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Autor si za cil diplomové prace stanovil pfedstaveni vyuZziti argumentacéni hry ve vyuce
déjepisu. Posuzovany text ¢aste¢né vychazi z obhajené bakalarské prace ,Interaktivni herni
prostredi zaloZené na dynamickém webu jako prostredek gamifikace vyuky” (2019).
Diplomova prace se v podstaté déli na dvé ¢asti. Nejprve autor pojednava o vztahu vizualni
kultury a didaktiky déjepisu. Postupné se v této ¢asti vénuje typidm ikonografického textu.
Analyza vizuality je provadéna scilem predloZit didakticky a metodicky model prace
s pocitacovou hrou.

V praktické casti diplomové prace nabidl Jan Mottl Zakim k edukaénimu vyuZiti autorskou
hru s legionarskou tematikou, kterou nazval , Cesta dom(“. K prezentaci hry vyuzil virtualni
prostiedi. Interaktivni hra ,Cesta domU“ ma za ukol seznamit studenty s pomérné kratkou,
ale o to vyznamnéjsi historickou epizodou — ndvratem ceskych legionafi z Ruska. Hlavné

pristupnou a vlastné i zabavnou formou. V nékolika krocich Zaci projdou strastiplnou cestu
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na vychod. Jednoducha webova hra obsahuje pravodni text na jednotlivych strankach a
videa, obsah obojiho se shoduje. Na vybér je v kazdém kole nékolik moZnosti, je mozné se
znacné odchylit od historickych redlii (pozn: didakticky potencial pro vyuziti alternativni
historie). Postupné klesaji poCty prezivSich i zasob a kolisd mordlka muzstva. Pocitd se i Cas.
Na samotném konci hrac zjisti, jak moc se drzel skutecnych uddlosti.

V bohaté pojaté prilohové ¢asti diplomové prace Jan Mottl predklada: metodicky list, prepis
textu autorské hry ,,Cesta dom(”“, rozsifujici text webové stranky pro pripadné samostudium
pfedloZené historické tematiky, diagram mechaniky hry ,Cesta dom(“, dotaznik zpétné
vazby pred zahajenim hry, dotaznik zpétné vazby po skonceni pribéhu hry, grafy vysledku
empirickych sond k historickému védomi zaka a grafy, které predkladaji hodnoceni hry
uZivateli.

Posuzovana diplomova prace je (nejen) pro didaktiku déjepisu velmi pfinosnd. Autor musel
pro jeji vypracovani propojit fadu poznatkd z modernich déjin, didaktiky déjepisu, vizualnich
studii, déjin uméni apod. V mnoha rovinach se tak jednd o vystup interdisciplindrni povahy.
Diplomova prace by si vSak zaslouzila v teoretické casti rozsifit o detailnéjsi analytické
modely interpretace obrazu, fotografie a filmu. Skutecnosti je, Ze analyzy alespon stru¢né
pfedstaveny jsou. Pfedevsim se opiraji o pfistupy didaktikd déjepisu Viliama Kratochvila a
Roberta Stradlinga. Smysluplné by vsak bylo vratit se pred tyto koncepce a jit pfimo ke
zdrojim téchto modell (Erwin Panofsky, Walter Benjamin, Roland Barthes, Susan Sontagova
aj.) Jsem presvédcen, ze by detailnéjSi propracovani této teoretické ¢asti usnadnilo nasledné
vypracovani analytického modelu vyuky déjepisu s vyuzitim pocitacové hry. Autorovi bych
také doporucil, aby kromé metodického listu a podkladl pro zpétnou vazbu rovnéz doplnil
sadu Zakovskych listd, v kterych by mohlo byt s vysledky nazorné vyuky déle zachazeno.
Musim rovnéZz konstatovat, Ze Uroven posuzované diplomové prace bohuzZel kazi misty
neobratna stylistika. V nékolika pripadech jsou stylistické chyby pro srozumitelnost textu

prekazkou.

Hodnoceni obsahové stranky prdce

UZiti zasadni odborné literatury a zdroji ano swWhradami Re
Primérena odbornd terminologie prdce ano s vyhradami Re
Vhodné zvolend metoda ano swWhradami Re
Splnéni deklarovaného cile/cili prdce ano svyhradami Ae




Hodnoceni formadlnich kritérii prace

v

Stylistickd uroven prace dobra s vyhradami Spatnd
Pravopis a gramatika dobré syhradami Spathé
Vhodnd grafickd tuprava strdnkovdni a dobra syhradami Spatnd
textu

Zpracovani pfiloh dobré swhradami Spatné

Zasadni pripominky k obsahové urovni prdce

Bez pfipominek. Méné zavazné pripominky uvedeny vyse v souhrnném hodnoceni.

Zasadni pripominky k formdlnim kritériim prdce

Pripominky ke stylistické urovni textu.

Otazky k obhajobé prdce

1) Vem je princip ikonologické interpretace obrazu u Erwina Panofského? Jak lze tento

interpretacni model aplikovat v didaktice déjepisu?

2) Jak by mohl v praxi vypadat modelovy katalog otadzek pro analyzu pocitacové hry ve vyuce

déjepisu?

3) V souvislosti s obsahem predloZzené pocitacové hry ,Cesta dom“ prosim o zamysleni nad
tim, jak by méla byt ve vyuce déjepisu vyuzivana alternativni (kontrafaktualni) historie?

Strucné slovni hodnoceni

Ocenuji interdisciplinarni charakter diplomové prace. Pro oborovou didaktiku déjepisu i
metodiku déjepisné vyuky se vtextu nabizeji velmi podnétné inspirace z oblasti studia

vizudIni kultury. Prace predklada prakticky vystup v podobé pocitacové hry s historickou

tematikou. Doporucuji text Jana Mottla k obhajobé.
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