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UvVoD

Cilem této bakalatské prace je poukdzat na vyznam hry a hracky v Zivoté ditéte,
shrnout informace a zasadni poznatky o hie a hracce a inspirovat uéitele v tvofivém vyuziti
hrac¢ek ve hrach déti. VZdyt hra a sni i1 hracka patii neodmysliteln¢ k détstvi. Podnétem
K napsani bakalaiské prace zabyvajici se touto tématikou byla myslenka, ze si déti velmi
rady hraji s hratkami, které si samy vyrobi, ¢asto K nim pak maji také velmi blizky vztah.
Ze vzpominek na své détstvi vim, ze mé tvofeni vlastni hracky obvykle zabavilo
na pomérn¢ dlouhou dobu. Pokud na mé byla néktera ¢ast tvofivé Cinnosti prili§ slozita,
velmi jsem uvitala i pomoc rodi¢t, nevadil mné tedy zasah do mé tvotivé aktivity, i tak
jsem hracku stale chépala jako sviij vlastni vytvor, na ktery jsem byla hrda.

Bakalaisk4 prace je rozdélena na cast teoretickou a praktickou. Teoreticka cast
obsahuje poznatky o hie a poukazuje na jej vyznamné misto v détstvi kazdého ¢loveéka. Je
zde vysvétlen pojem hra a uvedeny jednotlivé charakteristické znaky hry. Jednotlivé typy
her nastifiuji rozmanitost, ktera se pod pojmem hra ukryva. Na stéZejni kapitolu o vyznamu
hry pro dité dale navazuje kapitola o vyvojovych stadiich hry a zvlasté je zde rozpracovana
charakteristika hry ditéte v predskolnim véku. Ve druhé hlavni kapitole je popsana hra
a jeji zplisob vyuziti ve vychovné-vzdélavacim procesu. Tteti kapitola bakalaiské prace se
zabyva hrac¢kou. Definuje ji a vysvétluje jeji vzajemnou propojenost s hrou. V této kapitole
jsou zmapovany pozadavky na hracku, podle kterych je mozné spravnou hracku vybrat
na trhu mezi mnozstvim nabizenych produkti. Nastinény historicky vyvoj hracky mize byt
inspirujici pro snahu vytvofit hracky vlastni vyroby z pfedmétti a materiald, které nas
bézné¢ obklopuji V nasem zivote.

Prakticka ¢ast bakalaiské prace se sklada ze Sesti metodickych listd, které obsahuji
navrhy na tvofivou ¢innost déti, jejimz vysledkem jsou jednoduché vlastnoru¢né vytvorené
hracky. Kromé vlastniho popisu pracovniho postupu obsahuji metodické listy i ncékteré
didaktické kategorie, jako je naptiklad doporuceny veék déti a vzdélavaci cile
s ocekavanymi vystupy. K vytvarné ¢innosti je tfeba déti vhodné motivovat, pedagogové
mohou vyuzit motivaci uvedenou v metodickych listech nebo se rozhodnout vytvofit si
vlastni. Poté, co si dé€ti svoji vlastni hracku vytvofi, je tfeba jim dat dostatek prostoru
K jejimu vyuziti pti hie. Hra déti muze byt spontanni, pokud se pedagog rozhodne hru déti
vést, muze vyuzit navrhovanou hravou cinnost. Prakticka ¢ast bakalaiské prace je
konzultovéana s predSkolnimi pedagogy. Jejich postfehy a nazory tykajici se metodickych

listd, jsou uvedeny v zaveéru bakalaiské prace.



1 HRA

Hra je neodmyslitelnou soucasti détstvi, bez ni si obdobi détstvi snad
ani nedovedeme predstavit. Hra je pfirozenou ¢innosti, které se predevsim malé déti vénuji
po vétsinu dne. Zivy zajem odbornikti o hru je tedy jisté pochopitelny, jeji vyznam

| rozmanitost jsou totiz nesmirng¢ Siroké.

1.1 Definice hry

Hru muzeme definovat riznym zplsoby, protoze je mozné na ni nahlizet
ze zna¢ného mnozstvi uhli pohledd, navic ma hra mnoho rozmanitych forem. Obecné hru
chapeme jako specifickou ¢innost Clovéka, tato definice toho vSak vypovidd pomérné
malo. (Suchankova, 2014) Termin hra je bézné hovorové pouzivany pojem. Ackoliv to,
ze riznorod¢ aktivity nazyvame stejné, neznamena, ze probihaji na stejném principu a ze je
mozné je vysvétlit jednou definici. (Millarova, 1978) Na hru se nemtzeme divat
jako na neurcitou aktivitu, ma totiz svij fad a odehrava se v urCitém Case a prostoru.
| kdyZ hra neni realizovana pro dosazeni ur¢itétho hmotného vysledku, jejim smyslem je
¢innost samotna. (MiSurcova, Fiser, Fixl, 1980) To, ze dit¢ nepiiklada vyznam vysledkim
své ¢innosti je dobie prokazatelné Vv situacich, kdy dité postavi komin z dievénych kostek
a nasledné jej bez rozpaki zboti. (MiSurcova, Severova, 1997)

Hra je potiebou ditéte, je pro ni motivovano predev§im wvnitiné. (Kuritz,
in Smelova, 2004) Pokud dit¢ vyrastd v harmonickém prostiedi, je ktomu vedeno
pfedevSim svymi vyvojovymi potfebami, k dal$im patfi i socidlni nebo estetické potieby.
U déti z disfunkénich rodin mohou byt pohnutkou neuspokojené potieby, takové hry pak
pusobi spiSe terapeutickym téinkem, nez aby piispivaly k rozvoji. (MiSurcova, Severova,
1997) Opravilova (2004) upozornuje na zakladni principy hry ve vztahu k osobnim
moznostem ditéte a udrzovani jeho dusevni pohody. Podotyka, Ze hrou dité zjiStuje, co
dokdze samo uskutecnit. Hra mu umoziiuje rozvijet svoje dovednosti i schopnosti,
upeviovat prosocialni chovani.

O tom, co je to hra a o jeji charakteristice muZzeme uvazovat i z pohledu
biologického a psychologického. Tyto védecké discipliny chidpou hru jako zpusob
odpocinku, ¢i zbaveni se piebyvajici energie. Dalsi nazor vychéazejici z téchto disciplin je,

ze hra je pudovou ¢innosti, jejimz smyslem je napodoba, kterd umoziuje ptipravu na Zivot.



(Misurcova, Fiser, Fixl, 1980). Misurcova, Fiser, Fixl (1980, s.30) definuji hru nasledovné:

,, Hra je dobrovolnou, spontanni ¢innosti a svobodnym sebeuplatnénim clovéka.

1.2 Znaky hry

Hru mohou charakterizovat nasledujici atributy:

- Svobodna aktivita — hra nemutize probihat na piikaz, pokud je dité k urcité ¢innosti
nuceno, jiz se nejedna o hru.

- Neproduktivita — vysledkem hry neni ziskani hmotného bohatstvi, pro dité je
dulezita samotna ¢innost, dit¢ si neuvédomuje ani jeji rozmér pro sviij rozvoj.

- Vlastni Cas a prostor — hra neni soucasti bézného zivota, ten se v ném miize pouze
odrazet.

- Nejistota (nepiedvidatelnost) — nemuzeme S jistotou predpovidat, jak bude hra
probihat. I piesto, ze se pedagog snazi motivovanim k urcité hie o naplnéni
stanoveného cile, musi dat ditéti dostatek volnosti.

- Pravidla — déti si je samy vymysleji a stanovuji, v ptipad¢ potieby je ucitelka mtize
mirné korigovat.

Je dulezité, aby pedagog dokazal podle téchto zakonitosti napliiovat skrze hru
vyt€ené vzdélavaci cile, nemél by také zapominat, Ze nabizena hrova Cinnost by méla
vychazet z aktualniho zajmu ditéte. (Svobodova a kol., 2010)

Jiny pohled na hru nam nabizi Kot'atkova (2005), ktera uvadi znak spontannosti.
Dité si tak hraje z vlastniho popudu, dal§im znakem je silné zaujeti provadénou aktivitou,
ditéti pfinasi hra radost a uspokojeni. Hra je tvofiva ¢innost, ve které dité¢ zapojuje fantazii,
rado se ke hfe znovu navraci. DalS§im velmi vyznamnym prvkem ve hie je 1 piijimani
riznych roli.

Cim vice se vuréité aktivitd ditdte budou objevovat vySe zminéné vlastnosti
a znaky, tim vice ji mizeme chapat jako hru. (Suchankova, 2014) Charakteristickym rysem
je 1 rozmanitost objekt détskych her. Pojem ,,objekty* zde v tomto pfipadé nezahrnuje jen
rizné¢ hracky a predméty, ale i hru s vlastnim télem a fteci. (Piaget, Millarova,
in MiSurcova, Severova, 1997) Protoze osobnosti déti jsou jedine¢né a kazdé dité vyrtsta
v odlisném prostfedi, pozorujeme znacné rozdily ve hie jednotlivych déti, nebot maji

rizné zajmy, rozdiln€ reaguji apod. (Brtnikova, 1979)



1.3 Klasifikace hry

Hry muzeme podle rozmanitych charakteristik klasifikovat do rtznych skupin.
Muzeme je délit napiiklad podle typu prostiedi, organizace, poc¢tu ucastnikil, zpiisobu
motivace apod. Podle miry vedeni muzeme hry rozdé€lit na spontanni, které jsou
motivovany vnitiné, hry navozené nebo vedené. U her navozenych pedagog dité inspiruje
ke hfe vhodnou motivaci. Do vedenych her jiz pedagog zasahuje, stanovuje pravidla, hru
vhodné usmérituje, nebo svym zdsahem sleduje dosazeni urcitého didaktického cile.
Z hlediska organizace délime hry na dvé nasledujici skupiny. Tvofivé hry, charakteristické
spontannosti ¢innosti, zahrnuji hry manipulacni, konstrukéni, ndmétové a dramatizacni.
Druhou  skupinou jsou hry spravidly, mezi né patii hry pohybové
a didaktické-intelektualni. (Suchankova, 2014) Hry s pravidly jsou zase typické neménnym
obsahem a ptfesnymi pravidly. (Brtnikova, 1979)

Podle typu aktivity miiZzeme hry c¢lenit na hry napodobovaci ¢i nadmétové,
ve kterych déti vstupuji do riiznych roli, patfi sem hra na maminku, na indiany, na zvitatka
a dalsi. Inspiraci déti Cerpaji ze svého okoli i z pohadkovych piibéht. Ve hrach
dramatizujicich jiz déti prozivaji urcité situace, hledaji jejich feSeni. Mezi tyto modelové
situace mlze patfit naptiklad hra na hadku. Obéma typy her se mtiiZze prolinat hra fiktivni,
kde dit¢ vyuziva piedev§im své fantazie. Do her konstruktivnich se fadi hry s kostkami
a stavebnicemi, ale 1 vytvarné a tvofivé Cinnosti, jako je malovani, kresleni, stfihani
nebo lepeni. Dalsim typem jsou hry pohybové, které rozvijeji dité po télesné strance. Mezi
typické pohybové aktivity patii lezeni na prolézackach, hry s micem, honicky, pfipadné
tanec. Socialni hrou se mohou stat hry namétové, dramatizujici, konstruktivni i pohybové,
pokud k sobé déti vyhledaji hrového partnera. Idedlem v socialnich hrach je vzajemna
spoluprace. V soucasnosti vyclefiujeme jesSté¢ dalsi typ her, a to hry pocitacové.
(Suchankova, 2014)

R. Caillois (in Svobodova a kol., 2010) rozd¢lil hry do skupin, podle zpiisobu
motivace, tzn. podle pfi¢iny, ktery dava impulz ke hie. Znalost téchto podnécujicich
principi muze pedagogovi pomoci ptipravit podnétné prostiedi pro hru.

Princip alea je zaloZeny na nahodé¢, mezi piiklady her zalozené na ndhodé patii
,.Clovége nezlob se*, ,,Cemy Petr* nebo rtiznd rozpocitdvadla. T déti, které jsou mladsi
nez ostatni nebo maji méné schopnosti, kterymi by dokazaly ostatni porazit, mohou zakusit
pocit vitézstvi a nemusi se citit ménécenné. DéEti mohou prozit prohru i vyhru, aniz by

musely porovnavat svoje schopnosti s druhymi hraci. (Suchankova, 2014)



Na proméné a napodobé je postaveny princip mimikry, ten motivuje k ndmétovym
hram. D¢ti se ve hfe seznamuji s riznymi rolemi a stavaji se nékym jinym, bavi je
experimenty s kostymy. Pedagog s touto motivaci pracuje v ramci riznych dramatiza¢nich
aktivit.

Motivujici jsou pro dité 1 hry, pfi nichz pocituje zavrat’, tu Caillois pojmenovava
jako princip ilinx. Déti maji ve velké oblib¢é riznorodé pout'ové atrakce nebo prilezky,
houpacky, kolotoce, klouzacky a trampoliny na hfistich. Rady se pohybuji vysoko
nad zemi. TouZeny pocit poruSeni stability vyvolavaji ale i kolobézky a dal§i détska
vozitka.

Motivaci u principu agon je soutéz nebo také zapas, a pfedevsim touha zvitézit, byt
lepS$i nez ostatni. Pomalejsi déti, nebo ty, které se svymi schopnosti se nevyrovnaji
ostatnim, velmi téZko sndsi opakované prohry. Soustavny neuspéch odrazuje od dalsi
aktivity nebo mize svadét i k podvadéni. Proto by mél pedagog pii vedeni soutézivych her
postupovat velmi ohleduplné. Soutézni motivaci mtize byt i porovnavani vlastniho vykonu,
soucasn¢ho a predeslého. Dité zjistuje, zda se postupné stava lepSim. Napiiklad muze
porovnavat, kolikrat se mu podafilo vyhodit balon a opét ho chytit, nez mu upadl na zem,
potom hru znovu opakuje a snazi se minuly vysledek piekonat. I ucitelka mize déti
motivovat hodnoceni, které je zaloZeno na porovnani vysledkl stejné Cinnosti, vicekrat
opakované. Je tfeba déti postupné vést takovym zplsobem, aby netouzily byt jen t€mi
nejlepSimi, ale aby prozily radost ze hry a vzajemné mezi sebou spolupracovaly. (Caillois,
in Svobodova a kol. 2010)

Dale miZeme hry délit podle zpisobu motivace také na hry vnitiné motivované,
které jsou spontanni, a hry motivované zvnéjsku, které jsou vedeny ucitelem nebo jim jsou
podnécovany za ucelem dosazeni vychovnych a vzdé€lavacich cili. Hry rozliSujeme
i z hlediska vyvojového obdobi ditéte, naptiklad na hry kojencd, batolat, predskolaku atd.
Hry klasifikujeme i podle toho, jakou ¢ast osobnosti hry primarné rozviji. Je v§ak nutné
zdaraznit, ze pii hie je aktivni vZdy cela osobnost a o ur€ité hfe nemtizeme tvrdit, ze rozviji
pouze jednu slozku osobnosti. Hry se rozliSuji dle toho, zda rozvijeji pifedevs§im oblast
fyzickou, psychickou anebo socialni. Dalsi podobné déleni rozliSuje hry podle vyuzivani
ur¢itého typu inteligence. Mohou rozvijet jazykovou, hudebni, matematicko-logickou,
prostorovou, pohybovou, interpersonalni nebo intrapersonalni inteligenci, pfipadné vztah
K pfirodé. Z vyse uvedenych typu klasifikaci, vyplyva, Ze moznosti déleni her je skute¢né
mnoho. Hry se mohou tfidit i podle poctu hra¢t na individualni, parové, skupinové

a kolektivni. Z hlediska pohlavi na divéi a chlapecké hry. Pro hry je dulezité i déleni podle
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prostiedi, ve kterém se odehravaji, n€které hry mohou probihat pouze v interiéru jiné zase
v exteriéru. Velké mnozstvi jich je vSak hratelnych v obou typech prostfedi, pedagog je
k tomu muze vétsinou podle potieby pfizpisobit. Dalsim rozliSovacim znakem je, zda dité
ke své hie potiebuje hracku ¢i pomticku, nebo ne. Podle doby trvani klasifikujeme hry
na kratkodobé, sttednédobé a dlouhodobé. Mezi dlouhodobé hry spadaji rizné soubory her
¢i herni programy zaméfené na urcité téma nebo oblast rozvoje. (Suchankova, 2014)
Psychologické obory hry déli na nepodminéné reflexivni (intuitivni),
senzomotorické, intelektualni a kolektivni. V pedagogické praxi miizeme hry rozliSovat
na tvofivé a hry s pravidly, které dale délime na pohybové a intelektudlni. Tvofivé hry
Clenime na pfedmétové, ulohové, dramatizacni a konstruktivni. (Misurcova, Fiser, Fixl
1980). Hry nemusime klasifikovat vzdy jen podle jednoho charakteristického znaku. Kern
(in Smelova, 2004) vychazi ze souhrnu typickych znakéi a déli hry ponékud obecngji,
na funkéni (hra kojence s vlastnim télem nebo rozlicnymi predméty), pohybové,

konstrukéni, hrani roli, hry s pravidly a skupinové hry.

1.4 Teorie hry

O hie neni mozné fici, ze je stard jako lidstvo samo. Hra samotna totiz saha dal,
nez do pocatki vyvoje Cloveka jako druhu. Mizeme ji totiz vysledovat u mlad’at vSech
vys$ich zivo€ichi, u savcl je vSak nejvyrazngjsi. (Kot'atkova, 2005)

Pokud chceme poznat myslenky, které piedchazeji teoriim, které se zbyvaji hrou
pfimo, musime se v déjinach vratit o mnoho stoleti zpatky. Jiz Platon a Aristoteles
napiiklad upozornili na skuteCnost, ze hra ma byt podporovana takovym zpusobem,
aby v ni dité napodobovalo ¢innost dospélych. (Millarova, 1978)

Hrou se v dgjinach zabyvalo mnoho mysliteld i védct. Nezabyvali se ji jen
pedagogové a psychologové, ale i filosofové nebo ptirodovédci. Podhled riznych
védeckych disciplin umoziioval jeji hlub$i pochopeni a poznéani SirSich souvislosti.
(Kotatkova, 2005) Rizné teorie hry zacali byt formulovany ve druhé poloviné 19. stoleti.
(Millarova, 1978) V té tobé se pozornost spolecnosti zacala obracet na dité. (Opravilova,
2004)

Frobel se pokousel usmériiovat hru déti za vyuziti didaktickych pomucek, jeho
cilem bylo, aby se d¢ti prostfednictvim hry pfirozené vzdélavaly.

Herbert Specer nahlizel na hru, jako na zplsob zbaveni se piebytecné energie,

coz vede K uvolnéni nervového systému. (Kotatkova, 2005) Prebytek energie vysvétloval
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pii starosti o preziti jako jednodussi organismy a maji také vétsi piisun potravy. Laik mize
slabinu této teorie nachazet v situacich, kdy je dit€ unavené, ale pfesto si chce hrat
nebo kdyz jej navzdory tinavé mizeme hrou motivovat ke zvyseni usili. Spencerova slozita
teorie vysvétlovala tyto jevy jako disledek tnavy urcitych Casti nervové soustavy
a aktivace jinych nervovych center. Pfesto vsak tato teorie neni uspokojiva.

Kdyz Charles Darwin publikoval svoji evolu¢ni teorii, ovlivnil tim mnoho dalSich
védct. Probudil zajem ucencl nejen o vyvoj ¢loveéka jako druhu, ale i o ontogeneticky
vyvoj. Zacaly tak ptibyvat podrobné studie vyvoje ditéte. (Millarova, 1978) Stanley Hall
na Darwinovu badatelskou praci navazal rekapitulacni teorii, ktera na détstvi a hru nahlizi
jako na znovuproziti celé antropogeneze. Tato teorie byla postavena na hypotéze,
ze zkuSenosti davnych predkl jsou v nas zakodovany a dité tak ve své hie postupné
realizuje ¢innosti charakteristické pro jednotlivé useky vyvoje lidského druhu. (Kotatkova,
2005) Millarova (1978) uvadi, ze Hall pfichazi s myslenkou, ze jiz Vv prenatalnim obdobi
jedinec prochazi stadii vyvoje, ktera jsou shodna s fylogenezi ¢lovéka, lidské embryo
ptirovnava k prvokovi.

Na Darwinovu teorii navazal i Karel Groos, ale rozpracoval ji jinym zpisobem
nez Hall, jeho z4jem se totiz soustfedil na teorii pfirozeného vybéru, postavené na snaze
organismil pfizpusobit se vnéjSimu prostiedi. (Millarova, 1978) Groos ve svém badani
srovnaval hru zvitat a ¢lovéka. Zastaval ndzor, Ze smyslem hry je zdokonaleni instinktd.
Za jeden z instinktt povazoval i napodobu, ktera je pro hru charakteristicka. (Kot'atkova,
2005; Millarova, 1978)

Velice zajimavym postiehem je rizné dlouhé trvani hrového obdobi u jednotlivych
zivo¢icht. Podle Groose souvisi délka tohoto tseku zivota s tim, jak narocny bude Zivot
na ptipravu. Hru tedy chéape jako néacvik potfebnych dovednosti a pfipravu na dospélost.
(Kotatkova, 2005) Svoji teorii Groos piispél ktomu, aby hra nebyla povazovana
za bezucelnou ¢innost, ale za smysluplnou. (Millarova, 1978)

Na hru nebylo vzdy nahlizeno pouze jako na typ cinnosti, hra byla chapana
naptiklad i jako postoj, a to ztoho divodu, Zze na hie se ucastni témét vSechny télesné
a psychické funkce. Chéapani hry jako postoje bylo zaméteno na naladu pii hie, svobodnou
vali a tvorivost. I tato teorie ma mnoho uskali, vhodnéjsi by bylo pouzivat pojem hra

jako pfislovce pro oznaceni podminek, za jakych se ¢innost odehrava.
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O hlubsi pochopeni hry se snazila také psychologie, Sigmund Freud zastaval nazor,
7e veskeré chovani ma sviij motiv - pfi¢inu, kterou hledal v pocitech. Jeho prvni teorie
tykajici se hry byla postavena na nazoru, ze dité si ve hie vytvaii svlij svet s prijemnymi
prozitky. Freud totiz vychazel zteorie, ze Cclovék vyhleddva pozitivni zazitky
a neptijemnych se snazi vyvarovat. Pozd¢ji vSak svilij ndzor zménil, nebot” si uvédomoval,
Ze velice Casto se ve hie ditéte projevuje i jeho nepiijemny zazitek. (Millarova, 1978)

Sigmund Freud, chapal hru jako odraz skutecnosti z prostiedi, ve kterém dité Zije.
Hru povazoval za zpisob vyrovnani se situacemi, které jsou pro dit€ nesrozumitelné.
Znovuprozitim situace se zbavuje pocitl nejistoty, pfipadné ohroZeni a napéti
z nevysvétlitelného. Tuto teorii muzeme lépe pochopit na piikladu, kdy dit¢ sleduje
nasilnou scénu ve filmu. Ve hie si tento prozitek zopakuje a ujisti se, Ze jej toto zlo
neohrozuje. Souvislosti mezi hrou a prozivanou realitou se zabyval i Rubinstejn. Podle
jeho nazoru ve hie dité nejen realitu proziva, ale také se ji snazi pozménit. (Kot'atkova,
2005)

Zajimavy pohled na hru nabizel i vyzkum reflexti, konkrétn¢ orientacniho reflexu,
ktery vede vysSi zivoCichy k zaméfeni pozornosti a ziskavani informaci o podnétu.
V péatrani zivocicht, které nema dany cil, miizeme vidét paralelu s nékterymi znaky hry.
Na vyzkum podminénych reflexii navazali behaviordlni psychologové ve svych teoriich
uceni, ve kterych se dotykali i problematiky hry. Hull byl zastdncem nazoru, Ze pro uceni
je nepostradatelnd odména. Za odménu povazoval snizeni napéti zpusobeného
fyziologickou potfebou. Pivodné neutralni podnéty souvisejici S pocitem nedostatku se
mohou stat sekundarni potfebou. Mezi sekundarni potieby patii naptiklad i pochvala. Hra
je tedy podle Hulla motivovana sekundarnimi podnéty slibujici odménu nebo vlastnimi
stimuly, které signalizuji odménu. Skinner teorii ufeni obohatil o pojem operativni
chovani, které je spontanni a je mozné jej utvafet vhodnym posilovanim. Skinner si
uvédomoval, ze dité neni chvaleno vzdy, kdyz si hraje. Byl presvédceny, ze dité si hraje
na zékladé nepravidelného odménovani. (Millarova, 1978) Hull a Skinner upozornovali
na fakt, ze hra ditéte nereaguje jen na vné¢j$i skutecnosti, ale ptsobenim wvnitiniho
potenciondlu muze byt 1 spontanni. Vliv obou prvkl se vzajemné prolina. (Kot'atkova,
2005)

Predstavitel tvarové psychologie Kurt Lewin, zastaval nazor, Ze chovani jedince je
ovlivnéno mnoha faktory — vnéj$imi vlivy, vékem, osobnosti atd. Jestlize pohled na mic

vzbudi v ditéti zajem 0 hru, nebo naopak vyvola strach, zaleZzi na v€ku ditéte i na celkové
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situaci. 1 pfes to, ze je prostiedi po fyzikalni strance stejné, dit€¢ jej v rizném véku
a Vv ruznych situacich vnima odlisné¢.

Jean Piaget zdurazioval ve hie souvislost s rozvojem mysleni a inteligence. Jeho
teorie byla zaloZend na procesu asimilace a akomodace ve vyvoji jedince. Pokud tyto
procesy vztdhneme na mysleni, znamena to, Ze asimilaci upravujeme pfijimané informace
pfi jejich zpracovavani a v procesu akomodace se piizpiisobujeme vnéjSimu prostiedi,
abychom mohli vstiebavat informace. Za akomodaci povazoval napodobivé chovani ditéte,
jeho hru naopak povazoval za proces asimilace, kdy dité zpracovava urcity zazitek.

Vyvoj hry v souvislosti s myslenim rozdélil Piaget do ¢ty vyvojovych obdobi.
Prvnim z nich je senzomotorickd hra trvajici ptiblizné¢ do dvou let. Motorika a vnimani
ditéte umoznuje rozvijeni konkrétniho mysleni. Od dvou do sedmi let trvd obdobi
symbolické hry, kdy Se rozviji pfedopera¢ni mysleni, které souvisi i s vyvojem feci.
Jako symboly chape Piaget hra¢ky a pfedméty ve hie ditéte. V tomto obdobi funguje
mysleni v konkrétnich logickych operacich. (Kot'atkova, 2005)

Piaget tedy ze své teorie vyvozoval, Ze hra navazuje vzdy na ¢innost, kterou se
ditéti podafilo Uspésné zvladnout a ze béhem hry dojde k castecnému pozménéni dané
skute¢nosti podle potieb ditéte. (Millarova, 1978). Opravilova (2004) v souvislosti
s Piagetovymi poznatky upozoriiuje, Ze pedagog by mél sledovat jednotlivé etapy
rozumového vyvoje, aby dité stimuloval vhodnymi podnéty. Zdlraziuje, Ze je nevhodné
pokouset se vyvoj ditéte urychlit nepfirozenym pretézovanim ditéte v oblasti uceni.

Riizné pohledy na hru a jednotlivé teorie podavaji celkovy obraz hry jako principu
rozvoje. Hra vychazi jednak z vnitiniho svéta ditéte, jednak je ovlivnéna puisobenim

prostiedi. Prostfednictvim ni se seberealizuje. (Kot'atkova, 2005)

1.5 Vyznam hry v Zivoté ditéte

V ptedskolnim obdobi vyvoje ditéte je hra neoddélitelnou soucasti jeho zivota.
Vyznam hry vSak pres to n¢kteti dospéli nedokazou docenit. Tento nespravny postoj mize
ke konci piedskolniho obdobi vést k mylnému nazoru, Ze hra je spiSe ztratou Casu a Ze je
tiecba détem vyplnit jejich volny ¢as mnozstvim organizovanych aktivit. Dité je
pak nasledkem toho nejen pietizené, ale také neni schopné si samo vyplnit sviij volny Cas

smysluplnou ¢innosti. (Kot’atkova, 2008)
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Dité se hie vénuje po vétsinu dne, je pro ného piirozenou aktivitou. Hra pro dité
neni jen zdroj uspokojeni a Stésti, jejim prostfednictvim muze dosahovat svych tuzeb
a prani, vstiebavat nové informace, ziskavat nové zkusenostmi. Hra je velmi dualezita
I v procesu socializace, dité¢ si muze vyzkouset rizné role a uci se i komunikovat. Hrou je
také rozvijena kreativita a fantazie. Umoziuje, aby si dit¢ zkusilo prozit riizné situace,
ale bez tlaku, ktery by zptsobovala situace realna. (Suchankova, 2014) Prostiednictvim hry
se dit¢ také vyrovnava se zatézovymi situacemi. (Svobodova a kol. 2010) Hra dité rozviji
piirozen¢ a komplexné. Suchankova (2014, s.28) shrnuje funkci hry ve vyvoji a uéeni
nasledovné: ,,Hra podporuje celkovy vyvoj ditéte. Umoziuje ditéti rozvijet télesny systém,
zprostiedkovava ditéti uceni, socializaci, je prostfedkem edukace, vede k sebeutvatreni
jedince.*

Ulohou hry je v biologického pojeti zpracovani pasobicich vlivii a vyuziti
ziskanych zkuSenosti pro dalsi vyvoj. Psychologické obory vysvétluji hru jako prostredek
pochopeni podnétd, které dité obklopuji. (MiSurcova, Fiser, Fixl 1980). Vyznam spontanni
hry dokazuje jeji pfinos v rozvoji ditéte v oblasti mysleni, ptedstavivosti, komunikace
afeci. Dité se jejim prostfednictvim uvoliiuje od stresu a obav, rozviji své dovednosti,
ziskava zkuSenosti, seberealizuje se. (Kotatkova, 2008). MiSurcova a Severova (1997)
poznamenavaji, Ze déti maji sklon vyuzivat kazdé prilezitosti k svému rozvijeni.

Zajimavy pohled na ulohu rodici ve vychovném vedeni ptedkldda Brtnikova
(1979). Vsima si zptuisobu uéeni déti u ptirodnich kultur, kde se déti napodobou a formou
hry uci vykondvat stejné prace, jaké vykonavaji jejich rodi¢e a jaké budou v dospé€losti
také vykonavat. Tento postup vztahuje na nasi kulturu s doporuc¢enim, aby rodic¢e déti hrou
vedli k vykonavani praci v domacnosti a v rodiné. Uvadi piiklad, kdy maminka si hraje
s ditétem a pfi hie jej pfirozené uci postupu pii piipravé jidla. Tato matka mize ocekavat,
ze ji v dospélosti jeji syn nebo dcera pomize s pracemi v doméacnosti. Autorka odkazuje
I na Komenského, ktery radi, aby déti mély k dispozici vlastni miniaturni nastroje, se
kterymi Si mizou hrat a obeznamit se tak s ¢innosti, kterou budou jednou v dospélosti

vykonavat.

1.6 Vyvojova stadia hry

Millarova (in Svobodova a kol., 2010) déli vyvojové faze hry z hlediska socialniho

vyvoje ditéte. U nejmenSich déti miZeme pozorovat samostatnou hru, jedna se o prvni
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vyvojové stadium hry. Dité si v ni hraje S prsty, chrastitky, experimentuje s mluvidly. Tato
faze je charakteristickd pro déti do tii let, ale samoziejmé pietrvava 1 do dalSich let
(i dospély se mize vé€novat hie sam). Dalsi fazi je hra vedle sebe, déti pfi ni zatim
nedokazi spolupracovat, spiSe se jen vzajemné ve hie napodobuji, jejich komunikace se
naptiklad tyka domluvy na vyméné hracek. Pii sdruzujici hie déti vzajemné védi o aktivite
druhého, zaroven se ale pii hie zabyvaji odlisSnymi ¢innostmi. DéEti v této fazi spolupracuji
jen na urcité Urovni a zarovenn spolu komunikuji. Tento model hry miizeme pozorovat
predevsim v predskolnim veéku. Nejvyssi formou hry jsou hry kooperativni. Déti se mezi
sebou musi dohodnout na pravidlech, pii hie spolupracuji a poméhaji si. V matetské skole
se V kooperativni hfe seznamuji s riznymi rolemi. Slozitost hry miZzeme vzdy vhodné

upravit pro dany vék a schopnosti déti.

1.7 Hra ditéte v predSkolnim véku

Piedskolni v€k je v€kem hry. Pro hru vtomto obdobi jsou typické urcité
charakteristiky. Mezi né patii hra symbolicka, ve které ma uréity predmét zastupnou
funkci, kdy predstavuje néco jiného, nez ¢im ve skuteCnosti je. DalSim typem je hra
namétova, kterd je oproti batolecimu obdobi, v némz si dité pii hie vystacilo s jednim
pfedmétem, vyrazn¢€ rozvinut€jsi a zaméfena na detaily. Hra mize byt inspirovana
kazdodenni ¢innosti dospélych, pohddkami nebo vlastnimi fiktivnimi ptibéhy. Déti si
ve hfe mohou prozit riizné situace a hledat jejich feSeni, na chvili vstupuji do roli,
ve kterych mohou byt ,,dobrymi“ a ,,zlymi*“. Oblibené jsou v tomto véku i slovni hry,
rytmické, hudebni a samoziejmé také pohybové hry, které rozvijeji motoriku. Déti bavi
kolektivni pohybové hry, hry s mi¢em, jezdéni na kole nebo na tfikolce, rady se veénuji
| sezonnim hram na sn¢hu a ve vodé. Ke zdokonalovani motoriky vedou i konstruktivni
hry, v nichz si dité stavi z dfevénych kostek, stavebnic, hraje si s piskem, modeluje nebo si
kresli. Na vyrazné vys§i Urovni je socialni hra, ta ma nejprve formu sdruzujici hry,
kdy jednotlivé hry déti propojuje stejny motiv, ale nemaji spolecna pravidla. Spoluprace
mezi détmi je jen castecnd. Tento zplsob hry prochazi vyvojem a stava se hrou
kooperativni. Déti mezi sebou maji domluvena pravidla a spolupracuji spolu. (Suchdnkova
2014)

Hra je v tomto véku smysluplna a to i ptes to, Ze pii pozorovani ditéte zadny smysl

Vv jeho poc¢inani nemusime nalézat. Vyznam hry totiz nespociva jen ve vn&jsim chovani,
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ale také v prozivani. I kdyz je hra ditéte ovliviiovana fantazii, je vzdy spjata s realitou,
protoze vychazi zopravdového prozivani skuteCnosti a emoci Shrou spojenych.
(Opravilova, 2004). Podle Brtnikové (1979) dité do Sesti let nerozliSuje mezi hrou a praci.
Chapani prace se objevuje az se vstupem do Skoly. Pfechod od hry k ¢innosti by mél byt
plynuly, nenuceny, dit¢ by si mélo pomalu uvédomovat cil ¢innosti a zapo€atou ¢innost

dokoncovat.
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2 PREDSKOLNI VZDELAVANI

Zamérem preprimarniho vzdélavani je podporovani fyzického, psychického
a socidlniho rozvoje déti. Tento stupen vzdélavani je vzhledem k zakladani a rozvijeni
klicovych kompetenci ditéte soucasti celozivotniho vzdéladvani. V této souvislosti zaujima
misto v piipravé ditéte pro budouci zivot, zakladd a dale rozviji potfebné poznatky,
schopnosti, dovednosti a postoje tak, aby dit¢ =ziskalo potiebné piedpoklady
pro kompetence k ugeni, feSeni problémi, obdanské a pracovni kompetence. (Smelova,
2004)

Dité by se mélo ucit poznéavat svét, zit ve spolecnosti, ve které bude piijimat jeji
hodnoty a normy. PtedSkolni vzdélavani dopliiuje rodinnou vychovu. V soucasnosti je
kladen velky diraz na vychovu, které je osobnostné orientovana, sttedem pozornosti je dité
a je k nému pristupovano individualng. (Suchankova, 2014)

Institucionalni ptfedskolni vzdélavani je realizovano pifedevSim v matefskych
Skolach, ale také v ptipravnych tiidach Skol zdkladnich, je soucasti Skolské soustavy.
(Sikulova, 2005) Obsah piedskolniho vzdélavani je shrnut v Ramcovém vzdélavacim
program pro predskolni vzdélavani, ktery je zavazny. V jednotlivych matetskych Skolach
je pretvaren do integrovanych celkli nebo projektt a dé€ti si jej osvojuji prostiednictvim

¢innosti a aktivit. (Kot'atkova, 2013)

2.1 Hra a hrac¢ka v RVP PV

V RVP PV nalezneme formulaci, ktera poukazuje na to, Ze tento vzdélavaci
program respektuje vyvojova specifika déti. Proto tedy musi pfedskolni vzdélavani pocitat
s détskou hrou. Instituce zajistujici predskolni vzdéladvani musi spliiovat pozadavek
dostatku podnétii, které vedou k rozvoji ditéte. Tato formulace jiz zastteSuje 1 pfitomnost
hracek. V podminkach predskolniho vzdélavani, je konkrétné stanoveno, Ze vybaveni
hrackami musi byt vhodné pro vék déti a dostatecné svym poctem. Soubor hracek ma byt
prabézné obnovovan. Ucitelé by méli hracky v ramci prace s détmi vyuzivat a zajistit,
aby déti k hrackdm mély volny pfistup. RVP PV hru chéape jako prostiedek napliovani
vzdélavacich cili. Poyjmy hra nebo hracka se objevuji také ve vzdélavaci nabidce,
vystupech 1 rizikach, kterd mohou ohrozovat dosazeni vzdélavacich cilti. Ve vzdé€lavaci
nabidce maji byt hra a Cinnosti s hrackou urcité zastoupeny. Pii Cinnostech kdy dité

vyuziva hracky, se neuci jen kuptiikladu jejich praktickému uzivani, ale navic tieba
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I prosocialnimu chovani, kdy svoji hracku dokaze pujcit druhému ditéti apod. Jednim
z praktickych vystupu je i Setrné zachazeni s hrackami, které ma dité¢ k dispozici. To,
ze V neékterych vzdéladvacich oblastech je termin hra nebo hracka vyslovné zminén
samoziejm¢ neznamena, ze hru, piipadné v jejim spojeni s hrackou vyuzivame jen v téchto
situacich. Pedagogové s nimi pracuji i v dalSich pfipadech, protoze jejich povinnosti je
pracovat s détmi tak, aby to vyhovovalo mozZnostem a potiebam déti. RVP PV vsak dava
matefskym Skoldm a jejim pedagogickym zaméstnancum dostatek prostoru pro to,
aby s hrou a hrackou mohli ve vzdélavaci nabidce pracovat pomérné volné. (Ramcovy

vzdélavaci program pro predskolni vzdélavani, 2016)

2.2 Vyznam hry v predskolnim vzdélavani

Hra ma v pfedskolnim vzdélavani své nezastupitelné misto, které je 1 soucasti
RVP PV. V pedagogice je mozné na hru nahlizet jako na didaktickou metodu sledujici
dosazeni vychovné-vzdélavacich cila. (Kot'atkova, 2008)
V soucasnosti, kdy je pfedSkolni vzdélavani vazano Ramcovym vzdélavacim programem
pro piedskolni vzdélavani, je vzdélavaci obsah ditéti pfedavan prostfednictvim vzdélavaci
nabidky, ktera je tvofena soustavou pestrych her a ¢innosti. Tyto hry a ¢innosti by méli byt
koncipovany tak, aby ditéti umoznily silnéj$i prozitek. Z tohoto divodu je v RVP PV
kladen daraz na prozitkové a situacni uceni. To znamena, ze se dit€ uci ze vznikl¢ situace,
kterou v daném okamziku také proziva. Tento zpusob uceni umoziuje, aby se dité
rozvijelo formou spontanni hry a ¢innosti. Ztoho vyplyva, ze uceni ditéte by mélo
vychazet z détské hry, kde dité neni nijak svazovano vzdélavacimi postupy a nejsou mu
predavany hotové poznatky. (Suchankova 2014)

,Hra nabizi pfedskolnim pedagoglim obrovskou Skalu vzdélavacich pftilezitosti,
ale podminkou je, ze by méli umét se hrou zachazet.” (Svobodova a kol., 2010, s.108)
Proto je tfeba, aby dobie znali zakonitosti hry a nabizené ¢innosti tak vhodné piizptsobili
schopnostem, zajmim a potfebam déti a rozvijeli je spravnym smérem. (Svobodova, 2010)

Pedagogové musi v mateiské skole vytvotit vhodné zazemi podporujici rozvoj déti
skrze hru. Matefskd Skola musi byt vhodné materidln¢ a technicky vybavena. Povinnosti
pedagoga je uvazlivé piipravovat podnétné prostiedi a cilené motivovat K hrovym
ginnostem. (Smelova, 2004) Rozvoj koordinace t&la podpofit naptiklad pohybovymi hrami,

kapacitu paméti rozSifovat riiznymi fikadly, prostorovou orientaci podpofit nabidkou
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konstruktivnich her. MySleni mtze byt rozvijeno pomoci riznych didaktickych her, nové
poznatky muze dité¢ Cerpat z namétovych her. Vedenim skupinovych her pedagog

napomaha rozvijeni socialnich dovednosti apod. (Millarova, 1978; Severova, 1982)

2.3 Role uditele ve hie déti

ProtoZe hra mé v pfedskolnim vzdélavani tak vyznamné misto, musi s ni pedagog
umeét spravné pracovat. Jiz ve vySe uvedeném textu je zminéno, ze ukolem pedagoga je
vytvaret podnétné prostiedi ke hfe, vyuzivat jeji pfinos, usmériiovat ji a naplnovat
tak skrze ni vzdélavaci cile. Pedagog plni také roli pozorovatele a ziskava tak poznatky
0 zajmech a potfebach ditéte, 0 jeho stupni vyvoje. Ucitel také muze v ramci sledovani
vychovné-vzdélavacich cili déti k ur¢ité hfe motivovat a stava se tak iniciatorem.
(Svobodova a kol., 2010)

V piedskolnim véku je dité obvykle plné energie a podnéty, které ho obklopuji, jej
snadno inspiruji ke hfe. Neni vSak ni¢im neobvyklym, kdyz vidime dité, které je bezradné,
protoze mu pravé zadny podnét v jeho prostiedi nepfipada pfitazlivy. V takovy okamzicich
je vhodné ditéti né€jakou zajimavou hru nabidnout nebo jej pfizvat k né¢jaké spolecné hravé
ginnosti. (Spatihelova, 2004)

V pripad¢, ze pedagog hru pln¢ organizuje a kontroluje, je jejim vedoucim, miiZe se
ale stat i hra¢em, pak je ve hie partnerem. V roli facilitaitora pedagog v ptipadé potieby
do hry nenapadné vstupuje a usmérnuje ji, naptiklad v ptipadé nebezpecné aktivity nebo
vzniklého nedorozuméni mezi détmi. (Svobodova a kol., 2010)

Pedagog by mél mit na paméti, ze na hru ditéte nereaguje pouze v ptipad¢, kdyz ji
chce vést uréitym smérem pro dosazeni ur¢itého vychovného cile nebo v situaci, kdy je hra
ditéte z vychovného nebo bezpednostniho hlediska nevhodni. Spanhelova (2004)
piipomina, Zze dospély by mél ditéti poskytovat zpétnou vazbu také proto, aby mu dal
najevo, ze si hraje pekné¢.

Kotatkova (2008) popisuje nékteré pristupy pedagoga, kterymi muze prispét
ke kvalitni hie. Jedna se o vstficny vztah k ditéti, umoznéni svobodné volby namétu hry
a jejiho pribéhu. M¢l by nechat dit€¢ vyuzivat prostor a kombinovat hracky, podle své
potieby. Dité by mél hrou provazet, povidat si s nim 0 pozitivech jeho hry. V piipadé
chovani, které ohrozuje socidlni vztahy (napft.: rizné formy agrese) je pedagog povinen

zasahnout. Pristup ucitele ovliviiyje i1 vek ditéte, zatimco u ditéte mladsiho Ctyt let se jeho
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namétim a pravidlim pfizptsobujeme, piedskoldky jiz muZzeme motivovat ke hie

s pravidly.
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3 HRACKA

Pod pojmem hracka si lidé bézné predstavi nékteré z typickych vyrobkt, kterymi
jsou pteplnéna vSechna hrackatstvi. Definovani tohoto terminu vsak stejné jako u hry neni
jednoduché a neni totozné s jeho laickym chapanim. Vnimani tohoto pojmu se u riiznych
autoru lisi, avSak shoduji se v tom, Zze hracka je s hrou pevné spojena, hru podnécuje
a doprovazi, ovliviiuje vyvoj ditéte. Napiiklad namétovou hru na maminku si tézko
dovedeme piedstavit bez panenky, o kterou se dité pfi hie stara a uci se tim péci o druhé
a vnimani jejich potieb. K nékteré z hracek ma dité Casto velmi silny citovy vztah, jisté si

kazdy z dospélych vzpomene na hracku, ktera méla v jeho détstvi vyznamné misto.

3.1 Definice hracky

Suchankova (2014) hracku definuje pomérné stru¢né, oznacuje ji jako predmét
podnécujici hru a pro hru urceny. V legislativé je pojem hracka definovany jiz slozitéji a to
jako: ,,vyrobek navrzeny nebo uréeny k hrani détem mladSim 14 let, v€etné vyrobku
navrzeného nebo ur¢ené¢ho vedle hrani i k dalsim ucelim®. (Nafizeni vlady ¢. 86/2011 Sb.,
§2. ods.1)

Déti vSak ke své hie nevyuZzivaji jen predméty, které byly za timto ucelem
prumyslové vyrobeny. Déti sioblibou hraji sriznymi piedméty nebo materialy,
které k tomu nebyly pfimo urCeny. Dité si mize stejné dobie hrat s konferenénim stolem,
ktery predstavuje naptiklad domecek stejné dobie, jako domecéek ke hie piimo vyrobeny
a uréeny nebo muze pouzit vicko od sklenice jako talitek pro panenku apod. Z tohoto tihlu
pohledu pak muze byt hrackou cokoliv. Hracka, kterd byla vytvoiena se specifickym
dirazem, aby dité rozvijela v urc¢ité vzdélavaci oblasti, se nazyva didaktickou hrackou.
(Suchankova, 2014)

Hracka je prvkem, ktery se do jisté miry podili na vychové ditéte a ovliviiuje jeho
vyvoj. Na hrackach typickych pro uréité narody se odrazi i kultura dané spolecnosti.
Miizeme z nich vy¢ist hodnoty kultury, ve které vznikla, i nékteré jeji dalsi typické rysy.
Zajimavé je pozorovat znaky, které urcité hracky spojuji napti¢ rozdilnymi kulturami
a historii. Z toho, o jakou hracku se jedna a jakym zpisobem je vytvofena, mizeme vycist,

jaky vztah k détem dana kultura ma. (Fixl, Opravilova, 1979)
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3.2 Hracka a jeji vyznam ve hre ditéte

Hracka ma pro hru ditéte zcela zasadni vyznam, muze byt pro hru impulzem
nebo piidava hie dalsi kvality a hodnoty, dopliiuje ji. Hracka znazornuje svét, ktery dité
prostfednictvim hry poznava. Hracky by mély rozvijet motoriku, tvofivost, fantazii,
roz§ifovat znalosti, stimulovat vnimani, pozornost a mysSleni. Hracky rozvijeji dité
| po socialni strance, skrze ni se mezi détmi mohou vytvafet vztahy, mohou ji vyuZzivat
v namétovych hrach a vzivat se tak diky ni do rozmanitych roli. Hracka je pro dité velmi
dulezita i po citové strance, k nékterym znich ho vaze silné emocionalni pouto.

(Suchankova, 2014)

3.3 Vybér hracky

Na dnesnim trhu je nabizeno Siroké spektrum hracek a neni pravé snadné se vyznat
v reklamou propagovanych vyrobcich, které nas obklopuji a poznat, které patii mezi ty
kvalitni. Je dulezité, aby vybéru hracky pro dité byla vénovana nalezitd pozornost, hracka
by meéla byt kvalitni a bezpecnd. Vhodnou hracku miizeme posuzovat z néasledujicich
hledisek. S ohledem na ve&k ditéte, nebot’ hracka uréena pro kojence, jiz nebude vhodna
pro ptedskolaka. Pro jaky vek je hracka urCend, vyrobce Casto uvadi na obalu vyrobku. Je
vSak potteba brat v potaz i zajmy ditéte a jeho specifické potreby. Hracka by méla spliovat
i pozadavek Kk riiznorodosti vyuZiti.

Pii vybéru hra¢ek by mél rodi¢ nebo pedagog zohlednit i soustavu hracek, které jiz
déti maji k dispozici, aby se déti rozvijely ve vsSech oblastech (v télesné, dusevni
i socialni). Neni totiz cilem, aby dit¢ mélo nabidku hracek co nejvétsi, ale aby vhodné
podporovaly jeho vyvoj. Manipulace s hrackou by pro dité¢ méla byt pohodlna, proto musi
byt konstruovana tak, aby ji dit€¢ mohlo dobie uchopit. Hra¢ka by méla respektovat zasadu,
Ze jeji Casti jsou tim vétsi a jednodusi, ¢im je veék ditéte nizsi. Velikost dilkil nesouvisi jen
s praktickym pfijemnym drZzenim a pohybovanim s hrac¢kou, ale i s bezpecnosti. U déti
dotii let totiz u drobnych pfedméti hrozi, Ze je pii jejich zkoumani vdechnou
nebo spolknou. Bezpecnost hracek je osetfena i legislativné. Hracky jsou vyrabény
z rozliénych materialt, bézné se vyuziva plast, dfevo a textil, ale hratky mohou byt
vytvofené 1 Z kovu, skla, keramiky nebo papiru. Uvedené materialy se ¢asto kombinuji.

Kazdy materidl ma svoje vyhody, napf.: bezpeCnost, pfirodni pivod, omyvatelnost,
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odolnost, ale i nékteré nevyhody jako tfeba malou trvanlivost, kiehkost, narocnéjsi udrzba
apod.

Idedlni vlastnosti hracek jsou pfijemnost na dotek a odolnost. Ditéti neni totiz
jedno, ze se hracka, ke které si vytvofilo silné emocionélni pouto, po néjaké dobé rozbila.
Hracka by méla byt esteticky vkusna zvolenym materialem, tvarem i barvou. Nejmensi déti
ptitahuji zdkladni teplé barvy, vhodna je i kombinace sytych barev a ptirodnich povrch.
Dalsi oblast, ve které posuzujeme vhodnost hracky je jeji konstrukce a mechanika.
Konstrukce nesmi byt pro dité ptilis slozitd, ale zaroveit musi vzbuzovat zdjem. Hracky by
u dité¢te mély rozvijet také fantazii a predstavivost, tomu ale zabranuji typy hracek,
které jsou pfili§ detailné propracované. Velmi Castym problémem dnes$nich hracek je,
ze maji pouze jednu funkci, nemaji vice hernich moznosti, dit¢ je pak po né€kolika hrach
odklada. Nezanedbatelnym faktorem pii vybéru hracky je i jeji cena, ta ale ne vzdy
odpovida jeji hodnoté a kvalité. Pti pofizovani hracky musime jeji cenu porovnavat i s tim,
jak dlouho ji dité bude pravdépodobné vyuzivat. Dievéné kostky bude nejspis ke své hie
potiebovat mnohem castéji a déle, nez napiiklad krasohled. M¢li bychom respektovat
I nazor ditéte, zda se mu dana hracka libi, nebo ne. (Suchankova, 2014)

Seznam nékterych hradek, které by dité mélo mit k dispozici, sestavila Spafhelova
(2004), patii mezi n¢ hracky rozvijejici hrubou motoriku - tfikolka, kolobézka, kolo a mic.
Nemély by chybét ani dfevéné kostky, stavebnice a rizné sklddacky. Dité pro svilj rozvoj
potiebuje 1 hracky jako jsou puzzle, pexeso a knizky. Dit€¢ by mélo mit plySovou hracku, se
kterou muze i spat, a také hracky podporujici namétovou hru, napiiklad hru na doktora,
na opravare apod. Nesmime samoziejm¢ zapomenout ani na hracky jako jsou panenky

a auticka. Tento seznam bych jesté rozsifila o figurky zvitatek a vhodné didaktické hracky.

3.4 Pozadavky na hracky

Primyslovd vyroba umoznila vznik novych druhi vytvarné 1 technicky
dokonalejSich hrac¢ek. Na vzniku primyslovych hracek se vSak nepodili jen vytvarni
navrhaii a technologové, ale i odbornici z fad pedagogl a psychologi. Dnesni pozadavky
na hracku se jiz netykaji jen jeji funkce jako prosttedku zabavy, klade se diiraz na vhodnost
hracky pro ur€ity veék ditéte. Dalsim aspektem je, zda je mozné hrac¢ku vyuzivat variabilng,

jestli dité pfirozené rozviji. Dullezity je i esteticky vzhled hracky a vybér materidlu. Déle
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musi spliiovat 1 hygienické a bezpecnostni pozadavky. Snaha o po vSech strankach kvalitni
hra¢ku trva v Ceské republice jiz piiblizné sto let. (Fixl, Opravilové, 1979)

Hracky na trhu v c¢lenskych statech Evropské unie musi odpovidat uritym
technickym standardim a pozadavkiim na bezpecnost hracek. Tyto podminky jsou
uvedeny v Natizeni vlady ¢. 86/2011 Sb. o technickych pozadavcich na hracky. Dalsi
zdkon oSetfujici tuto problematiku je ve smérnici Evropského parlamentu a Rady
2009/48/ES o bezpecnosti hracek. Hracky by mély byt odolné s minimalnim rizikem urazu.
Jejich chemické a elektrické vlastnosti nesmi mit negativni vliv na zdravi. Musi spliiovat
hygienické podminky a vlastnosti tykajici se hoflavosti. Dfive nez se mize hracka zacit
prodavat, musi projit kontrolou bezpe¢nosti, zjist'uje se, zda odpovida vSem podminkam
stanovenym pravnim systémem. Pokud se prokaze, Ze spliuje vSechny pozadavky
legislativy, je oznafena symbolem CE, coZz zna¢i shodu s Evropskou unii. Hracky,
které toho oznaceni nemaji, se nesméji prodavat. Na prodavané hracce by tedy mél byt
uveden symbol CE, oznaceni shody (nazyvano také jako prohldseni ES), vyrobce, dale
pro jaky vek ditéte je hracka urcend a pro¢ mize byt nevhodna pro déti mladsi.

Na kvalitni hracky se snazi poukdzat rizné programy a ocenéni hra¢ek. UmoZiiuji
lidem 1épe se vyznat v nabizenych produktech. Jako ptiklad mazeme uvést Program Ceska
kvalita, ktery oznacuje nékteré produkty hrackarského odvétvi certifikatem Bezpecna
hracka nebo Bezpetna a kvalitni hracka. Dal§im garantem mulze byt ocenéni ziskané
Vv projektu Spravna hracka, tato kazdoro¢ni soutéz se odehrava béhem akce Salon hracek.
Kvalitou hracek se zabyva také Sdruzeni pro hracku a hru a na evropské tirovni je aktivni
organizace Toy Industries of Europe. Naopak o nebezpe¢nych hrackach se muzeme
dozvédét zmédii, zinformaci od Ceské obchodni inspekce nebo z vystrazného

informacniho systému Evropské unie RAPEX. (Suchankova, 2014)

3.5 Historie hracky

Historii hracek mlzeme vysledovat az do pravéku. Archeologické nalezy hracek
naizemi Ceské republiky jsou datované do mladsi doby kamenné. Tyto hradky jsou
vyrobené z hliny a nasledné vypalené, archeologové pii své praci nachazi hracky tohoto
typu pomérné hojné, nejedna se jen o ojedinélé nalezy. (Knapek, Titéra, 2002) Zajimava je
podobnost hracek u jednotlivych kultur v motivech, zdobeni a samoziejmé i v materialech.

Vétsina hracek byla vyrobena ze dfeva, protoze ma ale dievo nizkou trvanlivost, tyto
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hracky se nam jiz nedochovaly. Hracky byly vyrabény i z kosti a vzacné také z kovu.
Praveéké détské hracky mély podobu panenek, zvitatek, chrastitek, pistalek, nadob apod.

Informace o hrackach ve starovéku je mozné ziskavat nejen z ptimych pozistatka
jednotlivych hracéek, ale také z pisemnych prament, maleb, plastik apod. Ve starovéku si
déti jiz hraly napf. s hracimi kostkami, mici, loutkami, panenkami, cinovymi vojacky,
kacami, klapackami, voziky a dfevénymi koniky. Ze 6. - 7. stoleti se jiz dokonce
dochovaly i latkové panenky. Hracky se zdobily i barvami a nékteré panenky ¢i figurky
zvitat byly dokonce i pohyblivé.

Ze stfedoveéku se informaci o hrackach nedochovalo pfili§ mnoho. Déti si stejné
jako v minulych staletich nékteré hracky samy vyrabé&ly, ale bylo mozné je samoziejmé
také koupit. Ve stfedovéku se néktefi femeslnici zivili pouze vyrobou hracek, mezi
nejoblibenéjsi hracky patfili turnajovi konici a rytifi, kterych bylo nalezeno velké
mnozstvi, oproti tomu panenky se v archeologickych nalezech neobjevuji, i pies to,
ze musely existovat. (Steiger, Steiger, 2013) Déti z bohatych Slechtickych rodin vlastnily
modely hradt i potiebnou vybavou pokoju a figurky lidi. Chlapci méli svoje vlastni malé
brnéni 1 zbran€. ChudS$i déti mély hracky vyrobené z bézn€ dostupnych materiali,
jako bylo dfevo, textil a hlina. (Knapek, Titéra, 2002)

Nejprve byly hracky vyrabény piedev§im jako vedlejsi produkty jednotlivymi
femeslniky, naptiklad truhléfi, slévaci nebo hrnéifi. V 16. stoleti se hracky zacaly vyrabét
ve velkém mnozstvi. Nejvyznamné€j§i vyroba probihala v okoli némeckého mésta
Norimberk, tamni velkovyroba udrzela cenu hracek na tehdej$i dobu velmi nizko. V 17.
a 18. stoleti mély jednotlivé cechy piisné rozdélené, kterym vyrobnim postuptim se mohou
vénovat. Cechovni truhlafr tak mohl figurku ze dieva pouze vyftezat, ale nabarvit ji mohl
pouze cechovni malif. (Steiger, Steiger, 2013) Remeslnici pro déti vyrabéli vérné
zmenSeniny béznych pfedmétl kazdodenniho zivota. K vyrobé se zacal kromé hliny
a dieva vyuzivat také vosk, cin a papir. (Knapek, Titéra, 2002)

Rodice déti s chudSich pomérii si piesto ,,Norimberské* hracky dovolit nemohli.
Tento problém ale zménila pramyslova revoluce, kdy se vyroba hracek stala skutecné
masovou a jeji produkty byly cenové dostupné i pro nemajetné rodiny. V souvislosti
S vynalezy priamyslové revoluce se na trhu objevily i nové hracky, jako jsou auticka,
vlacky apod. V 19. stoleti byla rozSifena i vyroba lidovych hracek. Za nejvétsi rozvoj
tehdejsiho hrackaiského primyslu je oznaCovan prelom 19. a 20. stoleti. Vyznamny vliv
na vyrobu hracek mél v tomto obdobi také objev novych materialti, predevsim celuloidu

a kaucuku. (Pechackova, Pechacek, rok neuveden) Typy détskych hracek byly skutec¢né
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pestré, vyjimkou nebyly ani mechanické hracky. Stejné rtiznorodé byly i vyuzivané
materialy, napiiklad plech nebo dokonce tésto, nékteré panenky byly vyrabény ze specialni
papirové smési zvané papiermaché. (Knapek, Titéra, 2002)

Ve 20. stoleti se pozornost spole¢nosti zaméfila na dité a v této souvislosti ovsem
I na hracku. Zacina se rozsSifovat pohled na hracku jako na pfedmét, ktery podporuje
aktivitu ditéte a ma vliv na jeho vyvoj. (Misurcova, Fiser, Fixl, 1980)

V soucasné dobé se hracek silné dotyka proména zivotniho stylu spolecnosti. Za
vlady komunistického rezimu statem urceni odbornici dohlizely na potiebnou kvalitu
hracek, délo se tak vSak znac¢né nésilnou formou. V dne$ni dobé je trh nabizenymi
hrackaiskymi produkty znacné presycen a to hlavn¢é Cinskymi vyrobky, které nespliuji
pozadavky na kvalitni hracku. Neni praveé jednoduché se v dnesni nabidce hracek vyznat

a informace o kvalitnich hrackéach nejsou Sifeny dostatecné. (Medkova, 2003)
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4 PRAKTICKA CAST

Jednim z cilti bakalafské prace bylo vytvofit soubor metodickych listd, které by
inspirovaly pedagogy pfi jejich tvirci praci s détmi a podpofily détskou hru. V dnesni dobé
je na trhu neptfeberné mnozstvi sériové vyrabénych hracek a déti jsou jimi Casto prehlceny.
Mnohé z déti by jisté uvitaly, pokud by si mohly vyrobit svoji vlastni hracku. Dité tak
ziska k hracce nejen citovy vztah, ale uci se také vazit si prace. Pro déti je pfirozené, Ze si
nehraji jen s predméty, které k tomu jsou pfimo urcené. Kdyz pozorujeme déti pii hte,
muzeme si uvédomit, Ze jim v urcitych chvilich ke hie poslouZzi naptiklad kousek dfivka
nebo kaminky stejné¢ dobie jako primyslové vyrobend hracka. Jakékoli pfedméty mohou
v détské fantazii ozivat. ,Dit¢ dava prednost té hracce, kterou si samo vytvari,
ktera splituje jeho fantazii a jeho predstavy.“ (Brtnikova, 1979, s. 89). Metodické listy
zZ tohoto diivodu obsahuji ndvody na vyrobu jednoduchych hracek, které¢ budou déti moci
vyuzit ve své hie. Inspiraci K vytvarnym namétim, motivacim i hram jsem cerpala
ze svych zkuSenosti, které jsem ziskala experimentovanim s rliznymi materialy, praxi
Vv mateiskeé Skole, ¢etbou knih a riznych elektronickych zdroj.

Kazdy ze Sesti metodickych listd obsahuje nazev vyrobku a jeho mozné tematické
zatazeni do tfidniho vzdé&lavaciho programu. Vyrobky jsou koncipované tak, aby je byly
schopné vytvorit déti od tii let samostatné nebo s mirnou dopomoci pedagoga. Vzdélavaci
cile a ocfekavané vystupy zpsychomotorické, kognitivni a afektivni oblasti,
které metodické listy obsahuji, jsou ptevzaty z RVP PV. V Metodickych listech je dale
uveden seznam vyucovacich metod a forem prace, které¢ by mély byt pfi realizaci programu
vyuzity. Kazdy metodicky list obsahuje seznam pouzit¢ho materidlu a pomticek a také
pokyny pro bezpe¢nou praci béhem tvofivé cinnosti. Vlastni tvofivou ¢innost vzdy

predchazi motivace déti, kterou doprovazi postava skiitka Hracicky.
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Postup vyroby hracek je ¢lenén do jednotlivych krokli a pro vétsi nazornost je
doprovazen vlastnimi ilustraénimi fotografiemi. PfestoZze ndvod udava, jakym zpiisobem
by méla byt hracka vytvorena, by détem m¢l byt poskytnut dostatek prostoru ke kreativité
podle jejich individualnich potfeb. Zhotovenim hracky Cinnost déti nekonci, mély by vzdy
dostat prostor, aby predmét vlastni vyroby vyuzily pifi hie, at' jiz spontanni, navozené
nebo vedené. Metodicke listy proto obsahuji i moznou ¢innost, pii které déti svoji hracku
vyuziji. Realizovatelnost jednotlivych ¢innosti a tvofivych aktivit potvrdily uditelky

Z mateiskych skol a piipravnych tfid.
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4.1 Metodicky list: Seznameni se skiitkem Hraci¢kou

Nazev vyrobku: Zvukové micky
Tematicky celek: Kamaradi
Doporuceny vek déti: 3 — 6 let
Vzdeélavaci cile a ocekdvané vystupy:

e psychomotoricky: zdokonalovat dovednosti v oblasti jemné motoriky - (ovladat
koordinaci ruky a oka), zdokonalovat dovednosti v oblasti hrubé motoriky —
(rozvijet nekteré pohybové dovednosti potiebné k hazeni a chytani mice), 0svojit si
pfiméfené praktické dovednosti — (zachdzet s drobnymi pomiickami a materidlem),
rozvijet smysly — (pomoci sluchu rozliSovat zvuky)

e kognitivni: rozvijet feCové schopnosti a jazykové dovednosti — (naslouchat,
vyjadfovat se v mluvnim projevu)

e afektivni: rozvijet prosocialni chovani — (domluvit se na spole¢nych pravidlech)

Vyucovaci metody a formy prace:
e Vyucovaci metody: slovni, nazorn¢ demonstracni, praktické, aktivizujici
e Vyucovaci formy: frontalni, individualizovana, skupinova

Bezpecnostni a hygienické pokyny:

- upozornit déti na bezpe¢nou manipulaci s ntizkami

- udrZovani potadku na pracovisti béhem ¢innosti, zvlasté pfi manipulaci s drobnym
materidlem

- po dokonceni vyrobku si déti uklidi pracovni plochu

Pouzity material a pomiicky:

e Material: drobné plastové krabic¢ky oblého tvaru — napt.: od Kinder vajicek, drobny
material — napft.: ¢ocka, ryze, seminka, Stérk..., vatelin / pruhy textilu, ponozky
(barevné), tenky provazek / bavinka

e Pomicky: nizky

Motivace: (Déti se seznami se sktitkem Hracickou)
(pomuicky: skiitek Hra¢icka, zvukovy miéek)

K détem prichazi skiitek, vSechny pekné pozdravi a predstavi se. Vypravi, Ze se
pfiSel podivat do svéta lidi z kralovstvi hracek, protoZe by se rad skamaradil s détmi.

weer

nejoblibengjsi. Skiitek si S sebou také ptinesl svoji oblibenou hracku, maly micek,

29



ktery krasné chrasti, kdyz si s nim nékdo hazi. Skiitek détem nabidne, Ze je nauci, jak se
takovy micek vyrabi.
Popis pracovniho postupu:

- déti si vyberou krabicku, kterd se jim bude libit tvarem a velikosti a do ni ukryji
libovolny material, ktery je ktomuto uc€elu nachystany — déti mohou
experimentovat s riznymi pfedméty a materialy, kterymi budou v krabi¢ce chrastit

- krabicku, zc¢asti naplnénou vybranym materidlem uzavieme, (ptfipadé potieby
zajistime i izolepou)

- krabic¢ku obalime vatelinem nebo pruhy textilu tak, aby vznikl kulaty mic¢ek

- micéek vlozime do Spice ponozky, (ponozku kolem micku co nejpevnéji stahneme)

- kouskem provazku nebo bavinky ponozku tésn€¢ nad mickem zavdzeme

Metodické poznamky:
- je tfeba pozorn¢ kontrolovat, zda je krabicka ze vSech stran dostatecné obalena
mékkym materidlem, aby pii hazeni mi¢ku nedoslo k trazu
- détem asistujeme pii zavazovani ponozky
- dité, které jiz Cinnost dokoncilo a uklidilo si po sobé pracovni plochu, si mize

V herni ¢asti tfidy s mickem zkusit hazet nebo kutalet
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- jakmile vSechny déti dokonéi praci, si spoleéné sednou na zem a postupné kazdé
dité predvede, jaky zvuk jeho micek vydava, ostatni se mohou pokusit uhodnout,
jaky material micek obsahuje

Spolecné hry s mickem
1) Obr honi trpaslika — déti sedi v kruhu na zemi a mezi sebou si co nejrychleji
predavaji dva micky, vétsi micek predstavuje obra, ktery honi trpaslika — mensi
micek
2) Hry ve dvojicich:
- prohodit / kutalet mi¢ek mezi rozkro¢enyma nohama druhého ditéte
- hazet si ve dvojici (spodnim i vrchnim hodem)
- pied chycenim micku vzdy jednou tlesknout
3) Hazeni micki na cil — déti se mickem strefuji napfiklad do krabice
nebo na ¢tverec latky polozeny na zemi
4) Déti si mohou spontanné pokraCovat ve hie a experimentovani s hrackou,

podle vlastniho zajmu
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4.2 Metodicky list: Se skritkem Hraci¢kou ve svété auti¢ek

Nazev vyrobku:
1) Autic¢ko z papirové rulicky
2) Dopravni znacky
3) Autodraha
Tematicky celek: Ve mésté
Doporuceny vék deti: 3 — 6 let
Vzdeélavaci cile a ocekavané vystupy:
e psychomotoricky: zdokonalovat dovednosti v oblasti jemné motoriky - (ovladat
koordinaci ruky a oka), osvojit si pfiméfené praktické dovednosti — (zachazet
s drobnymi pomiickami a materidlem), osvojit si nékteré poznatky bezpecného
chovani — (bezpeéné piechazet pies ulici, znalost pravidel bezpecné jizdy
dopravnimi prostiedky)
e kognitivni: rozvijet zdjem o dalSi formy sdéleni — (rozliSovat nékteré obrazné
symboly na dopravnich znackach)
e afektivni: spolupracovat se skupinou vrstevniki — (b&hem vytvarné cinnosti
i spole¢né hry), rozvijet elementarni povédomi o technickém prostiedi — (poznat
nékteré dopravni prostiedky)
Vyucovaci metody a formy prace:
e Vyucovaci metody: slovni, ndzorné demonstracni, praktické, aktivizujici
e Vyucovaci formy: frontdlni, individualizovana, skupinova
Bezpecnostni a hygienické pokyny:
- upozornit déti na bezpecnou manipulaci s nizkami a s dievénymi Spejlemi
- udrzovani potadku na pracovisti béhem ¢innosti
- po dokonceni vyrobku si déti uklidi pracovni plochu a umyji ruce
Pouzity material a pomiicky:
e Materidl: papirové rulicky, tvrdy barevny papir, velkoformatovy papir
s predkreslenou silnici, dievéné Spejle, bily tvrdy papir (popf. vytisténé obrazky
znacek na tvrd$im papife), plastelina
e Pomiucky: nizky, fixy, pastelky, vodové barvy, Stétce, lepidlo
Motivace:
(pomtcky: skiitek Hracicka, auticko vyrobené z papirové rulicky, vytiSténa pohadka

ukryta v auti¢ku — viz pfiloha, obrazky znaéek a dopravnich situaci)
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Sktitek Hracdicka pftichazi k détem, pfed sebou postrkuje autiCko vyrobené
Z papirové rulicky, ve kterém je schovany papir s textem pohadky. Sktitek vydava zvuky
napodobujici motor.

Skiitek pozdravi déti a piedstavi jim svého nového kamarada auticko Davidka,
které détem piivezlo pohadku. Vytdhneme z auticka papir s pohadkou a spole¢né si ji
pfecteme. Béhem cteni détem prstem ukazujeme, kde se pravé nachazime, déti ,,Ctou*
slova zndzornéna obrazky. Po ptecteni si cely pfibéh strucné zopakujeme a vyzdvihneme
ponauceni.

S détmi si povidame nad obrazky znazoriiujici dopravni situace. Béhem spole¢ného
rozhovoru vyuzivame nasledujici otazky: Jaka situace je zde znazornéna?; Jak se jmenuje
dopravni znacka?; Na co si musime dat pozor, kdyZ tuto dopravni znacku uvidime?; Jak se
mame zachovat? Na zavér skiitek vyzve déti, aby si spolu s nim néjaké auticko zkusily
vyrobit.

Popis pracovniho postupu:
1) Auticko
- papirovou ruli¢ku natfeme libovolnou barvou
- do papirové rulicky vystifihneme obdélnikovy otvor, (star$i déti se o to mohou
pokusit, mlad$im détem rozdame ruli¢ky, ve kterych jiz bude otvor vystiizeny)
-z tvrd$iho barevného papiru vystfihneme kola a nalepime je na rulicku
- podle vlastni fantazie mizeme vyrobek ptipadné¢ dozdobit barevnym papirem
a fixem dokreslit detaily
2) Dopravni znacky - (¢innost pro déti, které jsou jiz hotové s predchozim vyrobkem)
- Z papiru vystiihneme tvar dopravni znacky a vybarvime
- ke kazdé znacce ptilepime Spejli (je mozné Spejli piipevnit i papirovou lepici
paskou apod.)
- znacku zapichneme do kuzele vymodelovaného z plasteliny
3) Autodraha - (¢innost v ramci spole¢né hry)
- na zem rozlozime papir o velkém formatu (pfipadné¢ nékolik papiri slepime
k sob¢), na papife bude jiz z Casti predkreslena silnice, déti kolem ni rozmisti
jednotlivé znacky a na nakreslené autodraze mohou vyzkouset svoje nova auticka
- po chvili kolem papiru rozlozime fixy a pastelky a nabidneme détem, Ze mohou

autodrahu vylepsit a dokreslit napiiklad: ptechod, parkovisté, servis, stromy,

odbocky atd.
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Metodické poznamky:

déti si mohou vzit 1 drobné figurky, zvifatka nebo panenky a posadit je do svého
auticka a vzit na vylet

béhem hry déti znovu upozorfiujeme na jednotlivé znaCky a spole¢né si
pfipominame, co znamenaji a jakym zptsobem se ma auto v tomto useku ,,chovat*
nové ziskané informace upeviiujeme opakovanim dopravnich znacek béhem
vychazek po méste nebo obci

pokud se nedaleko nachazi dopravni htisté, je mozné vyrazit s détmi i tam
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4.3 Metodicky list: Se skritkem Hraci¢kou v cirkusu

Nazev vyrobku: Cirkusova zvitata
Tematicky celek: Exoticka zvitata
Doporuceny vek déti: 3 — 6 let
Vzdelavaci cile a ocekdavané vystupy:
e psychomotoricky: zdokonalovat dovednosti v oblasti jemné motoriky - (ovladat
koordinaci ruky a oka), osvojit si pfiméfené praktické dovednosti — (zachazet
S drobnymi pomtickami a materidlem), zdokonalovat dovednosti v oblasti hrubé
motoriky — (koordinovat pohyby téla)
e kognitivni: rozvijet verbalni i neverbalni komunikativni dovednosti — (domluvit se
s vrstevniky béhem spole¢né ¢innosti)
e afektivni: rozvijet prosocialni chovani — (pfizplsobit se ve skuping), spolupracovat
se skupinou vrstevniki — (béhem hry), rozvijet povédomi o SirSim piirodnim
a kulturnim prosttedi - (ziskat povédomi o nékterych exotickych zvitatech,
0 programu cirkusového ptedstaveni)
Vyucovaci metody a formy prace:
¢ Vyucovaci metody: slovni, ndzorné demonstra¢ni, praktické, aktivizujici
e Vyucovaci formy: frontalni, individualizovana, skupinova
Bezpecnostni a hygienické pokyny:
- upozornit déni na bezpe¢nou manipulaci s niizkami
- udrzovani poradku na pracovisti béhem ¢innosti
- po dokonceni vyrobku si déti uklidi pracovni plochu a umyji ruce
Pouzity material a pomiicky:
e Motivace: tvrdy barevny a bily papir, pfirodni odstiny viny
e Pomucky: nuzky, fixy, pastelky, Sablony, nati§t€éné obrazky — viz piiloha, lepidlo,
kancelatska dérovacka
Motivace:
(pomiicky: sktitek Hracicka, libovolné obrazky z cirkusu, pomtcky k pohybové hie — lano,
lavicka)
Skiitek Hracic¢ka nadSené vola na déti, ze pro né ma velikou hadanku. ,,Hadejte, kde
jsem byl vcera vecer?* Déti premysli a sd€luji svoje napady, s velkou pravdépodobnosti
déti moznost cirkusu nenapadne, proto jim skfitek jako ndpovédu ukaZe obrazek

z cirkusového predstaveni nebo kresbu cirkusového stanu. Kdyz déti hadanku uhodnou,
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skiitek jim zacne vypravét, co vsechno v cirkusu vidél a ukazuje i dalsi tematické obrazky.
Také nasloucha spontannimu vypravéni déti, které maji z cirkusového piedstaveni vlastni
zazitky.

Po vzijemném sdileni sktitek navrhne, ze by si moc rad na cirkus zahral. Nejdiive
by se vSichni mohli stat akrobaty a artisty.

1) Déti se stavaji provazochodci a maji rozpazené ruce a prochazi po lané polozeném
na zemi. Nikdo by nemél §lapnout mimo napnuté lano.

2) Jako akrobaté piechazeji po vysuté lavce, kterou predstavuje lavicka, po které déti
po Spickach prechazeji. Uprostred lavicky vzdy dité€ spoji ruce nad hlavou a pokusi
se otocit kolem své osy.

3) Déti - akrobaté se postavi vedle sebe do fady. Jednotlivé nebo ve dvojicich déti
vystupuji ztady, stavi se celem k ostatnim a predvedou kratké akrobatické
vystoupeni (jeden cvik), ostatni se ho nasledné pokusi zopakovat.

Metodické poznamky:

- Déti k pfedvadéni cvikit nenutime, pokud nékteré dité nenapada, jaky pohyb by
mohl ostatni ukazat, vhodné¢ mu napovime. Tato hra mize byt zarazena namisto
pohybové chvilky. Cvicit je mozné i do veselé cirkusové hudby.

- Po ukonceni cvi€eni skfitek povida o tom, Ze by si také rad zahral se zvitaty, které
v cirkusu vid¢l. Lituje, Ze ve Skolce zadna zvitata nejsou. Navrhne détem, ze by si
zvitatka mohli zkusit vyrobit, a potom s nimi nacvici dalsi ¢ast predstaveni.

Popis pracovniho postupu:

- déti si zvoli, zda si cht&ji obkreslit Sablonu a dotvofit zvifatko vlastni kresbou
nebo zda si pouze vybarvi jiz predtistény obrazek (viz priloha)

- kazdy si svoje zvifatko vysttihne, détem pomahame s vystfizenim otvorti pro prsty

- néktera zvifata je mozné doplnit i kousky viny, které mizeme nalepit nebo uvazat

tak, aby vytvoftily hiivu nebo ocas
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Metodické poznamky:
- déti si mohou vyrobit i jiné zvite, které neni predtisténé
- dité, které jiz ¢innost dokoncilo a uklidilo si po sob& pracovni plochu, mize jit se
svym zvifecim kamaradem secvicit nové cirkusové ¢islo
Spolecné hra s cirkusovymi zviraty
- Déti si posedaji na zem a na vyvySené podlozce (napiiklad na krabici pokryté
barevnym $atkem), jednotlivci nebo skupinky mohou postupné piedvést se svym
zvitatkem secvic¢ené cirkusové kousky (déti mohou jako pomticky vyuzivat rizné
pfedméty, které poslouzi napiiklad jako prekazka, kterou bude zvifatko

preskakovat nebo jako stupinek apod.)
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4.4 Metodicky list: Se skiitkem Hracickou na navStévé u zviratek

rvr

Nazev vyrobku: Zvitatka ze slaného tésta
Tematicky celek: Svét zvirat
Doporuceny vek déti: 3 — 6 let
Vzdelavaci cile a ocekdavané vystupy:
e psychomotoricky: rozvijet uzivani hmatu - (vnimat hmatem), osvojit si pfiméfené
praktické dovednosti — (zachazet s drobnymi pomickami

a materialem - modelovaci hmotou)

e kognitivni: rozvijet a kultivovat predstavivost — (zamétfovat se na podstatné znaky
predmétll), rozvijet feCové schopnosti receptivni - (porozumét slovnim pokyniim)
e afektivni: vytvafet povédomi o pfirodnim prosttedi — (rozvijet poznatky

0 nékterych zivocisich)

Vyucovaci metody a formy prace:
e Vyucovaci metody: slovni, nazorné demonstraéni, praktické, aktivizujici
e Vyucovaci formy: frontalni, individualizovana, skupinova
Bezpecnostni a hygienické pokyny:
- udrzovani poradku na pracovisti béhem ¢innosti (kousky slaného tésta by nemély
padat na zem, aby nedochazelo k jejich roznaseni po ttid¢)
- po dokonceni vyrobku si déti uklidi pracovni plochu a peclivé si umyji ruce
Pouzity material a pomiicky:
e Materidl: hladka mouka, kuchynska sil, voda, potravinaiska barviva
e Pomicky: pracovni podlozky, Spejle, plech, pecici papir, horkovzdusnéd trouba,

Stétce, kelimky, vykrajovatka s motivy zvifat
Motivace:

(pomucky: skiitek Hracicka, audio nahravka se zvuky domacich zvitat, figurky zviratek,
lidi a stroji ze statku)

Skiitek Hracicka ptichazi za détmi, pozdravi se s nimi (pfipadné se déti muze
jednotlivé zeptat, jak se dnes maji ¢i jestli se dnes t&Sily do Skolky). Po vziajemném
privitani skfitek détem prozradi, ze pro né ma jednu hadanku, vSichni musi zavfit oci
a nastrazit usi a podle zvuki, které uslysi zjistit, kde se pravé ocitly. Poslechem zvuki se
totiz vSichni pfeneseme n¢kam tpln¢ jinam.

Déti se pred spusténim zvukové nahravky mohou pohodIné posadit nebo si lehnout.

Upozornime je, ze dokud se jich skfitek nezepta, kde se pravé ocitly, nikdo nepovida
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a nevykftikuje, ale dal tiSe poslouchd. Ve chvili kdy se déti Gplné utisi, spustime nahravku
a bé¢hem ni rozestavime kolem sktitka zvifatka ze slaného tésta. Dojem, Ze se jedna
o0 statek, mizeme dotvofit figurkami lidi, malym domeckem, traktorem, trochou slamy
nebo ohradkou.

Kdyz déti poznaji, Ze se se skiitkem Hracickou dostali na farmu, povidame si
spole¢né, jaka zvifatka, bychom tu mohli potkat, a pro¢ tyto zvifata na farmé chovaji,
k cemu jsou uzitecna. Skiitek Hracicka détem vysvétluje, Zze na farmé, kterou vidi
pied sebou, se zvitatka sice maji dobfe, protoze maji hodného hospodaie, ktery se o né
stard, jenomze zviratkim tu pfece jenom néco schazi. Tieba kocicka by si moc ptéla
kot’atka, pejsek nema Zadného kamarada, se kterym by se ucil Stékat a slepicce chybi
kohoutek. Skfitek proto vymyslel, Ze by déti zvitatkim mohly zkusit pomoci a néjaké dalsi
kamarady vyrobit.

Popis pracovniho postupu:

- prvni zvifatko déti vypracovavaji podle pokynl a ndzorné ukazky

- jednotlivé ¢asti vymodelované z tésta k sob¢ slepuje tak, ze plochy natfeme Stétcem
namocenym ve vode

- ztésta vymodelujeme valeCek, pfipevnime k nému cCtyii podlouhlé valecky
jako nohy, a z kulicky vymodelujeme hlavu

- pokud déti modeluji psa, kravy nebo kon¢, hlavu dopfedu mirn€ protdhneme

- détem ukazeme, jaky tvar usi budou urcita zvifata mit, zda budou spiSe ovalna
nebo trojuhelnikovita

-z malé kulicky nebo pomoci Spejle déti dotvoii zvifeti Cumak, Spejli vytvori i o€i

- ocas si déti jiz domodeluji podle vlastni fantazie

- pokud modelujeme nekterého zastupce driibeze, ocas muzeme vytvorit protazenim

zadni ¢asti t€la

- dalsi zvitatka si déti vytvaii podle nau¢eného postupu jiz individualné
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Metodické poznamky:
- tésto zhotovime ze dvou dilt hladké mouky, jednoho dilu soli a postupné ptilévame

jeden dil vody (Vytvarné navody: online)

pro zjednoduseni Cinnosti je vhodné mit tésto jiz pfichystané, pfipravit jej mohou
i déti, naptiklad v rannich hodinach, kdy se vSichni teprve postupné schazeji

- vypracované té€sto obarvime potravinarskymi barvivy, volime pfedevSim odstiny
prirodnich barev, ale mensi ¢ast tésta by mély tvofit 1 barvy zakladni, abychom

vytvofili prostor pro détskou fantazii

figurky vytvofené z tésta by nemély byt pfilis veliké, aby doba peceni netrvala

ptilis dlouho, idealni velikost je do 4,5 cm

détem, pro které je modelovani piiliS naroéné, mizeme po chvili navrhnout

moznost vyuziti vykrajovatek s motivy zvitat

vyrobky ztésta peCeme piiblizn¢ na 150°C, doba peceni zavisi na velikosti
jednotlivych figurek, mtze trvat 30 min nebo 1 hodinu a vice
- pokud nemame K dispozici horkovzdusnou troubu, je mozné vyrobky ze slaného
tésta nékolik dni susit na slunci nebo blizko topeni
Hra se zviratky:
- po upeceni hotova zvifatka rozdame détem a vybidneme je, aby figurky donesly
zvifecim kamaradiim na statku, ktefi uz se na nové pratele moc tesi
- déti si se zvifatky mohou hrat ve skupince i1 jednotlivé a vyuzivat ke hie i dal§ich

hracek (figurek, traktord, vozi nebo dfevénych kostek)
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4.5 Metodicky list: Se skritkem Hraci¢kou v divadle

Nazev vyrobku: Loutky z vatecek
Tematicky celek: Rige pohadek
Doporuceny vek déti: 3 — 6 let
Vzdelavaci cile a ocekdavané vystupy:

e psychomotoricky: zdokonalovat se v oblasti jemné motoriky — (ovladat koordinaci
ruky a oka), osvojit si piiméfené praktické dovednosti — (zachazet s drobnymi
pomuckami a materidlem)

e kognitivni: rozvijet feCové schopnosti produktivni - (slovné reagovat, vypravét
ptibeh), rozvijet piedstavivost — (vyjadiovat svoji piedstavivost v tvofivych
vytvarnych ¢innostech),

e afektivni: rozvoj interaktivnich a komunikativnich dovednosti — (pfirozené
a bez zabran pii hie komunikovat s druhym ditétem)

Vyucovaci metody a formy prace:
e Vyucovaci metody: slovni, ndzorn¢ demonstracni, praktické, aktivizujici
e Vyucovaci formy: frontdlni, individualizovana, skupinova

Bezpecnostni a hygienické pokyny:

- respektovani bezpecnostnich pokynu tykajicich se provozu tavné pistole

- bezpecna manipulace s ntizkami

- udrZovani poradku na pracovisti béhem Cinnosti

- po dokonceni vyrobku si déti uklidi pracovni plochu

Pouzity material a pomiicky:

e Materidl: dfevénd varecka, modelovaci chlupaté dratky, pohyblivé oci, kousky
barevnych latek, tyl, dratek, barvené rouno ov¢i viny (pfirodni odstiny — hnéda,
¢erna, bila, okrova, zlutd), dekoracni plst’ / filc, tvrdé barevné papiry, vétsi dievéné
koralky (pramér: 1 — 1,5 cm)

e Pomicky: fixy, nlizky, lepici tavna pistole, Stipaci klesté

Motivace:
(pomiicky: sktitek Hrac¢ic¢ka, obrazky loutek a divadla, loutka z vatecky)

Sktitek Hracicka po pfivitdni se s détmi vypravi, jak jej v€era vecer pozval jeho
kamarad sktitek Kuliferda do divadla, ve kterém obcas tajn¢ prespava. Ve chvili, kdy se
skiitek Hracicka 1 jeho kamarad usadili v jedné opusténé 1671, se zvedla opona a na jevisti

se objevily loutky. Tento vecer totiz pravé hrali loutkové divadlo. Skiitkovi se celé
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ptredstaveni moc libilo, a tak jej napadlo, ze by si S détmi mohl loutky vyrobit a n¢jaké

predstaveni si pak spolecné zahrat.

Metodické poznamky:

Béhem vypraveéni skfitek ukazuje détem obrazky divadelni budovy, hledisté
I loutek. V pfipadé zajmu déti si mizeme povidat o tom, kdo uz byl nékdy
v divadle a jak se v takové divadle mame spravné chovat. Spole¢né premyslime,

0 ¢em by méla byt pohadka, kterou si spole¢né s vyrobenymi loutkami zahrajeme.

Popis pracovniho postupu:

z latky vystfihneme ctverec, délka jeho strany by méla méfit piiblizné tolik co dveé
tretiny rukojeti varecky

latku nafasime kolem ¢ésti, nad kterou se vafecka rozsifuje

latku ovinutou kolem rukojeti v misté natfaseni ptipevnime kouskem dratku

dratek ptrekryjeme modelovacim chlupatym dratkem tak, aby predstavoval paze
loutky, ruce mohou na koncich dratku symbolizovat dievéné koralky

ze smotku barvené ov¢i viny vytvoiime loutce vlasy, vinu ptilepime tavnou pistoli
zaroven s vlasy prilepime loutce i dvé pohyblivé oci

fixem dokreslime loutce tsta

Z barevné plsti, papiru, viny a kousku textilu je mozné loutce dotvofit napt. zavoj,

korunu, zastéru, satek, Cepici, vousy apod.
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Metodické poznamky:

- détem latku dopfedu nastfihame, tato ¢innost by pro né byla pfili§ naro¢na

- déti nenechdvame z bezpecnostnich diivodii manipulovat s tavnou pistoli

- jako material na vlasy loutky volime ov¢i rouno z ditvodu snadnéj$i manipulace,
déti s nim na rozdil od pletaci ptize dokazi 1épe pracovat

Hra s loutkami:
(pomicky: stul, zidlicky, loutky z vatecek, drobné rekvizity)

1) Déti si spontanné hraji se svymi loutkami, mohou s nimi ve skupinkach hrat
divadlo nebo je ve hie vyuzit jako panenky apod.

2) V komunitnim kruhu déti ptedstavi svoje loutky, nasledné¢ se rozd¢li na dvé
skupiny, polovina déti se posadi na zidlicky, které jsou postaveny do dvou fad
za sebou, pied zidlicky postavime stolek, ktery bude slouzit jako jevisté. Ucitelka
détem stru¢né prevypravi improvizovany piibéh, ve kterém se objevi loutky vSech
déti ve skupin€, nasledné cely piibéh vypravi znovu a déti jej jiz doprovazi
pohybem loutek. Pfedskolaci jizZ mohou zkusit za svoji loutku i mluvit, mladsi déti,
které o piedstaveni naopak nejevi zajem, mohou svoji loutku alesponi znovu
predstavit a povédét ostatnim, ze které pohadky ptichazi.

3) Obé skupiny déti se vystiidaji.
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4.6 Metodicky list: Se skiitkem Hraci¢kou na navstévé ve vodni FiSi

Ndazev vyrobku: Rybicka

Tematicky celek: Vodni svét
Doporuceny vek déti: 3 — 6 let
Vzdelavaci cile a ocekdavané vystupy:

e psychomotoricky: zdokonalovat se v oblasti jemné motoriky — (ovladdat koordinaci
ruky a oka), osvojit si pfiméfené praktick¢ dovednosti — (zachéazet s vytvarnym
materidlem)

e Kkognitivni: rozvijet pozornost - (zamérn¢ pozorovat a v§imat si)

e afektivni: rozvijet prosocialni postoje — (rozvijet toleranci, respektovat druhého),
rozvijet elementarni povédomi o pfirodnim prostiedi — (ziskat elementarni
poznatky o nékterych vodnich organizmech)

Vyucovaci metody a formy prace:
e Vyucovaci metody: slovni, nazorné demonstraéni, praktické, aktivizujici
e Vyucovaci formy: frontalni, individualizovana, skupinova

Bezpecnostni a hygienické pokyny:

- respektovani bezpecnostnich pokynu tykajicich se pouzivani kancelarské sesivacky

- bezpecna manipulace s ntizkami

- udrzovani potadku na pracovisti béhem ¢innosti

- po dokonceni vyrobku si déti uklidi pracovni plochu

Pouzity material a pomiicky:

e Material: papirova rulicka, barevné papirové Ctvrtky, provazek, vétsi koralek
(0 priméru 1 — 2 cm), pohyblivé oci

e Pomtcky: lepidlo, niizky, Sablona, pfedmét s ostrym hrotem (napf.: ntizky), Stétec,
vodové barvy (tempery)

Motivace:
(pomicky: skiitek Hracicka, détska encyklopedie obsahujici kapitolu o rybach,
vyrobek - rybka)

Sktitek si s détmi povida o tom, jak byl v€era odpoledne na prochédzce. Sktitek
po pé&sing, ktera vedla podél Ficky, dosel az k veliké tini. Tam pozoroval, jak pod hladinou
pluji ryby. Cas od ¢asu se ndktera z nich prudce vynofila a chytila musku, ktera letéla
nad hladinou. Skfitek se s rybkami brzy skamaradil a ony mu vypravély, jaké je to bydlet

ve vodni fi$i. Kdyz se skfitek vratil ve€er domt, trochu se mu po rybickach zastesklo
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a rozhodl se proto si jednu rybicku vyrobit z papiru. ProtoZe se rybi¢ka povedla, pfinesl ji

sktitek ukazat détem do Skolky. KdyZ si déti rybicku prohlédnou, sktitek jim predvede,

jak jeho rybicka umi ,,chytat* musku - (koralek pfivazany na nitce).

Popis pracovniho postupu:

papirovou rulicku nabarvime

po zaschnuti jeden konec rulicky zmackneme k sob¢ a tim zplostime, kanceldtskou
seSivaCkou k sobé obé& plochy spojime

Z barevného papiru vystiihneme rybé ocas a prilepime

ryb¢ nalepime pohyblivé oci

détem pomiZzeme piivazat na provazek koralek, provazek pfipevnime Vv dolni ¢asti

kruhového otvoru - viz obrazky s postupy

Metodické poznamky:

déti si mohou papirovou ruli¢ku natfit libovolnymi barvami

déti nenechavame bez piimého dozoru manipulovat s kancelafskou seSivackou,
S jejim pouzitim bude ditéti nutné pomoci

¢im delsi provazek s uvazanym koralkem je, tim narocnéjsi je se strefit koralkem
do otvoru rulicky, provazek nechavame dlouhy piiblizné 10 cm (détem s méné

rozvinutou motorikou muzeme provazek o néco zkratit)
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Hra s rybkami:
(pomticky: vyrobené rybicky)
1) déti si spontanné trénuji spravny pohyb s rybi¢kou, kterym dokazi umistit
rozpohybovany koralek do otvoru rulicky

2) déti mohou ve dvojicich soutézit, komu se dfive podafi spravn¢ umistit koralek

46



ZAVER

Cilem této bakalarské prace je poukazat na vyznam hry a hracky v zivoté ditéte.
V teoretické Casti jsou shrnuty informace o hte a hracce, jejichz znalosti je mozné hloubé;ji
pochopit dilezitost hry i funkci hracky. Literatura, ze které bylo ¢erpano, poskytla dostatek
informaci, které umoznily sestavit uceleny pohled na hru a hracku v zivoté ditcte
a na vyuziti hry a hracky v matefskych Skoldch. Zamérem praktické ¢asti bakalaiské prace
bylo inspirovat pfedskolni pedagogy. Inspirace je zalozena na metodickych listech,
které mohou byt podnétem, aby pedagogové zatadili do vzdélavaci nabidky tvofivé
¢innosti, jejimz produktem je hracka vyuzitelna ve hrach déti. Metodické listy v sobé
pfirozené propojuji hru i vyuziti hracky, kterou si déti samy nebo s mirnou dopomoci
vytvoii. Tim jiZ ziskavaji k hracce i citovy vztah, protoZe je jejich dilem.

Sestaveni metodickych listt i proveditelnost jednotlivych vyrobkt hodnotily ¢tyfi
ucitelky z riznych mateiskych Skol a ptipravnych ttid. Zjistovani ndzorl probihalo formou
rozhovoru nebo formou volnych pisemnych odpovédi, pani uéitelky mély moznost se
voln¢ vyjadiit k didaktickym kategoriim, vytvarnym namétim a jejich zpracovani,
zaméfena na zjiSténi proveditelnosti vytvarnych c¢innosti Vv podminkach piedskolniho
vzdélavani.

Vysledkem zpracovani opovédi ucitelek jsou nasledujici zjiSténi. Neni nutné
jednotlivé vyrobky zafazovat do urcité tematické kategorie, nebot’ existuje nesmirné
mnozstvi tematickych okruhti, do kterych je mozné dany vyrobek zatadit. Vékové
kategorie by nemusely byt uvadény, protoze je mozné kazdou ¢innost ptizpusobit urcité
vékové skupin€¢ napiiklad zjednodusenim nékterych vytvarnych postupii. Rozdéleni
vzdélavacich cili a ocekavanych vystupti na psychomotorické, kognitivni a afektivni neni
pro ucitelky pfili§ vyhovujici. Tyto kategorie ve své praxi nevyuzivaji. Toto rozdéleni
vSak muze byt inspirujici, skrze metodické listy je mozné rozsifovat aktualni trend déleni
cili a vystupti mezi piedskolnimi pedagogy. Nazor na vyrabéni hracek samotnymi détmi se
ruznil, mezi postiehy, které vystupuji proti je naptiklad fakt, ze n€které hracky nejsou
dostatecné funkc¢ni, naptiklad auticku se netoci kola, dale tyto vyrobky nejsou dostate¢né
odolné. Pozitivni pohled na tuto problematiku byl vSak vyrazné ptevazujici. Déti si rady
hraji s vlastnimi vyrobky a pii vytvarné ¢innosti je vice motivuje ocCekavani hry
s pfedmétem, ktery vytvoii. Popisy pracovnich postupi u jednotlivych vyrobka hodnotily
vSechny ucitelky jako piehledny a srozumitelny. VSechny vyrobky byly zhodnoceny jako
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realizovatelné V prostiedi matetskych Skol 1 ptipravnych tfid, jedna pani ucitelka
vSak upozornila na fakt, ze ve tfidé s vysokym poctem déti mize byt realizace vyrobk,
kde je tteba dopomoc dospélého, velmi naro¢na.

Prozkoumani vysledki zpétné vazby pftineslo zjisténi, ze kazdy pedagog pracuje
trochu odliSnym zpiisobem ve svém specifickém prostfedi a ma tedy odlisSné pozadavky.
Metodické listy vSak maji slouzit jako inspirace, a ne jako striktni ptedpis, ktery stanovuje
jediny spravny zpusob, kterym muzZe byt ¢innost déti vedena. Pedagogové maji moznost Si
¢innosti uzpusobit podle svych predstav a potfeb déti. K tomuto postupu vybizi a zaroven
dava prostor i RVP PV. Metodické listy maji za cil pedagogy inspirovat a pomaoci jim

ve vytvareni vzdélavaci nabidky.
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PRILOHY

Ptiloha ¢.1 — Obrazkové ¢teni (metodicky list ¢.2)

0O CERVENEM AUTICKU

[_4
Bylo jednou jedno krasné nové ’:ﬁo auticko, které umélo rychle

jezdit a jeho motor mé&l nadherny zvuk. Jednou si & auticko

)
feklo: ,,Pro¢ bych mélo poslouchat takové hloupé a Skaredé if

dopravni znacky, které neuméji nic jiného nez stat u 55 silnice?
7

72
Viibec mé ty hloupé f znacky nezajimaji! Nechci o nich nic

!6‘

védét, nebudu se je udit, vzdyt i bez nich umim krasné jezdit

14
A tak si pfedstavte, Ze to auticko zatalo jezdit plnou rychlosti

a viibec nikoho neposlouchalo. Kdyz se na 5*’-3 silnici se objevila
3

tato znacka: auticko si pomyslelo: ., W{ Hadi

na silnici, ha ha, tak to mé& viibec nezajima!“ a jelo v plné rychlosti dal.

Jenze takové nebezpedné zatacky se v plné rychlosti projet nedaji, a tak se stalo,
Ze auticko vyletélo ze silnice, udélalo n€kolik kotrmelcti a pak narazilo

do QF) stromu. Ted uz auticko nebylo krasné, ale bylo celé polamané

a potlu¢ené. Auticko zacalo plakat a natikat, protoZe ho v§echno hrozn€ moc
1
(8)=(4]

auticko opatrné nalozila a odvezla do nejbliz§iho autoservisu. Dalo spoustu

préce, neZ se rozbité auti¢ko podafilo opravit. ,,Hura!“ radovalo se m

- < . ¢ £ 0y o 3 ;
auticko. Nez ale mohlo vyjet na 55 silnici, muselo se naucit znat
/

7/

bolelo. Nastésti jela okolo odtahova sluzba, ktera neposludné rozbité

vSechny znacky. Nakonec ’é-n.‘ auticko slibilo,
©)

Ze uz bude vZdycky jezdit opatrné. A od té doby uz nikdy nebouralo.



Ptiloha ¢.2 — Cirkusova zvifata (metodicky list ¢.3)
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