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Anotace

V ramci bakalarské prace byla vyvinuta webovd aplikace pro vyuku psani vsemi
deseti prsty, kterda je nyni dostupnd na adrese http://nedatluj.cz/. UZivatel
mad na vybér z mnoha riuznych lekci, pokud je zaregistrovan je jeho pokrok ukla-
dan, sve vysledky si muze zobrazit v prehlednych statistikach. Duraz byl kladen na
pohodlné a primocare ovlddani aplikace.


http://nedatluj.cz/

Dékuji vedoucimu prace PhDr. Juraji Mackovi za cenné rady a cas, ktery mi
vénoval pii konzultacich.
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1. Uvod

V poslednim desetileti zaznamenal Internet obrovsky rozmach. Nejznaméjsi
sluzbu World Wide Web vyuziva 2.4 miliardy lidi, coz je tfetina svétové popu-
lace [3]. Diky rychlému pfipojeni a vSeobecnému rozsifeni Webu vznikly sluzby
YouTube, Wikipedia, nebo Facebook.

Vsudypritomnost internetového prohlizece jako klienta udélala webové apli-
kace velmi popularni. Hlavnim divodem jejich oblibenosti je moznost spravy a
aktualizace bez nutnosti Sifeni a instalace software na tisice pocitaci. Pouzivaji
se stale castéji na mistech, ktera byla povazovana za tradi¢ni pro jednouzivatelské
programy.

Moje bakalarska prace popisuje tvorbu webové aplikace pro vyuku psani vSemi
deseti prsty. Praci jsem rozdélil na nékolik casti. Zabyvam se existujicimi apli-
kacemi, pfipravou prace, uzivatelskou a programatorskou dokumentaci. Zminuji
postup vytvareni lekci a nastinuji plany do budoucna.

Naucit se psat vSemi deseti ma mnoho vyhod. Pii vyssi rychlosti a pres-
nosti psani dochézi k tspore ¢asu. Odpada nutnost vééného hledani klaves a tim
vzrista mira soustfedéni na vlastni praci. Dochazi ke snizeni zdravotnich rizik:
namahani zad pri sklanéni hlavy ke klavesnici a namahani oc¢i pii preostfovani
mezi klavesnici a monitorem.



2. Existujici aplikace

Na ceském internetu chybi kvalitni webova aplikace pro vyuku psani vSemi
deseti prsty (déle jen vSemi deseti), kterd by byla navic zdarma. To byla hlavni
motivace pro zvoleni zadani bakalarské prace. V této kapitole chci predstavit a
zhodnotit stévajici programy pro psani vsemi deseti. Vybral jsem nejpouzivanéjsi
programy pro Windows a webové stranky nabizejici online vyuku.

Dale chci popsat hlavni funkce vytvarené aplikace a odivodnit zvoleni webo-
vého prostiedi pro vyvoj.

Pro platformu Windows existuje fada programu [4]. Mnoho programt je fre-
eware. TTi velmi pouzivané, které jsem vybral jsou placené.

Na Internetu jsou tii ceské stranky, které obsahuji online kurz. Nabizi nékolik
lekci zdarma, zbytek lekci je placeny.

2.1. Program ZAV

Jaroslav Zaviaci¢, vicemistr v psani na mechanickém stroji, je spoluautorem
programu ZAV (obr. 1.). Programovand vyuka ZAV vychdzi ze sportovnich prin-
cipti tréninku. Zak absolvuje specializovana cvi¢eni na techniku, pfesnost a ko-
ordinaci. To vSe je nasobeno riznymi motiva¢nimi prvky jako je soutézeni pro-
stfednictvim internetu, kolektivni tréninky a systém poharovych soutézi pro riizné
veékové kategorie [5].

Styl vyuky je nekompromisni. Pro postup do dalsi lekce neni dovoleno mit
zadné chyby v opisovaném textu. Pokud se dopustite chyby, mate moznost opa-
kovani. V nékterych piipadech vas pii chybném opakovani program vrati na pred-
chozi lekci.

Starsi verze 4.48 neni upravena pro systém Windows 7, okno programu je
pevné nastaveno na mensi rozliSeni (text je pak velky). Program nejde zav¥it
standardné kiizkem. Novéjsi verzi s pfepracovanym rozhranim nemtiizu vyzkouset.
Je placena a neposkytuje zadné ukazkové lekce zdarma.

ZAV  Nastaveni otokol Pomoc

Probirané cviéeni: 23 Dnesnl postup: 22 Dcera Prubizna znamka: 1.000

Na délku jedné gadky (14x) napiSte slovo "kolo". SnaZte se pgitom aspod pravy ukazovaeek udrzet na klavese "J",
peipadni i maliéek v jeho zékladni poloze. To obvykle napoprvé dokazi jen klaviristé. Levou ruku drzte v zakladni
poloze na klavesnici, i kdyZz pgi tomto cvieeni (kromi mezerniku u tich, kdo ho tisknou levym palcem) viastni nic
nepise. Za kazdym slovem "kolo" nezapomeodte na mezernik.

kolo kolo kolo kolo kolo kolo kolo kolo kolo kolo kolo kolo kolo kolo
kolo kolo 1

Obrazek 1.: Program ZAV



2.2. Program All Ten Fingers

Program All Ten Fingers (dale jen ATF) je jiz fadu let doporucovéan v me-
todice MSMT! pro vjuku psani véemi deseti (obr. 2.). Program je registrovan
v seznamu vyukového softwaru MSMT. Slovenské verze programu ATF obdrzela
edukacni dolozku Ministerstva skolstvi Slovenské republiky [8].

Nedostatkem je, ze program neobsahuje virtualni kldvesnici. Vyuka zacina bez
vysvétleni prstokladu. Program mé neptehledné ovladani. Posledni verze pridala
novy systém navigace, ale grafika lekci ztistala stejnd. Moderni Ribbon menu je
zasazeno do aplikace pro Windows 95.

. All Ten Fingers - iATF S | B o)
5|
jce  VjukaCSqwertz  RSStedy  Format  Napovida styl ~ @)
I PEK 1: 4 ekl I Oprava znaku po chybi I [] Zobrazeni
< { == .4 O
Lekee: Lekee 1{dfjk} = = &2 Generovani slow a it [ Tikani
Poedehozi Nasledujici otnmmek Opk Snimek  Snimek  Snimek g i Opis nebo G
snimek  snimek | Podlekee: Hmaty - feg stkn Tén po chybi di kt t ["] Blikani
ZaKladni texty W Volnétexty N Nastaveni Editor Metronom

rocvigovani
o
e1-Hma 2/ m evy pa

ddf jjk ddf jjk ddf jjk ddf jjk ddf jjk ddf jjk ddf jjk ddf jik ddf jjk ddf

das jik

B 3 B3 5 MR
|| 0 o
IlI“lI“lI“ll'll‘ll“ll'll"ll'llll'll o

[21] Lekeel - Hmaty - Snimek 2/7 CAP NUM 5CRL

Obrazek 2.: Program All Ten Fingers

2.3. Program Deseti prsty

Program deseti prsty vypadd moderné a snadno se ovlada (obr. 3.). Pro-
blémové klavesy jsou procvicovany dynamicky generovanymi lekcemi. Program
obsahuje virtualni klavesnici i zobrazeni prstokladu. Zvyraznén je prst, ktery ma
stisknout nasledujici klavesu.

Délka textu lekci by mohla byt polovi¢ni. Pti kazdé chybé, fekne zensky hlas:
,chyba®. Zvuky se daji vypnout v nastaveni.

! Ministerstvo gkolstvi, mladeze a t&lovychovy Ceské Republiky
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Obrazek 3.: Program Deseti prsty

2.4. Typinger.com - online kurz psani naslepo

Stranky kurzu se nachazi na adrese http://www.typinger.com/. Kurz ob-
sahuje dvacet lekci, které se daji koupit na neomezenou dobu, prvni lekce jde
vyzkouset zdarma. Kazda lekce obsahuje tfi rizna cviceni. Podle autori vyuka
probihd formou hry. V kazdém cviceni mé uzivatel t¥i zivoty. Pfi chybé o jeden
zivot piijde. P¥i ztraté viech Zivotii musi cviceni opakovat. Zivot miize opét ziskat
nékolika spravné zadanymi pismeny. Cviceni mé ¢asovy limit. Uzivatel musi byt
presny a zaroven zvladnout cviceni v urcitém case, jinak nepostoupi dale.

V prvnim cvic¢eni musi uzivatel podle virtualni klavesnice zméacknout sprav-
nou klévesu (obr. 4.). Ruce ukazuji spravny prstoklad. Toto cvi¢eni povazuji za
nejprinosnéjsi v celém kurzu.

10


http://www.typinger.com/

O =3

70 0

Obrézek 4.: Vyuka prstokladu v kurzu Typinger

Druhé cviceni je hra. Uzivatel ovlada raketu, ktera sestfeluje priblizujici se
pismena (obr. 5.). O zivot pfijde pokud zmackne klavesu, kterd se nevyskytuje
na hraci plose, nebo pokud pismeno narazi do rakety.

Treti cviceni je opisovani textu podle predlohy (obr. 6.). Spravné zadané pis-
meno ,zmizi“ a opisovani pokracuje nasledujicim pismenem. Opét ma uzivatel
ti zivoty. O jeden prijde pokud stiskne Spatnou klavesu.

Typinger je nejpropracovanéjsi z uvadénych online kurzi. Tieti typ cviceni
by ale mél mit zobrazenou virtualni klavesnici s prstokladem.

o programu

Obrézek 5.: Hra sestfelovani pismen v kurzu Typinger
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o programu

V poslednim cvi€eni lekce budete opisovat pismena na kostkdch. Prdzdnd kostka znamend, Ze
mdte stisknout mezernik. Zatim budete psdt nesmysind slova, ale v dal&i lekci uz budete psdt

slova a pozdéji i jednoduché véty.

PFi psani se nedivejte na své prsty ani na kldvesnici, ale vidy pouze na obrazovku.

Kdyz aplikace nereaguje na stisk kldves, kliknéte kdekoliv v bilé oblasti programu.

Obrézek 6.: Opisovani textu v kurzu Typinger

2.5. Vsemi Deseti.eu - Nauc se psat vSemi deseti online

Kurz se nachazi na strance vsemideseti.eu. Stranky jsou zatim ve vyvoji,
nyni ve verzi 0.3 beta. Uzivatel mize vyzkouset prvnich deset lekci zdarma, nebo
koupit cely kurz na tii mésice, nebo jeden rok. Registrace uzivatelti a pokrocilé
statistiky jsou dostupné jen v placené verzi. Zajimavou funkci je pouziti ¢lanku
z Wikipedie, nebo nékterych ceskych zpravodajskych serverti jako textu lekce.
Stranky maji profesionalni typografii a obsah, ale rozhrani kurzu je na nedosta-
tené trovni.

Rozhrani kurzu neobsahuje virtualni klavesnici s prstokladem (obr. 7.). Chybi
indikator postupu, uzivatel tak nevi kdy lekce skon¢i. Dale chybi zobrazeni rych-
losti a piesnosti psani. HTML? input element vlevo dole (obr. 7.) asi slouzi k
testovacim uceltim a zatim nebyl odstranén. Lekce se voli HTML option elemen-
tem vpravo dole.

2HyperText Markup Language

12


vsemideseti.eu

Karel byl syn dédicky Pfremyslovcda Elisky a krale Jana
Lucemburského. Byl puvodné pokftény jako Vaclav, jméno

Karel pfijal béhem vychovy ve Francii po svém stryci.

Karel IV (wikipedia) -

Délka textu: 720 znakd
Statistika posledniho cviceni

Obrazek 7.: Rozhrani lekce vsemideseti.eu

2.6. Pis deseti.cz - online kurz psani na pc

Vyuka na strankach pisdeseti.cz probiha odlisnym zptisobem nez u pred-
chozich kurzt. Uzivatel zaplati kurz a potom dostava kazdy druhy den emailem
odkaz na novou lekci. Kurz obsahuje dvacet lekci. Po zakoupeni lze kazdou lekci
neomezené opakovat. Prvni tfi lekce jsou na strankach k vyzkouseni zdarma.

Kurz nenabizi registraci uzivateli. Statistiky se neukladaji, ale pouze zobra-
zuji v rozhrani lekce (obr. 8.). Lekce mize mit vice fadkd. Problém je, Ze pfi
opisovani dalsich fadkd neni snadné sledovat text predlohy. Opét chybi virtualni
klavesnice s prstokladem.

kajak lada lak slad kladla sklad kasa skalka sad kajak lak
kladla kajak kasa skalka slad
kajak lada lak slad kladla sklad kasa skalka sad kajak lak
kladla kajak kasa skalka slad
kajak lada lak slad kladla sklad kasa skalka sad kajak lak
kladla kajak kasa skalka slad

kajak lada lak slad kladla sklad kasa skalka sad kajak lak
kladla kajak kasa skalka slad
kajak lada lak

Pocet Uhozii: 179 Cas: 0:36 Pocet chyb: 164 Uspédnost: 38 %

Obrazek 8.: Rozhrani lekce pisdeseti.cz
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pisdeseti.cz

3. Funkce aplikace

Aplikace bude pfistupna na strankach http://www.nedatluj.cz/ a bude mit
moznost registrace svych uzivatel. Uzivatel si bude moci zvolit, zda bude zare-
gistrovan a ptihlasen. Pokud ano, bude jeho pokrok a osobni statistiky zazname-
navany do jeho profilu. Statistiky budou obsahovat problémova pismena a priubéh
zlepsovani rychlosti a pfesnosti psani po dobu pouzivani aplikace.

Uzivatel si bude moci zvolit pozadovanou lekci, nebo se vyzkouset svoje do-
vednosti v testu psani. Statistiky testu a lekci budou oddélené. Bude kladen dtiraz
na rozhrani lekce, bude vytvorena virtualni klavesnice a znazornéni prstokladu.

Aplikace bude obsahovat rozhrani administratora. Administrator bude moci
vytvaret nové lekce, upravovat je a mazat. Zmeénit bude mozné veskery obsah
lekce.

3.1. Zvoleni platformy
Web je idedlni prostiedi pro tuto aplikaci. Vyhody jsou nasledujici:
e nezavislost na operacnim systému a internetovém prohlizeci uzivatele
e odpada nutnost instalace softwaru na konkrétnim pocitaci
e k ovladani postacuje internetovy prohlizec¢
e snadnéjsi aktualizace a distribuce aplikace
e uzivatel se nemusi starat o svoje data, ta jsou pristupna odkudkoliv

e ovérené programy pro vyuku psani vSemi deseti jiz existuji pro systém Win-
dows

Webova aplikace je dle mého nazoru lepsi pro méné zkusené uzivatele, ktefi
se nemuseji zabyvat stahovanim a instalaci programu.

14
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4. TUzivatelska dokumentace

Uzivatelskd dokumentace popisuje obsluhu aplikace. Zde budou popsany
funkce aplikace doplnéné o snimky rozhrani aplikace. Diagram pripadt uziti
(obr. 9.) ukazuje, co aplikace uzivateli nabizi. UZivatel mize byt nepiihlaseny,
prihlaseny, nebo administrator.

Ptihlasenému uzivateli je pokrok ukladan do databaze. Neprihlasenému uzi-
vateli je pokrok ukladan pouze docasné.

registrace uzivatele

zacit lekci psanfi

WYinclude}

1
restartovat lekci
< i {_ex_t

X% _ {extend}

nepfihlaseny uiyatel e
prihlaseni uzivatele

zvolit obtiznost lekce

D)

%
\{extend} =
\
N statistiky testl

Cas straveny v lekcich, testech,
datum registrace, celkovy propsany ¢as

{ificlude}
L

prihlaseny (registrovany)
uZivatel
A

odhlaseni uzivatele

{extend} pFidani nové lekce

smazani lekce

editace nazvu lekce, kategorie lekce

1
1
1
1
1
1
1
1
X smazani textu lekce
1

pridani nového textu lekce

\

administrator upraveni poradi textl v lekci

upraveni poradi lekci v tabulce

editace textu lekce, pozadované presnosti

Obrazek 9.: Diagram pfipadl uziti.
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4.1. Vybér lekce

Kurz je podle obtiznosti rozdélen na tii kategorie. Kazda kategorie obsahuje
lekce stejné tirovné. Prvni skupinu tvoii tii zakladni fady pismen. Druha obsahuje
¢tvrtou horni fadu (diakritika a ¢islice) a velkd pismena. Posledni ¢asti jsou lekce
psaného textu.

Uzivatel si mitize vybrat lekci z jakéhokoliv kategorie. Pokud jiz uzivatel ovlada
naprt. tri zakladni rady pismen, mize tyto lekce preskocit a zacit jinou lekci.

Tabulka lekci (obr. 10.) ukazuje uZivateliv pokrok a dosaZenou presnost v
dané lekci. Uzivatel miize pokracovat v zapocatém kurzu, nebo jakykoliv kurz si
zopakovat (tlacitko restart).

Nazev Lekce ‘ Piesnost Dokonéeno

Stfedni fada: j, f, k, d 98% = 100% o/ (restart)
StFedni Fada: g, h 97% — 100% o |[restart]
Stfedni Fada: s, | 97% = 100% 4/ (restart)
Stfednf fada: a, G 98% m— 100% 4/ (restart)
StFedni Fada: jednoduché slova 98% = 100% / (restart]
Horni fada: t, z 96% m— 100% o/ [restart)
Horni fada: r, u 98% = 13% (restart
Horni fada: e, i 0% —— 0%

Horni fada: g, w, o, p 0% —— 0%

Horni fada: jednoducha slova 0% ——— 0%

Spodni Fada: v, m 0% ——— 0%

Spodni Fada: b, n 0% —— 0%

Spodni fada: c, Carka 0% —— 0%

Spodni fada: x, tecka 0% = 0%

Spodni fada: y, spojovnik 0% ——— 0%

Spodni Fada: jednoduché slova 0% —— 0%

Obrazek 10.: Tabulka lekci zobrazujici pokrok uzivatele
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4.2. Zahajeni lekce

Ptfed zahajenim lekce se vysune panel s informacemi a zvyraznénym prsto-
kladem (obr. 11.). Panel se zobrazuje jen pii zahajeni lekce (u prvniho textu).
Uzivatel panel zavte tlacitkem Pokracujte zde, nebo kiizkem vpravo nahoie. Po
zavieni panelu muze lekce zacit.

Jak zacit x

Spravné jste se rozhodli pro vyuku psani ,véemi deseti". Staéi jen par minut denné& a brzy uvidite zlepseni!

* ShaZte se nekoukat na vasi vlastni kldvesnici. Orientujte se pomoci virtudlni kldvesnice na obrazovce. Brzy si
zapamatujete, kde se jaka kldvesa nachazi a jaky prst ji ma stisknout.

* KaZd3 text lekce ma nastavenou piesnost psani, kterou je nutné dodrZet k dalSimu postupu.

* Prvni pismeno lekce musi byt zaddno spravné, nenf dovoleno udélat vice neZ jednu chybu v fadé za sebou.

Pokracujte zde

Obrazek 11.: Vysunuty panel s informacemi o zvolené lekci
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‘ Uvod Kurz - zékladni Horni Fada: r, u

chyby: 0 (?) poZadovana presnost: 93% (?) presnost: 100% (?) WPM: 0 (?)

aktudlni text: 2/8 (?) prib&h lekce: . . . : . . 112% (?)

® Idu hu hrud uhru druh rula druh lusk ktra uf kurs ruka kufr uhld
¢ kafr aura luk kraj ruda au frak kuk guru kluk ar drah udra fura
© udra ul guar ruda ujka ras fara kurs kur huj ujda hra sr hrud
®

druh uhra krk aula uff sluj frr jr rudl uhru guar kufr rasa skus

Kliknéte zde pro vysunuti / schovani klavesnice

- . Back

Shift y X c v b n m : ; Shift

Obrazek 12.: Rozhrani lekce

Rozhrani lekce (obr. 12.) se skldda z drobeckové navigace, informacniho pa-
nelu, textu lekce a virtualni klavesnice.

Drobeckova navigace

Udava vybranou c¢ast kurzu a jméno lekce. Uzivatel ji mize pouzit k navratu
na pfedchozi stranku.

Informacni panel
Informacni panel se sklada z néasledujicich c¢asti:
e tlacitko zacit text znovu: resetuje pokrok v aktualnim textu
e chyby: pocitadlo chyb

e poZadovand presnost: presnost psani, kterou je nutné dodrzet pro pokraco-
vani na dalsi text lekce

e presnost: udava aktualni presnost psani
e WMP: ukazatel rychlosti psani, pocet slov za minutu (words per minute)

o aktudlni text: ukazuje aktualni text lekce a z kolika textt se lekce sklada
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o prubéh lekce: grafické znazornéni délky lekce, zarazkami je oznacena délka
jednoho textu. Zelend linka je pokrok v dané lekci (navic uddvany v pro-
centech).

Kazdy ukazatel informa¢niho panelu méa svoji napovédu (obr. 13.) vyvolanou
najetim mysi otaznik v zavorkach.

Ani o crors
pocet chyb v textu

chyby: 0 (2) pozado

Obrazek 13.: Vyvolani ndpovédy u prvku informacniho panelu

Text lekce

Lekce je slozena z texti. Kazdy text, ktery je zobrazen na ¢tyrech fadcich méa
délku maximélné 325 znaki (65 znaki na fadek). Text mé nastavenou pozado-
vanou presnost. Pokrok je ukladan, pokud uzivatel dokonci text s pozadovanou
presnosti, jinak musi text opakovat. Rozdéleni lekce na kratké texty umozni uzi-
vateli pouzivat aplikaci jen né€kolik minut a presto dosdhnout pokroku.

Zmak, ktery ma uzivatel napsat je zvyraznén zelené. Pokud dojde k chybé je
znak zvyraznén Cervené (obr. 14.). Neni dovoleno udélat vice jak dvé chyby za
sebou. Po prvnim chybné napsaném znaku musi uzivatel napsat znak spravné.
Splnéné ¢ast textu je zvyraznéna Sedou barvou.

Ehru

Obréazek 14.: Chyby pfi psani textu jsou zvyraznény cervené

Virtualni klavesnice

Zobrazuje nasledujici znak textu, ktery se nachéazi pred pravé napsanym zna-
kem. Soucasné je zvyraznén prst, kterym ma byt znak napsan (obr. 12.).

4.3. Registrace a prihlaseni uzivatele

Registracni formulaf (obr. 15.) ovéii zadané tdaje jesté pred stisknutim tla-
¢itka odeslat (technologie AJAX?). Toto feSeni zvySuje komfort uzivatele, ktery
okamyzité vidi, zda jsou jeho udaje spravné. Ovéruje se spravnost zadanych udaju
(napf. délka jména, hesla se shoduji apod.). Kontroluje se email a uzivatel-
ské jméno - nesmi byt jiz zaregistrovano. Ptihlaseni probiha pfes ptihlasovaci

3AJAX (Asynchronous JavaScript and XML) je obecné oznaceni pro technologie vyvoje
interaktivnich webovych aplikaci, které méni obsah svych stranek bez nutnosti jejich znovuna-
Gitani.
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(obr. 16.) formulé¥, uzivatel se pfihlasuje pod svym uzivatelskym jménem a hes-

Odeslat

Obrazek 15.: Registra¢ni formulaf s validaci vstupnich adajt

UzZivatelské jméno

heslo

Obrazek 16.: Formulaf pro ptihlaseni uzivatele

4.4. Statistiky

Pokud je uzivatel prihldSen mize si zobrazit statistiky pokroku. Statistiky
jsou uklddéany zvlast pro lekce a testy. Grafy zobrazuji klavesy s nejvice chybami,
rychlost psani v zavislosti na ¢ase (obr. 17.) a pocet splnénych texti kazdy den.
Dodate¢né informace se zobrazuji pfi najeti mysi na hodnoty grafi (obr. 18.).
Dale se zobrazuje datum registrace, pocet dokoncenych lekci a cas straveny pri
psani lekeci.
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Rychlost - Slova za minutu (WPM)

40

30

20

Vyvoj rychlosti psani (WPM)

Stredni / stfedné pokrocily

Pomala / zacatec¢nik

WPM: 23.2
presnost: 97.6% %

Velmi pomala

12.04.2013 12.04.2013 12.04.2013 13.04.2013 21.04.2013 21.04.2013
17:46:52 18:00:03 18:12:01 07:05:52 17:40:36 19:50:13

Highcharts.com

Obrazek 17.: Statistika uzivatele - graf vyvoje rychlosti psani

datum: 12. 04. 2013
pocet splnénych texti: 12
~propsany“ cas: Oh, 30m

Obrazek 18.: Dodatecné idaje zobrazené pii najeti mysi na data grafu
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5. Rozhrani administratora

Uprava, lekci kurzu probiha pies rozhrani administratora. Administrator je
uzivatel, ktery ma v databazi v tabulce Users nastaven priznak isAdmin.

Cilem bylo vytvorit rozhrani ve stylu redakéniho systému, které by bylo sou-
casti aplikace. Nechtél jsem vytvaret dalsi samostatné grafické rozhrani k data-
bézi, které jiz existuje (phpMyAdmin).

5.1. Uprava lekci

Administrace lekci probihd pfes kontextové menu tabulky lekci (obr 19.).
Menu je vyvolano pravym tlacitkem mysi.

Nazev Lekce

Stredni fada: j, f, k, d =
vytvorit lekci

Stredni fada: g, h upravit lekci

smazat lekci

B
&

Stredni fada: s, | L
upravit vahu

Stredni rada: a, G

Obrazek 19.: Kontextové menu v tabulce lekci

Menu obsahuje nasledujici polozky:

e uytvorit lekci: na konci tabulky lekei vytvoii novy Fadek (obr 20.), do kte-
rého se vlozi jméno a kategorie nové lekce

e upravit lekci: v fadku, na kterém bylo vyvolané kontextové menu, vytvori
HTML elemnt input (obr 21.) pro editaci nazvu a HTML element option
pro zménu kategorie lekce

e smazat lekci: smaze lekci nad kterou bylo vyvolano kontextové menu (je
vyzadovano potvrzeni)

e upravit vahu: v kazdém fadku se vytvori HTML element input (obr 22.).
V ném se nachazi hodnota vahy radku, ktera udava jeho poradi v tabulce.
Radky s vyssi vahou (klesaji) jsou zafazeny nize.

Spodni fada: jednoducha slova 0% ——= 0%

0% easy |- | ulozit | storno

Obrazek 20.: Novy radek v tabulce lekci pro zalozeni nové lekce
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Sttedni fada: a, & 0% ——0%
Stredni fada: jednoducha slova 0% easy ﬂ ulozit | | storno

Horni fada: t, z 0% —=0%

Obrazek 21.: Rozhrani pro ipravu nazvu a kategorie lekce

Spodni fada: x, te¢ka 0% vaha: 100
Spodni fada: y, spojovnik 0% vaha: 110
Spodni fada: jednoducha slova 0% vaha: 120 | uloZit | | storno ‘

Obrézek 22.: Uprava vahy v tabulce (poradi lekci)

5.2. Uprava informaéniho panelu

Informacni panel se prepne do mddu tuprav po stisknuti tlacitka upravit
(obr. 24.), které se na ném nachézi. Mdéd tprav (obr. 23.) nabizi moznost zob-
razovat pouze textové informace, nebo navic klavesnici a prstoklad. Upravit lze
textové informace o lekci, je mozné vlozit HTML kéd. Dale vybrat klavesy a zvolit
prstoklad.
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Jak zacdit

<p>Spravné jste se rozhodli pro vyuku psani ,v3emi deseti®™.
uvidite zlepSeni!</p>

<ul>
<li>SnaZte se nekoukat na vas3i vlastni klavesnici. Orientujte se pomoci virtualni klavesnice

Stadi jen par minut denné a brzy 2
na obrazovce. Brzy si zapamatujete, kde se jaka klavesa nachazi a jaky prst ji ma stisknout. L

i
<1i>KaZzda text lekce ma& nastavenou pfesnost psani, kterou je nutné dodrZzet k dal3imu postupu.
g/ o
O D49 D2 |O@3 |[OE4 |05 O |[E7 |[O@8 Do |[Do D% |E- |[@
; =¥ & $ ¢ i z ¥ a i é = : Back
lal] (] lal] lal (] ] la] (] ] ] (] ey =] ( (=]
q w e r t 7 u i o p u ) -
] (] ] 7] = E] ¥ (] [E]] (] (WD [} o
a s d i g h ] | a §
O O (@] o ] (] ol ] 0> |@O . a. |
Shift y B C v b n m 5 Shift
[ |
[l levy malicek [ pravy malicek
[ levy prstenitek [ pravy prstenicek

levy prostfednicek pravy prostiednitek
levy ukazovédek pravy ukazovécek
levy palec pravy palec

7 Zobraz klavesnici Zobraz ruce

Obrazek 23.: Panely umoznuji navigaci v textech lekce

aka kldvesa nachazi a jaky prst ji ma stisknout.
istavenou presnost psani, kterou je nutné dodrZet k dalsimu postupu.
Isi byt zaddno sprdvné, neni dovoleno udélat vice nez jednu chybu v

3 4 5 6 v %
s e o) ozl y =
. /

t

Obrazek 24.: Tlacitko pro zahajeni tpravy informacniho panelu
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5.3. Uprava textu

Administrator ma k dispozici panely (obr. 25.) pfedstavujici texty lekce, klik-
nutim na libovolny panel se rychle pfesune na tento text v lekci. Timto pfesunem
nemusi administrator pro postup v lekci prepsat text v pozadované presnosti.

akr adj aula alka suk sajda sulka druk dar darda dlask faul fajka fals furfural gal glil gsa ghal gala hakl hélka hala haas jujda jak jsa jak jda
aula ara a sajdka sudka drak dl fal ghalka haf haa jak ja

kasa kajak klad kasa lada Ikal lada lada lkal
kajka k lad

Ikr adj aula alka aula ara alfa alfa ara alfa akad akad adj akad
alfa akr adj adj alka aura akad ara ara aula alka alka alka alfa
alka akr adj alka adj akad aura akr alka aura aura aula akad

alfa aula akr aula akr akad akr akr aula alfa adj alfa aula

Obrazek 25.: Panely umoznuji navigaci v textech lekce

Stiskem pravého tlacitka v textu lekce dojde k vyvolani kontextového menu
(obr 26.). Polozky dalsi a predchozi text posunou aktualni text lekce vpied nebo
zpét. Polozka upravit text vyvola editacni prostedi (obr. 27.) Prostfedi umoziuje
tyto upravy:

e pridat novy text: kliknutim na tlacitko plus
e odebrat text: kliknutim na tlacitko smazat
e upravit text: pouzitim formulare k ipravé textu

e upravit poZadovanou presnost textu: pouzitim formulafe pro tpravu pres-
nosti

e ménit poradi textu: panely lze presouvat metodou drag and drop
e ulozit upravy: kliknutim na tlacitko ulozit

e zrusit upravy: kliknutim na tlacitko storno

Ikr Pl :
~  upravit text

alfa|® dalsitext

fedchozi text
alka prL o ored

Obrazek 26.: Kontextové menu piislusné textu lekce
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chyby: 0 poZadovana piesnost: % presnost: 100% WPM: 0

aktudlni text: 1/9 priibéh lekce: c T T T - - - - - ;0%

akr adj aula alka aula jujda jak jsa jak jda suk sajda sulka druk dar darda dlask

ara alfa alfa ara alfa jak jajaj jas jdu juj juj sajdka sudka skalka ak dlask dural dar
akad akad adj akad jaj jda jsa jak jsa sluka sudka suk faul fajka fals k dlask dlask

alfa akr adj adj alka jarka juj jujda jda juj salajka salajka slad furfural falus fald |darda dur druk

aura akad ara ara jal jsa jujda jal jaj skladka sluka sluj fuj fajka fuk fajka druk druk dar
aula alka alka alka jarka jak jajaj jdu jaj sklad sudka skal skal falus fff faul fajka dur dlask dra
alfa alka akr adj alka jak jda jas jda jajaj sad sluj sklad skus fff fajfka fuk faul Ha dlask dlask
adj akad aur sud sudka sklad fajfka faul farka dural dur dra

salajka sk drak

fujara fald farad
fajfka fuj fald fuk fff

N

faul fajka fals furfural falus fa ka fuk fajka falus fff
faul fajka fff fajfka fuk faul fajfka faul farka fujara fald farad
fajfka fuj fald fuk fff fuk fald fff fajfka fald fajka fuj fald

fajfka fald fajka fff frak falus faul fuk fuj fuk fald

Obrazek 27.: Prostfedi umoznujici tpravu textt lekce
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6. Programatorska dokumentace

V této casti bude popsana struktura aplikace. Rozdéleni na serverovou a kli-
entskou c¢ast aplikace.

6.1. Pouzité technologie

V aplikaci byly pouzity nésledujici technologie.

PHP

PHP je objektové orientovany skriptovaci programovaci jazyk. Je uréeny pie-
devsim pro programovani dynamickych internetovych stranek a webovych apli-
kaci. Pti pouziti PHP pro dynamické stranky jsou skripty provadény na strané
serveru — k uzivateli je prenasen az vysledek jejich ¢innosti. PHP je nejrozsite-
néjsim skriptovacim jazykem pro web [7].

MySQL

MySQL je multiplatformni Siroce rozsifeny databazovy systém. Komunikace
probiha dialektem jazyka SQL. Systém umoznuje pristup k databazim vice uzi-
vatelim soucasné.

HTML

HTML je znackovaci jazyk pouzivany pro tvorbu webovych stranek.

CSS

CSS je jazyk pro popis zpusobu zobrazeni stranek HTML, XHTML nebo
XML.

JavaScript

JavaScript je skriptovaci, objektové orientovany, funkcionalni a prototypoveé
zalozeny programovaci jazyk. Jeho interpretry jsou souc¢asti webovych prohlizeci.
Kéd je vkladany ptimo do HTML kédu stranky. Na rozdil od PHP je vykonavany

na strané klienta (interpretrem webového prohlizece).

jQuery

jQuery je JavaScriptova knihovna pouzivanad pro zjednoduSeni prace s Ja-
vaScriptem. Obsahuje propracovany systém selektort HTML elementti a fadu
vlastnich metod.
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Highcharts

Highcarts je jQuery knihovna vytvarejici grafy. Na vybér je velké mnozstvi
grafti, které jde snadno pfizptisobit.

00 O T WK

11
12
13
14
15
16
17
18
19
20

$ (function () {
// id elementu kam bude vygenerovan graf
$(’#container’) . .highcharts ({
chart: {
type: ’bar’ // typ grafu
1,
xAxis: { // pole s popisky osy x
categories: [’Apples’, ’Bananas’, ’0Oranges’]
i
yAxis: {
title: { // nézev osy y
text: ’Fruit eaten’
}
1,
series: [{ // hodnoty grafu
name: ’Jane’,
data: [1, 0, 4]
}

B

P

Ukéazka kédu 1: Vytvoreni grafu pomoci knihovny Highcharts

jQuery Context Menu

jQuery Context Menu je knihovna, ktera vytvari kontextova menu pro HTML
elementy.
jQuery Placeholder

Atribut placeholder slouzi jako popisek HTML elementu input (obr. 28.),
popisek zmizi pokud se do elementu klikne. JQuery Placeholder je knihovna zpti-
stupnujici atribut placeholder pro vsechny prohlizece.

Obrazek 28.: atribut placeholder elementu input

SimpleModal

SimpleModal je jQuery knihovna zobrazujici animované modalni dialogy.
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shab512.js

Implementace hasovaciho algoritmu SHA-512. Této hasovaci funkce jsem vy-
uzil pti odesilani registracniho a pfihlasovaciho formulare. Heslo se tak neodesila
na server nezasifrované.

6.2. Adresarova struktura

Adresarova struktura projektu se sklada z nasledujicich polozek:

e php/ hlavni slozka pro serverovou ¢ast programu - PHP kéd, neni ptistupna
uzivatelim

- Autoloader.php nacita t¥idy (soubory) nezévisle na misté, odkud
byla metoda tiidy zavolana.
- config.php konfiguracni soubor, ktery obsahuje prihlasovaci idaje do

databaze a symbolické konstanty

e php/classes slozka obsahujici soubory PHP t¥id. Metody z téchto soubort
(tfid) lze volat bez nutnosti pouzivani jazykovych konstruktt include nebo
require.

- Authorisation.php trida ovétujici prihlaseni uzivatele

- Database.php ttida obsluhujici databazi, priprava parametrizovanych
dotazl

- Category.php trida predstavujici kategorii lekci. Kategorie jsou:
lehka, stfedni, pokrocila. Kazda kategorie obsahuje objekty lekci.

- Lesson.php trida predstavujici objekt lekce. Kazda lekce obsahuje né-
kolik objektti t¥idy Text.

- Text.php tiida predstavujici objekt textu. Text je nejmensi jednotka
v ramci hierarchie kurzu. Textovy Fetézec z ¢lenské proménné $text je
zobrazovan uzivateli pfi provadéni lekce.

- Validation.php metody ttidy slouzi k ovérovani zadanych dat regis-
tracniho formulare.

e www/ slozka klientské ¢asti programu, volné pfistupnd uzivatelim
e www/css soubory kaskadovych styla
e www/css/images slozka s obrazky

e www/js slozka se soubory JavaScriptu
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6.3. Serverova ¢ast programu

spl_autoload _register

Logika programu je ukotvena v PHP tridach. Kazdy soubor obsahuje jednu
tiidu. Problém nastéava kdykoliv je potieba volat kéd z téchto t¥id (soubor).
Pouzivani konstrukei require nebo include pro kazdou t¥idu neni elegantni.

Lepsi feseni nabizi PHP funkce spl_autoload_register (kéd 2 fadek 12), ktera
prijiméa jeden parametr - funkci. Pti volani tiidy pres className— methodName
dojde k zavolani funkce (parametru) spl_autoload_register. Tato funkce vrati sou-
bor tf¥idy podle jejiho jména (className).

Misto pripojovani nékolika soubort s t¥idami stac¢i pouze piipojit soubor ob-
sahujici funkci spl_autoload_register.

class AutoLoader {
// funkce pfeddvana spl_autoload register, vraci nalezenou t¥idu
public static function classLoader ($className) {
$file = PHP_FOLDER . ’classes/’ . $className . ’.php’;
if (!file_exists($£file)) {
return false;
3
require $file;
b
}
spl_autoload_register (’Autoloader::classLoader’) ;

Ukazka kédu 2: Pouziti funkce spl_autoload_register

Tiidy lekci

TFidy (obr. 29.) odpovidaji logickému ¢lenéni kurzu. T¥ida Category reprezen-
tuje obtiznost (lehk4, stfedni, pokrocild). T¥ida Lesson predstavuje lekci a t¥ida
Text tvori objekty textt. Ttida Category agreguje objekty tiidy Lesson. Ttida
Lesson agreguje objekty tiidy Text.

Jakmile jsou vsechny objekty zkonstruovany, je vyuZito super globalni* pro-
ménné $_ SESSION. Session fesi bezstavovost protokolu HTTP?, udrzuji se s ni
informace o stavu aplikace a o praci uzivatele. Objekt tiidy Category je nahran do
pole $_SESSION['difficulty’]. Pii pfechodu mezi strankami zistava objekt stéle v
Session. Pokud objekt jiz v Session existuje nemusi se vytvaret znovu.

4Superglobals - pfeddefinované globalni proménné v PHP, které jsou k dispozici v celém
lexikalnim rozsahu

SHypertext Transfer Protocol je internetovy protokol uréeny pro vyménu hypertextovych
dokumenti ve formatu HTML
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Category Lesson Text

lessons :Lesson <> - LessonName :String <> - id int

3|- texts Text 1 *|- text :String

+ createLessonTable() :void
+ getCategory() :Category + saveAndNext() :void + getText() :String

Obrazek 29.: Ttidy tvorici lekce programu

Rozhrani serveru

Pozadavky klienta jsou pro prehlednost smérovany do souboru ajaxInter-
face.php. Klient pouziva k volani tohoto souboru metody jQuery.ajax(). Jakmile
server pfevezme Tizeni, je volani zpracovano a podle nastavenych argumentt pre-
dévano piislusnym tiidam (kdd 3).

// vraceni poctu chybnjch klaves pro zobrazeni na konci lekce
if (isset($_POST[’errorKeys’])) {

$lesson = Lesson::getCurrentLesson () ;

echo $lesson->getErrorKeyDisplay () ;
}

// vypis statistik lekci
if (isset($_POST[’1l-stats’])) {
Stats::countCoursesProgress () ;

}
Ukéazka kédu 3: vytizeni pozadavki klienta

Prace s databazi

Pro zjednoduseni prace s databazi jsem vytvoril tfidu Database.php. Ttida
vyuzivd navrhového vzoru Singleton (kéd 4). P#i prvnim MySQL dotazu je v
programu vytvoren objekt databaze. Pti dalsim dotazu se pouzije stavajici objekt.

Metoda queryDB (kéd 5) t¥idy Database pfijima parametry: MySQL dotaz,
pole nebo jeden parametr dotazu a moznost jak ma byt dotaz zpracovan. K do-
tazovani se vyuziva objekt PDO® s parametrizovanymi dotazy. Parametry nejsou
piimo vepsany do fetézce dotazu, vklada je az objekt PDO.

SPHP Data Objects definuje rozhrani pro praci s databazi
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1 class Database {

2

3 protected static $db;

4

5 private function __construct () {

6 self::$db = new PDO(’mysqgl:host=’ . DB_HOST...);
7 }

8

9 private static function getConnection() {

10 if (!self::$db) {

11 // novy objekt byl vytvofen, pokud neexistoval
12 new Database () ;

13 }

14 return self::$db;

15 }

Ukéazka kédu 4: Navrhovy vzor Singleton tfidy Database.php

1 public static function queryDB($query, $parameters, $option) {

2 $pdo = self::getConnection() ;

3 $stmt = $pdo->prepare ($query) ;

4 $index = 0;

5 // pripojeni pole argumentl, nebo pouze jednoho arg. do dotazu
6 if (is_array($parameters)) {

7 foreach ($parameters as $param) {

8

$stmt ->bindValue (": $index", $param, ...);
9 $index++;
10 }
11 } else {
12 $stmt ->bindParam(":$index", $parameters, ...);
13 +
14 $stmt ->execute () ;
15
16 switch ($option) { // moZnost napf. INSERT INTO nebo SELECT *
17 case DB_FETCH_ALL:
18 return $stmt->fetchAll (PDO::FETCH_ASSOC) ;
19 break;
20
21 }
22 }
23 // ptriklad dotazu, ktery stahne data vSech lekci dané obtiZnosti
24 $q = "SELECT * FROM lessons WHERE difficulty =:0";

25 $lessons = Database::queryDB(q, $difficulty, DB_FETCH_ALL);

Ukéazka kédu 5: Priklad dotazu a metoda provadéjici dotazovani

6.4. Webové stranky

Webové stranky vytvareji prostredi kurzu a zobrazuji data ze serverové c¢asti.
Obsah stranek je umistén v adresarii www. Nachéazi se zde HTML soubory, CSS
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styly a soubory s JavaScriptovym kédem.

Soubory obsahujici HTML maji pfiponu php. PHP kéd, ktery je v téchto
souborech umistény mezi znackami <%php ... ?> mize byt zpracovan serve-
rem. Takto je napfiklad do soubort vloZena napt. paticka stranky < ?php require
footer.html’; ?>. Soubory zobrazujici HTML obsah jsou nasledujici:

index.php uvodni informace o strankach

courses.php tabulka s lekcemi, volba obtiznosti lekce a vybér lekce

lesson.php zobrazuje prubéh lekce

testBanner.php popis a vybér testu

test.php zobrazuje priibéh testu

login.php obsahuje formulaf pro prihlaseni uzivatele

registration.php obsahuje formulaf pro registraci uzivatele

Javascriptové soubory jsou pripojeny k HTML souborim pomoci HTML
znacky <script ... script>, nebo jsou dynamicky nahravany pomoci jQuery me-
tody getScript().

makeLesson.js vytvori prostfedi lekce, obsahuje algoritmy fidici pribéh
lekce

- keyboard.js ovlada virtualni klavesnici a obrazky rukou zobrazujici prsto-
klad

- timeGraph.js z databéaze pripravena data vykresli do grafii
- validateRegistration.js ovéfuje registracni formular

- countWpm.js pocita uplynuly cas v lekci a slova za minutu
- adminlInterface.js vytvori rozhrani administratora

- simpleModal.js obsahuje kéd informac¢niho panelu. Z databaze pripravena
data vykresli do informac¢niho panelu na zac¢atku, nebo na konci lekce.
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6.5. Struktura databaze

MySQL databaze (obr. 30.) obsahuje data lekci a data uzivatelt. Nachazi se
zde nékolik cizich kli¢t. Prvni se odkazuje na jméno uzivatele (sloupec userName
v tabulce users), druhy se odkazuje na jméno lekce (sloupec lessonName v tabulce
lessons). Pokud dojde k vymazani uzivatele nebo lekce, neztstanou v databazi

zadné ,mrtvé duse®.

:l lessons ¥
» difficul ty ENUM(...)
#|essonQrder INT({11)

|essonMam e VARCHAR(50)
#infroText TEXT
»isTest TINYINT(1)

»errorkeyDisplay ENUM{T,'2','4)
>

_| completed_lessons ¥
userMame VARCHAR(255)
lessonMam e VARCH AR(50)
textld INT(11)

#accuracy INT(11)

# wardsPerMinute IMT(11)

s time INT(11)
date DATE
dayTime TIME

»igTest TINYINT (4)

Obrézek 30.: Struktura databaze

_| lessontexts v
id SMALLINT(S)

» textOrder INT{11)

& lessonham e VARCHAR(50)

#text TEXT

»accuracy INT{11)

| users ¥
id INT{11)
username VARCHAR{SD)

» password CHAR(128)
» salt CHAR(125)
email VARCHAR(70)

#regDate DATE
*isAdmin TINY INT (4)

Databaze obsahuje nékolik tabulek:

~| login_attempts ¥
suser_id INT(11)
> time VARCHAR(30)

" | stats_lesson ¥
userMame VARCHAR(255)

»errorTable TEXT

#errorCount INT{11)

" | stats_test v
userMame W ARCHAR(255)

> errorTable TEXT

serrorCount INT(11)

e lessons obsahuje lekce a tivodni texty ke kazdé lekci. Obsahuje sloupce:

lessonOrder int - poradi v html tabulce lekci

lessonName varchar - jméno lekce

34

difficulty enum/(’easy’, ‘'medium’, 'hard’) - obtiZznost lekce

introText text - text zobrazeny na zacatku lekce



- isTest tinyint - rozdéleni lekci a testu
- errorKeyDisplay enum(’1’, ’2°, ’}’) - poCet klaves s nejvice chybami,
které jsou zobrazovany v panelu na konci lekce

completed_lessons zde se ukladaji texty lekci splnéné kazdym uzivatelem.

- userName varchar - jméno uzivatele, ktery splnil lekci

- lessonName varchar - jméno splnéné lekce

- textld int - identifikdtor textu

- accuracy int - ptesnost dosazena pii psani textu

- wordsPerMinute int - slova za minutu dosazena pri psani textu

- time int - ¢as ve kterém byl text splnén (v sekundéch)

- date date - datum splnéni textu

- dayTime time - Cas splnéni textu

- isTest tynyint - je text ¢asti lekce nebo testu (rozliSeni pro vypis sta-
tistik)

lessontexts obsahuje texty lekci

id smallint - identifikdtor textu

textOrder int - fazeni textu v lekci

lessonName varchar - jméno lekce

text text - text lekce

accuracy int - pozadovana presnost textu

login_attempts obsahuje zdznamy o cetnosti pfihlaseni jednotlivych uzi-
vateli. Slouzi k zabranéni brute force ttoku.

- user_id int - identifikdtor uzivatele

- time varchar - ¢as prihlaseni
stats_lesson obsahuje serializovany objekt statistik lekci kazdého uzivatele.

- userName varchar - uzivatelské jméno
- errorTable tert - serializovany objekt s chybnymi klavesami

- errorCount int - pocet chyb

stats_test obsahuje serializovany objekt statistik test kazdého uzivatele.
Sloupce stejné jako u tabulky stats_lesson
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e user obsahuje prihlasovaci idaje kazdého uzivatele

- id int - identifikdtor uzivatele

- username varchar - uzivatelské jméno

- password char - heslo

- salt char - ndhodna data pro hasovaci funkci
- email varchar - email uzivatele

- regDate date - datum registrace

- isAdmin tinyint - rozliSeni mezi uzivatelem a administratorem
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7. Tvorba lekci

Lekce obsahuji dva typy textu.

7.1. Lekce obsahujici cela slova

Obsah lekei byl vygenerovan ze souboru vsech ¢eskych slov. Soubor obsahuje
165 tisic slov, kde je kazdé slovo na jednom fadku. K vybrani slov obsahujici
pouze pismena uréité lekce bylo pouzito nékolik linuxovych programu (kéd 6).

Prvni program nacte a zpracuje soubor a vysledek je predan ze standardniho
vystupu na standardni vstup dalsiho programu pomoci roury. Vystup posledniho
programu je zapsan do souboru (metaznak ,,>).

e grep: nacte textova data ze souboru a na zakladé regularniho vyrazu vybere
radky, které danému regularnimu vyrazu vyhovuji.

e sed: prochazi textovym souborem a na kazdy radek aplikuje seznam piikazi
e shuf: do souboru zapise ndhodnou permutaci vstupnich fadkt

e pearl: vyuziva prikazu programovaciho jazyka Perl k odstranéni znaku za-
lomeni Fadku (vysledny text je na jednom fadku)

fold: zalomi fadky na pozadovanou délku

grep ’~“[asdfjklrul\+$’ wordlist |

sed ’/.\{3\}/!'d’ |

shuf | tr -4 ’\r’ |

perl -ne ’chomp; print "$_ ";°’ |

fold -sw 160 > result

Ukéazka kédu 6: Tvorba lekce ze slov obsahujici znaky: f, j, k, d (kazdy program

je pro prehlednost na jednom radku)

7.2. Ostatni lekce

Lekce, které pomahaji uzivateli si zapamatovat rozlozeni klaves jsou slozeny
z kombinaci t¥i (obr. 31.) a ¢tyt (obr. 32.) pismen. Kombinace jsou uspotadany
tak, aby se uzivatel naucil vSechny mozné hmaty pro psani pismen, z kterych se
lekce sklada. Tyto dovednosti uzivatel vyuzije v lekcich obsahujici cela slova.

Brf 33 ddd kkk £33 jj3 JEEf ddf jkk fff ddd kkk jkk jjk jkj ik ]

Obrézek 31.: Radek lekce obsahujici kombinace t¥i pismen
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Ijjd 99f 439k 3333 fffj fffk fffd ffff dddj dddf dddk dddd kkkd

Obrézek 32.: Radek lekce obsahujici kombinace ¢tyt pismen
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8.

Plany do budoucna

Vytvoreni lekci a virtualni klavesnice pro numericky blok klaves.

Propracovanéjsi statistiky uzivatele. Méteni plynulosti zadavaného textu.
Mapovani problémovych kombinaci klaves a generovani lekci podle zjisté-
nych vysledkii.

Vytvoreni rozlozeni klavesnice ceské qwerty, dvorak.

Vétsi propojeni se socialnimi sitémi, moznost sdileni vysledku dokoncéené
lekce (,,Pravé jsem dokonéil lekci zy v ¢ase 123 s pramérnym WPM 3/“).

ZlepSeni trovné lekei, jiny styl kurzu, vytvoreni rozhrani pro ucitele a stu-
deny, vyuziti aplikace ve skolstvi.

Placené kurzy s odbornymi terminy. Kurzy pro rizné profese napi. lékare,
pravniky.

Lokalizace stranek a lekci do jinych jazykt (néméina, polstina).
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9. Zavér

Cilem prace bylo vytvorit webovou aplikaci pro vyuku psani vSemi deseti.
Aplikace méla mit moZnost registrace svych uzivateli, zaznamenavani pokroku
a zobrazovani statistik. Uzivatel mél mit moznost vybrat si a absolvovat lekci
psani, nebo vykonat test psani. Soucasti mélo byt i rozhrani pro administraci.

Aplikace je jiz mésic a pil umisténa na adrese http://nedatluj.cz/. V
databazi je registrovano 260 uzivateld, denné navstivi stranku padesat az sto
uzivateli, z toho patnact registrovanych.

Zlepseni vidim v optimalizaci pro vyhledavace. Pro dotaz vyhledavace Google
psani vsemi online je stranka umisténa na 11. pozici a pro dotaz psani vsemi
deseti je umisténa az na 32. pozici. Dotaz psani vsemi desett ma 6600 vyhledani
mésicné. Pocty uzivateli by byly vyssi.
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A. Instalace a pouZivani
Na strankach http://nedatluj.cz/ byl zalozen testovaci ucet s adminis-
tratorskymi pravy. Uzivatelské jméno: bptest heslo: infupol2013

Pro pouziti na jiném serveru vytvorte v databazi MySql uzivatele sec_user s
heslem ZAKPGk6c5ytS5v8FQ5g8efHR, nebo nastavte jiného uzivatele pro da-
tabazi MySql v souboru php/config.php. Naimportujte do databédze soubor
datlug.sql. Presunte slozky php a www do slozky http serveru.

B. Obsah prilozeného CD

Zde je uveden strucny popis obsahu ptilozeného CD.

nedatluj/
Adresar obsahuje i1 vSechny potfebné soubory pro provoz na webovém ser-
veru.

nedatluj/www
HTML, javascriptové a CSS soubory

nedatluj/php
PHP tfidy a soubory

datluj.sql
Obsah databaze MySql
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