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Souhrn:

Diplomové prace seznamuje ¢tenare s vyvojem informaéniho systému od zadéni a
specifickych pozadavkl, které ma uzivatel (zédkaznik) na dany informacni systém. Po
pozadavcich na informacni systém probiha analyza a specifikace véetné navrhu nového
informacniho systému. Po téchto tfech krocich nastava faze kddovani neboli implementace
navrzen¢ho systému s ndsledujicim testovanim. Po testovani je systém spuStén v plném

provozu.

Dale se v diplomové préci definuje nékolik typt informacnich systému s kratkym
popisem kazdého z nejznamé;jsich typt. DalSim teoretickym bodem prace je seznameni se
zpusoby modelovani nékterého informacniho systému, kde se ¢tenai seznamuje s modelem

vodopad, model spirala, RUP, prototypovym modelem a agilni metodikou modelovani.

Dalsi velkou kapitolu piedstavuje kapitola o modelovacich technikéch, kde se
zejména seznamujeme s UML a CASE nastroji.
V posledni kapitole literarni reSerSe se Ctenafr seznamuje s pouzitymi technikami pii

implementaci informac¢niho systému pro fotbalovy klub TJ Mnichovice.
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Cil prace:

Cilem prace bude navrhnout a implementovat informacni systém pro fotbalovy klub
pomoci vhodného néstroje. DalSim cilem bude informacni systém otestovat a vyladit pred

zavedenim do provozu.

Cilem tohoto projektu je zpracovani informacniho systému pro maly fotbalovy klub
vV malém mésté ve SttedoCeském kraji. V projektu bude navrZzen informacni systém a bude

obsahovat funkce podle zkuSenosti a ohlast ¢lent klubu (vyboru).

Navrzeny systém bude feSit bézné operace, které nastdvaji na amatérské urovni

fotbalového klubu a bude Setfit jednotlivym aktérim cas.



Metodika:

Metodika je zalozena na analyze potieb fotbalového klubu za ktery autor hraje. V
prvni fazi bude provedena analyza odbornych informacnich zdrojii a potteb aktéri v klubu.
Budou vyuzity principy systémového mysleni a systémového piistupu. Budou navrzeny
pfislusné modely informacniho syst¢ému a bude implementovana. Implementace bude
provedena Vv prvni fazi pouze na konkrétni vékové kategorii a to v testovacim provozu a
nasledn¢ bude vyladéna. Po testovani informacniho systému v konkrétni casti bude
informacni systém implementovan i pro ostatni ¢asti (v€kové kategorie) a bude ptipojen na

vytvofenou webovou stranku odkud se bude moci uzivatel ptihlasit do IS.
Teoreticka ¢ast:

Teoretickd €ast seznamuje Ctendie s pojmem softwarové inzenyrstvi. Nasleduje
charakteristika informa¢niho systému a klasifikace informa¢niho systému podle riznych
aspektii. Soucasti klasifikace IS je popis nejznaméjSich typt s kratkou charakteristikou
jednotlivych typt. V nésledujici kapitole je popsan zivotni cyklus pii tvorbé informaéniho
systtmu od zadani ke kone¢nému provozu. Po charakterizovani postupu tvorby IS
nasleduje popis nejzndméjSich modelti (vodopéd, prototyp, spirdla, metodika RUP, agilni
metoda). Nejobsahlejsi kapitola pfedstavuji modelovaci techniky, kde je popsdna technika
UML s popisem jednotlivych diagramech, které se pii v UML pouzivaji a tyto diagramy

jsou vyuzity v praktické ¢asti pro navrh informaé¢niho systému.
Prakticka cast:

V praktické ¢asti byl navrZzen informacéni systém s webovou stranka pro maly
fotbalovy klub ve stfedoceském kraji. Prib&h praktické ¢asti byl rozdélen na dva hlavni

body.

Prvni bod byl navrhnout a nasledné vytvofit webovou stranku. Navrh webové stranky
mel dvé varianty, které byly pfedmétem konkurzu na vybér vzhledu webové stranky.
V tomto konkurzu vyhral navrh Cislo dvé s fotbalovym designem viz. kapitola 12.2 a 12.3.
Dalsi krok, ktery byl nutny udélat byl navrh a vytvofeni klubového znaku, ktery vedl
Kk lepsimu prezentovani klubu na webovych strankach klubu. Vytvofeny znak se nyni
nachazi 1 na riznych webovych strankach soupeit (reportdZze ze zapast) a na kabinéach,

kdyz se klub ucastni turnaji nebo jinych akci.



Druhy bod byl piedstavoval hlavni cil diplomové prace a to navrh a implementace
informac¢niho systému. Tento bod byl rozdélen na sedm fazi — zadani a specifikace
pozadavki, analyza a specifikace systému, navrh, implementace, testovani, zavadeéni

systému a zkuSebni provoz.
Zavér:

Prace na informacnim systému byla rozdélena na dvé etapy. Prvni etepa prestavovala
navrh celého informacniho systému a prvni ¢ast implementace byla do vyro¢ni schlize
klubu 10. btezna 2018, kde byl systém piedstaven prostfednictvim prezentace a ndzorné
ukazky vsem ucastnikiim (celkem 42 ucastnikil). Padlo zde nékolik dotazl a pfipominek,

které byly nésledné¢ hned feSeny. Samotny informacni systém byl hodnocen ucastniky

velmi kladné. Prvni implementace byla definovana v kapitole 13.1.

V druhé etap¢ (predbézné¢ do 22. zaii 2018) se budou fesit interni zalezitosti klubu
jako je kantyna (rezervace), moznost registrace do IS, rezervace hfisté (mimoradné
pratelské utkani nebo mistrovského utkani) a vytvoreni soupisky na utkéni, které bude

znamenat, zZe v§em Uc¢astniklim utkéni bude odeslana informativni zpréva.

Vsechny diagramy byly navrZzeny pomoci programu Metaedit. Informacni systém byl
vytvofen pomoci skriptovaciho jazyku php a SQL databdze phpMyAdmin. Webova

stranka byla vytvofena taktéZ pomoci skriptovaciho jazyku php.

Webova stranka a informacni systém byl umistén na doménu tjmnichovice.cz. Hosting

byl pouzit od firmy WEDOS. Soucasti hostingu je i e-mail — info@tjmnichovice.cz.

Webova stranka je umisténa na www.tjmnichovice.cz, kde je umistén I vstup do

informacniho systému, do kterého mé;ji pfistup jen urcity lidi, které si klub vybral.
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