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UVOD

Ve svété informacnich technologii prochdzeji vzdélavaci systémy neustalym vyvojem,
aby mohly drzet krok s neustdlym pokrokem digitdlnich médii a komunika¢nich nastroj.
pedagogy i zaky. Tato bakalarska prace se zaméiuje na jeden z klicovych nastrojli v této oblasti
— Google Classroom — a jeho vyuziti jako virtualni tféidy ve vyuce na stiednich skolach. Cilem

vvvvv

na vzdélavaci proces.

Dil¢i cile prace jsou nasledujici:

V teoretické Casti se prace zaméfuje na rtzné aspekty e-learningu, véetné historického
vyvoje, soucasnych trendd a budouciho sméfovani. Zvlastni pozornost je vénovana na blended
learning jako klicovou metodologii, ktera spojuje tradi¢ni pfistupy s online vzdélavacimi
nastroji, a zkouma se, jak tento pfistup méni paradigma vzdélavani. Prace dale detailné
analyzuje virtudlni tfidy s diirazem na Google Classroom, jeho uzivatelské rozhrani a funkce
umoznyjici efektivni spravu kurzli a interakci mezi uciteli a zaky. Prace rovnéz zkouma rozdily

ve vyuzivani této platformy mezi uciteli a Zaky.

Prakticka 4st prace se zaméfuje na analyzu konkrétni stfedni $koly, VOS a SPS Sumperk,
a zkouma charakteristiku Skoly, technické vybaveni a ptistup k e-learningu. Vybrala jsem si
k analyze pravé tuto Skolu, protoze na ni druhym rokem pracuji a mam tak detailni ptehled
o jejim fungovani a specifickych potiebach. Moje dlouhodoba spoluprace s touto instituci mi
umoznila dikladné poznat jeji vzd€lavaci procesy a technologie, které vyuziva, vcetné
virtudlnich tfid. Tato Skola m4 navic dlouholetou tradici a vysokou uroven pedagogické praxe,
coz poskytuje idedlni prostiedi pro hloubkovou analyzu a ziskani relevantnich dat pro mou
bakalafskou praci. Prace podrobné popisuje vyuziti nastroji od spolec¢nosti Google, jako jsou
Disk, Kalendai, Gmail a Meet, ajejich integraci do vzdélavaciho procesu. Dale je popséan proces
tvorby kurzu v Google Classroom vcetn¢ registrace, spravy obsahu, komunikace s ziky,

zadavani tkolu a hodnoceni.

Zéavérecna Cast prace se zabyva prizkumem provedenym na Skole a analyzuje odpovédi

ziskané z online dotazniku. Tyto odpovédi poskytuji cenné poznatky o ndzorech a zkuSenostech



uciteltl a zaka vyuzivajicich Google Classroom. Prace hodnoti efektivitu a piijeti této platformy

a nabizi doporuceni pro jeji dalsi vyuziti ve vzdélavacim procesu.



|. TEORETICKA CAST
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1 E-learning

V kapitole 0 e-learningu se zaméfime na rizné formy elektronického uceni, véetné
blended learningu. Prozkoumame vyhody a nevyhody e-learningu a poskytneme komplexni
prehled toho, jak tyto metody ovliviji vzdélavaci proces. Poté se budeme vénovat virtudlnim
tiidam, kde prozkoumame nastroj Google Classroom, jeho alternativy a detailn¢ shrneme
klicové aspekty virtualnich tfidnich prostfedi. Tato kapitola umozni cCtenaitm hloubé&ji
porozumét soucasnym trendtim a budoucimu vyvoji v oblasti e-learningu. Jako prvni za¢neme

s pojmem E-learning.

1.1 Pojem E-learning

Podle Imeda Bouchriky, ktery se zabyva historii e-learningu, byl termin “e-learning™
poprvé pouzit v roce 1999 na seminaii CBT Systems. Bouchrika zdiraziuje, ze e-learning
je metodou ziskavani znalosti a dovednosti prostfednictvim digitalnich technologii, jako
je internet. Dale uvadi, Ze vyvoj Cteni a psani, profesionalizace vzdélavani a pokrok v tisku
a elektronickych technologiich byly kli¢ové pro vznik e-learningu, ktery slouzi nejen
vzdélavacim tceltm, ale také podpote profesniho a osobniho rozvoje.

E-learning je rozsahly obor, ktery zahrnuje teoretické aspekty, vyzkum a riizné vzdélavaci
procesy provadéné pomoci digitalnich technologii. Jifi Zounek a jeho kolegové zdlraziuji, ze
vybér technologii a materialii zavisi na vzdélavacich cilech a obsahu. Pii rozhodovani o vyuziti
ICT nastroji a materidlt je dulezit¢ zvazit specifika vzdélavaciho prostiedi, dodrzovani
etickych zisad a potfeby vSech aktér zapojenych do procesu vzdélavani. E-learning neni pouze
o pouziti technologii, ale také o jejich efektivnim a etickém vyuzZiti.

Ve vymezeni naSeho ramce povazujeme teoretické zkoumani a empiricky prizkum za
klicoveé aspekty e-learningu. Vysledky analyzy mohou pfinést hodnotnou zpétnou vazbu, jez
nasledné umozni provést dalsi optimalizace a zefektivnéni prostiedi e-learningu. Tento typ
vyzkumu rovnéZ pusobi jako prostfedek k odhaleni a odstranéni rozsifenych myti tykajicich se
implementace technologii ve vzdélavani a zaroven otevira nové perspektivy nebo identifikuje
potencialni prekazky, které dosud zistaly nepozorované.

V Ceské republice za¢al koncept e-learningu ziskavat vyznamnéj§i pozornost koncem
20. stoleti, ptficemz jeho ptijeti probihalo rychle, zejména v terciarnim vzdélavani a korporatnim
Skoleni. Rychlost rozvoje informa¢nich a komunika¢nich technologii je natolik vysoka, ze

mnoho pedagogickych teoretiki ma obtize reagovat na nové moznosti jejich aplikace
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ve vzdélavacim procesu. Mnozi pedagogové jsou t€émito moznostmi piekvapeni, zejména
vzhledem k nadSenému pfijeti mladSi generaci. Tuto perspektivu podporuje Helena
Zlamalova.

V odbornych textech je bézné nalézt rtiznd vymezeni pojmu e-learning. Tyto definice jsou
vysledkem neustdlého rozvoje  samotného  e-learningu a také informacnich
a komunikac¢nich technologii (ICT). Pro lepsi pfedstavu zde uvedu par definic, kde jsem nalezla
Vv odborné literature.

Profesor Kamil Kopecky z Univerzity Palackého ve své publikaci E-learning (nejen) pro
pedagogy popsal mozna nejlepsi a nejpiesnéjsi definici e-learningu. Podle néj: ,,E-learning
chapeme jako multimedialni podporu vzdélavaciho procesu s pouzitim modernich informacnich
a komunikacnich technologii, které je zpravidla realizovano prostiednictvim pocitacovych siti.
Jeho zdkladnim iikolem je v ¢ase i prostoru svobodny a neomezeny piistup ke vzdélavani‘.

Jiti Zounek ve své publikaci E-learning — jedna z podob uceni v moderni spolecnosti
uvedl, ze: ,,E-learning zahrnuje jak teorii a vyzkum, tak i jakykoliv vzdélavaci proces (s riiznym
stupném intencionality), v némz jsou v souladu s etickymi principy pouzivany informacni
a komunikacni technologie pracujici s daty v elektronické podobé. Zpiisob vyuzivani prostiedkii
ICT a dostupnost ucebnich materialii jsou zavislé predevsim na vzdelavacich cilech a obsahu,
charakteru vzdélavaciho prostredi, potrebach a moznostech vsech aktérii vzdeélavaciho
procesu 2.

Na strankach Skoleni BOZP je ¢lanek vénovany e-lerningu a jeho historii. Zde uvadi:
wdoucasny e-learning je netradicni zpiisob vzdélavani prostiednictvim softwarové aplikace,
kterd je zaroven vyuzivana k online distribuci a sdileni studijniho obsahu a rizeni elektronicke
vWuky3,

Jak 1ze vidét, vSechny definice zdiiraziuji dalezitou roli informaénich a komunikaénich
technologii v procesu e-learningu. Poukazuji na to, Ze e-learning umoziuje svobodny
a neomezeny piistup k vzdélavani, coz znamena dostupnost v ¢ase a prostoru. Zaroven vnimaji
e-learning jako prostiedek pro uskute¢iiovani vzdélavaciho procesu, at’ uz prostiednictvim

technologii nebo softwarovych aplikaci.

1 KOPECKY, Kamil. E-learning (nejen) pro pedagogy. Olomouc: Hanex, 2006. Vzd&lavani a informace. ISBN
80-85783-50-9

2 ZOUNEK, Jifi. E-learning - jedna z podob uceni v moderni spoleénosti. Brno: Masarykova univerzita, 2009.
ISBN 9788021051232

3 Skoleni BOZP. Co je to e-learning a jaki je jeho historie [online]. 2016. Dostupné
z: https://www.skolenibozp.cz/aktuality/co-je-to-elearning-a-jaka-je-jeho-historie/ [Cit. 5. 6. 2024]

12



4

V nasledyjici kapitole, ktera se vénuje formam e-learningu, se zamétime na to, jak se

online a offline metody od sebe 1isi, a jaké maji vyhody a nevyhody.

1.1.1 Formy E-learningu

V knize "E-learning v distan¢nim vzdélavani" David Nocar poskytuje komplexni pohled
na klasifikaci elektronického vzdélavani do offline a online reZzimil. Toto rozdéleni ma zasadni
vyznam pro porozuméni tomu, jak informacni a komunikacni technologie ovliviyji distancni
vzdélavani.

Vzdélavani v offline reZimu neni zavislé na internetovém pfipojeni, pficemZ studijni
materialy jsou distribuovany prostiednictvim fyzickych datovych nosici, jako jsou flash disky,
CD a DVD. V soucasnosti se také vyuzivaji externi harddisky nebo BD (Blu-ray) pro tento
ucel. Nevyhodou offline rezimu je omezeny piistup Kk internetu. Lidé se musi spolehnout
s materidly, které jim byly poskytnuty. Pro lidi, které preferujici samostudium, jsou timto
omezeni.

Online vzdélavani bezpochyby vyzaduje piipojeni pocitace k internetu. U¢ebni materialy
jsouk dispozici prostiednictvim sitovych zdroju, at’ uz Classroom, nebo jakakoliv jina virtualni
tiida, ¢i online diskem. Pii online vyuce se zaméfime také na zdlGraznéni rozdilt mezi
synchronni a asynchronni ucenim.

Synchronni uceni vyzaduje neustdlé pfipojeni k internetu. Interakce mezi studenty
a tutory probihd v redlném case, ale na rtiznych mistech. Tato forma vyuky probihd v tzv.
druhou stranu ma niz$i naroky na celkovou dobu vyuky, coz ptindsi obrovské vyhody.

Asynchronni vyuka umoziuje studentovi komunikovat s uCitelem naptiklad
prostiednictvim diskusniho féra nebo e-mailu, tedy v rliznych casech. V téchto ptipadech je

pocita¢ vyuzivan jako tidici prvek komunikace. Studenti mohou vyuzivat férum nejen pro

N
Elektronické
vzdélavani
offline vyuka online vwyuka

S g

e

synchronni

S

o

asynchronni

Obrazek 1 - Formy e-learningu, E-learning (nejen) pro pedagogy, Kopecky K.
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komunikaci s ucitelem, ale také mezi sebou. Pfi asynchronnim zpGsobu mohou byt studijni
materialy pfeneseny do pocitace a studium miize pokracovat i v offline rezimu. Tato forma je
casove flexibilnéjsi a nendro¢nd na investice.

Krom Davida Nocara s timto tvrzeni souhlasi také Kamil Kopecky, ktery k online
e-learningu navic uvadi ptiklady vyuziti, jako napf. audio a videokonference, chat nebo také
sdileny whiteboard, sdilena aplikace, instant messaging. To vSe se vyuziva u synchronniho
uceni. U asynchronniho uceni uvadi dva zakladni pohledy: vzdélavaci proces a soubor nastrojti
pro podporu vzdélavaciho procesu.

V nasledujici kapitole se budeme vénovat Blended learningu a prozkoumame, jak
propojeni online a tradi¢nich prezencnich vyukovych metod mize studentiim poskytnout

komplexni vzdé&lavaci zkuSenost.

1.1.2 Blended learning

Termin “e-learning” se vztahuje na vzdélavaci procesy, které se odehravaji bud’ plné
online, nebo jsou integrovany s osobni vyukou. Kombinace online a tradi¢ni vyuky je zndma
jako “blended learning”, coz lze pielozit jako smiSené vzdélavani. Tento pfistup spojuje
prezencni formy a metody vyuky s e-learningem a prvky distanéniho vzdélavani, coz umoziuje
integraci elektronickych zdroji a nastroji do vyuky a uceni. Cilem je plné€ vyuzit potencial
digitalnich technologii v synergii s osvéd¢enymi metodami a prostfedky pouzivanymi v tradi¢ni
(prezen¢ni) vyuce. Umoziuje efektivni a flexibilni vzdélavani, které odpovidd modernim
potfebam a trendtim.

Stejné jak u e-learningu, nékteti autoii popisuji blended learning, jako: ,,Specifickd forma
Ci proces vzdelavani, ktera kombinuje prezencni formu vyuky s elektronickymi a webovymi
aplikacemi (zejména s e-learningem) s cilem potlacit jejich nevyhody a dosahnout synergie
vwhod plynoucichz obou pristupii.“*

Kamil Kopecky piSe ve své knize o blended learningu, jako: ,,Smisend forma vzdélavani,
ktera predstavuje idealni kombinaci toho nejlepsiho z obou svétii. Blended learning je prezencni

vyuka s e-learningovou podporou, kterou lze vyuzit v béznych hodinach, ale také v domaci

4 Duchek, P.: Blended learning ve vzd&lavani manazerd /online/,2009. Diplomova prace. VSE Praha.
Vedouci prace HirSova, M. Dostupné na http://theses.cz/id/2wc358/
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priprave. Tedy pocitacove gramotny ucitel bezne vyuziva ve svych hodindach funkéné a efektivne
techniku tak, aby mélo jeji pouziti Z2ddouci vzdélavact efekt*.

Jak Kopecky, Zounek, Duchek a dalsi autofi vénujici se e-learningu se shoduji na stejném
pohledu, Ze blended learning je efektivni strategie, ktera spojuje to nejlepsi z prezencni vyuky
a e-learningu. Tato kombinace umoziuje vyuziti technologie k potlaceni nevyhod jednotlivych
pfistupti a maximalizaci jejich vyhod. Blended learning tak nabizi flexibilitu a pohodli
e-learningu, zatimco udrzuje osobni interakci a praktické vyhody prezencni vyuky. Timto
zpusobem se stava idedlnim feSenim pro moderni vzdélavani, které se snazi naplnit riizné
potieby a preference studenta.

Blended learning nabizi zna¢né¢ vyhody v podobé rozsifené socializace vzdélavaciho
procesu a sdileni zkuSenosti, coz ptispiva k rozvoji komunikacnich dovednosti Zaki, zejména
v oblasti verbalni komunikace.

Pii rozhodovani ucitele 0 implementaci blended learningu je doporuceno predem
stanovit, jaka kombinace vyukovych forem bude v konkrétnim piedmétu aplikovana.

V dnesni dobé, jak Zounek se svymi kolegy piSe, se nejéastéji setkavame se Ctyfmi
zakladnimi modely blended learningu, a témi jSOu:

1. Rotaéni model —Jedna se o model, ktery efektivné integruje prvky online vyuky a tradi¢ni
prezencni formy vzdélavani.

2. Flexibilni model — VétSina vzdélavaciho procesu zde probiha formou e-learningu.
Zbyvajici ¢ast vyuky je realizovana prostiednictvim prezencnich forem, kde ucitel
poskytuje podporu a zpétnou vazbu studentim.

3. Model ,volné nabidky“ - Tento model se vyznacuje piredevsim implementaci
dobrovolnych online kurzii jako doplnek klasického vzdélavani. Tyto kurzy, které Casto
rozvijeji specifické znalosti nebo dovednosti, jsou obvykle prezentovany jako volitelné.
Tento model se zamétuje piredevSimna e-learningové online kurzy.

4. Obohaceny virtualni model — Podle tohoto modelu se tivodni vyuka zahajuje osobnim
setkanim mezi uCitelem a zaky. UCitel poskytne zakiim zakladni informace potiebné pro

dany predmét nebo kurz, a nasledné se vyuka piesune online.

5 KOPECKY, Kamil. E-learning (nejen) pro pedagogy. Olomouc: Hanex, 2006. Vzd&lavani a informace. ISBN
80-85783-50-9
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Obrazek 2 - Modely blended learningu (https://www.christenseninstitute.org/blended-learning-definitions-and-models/)
Nyni, kdyz jsme se seznamili s konceptem e-learningu, je ¢as prozkoumat jeho vyhody

a nevyhody. E-learning miize nabidnout pohodli a flexibilitu, ale souasné pfinasi vyzvy, jako

jsou technologické piekazky a nedostatek osobni interakce. Nyni se podivejme na to, jak tyto

faktory ovliviiuji vzdélavaci zkuSenost.
1.1.3 Vyhody e-learningu

Centrum vzdélavani uvadi ve svém c¢lanku nekolik znacnych vyhod, jako
napi.: individualni tempo vyuky, snadna kontrola, zavedeni standardnich testi, snadna
a nepfetrzitd dostupnost a mnoho dalSich pozitivnich véci. Kopecky uvadi: neomezeny piistup
K informacim, efektivnost vyuky, aktualnost informaci + moznost jejich inovace s okamzitym
dopadem.

Dale z mnoha vyhod, které uvadi Zounek, jsou:

e LepsSi dostupnost — E-learning poskytuyje zaklim flexibilitu, kterd casto chybi
v tradiénim Skolnim prostfedi. Diky online technologiim mohou Zici studovat
odkudkoli — bud’ z domova, knihovny, kavarny nebo dokonce na cestach. Tato
flexibilita umoziuje zakim ptizplsobit své studium svym individudlnim potiebam
a zivotnimu stylu. Zak tak mize studovat v dobé, ktera mu nejvice vyhovuje, at’ uz je
to brzy rano, pozd¢ vecer nebo kdykoli béhem dne, kdy ma volny cas. Toto je jedna
z klicovych vyhod e-learningu, ktera mize vyznamné zlepSit efektivitu a GspéSnost
studia.

e Individualni p¥istup — Zak si mize v kurzu snadno najit pravé to, co zrovna potiebuje
(cenné informace, ucebni materialy, apod.) v jakémkoliv Case.

e Snadna komunikace jaks uciteli, tak i se spoluza
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1.1.4 Nevyhody e-learningu

Casto se setkdvame s negativnimi hodnocenimi e-learningu. DilleZitym prvkem pfi
zavadéni e-learningu v pfedmétech je pfistup k zafizeni, které musi byt pfipojeno k internetu.
Pokud 74k nebo ucitel nemad pfistup k internetu a vhodnou techniku pro pouzivani
e-learningovych platforem, mize to vyrazné omezit moznosti vzdélavani. Digitalni propast je
realnym problémem, ktery mlze zpusobit, ze zaci bez pfistupu k internetu nebo modernim
technologiim budou zaostavat. Navic, i kdyz je technika dostupnd, miize byt jeji pouzivani pro
nékteré uzivatele intuitivné slozité, coz vyzaduje dal$icas a zdroje na Skoleni a adaptaci.

Dal$im problémem je nedostatek osobniho kontaktu mezi ucitelem a Zdkem, coz je Casto
klicové pro motivaci a udrzeni pozornosti. E-learning také mize byt méné efektivni pii vyuce
praktickych dovednosti, kde je pfima zkuSenost a manipulace s materidlem nezbytna.

Po ditkladném zhodnoceni vyhod a nevyhod e-learningu je nyni cas zaméfit
se na konkrétni aspekt této moderni vzdélavaci metody. Dalsi cast se bude vénovat virtudlni
tridé — klicové soucCésti e-learningu. Prozkoumdme nejpouzivanéjsi virtudlni téidy, jejich

fungovani, vlastnosti a také zptsoby, jakymi mohou tyto tfidy obohatit vzdélavaci zazitek.

1.2 Virtualni tiida

Virtualni tfidu mizeme chapat jako prostor ur¢eny pro online vyuku, ktery napodobuje
skute¢nou tfidu. Snazi se pfenést koncept realné tfidy do online prostedi a usnadnit vzdélavani
na dalku.

Pro ucitele predstavuje virtualni tfida jako skvélou moznosti pro vyuku S vét§im poctem
7aki. Moznost naucit se novym dovednostem a rozsitit obsah vyuky je nyni snadno dostupna.
Kazdy ma Sanci rozsitit své znalosti a dovednosti v oblasti digitalnich nastrojut.

Virtudlni tfida mize obsahovat funkce, které simuluji redlnou tfidu, jako je sdileni
obrazovky, online tabule, skupinovy chat a snadné nahrdvani a stahovani materiald. Diky
virtualni tfidé mohou Zaci Ucastnit se vyuky v prostredi, kde se citi pohodIn¢ béhem uceni.

Mezi nejznaméjsi a pouzivanéjsi virtudlni tfidy patii Classroom od spolecnosti Google,
Teams od Microsoftu a LMS Moodle od spole¢nosti Moodle Pty Ltd. Jako prvni za¢neme

s Google Classroomem.
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1.2.1 Classroom

= IT1A - PHW (Poéitago.s, « : IT1B - PHW (Pogitacois, IT2A - OSY (Operaéni... i
IT1A2023/2024 [

T18.2023/2024 172A 202372024

ITAA - PHW (Poéitaco... i IT4B - PHW (Poéitado... i
3/2024

142023/ 1748 2023/2024

X-X- X NN X N-N-N NN
8 i3 ga 33 33 § 3

Obrazek 3 - Google Classroom - uzivatelské prostredi

Online vzdélavaci platforma Google Classroom umoziluje uCitelim vytvaret a sdilet
online tfidy se svymi zdky. Krom¢ sdileni studijnich materialti mohou ucitelé zadavat ukoly
a testy. Tato platforma je dostupna jak ze Skoly, tak z pohodli domova, coz usnadiuje
komunikaci mezi zaky a ucitelem prostfednictvim jednoduchého uzivatelského rozhrani.

Diky Classroomu je uspofadani vzdélavacich aktivit a komunikace ve tfid¢ snadnéjsi.
Utitelé mohou vytvéiet piipominky a tikoly, které jsou pro zaky snadno dostupné. Zaci maji
moznost odevzdavat prace online a nasledné obdrzet od ucitele zpétnou vazbu. Zavedeni
digitdlnich forem vzd€lavani zvlaste podporyje distancni vyuku.

Spolecnost Google, ktera Classroom vyvinula, do néj integrovala i nastroje jako Google
Dokumenty, Prezentace a Tabulky, coz umoziiyje ucitelim sdilet dokumenty a prezentace
pfimo v rdmci platformy.

V disledku toho je Google Classroom navrZen pro efektivni online vzdélavani a vytvari
prostiedi, kde ucitelé a Zaci mohou komunikovat v digitdlnim prostoru.

Ke Classroomu se jeste¢ vratime v nasledyjicich kapitolach, nyni jsou na fad¢ alternativy

v podobé Microsoft Teams a LMS Moodle.

1.2.2 Alternativy

Google Classroom je skvély nastroj pro spravu vyuky, ktery je rozsahle vyuzivan ve
vzdélavacim sektoru. Nicméné existuji i dalsi alternativy, jez nabizi podobné nebo dokonce
lepsi funkce. Jednim z takovych prikladt je Microsoft Teams, vhodny pro méné narocné

wzivatele, nebo oblibeny LMS Moodle, ktery si ziskal pfizen mnoha ucitelt.
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Obrazek 4 - Microsoft Teams - uzivatelské prostiedi

Microsoft Teams je komunika¢ni platforma vyvinutd pro vzdélavaci instituce, které
posiluji spolupraci a podporyji inovativni vzdélavaci metody. Tato aplikace integruje rizné
funkce a nastroje do jednoho uceleného prostiedi a je bezplatn¢ dostupnd pro studenty
a pedagogy vSech trovni, ktefi maji platnou e-mailovou adresu.

Microsoft Teams umoziyje vytvareni virtudlnich tfid, spravu tkoldi a spolupraci na
dokumentech Word, Excel a PowerPoint v redlném ¢ase. Tato platforma podporuje inkluzivitu
nabizenim nastrojl, které vyhovuji rliznym ucebnim stylim od zakladnich Skol aZ po vysoké
Skoly. Dale také umoziuje bezpecnou komunikaci s Zaky, uciteli, rodic¢i a zakonnymi zastupci
v bezpecném digitdlnim prostiedi s moznosti videohovorli a monitorovanych zprav pro
studenty. Krom toho poskytuje studentlim ptistup k ndstrojiim pro samostatné uceni a podporuje
také rozvoj socidlnich dovednosti.

Da se tici, ze Microsoft Teams spojuje vzdélavaci a profesiondlni prostiedi pomoci

praktickych vzd€lavacich nastrojii, které pomahaji studentim uspét jak ve tfide€, tak i mimo ni.

LMS Moodle

Moodle lze povazovat za digitalni ekvivalent Skoly, ktery je kompletn¢ vybaven vSemi
nezbytnymi prvky. Jedna se o softwarovou platformu urCenou pro vytvareni a distribuci
e-learningovych kurzii prostfednictvim internetu. Tento systém podporuje jak prezencni, tak
1 distan¢ni formy vzdélavani prostfednictvim online kurzg.

Moodle je komplexni systém sklddajicise z kurzi, které slouzi jako spole¢ny prostor pro
studijni materialy a ¢innosti. Materidly mohou byt v riznych formatech, véetné textu, obrazk,

interaktivnich animaci, zvukovych a video soubort. Studijni aktivity jsou reprezentovany
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moduly, které umoziuji vytvareni riznych typt kurzi. Mezi tyto moduly patii ankety, chaty,
databaze, fora, poznamky, piednasky, slovniky, testy, ukoly, wiki, workshopy
a zpravy. Moodle také definuje riizné role, od hosta az po spravce, s moznosti vytvatreni novych
roli a pfifazovani opravnéni na riznych urovnich.

V zavéreéné Casti o e-learningu se zaméfime ke kratkému shrnuti probiranych témat.

Znovu si projdeme nejznaméjsi virtualni tiidy, pfi¢emz hlavni pozornost ma Google Classroom.

1.2.3 Shrnuti

Online vzdélavaci platformy Google Classroom, Microsoft Teams a Moodle patii mezi
nejznaméjsi platformy, které umoziuji ucitelim vytvaret, spravovat a komunikovat s zaky za
pomoci online tfidami.

Google Classroom je primarné zaméfen na efektivni komunikaci a sdileni studijnich
materidlli a kol v digitdlnim prostoru. Umoznuje ucitelim snadno vytvaret a sdilet
pripominky a tkoly, které jsou pro studenty pfistupné. Tato platforma obsahuje také rizné
nastroje od spolecnosti Google, jako naptiklad Google Dokumenty, Prezentace a Tabulky, coz
umoziyje ucitelim sdilet dokumenty a prezentace v ramci této platformy.

Microsoft Teams je komunika¢ni platforma navrzend pro vzdé€lavaci instituce, které
podporuyji spolupraci a inovativni vyukové metody. Tato platforma integruje rizné funkce do
jednoho kompaktniho prostfedi a je zdarma dostupna pro zaky a pedagogy vSech trovni, ktetfi
disponuji platnou e-mailovou adresou. Microsoft Teams nabizi moznost vytvaret virtualni tfidy,
organizovat ukoly a spolupracovat na dokumentech Word, Excel a PowerPoint v realném cCase.

Moodle je softwarova platforma ur¢ena pro vytvareni a distribuci e-learningovych kurzi
prostfednictvim internetu. Tento systém podporuje jak prezencni, tak distancni formy
vzdélavani prostiednictvim online kurzii dostupnych na webu. Moodle je komplexni systém
skladajici se z kurzli, které tvoii spoleny prostor pro studijni materidly a €innosti. Studijni
aktivity jsou reprezentovany moduly, které umoziuji vytvafeni riznych typi kurzi.

Vsechny tfi platformy nabizeji rizné nastroje a funkce pro podporu vyuky a uceni. Kazda
z nich ma své jedinecné vlastnosti a silné stranky, avSak vSechny se zaméiuji na poskytovani

efektivnich a inovativnich feSeni pro digitalni vzdélavani.

V této bakalaiské praci se detailn€ zamétime na Google Classroom, ktery je platformou
ur¢enou pro vzdélavaci ucely. Prozkoumame, jak Classroom pfispiva k efektivité vyuky

prostrednictvim uzivatelského rozhrani, a jak usnadiiuje tvorbu a spravu kurzi. Dale se budeme
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vénovat jeho prakticnosti a funkénosti, které umoziuji ucitelim a zakim spolupracovat
a komunikovat v redlném case.
Budeme také zkoumat integraci s dal§imi sluzbami Google, jako jsou sekce Stream, Prace

v kurzu, Lidé, Hodnoceni a jejich vliv na zjednoduSeni vzdélavaciho procesu.
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2 Classroom

V této kapitole se budeme podrobné zabyvat popisu uzivatelského rozhrani systému
Google Classroom. Poté se zaméfime na moznosti vyuziti Google Classroom a dalSich
cloudovych nastrojii od spolecnosti Google v rdmci edukacniho procesu.

V této kapitole se budeme podrobné zabyvat popisu uzivatelského rozhrani platformy
Google Classroom. Prozkoumame jeho klicové prvky, které usnadiuji pedagogickou praci,
jako je ptehledné rozlozeni kurzi, snadné sprava ukold a systém pro odevzdavani praci.

Nésledné¢ se podivame na integraci Google Classroom s Sirokou Skalou cloudovych
nastroji od Google, véetné aplikaci jako Dokumenty, Tabulky a Prezentace. Vysvétlime, jak
tyto nastroje spolupracuji s Classroomem a jak lze tyto aplikace vyuZzit k zvySeni interaktivity
a spoluprace mezi studenty a uciteli. Dale se budeme vénovat moznostem, jak tyto nastroje
vyuzit pro vytvareni u¢ebnich materialt.

Budeme také zkoumat otdzky soukromi a bezpe€nosti, které jsou klicové pro online
vzdélavaci platformy, a predstavime, jak Google Classroom chrani data uzivateld a zajistuje
bezpecné prostiedi pro vyuku. Zavérem bude piehled nejlepSich postupli a tipti pro vyuziti
Google Classroomu v ramci edukacniho procesu, aby ucitelé mohli pln€ vyuZit jeho potencial
pro zlepSeni vyuky a zapojeni zaku.

Nejprve se podivame na uzivatelské prostiedi, které je klicové pro navigaci v prostiedi
Classroom. Prozkoumame funk¢nost tohoto prostiedi, které ovliviyje plynulost vzdélavaciho

procesu, a jak mize mit vliv na vysledky uceni a celkovou spokojenost uzivateld.

2.1 UlZivatelské prostredi

Spole¢nost Google je zndma svym dirazem na jednoduchost a intuitivni ovladani, coz se
odrazi 1 v designu aplikace Google Classroom. Hlavni panel této webové platformy je umistén
v horni ¢asti obrazovky a je rozdélen do Ctyf zakladnich sekci: Stream, Prace v kurzu, Lidé
a Hodnoceni. Kazda z t€chto sekci ma sviyj specificky ucel adohromady tvoii zakladni strukturu
uzivatelského rozhrani, které je pfizplisobeno potiebam moderniho vzdélavani, jak je mozné
vidét na Obrazek 6.

Sekce Stream funguje jako hlavni komunikacni kanal, kde ucitelé a studenti mohou sdilet
oznameni, myslenky a otazky. Prace v kurzu poskytuje strukturovany piehled vsech ukolt
a materiald, zatimco sekce Lidé nabizi piehled vSech ucastniki kurzu. Sekce Hodnoceni pak

umoziyje ucitellim spravovat a sledovat pokrok studenti.
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V levé casti obrazovky se nachazi navigacni panel, ktery obsahuje piehled kurzi,
kalendaf a nastaveni. Piehled kurzli umoziiuje rychly piistup k jednotlivym tfidam, zatimco
kalendat zobrazuje nadchédzejici terminy a ukoly. Nastaveni pak uZivatelim umoziiuje
pfizptsobit si aplikaci dle svych potieb.

Nyni se podrobnéji zamétime na nastaveni kurzi a probereme klicové prvky a nejlepsi postupy.

2.1.1 Nastaveni kurzu

Pii vytvareni kurzu je kliové zajistit jeho spravné nastaveni. Z Obrazek 5 je vidét, ze
"Néazev kurzu" je nezbytnym udajem pro vytvoreni kurzu. Zatimco popis kurzu, sekce, mistnost
a predmét jsou volitelné, takze pokud ucitel tyto udaje nepovazuje za dulezité, neni nutné je
uvadet.

Po vytvoteni kurzu je dilezité zvazit potfebu dalSich aprav. UCitel by mél zohlednit, zda
chce umoznit studentlim volny pfistup a moznost psat kamkoliv. Déale by mél zvazit, zda chce
mit moznost vidét smazané prispévky — tato moznost je dostupna pouze pro ulitele, zatimco
7aci smazané prispévky nevidi. Dal$i moznosti je nastaveni "Hodnoceni" a "Kategorie

hodnoceni". VSechny tyto moznosti 1ze nalézt v nastaveni kurzu.

Podrobnosti o kurzu

Nazev kurzu (povinné)

IT2B - OSY (Operaéni systémy)

Popis kurzu

Sekce

IT2B 2023/2024

Mistnost

D24

Predmét

08y

Obrazek 5 - Podrobnosti o kurzu pri editaci vytvoreného kurzu

V nasledyjicich castech se podrobné zaméfime na Ctyii hlavni oblasti naseho kurzu:
Stream, Prace v kurzu, Lidé a Hodnoceni. Prozkoumame jejich vyznam a dozvime se, jak tyto

funkce efektivné vyuzit k optimalizaci u¢ebniho procesu.
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2.1.2 Stream

Sekce Stream ptedstavuje takovou tvodni stranku v kurzu. Na levé strané pod nadpisem
streamu se nachdzi tfi bloky. Prvni blok obsahuje aplikaci Meet, ktera slouzi k online
videohovorim, schiizkdm ¢i konferencim. Kromé ptenosu videa a zvuku umozityje uzivatelim
sdilet své zdroje, jako jsou prezentace, oteviena okna aplikaci na pocitaci ¢i internetovy

prohlize¢. Ucitel ma moznost tuto aplikaci pied ostatnimi zaky skryt a zménit nastaveni sdileni.

:Operacm systémy) B fq

Stream Prace v kurzu Lide Hodnoceni a 0 6 ©

P

_—

" I
IT2B - OSY (Operacni/systemy)

IT2B 2023/2024

11

!@ Oznamte néco lidem v kurzu

Uzivatel Martina Kasparova pridal novy ukol: 8. cviceni (1.sk) » 14 studentd

Kod kurzu

20bnzgr HH Uzivatel Martina Kasparova pridal novy ukol: Sdileni dat, opravnéni / Zabezpe... » 28 studentl
Véera)

26. 2. (Upraveno Vcera

Nadchazejici

f@r Martina Kasparova . @
21.2 *

Obrazek 6 - Sekce Stream
Ve druhém bloku je k vidéni sekce “Kod kurzu“. Tento kod slouzi k ptistupu zaki do
kurzu. Pokud zakladajici ucitel nevyuzije pozvanky prostiednictvim e-mailu, je mozné tento
kod napsat na tabuli. Po zadani kodu bude zdk automaticky do kurzu piidan. Kazdy kurz ma

svlyj unikatni kod, ktery nelze zaménit s jinym kurzem. V ptipadé potizi s kodem je mozné ho

resetovat.
Treti blok se vénuje nadchizejicim udalostem, véetng ~ Nadchazejici
ukoll s bliZicim se terminem odevzdani. Jako ptiklad mize Termin odevzdani: pondéli

.. , , , ., 23:59 — Odmény
slouzit Obrazek 7, na kterém je uveden termin odevzdani do

pondéli ve 23:59 a nazev tkolu je “Odmény”. Zobrazit vse

Sekce Stream umoziuje piidavani prispévki, které lze Obrézek 7 - Nadchdzejici
dale editovat nebo odstranit. Zaci mohou na tyto piispévky reagovat komentati, coz umoziuje
uciteltim ziskat uzitecné informace a rozvijet diskuzi na riznd témata spojend s jednotlivymi
piispévky.
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2.1.3 Pracev kurzu

Sekce Prace v kurzu slouzi jako prostor, kde Zaci maji moznost prohlédnout si tkoly
a oznameni tykajici se pfedmétu. Tato Cast také umoziiuje zjistit, zda byly tkoly odevzdany
vcas, pozde nebo vibec, coz zaklim 1 ucitelim poskytuje lepsi ptehled o plnéni tkolt.

Na Obrazek 8 1ze vidét vSechna témata, kterd byla vytvofena v rdmci kurzu. Tato témata
1ze bud’ zobrazit najednou, nebo prochazet jednotlivé. Kazdé téma je doprovazeno piislusnymi
materialy a tikoly. Ukoly uréené k ovéieni znalosti zakii mohou byt nejprve ulozeny jako
koncepty. To znamena, Ze pred zaky zlstavaji ukryty. Tento pristup umoziiuje uciteli pripravit
ukoly dle potfeb, aniz by byly viditelné pro zdky. Kdyz budou materidly ¢i tkoly potieba
zvetejnit, staci prispévek potvrdit tlac¢itkem “Zadat”. Timto zpisobem je zajisténa kontrola nad

v 71 o

obsahem sdileny zakiim a doba jeho zvetejnéni.

Stream Prace v kurzu Lidé Hodnoceni

| Vsechna témata -

Vsechna témata

Cviceni

Pisemné prace
Materidly

Z&kladni informace

9. cviéeni (2.sk) Pfiddno 21.2

9. cviceni (1.sk)
8. cviceni (2.sk) Pfiddno 24. 1
8. cviceni (1.sk) Pfidano 28. 2

7. cviéeni (2. sk) Termin odevzdani: 24. 1. 13:25

Obrazek 8 — Sekce Prace v kurzu
Pti vytvareni prispévkl lze specifikovat termin pro odevzdani, ktery bude poté viditelny
pro vSechny Ucastniky. V pfipad¢, Ze neni stanoven termin odevzdani, bude zobrazen pouze

datum pfidani. To znamena, Ze ucitel neurcil konkrétni datum odevzdani.

2.1.4 Lidé

Dalsi ¢ast nabidky je nazyvéana “Lidé“ a je primarné uréena k praci s zaky daného kurzu.
Jak jiz bylo zminéno dfive, ucitel mize zaky do kurzu ptidat dvéma zptsoby. Prvni moznosti

je vyuziti pétimistného aZ sedmimistného koédu, ktery je zobrazen v sekci Stream a sklada se
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z pismen a ¢isel. Druhou moznosti je pozvani zakl prostfednictvim pozvanky odeslané na jejich
e-mailové adresy.

Na Obrazek 9 je zobrazeno piidani zakii pomoci kliknuti na tlacitko “Pozvat studenty*,
které se nachazi napravo od informace o aktudlnim poctu studentli v kurzu. Jak lze vidét, do
kurzu mohou byt ptidani i dalsi ucitelé, nemusi byt pfitomen pouze zakladatel kurzu. Tato
moznost je uziteCnd zejména v piipadé, kdy dva ucitelé vyucuyji stejny predmét, pficemz jeden
se vénuje teorii a druhy provadi cviceni.

Ucitelé maji moZznost zobrazit si jednotlivé profily Zaka, které poskytyji prehled
odevzdanych ukol{, jejichhodnoceni a s informaci o ukolech, které Zici odevzdali, nebo jesté

ne.

Stream Prace v kurzu Lide Hodnoceni
UcCitele &

@ Martina Kasparova

StUdeﬂti 29 studenta 2

AZ

g

Pozvat zakonné zastupce

Pozvat zakonné zastupce

Pozvat zakonné zastupce

Pozvat zakonné zastupce

0D 0O D O O
e 0 & O

[ 1]

Pozvat zakonné zastupce

Obrazek 9 - Sekce Lidé

2.1.5 Hodnoceni

Posledni ¢éast nabidky je sekce “Hodnoceni, ktera slouzi k posuzovani a sledovani
zadanych ukoll. Na Obrazek 10 je patrné vidét seznam zaka, ktefi jsou aktudln¢ sefazeni podle
jejich piijmeni. UCitelé maji moZnost udélovat ¢iselné hodnoceni nebo také mohou Ukoly vratit
zpét bez udéleni hodnoceni. Pokud student chybél na hoding, miize byt u vybran¢ho cviceni,

ktery uCitel pravé zadaval, oznaceno jako “Omluveno®. Pro daného studenta to znamena, Ze
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dané cviceni nemusi dokoncovat z divodu absence na hoding. Zici, ktefi dany kol
neodevzdali, maji u néj cervené napsdno “Chybi“. Toto oznaCeni znamend, Ze student
nepotvrdil odeslani ukolu. Nicmén¢, absence u potvrzeni o odeslani nemusi nutné znamenat, Ze

tikol neni dokonéeny. Zak mohl dany tikol dokonéit, ale zapomnél potvrdit jeho odeslani.

Stream Prace v kurzu Lidé Hodnoceni O [ & @&
Bez termin 16.10.2023 Bez termin... 27.9.2023 Bez termin, Bez termin Bez termin... 21.9.2023
Pisemka Pisemka 3. cvieni 2. cvieni Pracovni Pougeni Srozuméni 1. cviéeni
sesit a
Sefadit podle pfijmeni z5 z5 224 z8 z12

2 Prameér kurzu - - -

24 8

o Nepridéleno 5 Odevzdano Odevzdano Chybi
Koncept Koncept
g2
k: Nepridéleno _I5 ?4 S Odevzdano Odevzdano 12
— Koncept Koncept Koncept
| P 23 8 12
o Nepridéleno Chybi Koncept Koncept Odevzdano QOdevzdano Koncept
G Nepridéleno _i5 24 8 QOdevzdano QOdevzdano 12
Koncept Koncept Koncept
8 Nepfidéleno s 24 8 Odevzdéno Odevadéno 12
- Koncept Koncept Koncept
ﬁ Nepridéleno — 15 ?4 B Odevzdano QOdevzdano TZ
» Koncept Koncept Koncept
o 24 8 12
0 Nepridéleno __i5 Koncept Koncept Odevzdano Odevzdano ch@g{

Obrazek 10 - Sekce Hodnoceni
Kromé zkoumani Streamu, Prace v kurzu, Lidi a Hodnoceni se zaméfime také na
podrobné porovnani funkci dostupnych pro ucitele a zaky. Zvyraznime rozdily ve funkeénosti

a pristupu, které maji ob¢€ pozice v ramci edukac¢niho systému.

2.2 Rozdily uditel - zak

Uzivatelské rozhrani se u uciteltl i u zakd v podstaté¢ nelisi. Hlavni rozdily spocivaji

v opravnénich a moznostech pouzivani.

Ucitelé mohou:
e Vytvaret a spravovat kurzy — Vytvoteni kurzu je vzdy nezbytnym prvnim krokem
k vyuziti dalSich funk¢nich nastroji. Tento proces ma zasadni vyznam a slouzi jako
zaklad pro dals$i praci. I kdyz se mize zdat, ze tvorba kurzu je slozitd, ve skutecnosti
muze byt jednoduchd, coz je charakteristické pro produkty spolec¢nosti Google. Tato
jednoduchost nejen usnadiuje proces vytvaieni, ale také umoziiuje uzivatelim rychle

pochopit funkce a moznosti, které systém poskytuje.
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e Pozvatzaky i jejichzakonné zastupce — V kurzu je mozné pozvat nejen zaky, ale také
jejich zakonné zastupce. Tato moznost mize byt uzite¢na v situacich, kdy je tieba
zapojit rodice nebo zakonné zistupce do vzdélavaciho procesu. Je dllezit¢ zdlraznit, ze
tuto moznost je vhodné vyuzivat uvéazlivé a v souladu s potiebami.

e Tvorit tikoly a nasledné je ohodnotit, sdilet materialy —Je mozné vytvaret a hodnotit
ukoly, sdiletmaterialy a vyuzivat dal8inastroje pro efektivni pedagogickou praci. Tento
systém umoziiuje u€iteltim snadno vytvaiet a uchovavat tkoly, které zaci mohou doplnit
a nasledné¢ byt za né hodnoceni. Navic, uCitel ma plnou kontrolu nad vSemi
odevzdanymi tkoly, coz umoziuje pribézné sledovani pokrokt zaki a jejich vykonu.

e Plianovat oznameni — Zde je mozné planovat a publikovat oznameni. Tato funkce je
zvlasté uzitecna, pokud ucitel chce upozornit Zdky na nadchdzejici udalosti, terminy
nebo dilezité¢ informace. K tomu miZe u€itel vyuzit sekci Stream, kterd je specialné
navrzena pro sdileni takovychto ozndmeni. Nejvétsi vyhodou je moznost napldnovat ¢as
publikace piispévku. Oznameni mize byt zvefejnéno okamzité, nebo v naplanovaném
Casu. Timto zpusobem je mozné zajistit, aby vSechny informace byly véas sdileny se
vSemi ¢leny kurzu.

e Mazat jakékoliv prispévky nebo komentaie — Zakladajici ucitel ma zde moznost
moderovat a spravovat obsah, ktery je sdilen v ramci kurzu. To zahrnuje schopnost
mazat jakékoliv pfispévky nebo komentatfe, které by mohly byt povazovany za
nevhodné nebo nesouvisejici s tématem kurzu. Tato mozZnost je dilezitd pro udrzeni
prostiedi pro uceni. Pokud se objevi ptispévek, ktery je povazovan za nevhodny, ucitel
ma plné opravnéni tento prispévek odstranit bez jakéhokoliv upozornéni vlastnika
prispévku. Tento zplisob umoziuje uitelim udrzovat kvalitu a relevanci obsahu, ktery

je sdilen mezi studenty.

Zaci mohou:

e Vytvaret prispévky, psat komentare — Je t0 moznost aktivné se podilet na tvorbé
obsahu kurzu. Maji ptistup k funkcim, které jim umoziuji vytvaret prispévky a sdilet
je s ostatnimi Cleny kurzu. Tato funkce zahrnuje moZnost zvefejnovat texty
libovolného obsahu, coz miize zahrnovat otazky, komentafe, napady nebo jakékoliv
dalsi informace, které povazuji za vhodné téma k diskuzi.

e Ziskavat materialy — V ramci kurzu maji Zaci piistupu k Siroké Skéale vzdélavacich

materiald. Classroom umoziluje Zzakim ziskavat a prohliZzet materidly, které jim byly
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zptistupnény jejich uciteli. Tyto materialy mohou zahrnovat prezentace, dokumenty,
videa, odkazy na webové stranky, a dal$i. ZAci maji moznost piistupu k témto
materidltim kdykoliv a odkudkoliv, coz jim umoziiyje ucit se vlastnim tempem a podle
svych potieb.

e Odevzdavat ukoly — Dle potieb uCitele mohou spravovat a odevzdavat své tkoly.
KdyZz je jim zadan ukol, maji moZznost nahravat a odevzdavat soubory piimo
prostfednictvim této platformy. Tyto soubory mohou byt jak samostatné vytvoiené
zaky, tak predptipravené a poskytnuté ucitelem. Tato funkce umoziuje zakim snadno

sdilet svou praci a ziskat zpétnou vazbu.

Na zavér teoretické Casti bych chtéla zdiraznit, jak tato platforma méni vzdélavaci
prostredi tim, Ze zlepSuje komunikaci, organizaci a sdileni materialli mezi uciteli a Zaky. Google
Classroom nabizi mnoho vyhod, jako je snadni integrace s dal§imi sluzbami od Google,

wzivatelské rozhrani a dostupnost na riiznych zatizenich, coz vyrazné¢ usnadiuje uceni.

Nasledovat bude prakticka cast, kde se budeme zabyvat podrobnou tvorbou kurzu
a provadét prizkum na VOS a SPS Sumperk, kde Google Classroom jiz del3i dobu pouZivaji
a je soucasti vyukového procesu, ktery umoziuje uéitelim a zakim efektivnéji komunikovat,

sdilet materialy a spolupracovat na projektech.

29



I1. PRAKTICKA CAST

30



3 Analyza

Na vybrané stfedni Skole je virtualni tfida pouzivana jiz delsi dobu, coz ndm poskytuje
idedlni pfiilezitost k provedeni podrobné analyzy jejiho aktualniho vyuzivani. Tato analyza
umozni zhodnotit efektivitu a pfinos virtudlni tfidy v kontextu soucasné¢ho vzdélavaciho
procesu. Cilem je zjistit, zda a jakym zplsobem virtualni tfida ptispiva ke zlepSeni vzdélavani,

a identifikovat piipadné oblasti pro dalsi zlepSeni. Jako prvni se seznamime se stfedni Skolou.

3.1 Vybrana stredni Skola

Vy$§i odborna a Stfedni primyslova $kola sidlici v Sumperku ma dlouhou historii od
roku 1897. V roce 2020 se Skola, stejn¢ jako ostatni, musela uzavtit kvlili pandemii, ale diky
svému predchozimu zapojeni do digitdlniho vzdélavani byla ptipravena Celittéto vyzve. Rychle
piesla na distanéni vyuku pomoci Google Classroom, ktery se stal klicovym prvkem ve

vzdélavacim procesu.

3.1.1 Charakteristika Skoly

Na Skole v poslednim desetileti doSlo k vyznamnym proméndm a modernizaci, coz

vyrazn¢ ovlivnilo soucasnou podobu této vzdélavaci instituce.

Vys§i odbornd a Stredni primyslova
Nazev skoly

$kola Sumperk
Adresa Gen. Kratkého 1, 787 29 Sumperk
Ziizovatel skoly | Olomoucky kraj
Reditel skoly Mgr. Ondiej Sanovec
Web WWW.VSPS-SU.CZ

Tabulka 1 - Zakladni informace VOS a SPS Sumperk
Nésledujici charakteristika shrnuje kli¢ové aspekty Skoly VOS a SPS Sumperk:
o Skolské obory

Skola nabizi §irokou kalu studijnich obortl, zahrnujici strojirenstvi, elektrotechniku,

informacni technologie, technické lyceum, primyslovy a graficky design. Vyznamnou
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inovaci bylo zavedeni oborii primyslového a grafického designu, coz rozsitilo nabidku

a umoznilo studentim specializaci v téchto kreativnich oblastech.

e Vzdélavaci program Informacni technologie

VOS nabizi absolventim stfednich $kol v§ech oborti moZnost ziskat vy$§i odborné
vzdélani v oboru Informacni technologie se vzdélavacim programem Multimedialni
internetové sluzby. To poskytuje studentim pfiilezitost ziskat dovednosti a znalosti v oblasti

IT, coz je dilezité¢ v dneSnim digitalnim svete.

e Modernizace budov

Hlavni budova $koly prosla v pribéhu let modernizaci, ktera zahrnovala izolaci
zakladu, zatepleni stén a stiechy. Také byla provedena vyména oken a fasada byla upravena
s ohledem na citlivy urbanisticky kontext. Tato proména ptivedlak tomu, Ze budovy Skoly
nyni tvoii jednotny a moderni urbanisticky celek, ktery je vyzna¢nou dominantou v této

&asti Sumperka.

e Moderni vyukové prostory

B&hem modernizace byly vytvofeny moderni uc¢ebny s vynikajicim technickym
vybavenim, coZ umoziiyje studentiim ziskat dovednosti na vysoké trrovni. Tato investice do
vyukovych prostor pfispivak tomu, ze absolventi maji potfebné kvalifikace pro zaméstnani

nejen v Ceské republice, ale také v zahrani¢i, konkrétné v Olomouckém kraji.

e Historie a tradice
Skola mé historii sahajici zp&t ndkolik desetileti, a jeji vyvoj odrazi potieby a trendy
v oblasti technického vzdélavani. Vyznamnymi milniky bylo zavedeni novych obori
a modernizace budov, coz ji umoznilo drzet krok s dobou a poskytovat kvalitni vzdélani.
Celkové lze konstatovat, e VOS a SPS Sumperk je moderni vzd&lavaci instituce
s bohatou historii a Sirokou nabidkou studijnich oborti. Diky investicim do modernizace
a technického vybaveni Skoly mohou Zici ziskat relevantni dovednosti a pfipravit se na

uspésnou kariéru v technickych aIT oblastech.
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Poéet tfid v oborech

Sttedni primyslova — 4. leté studium Pocet tiid
Informacni technologie 8
Technické lyceum 4
Elektrotechnika 4
Strojirenstvi 4
Primyslovy/Graficky design 4
Vyssi odborna — 3. leté studium Pocet tiid
Multimedialni internetové sluzby 3

Tabulka 2 - Pocet tiid u jednotlivych oborii
Po struéném seznameni se Skolou se zametime také na jeji technické vybaveni, které hraje

kli¢ovou roli pii podpoie moderniho vzdélavaciho procesu. Prozkoumame dostupné nastroje

a zafizeni, které umoziiyji zaktim a uciteltim efektivné vyuzivat digitalni technologie ve vyuce.

3.1.2 Technické vybaveni

Jednou z hlavnich priorit Skoly spoc¢iva v aktivnim vyuzivani informacnich
a komunika¢nich technologii, coz je patrné ve vysoké technické Urovni vybaveni Skoly.
Moderni technologie, jako jsou dataprojektory, jsou standardnim vybavenim témét kazdé
ucebny, zajisSt'ujici interaktivni vyuku. V ptipadech, kdy dataprojektory nejsou k dispozici, jsou
dostupné monitory pro podporu vyuky.

Odborné ucebny jsou vybaveny vyspélou technikou. Nejnovéjsi a nejmodernéjsi u¢ebnou
je uéebna fyzikilni, ktera je vybavena nejnov&jsimi technologickymi prostiedky. Zaci si zde
vyzkousi v ramci predmétu rizné experimenty. Navic Skola nabizi patnact kompletné
zatizenych pocitaCovych tfid, coz umoZnuje studentim pohodlny pfistup k modernim
technologiim a vyukovym materialim. V nasledujicim $kolnim roce budou v poéitatovych
uéebnach k dispozici u kazdého pocitace i sluchatka s mikrofonem.

Primyslova Skola poskytuje ptichozim zakim ze zikladnich Skol nejen pfistup k ICT
zatizenim, ale také prilezitosti k pracis 3D tiskem, CNC laserovym zpracovanim, 3D designem,
technickym kreslenim a dal§imi disciplinami. Skola nabizi mnoho seminait, které v pribdhu

studia mohou navstivit a ziskat zkuSenosti 1 z jinych obort, které zrovna studuji.
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Obrazek 11 - Fyzikalni ucebna na VOS a SPS Sumperk, k dispozici na : vsps-su.cz
V nasledujici Casti se budeme podrobngji vénovat aktudlnimu stavu vyuzivani
e-learningovych nastroji. Prozkoumame, jak jsou digitdlni platformy integrovany do

vzdélavaciho procesu a jaky vliv maji na kvalitu a dostupnost vzdélani.

3.2 Aktualni stav E-learningu

V oblasti e-learningu vybrana $kola disponuje systém virtualni tfidy Classroom od
spole¢nosti Google, ktery ucitelé zacali vyuzivat od doby pandemie Covid-19, kdy byla veskera
vyuka realizovana v online prostiedi. | po navratu zaka do lavic pokracovala Skola v pouZivani
Classroomu. Bylo a stale je pohodlné mit veskeré materialy pouzivané pfi realizaci vyuky na
jednom misté. Zaci s nimi mohou nadale interaktivné pracovat z pohodli domova. Ke sdileni
svych materialti pouzivali diive sdilené disky, které se vSak staly neefektivnimi kvili ¢astym
vypadkim servert. Spousta ucitelli se rozhodlo pro piesunuti veskerych material na Google
Disk, odkud mohou snadno sdilet dokumenty, prezentace a videa s celou téidou a zaroven jim
timto zptisobem zadat napiiklad cviceni, nebo také domaci tkol. Diky tomu je mozné zajistit
pristup zakim k t€émto materidlim kdykoli a odkudkoli, coz eliminuje moznost, Ze by né¢kdo
mohl tvrdit, ze o nicem neveédél. UCitelé mohou zaky jednoduSe upozornit na sdileny material,
ktery je pfistupny v§em ucastnikiim kurzu na Classroomu. Jak jiz bylo zminéno, vétSina ucitelti
pfesunula vSechny své materidly na Google Disk, ktery bude hlavnim tématem pfisti kapitoly

spolu s vyuzivanim Kalendafe, Gmailu a Meetingu.
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3.3 Vyuziti nastroju od spole¢nosti Google

Google, jako prikopnik v oblasti technologii, nabizi Sirokou $kalu nastrojl, které jsou
Siroce vyuzivany jak jednotlivcei, tak firmami po celém svété. Zaméfime se na ty, které jsou

vyuzivany na VOS a SPS Sumperk. Za¢iname s Google Diskem.

3.3.1 Disk

Dle sdileného disku, ve kterém ma kazdy ucitel vytvorenou svou slozku s materialy, je
patrné, Ze Google Disk je nejpouzivanéjS$im nastrojem ve $kole, ktery slouzi nejen pro tvorbu
dokumenti, tabulek, prezentaci a formulaii, ale prave pro sdileni dat. Tento ndstroj nahradil
tradi€ni metody pienosu dat, jako jsou flash disky, externi harddisky nebo e-maily, které se
ukazaly jako méné efektivni a Casoveé narocné.

Disk je k dispozici pro neomezené vyuziti jak pro studenty, tak pro ucitele. Maji
moznost ukladat a sdilet své materidly, vcetn¢ prezentaci, textovych dokumentli, tabulek,
formulard, obrazkl, zvukovych zaznamt ¢i videi. Jediné omezeni, se kterym se musi vsichni
wzivatelé potykat, je velikost disku. To piedevsim zalezi na bali¢cich, které Google nabizi, jako

Business Starter, Business Standard, Business Plus a posledni Enterprise.

‘ Disk Q_  Vyhledat na Disku o=
C3 Nova slozka isk ~
Nahréni souboru <[ Lde - | zmeénéno ~
Nahrani slozky I
B Dokumenty Google »
Tabulky Google }  Classroom H B CJ-Rozbory H ™ DiskJ
Prezentace Google 3
B Frormuldie Google Y soutsse : BB Ziznamy o poudeni
Vice 4 Nakresy Google
P Soubol
®© Nedavné v K Moje mapy Google
vr S hvézdickou
. B Weby Google obor(y.. } @ AronChupa & Littl...
© spam EJ Google Apps Script
0 wos Google Jamboard
[a)

Ulozi3té o Lucidchart
VyuZito: 73,55 GB i MindMup 2.0 For Google Drive

SketchUp for Schools

-+ Piipejit daléi aplikace

Obrazek 12 - Google Disk se zobrazenou nabidkou Pridat

Na Obrazek 12 je patrné, ze kromé zakladnich aplikaci lze vyuzit i dalsi, jez poskytuje
Google.
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MCj disk > Classroom ~ (= v ©

‘ Typ ~ ‘ | Lide ~ ‘ ‘ Zménéno ~ ‘

Slozky ™ Nazev w

‘ B3 ITIA-PHW (Pod.. } ‘ B3 ITIB-PHW (Poé.. !} B3 IT2A-0SY (Ope... | I3 IT2B-0SY (Ope.. ! B IT4 - PHW (Poéi...
B IT4A-PHW (Po.. !} B3 IT4AB-SOSY (.. I3 IT4B-PHW (Po.. !} r‘ ITA19-OSY-Linu...  } E‘ ITA20-0SY-Linu...
B KT 3 B osY-IT3B H ™ OSY.IT2BANL. i B PHW-ITIA 3 B PHW-ITIB
B3 PHW-IT4A : B3 PHW-IT4B : 3 SOSY-IT4AB : BB ugitelé 2022/20... ! BB uiitelé 2023/20...

Obrdzek 13 - Vytvorené slozky dle pojmenovini kurzu v Classroomu

Kdyz ucitel vytvari kurz v Classroomu, systém na jeho disku automaticky generuje
slozku “Classroom™, v niz se pak vytvairi dalsi slozka pojmenovand podle nazvu kurzu.
Napt.: Pokud ucitel vytvoii kurz s ndzvem “IT1A — PHW (Pocitacovy hardware)* na
Classroomu, vytvori se slozka s timto nazvem na Google disku, viz Obrazek 13. Jakykoli obsah
piidany do kurzu se okamzité promitne v piislusné slozce na Google Disku.

Z pohledu 7Zaka je toto zobrazeni odlisné. Studenti mohou sledovat obsah kurzu, ke
kterému byli pfidani, stejn¢ jako to vidi u¢itelé¢. Nicmén€, mohou upravovat pouze ty materialy,
které jsouurceny k editaci. Pfistup k dal§im zdrojiim je omezen a je mozny jen skrze platformu
Classroom.

Po dikladném prozkoumani moznosti a funkci Google Disku, ktery slouzi jako bezpecné
ulozisté¢ pro soubory a dokumenty piistupné odkudkoliv, se nyni obracime k dalSimu

dulezitému nastroji - Google Kalendari.

3.3.2 Kalendar

Pokud ucitel ptida do tfidy jakykoliv druh ukolu, napi. standardni ukol, kviz nebo otazku,
a nastavi termin jeho odevzddni, tento termin se okamzit¢ objevi jako pfipominka
v kalendéfi. Tato upozornéni na termin ukolu se zobrazi v kalendatich jak ucitele, tak vSech
student zapojenych do kurzu. Jak je mozné vidét na nize uvedeném obrazku, v detailu
pfipominky je mozné nalézt nazev udalosti, datum a ¢as odevzdéani tikolu, odkaz na konkrétni
ukol a také na tfidu, ve které byl tento kol zadan. Krom toho je zde uvedeno také jméno autora

ukolu. Jemozné, ze se do kalendare zapiSou i poznamky ze schiizky, pokud to situace vyzaduje.
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® Ukol: 1. cviéeni
Patek, 15. af - 11:58-11:59PM

R Pofizovat poznamky ze schiizky : 15

Vytvofte novy dokument, kam zapiete poznamky i
® 11:58PM Ukol: 1. evigeni

https://classroom.google.com/c/NjETMTUxOTAyODk1
/a/NjlIxNzEOMTM1NDIO/details

= IT2A - OSY (Operacni systémy) IT2A 2023/2024

Autor: Martina Kagparova
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Obrdzek 14 - Zobrazeni pripominky v kalenddri

V ramci pedagogické sboru stfedni Skoly existuyje skupina ucitelti, ktefi vyuzivaji
kalendat pro komunikaci s zaky. Kalendaf nevyuzivaji jenom pro piehledné zobrazovani
planovanych aktivit, ale také jako ozndmeni nadchazejicich udélosti. Jednim z typickych
priklada udalosti je tfidnicka hodina.

Ti, ktefi se rozhodli takto vyuzivat systém, maji moznost prostiednictvim kalendaie
informovat zaky o konkrétnim dni a ¢asu, kdy se bude konat tfidnicka hodina, nebo také konat
pololetni pisemka. Zaci jsou diky tomu informovéni o &ase, ktery maji k dispozici pro studium.

Po prozkoumani Google Kalendate, ktery slouZi k organizaci ¢asu a planovani udalosti,

se nyni posuneme k dal§imu zasadnimu nastroji od Google - Gmailu.

3.3.3 Gmall

Gmail, klicova sluzba od Google, je nepostradatelnym nastrojem pro vzdjemnou
komunikaci ucitelti a studentl. VSechny dilezité¢ informace jsou zasilany piimo do jejich
e-mailovych schranek, coz studentim zajistuje aktualni piehled o vSem, co se tyka jejich
studijnich kurzi.

Kdyz u€itel planuje zahdjit novy kurz a pteje si pfizvat Zaky, mize vyuzit jednu ze dvou
zakladnich metod. Prvni moznosti je zaslani pozvanky pies e-mail, ktera obsahuje odkaz na
kurz. Druhou moznosti je sdileni kodu kurzu s zaky ptimo béhem vyu€ovani. Protoze se mtize
prihodit, Zze nekteti Zici nebudou ve tfid¢é pfitomni, obvykle se jako nejucinnéjSi metoda
povazuje zaslani e-mailu.

Zakladajici ¢len kurzu ma moznost aktivovat upozornéni pro studenty ihned po jejich
zatazeni do kurzu, coz je ilustrovano na Obrazek 15. Tyto notifikace jsou studentim odesilany

vzdy, kdykoliv ucitel publikuje nové informace, studijni materidly nebo zadani. Diky tomu je
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zaru¢ena stala komunikace a Zzaci jsou pravidelné informovani o aktudlnich novinkach

a povinnostech v ramci kurzu.

Oznameni kurzu
Tato nastaveni se vztahuji na ozndmeni e-mailem i na zafizeni pro kazdy kurz

>

IT1A - PHW (Pocitaovy hardware) IT1A 2023/2024

IT1B - PHW (Po&itadovy hardware) IT1B 2023/2024

IT2A - OSY (Operaéni systémy) IT2A 2023/2024

IT2B - OSY (Operaéni systémy) 1T2B 2023/2024

ITAA - PHW (Pocitacovy Hardware) IT4A 2023/2024

IT4B - PHW (Poéita¢ovy Hardware) IT4B 2023/2024

IT4A,B - SOSY (Specializace Operaéni Systémy) (IT4AB 2023/2024)

K-IT

Ugitelé 2023/2024

ITA22 - PHW (IT1A 2022/23)

ITB22 - PHW (IT1B 2022/23)

S0SY4_1

Obrazek 15 - Nastaveni posilani oznameni vztahujici se na e-mail
Poté, co jsme se vénovali moznostem Gmailu, ktery predstavuje robustni platformu pro

e-mailovou komunikaci a organizaci, se nyni posuneme k dal$i integrované sluzbé od Google

— Google Meet.

3.3.4 Meet

Aplikace Google Meet, kterd je soucésti sady nastroji Google Workspace, se stala
v dobé pandemie Covid-19 klicovym nastrojem pro vzdélavani. Skupina pedagogh na stiedni
Skole uptfednostiiovala vizualni kontakt se svymi zaky béhem online vyuky, a proto pozadovala,
aby zaci méli béhem setkani zapnuté kamery.

Nicméng, béhem pribéhu vyuky néktefi ucitelé zaznamenali, Ze ncktefi Zaci, ackoliv
byli pfipojeni k setkani na Google Meet, nebyli skute¢né ptitomni. Vzhledem k tomu, Ze jejich
kamery nebyly aktivni, mohli se bez pov§imnuti vzdalit od svych pocitaca.

V reakcei na tuto situaci nékteti ucitelé trvali na tom, aby zaci méli béhem online vyuky
zapnut¢ kamery. Tento krok byl podniknut za i¢elem podpoteni zapojeni studentli a zajisténi
jejichaktivni a redlné ptitomnosti v prib¢hu hodin.

Za pomoci meetu je mozné sdilet obrazovku s ostatnimi uGcastniky, coz umoziuje pfi
vyuce uciteli doplnit sviyj vyklad jiz pfipravenymi u¢ebnimi materialy. Vzhledem k tomu, Ze
umisténi nekterych pocitaci v ucebnach neni idedlni a Zici by museli neustale sledovat

dataprojektor, nabizi se toto feSeni jako vhodna alternativa. Zaci mohou ziistat pohodIné usazeni

38



ve svych lavicich a prostfednictvim meetu na svych obrazovkach sledovat vyklad. Tato metoda

jim také umoziuje mit oteviené dalsi aplikace a zaroven si délat poznamky k probirané latce.

7 (vy, sdilite obr ki "
rovi (vy, sclite obrazovias) Ovladani pro moderatora

E

e e e e 4

Martina Kadparovd

Mirosiav Mil

KT

17 dalich

Obrazek 16 - Pouziti Meetu
Zjistili jsme, které nastroje jsou na Skole nejCastéji vyuzivané. Nyni se zamcfime na

celkové zhodnoceni.

3.4 Zhodnoceni

Jak jiz bylo zminéno Vys$8i odborna $kola a Stiedni pramyslova Skola v oblasti
e-learningovych technologii del§i dobu vyuziva platformu Google Classroom, ktery je
aplikovan v n€kolika predmétech, kde se ukdzal jako efektivni nastroj pro podporu vyuky.
Nicméné, je dilezité poznamenat, ze jeho vyuziti neni uren pro vSechny oblasti studia.
V télocviku se prokazalo, ze vyuziti této platformy neni piinosné.

Utitelé, ktefi tuto platformu aktivné vyuZivaji, vyjadiili svou spokojenost s jejim
fungovanim a povazuji ji za feSeni pro budouci vyuziti digitdlnich ucebnic. Tento nazor
naznacuje, ze Classroom je klicovym nastrojem pro digitalni vyuku v budoucnosti.

Nicméné, je dilezit¢ zdlraznit, Ze Skola celi ur€itym omezenim v souvislosti
s dostupnosti pocitacovych uceben. Tato skuteCnost mize omezit moznosti pro plné vyuziti
ICT technologii ve vSech predmétech. Nicméné Skola uvazuje o budoucim rozsifeni téchto
technologii do dalSich u¢eben.

Po vyhodnoceni pouzivani nastroji od spolecnosti Google se zamétime na virtudlni tfidu

Google Classroom. V této ¢asti se budeme zabyvat o tvorbé kurzi az po hodnoceni praci.
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4  Virtualni trida Classroom

V této velké kapitole vstupuyjeme do éry digitdlniho vzd€lavani, kde virtudlni tfida
Classroom otevira nové moznosti pro ucitele i zaky. V nasledujicich podkapitolach se
podrobnéji zaméfime na proces vytvafeni kurzu v této platformé. Probereme kroky od
piihlaseni a pozvani ucastnikli, pres vytvareni tematickych bloki a strukturovani kurzu, az po
nahravani vzd€lavacich materidli. Neopomeneme ani dulezité aspekty, jako jsou zadavani
ukold, tvorba anket a hodnoceni studentskych praci, které spolecné tvoii zakladni stavebni
kameny efektivniho a interaktivniho online vzdélavaciho prostiedi. Jako prvni zacneme

s tvorbou kurzu.

4.1 Tvorba kurzu

Tti tvorbé kurzu se zaméfime na podrobny popis vyuzivani a spravovani Classroomu
z pohledu u¢itele. Ptitvorbé ukazkového kurzu bude pouzit pracovni e-mail, ato z toho diavodu,
7e jsem zamdstnancem VOS a SPS Sumperk. Mam tak piistup k veskerym Google sluzbam,

které ma Skola zakoupené. Ptitvorbé kurzu je prvnim krokem pfihlaseni skrz googlovsky gmail.

4.1.1 Prihlaseni

Vstup do systému je mozny pomoci Skolniho e-mailu zaméstnance, ktery vlastni téméft
kazdy zaméstnanec. Skola jiz ma registrovanou doménu v ramci sluzby G Suite, ma tak
rozsifené moznosti pouzivani. Stac¢i tak byt piihlaseny na Google ucet a odtud mohou za pomoci

vybéru aplikaci vstoupit do U¢ebny a zaéit s tvorbou kurzt.

4.1.2 Vytvoreni kurzu

Zacatek prace s Classroomem vyzaduje zaloZeni nové tfidy. Po kliknuti na ikonu ““+*
v pravém hornim rohu se objevi volby pro registraci do existujici tfidy nebo zaloZeni nové. Pfi
vytvareni bude tfida pojmenovana “ITB22 — PHW*, zafazena do sekce “ (IT1B 2022/23)%, bude

se vénovat predmétu “Pocitacovy Hardware a na zavér ptifazena k mistnosti “D24*.
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Vytvofit kurz

Nazev kurzu (povinné

Sekce

Predmét

Mistnost

Zrudit  Vytvorit

Obrazek 17 - Tvorbakurzu
Po vyplnéni poloZek je zapotiebi potvrdit vytvoreni kurzu tlacitkem “Vytvotit*. Pokud
by to bylo pozadovano, je mozné upravit jakékoli informace i po zaloZeni kurzu. Ucitelovi
mohou v pribéhu Skolniho roku zménit uebnu, a tak mistnost D24 Ize piepsatna mistnost 109.
Vytvofenou uéebnu uvidi uéitel okamzité na ivodni strance Classroomu. Nemusi ji nikde jinde
hledat.

Dalsi, co musi ucitel udélat, pokud si nechce nechat tfidu sam pro sebe, pozvat do ni zaky.

4.1.3 Pozvani zaki do kurzu i jeji odebrani

Jak jiz bylo nékolikrdt zminéno, ucitel mize pfidati odebirat zaky z kurzu. Prvnim ze
dvou moznosti pozvani je moznost vyuzit, viz Obrazek 18, “Pozvat studenty™. V tomto ptipadé
je nutné znat e-mailové adresy vSech studentll, které chce ucitel do kurzu piidat. Existuje
i varianta, kterou ma primyslova Skola zavedena. Kazda tfida ma vytvofenou specialni
e-mailovou adresu, na kterou kdyz cokoliv posleme, tak informace obdrzi vsichni na svych
e-mailovych adresach. Heslo do specialni e-mailové adresy neznaji, veskera korespondence

smefovand na adresy zaki je konfigurovana prostfednictvim tohoto tctu.

Ucitelé o

Q Martina Kasparova

Studenti 2

Pozvat studenty

Obrazek 18 - Pozvani zZaku do kurzu
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Druha moznost je opsani kodu kurzu, ktery se vygeneruje po jeho vytvoreni. Pokud by
hrozilo jeho zneuziti, d4 se vygenerovat zcela novy, o kterém bude védét pouze zakladajici

uéitel kurzu.

Kéd kurzu
Pozadejte ucitele o kod kurzu a pak ho zde zadejte.

Kéd kurzu

Prihlaseni pomoci kédu kurzu

« Pouzijte autorizovany Ucet
« PouZijte kod kurzu s 5-7 pismeny nebo &isly a bez mezer nebo symbold

Pokud méte se zépisem do kurzu potiZe, pejdéte na &lanek centra napovédy
Obrazek 19 - Zapis do kurzu pomoci kodu

Odebirani zakt patfi mezi moznosti, které mize ucitel vyuzit v ptipadé, kdy zak odesel
ze Skoly, nebo kurz byl z minulého Skolniho roku a nebyl tak pro zaky nadale dulezity.
V ukazkovém kurzu, viz Obrazek 20, je vidét po oznaCeni vSech zaku “Akce®, ktera nabizi
moznosti  “Poslat e-mail“, “Odstranit“ nebo “Ignorovat®. Jelikoz se jedna o kurz uréeny
k archivaci pro pozdéjsi vyuzivani, po oznaceni byli v§ichni Zaci odebrani z kurzu. V kurzu tak
zistal pritomny pouze zakladajici ucitel.

Lide Hodnoceni

IQ Mar rova
Studentl 28 students 2%
Akce ~ AZ
Poslat e-mail
a at zakonne zastupce
Odstranit
] o pee
Ignorovat
:‘ — Pozvat zakonné zastupce
& o Pozvat zakonné zstupce
H o Pozvat zikonne zastupce
: — Pozvat zakonné zastupce

Obrazek 20 - Moznosti pridani a odebirani Zakii z Kurzu

4

Od pozvani zakd, az po jejich odebrani se nyni ponofime do procesu vytvaieni tématu.

4.1.4 Vytvoreni tématu

Je zcela na uciteli, jestli po vytvofeni kurzu piizve zaky, nebo si ptichysta kurz do podoby,

aby do néj mohl jen vkladat materidly. Nové téma vytvofime tlacitkem “+ Vytvofit®, které
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nalezneme Vvhorni ¢asti pod wzvatelskym panelem. V nazorném obrazku, viz
Obrazek 21, je patrné vidét, Ze ucitel chce mit systematicky vSe uspotadané a prehledné. Zrovna

l1ze vidét tvorbu nového tématu “Cviceni®.

Pfidat téema

Téma
Cviceni

Zrudit  Pridat

Obrazek 21 - Tvorba témat
Ted si vétSina mize fikat: ,,Kde je veskera aktivita, at’ uz pridavani materialt nebo

odevzdavani praci, uklddana?*“ Na to se nyni zamétime.

4.1.5 Struktura kurzu na Google Drive

Jak bylo uvedeno, s vytvofenim kurzu dochazi k automatickému vzniku specifické slozky
v cloudové sluzbé Google Drive, kterd je urCena pro systémové uspotddani a archivaci vSech
dokumentti a materiala ptfidruzenych k ptislusnému kurzu.

Pro zvyseni piehlednosti a spravy téchto materiali ma ucitel moznost vytvofit v ramci
této slozky vlastni adresafovou strukturu. Tato struktura mize byt organizovana do
podadresart, které jsou pojmenovany dle specifickych potieb a charakteristiky daného kurzu.
Tato metoda umoziuje ucCiteli efektivné a bez namahy prochazet mezi vSemi soubory
a materialy spojenymi s kurzem.

Jak lze vidét, viz Obrazek 22, s organizaci souborl si ucitel nemusi “lamat hlavu®.

Dulezity fakt je, aby on sam se v tom vyznal.
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Obrazek 22 - Struktura a obsah kurzu

Obrazek 22 predstavuje struktura a obsah kurzu, ted’ se dozvime, jak tyto materialy na

Classroom dostaneme.

4.1.6 Nahravani materiala

V ramci vzdélavaciho prostiedi Google Classroom je proces nahravani materidlti
klicovym prvkem. Jsou dvé hlavni metody, které umoziuji ukladat a nahravat obsah mezi
ostatnimi uzivateli.

Prvni metoda spocivd v pouziti sekce Stream, kde lze ke kazdému piispévku piidat
dokument, ktery je mozné nahrat z lokalniho pocitace nebo vybrat z Google Disku uzivatele.

Druhd metoda je realizovéana prostiednictvim sekce Prace v kurzu. Po stisknuti tlacitka
“+ Vytvorit” se uzivateli nabidne moznost vytvorit novy material. Po vybéru této moznosti se
zobrazi formulaf, ktery vyzaduje vyplnéni ndzvu (coz je povinnd polozka) a popis prispévku
(volitelna polozka). Stejné jako u prispévku v sekci Stream, je mozné prfipojit material, ktery
1ze nahrat z lokalniho pocitace nebo vybrat z Google Disku uzivatele. Déle je moZzné material
vytvorit pfimo v této sekci. Tato moznost neni k dispozici U prvni metody.

Pti vybéru moznosti “Vytvofit“ se zobrazi seznam s moznostmi, co vytvorit. Mezi
moznostmi  jsou Dokumenty, Prezentace, Tabulky, Nakresy a Formulare. Pfi vybéru
Dokumenty se otevie klasicky Google Dokument, do kterého je mozné okamzité psat, vkladat
obrazky, grafy, atd... Jakmile je dokument kompletni, stadi jej zaviit a bude automaticky
ptipojen k piispévku Materialu.
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Pred kone¢nym zafazenim obsahu lze specifikovat jeho cilovou skupinu. Material mize
byt pfifazen nejen k aktudlni tfidé€, ale 1 k dal§im tfiddm zaloZenym ucitelem. Je také mozné
vybrat pouze zaky z dané tfidy, ktefi budou mit piistup k materialu. Standardné jsou materialy
automaticky ptifazeny celé tfid¢. Jako posledni lze urcit téma, do kterého material spada,
a v pripad¢ potieby lze nové téma vytvorit béhem procesu.

Zavéreénym krokem je ptidani materidlu. Je mozné vybrat, zda-li materidl pridat
jej ulozit jako koncept. Posledni moznosti je zahozeni konceptu.

Material nemusi slouzit pouze jako ucebni text, je mozné ho nahrat pro zaky jako ukol,

Lye

ktery se oproti béznym materialim moc nelisi. O tomto se budeme zabyvat v nasleduyjici Casti.

4.1.7 Zadavani ukola

Na rozdil od procesu vytvafeni materiald, kde je obsah ze strany zaka obvykle neménny,
ukoly nabizeji moznost sdilet pfichystany dokument, ktery mohou Zici upravovat dle daného
zadani.

Pted zvetejnénim tkolu ma ucitel moznost rozhodnout, jakym zplsobem bude dokument
upravovan, viz Obrazek 23. U¢itel ma moznost zvolit kolektivni Gpravu, pti které vSichni Zaci
spole¢né ptispivaji do jednoho souboru, coz je vhodné pro rozvoj spoluprace ve skuping€. Jako
alternativu lze nastavit, aby kazdy Zak dostal vlastni verzi dokumentu pro samostatnou praci,
coz podporuyje individualni pfistup k ukolu.

Dalsi moznosti nastaveni Ukolu je pouhé zobrazeni ukolu, nikoliv jeho upravovani.
V tomto piipad€ Zaci po zobrazeni ukolu zjisti, ze na tikol musi odpovédét stylem odevzdani

souboru, obrazku, atd...

[ Zaviit prace odeslané po terminu

Vywofit kopii pro kezdého studenta X Tema

Obrazek 23 - Tvorba ikolu
Ucitel ma kromé vytvoreni tkolu také pravomoc rozhodnout, zda bude tikol hodnoceny
¢i nikoliv. Tato volba umoziluje uciteli ptizpisobeni tikolu poZzadavkim a vzdélavacim cilim.
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Dale miize ucitel nastavit deadline pro odevzdani tikolu. Nedévno byla implementovana funkce
“Nepiijimat prace po terminu“. Po aktivaci této moZnosti nemohou Zici po vyprSeni terminu
odevzdat sva feSeni. Tato funkce je nastrojem pro zajisténi véasného odevzdani tkolt.

Témei se dostavame k samotnému konci zakladnimu pouzivani Classroomu. Nez bude

cela kapitola zakoncena “Hodnocenim praci®, podivame se na téma “Tvorba anket®.

4.1.8 Tvorba anket

Tvorba anket, znama také jako tvotfeni formulait, sleduje podobnou metodiku jako tvorba
ukoll. Zasadni odliSnosti je, Ze namisto standardniho Ukolu formujeme kvizovy ukol.
V pribc¢hu tohoto procesu dojde k automatickému generovani Google Formulafe s ndzvem
“Blank Quiz* uvnitt ptispévku, ktery je mozné dale upravovat, jak ukazuje Obrazek 24.

Pro
Dt;tazmk IT2B - OSY (. v Vsichni stud

Na zakladé probrané latky vypliité dostupny dotaznik, ktery slouzi
jako zoprakovi latky. 50

[J zaviit prace odeslané po terminu

Blank Quiz fiae
,,,,,,,,,

e améel a ‘ Zékladni informace

@ !mportovani hodnoceni

Obrdzek 24 - Tvoreni anket (formuldre)

Jednim z mnoha nastaveni, které 1ze provést pii tvorbé, je aktivace “Zamceného rezimu
na Chromeboocich”. Toto nastaveni umoziuje omezit piistup k dalSim webovym strankam
a zdrojim béhem vypliovani kvizu, coz miize pomoci udrzet zdky zaméfené na ukol. Po
aktivaci tohoto rezimu ma ucitel moznost rozhodnout, zda chce importovat hodnoceni
z vyplnéného formuléie. Pokud se formular nehodnoti, importace hodnoceni by byla zbyte¢na,
a proto je mozné tuto moznost deaktivovat.

V dalSich fazich procesu vytvareni ankety lze urcit hodnotu tkolu v bodech, stanovit
deadline pro vyplnéni a zvolit relevantni téma. Po vybéru téchto parametrti je mozné proveést
dalsi upravy formuléie 1 po jeho dokonceni.

Formulaf, ktery je automaticky pojmenovan, 1ze pfejmenovat a upravit dle potreb ucitele.
Predtim, neZ ucitel zaCne psat otazky, které mohou byt formou otevienych nebo uzavienych
otazek, je tfeba stravit néjaky Cas v nastaveni formulafe. Zde je mozné najit moznost zménit

formulat v kviz, ktery je automaticky hodnocen. Bodové hodnoceni je mozné upravit podle
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obtiznosti uloh. V oblasti vyhodnocovani ma ucitel volnost rozhodnout, zda zptistupni vysledky
ihned po odevzdani ukolu, nebo teprve po provedeni manualni revize.
U bodového hodnoceni jesté nekonCime. Nasleduje posledni kapitola, ktera se vénuje

hodnoceni odevzdanych praci.

4.1.9 Hodnocenipraci

Proces hodnoceni tkolti umoziuje uciteltim ziskat detailni pohled na Uspésnost svych
zaki. Ucitel ma pti vyhodnocovani tkolu pfehled o mnozstvi dorucenych inedorucenych praci,
pficemz nedokoncené ukoly jsou kategorizovany jako “Zadano*.

Sezam 74k, jak je zobrazeno na obrazku, viz Obrazek 25, je nastaven podle stavu
Odevzdano/Neodevzdano. Toto nastaveni poskytuje uCitelim jasny piehled o tom, kteti Zaci
dokoncili své tikoly, a ktefi jesté nic neodevzdali.

U jednotlivych praci lze vidét ohodnocené prace, které nebyly zdkiim po zhodnoceni
navraceny. V téchto ptipadech pod bodovym hodnocenim zistavad napsano “Koncept”. Toto
oznaceni znamena, 7ze prace jesté nebyla definitivné ohodnocena, a Ze Zakiim je moznost jejich
praci vratit, aby ji pfepracovali, nebo jen shlédli, kde udé€lali v tkolu mozné chyby. Zalezi na
uciteli, zda povoli opravu, nebo napsané hodnoceni zistane jako kone¢né.

Po vyhodnoceni kazdého tkolu se skore zakti okamzité aktualizuje v ¢asti Hodnoceni.
Tato oblast poskytuje uciteliim detailni piehled o pokroku zaki a umoziuje jim monitorovat,
zda se zaci zlepSuji, stagnuji nebo maji tendenci k poklesu vykonu. Diky tomu mohou ucitelé
pozorovat rozvoj schopnosti a znalosti studentll. Tato zpétna vazba je pro uCitele nezbytna, aby
mohli efektivné planovat a upravovat vyuCovaci strategie podle individudlnich potieb

a dovednosti zaku.

2, Vichni studenti Odevzdano - o
Sefaditpodie stavu o = - ] O
Odevzdéno
6.cvicent -6
s s 0 .

g = L o ©

Obrazek 25 - Hodnoceni odevzdanych pract
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5 Metodicke listy

V dnesni dobé¢, kdy digitalni technologie postupné pronikaji do vzdélavaciho procesu, je
dilezité prozkoumat a zhodnotit néstroje, které nam tato prostredi poskytuji. Google Classroom
je jednim z téchto ndstrojli, kterym se méni zpiisob, jakym ucitelé sdileji informace, komunikuji
s zaky a sleduji jejich pokroky. Tato studie, opirajici se o metodické listy, si klade za cil

zkoumat efektivitu a vliv platformy Google Classroom na vyuku a uéeni.

5.1 U&astnici priizkumu

Pfi provadéni dotaznikového prizkumu byla zamérné vybrana skupina uciteld
s rozsahlymi zkuSenostmi v pouzivani platformy. Tito pedagogové, kteti jsou s platformou
zapojeni jizfadu let, disponuji bohatymi praktickymi poznatky, které je opraviuji kvalifikované
posoudit, zda je platforma Classroom prospésna pro jejich vyuku, nebo zda jeji vyuziti ve
vyukovém procesu nepovazuji za vhodné.

Dotaznik byl specialné navrzen a vytvoren pro tyto uCitele, kteti vyuzivaji platformu
Classroom. Pokud né&jaky ucitel v dotazniku odpovi, ze tuto platformu nepouziva, nebudou
pokracovat v dal$im vypliiovani dotazniku a odevzdaji ho. Tento pfistup zajist'uje, ze ziskané
informace budou pfislusné a ptimo souviset s praktickym vyuzitim Classroomu.

Dotaznik je tvofen pfevazné uzavienymi otdzkami, které umozii rychlé zpracovani
odpovédi. Nicméné, pro zajisténi hloubky ziskanych dat, je v dotazniku zatazena i jedna
oteviend otazka. Tato otdzka se tykd konkrétnich pfedmétd, v rdmci kterych je platforma
Classroom vyuzivana. Timto zpisobem je mozné ziskat podrobnéjsi pohled na praktické
vyuwziti Classroomu v riiznych oblastech vyuky.

Dotaznik vyplnilo celkem 29 uéiteld, z nichz 1 Classroom nepouziva, a tak pouze

odpovédél na otazku €. 3, neuvedl jak pohlavi, tak i vek.

5.2 Dotaznik a jeho rozbor odpovédi

Otazka ¢. 1: Pohlavi
A) Zena
B) Muz
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POHLAVi:

Mui

46% -
Zena

54%

mZena WMui

Graf 1 -k otdzce: Pohlavi

Dle prvni otazky se prizkumu zicastnily pfedev§im damy. Celkové odpovédélo 28

uciteld, z toho 15 bylo Zen a 13 muzi.

Otazka ¢.2: Vék
A) 18 - 30

B) 30 - 45

C) 46 - 60

D) 60+

VEK:

18-30
11%

30-45
25%

46 - 60
53%

m18-30 m30-45 E45-60 =60+
Graf 2 - k otdzce: Vék

Graf ukazuje rozdéleni ucitelti podle vékovych skupin. Z vysledkd prizkumu je ziejmé,

7ze dominantni vékovou kategorii mezi uliteli tvoii skupina 46 let a starSi. Tato skupina je

v pruzkumu nejpocetnéjsi, coz naznacuje jejich vyznamnou piitomnost v pedagogickém

prostiedi. Je klicové brat v Givahu, Ze tyto idaje mohou mit vliv na celkovy vysledek prizkumu,

jelikozZ ndzory a zkuSenosti se mohou mezi riiznymi vékovymi skupinami liSit.

Otazka ¢. 3: Pouzivate prii vyuce Google Classroom?
A) Ano
B) Ne (Pokud ne, dale v dotazniku nepokracujte)
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POUZIVATE PRI VYUCE GOOGLE CLASSROOM?
Ne
7%

Ano
93%
EAno ENe

Graf 3 - k otdzce: Pouzivate privyuce Google Classroom?

Z vysledki prizkumu je ziejmé, ze Google Classroom je Siroce pfijiman a vyuzivan mezi
uciteli. Z celkového poctu 29 respondentl, ktefi se zucastnili prizkumu, uctyhodnych 93%
(tj. 28 ucitelt) potvrdilo, ze pouzivaji Google Classroom jako soucast svého vyucovaciho
procesu. Pouhych 7% (tj. jeden ucitel) uvedlo, ze tuto platformu ve své vyuce nevyuziva,
pficemz tento ucitel se odhalil a zdiraznil, Ze pro télocvik povazuje Classroom za nepotiebny.
Tato statistika jasné ukazuje, ze Google Classroom je mezi pedagogy tohoto vyzkumu

popularni a hodnotny nastroj.

Otazka €. 4: Byly pro Vas zacatky pouZivani naro¢né?
A) Rozhodné ano

B) Spise ano

C) Nevim

D) Spise ne

E) Rozhodné ne

BYLY PRO VAS ZACATKY POUZIVANiI NAROCNE?

Rozhodné ne Rozhodné ano

1% 3%

SpiSe ano
25%

Nevim
11%

MRozhodnéano MSpiEeano M MNevim mSpEene M Rozhodnéne
Graf 4 - k otdazce: Byly pro Vas zacatky pouzivani narocné?
Tato data ukazuji, ze 61% uzivatell nepovazuje zacatky pouzivani za naro¢né, coz je
povzbudivé. Na druhé strané, 28% uzivatelii pocituyje urcité obtize. Tento pohled mize byt
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uziteCny pro dalsi vyvoj a zlepSeni uzivatelského rozhrani a celkové zkusSenosti. Zda se, ze
systém je celkové piivetivy k novym uzivatelim, ale je dllezité si uvédomit, ze i maly podil
uzivateld s potizemi mize mit vyznamny dopad na celkové vnimani a efektivitu systému. Proto
by se mélo vénovat pozornost i témto uzivatelim a hledat zplisoby, jak usnadnit jejich prvni

kroky s produktem.

Otazka €. 5: V jakych predmétech pouzivate Classroom?

matematika, fyzika

ve vSech informatickych. Letos zvazuji, ze bych tam davala i materialy na podporu vyuky matematiky
cizi jazyk

odborné, ale jinak ve véech

Déjiny vytvarné kultury, obéanska vychova

Ve viech vyucovanych pfedmétech-Praxe, seminare

CJL, 3D, MSI

Matematika, fyzika

Matematika fyzika
Obrazek 26 - Odpovédi na otazku "V jakych predmétech pouzivate Classroom? " ¢ast 1.

APR, Marketing

MAT, NEJ

Matematika, zemépis
matematika

V jazycich

Vsechny

Cesky jazyk a literatura
programovani, webové aplikace

technickych
Obrazek 27 - Odpovédi na otazku "V jakych predmétech pouzivate Classroom?" ¢ast 2.

CJL

Obn

ve viech - IKT, ASW, PSI, SWDB

ve vSech kromé PIK, ktery ma samostatny systém
IT

¢JL, DVK, OBN

V teoretickych a praktickych

Obrazek 28 - Odpovédi na otazku "V jakych predmétech pouziviate Classroom? " ¢ast 3.
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Na zékladé zpétné vazby k pouzivani Classroomu lze konstatovat, ze Classroom je
nejCastéji vyuzivan v predmétech jako matematika, fyzika a cesky jazyk, stejné jako
v odbornych pfedmétech.

Tato skutecnost by mohla svédcito tom, Zze Classroom je vniman jako uzitecny prostiedek

pro riznorodé oblasti studia, at’ uz se jedna o ptirodni védy az po specializované obory.

Otazka ¢. 6: Ocenujete mozZnost odevzdavani samostatnych praci prostiednictvim
Classroomu?

A) Rozhodné ano

B) Spise ano

C) Nevim

D) Spise ne

E) Rozhodné ne

OCENUJETE MOZNOST ODEVZDAVANI
SAMOSTATNYCH PRACI PROSTREDNICTVIM
CLASSROOMU?

Rozhodné ne

0%

Rozhodné ano
53%

SpiSe ano
39%

mRozhodn8ano mSpfieano M Nevim = Spifene M Rozhodné ne
Graf 5 - k otdzce: Ocernujete moznost odevzdavani samostatnych praci prostiednictvim Classroomu?
Vysledky ukazuji, ze velkd vétSina ucitell, 92%, ocefiuyje moznost odevzdavani
samostatnych praci prostfednictvim Classroomu. To je silny indikator toho, Ze Classroom je
povazovan za efektivni néstroj pro spravu a odevzdavani tkoll. Pouze maly podil, 8%, neni
s touto funkci pIné spokojen nebo si neni jist svym hodnocenim. Nikdo z respondentt
neodpovédél Rozhodné ne, coz naznacuje obecnou spokojenost s touto funkci Classroomu.

Tato pozitivni zpétnd vazba miize byt vyuzita pro dalsi propagaci a rozvoj této funkce.
Otazka €. 7: Vyuzivate nékdy Classroom mimo $kolni prostredi?

A) Ano
B) Ne
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VYUZ{VATE NEKDY CLASSROOM MIMO SKOLNI
PROSTREDI?

Ano
7%

Ne
93%
HAno ENe

Graf 6 - k otdzce: Vyuzivate nékdy Classroom mimo Skolni prostiedi?

Z poskytnutych dat vyplyva, ze vétSina ucitelt (93%) nevyuziva Classroom mimo Skolni
prostfedi. Na druhou stranu, mald c¢ast (7%) uvedla, ze Classroom vyuzivd i mimo Skolni
prostiedi. Jsou to pfedevsim ti, ktefi pracuji radi z domu, nebo jsou-li v pracovni neschopnosti.
Maji tak moznost ptichystat praci do hodiny s pohodli domova. Suplyjici ucitel pouze dohlédne,
aby se informace o ptipravené praci dostala k zakim. Nic méné tyto data naznacuji, Ze
Classroom je primarné¢ vniman jako nastroj pro Skolni vzdélavani a méné jako platforma pro

osobni nebo neformalni ucéeni.

Otazka ¢. 8: Jak Casto pouzivate Classroom mimo Skolni prostiedi?
A) Jednou az dvakrat tydné

B) Trikrat az Ctyfikrat tydné

C) Kazdy den

D) Nikdy
JAK CASTO POUZIVATE CLASSROOM MIMO SKOLNI
PROSTREDI?
Jednou aZ dvakrat
tydné
11% Trikrat aZ Etyfikrat
tydné
0%
Kazdy den
0%
B Jednou aZ dvakrat tydné M Tiikrat az étyfikrat tydné  ® Kazdy den Nikdy
Graf 7 - k otdzce: Jak casto pouzivdte Classroom mimo Skolni prostredi?
V ramci nedavného prizkumu bylo ucitelim polozeno, zda pouzivaji Classroom i mimo

Skolu. Z odpovédi vyplynulo, ze 7% (coz odpovidd dvéma uciteliim) tak Cini. Nicméné dalsi

dotaz odhalil, Ze 11% ucitelt vyuzivd Classroom mimo vyucovani jednou az dvakrat tydné.
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Vysledky jsou pon¢kud nekonzistentni, protoze jeden z ucitelii se nevyjadiil, coz mize byt

pticinou rozdilu v procentech mezi obéma dotazy.

Otazka ¢.9: ZkouSel(a) jste nékdy Classroom jako aplikaci v mobilnim zafizeni?
A) Ano
B) Ne

ZKOUSEL(A) JSTE NEKDY CLASSROOM JAKO
APLIKACI V MOBILNiIM ZARIZENI?

Ne
43%

Ano
57%

HAno MNe

Graf 8 - k otdzce: Zkousel(a) jste nékdy Classroom jako aplikaci v mobilnim zafizeni?
Z téchto dat je ziejmé, ze vétSina ucitelt (57%) zkousela Classroom jako aplikaci
v mobilnim zafizeni. Tato data naznaCuji, Ze vétSina ucitell ma zkuSenosti s pouzivanim
Classroomu na mobilnich zatizenich. Na druhou stranu, pomérné velka ¢ast ucitelt (43%)
uvedla, Ze nikdy nezkousela Classroom jako mobilni aplikaci. Vysledek mize naznaCovat
potiebu zvysit povédomi o mobilni edukacni aplikaci a jejich vyhodach. Zaroven muze
ukazovat existenci piekazek, jako je omezeny pfistup k technologiim nebo nedostate¢né

znalosti pro jejioptimalni vyuziti ve vzdélavacim procesu.

Otazka ¢. 10: Jak c¢asto pouzivate mobilni aplikaci?
A) Jednou az dvakrat tydné

B) Ttikrat az Ctytikrat tydné

C) Kazdy den

D) Nikdy
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JAK CASTO POUZIVATE MOBILNi APLIKACI?

Jednou aZ dvakrat
tydné
a41%

_Tiikrat af Ctyfikrdt
. tydné
_ 4%
T—_Kaidy den
7%
mJednou aZ dvakrat tydné  m Thikrat aZ tyfikrattydné  m KaZdy den Nikdy
Graf 9 - k otdzce: Jak casto pouzivdte mobilni aplikaci?

V ptedchozim dotazu bylo zjisténo, Ze 57% ucitelt vyuziva mobilni aplikaci. Nasledujici
udaje poskytuji podrobnéjsi pohled na pouzivani této aplikace. Ukazuji, ze témét polovina
ucitell uptednostiyje tradi¢ni metody nebo jiné platformy pro vzdélavani a komunikaci s Zaky.
Je dillezité zduraznit, ze celkova data nejsou kompletni, protoze jeden z 28 uciteld, kteti uvedli,

ze vyuzivaji aplikaci Classroom, na tuto konkrétni otazku neodpovedél.

Otazka €. 11: Je pro Vas prinosné vyuzZivat Classroom v predmétech, ve kterém
nepracujete s pocitatem?

A) Rozhodné ano

B) Spise ano

C) Nevim

D) Spis ne

E) Rozhodné ne

JE PRO VAS PRINOSNE VYUZIVAT CLASSROOM V
PREDMETECH, VE KTEREM NEPRACUIJETE S
POCITACEM?

Rozhodné ne

0%

Rozhodné ano
28%

Nevim
29%

Spise ano
29%
M Rozhodné& ano M Spide ano M Nevim Spise ne MRozhodné& ne

Graf 10 - k otdzce: Je pro Vas prinosné vyuzivat Classroom v predmétech, ve kterém nepracujete s pocitacem?
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Zda se, ze vétSina ucitelli povazuje vyuziti Classroomu i v predmétech, kde se obvykle
nepracuje s pocitatem, za piinosné.

Z grafu je patrné, ze nejvyssi podil uciteltl se vyjadril pro moznost “Spise ano“ s 29%
odpovédi, nasledovand odpovéd'mi “Rozhodné ano* a “Nevim®, obé s 29%. Tti nejcastéji
vybrané moznosti odpovédi tedy maji témét stejny podil odpovedi.

Odpovedi “SpiSe ne™ zastava 14% ucitell, coz miize naznaCovat, ze neexistuji silné
negativni pocity vici pouzivani Classroomu v téchto situacich.

Celkové z tohoto grafu vyplyva, Ze vétSina ucitelt vidi urcity potencial nebo prospéch
v pouzivani Classroomu i v pfedmétech, kde se nepracuje s pocitacem, ackoli neni jasné, zda

tento potencial povazuji za rozhodujici.

Otazka ¢. 12: Bylo by Vam pfijemné mit vSechny vyukové materialy k danému predmétu
k dispozici na jednom misté?

A) Rozhodné ano

B) Spise ano

C) Nevim

D) Spise ne

E) Rozhodné ne

BYLO BY VAM PRIJEMNE MIT VSECHNY VYUKOVE
MATERIALY K DANEMU PREDMETU K DISPOZICI NA
JEDNOM MISTE?

Rozhodné ne
0%

Spise ano
25%

Rozhodné ano
71%

HRozhodnéano MSpifeano M Nevim ®Spifene M Rozhodné ne
Graf 11 - k otazce: Bylo by Vam prijemné mit vSechny vyukové materidaly k danému predmétu k dispozici na jedn om miste?

VeétSina uciteli (71%) se jasn€ vyjadrila, ze by uvitala moZznost mit veSkeré vyukoveé
materidly k danému pfedmétu na jednom miste.

Odpovedi “Spise ano* tvoii 25%, coz je stale znacny podil, ale jasné mensi nez odpoveéd’
“Rozhodné ano*. Tato skupina uciteld pravdépodobné ma n¢jaké drobné rezervy nebo obavy,
ale stdle vnima moznost mit vSe na jednom misté jako pfijemnou moZnost. Je zajimaveé, Ze
zadny ucitel se nevyjadiil pro odpovédi “Spise ne* nebo “Rozhodné ne®.

56



Otazka ¢. 13: Vyucujete radéji z elektronickych materiali v pocita¢i neZ z materiala
klasickych?

A) Rozhodné ano

B) Spise ano

C) Nevim

D) Spise ne

E) Rozhodné ne

VYUCUJETE RADEJI Z ELEKTRONICKYCH MATERIALU
V POCITACI NEZ Z MATERIALU KLASICKYCH?

Rozhodné ne
0%

Rozhodné ano
21%

Nevim __——
25%

Spise ano
36%

M Rorhodnéano MSpiEeano MNevim MSpiene MRozhodné ne
Graf 12 - k otazce: Vyucujete radéji z elektronickych materiali v pocitacinez z materiali klasickych?

Podle grafu lze konstatovat, ze 36 % uciteli preferuje “SpiSe ano®, tedy vyuku
z elektronickych materiall na pocitaci.

Dalsich 25% vyjadtilo nejistotu ¢i rozpor v ndzoru prostiednictvim odpovedi “Nevim®.
Dale 21% ucitelt zayjalo stanovisko “Rozhodné ano®. Tento podil je vyznamny, avSak nizsi
nez podil téch, ktefi uptfednostiuji “SpiSe ano“. To svédci o existenci ur€itého skepticismu
ohledné vyhod elektronickych materialii. Mnohem méné respondentil se vyslovilo pro moZnosti
“Spise ne* a “Rozhodné ne®, pficemz moznost “Rozhodné ne* nebyla vybrana viibec. Z toho
lze usuzovat, Ze pouze velmi malo uciteli dava prednost klasickym materidlim pied
elektronickymi.

vr 1

Otazka ¢. 14: Pouzivate Classroom k zadavani pisemnych praci?
A) Rozhodné ano

B) Spise ano

C) Stridam klasicky papir i Classroom

D) Spise ne

E) Rozhodné ne
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VYUCUJETE RADEJI Z ELEKTRONICKYCH MATERIALU
V POCITACI NEZ Z MATERIALU KLASICKYCH?

Rozhodné ne
7% Rozhodné ano
22%

Spise ano
14%

Stiidam klasicky
papir i Classroom
36%

M Rozhodn&ano M Spideano M St¥idam klasicky papir i Classroom M Spifene M Rozhodné ne
Graf 13 - k otazce: PouzZivate Classroom k zaddvani pisemnych praci?

Z vysledki je ziejmé, ze nejoblibenéjSi moznosti je “Stiidam klasicky papir
i Classroom™ s 36%. To naznaCuje, ze vétSina ucCiteldl kombinuje pouzivani Classroomu
s tradi¢ni metodou psani na papir. Tento vysledek ukazuje na flexibilitu vyuziti obou pfistupt
v zavislosti na konkrétni situaci ¢i preferencich.

Na druhém misté je odpovéd “Rozhodné ano* s 22%, coz naznacuje, ze znaCna Cast
uciteltl preferuje vyuzivani Classroomu k zaddvani pisemnych praci.

Odpovedi “Spise ano* a “SpiSe ne* maji podobny podil, s 14% a 21% odpovédi. Toto
rozloZzeni poukazuje na rozdéleni mezi uciteli, ktefi maji tendenci pouzivat Classroom Castéji
a témi, ktefi ho pouzivaji méné Casto, ale nejsou zcela proti jeho pouzivani.

Odpovédi “Rozhodné ne* bylo nejméné Casté, a to s pouhymi 7 %, coz naznacuje, Ze
1 kdyz existuji ucitelé, ktefi nevyuzivaji Classroom k zadédvani pisemnych praci, jejich pocet je

ve srovnani s témi, kteti ho vyuzivaji alespon obcas, relativné maly.

Otazka €. 15: Sledujete pokrok Zaki a jejich odevzdané prace v Google Classroomu?
A) Rozhodné ano

B) Spise ano

C) Spise ne

D) Rozhodné ne
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SLEDUJETE POKROK ZAKU A JEJICH ODEVZDANE
PRACE V GOOGLE CLASSROOMU?

47%

M Rozhodné ano M Spieano M Spide ne Rozhodné ne
Graf 14 - k otdzce: Sledujete pokrok kit a jejich odevzdané prace v Google Classroomu??
Podle vysledki lze usoudit, ze vétSina ucitelt sleduje pokrok svych zaku a jejich
odevzdané prace v Classroomu, avsak s jistou rezervou. Nekteti ucitelé sleduji pokrok svych
74kl pouze CGasteéné nebo nepravidelnd. Zadny zuditeldi neni zcela odhodlan nesledovat

pokroky svych Zaku.

Otazka ¢. 16: Jakou znamkou byste celkem ohodnotili Google Classroom? (1 - Vyborny,
5 - Nedostatecny)

Al

B) 2

C)3

D)4

E)5

JAKOU ZNAMKOU BYSTE CELKEM OHODNOTILI

GOOGLE CLASSROOM? (1 - VYBORNY, 5 -

NEDOSTATECNY)

o 0.

32%

61%

H] m2 m3 m4 m5

Graf 15 - k otazce: Jakou znamkou byste celkem ohodnotili Google Classroom? (1 - Vyborny, 5 - Nedostatecny)
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Vétsina ucitell, konkrétn¢ 61%, udélila aplikaci Google Classroom znamku 2. To
naznaCuje, Ze vétSina z nich ma k tomuto nastroji spiSe pozitivni postoj, avSak s urcitymi
rezervami nebo oblastmi, které by mohly byt zlepSeny.

Nasleduje zndmka 1 s 32%, coZ ukazuje, ze znacny podil ucitel povazuje Google
Classroom za velmi dobry nastroj pro vzdélavani a organizaci ve vyucovani.

Znamka 4 a 5 nemaji zddny podil, coz naznacyje, ze zadny z ucitell vyuzivajicich Google
Classroom neohodnotil aplikaci jako neuspokojivou nebo nedostatec¢nou.

Z tohoto grafu tedy vyplyva, Ze vétSina u€itelli hodnoti Google Classroom pozitivng,
s vyznamnym podilem, ktery ho dokonce oznacuje za vyborny. To jasn€ naznacuje uZite€nost

tohoto ndstroje pi1 vzdélavani a rozvoji dovednosti zakd.

5.3 Shrnuti prizkumu

Vyzkum provedeny mezi uciteli na Vy$S§i odborné a Stiedni primyslové Skole
v Sumperku odhaluje zajimavé trendy vyuzivani Google Classroomu. Vétsinova Gcast Zen
v prizkumu mize naznacovat rozdily v ptistupu k technologiim ve vzdélavani nebo preference
Zen v oblasti pedagogiky. Skupina star§ich 46+ ukazuje, Ze zkuSenéjS$i pedagogové jsou
otevieni novym technologiim ve své vyukové praxi.

Wysoké procento uciteltt (97%), kteti vyuzivaji Google Classroom, coz dokldda jeho
efektivitu pfi spravé ucebnich materiali a komunikaci se zaky. Preferfence kombinace
tradi¢nich a digitdlnich metod naznacuje hledéni rovnovahy mezi osvédéenymi pedagogickymi
pristupy a vyhodami, jez pfinasi digitalizace.

Pozitivni ohlasy ucCiteli na Google Classroom obvykle svéd¢i o jeho uziteCnosti
a efektivité. Rostouci trend vyuzivani mobilni aplikace naznacuje, ze ucitelé ocenuji moznost
flexibilniho ptistupu k vyukovym materialim a sledovani pokrokt zakt kdekoliv a kdykoliv.

V zavéru potvrzuje prizkum, Ze Google Classroom je mezi uciteli vysoce cenénou
a Siroce vyuzivanou platformou, kterd podporuje moderni a efektivni vyukové metody. Vyzvy,
jako je zapojeni téch, kteti aplikaci dosud nevyzkouSeli, a s jeji stale se opakujici inovaci

piredstavuji klicové oblasti pro budouci rozvoj a Sirsi pfijeti v oblasti vzdélavani.
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Zavér

V prubéhu této bakalaiské prace jsme se ponofili do svéta e-learningu a jeho aplikace
ve §kolnim prostfedi s dirazem na Google Classroom. Priizkum provedeny na VOS a SPS
Sumperk odhalil, Ze Classroom neni jen novinkou v arzenalu pedagogickych nastroji, ale stava
se klicovym prvkem, ktery transformuje vzdélavaci proces. Jeho ucinnost a piinos pro
teoretické 1 praktické hodiny jsou nezpochybnitelné. Revoluce, kterou Classroom piinesl
ve sbéru a sdileni vzdélavacich materiald, je zdsadni — odstranil bariéry spojené s tradi¢nimi
distribu¢nimi metodami a umoznil snadny pfistup a komunikaci mezi vSemi zucastnény mi
stranami.

S rostoucim potencidlem, ktery Google Classroom kazdorocné rozsitfuje, se otevirad
moznost, Ze se stane nezbytnou soucasti vzdélavaciho ekosystému. Piedstava, Ze zaci budou
mit online piistup ke vSem vzdélavacim materialim, eliminuje potiebu fyzickych ucebnic
a sesitl, coz je krok smérem k udrzitelnéjsi a flexibilnéjsi formé vzdeélavani.

Teoretickd ¢ast prace poskytla pevny zaklad pro pochopeni e-learningu a virtualnich
tiid, zatimco prakticka Cast se detailné vénovala implementaci a spravé kurzit v Google
Classroom. Srovnani s alternativami jako Microsoft Teams nebo LMS Moodle ukazalo, Ze
Classroom stoji na Cele inovaci ve vzdélavacich technologiich.

Vyzkum na Skole potvrdil, ze Google Classroom je cennym nastrojem pro ucitele, ktery
zjednodusSyje piipravuvyuky a tvorbu testd. I pfes nizs$i Gcast na vyzkumu, nez bylo ocekavano,
vysledky jasné ukazuji, ze Classroom ma pozitivni dopad na vzdélavaci proces.

Tato prace tedy potvrzuje, ze Google Classroom ma potencial radikdlné zménit
paradigma vzdélavani. S jeho schopnosti adaptovat se na potfeby ucCitelt a zakli a s neustalym
rozvojem funkci se Classroom jevi jako nastroj, ktery miize definovat budoucnost vzdélavani.
Vyzvy, které piinasi, jsou stejné vzruSujici jako pfilezitosti, a je na nas, abychom tyto
ptilezitosti vyuzili k maximalizaci potencidlu kazdého Zdka.

V zavéru lze tici, Ze Google Classroom a e-learning jako celek predstavuji nejen
budoucnost vzdélavani, ale jsou jiZnyni jeho neodmyslitelnou soucasti. S rostoucim vyvojem
technologii je nezbytné, abychom se 1 my vyvijeli, aby vzdélavaci prostfedi nadale poskytovalo

relevantni, dostupné a kvalitni vzdélani pro vSechny.
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Seznam zKkratek

Napt. = naptiklad
Apod. = a podobné
ICT = Informaéni a komunika¢ni technologie

Atd. = a tak dale
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