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Cil prace: Cilem této bakalaiské prace je predstavit nové vytvoreni framework Jetpack Compose.
Na zakladé znalosti, které ¢tenaf ziska, bude moci vytvorit funkéni aplikaci pro Android,

ktera bude vizualné pritazlivi a moderni.
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Vlastni piinos studenta

Vyuzitelnost vysledki prace v teorii (praxi)

Vyjadreni k vysledku antiplagiatorské kontroly:

Automatické kontrola vykazala nulovou podobnost a ani pfi pro¢itani prace nebyly odhaleny znaky plagiarismu.

Diléi pripominky a naméty:

Prace by mohla v ¢asti vénované pifmo knihovné Jetpack Compose postihnout vice komponent (lazy row/column
apod.). Uzitecné by bylo vénovat vice pozornosti praci s daty a jejich Zivotnimu cyklu v ramci aktivit,/resp.
Compose. Aplikace neukladéa persistentné data, coz autor zmihuje v avodu popisu aplikace, ale bez ukladani
stavu je jeji vyuziti trochu problematické. V oblasti formalni 1ze vytknout dil¢i chyby v pravopisu, ale je tfeba
podotknout, Ze Cestina neni studentovym rodnym jazykem a z tohoto pohledu je troven zvladnuti jazyka velmi

slusné.

Celkové posouzeni prace a zdivodnéni vysledné znadmky:

Prace se vénuje aktualni problematice deklarativni tvorby uzivatelského rozhrani aplikaci pro mobilni zafizeni
na platformé OS Android. Popsény jsou zékladni a ¢asto vyuZivané rysy jazyka Kotlin a zejména knihovna
Jetpack Compose, kterda se stala preferovanou metodou tvorby GUI aktuélnich verzi Androidu. Student si
téma zvolil sam a pracoval svédomité a samostatné. Své vysledky prubézné konzultoval a je jen Skoda, Ze
nenasel odvahu pustit se do prace s persistenci dat na Androidu (ViewModel, Room DB apod.). Cast vénovana
Compose popisuje nejdulezitéjsi koncepty, které poslouzi pro tvorbu zékladnich aplikaci a vzorové aplikace, ale
pokrocilejsi postupy bohuzel piili§ nepopisuje, coz je trochu skoda. Na druhou stranu se jedna o oblast, které

je probirana az na navazujicim stupni studia a je tfeba ocenit studentovu snahu se s novym pfistupem poprat.



Prace napliuje pozadavky metodickych pokynt i zadani. Text prace muze poslouzit jako vhodny tvod do pro

zéjemce o seznameni jak s jazykem Kotlin, tak hlavné s principy deklarativni tvorby GUI v Compose.

Otazky k obhajobé:

Mate zkuSenosti i s klasickym /star§im p¥istupem ke tvorb& GUI v Androidu pomoci Views/XML Layouts?
Praci doporucuji k obhajobé.
Navrzena vysledna znamka: B - velmi dobre
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