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Anotace

Bakaléatskd prace pojedndvd o tvorbé technické dokumentace v 3D modelafi
SolidWorks. Prvni ¢ast prace je teoretickd. Predstavuje zde pojem CAD systémy a uvadi
ptiklady nejznaméjsich strojirenskych CAD programt, se zamétenim na SolidWorks.

Druhd cast prace je praktickd. Na vybraném dilu je popsdna tvorba fezi, detaild,
pohledt, popisového pole a két. Posledni Cast se vénuje tvorbe¢ vykresu sestavy. Vkladani pozic,
kusovniku a zndzornéni rozloZené sestavy na vykrese. Celd prace je obohacena o obrazky

pofizené piimo z praxe.
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Abstract

The bachelor's thesis deals with the creation of technical documentation in the 3D
modeler SolidWorks. The first part of the work is theoretical. It introduces the concept of CAD
systems and gives examples of the most well-known engineering CAD programs, with a focus
on SolidWorks.

The second part of the work is practical. The selected piece describes the creation of
cuts, details, views, descriptive array and dimensions. The last part deals with the creation of
the assembly drawing. Inserting positions, a BOM, and an illustration of an exploded assembly
in a drawing. The whole work is enriched with pictures taken directly from practice.

Keywords: CAD, SolidWorks, technical documentation
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Uvod

Motivaci, kterd me¢ vedla pfi tvorbé bakalaiské prace jsem v sob¢ nasel jiz v dob¢, kdy
jsem chodil na Stfedni pramyslovou $kolu stavebni v Ceskych Bud&jovicich. Tady
jsem se sezndmil s prvnim rysovacim programem. Jednalo se o stavafsky a architektonicky
program Revit, ktery mi oteviel nové obzory v oblasti kreativity a seberealizace, které CAD
systémy nabizeji. Z téchto divodil jsem nevdhal ani minutu, kdyZ se mi naskytla pfileZitost
vypracovat bakalarskou praci z odvétvi CAD systému.

Bakalafskd price je zaméfena natvorbu technické dokumentace v programu
SolidWorks. V prvnich kapitoldch price se budu zabyvat teoretickou ¢asti, kdy pfedstavim, co
vlastné CAD systémy jsou, jaké jsou jejich vyhody oproti tradi¢ni praci na prkné a ve kterych
odvétvi jsou pouzivany. Ddle zminim nejpouzivanéjsi CAD programy v oblasti strojirenstvi,
které se na trhu pohybuji. Pfevdzné se vSak zaméfim na program SolidWorks, na kterém cela
bakalafskd prace stoji. VesSkeré informace budou ziskdny dikladnym studiem odborné
literatury, které patficn€ ocituji, nebo od mého pana vedouciho price, ktery disponuje
dlouholetymi zkuSenostmi v oboru.

Ctvrtou kapitolu chci vénovat praktické ¢4sti tvorby technické dokumentace, kterd bude
pojata z pedagogického hlediska. Na predem vytvofeném modelu bude piedstavena veskera
prace, kterou technickd dokumentace obndsi. Od vklddani dilu do vykresu, nastaveni méfitka,
upravé popisového pole, tvorbé kot, fezi, detaill, az po findlni vysledek kompletniho vykresu.

Posledni kapitoly bakalarské prace budou vénovany vykresové dokumentaci sestavy.
Na predem vytvofené sestavé vyvrtky ukazi vkladdni pozic do vykresu, tvorbu kusovniku
a v posledni fad¢ tvorbu rozloZené sestavy. VSe bude zavrSeno kompletnim vykresem sestavy
vcetn¢ veskerych jeho ndlezZitosti. Cely text bude pojat metodicky tak, aby byl dobie vyuzit
ve vyucovaci praxi. V textu budou pouZity ndzorné obrazky s doprovodnym textem, které

usnadni pochopeni dané problematiky.



1.Cile prace

a) Teoreticka Cast:
» Diukladné prostudovani odborné literatury.
* Predstaveni CAD systému SolidWorks a dalSich nejpouzivanéjSich programii,

které ve strojirenstvi nalezneme.

b) Prakticka cast:
* Dtukladny popis tvorby vykresové dokumentace v programu SolidWorks.

* Systém vygenerovani vyrobniho vykresu z vytvoreného dilu.

s Nz

c¢) Pedagogicka Cast:
* Nazorny pedagogicky pojaty text doplnén nidzornymi obrazky, tak aby byl
dobfe pouzitelny v pedagogické praxi.

* Nazorné piiklady z praktického pouziti.



2.CAD systém

»S rozvojem prumyslové vyroby roste sloZitost a komplikovanost navrhovanych vyrobkaii.
Zde jii neni mozZné improvizovat. Vznikaji prvni CAD aplikace umoZnujici nahradu rutinni
prdce konstruktérii. Je nutné si uveédomit, Ze cilem téchto aplikaci byla predevsim ndhrada
klasického kresleni na rysovaci desce efektivnéjsi metodou, umoZnujici jednoduchou tvorbu

a upravy vykresové dokumentace. “[1]

Nejenze ndm CAD systémy umoziuji feSit vlastni konstrukéni ¢ast predvyrobni etapy
vyroby, ale také ndm dovoluji modifikaci jiZ stavajicich vyrobkl. Naptiklad pokud bychom
navrhli zcela novy automobil, jeho Gpravou miizeme dosdhnout vytvoreni zcela nové varianty.

Nebo muzeme jiz vytvoiené geometrie aplikovat pfi programovani obrabécich stroju. [2]

Vyhody CAD systému:

* Snadné provadéni zmen.

* Nendroc¢nd archivace vykrest.

*  Moznost vygenerovani fidictho kédu pro CNC stroje.

* Vznik vizudlni podoby modelu ve 3D.

* Moznost provedeni pevnostni analyzy a zjiStovani mist s koncentraci napéti.

*  MoZnost animace pohybt ve 3D.

* Moznost zjiStovat kinetické kolize.

* Snadny vypocet hmotnosti dilu.

* Snadnéd vykresovd komunikace mezi pracovisti i na vétsi vzdalenost (napiiklad
e-mailem).

* Moznost vybrat normalizované dily z knihoven.

* Lze snadno nakreslit opakujici se vykres sjinymi parametry (tabulkové
vykresy).

* Modelovani je parametrické a 1ze ihned ménit parametry entit a skic.

* Asociativita k6t s geometrif dilu i sestavy — zméni-li se dil, zménf se i sestava.
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CAD systémy se vyuzivaji v mnoha technickych a geografickych odvétvi. Znamé jsou

napiiklad:

*  Strojirenstvi.

* Stavebnictvi a architektura.

* Elektrotechnika.

* Geografie a izemni planovani.

* Potrubni systémy a TZB.

Existuje mnoho firem, které se zamé&iuji na tvorbu CAD programti. Pokud bychom se

zamg¢fili primarné na strojirenské odvétvi, neméli bychom opomenout tyto:

e SolidWorks — intuitivni, snadné a ptehledné ovladani.

e Autodesk Inventor — navazuje na AutoCAD, nejproddvanéjSi a zaroven
nejdrazsi, nabizi mnoho nadstaveb.

* CATIA - zamgéfeni pfevdzné na automobilovy a letecky pramysl, tvorba
karoserii.

* Solid Edge — intuitivni, snadnd prace, jednodussi nezZ SolidWorks.

* Alibre Design — nizkondkladovy, snadné ovladani.

* Microstation — tvorba kabeli, potrubi.

11



3.Program SolidWorks

SolidWorks je parametricky objemovy i plosSny modelat podporovany jadrem Parasolid.
Krom¢ standartnich funkci vykonného objemového modelafe disponuje také pokrocilymi
funkcemi, které jsou uréené pro navrhovani plechovych dild, plastovych dili, svarenct a forem.
Nechybi mu ani technologie pro préci s rozsahlymi sestavami, véetn€ moZznosti pro automatické
vygenerovani vykresové dokumentace. VSechny tyto funkce, spole¢né s nadstavbami pro
simulace, animace vcetn¢ vizualizaci, Cini z programu SolidWorks idedlni ndstroj pro

konstruktéry a projektanty v mnoha odvétvich dnesniho primyslu a designu. [3]

Jeho oblibenost spocivd ve velice snadném a intuitivnim ovladani, které je podpofeno
piehlednym a ptfijemnym pracovnim prostiedim, které je postavené na principech operacniho
systému Microsoft Windows. Diky plné asociativité¢ souborti mizete provadét libovolné zmény
v modelu, které se taktéZ promitnou v sestavé i vykresu a naopak. Také umoziuje simulace
pohybi sestav vcetn¢ detekce kolizi. Od zdkladni verze programu dokdZe komunikovat
s ostatnimi CAD systémy vcetné nacitani takzvanych ,,native* soubort z programt Autodesk
Inventor, Cadkey, Pro/Enginer, Solid Edge a Unigraphic. UmoZnuje také online spolupraci
mezi vice konstruktéry. Zpiistupnuje komunikaci mezi obchodnimi partnery a také obsahuje

ndstroje pro pevnostni analyzu dilt a tak dale. [3]

Kazdy Clovek, ktery zasvéti sviyj as do prace s programem SolidWorks, si projde celym
jeho algoritmem. Pocinaje rysovanim entit (oblouk, kruznice, pfimka), ze kterych
si vymodeluje 2D skicu. Z té ndsledné vytvoii 3D dil, ktery je potieba uzptisobit normé CSN.
Poté uz se ndm otevird mnoho cest, kterymi se mizeme vydat. At uz je to pevnostni vypocet,
tvorba vyrobniho vykresu nebo konstrukce sestavy, ze které Ize utvofit animaci pohybu. VSemi
témito kroky nds bude provazet PropertyManager, coZ je ndstroj pro nastaveni vlastnosti

a dalSich moZnosti pro mnoZstvi piikazii programu SolidWorks.

12
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4.Tvorba vykresové dokumentace

S tvorbou vyrobni vykresové dokumentace se muzeme setkat ve strojirenstvi,
elektrotechnice a stavebnictvi. Vykres musi spliiovat veskeré zdsady normalizace a technického
kresleni, aby byla jeho Cetba pro vSechny srozumitelnd. Vykres se vytvéii ve vhodné zvoleném
méfitku a obsahuje vSechny nutné informace, které jsou potieba k vyhotoveni dilu ¢i sestavy.[4]

Zobrazovani 3D predméti musi byt co nejvice jasné a piehledné. Cim méné pohledii
a fezi, tim 1épe. K zobrazeni pouzZivame dv¢é promitaci metody: evropskd (ISO-E) a americka

(ISO-A).
4.1 Tvorba vykresi v SolidWorks

7. jiz hotového 3D modelu (dil, sestava ¢i podsestava) vytvaiime 2D vykresovou
dokumentaci. Jesté pred tvorbou vykresové dokumentace musi model obsahovat veskeré

nezbytné informace:

* Materidl.
* Rozm¢éry (kéty), popisy, pozndmKy.
» UZivatelské vlastnosti (polotovar, ndzev, kdo vykres vypracoval, kdo vykres

zkontroloval atd.).

Dtivodem je, Ze dokumenty modelu a vykresu jsou navzdjem propojeny. Proto veskeré
informace zadané v modelu se automaticky ptrevedou do naSeho vykresu. To se tyka
i ptfipadnych zmén, pokud piepiSeme néjakou informaci v modelu, zména nastane taktéZ ve

vykrese.
4.2 Vytvoieni nového vykresu
Pokud mdme hotovy model, ktery splituje vSechny potifebné informace (viz kapitola

4.1), mizeme z néj vytvorit vykres. To u¢inime jednim z téchto zptsobii:

e Po spusténi programu Domovska stranka — Novy — Vykres (obrazek ¢.2).
* Z menu Soubor — Novy — VyKkres.

* Piimo z otevieného souboru dilu ¢i sestavy Vytvorit vykres z dilu/sestavy

(obrazek ¢.1).
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!B “‘B? . E . % . i ﬁ;}|_| a Domovska stranka Posledni  Vyuka
[ Nowy

Viytvofit vykres z dilu/sestavy

f;g Vytvofit sestavu z dilu/sestavy % oil @ Sestava Vikres

Novy

Obrdzek ¢. 1: otevieni vykresu zpiisob 1 Obrdzek ¢. 2: otevieni vykresu zpiisob 2

4.3 Format/velikost listu

Po spusténi nového vykresu se nam otevie okénko Format/velikost listu, kde si ur¢ime
velikost naseho listu. Na vybér mame standartni velikosti kanceldfského papiru fady A (AO,
Al, A2, A3 atd.), ktery se ve strojirenstvi bézZn¢€ pouZziva.

Pokud odskrtnete policko Zobrazit jen standardni formaty, zpiistupni se nam dals{
formaty norem ANSI, DIN, BSI, GOST atd. U téchto formath vSak neni garantovano
automatické prendseni informaci do popisového pole.

Pokud by ndm nevyhovovala standartni velikost listu, miZeme si z internetu stahnout

vhodné&;jsi ablony,! nebo si vytvofit vlastni.

Format/velikost listu x A0(841 x11 89)

(® standardni velikost listu
Nahled:

Zobrazitjen standardni formaty 2

A0 (150)
A1(150] 420 % 594

42 (150)

S — A1l

Prochazet.., = 594 * 84’1 A3 'Ax43

[ zobrazit format listu Sifka:  210.00mm 297 <420 | R
Viika: 297.00mm A5 &

(O Viastni velikost listu

Storno MNapovéda 1

Obrdzek ¢. 3: Formdt/velikost listu Obrdzek ¢. 4: Rozméry formdtu rady A

! Pro stazen{ $ablon a dalsich potfebnych véci doporuduju strdnku mujsolidworks.cz. [6]
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4.4 Popisové pole

Popisové pole umistujeme do pravého dolniho rohu bezprostiedné k ordmovani kreslici

plochy. Sklada se z:

* Identifikacniho pole.

* Dalsf obdélnikovd pole pro dodate¢né informace.?

Identifikaéni pole se nachdzi v pravém dolnim rohu popisového pole a je ohrani¢eno tlustou

carou. Obsahuje tyto povinné tdaje:

e Registracni nebo identifika¢ni ¢islo vykresu.
* Nazev vystihujici obsah vykresu.

* Nazev vlastnika vykresu.

—$ ®

®
© Q Erijmpe

170max. e 170max. 170max.

| .

) =

a) b) | c)

Obrdzek ¢. 5: moznosti uspordddni zdkladnich iidajii v identifikacnim poli

Obdélnikova pole pro dodatecné informace mizeme umistit nad identifikacni pole nebo
vlevo od n¢j. Popisové pole si mliizeme upravit podle potieb konstruktéra podrobnéjsimi udaji.

Pole pro dodate¢né informace miZeme rozdélit na:

* Informativni udaje.
* Technické udaje.

*  Administrativni ddaje. [5]

2 Zjednodusené popisové pole obsahuje pouze identifikaéni ddaje
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| d) PRESNOST IS0 2768 Q) [Material m
. ) TOLEROVANI 1S0 8015 (&) [Polotovar (@)
@ b) PROMITANI @ [ '
a)
Zména Datum |index| Podpisy @
éfitko Pozn. @ Navrhl

Y ® % Kreslil [O©) Nazev
| Prezkousel ®

C. seznamu Technolog

C. sestavy Normalizace C. vykresu ®

Stary vykres Schvali @ .

Novy vykres| Datum [O) N RO Y O LR T M 20 4 2o
3

Obrdzek ¢. 6: priklad popisového pole s dodatecnymi informacemi

4.4.1 Popisové pole v SolidWorks

Popisové pole je jiz soucasti Sablony, kterou si zvolime pii zaklddani vykresu.
PouZivame-li origindlni Sablony SolidWorksu, automaticky se ndm budou piendset vSechny

udaje o vykrese pifimo do popisového pole.

FROMITANT FOLOTOWAR: "
WA TERIAL: TOLEROWAMI 1508015 AND MERITKO
WYPRA CCAAL: SCHWALL: METOLERCA A ME ROZMERY 150 27468 m K ] :]
KOMTROLOWAL: D TLA: HiviOTHOST: ke
HAZES
L] L]
Mujsolidworks.cz . ,
] * El5L0 YYKRESL FORMAT
LET 1 Z 1 LISTU

Obrdzek ¢. 7: obrdzek popisového pole sablony staZené ze stranky mujsolidworks.cz [6]

Praci s popisovym polem nam umozni okénko Upravit format listu, které nalezneme
v zdloZce Format listu. Po kliknuti se nAm odemkne manipulace s nasi $ablonou (format listu),
coz nam umoziuje vyplnit potiebné udaje do popisového pole, nebo si mizeme pomoci entit

a poznamek utvofit vlastni popisové razitko.
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v
Pole Automatické
rohového ohraniceni

razitka

Zobrazit rozvrzeni | Popis Skica Analyzy | Doplikové moduly SOLIDWORKS | Format listu _}

il

Obrdzek ¢. 8: tiprava popisového pole

4.5 VloZeni dilu do vykresu

Pokud nevytvaiime vykres piimo ze souboru naseho modelu, musime jej do vykresu
nejprve vlozit. V kolonce Pohled modelu klikneme na Prochazet a vyhledime soubor,

ve kterym se n4S model nachdzi.

2, (o)

3 Pohled
zakladni |modelu
pohledy
Zobrazit rﬂzum"eni| Popis | Skica |Ar1
) Pohled modelu @
b4 I@I
Vzkaz ~

Yyberte dil nebo sestavu, z niZ cheete
wytvorit pohled a klepnéte na Dalsi.

Dil/sestava pro vioZeni ~
- Oteviit dokumenty:

200

| Cromm D

e ———

Obrdzek ¢. 9: VloZit model do vykresu
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4.5.1 Zobrazeni dilu na vykrese

Pokud chceme vlozit pouze tfi zdkladni pohledy (pfedni, horni a pravy), klikneme

na kolonku 3 zakladni pohledy, ktera se nachazi v zaloZce Zobrazit rozvrzeni.
Chceme-li zobrazit vSechny pohledy na vykrese, u¢inime tak jednim z téchto zptisobii:

* Vlozeni z Palety pohledi (obrizek ¢. 10).

Vlozit hlavni pohled (rodi¢) do vykresu a z n¢j nédsledné vytdhnout dalsi pohledy
(potomek).

4.5.2 Paleta pohledu

Paletu pohledii nalezneme v pravém hornim rohu obrazovky. Po rozkliknuti se ndm

zobrazi vS§echny druhy pohledd, které SolidWorks nabizi. Pohledy mtiZeme vloZit do vykresu

pouhym pietdhnutim.

Dilt vl | o] [ %
Maznosti
ﬁ |:| Importovat popisy
ﬁ_ Popisy navrhu
it Popisy Dim¥pert
Véetné poloZek ze skrytych prvkd
Popisy 30 pohledd
¥ ] automaticky zaéit primét
;:] Pretahnéte pohledy do listu wikresu,

Te, =1

(A) Predni (A} Horni (4] Prava

*lzometrickda  *Dimetricka *Trimetricka

*Aktudini

Obrdzek ¢. 10: Paleta pohledii
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4.5.3 Tvorba pohledii pomoci hlavniho pohledu

Pokud jsme uspéSné€ vlozili soubor naSeho modelu do vykresu, staci uZ jen kliknout
na libovolné misto na vykrese, ¢imz umistime hlavni pohled (pfedni) — rodi¢. Z n€j mizeme

ndslednym taZenim do riiznych sméru ziskat dalsi pohledy.

U

*@E?%\W@

Obrdzek ¢. 11: ukdzka tvorby pohledii — ISO-A

Pohledy jsou ohrani¢eny ¢arkovanym rdmeckem, ktery ndm je jeho tazenim umoziiuje
premist'ovat. Pokud na pohled klikneme, zobrazi se ndim PropertyManager, ktery zpiistupiiuje
nastaveni pohledu: konfigurace odkazu, orientace, zrcadleni, styl zobrazeni, méfitko, typ koty

atd.
4.5.41SO-A — ISO-E

JelikoZ se jednd o americky program, je SolidWorks uzplsoben americké metodé
promitani ISO-A (viz. obrazek 11). Pokud budeme chtit vykres v evropské metodé ISO-E,

zrcadlové prehodime vSechny potomky naseho hlavniho pohledu (viz. obrazek 12).
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Obrdzek ¢. 12: ISO-A — ISO-E

IE

|

Obrdzek ¢. 13: pohledy pomoct evropské metody ISO-E

4.5.5 Izometricky pohled

Jedna se o 3D pohled, ktery vkladdme do vykresu bud’ pomoci jiZ zminéné Palety

pohledii nebo vytaZzenim z hlavniho pohledu pod thlem 130°.
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Obrdzek ¢. 14: izometricky pohled vedle svého rodice v méritku 1:2

v s

Izometricky pohled se vzdy vkladd v méfitku 1:2 (polovicni velikost) do pravého

dolniho rohu nad popisové pole.
4.5.6 Pomocny pohled

Pomocny pohled vyuzijeme napiiklad pfi zobrazovani drazky, kterd je v hlavnim
pohledu zobrazena skrytymi hranami. Utvofime ho pomoci piikazu Pomocny pohled, ktery se
nachdzi v zdloZce Zobrazit rozvrZeni. Vybereme horni obrysovou hranu, ktera se ndm oznaci

¢ernou Sipkou a vytdhneme pohled.

POHLED B

Obrdzek ¢. 15: pomocny pohled
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Pomocny pohled ndm slouZzi pouze k zobrazeni drazky, tudizZ je zbytecné ho zobrazovat
cely. Z toho divodu je potieba provést ofiznuti — v zdlozce Skica klikneme na Obdélnik,
do kterého vloZime na$i drazku. Vybereme vSechny strany obdélniku a klikneme na piikaz

Ofiznout pohled, ktery se nachdzi v zdloZce Zobrazit rozvrzeni.

POHLED B

Obrdzek ¢. 16: oriznuty pomocny pohled

4.5.7 Preruseny pohled

Utvoiime jej pomoci pifkazu Pireruseny pohled, ktery se nachazi v zdloZce Zobrazit
rozvrzeni. Po stisknuti si v PropertyManageru nastavime, zda chceme vodorovné nebo

linedrni preruseni. Déle je potieba nastavit velikost mezery a styl ¢ary pieruseni.

Of) Prerusit pohled
v X

®

Vizkaz L

Umistéte prvni ¢aru preruieni do
vybraného pohledu

Mastaveni pieruieného pohledu ~
Smér fezu:
Eﬂ L
=i
Velikost mezery:

|1Dmm |:

Styl Eary preruient:

1F R EEEE

2z

Rozdélit bloky skici

Obrdzek ¢. 17: nastaveni preruseného pohledu
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Kliknutim umistime ¢ary pferusovaného pohledu. PfetaZenim libovolné ¢ary miZeme
rychle upravit velikost, o kterou chceme zkratit/prodlouZzit n4s pohled.

120,00

Obrdzek ¢. 18: priklad preruseného pohledu

4.6 Méritko

v s

V elektronické podob¢ se méfi

tko nemusi uvadét. Ma zde pouze informativni charakter
a muze byt zavadéjici, jelikoZ si mize kazda osoba oteviit vykres v jiném méfitku. V papirové
formé je méftitko povinné.

4.6.1 Nastaveni méritka

Vs

Pro zménu meéfitka klikneme levym tlac¢itkem na pohled, ¢imZz otevieme naS znamy
PropertyManager. Zde nalezneme tfi moZnosti méftitka:

e Pouzit méritko listu.
e Pouzit vlastni méritko.

* Pouzit méritko rodice (pouze u potomku).

4.6.2 Méritko listu

Nejedna-li se o potomek, vychozi méfitko je vZdy uréeno podle méritka listu (kazdy

format listu ma jiné pivodni méfitko). Pokud zménime méfitko ve vlastnostech listu, zméni
se métitko vSech pohledti na vykrese a v popisovém poli.
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Stav zobrazeni L

¢y |

Vlastnosti listu
Viastnosti listu  parametry zdny

Typ primétu

£ > Mazew: " Oznaceni daliiho pohledu: | A&
OEvropske F
Efitko: ické Oznateni dalsi zakladny:
Styl zobrazeni A Meiitko ® Americké | A
|l Formét/velikost listu
Vysoks kvalita @StandardrTl\-:elikostlistu - , Nahled
Koriceptova kvalita Zobrazttjen standardni format
AD(150) EennvnartE
Méfithko L A1 {150)
e A2 (150)
Pouzit mentko histu 43 (150
Poufit viastni méfitko A4 (150)
il
| CProgramData\SolidWoark: Prachazet.,.
11 | arsdni i

[ Zobrazit farmét listu = =
Typ koty A 5ifka:  Hodnota WySka: Hodnota

Vlastni velikost listu
Promitana O

Skutecnd

Zobrazeni kosmetického zavitu A

PouZit hodnoty uZivatelskych viastnosti z modelu zobrazeného w:

Vysaoka kvalita r z
ychozi v twbirat sty org o
Kanceptova kvalita i Wybrat listy pro apraveni

- Stejné jako list zadany ve viastnostech dokumentu
Uioiit pohled jako... g

Aktumlizovat viechny wastnasti Aplikovat zmeny | Storno .Mépovédal r

Dalst viastnosti.,

N =

Obrdzek ¢. 19: zmena meritka listu

4.6.3 Vlastni méritko

Pomoci vlastniho méfitka miZeme zménit méfitko konkrétnich pohledi. Zménime-li

Vs v

v8ak vlastni méfitko rodice, zméni se taktéZ méfitko vSech jeho potomki. To je zapii¢inéno

jejich vychozim nastavenim.

4.6.4 Méritko rodice

Meéfitko rodice je zaleZitost pouze potomki. Jednd se o vychozi nastaveni, kdy méfitko

potomka je vzdy stejné jako méfitko jeho rodice.
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4.7 Tvorba fezu

Nejprve si ozna¢ime pohled, ze kterého chceme vynaset fez. V zdloZce Zobrazit

rozvrZeni klikneme na Rez, vybereme si typ Rezné ¢ary, jaky nam vyhovuje a umistime ho

do pohledu.
Reznd &ara
“—
_| — 1 - -
i i
[ x] oo
iR [ i
3 Pohled Prumét Pomocny [ oy || 19, 2
zakladni modelu pohled 1 b 3<}°‘J‘
pohledy ’ -

[] Automaticky spustit fez

Zobrazit rozurzeni [ Popis Skica | Ar

Obrdzek ¢. 20: prikaz pro tvorbu rezii Obrdzek ¢. 21: druhy rFeznych car

Pro jeji pfesné umisténi ndm pomuzou vazby skic, které se v pohledu zobrazi ve chvili,

kdy na n€ najedeme kurzorem. Klepneme na tla¢itlo OK a nés fez je hotovy.

| ) x

Obrdzek ¢. 23: potvrzeni Fezu

Obrdzek ¢. 22: umistovdni rezu

V PropertyManageru si tlac¢itkem Obratit sbér vybereme smér naseho fezu. Nebude-

li ndm vyhovovat oznaeni fezu, miZeme jeho nidzev zménit taktéZ v PropertyManageru

piimo o jedno policko nize.
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E Rez D-D

v

Reznd tira

) (| Obratit smér |)

P
o

P

Pismo dokumentu

Pismo...

Obrdzek ¢. 24: obrdtit smér, jmenovka rezu

4.7.1 Lokalni rez

Pro tvorbu ¢asteénych fezti se v SolidWorks pouziva piikaz Lokalni fez, ktery

se nachdazi v zdloZce Zobrazit rozvrzeni.

_| I
o o
(| = E%»
3 Pohled
zakladni modelu
pohledy

Pramét Pomocny | Rez Detailni
pohled

d @

Lokalni

pohled fez

Zobrazit rﬂzum"eni| Popis | Skica |Ana|j,'rzj,r| Doplfikoy

Obrdzek ¢. 25: lokdlni rez

Nejprve si musime oznacit misto, kterého se bude nés lokdlni fez tykat. V zdloZce Skica

klikneme na Kruznice, pomoci které si ozna¢ime misto naseho lokalniho fezu.

i
Oz
enti

%

O =) )=

-

rerZent

F'upis(f

Ski

c;a?}C\naF}'

———

Obrdzek ¢. 26: Skica — KruZnice

27

e N
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Vytvorfenou kruZnici si oznacime a klikneme na piikaz Lokalni fez, ktery se nachazi
v zaloZce Zobrazit rozvrzeni. V PropertyManageru si nastavime hloubku fezu a klikneme

na Nahled.

D

ML Lokslni Fez @
v X
Hloubka L

©

ME_E.DDmm _I:‘)
Na'hlfD

Obrdzek ¢. 28: nastaveni hloubky lokdlniho rezu

Po zaSkrtnuti okénka Nahled se ndm v cilovém pohledu utvoii lokaln{ fez. Ve vSech

ostatnich pohledech se zobrazi Zlutd ¢éara, kterd zndzornuje hloubku castecného tezu.

Obrdzek ¢. 29: Zlutd ¢dra zndzornujici hloubku cdstecného rezu

4.8 Koty

V SolidWorks se vykresovd dokumentace vytvaii jiz z kompletné¢ vyhotovenych
modelt, které musi obsahovat v§echny ndleZité informace vcetné kot. Z toho divodu ndm staci
pouze importovat vSechny koéty z modelu do vykresu. To udéldme pomoci okénka Popis

modelu, ktery se nachézi v zalozce Popis.
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£
Kontrola
pravopisu

Zobrazit rozvrzen( |@|_5

Obrdzek ¢. 30: popis modelu

Inteligentni
kota

Pokud mame otevieny Popis modelu, v poli Zdroj/cil vybereme Cely model
a zaskrtneme okénko Importovat polozky do vSech pohledi. V dalsim poli s ndizvem Koty

vybereme Oznacené pro vykres a potvrdime.

E'& Popis modelu @
v X
Vzkaz AT

Wyberte typ popisu modelu, ktery
cheete viofit z paneld Koty, Popisy £
Referencni geometrie. Potom vyberte
pohled wikresu, do kterého cheete
vloZit viechny prvky v modelu.

Zdroj/Cil ~
Zdroj:

Cely model -

[] Impartovat poloZky do
viech pohledu

Koty ~
B & &

Odstranit duplicitni

Obrdzek ¢. 31: nastaveni popisu modelu

4.8.1 Uprava két

Automaticky se ndm importovaly vSechny popisky a kéty do vykresu. Staci uZ nam
je pouze esteticky upravit, aby se navzdjem nekiizily a nevhodné nezasahovaly do vykresu.

Také je potfeba zkontrolovat, zda ve vykrese nemame zbytecné¢ mnoho koét, jelikoZ se nékdy
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muze stat, Ze bude jeden rozmér ok6tovan vicekrat. Nebo v opa¢ném piipadé miiZe nastat, Ze
nam bude néjaka kota chybét. Tu mizeme dodate¢né piidat pomoci Inteligentni koty, kterou
nalezneme v zdlozce Popis (jako pii tvorbé modelu). Ruéné dodélané kéty jsou ve vykrese
zbarveny Sedivé, kdezto prevedené kéty z modelu jsou zbarveny do Cerna.

Pokud by se stalo, Ze se nam vloZi kéta do jiného pohledu, nez potfebujeme, podrzime

klavesu Shift a pfesuneme kétu z jednoho pohledu do druhého.

120,00

10,00

Obrdzek ¢. 32: porovndni dodatecné dodélané koty s prevedenou kétou

Chceme-li zménit umisténi kétovacich Sipek, musime vybrat danou koétu a kliknout
na modré kolecko, které se nachazi u Sipky. Tim si mizZeme urcit, zda chceme vnitini nebo

vnéjsi umisténi Sipky.

10,00

Obrdzek ¢. 33: priklad vnitrni a vnejsi Sipky

Muze se stit, Ze nam Sipky nebudou vyhovovat. To vyfeSime tim, Ze klikneme
na Moznosti, v ziloZce Vlastnosti dokumentu si rozklikneme Koty a zde si nastavime Styl,

ktery pro nds bude vhodny.
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Obrdzek ¢. 34: styly kotovdni

Zde si také miiZeme nastavit libovolny styl pisma, na kolik desetinnych mist chceme

zaokrouhlovat hodnoty két, styl zobrazeni zlomku a dalsi.

4.9 Pridani toleranci

Tolerance muzeme vklddat bud’ v modelu, nebo aZz ve vykrese. Jelikoz se zde
zam¢fujeme na technickou dokumentaci, ukdZeme si vklddéani toleranci pfimo ve vykrese.
Klikneme si levym tlac¢itkem na kétu, které chceme pridélit toleranci. Tim se ndm otevie
PropertyManager dané kéty. Zde se zam¢iime na sekci Tolerance/presnost, kde si v prvni
kolonce vybereme druh tolerance a nasledné¢ zvolime jeji hodnotu. SolidWorks ndm nabizi
Sirokou Skélu toleranci jako je naptiklad symetrickd, mezni, oboustranni, maximéalni, minimaln{

a tak dale.
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Obrdzek ¢. 35: nastaveni symetrické tolerance

4.10 Tvorba detaila

60 £0,3 _| 10

——y
il

|
i

Obrdzek ¢. 36: priklad symetrické tolerance

Pokud je potteba zakotovat nebo zobrazit konkrétni véc ve vykrese, kterd je v naSem

metitku piili§ mald, nakreslime ji jako detail ve zvétSeném méfitku.

SolidWorks ma pro tvorbu detailti piikaz Detailni pohled, ktery nalezneme v zalozce

Zobrazit rozvrzeni. Nakreslime kruZnici na misto, kde chceme vytvofit detail a potvrdime.

E=7.457

Obrdzek ¢. 37: tvorba kruznice, vytycujici misto detailu



Po umisténi kruznice se nim automaticky vygeneruje detail také s ndzvem a méfitkem

(méfitko mozno zménit v PropertyManageru).

DETAILF
MERITKO 21 1

Obrdzek ¢. 38: priklad vygenerovaného detailu
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Obrdzek ¢. 39: kompletni vykres naseho dilu
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5. Vykres sestavy

Na vykrese sestavy nezobrazujeme pouze jednu soucastku (dil), nybrz vice soucdstek,
které definuji svilj vzdjemny vztah vzhledem k jednomu konstrukénimu celku.

Pokud chceme pomoci SolidWorks utvofit vykres sestavy, v prvni fadé musime mit
fadné narysované a uloZené veskeré soucastky (dily), ze kterych se bude sestava sklddat. Poté
stacf sestavu sloZit a fddn¢ uloZit. Doporucuji sestavu uloZit v poloze, ve které ji budeme chtit
zobrazit na vykrese, jelikoZ poloha sestavy se do vykresu automaticky prevede z uloZeného

souboru.

Obrdzek ¢. 40: priklad sestavy otvirdku na vino

5.1 Tvorba vykresu sestavy

Zacneme otevienim vykresu a vloZime do n¢j nasi sestavu. Otevirdni vykrest a ndsledné
vkladan{ dilu/sestavy jsme si ukazovali v kapitole — 4.2 Vytvoreni nového vykresu.
Z Palety pohledii, kterd se nachdzi v pravé stran¢ obrazovky si vytdhneme bo¢ni pohled

(naptiklad pravy).
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|« Paleta pohledis
Sestaval ] g z A
Moznosti

|:|Import0\rat popisy
Papisy navrhu
Popisy DimXpert
Vietné poloz:
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Popisy 3D pohledu
Automaticky zadit primét

E

Pfetahnéte pohledy do listu wikresu.

Bl e

Ae

*Predni “Prava *Horni
ﬁ j"
*Zadni *Leva *Dalni

(I

“lzometricka  *Dimetricka *Trimetricka

%

*Aktualni

Obrdzek ¢. 41: paleta pohledii

5.2 Zobrazeni i'ezu sestavy

Ve vykrese sestavy by nemél chybét hlavné fez. Z toho divodu jsme si do vykresu

vytdhli pravé bocni (pravy) pohled, jelikoZ z n€j snadnéji vytvoiime pottebny fez.

Po vloZeni pravého pohledu si ze zalozky Zobrazit rozvrzeni vybereme piikaz Rez,
ktery svisle povedeme stfedem nasi sestavy. Po aplikaci fezu se ndm zobrazi okénko Rez, kde

zaSkrtneme Automatické Srafovani a pokracujeme.

Rez T x
Rozsah fezu
Nasledujici seznam souéasti/prvkd Zeber bude vylouéen z fezu:

Wyloudené soudasti/prvky Zeber

Vyloudit vSechny instance

Automatické Erafovani

[JHéhodné méfitks

O vylouéit irouby

Zobrazit vyloucené Srouby

[ obratit smér

Storno MNapcvéda

Obrdzek ¢. 42: nastaveni rezu
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Po vlozeni fezu nezddouci pohled odsuneme mimo vykres. Klikneme na
FeatureManager, ktery se nachdzi v levé ¢éasti obrazovky a pravym tlacitkem klikneme
na zalozku Pohled vykresul. Zde vybereme moznost Skryt. Nasledn¢ se nas SolidWorks
zeptd, zda chceme skryt také zavislé pohledy, zde zaSkrtneme Ne, abychom skryli pouze
nezadouci pravy pohled, nikoli nas fez. Pokud bychom nezidouci pohled neodsunuli mimo
vykres, ziistalo by na jeho misté neviditelné torzo, které by nds obtéZovalo v ndsledné praci

s vykresem.

>

" Sestaval F
Popisy
+ [ @ List1

. Format listul

ed {(Pohled vykresul)

@ Cteviit sestavu (sestaval.sldasm)
Upravit preek
Uzamknout umisténi pohledu
Uzamknout wybér pohledu
Skryt

Farovnani k

Obrdzek ¢. 43: skryti pohledu

Pravym tla¢itkem klikneme na nas fez, rozklikneme si Te¢na hrana a vybereme Te¢né
hrany odstranéné (viz. obrazek ¢. 44).
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MNastroje pro vybér »
Zoom/posuncut/otodit »
Posledni piikazy 3

Pohled (Pohled vykresu2)
Uzamknout umisténi pohledu
Uzamknout vybér pohledu
lzometricky pohled fezu
Zarovnani r

Obnovit viditelnost skici

v Teéné hrany viditelné
Wyregeny refim na zjednodueny Te€né hrany vlastni
Komentar 4 Tecné hrany odstranéné

Obrdzek ¢. 44: skryti tecnych hran

An

Znova klikneme pravym tlacitkem na nas fez a vybereme piikaz Vlastnosti. Pfesuneme
se do zdlozky Rozsah Fezu a klikneme na vSechny normalizované souc¢éstky, které se nachazi
v nasem fezu (Srouby a matice). Pokud mame vSechny tyto soucastky oznaceny v okénku
Vyloucené soucasti/prvky zeber, mizeme stisknout OK. Tim jsme vSechny nezadouci

soucdstky vyloucili z fezu.

Vlastnosti pohledu vikresu ? X

Vlastnosti pnmzbrazwtskryté hrany Sknjt/zobrazit soudasti - Skryt/zobrazit téla

Nasledujici seznam souéésti/prvkid Zeber bude vylouéen z fezu:

Wylouéené snuédctiiy Felrer
‘ Sestavaw-Se:tionAssembly.3<1>/5estava1«1>.r§roum [CJvyioutit viechny instance
Sestaval-SectionAssembly-3<1>/Sestaval<1>/Sroub

[ Automatické srafovani
[0 Nahodné méfitka
CDvyiouéit irouby
Zobrazit vylouéené §rouby

[ Obratit smér

oK Storne Napovéda

Obrdzek ¢. 45: vyloucent soucdstek z rezu

V posledni fadé¢ je potieba ptidat osy. Ty nalezneme v zdloZce Popis — Osa. Poté uz je

naSe sestava pripravena k vloZeni pozic a kusovniku.
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Obrdzek ¢. 46: rez s osou

5.3 Kusovnik

Kusovnik je rozsitend ¢ast popisového pole, které se nachdzi v pravém dolnim rohu
vykresu. Z pravidla se umist'uje nad popisové pole. Uvadi se v ném seznam soucasti sestavy

s ¢islem pozice, ¢islem vykresu, poctem kusu a dalSich zdsad které souvisi s normou. [4]

16 ZAVIACKA 8-2-15 0.00 | 2
15 KORUNOVA MATICE 8-2-12 005 |2
14 OJNICNTSROUB 8-2-11 028 |2
13 VLOZKA 8-2-13 0.88 |1
12 KOLIK 8-2-14 0.00 |3
11 PANEV 2 8-2-10 002 |1
10 PANEV | 8-2-9 0.02 |1
9 POUZDRO 8-2-8 0.02 |1
8 VIKO OJNICE 8-2-6 283 |1
7 TELO OJNICE 8-2-7 679 |1
6 STIRACI KROUZEK 8-2-18 012 |2
5 TESNICI KROUZEK 8-2-17 016 |2
4 POJISTNY KROUZEK 8-2-16 001 |2
3 PISTNI CEP 8-2-4 1.50 |1
2 PisT 8-2-3 410 |1
1 KLIKOVA HRIDEL 8-2-5 2586 | 1
POZ NAZEV G. VYKRESU H”’C}Ig’§°ST KS

Obrdzek ¢. 47: priklad kusovniku
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5.3.1 Vkladani kusovniku

V zéloZce Popis klikneme na okénko Tabulky a nalezneme zde Kusovnik. SolidWorks
se nds zeptd, z jakého pohledu budeme chtit kusovnik utvofit — vybereme nés fez, ktery jsme
zhotovili v predeslé kapitole 5.2. Objevi se nim PropertyManager, kde v poli Sablona
tabulky vybereme, jakou Sablonu kusovniku budeme chtit. Mame zde mozZnost si vybrat
Sablonu z pivodniho nastaveni, nebo pouZzit vlastni Sablony, které si mlizeme stdhnout nebo

vytvofit vlastni.

%I{usmmik @
I

Sablona tabullky o~

bom-standard {}_-

Umisténi tabulley ~

[] Piipajit k bodu kotwy

2000

Typ kusovniku Lt
(®) Jen nejuyiii troverd

() Jen dily

() Odsazeny

Obrdzek ¢. 48: vloZeni kusovniku

Automaticky se ndm vytvoril kusovnik, ve kterém jsou vypsdny a oCislovany vSechny
souc¢astky naseho pohledu, véetné jejich mnoZzstvi. Jediné pole, které zlstalo prazdné je Popis.
Ten miZeme dodate¢né doplnit dle potieby. Kusovnik vZdy umistujeme do pravého horniho

rohu nad popisové pole.
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POLOIKY C. DlLu FOPIS Mnozstvi
] TElo 1
2 wrut 1
3 NoZicky Z
4 Sroubek 2
PROMITAMT POLOTOWAR: _
i TER LA L: TOLEROWA Ni MERITKC
WYFRACOVAL SCHYA LI METOLERCWA ME ROZMERY 150 2768 m K ] :2
KONTROLOY A L: DATUE HMOTHOST: ket
MAZEW
Mujsolidworks.cz

CisLo WYKRESU

Sestaval

Obrdzek ¢. 49: priklad automaticky vygenerovaného kusovniku naseho otvirdku

5.4 Vkladani pozic

SolidWorks ndm nabizi dva zplsoby, jak vkladdat pozice do vykresu — automaticky

nebo rucne.

Rychlejsi a snadnéjsi zplisob je pochopitelné automatické vkladani pozic. To provedeme

pomoci okénka Automatické pozice, které nalezneme v zaloZce Popis. Po vloZeni si miZeme

FORMAT

A3

LIST 1 Z 1 LST

v PropertyManageru nastavit estetické vlastnosti pozic. Napiiklad rozvrZzeni pozic, tloustku

a druh Car a tak dale. Osobn¢ doporucuji po automatickém vloZeni pozice manudlné upravit

podle svych predstav, jelikoZ se Casto stdvd, Ze se pozice navzdjem piekryvaji nebo jsou

nevhodné umisténé.
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Obrdzek ¢. 50: priklad automaticky vloZenych esteticky nevyhovujicich pozic

Druhy zptisob vkladani pozic do vykresu je manudlni. To uc¢inime pomoci néstroje
Pozice, ktery se taktéZ nachdzi v zaloZce Popis.

MuZeme si vS§imnout, Ze v defaultnim nastaveni SolidWorksu se vkladaji ¢isla pozic
do bublin. Pokud by ndm tento esteticky prvek nevyhovoval a chtéli bychom pouze podtrzené
Cislo pozice (coz byva nejcastéjsi), vybrali bychom v PropertyManageru pole Nastaveni

a zménili bychom v prvni roletové nabidce KruZnice na PodtrZeny.



}D Pozice
v X

[

Vzkaz Ca
Cheete-li sefadit postupné pozice,
musi byt k dispozici kusovnik,

Pro vloZeni poznamek po pozic zvolte
piikaz Piehled poznamek.

Piehled poznamek h
Styl ~
& [ %% % %

<ZADNY> ~
Cisla polozek ~

@ MNeménit éisla poloZek

tgl Sledovat pofadi sestavy

1.2 Sefadit postupné
o

Nastaveni ~

Kruznice ~

Zadny
Kruznice
Trojdhelnik
Sestidihelnik
Obdéinik
Kosodtverec
Pétitihelnik
Rozdélena kruZnice
Vlajka - pétistranna
aj ajtihelnik

Ctvercovy kruh
Kontrola

Obrdzek ¢. 51: zmeéna vzhledu cislovdni pozic Obrdzek ¢. 52: konecny vysledek pozic

5.5 Vykres rozlozené sestavy

Vykres rozlozené sestavy je vhodny ve chvili, kdy chceme naznacit montaz ¢i demontaz
daného vyrobku.

Nejprve si otevieme soubor hotové sestavy (v naSem ptipadé otvirdk) a v zdloZce
Sestava vybereme okénko RozloZeny pohled.

= B g @ g B W p g e

Rozloz‘en}?\\

VioZit Linearni pole z . Pfesunout . Prvky  Referenéni .
i Vazba b ch Inteligentni 5 Zobrazit - MNova Kusovni

soutast soucasti %t soutast Siryte sestavy  geometrie e Tt pohled
- - - soucasti - - studie -

“Sestava | Rozvizeni | Skica | Analyzy | Doplikové moduly SOLIDWORKS | -

- e

Obrdzek ¢. 53: rozloZeny pohled

OznaCime soucastku/soucdstky, které chceme vysunout (vidy parové soucastky

spole¢né a neparova samostatné), v kolonce Typ kroku rozloZeni vybereme, jakym smérem
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a jakou metodou chceme soucastky rozkladat a v posledni fadé v kolonce Nastaveni urcime,
o jakou vzdélenost chceme soucastky rozloZit a o kolik stupiii otocit. Poté stiskneme tlacitko
Pouzit, pokud nam dané parametry vyhovuji, klikneme na Hotovo, ¢imZ rozloZzeni dané

soucdastky uloZime.

P E R SIS

& Rozlogit @

v X

Typ kroku roziofeni Fa
VIS

Kroky rozioZeni e

Mastaveni ~

€§) | Noicky-1@Sestaval
MoZicky-2@5estaval

| Z@Sestaval SLOASM |

& |25.DDmm 5
E |B.1}Dstupné 4]

W

[Jodklanit ad osy

Pouzit | | Hotove

Obrdzek ¢. 54: nastaveni rozloZeni pohledu

Tuto metodu aplikujeme na vSechny soucastky, které chceme rozkladat. Po uspeSném

rozlozeni vSech soucastek potvrdime zelenou fajfkou a nase rozlozeni pohledu se ulozi.
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Obrdzek ¢. 55: priklad rozloZené sestavy

Po dspésném rozloZeni sestavy soubor uloZime. Utvotime si ze sestavy vykres, tak jak
uz jsme si fikali v kapitole — 4.2 Vytvoreni nového vykresu. Otevieme si Paletu pohledu
a vlozime do vykresu Izometricky rozloZeny pohled.® Poté uz si jen do vykresu vlozime

kusovnik a pozice, tak jak jsme si fikali v pfedeslych kapitolach.

3 V nékteré odborné literatufe se miZeme setkat s postupem, kdy se vytvoii vykres z nerozloZené sestavy
anasledné se z palety pohled vloZi izometricky pohled rozloZeny do vykresu. Tento postup je vsak netiplny!
Pokud vytvofite vykres z nerozloZené sestavy, izometricky pohled rozloZeny se vam v paleté pohledli nezobrazi.
Je potieba nejprve sestavu rozlozit a nasledné z ni vytvofit vykres.
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Obrdzek ¢. 56: vykres sestavy-vyvrtka

Rozlozit a slozit miZeme jakykoliv pohled pomoci PropertyManageru v zilozce
Konfigurace odkazi. Zde zaskrtneme Zobrazit v rozloZeném stavu nebo jako preruSeny
model. Pokud jsme si nakonfigurovali vice rozloZenych variant sestavy, miZeme si vybrat

tu, kterd nam bude vice vyhovovat.

o T —
& Promét @
v

Vzkaz ~ N

Klepnéte v grafické ploie pro
umisténi pohledu.

Konfigurace odkazi ~

E Wichozi w

obrazit v rozloZeném stav

nebo jako preruieny mode

‘ PohlRozl1(rozloZeny)

FahlPazl rozlofenil

O _'Eripka i

Obrdzek ¢. 57: rozloZeni pohledu
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Zavér

V rdamci mé bakalarské prace jsem se pokusil ndzorné¢ a podrobné popsat tvorbu
vykresové dokumentace v programu SolidWorks. Praktické a pedagogické cile prace, jakozto
stéZejni prvky celé bakalaiské prace povazuji za splnéné. Price muze slouzit jako manudl
pii tvorbé vykresové dokumentace v programu SolidWorks, ktery je vhodny, jak
pro zacatecniky, tak pro pokrocilejsi uzivatele. Veskeré informace, které se Ctenar v praktické
¢asti docte jsou osobné ozkouSeny na praktickych piikladech. Celd prace byla podporovéana
pomoci verze SolidWorks 2018. Je tedy mozZné, Ze se novéjsi a starsi verze mohou v nepatrnych
detailech liSit.

Ptiklady modelt, na kterych jsem demonstroval tvorbu vykresové dokumentace, jsem
sam vyhotovil a snazil jsem se, aby byl jejich vybér co nejvhodnéjsi z hlediska prakti¢nosti
a ndzornosti. Dalsi ptinos vidim ve vizudlnim pojeti price. SnaZil jsem se holy pracovni postup
obohatit mnoha nazornymi obrazky, které mou praci délaji jasn&jsi a poutavejsi.

Pfi samotné tvorb¢é bakaldifské prace jsem se nesetkal s mnoha problémy. Priace
s programem SolidWorks je velice intuitivni. Narazil jsem na jediné uskali programu, kdyz
jsem se rozhodl vyhotovit model, ktery obsahoval drobné Sroubky ze sady nastrojti (toolbox).
Sada néstroju v§ak neni soucasti studentské verze SolidWorks, tudiZ jsem byl nucen si potiebné
Sroubky vyhotovit sim. Také jsem narazil na par nesrovnalosti v odborné literatufe, kdy autor
pii tvorbé technické dokumentace nezminil kroky, které byly potfebné ucinit jiz pti kompletaci
sestavy. To zapficinilo, Ze byl cely vyklad matouci a zavadéjici. Také z téchto chyb jsem
se snazil ponaucit a vyvarovat se jim pii tvorbé mé prace. Posledni komplikace, kterd nastala
pfi tvorbé mé bakaléiské prace se tyka aktudlni situace ve svéte a Cechich. Diky uzavieni viech
knihoven z diivodu karantény jsem jisty ¢as nemél pfistup k potiebné odborné literatute.

Predpokladam, Ze predloZeny text bude dobfe pouzitelny pro vyuku.
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