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Abstrakt

Document server je webovd aplikace ovladatelnd pres internetovy prohlize¢, kterd ma
slouzit pro spravu vyvojovych dokumentt. Aplikace je rozdélena do Ctyf zakladnich Casti:
Requirements, Products, Tests a Test Run. Cast Requirements slouZ{ pro vkladani pozadavka
na vyrobky. Na zdkladé téchto pozadavki se vyrobi produkt, ktery je evidovan v ¢asti Prod-
ucts. V Casti Tests jsou vytvarena zadani testa dle pozadavkl z Casti Requirements. Testy jsou
pak realizovany s jednotlivymi produkty. Vysledky téchto testi eviduje Cast Test Run. Sou-
Casti aplikace je sprava uZivatell, pripojovani piiloh k zdiznamuam, tisk a exportovani dat do
raznych formatt, ukladani historie zaznam, filtrovani a fazeni zaznamu, atd.

Veskerd data jsou uloZena v databdzi MySQL, aplikace je napsdna ve skriptovacim
programovacim jazyce PHP. Data jsou prezentovdna pomoci Sablonovaciho systému Smarty,
vystup je v jazyce XHTML a k formatovani je vyuZzito kaskadovych styla CSS.

Tato prace popisuje vyvoj aplikace. ZaCatek je vénovan ndvrhu databdze, propojeni a
vazby jednotlivych tabulek. Pfitom je podrobné vysvétlena funkce programu, coZ je pro
spravny ndavrh databdze podstatné. Na databdzi je postavena aplikace. Ukdzana je zvolend
struktura soubord, vztahy skripti a knihoven funkci. Vysvétlen je Sablonovaci systém a roz-
hrani pro pfistup programu do databaze. Nejvice je v praci vénovano popisu feSeni dulezitych
funkei aplikace, tj. vypisu zdznami, jejich strdnkovani, filtrovani a fazeni, operace se za-
znamy: uklddani, prohliZeni, kopirovani, schvalovani a price s historii, kategorie a problémy
pfi udrZovani konzistentniho stromu, export dat do riznych formati. Vzdy je nastinén pro-
blém, mys$lenka feSeni a popis piisluSnych skripti. Pro lepsi pochopeni komplikovanych algo-

ritmu jsou také uvadeény ukazky zdrojového kédu.

Klic¢ova slova

Document server, vyvojovd dokumentace, poZadavek, produkt, test, historie, vypis,
filtrovéni, strdnkovani, fazeni, tisk, export, www, databdze MySQL, skriptovaci jazyk PHP,
Sablonovaci systém Smarty, jazyk XHTML, kaskddovy styl CSS, tabulka, vazba, program,

kéd, aplikace, knihovna, skript, internetovy prohliZec.



Abstract

Document server is a web application controllable by way of web browser. It is meant
to serve for the management of development documentation. The application is divided to the
four basic parts: Requirements, Products, Tests and Test Run. The section Requirements
serves for inserting requirements for products. Product is produced on the basis of these needs
and registered in part Products. Test setting is created in the part Tests according to require-
ments from the part Requirements. Particular products are then tested. The part Test Run reg-
isters records of these tests. These are parts of the application: management of users, con-
necting supplements to records, printing and exportation of data to different formats, saving
history of records, filtration and sorting of entries, etc.

All the data is saved in the database MySQL. The application is written in scripting
language PHP. Data is presented by template system Smarty. The output is in language
XHTML. Cascading style CSS is used to formatting.

This work describes development of the application. First it is dealing with the pro-
posal of the database, connection and structure of particular tables. The function of the pro-
gramme is explained in detail at the same time, which is essential for the correct proposal of
the database. The application is based on the database. The selected structure of files and
relations of scripts to library functions are shown. The template system and the interface for
access of the programme to the database are explained. The most attention is paid to the de-
scription of solving important functions of the application, i.e. listing of records, their pagi-
nation, filtration, sorting and operation with them: saving, browsing, copying, confirmation
and work with history, category and problems by upkeep of consistent tree and export of data
to various formats. It is always outlined the problem, the idea of solving and the description of
appropriate scripts. Samples of source code are also included for better understanding of

complicated algorithms.

Keywords

Document server, development documentation, requirement, product, test, history, list,
filtration, pagination, sorting, print, export, www, database MySQL, scripting language PHP,
template system Smarty, language XHTML, cascading style CSS, table, relation, program,

code, application, library, script, web browser.
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Uvod

Kazda vétsi organizace, kterd vyrabi velké mnozstvi produktd, se ziejmé setkala
s problémem organizace a usporadani téchto produktt, pozadavki a testd na né, jejich vyvo-
jové dokumentace. Vznikd tak potfeba zavést systém, ktery by tento problém fesil, tj. pre-
hledné uchovéval veskeré produkty, poZadavky, testy a vyvojovou dokumentaci. Nabizi se
feSeni v podobé¢ aplikace ovladatelné pomoci internetového prohlizece, cozZ je také téma této
préce.

Aplikace byla vyvinuta ve spolupréci s Bc. Miroslavem Koldfem. Cely projekt byl
rozdélen do nékolika casti, které byly priblizn€ rovnomeérné ptidéleny obéma autoram. Jed-
notlivé Casti v§ak nebylo moZzné rozdélit zcela jednoznacnég, takZze se mnohdy prekryvaly, coz
vyzadovalo tésnou spoluprici. Oba autofi se ve svych diplomovych pracich vénovali pouze
svym Castem aplikace, proto v této praci budou popsdny pouze ty C4sti aplikace, které zpraco-
val autor této diplomové priace. Vyjimkou je pouze popis nékterych tabulek databdze (v kapi-
tolach 2.1 a 2.3), které sice vytvofil Bc. Miroslav Kolaf, av§ak ndsledné k nim autor této prace
pristupoval prostiednictvim svych skriptd. Pro pochopeni téchto skript i principu celé apli-
kace byl popis téchto tabulek nezbytny. Oba autofi také navzdjem vyuZzivali funkce toho dru-
hého. V takovém piipad¢ bude pouze odkdzano na diplomovou préci druhého autora [1], kde
dané funkce bude popséna.

Text je napsén tak, jakoby ¢tenér aplikaci vytvérel také. To umoZni snadné&jSi pocho-
peni popisovanych jevi. Postupny vyvoj aplikace urcil sled kapitol. Nejprve stanovime, co
m4d aplikace umét. Podle toho pak navrhneme databazi. Na hotové databdzi zaCneme stavét
aplikaci, jejimuz popisu bude vénovano nejvice prostoru. Definujeme si strukturu skriptd,
zavedeme Sablonovaci systém a zavedeme jednotny zpusob piistupu do databaze. Pak jiz bu-
deme moci programovat jednotlivé stranky pro operace se ziznamem a pro vypis zdznamu.

I podkapitoly jsou psdny v podobném duchu. Nejprve je nastinén feSeny problém.
dokonc¢ime zbylé skripty a funkce. Jednotlivé kapitoly na sebe navazuji, proto je vhodné Cist
praci postupné. Kapitola vytrzena z kontextu nebude sama o sobé& ddvat smysl. Jeji obsah
vzdy navazuje na udaje feCené v predchozim textu. Ne vZdy vSak bylo mozZné postupovat
takto strukturovang, protozZe jednotlivé skripty jsou vzdjemné propojené a funkce Casto vyuZzi-

vané na vice mistech. Jejich vyznam pfitom byva stejné velky a v redlné situaci je programu-
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jeme Casto najednou, proto je obtizné zacit s popisem jedné a dal$i popisovat az po dokonceni
popisu predchozi. Presto vSak byla snaha praci timto zpisobem psat.

Tam, kde se toto nepodafilo dodrzet, jsou zmin€ny funkce nebo skripty, které budou
popsany v pozdgjSich kapitoldach. V takovém piipadé bude vZdy uvedeno Cislo dané kapitoly.
Neni vSak nutné na tyto kapitoly hned prechdzet. VétSinou se jednd o popis funkci, které ne-
maji zdsadni vyznam pro popisované skripty v dané kapitole. Proto se pro danou chvili spo-
kojime s tim, Ze budeme védét, Ze funkce existuje, jaké parametry vyzaduje, co vraci a Ze
bude popsédna pozdé&ji spole€né s jinymi skripty, pro které mé vétsi vyznam.

Doporuceno je také Cist praci spolecné se zdrojovymi kody aplikace, které jsou
mnohdy rozsdhlé a slozité. Jedin€ tak bude mozné pochopit zdrojové kédy popisované
v tomto textu. Tam, kde to bude vhodné, bude uvedena podrobné popsand ukdzka Casti zdro-
jového kodu. VéEtSinou se bude jednat o sloZité sestavované dotazy do databdze, které jsou ve

zdrojovém koédu zapsany na jediném, ale velmi dlouhém fadku.
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1. Pozadavky na aplikaci

Nejprve je nudné definovat vztahy mezi jednotlivymi &astmi aplikace. Césti Require-
ments a Products musi byt navrZeny tak, aby bylo mozné zadat vice poZadavkl na jeden pro-
dukt a naopak — jeden pozadavek se muze vztahovat k vice produktim. Stejnd vazba bude i
mezi ¢astmi Requirements a Tests. Jeden test miZe byt napsan pro vice pozadavku a zaroven
muiZe byt vice testd na jeden pozadavek. Cést Test run musi byt propojitelnd s ¢astmi Test a
Products, aby bylo zjistitelné, jaky test se provadél a s kterym produktem. Pozadavky by mely
byt pro prehlednost fazeny do kategorii, produkty do rodin produkti. Souvisejicim pozadav-
kim a produktim by mélo jit pfifadit prioritu a stav zpracovani.

Zésadnim poZadavkem je uchovéni historie zmén pro jejich zpétné dohledani, takze u
vSech pozadavki, produktd a testG musi byt zachované vSechny jejich modifikace a také
zmeény vazeb mezi nimi. V Casti Test run se historie uklddat nebude, nebot’ vysledek testu se
jednou uloZi a nebude potieba jej ddle modifikovat. Aplikace bude provadét urcité operace
s daty, jakymi budou napf. uklddani, schvalovéni, zruSeni (v Céasti Test run) a testovani (v
casti Tests). U kazdé operace musi byt zaznamendn Cas a osoba, které operaci provedla, coz
vede k nutnosti vedeni spravy uZzivateld. Uzivatelé budou rozdéleni do nékolika skupin podle
toho, Cemu se fakticky vénuji a ke které €asti aplikace maji mit pristup. Vznika tak narok na
vhodné zabezpeceni aplikace, aby neopravnénd osoba neméla piistup mimo své vymezené
pole ptisobnosti.

Potiebné bude uklddat informaci i o tom, Ze novy poZadavek vznikl z jiného zkopiro-
vanim. Jinak feeno, je potieba zpétn€ dohledavat jednotlivé vétve historie dprav. Aplikace
by také méla umoznovat nastavovat zdvislost pozadavki na jinych pozadavcich, aby je bylo
mozné pouZit pouze s jinymi poZadavky tak, aby pozadavek ddval smysl. MoZné bude vytva-
fet pozadavky Sité na miru urcitym produktim.

Zadani a popisy jednotlivych pozadavki, produktd a testd se neobejdou bez priloZe-
nych soubord. Proto bude mozné prikladat rGzné typy soubort. Dulezité je umoZnit
k jednomu pozadavku (resp. produktu, testu) pfifadit libovolny pocet soubort a zaznamenavat
udaje o Casu vloZeni a osobg.

S daty z databdze pak bude pracovat aplikace. Duraz je kladen na to, aby veskera data

byla oddélena od programu. Nékolik pozadavku se vztahuje i ke vnitini podobé programu,
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k jeho skriptim a struktufe. Aplikace ma byt rozdélena do knihoven funkci podle nékolika

oblasti, které je potfeba do aplikace zahrnout:

knihovna pro pfistup do databaze,

knihovna pro dynamické generovéni obsahu stranek pomoci Sablon,

knihovna pro generoviani HTML kédu pomoci Sablon a jednotnou navigaci,
univerzalni rozhrani zobrazovani a editaci zdznamu v tabulkdch, véetné filtro-
vani, strainkovéni a vyberu dle kritérii,

knihovna pro tiskovy vystup a pro export do formdatu XML, PDF, MS Excel
a MS Word,

knihovna pro autorizovany pfistup k aplikaci,

jednotné univerzalni formuldrové rozhrani k databazi, vcetné pokrocilych poli,
jako napt. WYSIWYG textova pole a pole pro nahravani souboru,

univerzalni rozhrani pro pokrocilé prohleddvani zaznamu v tabulkach a predani

vysledku k zobrazeni.

Technologie, které maji byt pro aplikace pouZity, jsou ndsledujici: databdze bude pra-

covat na MySQL, aplikace pak na skriptovacim jazyce PHP. Data budou prezentovina

ve formé HTML. Pro usnadnéni prace s aplikaci muze byt vyuZito také JavaScriptu.
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2. Navrh databaze

Prvnim krokem pfi tvorbé webové aplikace je obvykle ndvrh databaze. Jednd se o né-
vrh struktury tabulek a vazeb mezi nimi tak, aby nadfazena aplikace mohla snadno a rychle
s touto strukturou a daty pracovat.

Zakladem dobrého navrhu databaze je podrobné prodiskutovani pozadavka se zada-
vatelem projektu. Musime védét, jaka data chceme uklddat a co s nimi chceme délat a az poté
je rozdélime do tabulek a sloupcu. K tabulkdm pfifadime primarni klice, které slouzi pro jed-
noznacnou identifikaci jednotlivych zdznamu a definujeme vazby mezi tabulkami podle toho,
jak spolu data z raznych tabulek souvisi. Zaroveni dbame na normalizacni pravidla, kterd nim
pomahaji se spravnym strukturovdnim databdze. Vice se na t¢éma ndvrhu databdze doCteme v
[3] a[4].

Pfi ndvrhu databaze si také muzeme definovat sql dotazy, které by mély s databaz{
pracovat. VétSinou to jsou dotazy na vypis fady zdznami, nebo vypis jednoho zdznamu
véetné vazeb na zaznamy v jinych tabulkdch. Mazeme tim odstranit fadu problému, kdy napf.
zjistime, Ze dotaz na ndmi vytvorenou strukturu tabulek by byl pfili§ slozity. Strukturu proto
upravime tak, aby vysledny dotaz byl jednoduchy. Pfi tvorbé dotazti ndm vyrazné pomuze [2],
dobrou pomtckou je i [7]. O elegantni feSeni raznych specifickych problému se do¢teme
v [6]. Podrobny popis celé MySQL vcetné feSenych piikladi nalezneme v [5].

Zpusob popisu databaze byl zvolen tak, jak skute¢né databaze vznikala, tedy od ta-
bulky uZivatell, pfes ndvrh zakladnich tabulek jednotlivych Casti, az po implementaci histo-
rie. Konec¢nou podobu celé databdze si miZzeme prohlédnout v piiloze. V tomto textu nebudou
blize popsany tabulky pro pfipojovani soubort k zdznamtum (file_list) a pro ukladani textt
(text), protoZe nebyly soucasti ikolt autora tohoto textu. Proto pouze odkdzeme na [1], kde

jsou popsdny vice.

2.1 Uzivatelé

Témet pii kazdé operaci bude potieba zaznamendvat uZivatele, ktery operaci provedl.
Definujme si nejprve tabulku person, kterd bude slouzit jako evidence uzivateld. Kazdy uzi-
vatel bude jednoznacné identifikovan primdrnim klicem person_id. Tato hodnota se pak bude
ukladat k zdznamim v ostatnich tabulkach a bude tak mozné identifikovat uzivatele, ktery

zdznam vytvoril nebo upravil.
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UZivatelé budou mit své jedinecné uZivatelské jméno, které bude uloZené v poli login
a heslo ulozené v poli pass ve formé hasSe. Jméno a piijmeni bude uloZeno v polich name a
surname. V poli email bude uloZena emailova adresa uZivatele. Dédle zavedeme pole regis-
ter_time a register_id, jeZ budou slouZit pro zaznamendni Casu vytvoreni uZivatelského uctu a
uzivatele, ktery nového uzivatele vytvoril. Nakonec zavedeme pole active, které bude urcovat,
zda je uzivatelsky ucet aktivni ¢i nikoliv.
persan i
¥ person_id: INTEGER

& login: YARCHAR(255)
& pass: YARCHAR(32)

@ role_id: INTEGER (FK) role_id (N:1)) [persan_roke -
& name: WARCHAR(Z55) 4) @ role_id: INTEGER
& surnarme: WARCHAR(25S) @ hame: YARCHAR(100)

& email: YvARCHAR(255)

& register_id: INTEGER

@ register_tirme: DATETIME
@ activer BOCL

Obr. 2.1: Tabulky person a person_role

Abychom mohli uZivatele rozd€lovat do skupin podle ¢asti aplikace, ve které maji
pracovat a do niZ maji mit pfistup, zavedeme tabulku person_role, kterd bude udrZovat se-
znam vSech skupin (roli). Mezi obéma tabulkami vytvofime vazbu pomoci pole role_id, které

bude definovat skupinu, do niZ je uZivatel zafazen.

2.2 Pozadavky a produkty

Zékladem Casti Requirements a Products bude tabulka requirement a jeji vazba na ta-
bulku product. Tabulka requirement bude slouzit pro ukladani pozadavki. Kazdy pozadavek
bude mit sviij vlastni zaznam identifikovany primarnim klicem requirement_id. Bude mit své
jméno a popis (pole name a description) a Cas vytvofeni a schvdleni (pole created a approved).
Uzivatel, ktery zdznam vytvofil nebo schvdlil bude zaznamenén v polich creator_id a appro-
ver_id. Vazbou s tabulkou person umoznime jeho identifikaci. Pole comment poslouZi pro
uloZeni internich pozndmek souvisejicich s poZzadavkem. Pozadavky, které budou uSity na
miru produktiim, bude urcovat pole is_product_specific. Pole active urci, zda bude pozadavek
aktivni ¢i nikoliv. Tabulka product, slouzici pro ukladani produkti, bude mit strukturu po-
dobnou tabulce requirement s tim rozdilem, Ze zde nebudou pole active a is_product_specific.

Mame-li ob¢ tabulky vytvofené, mizeme pfistoupit k definici vazeb mezi nimi. Jed-
nim z pozadavki bylo, aby k jednomu produktu bylo mozné definovat vice pozadavki a aby
se jeden pozadavek mohl vztahovat k vice produktim. To nam déava relaci typu N:N, kterou

realizujeme pomoci dal$i propojovaci tabulky requirement_has_product. Ta bude mit dva cizi
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klice requirement_id a product_id, slouZici pro vytvofeni dvou relaci typu 1:N s tabulkami
requirement a product. Primarnim kli¢em bude pole requirement_has_product_id.

Kazdy zaznam v tabulce requirement_has_product miZe nabyvat jeden z né€kolika
stavu a priorit. Pro jednotlivé hodnoty stava a priorit zavedeme tabulky states a priorities. Pro
uloZeni hodnoty pouZijeme v obou tabulkiach pole name, pole state_id a priority_id budou pri-
marni klice, které budou zdroven cizimi klici v tabulce requirement_has_product a vytvaii tak
relaci typu 1:N. Hodnoty stavi v tabulce states budou: uloZeno, schvaleno, implementovano,
testovdno a smazano. Hodnoty priorit v tabulce priorities budou: nizk4, stfedni a vysoka. Cela

struktura €asti Requirements a Products je naznacena na obr. 2.2.

requirernent = procuct i
% requirernent_id: INTEGER : : . % product_id: INTEGER
= approved_id - person_id (M:1) — . - :
& created: DATETIME & created: DATETIME approver_id - person_id (M:1)
& creator_jd: INTEGER, (FK) & creator_jd: INTEGER, (FK)
& approved: DATETIME creator_jd - person_id (M:1) & approved: DATETIME : :
% approver_id: INTEGER (FK) % approver_id: INTEGER (Fk) | |Creator_id - person_id (M:1)
@ hame: YARCHAR(200) @ harme: YARCHAR(200)
& description: TEXT ) @ description: TEXT
@ active: BOOL @ comments: TEXT
@ comments: TEXT
@ is_product_specific; BOOL

requirement_id {(1:M)

O product_id (N:1)
<
requirernent_has_product: hd
¥ requirement_has_product_id: INTEGER — . —
state_id (L) | @ Product_id: INTEGER (FK) primrity_id (LN) - pricties .
et @ requirement_id: INTEGER (FK) © @ priority_ic: INTEGER
F state_id: INTEGER @ state_id: INTEGER (FK) & name: WARCHAR(SO)

@ name: VARCHAR(S0) & priority_id: TNTEGER (FK)

Obr. 2.2: Struktura tabulek pro pozadavky a produkty

Abychom neztraceli ve velkém mnozstvi pozadavkia a produktd prehled, rozdélime je
do kategorii. Budou k tomu slouzit dvé nové tabulky, requirement_category pro kategorie
v Casti Requirements a product_category pro rodiny produktu.

Vytvofime tedy tabulku requirement_category, jejiZ primarni kli¢ category_id bude
udédvat danou kategorii. Kazdy zdznam se bude vyznafovat Casem vytvoreni (time) a uZivate-
lem, ktery zdznam vytvoiil (person_id), jménem (name) a popisem (description). Clen&ni
podkategorii do stromové struktury umoZnime polem parent_id. Pokud bude v zdznamu tato
hodnota vyplnéna, znamena to, Ze se jednd o podkategorii, jejiZ nadfazend kategorie bude mit
category_id rovno parent_id tohoto zdznamu. V opa¢ném piipadé se jednd o kategorii na nej-

vyS$§i drovni. Do tabulky requirement pridime pole category_id a vytvofime tak vazbu mezi
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obéma tabulkami. Category_id bude udavat piisluSnost zdznamu k dané kategorii. Pokud
bude nulové, poZadavek neni do Zddné kategorie zarazen.

Budeme-li chtit vypisovat kategorie sefazené do stromové struktury, dostdvame se do
problému, nebot’ na drovni databazového sql dotazu nejsme schopni data takto ziskat. Reseni
spoc¢ivd v naprogramovdni rekurzivni funkce nebo cyklu v nadfazené aplikaci, kterd bude po-

stupné opakovanymi dotazy data ziskdvat ze vSech podkategorii. Vice v [8].

requiremnent -
% requirernent_id: INTEGER approved_id - person_id (N1}
@ category_jid: INTEGER. (FK)
@ created: DATETIME

@ creator_id: INTEGER (FK) rgqUilemE”tT;aEE'JTﬂééER
& approved; DATETIME . ¥ category_id.

a agsrnver_id: INTEGER (FK) category_id(1:M) @ parent_jid: INTEGER (FK) cathegory_id - parent_id (1:N)

creator_id - person_id (M:1) .
person_id (N1

& name: VARCHAR(200) L )2 & time: DATETIME 7S
& description: TEXT - — @ person_id: INTEGER (FK)

& artive: BOOL esiE e L) & name: VARCHAR(200)

& comments: TEXT & description: TEXT

@ is_product_spedific; BOOL

Obr. 2.3: Tabulky requirement a requirement_category

Stejnym zpusobem, jako tabulku requirement_category, vytvoiime tabulku prod-

uct_category a jeji vazbu na tabulku product.

2.3 Testy a vysledky testu

Druhou ¢asti celé databaze budou sestavy testl na zakladé pozadavku a vysledky testd
produktt. Testy budeme ukladat do tabulky test, jejiz struktura se bude podobat tabulkam re-
quirement a product, takZe zde opét pouZijeme pole name, created, creator_id, approved, ap-
prover_id a comments. Primdrnim klicem bude pole test_id. Ddle zavedeme pole accep-
tance_criteria, kde budou definovana kritéria a popis testd. Pfiddme také sloupce terminate a
terminator_id pro ukldddni asu ukonceni a uzivatele, ktery test ukoncil. Zajimavosti je ndzev
pole terminate: puvodné meél byt ndzev v souladu s ostatnimi sloupci tohoto typu, tj. termi-
nated. V MySQL je v3ak tento ndzev vyhrazen pro jiné ucely, takZze nemohl byt pouZit.

UZivatelé budou testy vytvaret podle pozadavki na produkty. Proto vytvoifime vazbu
tabulky test na tabulku requirement. Tato vazba bude typu N:N, protoZe jeden test mize byt
vazan na vice pozadavkl a na jeden pozadavek muze mit vice testl. Vytvoiime vazebni ta-
bulku requirement_has_test, kterd bude mit cizi kli¢e requirement_id a test_id ukazujici na
tabulky requirement a test. Primarnim klicem bude pole requirement_has_test_id.

Vysledky provedenych testti budou uloZeny v tabulce test_run. Jeden konkrétni test

muzZeme provést vicekrdt pro rizné produkty, stejné tak pro jeden produkt muzeme provést
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vice rozdilnych testd. Z toho plyne, Ze tato tabulka bude vazebni mezi tabulkami test a prod-
uct s relaci typu N:N. Tabulka test_run bude obsahovat cizi kli¢e test_id a product_id. Pri-
marnim klicem bude pole test_run_id. Opét zde budou pole created, creator_id, approved a

approver_id.

approver_id - persor_id (N1 product_id{1:M)
creator_id - person_id (1) person_id - approver_id (1)
terminator_id - person_id (N:1) person_id - creator_id (1:N)
test - person_id - tester_id (1:N)
¥ test_id; INTEGER
& name: VARCHAR(255) testrun .
@ creator_id: INTEGER (FK) s MBS
3 Ereated: D.‘[“.TETIME o DdeL,IEt_Id: INTEGER (FK:'
& approver_id: INTEGER (FK) sl SRS
& approved: BOOL & name: YWARCHAR(ZSS)
& acceptance criteria; TEXT test_id(L:N) O @ creator_id: INTEGER (FK)
& comments: TEXT S & created: DATETIME
@ terminator_id: INTEGER (FK) | QUi PR EE S G
& terminate: DATETIME A IS S
@ approver_id: INTEGER. (FK)
& approved: DATETIME
test_id (M:1) Q requirement_id {1:M) @ swi_rew: VARCHAR(233)
@ how_rev: YARCHAR(25S)
@ setup; TEXT
requiremnent_has_test - & result: TEXT
% requirernent_has_test_id: INTEGER & duration: VARCHAR(ZSS)
% reguiremnent_jid: INTEGER, (FK) @ description; TEXT

@ test_jd: INTEGER (FK)

Obr. 2.4: Tabulky test, test_run a requirement_has_ test

Pole tested a tester_id budou udévat Cas provedeni testu a uZivatele, ktery test provedl.
Déle pfidime pole hw_rev pro hardwarové revize desky, sw_rev pro revizi softwaru, pole
setup pro kréatky popis uspofadéni testu a pole duration pro udani délky trvani testu. Vysledek
testu bude uveden v poli result.

Struktura ¢4sti Tests a Test Run je zobrazena na obr. 2.4. Timto mdme hotovu z4-
kladni strukturu databaze, kterou tvoii tabulky requirement, product, test a test_run a vazby

mezi nimi.

2.4 Historie zmén

Zasadnim poZadavkem, ktery vyznamné ovlivni celou databézi, je uklddani historie
vSech zmeén a jejich verzi. Mame-li jiZ provdzany pozadavek s produkty nebo testy a chceme-
li provést jeho zménu, musime zachovat puvodni verzi produktu pro pozadavky a testy, se
kterymi byl jiZ provdzéan a vytvofit novou kopii zdznamu. Pro lepsi orientaci budeme jedno-

tlivé verze Cislovat a také budeme ukladat navaznost zaznamu a jejich modifikaci na jiny za-
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znam v piipadé€, Ze jsme vytvofili jiZ trochu odliSny poZadavek z jiného. Vznikne ndm tim
stromova struktura — vétve této struktury tvoii zdznamy a jejich modifikace. Kazda takova
veétev bude Cislovdna — opét pro snadnégjs$i orientaci. TaktéZ budeme uklddat zdvislost za-
znamu na jinych zaznamech v ptipadech, Ze pozadavek bez jiného pozadavku nema opodstat-
néni nebo nelze pouZit.

Zpusob, jak tento pozadavek vyfesit, je nékolik. PopiSeme kratce dva zakladni zva-
Zované zpusoby, zhodnotime jejich klady a zdpory a poté jeden z nich vybereme. Ob¢ feseni
popiSeme na tabulce requirement.

Prvni moznosti je rozdéleni tabulky requirement na dvé tabulky. V prvni tabulce by
byly uloZeny pouze aktudlni zdznamy, druha tabulka by slouZzila pro neaktudlni zdznamy. Vy-
hodou je to, Ze v prvni tabulce by bylo potadi (pole sequence_id) pfimo primarnim kli¢em.
Ve druhé tabulce by sequence_id bylo cizim klicem pro vazbu mezi tabulkami. Jednotlivé
verze zaznamu v ramci jedné historie by byly rozliSovany polem version. Pro vypis seznamu
aktudlnich pozadavki i jedné vétve historie by nam stacil jednoduchy sql dotaz. Nevyhodou
je vSak nutnost na urovni aplikace rozliSovat, zda je zdznam aktudlni ¢i nikoliv, podle toho
pouZzit vhodny dotaz a hledat ve spradvné tabulce. Dal$im problémem je nutnost zdznamy pfi
aktualizaci presouvat z jedné tabulky do druhé. Mame-li jiz vazby mezi zdznamy v riznych
tabulkdch, musime i po aktualizaci zdznamu zachovat vazby na pivodni zdznam. Tim, Ze za-
znam piesuneme z jedné tabulky do druhé, musime néjakym zptisobem upravit i vazby, coz je
znacné pracné.

Z predchoziho tedy vyplyva, Ze je vhodné uklddat aktudlni i neaktudlni zdznamy do
jedné tabulky. Vyznam poli sequence_id a version by byl stejny, museli bychom vSak zajistit
ziskdvani hodnot sequence_id pomoci nadfazené aplikace, nebo ze specidlni tabulky, ve které
by sequence_id bylo primdrnim kliCem s automatickou inkrementaci. Vyhodou zde je, zZe vét-
Sina dotazu je jednoduchd, pouze pro vypisovani seznamu aktudlnich zdznamt bychom potie-
bovali poddotaz, ov§em nikterak slozity. Taktéz vytvareni a aktualizace zdznamu nepiedsta-
vuje Zadny problém. ProtoZe toto feSeni ma vice kladi nez prvni feSeni, budeme se déle zaby-
vat jen timto feSenim.

Zavedeme tedy pole sequence_id a version. Pole sequence_id bude urcovat jednu vé-
tev modifikaci pozadavki, pro kterou bude mit hodnotu vzdy stejnou. Nové také prevezme
funkci Cislovani pozadavku, kde Cislo pozadavku je stejné i pro jeho modifikace. Pro tuto
funkci jiZ nemtzZeme pouZzit pole requirement_id, protozZe toto pole ma pro vSechny zdznamy
a modifikace jedine¢né Cislo. Nyni mizeme k pozadavkim pfistupovat diky znalosti jejich

portadi (sequence_id), pfipadné verzi (version), kterd jsou Cislovdna po sob¢ bez mezer, cozZ jiz
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requirement_id nespliiuje. Zde je také dulezité zminit, Ze pod pojmem historie zaznamu bu-
dou mySleny star$i varianty aktudlniho zdznamu (tj. se stejnym sequence_id).

Navaznost vétvi pozadavkad na jiné pozadavky bude fesSit tabulka requirement_parent,
ze které téZ budeme brit hodnoty sequence_id pro nové pozadavky v tabulce requirement.
Tim, Ze sequence_id zde bude primarnim kli€em s automatickou inkrementaci, doséhneme
toho, Ze nebudeme muset pred vloZenim nového pozadavku zjisStovat maximdlni hodnotu
sequence_id. Pole parent_id bude ukazovat na requirement_id v tabulce requirement. Tato
vazba tedy ukazuje na rodiCovsky pozadavek. Pokud vytvdfime zcela novy poZadavek, ktery

rodicovsky pozadavek nemd, bude parent_id nabyvat hodnoty NULL.

category_jd(1:M)

requirernent v

% requirerment_id: INTEGER g s =
parent_id - requirernent_id (M:1) approved_id - person_id (N:1)

L - 4 category_id: INTEGER (FK)
¥ sequence_id: INTEGER 0 2 Squenlcleg_ﬁ; GIE];— 2 SS9
& parent_id: INTEGER (FK) vershn: creator_id - person_id (N:1)
0 sequence [1:N) & created: DATETIME
sequence_id - dependence_id (1:M) @ creator_jd: INTEGER (FK)
¢ & approved: DATETIME requirement_id (1:M)
; g q @ approver_id: INTEGER (FK)
rﬁ;equwen_‘uent_ e;;en er;ce 5 requirement_id (M:11) ¢ name: YARCHAR(200)
requ!rement_. = JElels W =l SIS 0 & description: TEXT requirement_id (1:N)
@ requirement_id: INTEGER (FK) & active: BOOL
@ dependence_id: INTEGER. (FK) & cormrments: TEXT
@ is_product_specific; BOCOL

Obr. 2.5: Reseni historie, ndvaznosti a zavislosti zdiznamu v ¢asti Requirements

Pro nastaveni zavislosti pozadavku na jinych pozadavcich pouZijeme tabulku require-
ment_dependence. Zde bude hodnota requirement_id cizim kli¢em z tabulky requirement.
Bude oznacovat zavisly zaznam. Diky vazb¢ na requirement_id muzeme i tyto zavislosti mé-
nit a uchovavat v historii. Dependence_id je pak odkaz na poZadavek (sequence_id - brdno
jako celd vétev), na kterém je poZadavek zdvisly. Pro vazbu dependence_id — sequence_id
s vyhodou pouZijeme tabulku requirement_parent, ve které je pole sequence_id jedinecné.
Tabulka bude realizovat vazbu N:N, bude tak mozné mit poZzadavek zdvisly na vice poZadav-
cich a vice pozadavkii muze byt zavislych na jednom pozadavku.

Timto mame hotové ukladani historie, pofadi a verzi, rodicovskych pozadavku a za-
vislosti pro ¢ast Requirements. Celd struktura je naznacena na obr. 2.5. Stejny princip uplat-
nime i pro tabulku Casti Products a Tests s tim rozdilem, Ze se zde nebudeme uklddat a zavis-
losti. U ¢asti Tests nebudeme uklddat ani rodiovské zdznamy. Tabulky product_dependence,
test_parent a test_dependence zde tedy nebudou. V €asti Test Run nebude nutné historii zava-
deét, protozZe se zde budou ukladat vysledky testi bez nutnosti jejich dalsi modifikace.

Pro praci nad strukturou tabulek v ¢asti Requirements si definujeme nékolik dotaz:
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e Vypis seznamu aktudlnich pozadavku:

SELECT * FROM requirement
WHERE requirement_id
IN (
SELECT MAX (requirement_id)
FROM requirement
GROUP BY sequence_id

Poddotazem si zjistime maximdlni hodnoty requirement_id zaznamu se stejnou hod-
notou sequence_id. V hlavnim dotazu pak omezime vypis sloupce requirement_id na tyto
hodnoty a ziskdme tim vypis pouze aktudlni zdznamu.

® Vypis aktudlniho pozadavku ze znalosti jeho hodnoty sequence_id:

SELECT * FROM requirement
WHERE sequence_id = 2
ORDER BY version DESC
LIMIT 1

Ziznamy sestupné sefadime podle pole version (fadit lze téZ podle pole require-
ment_id) a omezime podle pozadované hodnoty sequence_id, takZe na prvnim misté bude

aktudlni poZadavek. Parametrem limit omezime vypis na tento jeden aktudlni zdznam. Bu-

N2

deme-li chtit vypsat i rodiCovsky poZadavek, dotaz rozSifime takto:

SELECT r.*, r2.requirement_id AS parent_id, r2.name AS parent_name
FROM requirement r

LEFT JOIN requirement_parent rp USING (sequence_id)

LEFT JOIN requirement r2 ON rp.parent_id = r2.requirement_id

WHERE r.sequence_id = 4

ORDER BY r.version DESC

LIMIT 1

® Vypis historie jednoho poZadavku:

SELECT * FROM requirement
WHERE sequence_id = 2
ORDER BY version DESC

® Vypis poZadavku z historie pfi znalosti poli sequence_id a version:

SELECT * FROM requirement WHERE sequence_id = 1 AND version = 3
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3. Struktura aplikace

Mame-li dokoncenou a odladénou databazi, muzeme pristoupit k ndvrhu samotné apli-
kace, kterd ma byt naprogramovana ve skriptovacim programovacim jazyce PHP. Pro nauku
programovani v PHP ndm dobfe poslouzi [11], urCité se neobejdeme bez [10], kde zjistime
podrobné popisy vSech funkci a piikaza. Zaklady o spravném formatovani HTML vystupu se
docCteme v [12]. Stejné€ jako u MySQL se v [6] dozvime praktické rady pfi programovani v
PHP.

ProtoZe na aplikaci spolupracuje vice lidi soucasng, je potteba si zvolit vhodnou sou-
borovou strukturu tak, aby kazda podstranka nebo knihovna funkci méla svuj vlastni soubor.
V takovém priipadé pak kazdy Clen tymu muZe pracovat na své Casti aplikace a neovlivni ko-
budeme mit veSkeré operace s databdzi na jednom misté, jisté budou dpravy snadnéjsi, ale
také bude snadné&j$i ptejit na jinou databazi.

Nejprve se zamétime na skripty. Pro snadné programovani a budouci dpravy aplikace
bude vyhodné, pokud bude veSkeré Césti aplikace obsluhovat jeden hlavni skript, napf. in-
dex.php, ktery umistime do slozky www. Tento skript pak podle parametru v adrese bude
volat jednotlivé dil¢i skripty, které se budou specializovat na urcity problém. O bezpecném
vkladani skriptt se vice doCteme v [9] (prvni kapitola).

Vytvofime sloZku www/pages, kde budou umistény soubory z prvni drovné aplikace.
SloZzky a soubory v této sloZce (a v podslozkdach) budou odpovidat strukture webovych stra-
nek, takZze mdme-li ¢asti Requirements, Products, Tests a Test Run, zavedeme pro kazdou
z nich vlastni obsluzny skript. Jedna se o soubory requirements.php, products.php, tests.php a
test_run.php. Tyto soubory kopiruji ¢lenéni databdze do Ctyf hlavnich oblasti. K nim pfibudou
soubory main-page.php pro dvodni stranu a auth.php pro spravu uzivatela.

Do slozky www/pages také vytvoiime stejnojmenné slozky (bez koncovky .php, tedy
requirements, products, apod.), které budou obsahovat druhou droven aplikace. Zde jiz budou
zeni zaznamu, editace, zobrazen{ historie a jiné. Stejnym zpisobem muZeme pokracovat i tieti
urovni, kterou vyuZijeme pro spravu kategorii v ¢astech Requirements a Products.

Zcela jisté se bude stavat, Ze nékteré skripty v riznych ¢astech budou vykonavat stej-

nou, nebo velmi podobnou funkci, ale s riznymi daty. Proto vytvoiime slozku www/includes,
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ktera bude obsahovat skripty sdilené vice strankami. Napf. skript pro vypis zdznami mizeme
pouzit pro vSechny Casti aplikace, protoZe ve vypisu zdznamu se budou li§it minimalné. Po-
dobné budou i nékteré skripty v rdmci jedné Casti aplikace: vytvareni nového zdznamu, edi-
obsluhovat jednim skriptem umisténym ve slozce www/includes. Uzivatel vSak uvidi tfi razné
stranky (New, Edit a Copy).

Soubory ve sloZce www jsou urCeny pouze provadeéni operaci s daty, jednd se o tzv.
aplikacni Cést. Prezentacni Cast, tj. zobrazeni informace ve webovém prohliZeci uZivatele, bu-
dou mit na starosti Sablony, pro které vytvoiime slozku templates. Struktura slozky templates
bude kopirovat strukturu ve slozce www. Kazdy php skript ve sloZce www bude mit svou
Sablonu ve sloZce templates, které preda proménné, se kterymi ma Sablona pracovat. Sablony
budou obsahovat html kdd a také piikazy Sablonovaciho systému, o kterém pojedndvd kapi-
tola 3.2.

Knihovny funkei a celé zacClenéné aplikace bude obsahovat slozka libraries. Rozdé-
lime je podle né€kolika druhti problémi, které potfebujeme fesit:

e database-mysql.php pro piistup do databaze, kterou je MySQL,

e template-smarty.php pro Sablonovaci systém (Smarty) a navigaci.

e kernel.php pro vSeobecné funkce, které jsou kliCové pro celkovy chod apli-
kace,

e export.php pro export dat do riznych formata.

Zaclenéné aplikace (WYSIWYG editor, Sablonovaci systém Smarty, externi knihovny
pro export) budou mit vlastni slozku. Diky tomu, Ze mdme aplikaci rozdélenou do knihoven
podle problému, které fesi, mizeme aplikaci v budoucnu snadné&ji upravit pro praci s novymi
technologiemi. Napiiklad knihovnu pro préici s databdzi, kterd bude napsdna pro MySQL,
muiZeme upravit pro praci sjinym druhem databaze. Zbytek aplikace ménit nemusime.
Upravy se tak dotknou jediného souboru. TotéZ bude platit pro $ablonovaci systém a export.
Postupné také zjistime, Ze nekteré poZzadované knihovny (viz. kap. 1) bude lepSi feSit pies

Sablonovaci systém (napf. navigaci, formulafové prvky a vypis zdznamua).

3.1 Nacitani skriptu

Vratme se nyni k hlavnimu skriptu index.php a ke zpusobu nacitani jednotlivych
skriptd. Zavedeme zde pole $webdoc, kde budou nastavena vSechna dilezitd nastaveni apli-
kace. Jedna se napf. o cesty ke slozkam libraries a templates, nazvy skripti pro pristup do

databdze, pro Sablonovaci systém a pro obecné funkce, ddle identifikaci aktudlniho zdznamu,
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ptihlaseného uzivatele, aj. Pokud mame spravné nastavené tyto proménné, miZzeme piikazem
require snadno nacist knihovny funkci ze slozky libraries.

ProtoZe celd aplikace pracuje s databdzi, je vhodné se kni pomoci funkce data-
base_connect pfipojit jiz zde. Vystup funkce si uloZzime do proménné $web-
doc["database_connection"], abychom pozdéji mohli detekovat, zda jsme k databdzi pfipo-
jeni. Dale je potieba inicializovat Sablonovaci systém vytvofenim objektu $template. Do néj
pak budeme pfifazovat jednotlivé promeénné, se kterymi maji Sablony pracovat. Do promén-
nych $menul_url a $menul_titles vlozime url adresy a popisky jednotlivych polozek prvni
urovné menu. Tyto proménné pak pfifadime piikazem template_assign do Sablonovaciho
systému. Zajistime tak, Ze ob& proménné budou piistupné v Sablong.

Jednotlivé polozky menu budou obsahovat odkazy na skripty prvni drovné, tj. skripty
jednotlivych césti aplikace. Tyto skripty ur¢i parametr subpagel. Pouze u hlavni stranky, tj.
Main page, parametr subpagel nebude. Hlavni strdnka dané drovné je totiZ urena neexistenci
parametru subpage dané urovne. Chceme-li zajistit, aby se misto odkazu aktudlni stranky zob-
razil pouze text jejiho ndzvu, nastavime pfislusny prvek v poli $menul_url na prazdny feté-
zec. Stejnym zpusobem, jak bylo pravé popsano, budeme zobrazovat i menu v dal$ich drov-

Nyni jiZz mame vSe potfebné k tomu, abychom mohli nacist skript prvni drovne.
K tomu bude vhodné vytvofit zvlastni funkci, kterd bude slouzit k nacitani skriptd vSech
urovni. UloZime ji do souboru kernel.php a nazveme ji kernel_require_script. Tato funkce
podle parametra v adrese stranky nastavi piislusné globalni proménné a nacte dalSi skript.
Timto skriptem je jeden ze soubord, které piislusi jednotlivym castem aplikace (Require-
ments, Products apod.). Uloha téchto skriptd bude jednoduché — jejich funkce bude spo&ivat
pouze v nastaveni globdlnich proménnych charakteristickych pro kazdou ast aplikace, na-
stavi polozky menu druhé drovné a opét pomoci funkce kernel_require_script nactou dalsi
podfizené skripty.

Po provedeni vSech dil¢ich skripti se béh programu vrati na konec skriptu index.php,
za funkci kernel_require_script. Do Sablonovaciho systému pfifadime globdlni proménnou
$webdoc. Metoda template_display zafidi zpracovani Sablon, proménnych pfifazenych do
Sablonovaciho systému a vygenerovéani html vystupu. Po jeho vygenerovani jesté nesmime
zapomenout ukonc¢it spojeni s databdzi. To provede funkce database_close. Pfipojeni
k databdzi ukonime aZ po vygenerovani obsahu zdmeérn€, aby bylo mozné do databdze pfi-

stupovat i prostifednictvim Sablon, napf. pro nacteni chybové zpravy apod.
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Jak uz bylo feceno, pro nacitani skripta v riznych tdrovnich aplikace je vhodné pou-
zit funkci, kterou nazveme kernel_require_script a kterou umistime do soboru librar-
ies/kernel.php. Ukol celé funkce spo&ivé ve zpracovani parametri v url, podle kterych funkce
poznd, ktery skript ma nacist. Parametry nazveme subpagel, subpage2 a subpage3. Parametr
subpagel bude obsahovat jméno skriptu prvni drovné, parametr subpage2 bude obsahovat
jméno skriptu druhé drovné, atd.

Funkce bude voldna s dvéma parametry $sub a $main. Parametr $sub bude slouZit pro
urc¢eni hloubky vnofeni. Funkce tak poznd, ve které urovni je voldna a z kterého parametru
subpage ma ziskat jméno nacitaného skriptu. Pokud bude parametr $sub roven 3, bude ndzev
nacitaného skriptu v parametru subpage3. Zaroven budou parametry nadfazenych trovni, tj.
subpagel a subpage2, uddvat cestu k tomuto skriptu.

Vzhledem k tomu, Ze pfi pfechodu z nadfazené do podfizené trovné nebudeme znét
jméno hlavniho skriptu podiizené drovné a tudiZ neni ani piisluSny parametr subpage v url,
vyuZijeme druhy parametr funkce $name pro urceni hlavniho skriptu dané trovné. Budeme-li
tedy stdle uvaZovat parametr $sub roven 3, bude nazev skriptu hledan v parametru subpage3.
Pokud vSak v url tento parametr nebude existovat, automaticky nacteme hlavni skript dany
parametrem $name. Hlavni skript dané drovneé je tedy urCen neexistenci piisluSného parame-
tru subpage v url. Pokud by vSak tento parametr existoval a zdroveil by obsahoval jméno
hlavniho skriptu, méli bychom pro jedno zobrazeni dvé rizné adresy, coZ neni Zadouci. Pro-
vedeme tedy pfesmérovani na nové url, které jiz tento parametr nebude obsahovat.

Nyni pfistoupime k samotnému kédu funkce. Deklarujeme globdlni proménné $web-
doc a $template za kliCovym slovem global, abychom mohli pracovat s proménnymi aplikace
i v nacitanych skriptech a také abychom v téchto skriptech mohli pfifazovat proménné. Zkont-
rolujeme, zda je funkc¢ni pripojeni k databazi. Pfi nefunkénim pfipojeni k databdzi se funkce
bez nacteni dal$tho skriptu ukonci. ProtoZe je celd aplikace bez vyjimky zavisld na funkcni
databdzi, nemelo by smysl nacitat dalsi skript.

Dale si ptipravime proménné $url a $dir. Do proménné $url budeme v pribehu funkce
uklddat novou adresu url pro piipadné pfesmerovani. Jeji vychozi hodnota bude "./". Pro-
meénnd $dir bude obsahovat cestu k nacitanému skriptu. Ob&é proménné naplnime v cyklu for,
ktery bude probihat od jedné do $sub-1. Pfi kazdém pruchodu cyklem zkontrolujeme, zda
existuje prislusnd hodnota subpage. Pokud existuje, pfipojime subpage na konec proménnych
$url a $dir. Pokud hodnota subpage neexistuje, cyklus se ukonéi. Pii spravném pouziti funkce

by vsak k tomuto nemélo dochazet, protoze pokud néktery z parametri neexistuje, neméla by
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byt vibec stranka, ktera funkci vold, nactena. Po ukonceni cyklu pfidime na zacatek pro-
meénné $dir fetézec "pages/" a budeme tak mit v této proménné kompletni cestu ke skriptu.

Nyni jiZ zbyva nacist parametr Grovné $sub. Otestujeme, zda tento parametr existuje.
Pokud neexistuje, nacteme hlavni skript ureny parametrem funkce $main. Pfed nactenim
jesté provedeme kontrolu existence skriptu a v ptipadé€ jeho neexistence nacteme skript not-
found.php, ktery informuje o neexistenci stranky. Pokud parametr subpage trovné $sub exis-
tuje, otestujeme, zda neni shodny s parametrem funkce $main. V takovém piipadé by se totiz
jednalo o hlavni skript a jak bylo napsdno vySe, neoSetfenim tohoto stavu bychom m¢li dvé
razné adresy pro jedno zobrazeni. Provedeme tedy pfesmérovani na novou adresu danou
proménnou S$url, kterd jiz tento parametr neobsahuje. Neshoduje-li se parametr subpage
trovné $sub s parametrem funkce $main, nejednd se o nacitani hlavni stranky, ale jakékoliv
jiné. V takovém ptipadé opét otestujeme existenci skriptu a skript nacteme.

Vétsing skriptd v aplikaci bude tieba predavat urCité informace, bez kterych by jejich
funkce nebyla mozna. Takovou informaci jsou napiiklad sloZky, ve kterych se nachazeji
knihovny funkci, nadpis stranky, id hodnoty zdznamu, se kterymi skripty maji pracovat a jiné.
Nejvice se nabizi tyto informace predavat v globalni proménné, resp. v jednom asociativnim
poli, které jsme pojmenovali $webdoc a jiZ jsme ho pouZzili v souboru index.php. Jiz ve
skriptu index.php jsme toto pole naplnili nékolika hodnotami, zejména cestami a na-
zvy jednotlivych knihoven funkci a nadpisem stranky. Pro pfedavani rtznych, ¢asto chybo-
vych zprdv uZivateli na vystup budeme pouZivat pole $webdoc["message"]. Sablonovaci sys-
tém pak zajisti automatické vypsani vSech zprav v tomto poli.

Tyto hodnoty jsou pro skripty v celé aplikaci stejné, avSak na niZSich drovnich budeme
zavadeét dalsi hodnoty, které se jiZ mezi drovnémi budou liSit, pifipadné mohou tplné chybét.
Napftiklad bude vyhodné nastavovat v kazdé ¢4sti aplikace jméno hlavni tabulky do proménné
$webdoc[main_table]. Pro ¢ast Requirements nastavime tuto proménnou na "requirement” (v
souboru requirements.php), pro Cast Products na "product" (v souboru products.php). Déle
budeme v kazdém skriptu, ktery aplikace nacte, pfiddvat dil¢i nadpis dané drovné do pro-
ménné $webdoc["page._title"]. Sablona pak tuto promé&nnou pouze zobrazi, a to jak v titulu
okna prohliZece, tak 1 na strance.

Dale budeme potiebovat do pole $webdoc ukladat hodnoty, jejichZ ziskani bude mirné
id hodnoty aktudlniho zdznamu. Jméno proménné tohoto zdznamu muze odliSné pro razné

Casti aplikace, avSak postup pfi ziskdvani této hodnoty z pole $_GET nebo $_SESSION bude
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stejny. K tomuto si vytvofime funkci kernel_set_variables, kterou budou vSechny tyto skripty
volat. Funkce pak tyto hodnoty do pole $webdoc nastavi.

V piikaze switch nastavime proménnou $variable dle obsahu proménné $web-
doc[main_table]. Proménna $variable bude obsahovat jméno sloupce s id hodnotou hlavni
tabulky. Pro tabulky requirement, product a test je to sloupec sequence_id, pro tabulky re-
quirement_category a product_category pak sloupec category_id. Tuto proménnou budeme
hledat nejprve v poli $_GET a pokud tam neni, tak v poli $_SESSION. Pokud proménnou
nalezneme, uloZime ji soucasné do poli $webdoc, $_SESSION a také ji pritadime do $ablony.
V opacném piipadé ji do pole $webdoc nevlozime, na coZ musi byt skripty pfipraveny.

Pokud touto proménnou je sequence_id, uloZime do pole $webdoc i s proménnou
"version" (existuje-li), kterd se s proménnou "sequence_id" ptimo poji. Existuje-li proménna

$webdoc["version"], znamena to, Ze pracujeme se zdznamem Vv historii.

3.2 Sablonovaci systém

Sablonovaci systém [15] je néstroj, ktery ndm efektivné umozni oddélit aplikadni a
prezentacni Cast aplikace. Princip je takovy, Ze nejprve vykondme vSechny pottebné operace
v php skriptech, ov§em bez vystupu textu nebo html kédu. Vystup zajisti specidlni Sablony,
do kterych ve skriptech pfifazujeme proménné, ktera ma $ablona zobrazit. Sablona je v pod-
staté soubor s html (a pfipadné css, javascript) kédem, ktery je doplnény o specidlni znacky
Sablonovaciho systému umoziujici vétsi moznosti pro generovani vystupu, nez poskytuje sa-
motny jazyk html.

Pomoci téchto znaCek muzeme napf. snadnéji generovat prvky formulaid. Podmin-
kami mizeme ovlivnit, zda se ur€ita ¢ast kédu vypise, pomoci cykli mizeme snadno vypsat
celou tabulku. Nékteré Sablonovaci systémy umoziuji programovat vlastni funkce. Dulezita je
také moznost nacitini dalSich Sablon. Jak bude ukdzdno ddle, vSechny tyto moZnosti budou
hojné€ vyuZivany.

Ve chvili, kdy je ve skriptu zavolan ptikaz pro zobrazeni Sablony, pfebira fizeni Sablo-
novaci systém. Ten Sablonu nacte a dle vlastni syntaxe pfevede kéd Sablony na html vystup.
Kazdy Sablonovaci systém ma svou vlastni syntaxi, kterou je tfeba dodrZzovat. V opa¢ném
piipadé muze parsovani Sablony skoncit chybou. Dobré Sablonovaci systémy také umoznuji
kompilace Sablon do cache paméti, kterd vyrazné cely systém zrychluje. Kompilace spociva
v pfevedeni Sablony na specidlni php skript obsahujici zobrazovaci logiku. Pfi pfiStim zavo-

lani Sablony se jiz nepfevadi znacky Sablony, pouze se vykond tento skript.
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Podivejme se na ne¢které znamé Sablonovaci systémy. Pro php existuje né€kolik Sablo-
novacich systému, z nichZ jmenujme nejzndméjsi HTMLTmpl, Teng a Smarty. HTMLTmpl
[23] je jednoduchy Sablonovaci systém, ktery dle jeho tvirci umoZiiuje pouze to, co by
Sablonovaci systém umoZziiovat mél, nic vic. V podstaté dovoluje pouze zobrazovat proménné,
cykly, podminky a nacitat dalsi Sablony. Nevyhodou v jeho pouZiti je nepfehlednd a mozna i
nekompletni dokumentace.

Teng [17], [19] m4d moZnosti vice. Nabizi navic funkce pro prici s fetézci a se slov-
niky. V podminkach nabizi vice operatort. Syntaxe je piehlednd a jednoducha. Kromé PHP
podporuje Teng i jazyky Python a C++. Zasadni rozdil oproti jinym $ablonovacim systémim
je ten, Ze Teng je zkompilovany modul pro php pfimo na serveru. Diky tomu je mnohem
rychlejsi. Jeho pouziti je tak vyhodné zejména u velkych projektt s velkym mnoZstvim kom-
plikovanych Sablon. Podoba zkompilovaného modulu v§ak muZe byt také nevyhodnou, pro-
toZe ne vZzdy mdme mozZnost moduly do php pfiddvat, zejména to plati u hostingovych sluzeb.
To je také davod, pro¢ Teng nebyl pouzit v tomto projektu. Vice v [16] a [18].

Popularni Smarty [22] se moznostmi Tengu docela podoba. M4 zfejmé vibec nejvice
moznosti, coZ z n¢j dél4 robustni néstroj. Zejména pro jednoduchou syntaxi a vybornou do-
kumentaci pouZijeme Smarty v tomto projektu. Kritici sice fikaji, Ze Smarty je pfili§ silnd
zbran v rukou grafika [15], avSak v této prici je grafickd Cast natolik jednoduchd, Ze tento
argument zde nemd opodstatnéni. Z mozZnosti, které Smarty umoziiuje navic, miZeme jmeno-
vat napt. generovani formuldfovych poli, jednoduché matematické vyrazy piimo v Sablonéch,
modifikétory, tvorba vlastnich plugint a velké mnozstvi dalSich moznosti [20], [21].

Pristoupime tedy k integrovani Sablonovaciho systému Smarty do nasi aplikace. Ve
sloZce libraries vytvoiime slozku template, kde se budou nachdzet soubory Sablonovaciho
systému. V nf si vytvoiime dalSich 5 slozek:

e gsmarty, kam nahrajeme vSechny soubory Smarty,
e templates_c pro zkompilované Sablony,

e configs pro konfiguracni soubory,

e cache pro cachovéni a

e webdoc_plugins pro vlastni funkce.

Pro ukldddni vlastnich Sablon pouZijeme slozku templates, kterou jsme jiZ vytvorili
v kofeni aplikace. Ve sloZce libraries vytvoiime soubor template_smarty.php, ktery bude za-
jistovat inicializaci a zdroven zabaleni Smarty piikazi do vlastniho objektu. Umozni to pii-

padnou snadnéj$i vymeénu Sablonovaciho systému za jiny, kdy by se pouze vymeénil obsah
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slozky libraries/template, zménil by se soubor template_smarty.php a zmeénily by se piikazy v
Sablonéch. Piikazy v php skriptech by se v§ak ménit nemusely.

V souboru template_smarty.php musime spustit inicializa¢ni soubor Smarty.class.php,
diky ¢emuZ budeme moci pracovat s Sablonovacim systémem a vyuZivat jeho metod. Vytvo-
fime vlastni tfidu template, kterd zdédi vSechny metody z tfidy Smarty. V této tfidé vytvoiime
konstruktor, v némZ nastavime cesty k jednotlivym slozZkdm, které jsme vytvofili vyse.
K urceni cesty pouZzijeme globdlni proménnou $webdoc["libraries_dir"], kterou jsme defino-
vali v souboru index.php.

Dile si vytvotime funkce Sablonovaciho systému. Smarty jich sice mé celou fadu, vy-
stacime si vSak pouze se tfemi. Budou to funkce:

e template_assign pro pfifazeni proménné do $ablonovaciho systému. Sablona
pak bude moci s touto promé&nnou pracovat. Parametry funkce jsou jméno pro-
ménné v Sablonovacim systému a jeji hodnota.

e template_clear_assign pro zruSeni promeénné z Sablonovaciho systému.
Parametrem je jméno promeénné.

e template_display pro vystup Sablony. Jedinym parametrem je jméno a piipadnd
cesta k souboru Sablony.

Tim mame Sablonovaci systém pfipraven a muzeme zacit vytvaret Sablony ve sloZce
templates. Tato sloZka bude mit stejnou strukturu jako slozka www. Kazdému skriptu ve
sloZce pages bude odpovidat Sablona ve sloZce templates, vCetné podslozek, takze skript in-
dex.php ve sloce www bude mit svou Sablonu index.tpl ve sloZce templates. Sablona in-
dex.tpl bude také prvni Sablona, kterou vytvotime. Vypisovat bude pouze ¢ast kédu, ktery je
spole¢ny pro celou aplikaci. Patii sem:

e doctype dokumentu (XHTML 1.0 Strict dle W3C),

e tagy <html></html>, <head></head> a <body></body>,

e tagy <meta> informujici o pouZitém kddovani (utf-8) a jazyku stranky (en),

e tag <link> pro pridruZeni kaskddovych styla,

e zobrazeni nadpisu v hlavice stranky (tag <title>),

e zobrazeni hlavniho nadpisu (tag <h1>) a

e zobrazeni prvni drovné€ menu, je-li uZivatel ptihlasen.

Pro vykresleni menu si napiSeme prvni Smarty funkci, kterou nazveme menu. Skript
uloZime do souboru function.menu.php do slozky libraries/template/webdoc_plugins, kterou

jsme si pro vlastni Smarty funkce jiZ pfipravili. Dle pravidel Smarty se musi ndzev souboru
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kazdé funkce skladat z tetézce "function.", ndzvu funkce a ptipony .php. Podobné nizev
funkce ve skriptu musi zacinat fetézcem "smarty_function_", takZe zde to bude funkce
smarty_function_menu. Sablona funkci pfedd parametr $level pro uréeni trovn& menu, pole
$url s url adresami polozek menu a pole $titles s nazvy polozek menu. Funkce tyto proménné
ziskd extrahovanim z pole $params. Zkontroluje existenci vSech proménnych a v cyklu
foreach vypise jejich obsah spolecné s html kédem menu do proménné $output. Tuto pro-
meénnou pak funkce vréti a Sablonovaci systém ji vypiSe.

Menu zobrazime prostfednictvim seznamu <ul> a jeho polozek <li>. V souboru
www/style.css vytvofime tfidu menu, kterd ndm zajisti zobrazeni menu ptes celou stranku,
definuje vhodné rozméry okrajii, barvy pisma a pozadi. Tag <li> nastavime tak, aby nezobra-
zoval odrdzky a aby se zobrazoval jako fddkovy element, tj. bez fddkového zlomu na konci.
Tim dosdhneme, Ze jednotlivé polozky menu se budou zobrazovat vedle sebe, nikoliv pod
sebou. Mlzeme si také vytvorit dalsi tfidy subl a sub2, které ndm vykresli pozadi dal§ich

urovni menu jinou barvou.

€3 Document server - Products - List - Mozilla Firefox

Soubor  Upravy  Zobrazik  Historie  Z&loSky  MNastroje  Mapovéda

<,aj o - @ ﬁ ||_| http:,I',I'Icucalhnst,l'www,l'?subpage1=pdeuct5&ED|Lll'ﬂl'I5[l'l-|"| D"]

Document server - Products - List

hWlain pade | Reguirements | Products | Tests | Eunning tests | Auth

List | Columns | Eilter | Export | Mew | Families

£ _‘b | >

htkps flocalhost frssa?subpage 1 =productstsubpagez=filkertcolurmns[name ]=18columns[ actions]=. ..

| %

Obr. 3.1: Nadpis a menu aplikace v okné& prohliZece

Posledni akci, kterou je potieba na konci Sablony udélat, je naCteni dalsi Sablony na
niz8i urovni, pokud niZ8i droven existuje. V piipad€ souboru index.tpl nizsi drovné jisté bu-
dou existovat. Abychom oSetfili pfipadnou neexistenci Sablony a abychom mohli bez znalosti
parametru subpage v url nacitat vychozi Sablony, bude vhodné pro nacitini Sablon napsat

vlastni funkci, kterd oproti vestavéné funkci include, bude tato oSetfeni zahrnovat.
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3.3 Nacitani Sablon

Funkci nazveme include_template. Bude provadét totéZ, co funkce ker-
nel_require_script, avSak nacitat bude Sablony. Otestujeme, zda jsme uspéSné pfipojeni
k databdzi a pokud nejsme pfipojeni, nacteme Sablonu message.tpl, kterd vypiSe chybovou
zpravu, funkci ukon¢ime a nacteni se neprovede. Jsme-li pfipojeni k databazi, maze funkce
pokracovat dél testem proménnych $sub a $main, které maji stejny vyznam, jako parametry
funkce kernel_require_script, tj. $sub urcuje urovern, na které se nachazi Sablona a $main ur-
Cuje jméno hlavni skriptu dané drovné. Tyto proménné ziskdme importem z pole $params.
Zavedeme proménnou $dir, kterd ma opét stejny vyznam jako ve funkci ker-
nel_require_script, tj. urcuje cestu k php skriptu (v dobé provadéni funkce jiz provedenému),
ktery odpovida nacitané Sablon€. V cyklu for naplnime proménnou $dir obsahem parametru
subpage z url. Podminka v cyklu omezi parametry pouze na nadfazené drovng.

Pred vlastnim nactenim je nutné otestovat existenci parametru subpage dané drovné
v url a existenci odpovidajictho php skriptu. Podle vysledku téchto testi pak nacteme vlastni
Sablonu urCenou parametrem subpage dané drovné, nebo hlavni Sablonu danou parametrem
funkce $main. Pokud skript odpovidajici nacitané Sabloné neexistuje, nac¢teme Sablonu not-
found.tpl. Je nutné, aby se funkce chovala stejné jako funkce kernel_require_script. Kdyz se
nam toto podafi splnit, zajistime, Ze obé& funkce nactou odpovidajici si php skript a Sablonu.

Vlastni nacteni Sablony (at uz jakékoliv) budeme provadét s pomoci Smarty funkce
_smarty_include. Tato funkce vyzaduje parametr $params, ve kterém bude proménna
$smarty_include_tpl_file obsahovat jméno a cestu k nacitané Sablong€. Z tohoto diivodu pro-
vedeme v télech podminek pfifazeni cesty do této promeénné a vlastni nacteni provedeme az
za témito podminkami. Provedeme test existence samotné Sablony a v piipadé€ existence Sab-
lonu nacteme. JestliZze Sablona neexistuje, nacteme z databdze chybovou zpravu o neexistenci
Sablony, ulozime ji do pole $webdoc["message"], pole $webdoc piifadime do Smarty a na-

Cteme Sablonu message.tpl, kde tuto zprdvu zobrazime.

3.4 Prace s databazi

Pro préci s databazi, kterou jsme navrhli v prvni kapitole, zavedeme knihovnu funkcf,
diky které budeme k databdzi pfistupovat. UloZime ji do souboru database-mysql.php ve
sloZce libraries. Ndzvy vSech funkci budou zacinat na slovem database, aby byla pfisluSnost

funkce v aplikaci ihned zfejma a aby nedochézelo ke kolizim kvuli stejnym nazvam funkci
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zjinych Casti aplikace. Nacteni knihovny funkci jiZ mame zajiSt€éno pfimo v souboru in-
dex.php.

Piipravime si nékolik zdkladnich funkei pracujicich s databézi. Casto budou tyto za-
kladni funkce pouze zabalovat do sebe php funkce pro praci s MySQL. Je to z duvodu piipad-
ného snadnéjsiho prechodu na jinou databdzi. Bude pak stalit pouze vytvofit novou knihovnu
funkci, ale funkce pouzité ve skriptech nebude tfeba meénit. SloZzitéjsi funkce, které budou
vykondvat urcité specifické operace se zdznamy, jizZ samoziejme obdobu v zabudovanych php
funkcich mit nebudou. Tyto funkce budou popsdny samostatné v kapitoldch, které se téchto
funkci tykaji.

Nejprve se musime k databdzi pfipojit. Vytvoiime si funkci database_connect, kterd
pomoci piislusnych piistupovych tdaji pripojime funkci mysql_connect k databazi. Soucasné
zde muZeme vybrat nasi databazi pomoci funkce mysql_select_db. Pokud jsou obé operace
uspesné, vrati funkce true. V opacném piipade¢ false.

Podobné vytvotime dal$i funkce, které budou volat jiZ zabudované funkce pro praci
s MySQL v PHP, pouze v ndzvu bude na misto mysql slovo database. Budou to funkce:

e database_close pro odpojeni od databéze,

e database_query pro zaddni sql dotazu,

e database_insert_id pro ziskani id hodnoty posledniho piikazu insert,

e database_fetch_array pro nacteni jednoho zdznamu vysledku dotazu do pole a
e database_num_rows pro zjisténi poctu zaznamu vysledku dotazu.

Vytvofime si také funkci database_fetch_result, kterd bude vracet vSechny zdznamy
vysledku dotazu v poli. Nebude tak nutné v kazdém vypisu zdznamua provadét cyklus nutny
pro ziskani vSech zdznamd, postaci pouZit tuto funkci. V prvnim argumentu ($result) bude
vysledek dotazu a druhy argument ($Scount) bude pfedany odkazem. UloZime do né&j celkovy
pocet zaznamu, coz nam zjisti funkce database_num_rows. V cyklu for budeme do pole $list
ukladat jednotlivé zaznamy vracené funkci database_fetch_array. Vysledny obsah pole S$list

funkce vrati.
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4. Operace s jednotlivymi zaznamy

V této kapitole popiSeme operace, které provadéji pfistupuji k zdznamtm jednotlive.
Jedna se o tyto operace:

e vytvofeni nového zdznamu,
e (prava existujiciho zdznamu,
e prohliZeni zdznamu,

e Kkopirovani zdznamu,

e schvalovani zaznamu,

e aktivovani zdznamu.

KaZzd4 u téchto operaci bude mit vlastni stranku, napt. New, Edit, View, apod. Protoze
ve vSech Castech aplikace budou tyto operace stejné nebo podobné, bude vyhodné je provadét
stejnymi skripty pro vSechny Casti. Tyto skripty budou ve sloZzce www/includes. Ve sloZkach
skriptt jednotlivych ¢asti aplikace pak bude pouze maly skript, ktery si nacte dalsi skript ve
sloZzce www/includes. Totéz bude platit pro Sablony.

Vytvoreni nového zdznamu a dprava existujictho zdznamu je vlastné stejnd operace:
jednim z poZadavku na aplikaci je uchovavani starych verzi zdznamd, tj. historie zdznam,
takZe uprava existujiciho zdznamu ve skuteCnosti znamend vytvoreni zdznamu nového a za-
nechani pivodniho zaznamu beze zmény. Z tohoto divodu miZeme ob¢€ operace sloucit do
jedné, i kdyz uZivateli se budou jevit odd¢€len€. Pridat sem muZeme jesté dalsi operaci, kterou
je kopirovani. Opét se jednd pouze o editaci puvodniho zdznamu, avSak se vznikem nové
historické vétve s novym sequence_id.

Obsluhovat je bude skript edit.php ve sloZce www/includes a Sablona edit.tpl ve sloZce
templates/includes. Ve sloZzce www/pages/requirements (stejn¢ tak ve slozkdch ostatnich
Casti) bude skript edit.php, jehoZ funkce bude spocCivat pouze v nacteni skriptu edit.php ve
sloZce templates/includes. Déle ve slozce www/pages/requirements zavedeme skripty
new.php a copy.php, které si nactou skript edit.php ve stejné sloZce. Tim zajistime slouceni
obou operaci do jedné. Vyse uvedené bude stejné platit i pro Sablony.

Do menu druhé drovné zatfadime prvni polozky, které nazveme New, Edit a Copy, je-
jichZ prvni parametr sequencel bude uddvat Cast aplikace, ve které se nachdzime a druhy pa-

rametr sequence2 bude udavat stranku New, Edit nebo Copy. Zpusob zpracovani téchto pa-
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rametrd a nacteni piislusnych skripti byl popsan v kapitole 3.1. U stranky Edit a Copy bu-
deme navic potfebovat védet, se kterym zdznamem mé pracovat. To bude uddvat parametr
sequence_id, jenZ oznacuje vétev celé historie zdznamu, z nichZ pro editaci nacteme ten aktu-

alni.

4.1 Sablona pro uloZeni ziznamu

Nejprve si piipravime formulafové prvky v Sablon€ edit.tpl ve sloZce tem-
plates/includes. Jesté pred zobrazenim formuldfe vSak bude dobré zobrazovat zpravy o Gspes-
nosti ukladéani, k Cemuz slouzi Sablona message.tpl ve sloZce templates. OSetiime také chy-
bové stavy, pfi kterych by se formular nemél zobrazit. Jednim z téchto stavu je odepfeni pii-
stupu, kdy uzZivatel nemé prdva pro editaci. V takovém piipad€ bude nastavena proménnd
$no_display. Ve druhém piipad€ je mozné, Ze dojde ke snaze editovat neexistujici zdznam,
coZ pozname podle nastavené proménné $no_display_form. Pokud jedna z téchto promén-
nych bude nastavena na true, podminky if ndm zajisti, Ze se formuldf nezobrazi.

Po oSetfeni chybovych stavii miZeme piejit k samotnému formuléfi. Odesilat jej bu-
deme metodou post. Atribut action zanechdme prazdny, coZ umozni odesilat formuldrf na stej-
nou stranku, tedy index.php ve slozce www. Jednotlivd formuldfovd pole zaclenime do ta-
bulky tfidy record. V kaskddovych stylech pak upravime vzhled zdhlavi a bunék tabulky na
odstiny modré, podle celkového vzhledu aplikace.

Pred kazdym formuldfovym polem zobrazime nejprve buniku se zdhlavim a ndzvem
tohoto pole. Nésledovat bude burika tabulky se samotnym polem a poté prazdny radek ta-
bulky. Opticky se tak budou formuldfové prvky se zdhlavim jevit jako samostatné kolonky,
avSak vSechny se stejnou $itkou.

Obycejna textova pole se budou zobrazovat pro vkladani kratSich textovych hodnot
do sloupct tabulek, které jsou typu varchar. HTML koéd pole (tag <input>) vloZime pomoci
funkce insert_form naprogramované ve Smarty [1]. Parametr type="text" zajisti zobrazeni
pravé tohoto pole. Nazev pole se bude shodovat s ndzvem sloupce v tabulce databdze. Vy-
chozi hodnota (pro zobrazeni dat z databédze, nebo z odeslaného formuléfe) bude udavat pfi-
slusna promeénna v poli $record. Nazev této proménné se bude shodovat s ndzvem pole. K6d

pro formuldfovy prvek pro vloZeni jména zdznamu bude vypadat takto:

<tr><th>Name:</th></tr>
<tr><td>{insert_form type="text" name="name" value=$record.name}</td></tr>
<tr class="space"><td></td></tr>
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Rozsahld textova pole budou slouzit pro vkladani vétsich textovych hodnot do
sloupcu tabulek, které jsou typu text. Takové pole pouZijeme napf. pro uloZeni popisu poza-
davku (pole description). Opét pouZijeme funkci insert_form, kde parametr type nastavime na
hodnotu textarea. Tim ndm funkce vloZi formuldfovy prvek textarea. Aplikace TinyMCE,
kterou jsme integrovali do nasi aplikace, ndm tato pole pteméni na plnohodnotny WYSIWYG

editor s moZnostmi formatovani [1].

Marne:
Template 5753 |

2008-05-22 20:50:05
Dravid Brown

Description:

Lorem ipsunm dolor zit armet consectetuer sit pretium Sed ot
Phasellus justo tincidunt daolor In, Et In elit sem parturient
timcidunt, Quiz et comsequat cursus serm faucibus Inkteger vh
dalar ligula Cras senecus Yestibulum mietus rutram In, Tel
sermpet lao egestas senectus velit, Sermpear Integer Maacen

Hendrerit Munc ac justo convallis ut et fringilla eu accurmzan

e I . I I B B e e e a e B L LEF T B A

Obr. 4.1: Cést formuléfe pro editaci zdznamu

Déle budeme uklddat informace, ze kterych si uzivatel bude moci vybrat ze skupiny
predem danych hodnot. V databazi tak budeme nastavovat vSechny sloupce, které jsou typu
int. Tim je napft. sloupec active v tabulce requirement, kde je moZné nastavit pouze 1, nebo 0.
UZivatel vSak uvidi hodnoty Yes, nebo No. Stejnym zptsobem budeme ukladat vazby na za-
znamy v jinych tabulkdch. V tomto ptfipad€ naCteme seznam hodnot z piislusné vazebni ta-
bulky, které uzivateli ddme na vybér. Piikladem je nastaveni kategorie, do které zdznam né-
lezi. Uzivatel sice uvidi jména kategorii, ve skuteCnosti se vSak uloZi pouze id hodnota vy-
brané kategorie.

MozZné hodnoty na vyber bude moZné nastavit ve vybérovém poli <select>, které bude

obsahovat jednotlivé hodnoty (tag <option>). Pro vypsani seznamu pouZijeme funkci
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html_options, kterd je soucdsti Smarty. Této funkci pfeddme nédzev pole a asociativni pole,
které bude obsahovat jednotlivé hodnoty. KIi¢ k hodnotdm v tomto poli se bude zobrazovat
v atributu value tagu <option>. V ptipad€ nastavovani vazeb na zdznamy v jinych tabulkich
tak bude vyhodné nastavovat jako kli¢ id hodnoty téchto zaznam.

Specidlnim piipadem pfi nastavovani vazeb bude moznost vybéru libovolného poctu
zaznamu na provazani. Jednd se o nastavovani vazeb typu N:N pomoci vazebni tabulky
v databdzi. V Casti Requirements je to nastavovani zdvislosti, kdy si uZivatel bude moci vy-
brat libovolnych pocet zaznami, na kterych bude uklddany zaznam zavisly.

Hodnoty bude moZzné vybirat op&t pomoci vyb&rového seznamu, avSak navic bude
potieba dynamicky zobrazovat tolik seznami, kolik bude potieba vazeb. Priddvani a odebi-
rani seznamu umoznime tlacitky s ndzvy Add a Cancel. K tomu si naprogramujeme vlastni
Smarty funkci s ndzvem insert_id_selections, kterd bude generovat potifebny kéd. Na konci
formulafe zobrazime tlacitko Save slouZici pro odeslani a uloZeni hodnot z formulére.

Posledni skupinou formularovych poli budou pole pro hodnoty, které nebude mozné
editovat. Jsou to hodnoty, které vzniknou bud’ automaticky, nebo na jiném misté aplikace.
V podstaté se o formularové pole nejednd, pouze zobrazime piislusnou proménnou v poli $re-
cord. Typickym piikladem je zobrazeni Casu vytvofeni zdiznamu nebo zobrazeni informace o
schvéleni zdznamu, které se provadi na jiném misté aplikace.

Ve formulafi se budou nachédzet ur€ité formulatové prvky, které se maji zobrazit pouze
v nékterych ¢astech aplikace a v jinych se zobrazit nedaji. Tento problém vyfeSime pomoci
podminky if, ve které se budeme dotazovat na piisluSnou hlavni tabulku. Podle ni pozndme,

zda dany formularovy prvek zobrazit ¢i nezobrazit.

4.2 Generovani vybérovych seznami

Pro dynamické zobrazovani vybérovych seznamu si naprogramujeme vlastni Smarty
funkci insert_id_selections. Této funkci budeme pfeddvat nasledujici parametry:
e S$select_name pro nastaveni atributu name vygenerovanych tagi <select>,
¢ S$buttons_name pro nastaveni atributu name u tlacitek.
® pole $select, které bude obsahovat jména zdznamu z propojované tabulky. Kli-
¢em budou id hodnoty pfislusnych zaznami. Klie se budou vypisovat
v atributu value tagu <option>. VSechny vyb&rové seznamy budou stejné.
e pole $array_id, které bude obsahovat id hodnoty vybranych zdznamu. Toto
pole bude podle své délky urcovat, kolik seznamu se zobrazi a zaroven které

hodnoty v téchto seznamech budou ptednastaveny.
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Nacteme Smarty funkce insert_form a html_options, které pouZijeme pro vypsani jed-
notlivych vybérovych poli a tlaitek. Zkontrolujeme existenci proménnych $select_name,
$buttons_name a $select, bez kterych funkce nemuze pracovat. Existence proménné $array_id
neni nutnd, pokud promé&nnd neexistuje, nevypise se Zzaddny seznam, pouze tlaCitko Add.

Vystupni fetézec budeme ukladat do proménné $output. Do pole $params_form bu-
deme nastavovat hodnoty potfebné pro zobrazeni tlaCitek funkci insert_form. JelikoZ vSechna
tlacitka budou mit atribut type nastaven na submit, miZeme jiz nyni nastavit tuto proménnou

v poli $params_form.

w || Cancel
Test || Cancel
b

Fequirement 2

| Cancel || Add |

Obr. 4.2: Vybérové seznamy pro nastaveni zdvislosti pozadavku

Pokud existuje proménnd $array_id, vime, Ze zobrazime alespon jeden vybérovy se-
znam. Zavedeme pole $params_options, které bude obsahovat parametry pro zobrazeni vybe-
rového seznamu funkci html_options. VSechny seznamy budou stejné, proto hned mizeme do
proménné $params_options["options"] ulozit proménnou $select s hodnotami vybeérového
seznamu. Do proménné $params_form["value"] si ulozime hodnotu "Cancel" pro zobrazeni
tlacitek Cancel za kazdym seznamem.

V cyklu foreach projdeme vSechny hodnoty pole S$array_id. Do proménné
$params_options["name"] ulozime jméno prislusného vybérového seznamu. To je urceno
proménnou $select_name a v hranatych zdvorkach také aktudlni klicem pravé prochdazeného
pole $array_id. VSechny zobrazené seznamy tak budou mit stejny nazev doplnény cislem
v hranaté zdvorce. Tim zajistime, Ze po odesldni formulidfe ziskdme vybrané id hodnoty
v jednom poli, jehoZ nazev byl ddan proménnou $select_name.

Abychom spradvné zobrazili jiZz dfive nastavené hodnoty v seznamech, uloZime do pro-
meénné $params_options["selected"] obsah proménné $id, ktera obsahuje id hodnotu prvku z
prochazeného pole $array_id. Nyni jiZ mame nastavené vSechny parametry pro Smarty funkci
html_options, kterd ndm vrati HTML kéd pro zobrazeni jednoho vybé&rového seznamu. Tento
kéd pridime do proménné $output

Do proménné $params_form["name"] ulozime jméno tlacitka Cancel, které se bude
vazat k zobrazenému seznamu. Toto jméno bude sloZeno z fetézce "button_cancel_", pro-

meénné $buttons_name a proménnou $key v hranatych zavorkach. Pfi kliknuti na nékteré
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z tlacitek Cancel tak podle klice v proménné dané pfedchozimi feté€zci pozname, které
z tlacitek bylo stisknuto. Pomoci Smarty funkce insert_form pak ziskime HTML kéd tohoto
tlacitka, ktery pfiddme do proménné $output.

Po ukonceni cyklu foreach mdme v proménné $output vSechny vybérové seznamy a
k nim tlacitka Cancel, kterd se maji zobrazit. Pokud se nemd zobrazit Zddny seznam, je pro-
meénnd Soutput prazdna. Zbyva pridat tlacitko Add, které bude slouzit pro pridani dalSiho se-
znamu. Do proménné $params_form["value"] ulozime fetézec "Add" a do proménné
$params_form["name"] uloZime ndzev tlacitka sloZeny z fetézce "button_add_" a proménné
$buttons_name. U nazvu tlacitka Add jiz neni potieba pridavat kli¢, protoZe zde jiz bude tla-
Citko pouze jedno. Pomoci funkce insert_form ziskdme HTML kéd tlacitka, ¢imZ médme kom-

pletni HTML kéd vSech seznamd, ktery funkce vrati piikazem return.

4.3 Skript pro uloZeni ziznamu

Skript pro ukladani zdznamt ulozime do souboru edit.php ve sloZzce www/includes.
Jeho funkce spoCivd v naCteni dat z databdze, nebo z odeslaného formuldfe a zpracovéni
databaze.

Stejny skript bude vyuZivan nejen pro editaci zdznamu, ale i pro vytvofeni nového z4-
znamu nebo pro kopirovdni zdznamu. Proto hned na zacdtku musime podle parametru z url
adresy subpage? rozliSit nadpis stranky (Edit, New nebo Copy). Poté zkontrolujeme prava
ptihlaseného uZzivatele, zda miuze provadét editaci zaznamu. Pokud tato prava nemd, vypiSeme
chybovou zpravu, do $ablony pfifadime proménnou $no_display a skript ukoncime.

V dalsi podmince zkontrolujeme existenci proménné pro identifikaci ispésného ulo-
Zeni v globdlnim poli $_SESSION. Skript se totiz pti ukladani nového zdznamu (stranka
New) nebo pii kopirovini zdznamu (strdnka Copy) bude chovat tak, Ze ihned po dspéSném
uloZeni presméruje na stranku Edit, kde bude uZivateli umoZnéno vytvotreny nebo zkopiro-
vany zdznam ddl editovat. Aby aplikace mohla zobrazit zpridvu o Usp€Sném uloZeni, musi si
tuto informaci pamatovat i po pfesmérovani. K tomu vyuZijeme jiZ zminéné globélni pole
$_SESSION.

Nazev proménné v poli $_SESSION bude sloZen ze jména hlavni tabulky a fetézce
"_record_saved". Pokud tato proménnd existuje, znamend to, Ze byl dspésn¢ uloZzen zdznam a
doslo k presmérovani. Do pole $webdoc["message"] ptfiddme zpravu o dspéSném uloZeni,
kterd se spole¢né€ s ostatnimi zpravami zobrazi uzivateli. Soucasné z pole $_SESSION zru-

Sime proménnou identifikujici uloZeni, aby se zprdva nezobrazovala opakovang.
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Zavedeme proménnou $button, kde bude uloZena informace o tom, zda bylo stisknuto
tlacitko a byl tak odeslan formuldr. Zjistime to prostym porovnanim existence v§ech moznych
tlacitek formulare v logickém souctu. Proménnd $button nam bude fikat, zda mame ocekavat
hodnoty odeslané z formuléfe, zpracovat je a znovu je ve formuléfi zobrazit, nebo zda mame
nacist data z databdze.

Pokud byl formular odeslan, pievedeme vSechny hodnoty z formulaia z globalniho
pole $_POST do pole $record. Poté budeme testovat, zda nebylo stisknuto tlacitko Cancel u
dynamicky generovanych vybérovych seznamu. Bylo-li na takové tlacitko kliknuto, bude
v globalnim poli $_POST existovat piislusnd proménna tlacitka. Tato proménnd je typu array
a teoreticky by mohla obsahovat vice prvki. Proto v cyklu foreach projdeme toto pole a
z pole id hodnot v proménné $record piislusnou hodnotu odstranime. Klice v poli tlacitek jsou
soucasné klic¢e k hodnotam v poli id hodnot, které odstrafiujeme.

Stejnym zpusobem budeme odstraniovat i id hodnoty v poli $record|["require-
ments_id"] v Casti Products, ke kterému se vSak vazou pole S$record["states_id"] a $re-
cord["priorities_id"]. Souvislost hodnot téchto tif poli je zajiSt€na pomoci stejnych hodnot
klica, takze prvky ze vSech tif poli mizeme odstranit stejnym zptisobem.

Opacnou operaci je pridavani vybérového seznamu, kliknul-1i uZivatel na tlacitko Add.
Pokud proménnd piisluSného tlacitka existuje, priddme na konec pole id hodnot dalsi prvek.
Kromé pole $record["requirements_id"] v ¢asti Products pfidame nové prvky se stejnym kli-
¢em i do poli $record["states_id"] a $record|["priorities_id"].

Pro editaci nebo kopirovani budeme potfebovat pfed samotnymi dpravami nacist
hodnoty zaznamu z databaze. Pfidime podminku, ve které budeme parametr subpage2 v url
testovat na hodnoty "edit" nebo "copy". Otestujeme také, zda existuje proménna $web-
doc["sequence_id"], kterd urcuje piislusny zaznam. Pokud neexistuje, skript ukon¢ime, nebot’
neni co upravovat (kopirovat). V piipadé existence této promeénné naéteme puvodni zdznam
pomoci funkce database_get_record (viz. kapitola 4.5).

ProtoZe zatim nevime, zda byl odesldn formulaf a zda dojde k uloZeni nové verze z4-
znamu do databaze, ulozime zdznam do doCasné proménné $tmp. Tuto operaci provedeme
vramci podminky if. V pfipadé neuspé€Sného nacteni nebo neexistence zdznamu nacteme
chybovou zpravu a zakdZzeme zobrazeni formuldfe nastavenim proménné $no_display_form
ve Smarty.

Probéhlo-li nacteni zdznamu v pofddku a soucasné nedoslo ke kliknuti na Zadné z tla-
citek, ulozime cely zdznam z doCasné proménné $tmp do proménné $record. Tim zajistime

zobrazeni vSech hodnot zdznamu ve formuldri. Pokud vSak bylo kliknuto na nekteré z tlacitek,
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kromé tla¢itka Save, mame jiz v poli $record hodnoty pievzaté z globalniho pole $post a ne-
budeme tedy zdznam nacitat z databaze. Vyjimkou jsou hodnoty, které ve formuléfi nelze
editovat a které se neodesilaji, pouze se v ném zobrazuji. Jsou to tdaje o Casu uloZeni, schva-
leni a o uzivatelich, ktefi zdznam ulozili a schvadlili. Tyto hodnoty prevezmeme z doCasné
proménné $tmp. V této chvili jiz pole $record mame naplnéno a muiZeme jej pfifadit do
Smarty.

V dalsi ¢asti skriptu nacteme hodnoty pro vybérové seznamy. Prvni naCteme seznam
kategorii. Vhodné bude zobrazovat kategorie ve stromové struktufe, pro jejiz ziskani je po-
tieba slozitéjsi algoritmus. K tomu si vyuZijeme samostatnou funkci, které se vénuje kapitola
6.1. Ziskané pole kategorii uloZime do Smarty. Jednodussi bude vytvoreni vybérového se-
znamu pro nastaveni poli Active a Is product specific. Tento seznam bude mit pouze dvé po-
loZky: Yes a No, jejichZ presné hodnoty ziskdme funkci database_get_message.

Pro vytvoreni seznamu zdvislosti pouzijeme funkci database_get_list, kterd bude pri-
marné urcena pro ziskani vypisu zdznaml ve skriptu list.php (viz. kapitola 5.5). Ziskané za-
znamy ulozime do proménné $list. Vytvoiime pole $dependences, jehoZ prvni hodnota bude
fetézec "- - -" s klicem NULL. V cyklu foreach prekopirujeme zdznamy z pole $list do pole
$dependences tim zpusobem, Ze hodnoty pole $dependences budou tvofit jména zdznamd.
Kli¢e budou jejich id hodnoty. Vynechdme pouze pravé modifikovany zdznam, tedy zdznam o
hodnoté $webdoc|"sequence_id"]. Po zkopirovani pole $dependences prifadime do Smarty.

Cely proces vytvéreni vybérového seznamu ukazuje nésledujici kod:

$list=database_get_list (Srows, $total); //ziskani z&znaml
$dependences=Array (NULL=>"- - -"); //vychozi hodnota vybérového seznamu
foreach ($list as $key => S$row) //prlchod polem $list
{
//vynechani modifikovaného z&znamu
if (Srow["sequence_id"] !=$webdoc["sequence_id"])
{
//ptevod jména a id hodnoty zdznamu do asociativniho pole
Sdependences [Srow["sequence_id"]]=$row["name"];

Podobnym zpusobem vytvoiime pole $requirements pro zobrazeni vybérového se-
znamu vazanych pozadavkd v Casti Products. Zde vSak nemlzeme pouzit funkci data-
base_get_list, kterd automaticky vraci zdznamy z tabulky dle parametru subpage2 v url.
V tomto ptipad¢ by vracela produkty, my vSak potfebujeme vracet poZadavky. DalSim problé-
mem je nutnost zobrazovat ve vybérovém seznamu i poZadavky, které jiZ nejsou aktudlni, ale

byly diive vybrané. Jinak feCeno, je to pifipad, kdy jsme v minulosti udé€lali vazbu mezi pro-
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duktem a tehdy aktudlnimi poZadavky. Pozadavky vSak pozdéji mohly byt upraveny, tim pa-
dem nam zastala vazba na neaktualni poZadavky, kterou je potfeba zachovat. Proto je nutné
tyto neaktudlni pozadavky do vybérového seznamu pfidat.

Tyto problémy vyfeSime napsidnim nové funkce, kterou pojmenujeme data-
base_get_select. Prvnim parametrem bude ndzev tabulky, ze které zdznamy ziskdvdme
(v tomto piipadé requirement), druhy parametr bude uchovavat id hodnoty pozadavku, které
JiZ byly drive provdzany s aktudlnim zdznamem tabulky product a které jiZ nemusi byt aktu-
alni. V tomto piipadé€ jsou pod pojmem id hodnoty mysSleny hodnoty requirement_id, nikoliv
sequence_id, jinak by nebylo moZzné znovu uklddat vazby na neaktudlni zdznamy.

V poli $records mame id hodnoty jiz uloZzenych zaznamu. Zkontrolujeme, zda je pro-
ménnd typu array a odstranime duplicitni prvky pole. Poté ho projdeme cyklem foreach a
zkontrolujeme, zda je kazda id hodnota pole vétsi nebo rovna nule. Pokud tuto podminku spl-
fuje, vytvoiime v ¢asti WHERE novou podminku dotazu, kterou pfiddme do promeénné
$where:
$where.="OR m.S$table"."_id=$id ";

$table je v tomto piipadé nazev tabulky, na kterou provadime dotaz. Uvedend pod-
minka ndm zajisti, Ze dotaz vrati diive uloZzené zdznamy i v pfipadé, Ze jiZ nejsou aktudlni.
Piikazem switch ($table) provedeme rozliSeni dle prohleddvané tabulky, protoZe tato funkce
bude pouZita i pro vypis stavi a priorit, pro néZ bude dotaz jednoduchy, avSak dotaz pro vra-
ceni pozadavki bude sloZitéjsi:

"SELECT m.name, m.Stable"."_id, m.sequence_id, (
(
SELECT MAX (version) FROM S$table
WHERE sequence_id=m.sequence_id
) >m.version

) AS old
FROM S$table m WHERE m.S$table"."_id
IN (
SELECT MAX (Stable"."_id) FROM S$table GROUP BY sequence_id

)

Swhere ORDER BY sequence_id, requirement_id"

Prvni poddotaz zjisti maximalni hodnotu sloupce version ze vSech zdznamu, které maji
stejnou hodnotu sequence_id jako ma vriceny zdznam. Maximdlni hodnota se porovnd
s hodnotou version vracené¢ho zdznamu. Vysledek porovnani se uloZi do proménné old. Pokud
vriceny zdznam neni aktudlni, bude jeho hodnota version mens$i neZ maximélni hodnota ze
vSech sloupct version a proménnd old bude obsahovat hodnotu 1. V opa¢ném piipadé bude

obsahovat hodnotu 0. Druhy poddotaz zajisti vypsani pouze aktudlnich zdznamu, ale nésle-
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dujici podminka z proménné $where tuto podminku obejde a umoZni vypsani zdznamu, které
JiZ byly dfive ve vazbé s editovanym zdznamem tabulky product.

Dotaz vykond funkce database_fetch_result. Jeho vysledek bude uloZen do proménné
$list ve skriptu edit.php, ve kterém budeme pokracovat ddle. Do pole $requirements ulozime
obsah pole $list upraveny pro zobrazeni ve vybérovém seznamu. K nazvim zaznamu, které
maji proménnou $old rovnu 1, budeme pripojovat fetézec " --[OLDER VERSION]--", aby
bylo mozné rozliSit novou a starou verzi zdznamu. Pomoci funkce database_get select a
cyklu foreach naplnime pole pro zobrazeni vybérovych seznami pro vybér stavu a priority.

V dalsi ¢asti skriptu provedeme kontrolu formularovych poli, pokud bylo kliknuto
na tlacitko Save. Bude-li mit nekteré z téchto poli neplatnou hodnotu, nacte se z databaze chy-
bova zprava, kterd se ulozi do pole $webdoc["message"]["form_error"]. Obsah tohoto pole
pak zobrazi Sablona. Nejprve otestujeme obsah proménnych S$record["name"] a Sre-
cord["description"], které nesmi byt prazdné. Poté otestujeme existenci zvolené kategorie.
K tomu vytvoiime jednoduchou funkci database_test_existing_category, kterd toto overi
v databdzi. Pokud dotaz vriti jeden zdznam, vriti funkce hodnotu true. V opaném piipade
vrati false a nacte se chybova zpréva.

Dale budeme testovat existenci zaznamu v tabulce requirement, jejichz id hodnoty
jsou ve smyslu zavislosti uloZzeny v poli $record["dependences_id"]. K tomuto tcelu vytvo-
fime funkci database_test_existing_records, jejiZz prvni parametr $records_id bude obsahovat
id hodnoty zdznama pro testovani. V druhém parametru uvedeme jméno tabulky, ve které
testujeme existenci zdznamu. V tomto piipadé to bude tabulka requirement. Pokud nastavime
tieti parametr $self na true, bude funkce testovat také pfitomnost hodnoty z proménné $web-
doc["sequence_id"] v poli $records_id. V takovém piipadé by to znamenalo, Ze se snaZzime
ulozit zavislost sama na sob¢ a funkce proto vrati false.

Podle jména tabulky nastavime proménnou $name_id, do které vlozZime nazev
sloupce, jehoz id hodnoty jsou v poli $records_id. Zkontrolujeme, zda proménnd $records_id
md né&jaké prvky. Pokud by pole bylo prazdné, nebyla ziejmé zadna zavislost zaddna a funkce
vrati true. V dal$im testu zkontrolujeme, zda pole $records_id je skutecné pole. Kdyby ne-
bylo, vritili bychom false. Ddle z pole $records_id odstranime duplicitni prvky. Je-1i pro-
meénnd $self nastavena na true, otestujeme piitomnost prvku $webdoc["sequence_id"] v poli
$records_id.

Hodnoty pole S$records_id projdeme v cyklu foreach. U neplatnych hodnot vrati
funkce false. V opacném piipadé piidime id hodnotu do fetézce $where, ktery bude obsaho-

vat Cast dotazu za klauzuli WHERE. Vykondme dotaz a pokud bude pocet vracenych za-
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znamu stejny jako pocet prvki pole $records_id, vratime true. Bude-li vSak vracenych za-
znami méné, znamend to, Ze zdznamy s ne€kterou z hodnot z pole $records_id se v tabulce
zfejme nenachdzeji. Funkce pak vriti false. Stejnou funkci pouZijeme i pro testovani existence
zaznamu v polich $record["requirements_id"], $record|["states_id"] a $record["priorities_id"].

Opét se vratime do skriptu edit.php, kde jiZ mdme provedeny vSechny mozZné testy
formulafovych poli. Pokud pfi nékterém testu doSlo k chybé&, pozndme to podle existujiciho
pole $webdoc["message"] a provadéni skriptu ukoncime piikazem return. K uloZeni zdznamu
nedojde a Sablona zobrazi chybové zpravy z tohoto pole.

Nedoslo-li k Zddné chybé, pokraCuje skript samotnym uloZenim zaznamu. Zaznam
vpoli S$record_id uloZzime pomoci funkce database_save_record. Funkci zavolame
v podmince if, abychom mohli testovat vysledek funkce, ktery uddva dspéSnost uklddani.
Funkce navic nastavi parametry pfedané odkazem, tj.

e Srecord_id, obsahujici id hodnotu nové uloZzeného zaznamu (napf. require-
ment_id),

e S$sequence_id je sequence_id historické vétve zdznamu a

e S$version, uddvajici verzi zdznamu.

Pokud bylo uloZeni zdznamu uspé$né, méla by jiz byt znama hodnota $web-
doc["sequence_id"] uloZeného zaznamu. Do proménné $tmp znovu nacteme uloZeny zdznam.
Udé€lame to proto, abychom mohli zjistit ¢as uloZeni a ptipadného schvdleni a uZivatele, ktefi
zaznam uloZili a schvdlili. Tyto hodnoty doplnime do pole $record a znovu je pfifadime do
Sablony tak, aby se mohly zobrazit ve znovu nacteném formulafi. Jestlize se uloZeni nezda-
filo, naCteme chybovou zprivu, kterou pak zobrazi Sablona. Jak bude ukdzdno na konci nésle-
dujici kapitoly, muZe funkce database_save_record provést pfesmérovani a k témto operacim

JiZ nemusi dojit.

4.4 Ulozeni zaznamu do databaze

Pro ukladani zdznama si vytvoiime funkci s ndzvem database_save_record, které pre-
dame parametr $record se zaznamem, ktery chceme ulozit. Funkce bude ukladat zdznamy jak
ze stranky Edit, tak i ze stranek New a Copy. To povede k ur¢itym odliSnostem, které bude
treba respektovat. Pfi operaci kopirovani bude potfeba zjistit id hodnotu (napf. require-
ment_id) kopirovaného zdznamu. Pokud je tedy v url parametr subpage2 roven "copy", pro-
vedeme dotaz, ktery nacte zdznam s hodnotou $webdoc["sequence_id"], kterd jesté v této
chvili obsahuje hodnotu sequence_id kopirovaného zdznamu. Kopirujeme-li star§i zdznam

z historie, bude existovat proménna $webdoc["version"], kterd dotaz omezi na jediny zdznam.
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Pokud kopirujeme aktudlni zdznam, proménna $webdoc["version"] existovat nebude a
v takovém piipadé vrati dotaz aktudlni zdznam.

V kazdém ptipad€ musi dotaz vrétit jeden zdznam. Pokud se tak nestane, vrati funkce
false a kopirovani se nezdafi. Zaznam naéteme do pole $parent a otestujeme, zda je v ném
jeho id hodnota. Tuto id hodnotu pak uloZime v ndsledujicim dotazu. Tento se bude provadet
pouze pii kopirovdni nebo vytvafeni nového zdznamu. V tabulce requirement_parent (resp.
product_parent) vytvoii novy zdznam. ZaloZime tak novou historickou vétev s novou hodno-
tou sequence_id, kterou ziskdme funkci database_insert_id a ulozime do proménné $se-
quence_id. Tato proménnd je parametr funkce volany odkazem, takZe jeji hodnotu ziska i
skript, ktery funkci volal. Pokud byl uklddany zdznam zkopirovén, uloZime id hodnotu zkopi-
rovaného zdznamu do sloupce parent_id. V opa¢ném piipad€ uloZime hodnotu NULL. Pro-
ménnou $version, kterd bude udavat verzi ukladaného zaznamu (v hlavni tabulce) nastavime
na nulu, jelikoZ se jedna o novou historickou vétev.

Pfi editaci tento dotaz provddét nebudeme, protoZze hodnotu sequence_id jiz
v prislusné tabulce uloZenu mdme. Naopak provedeme dotaz do hlavni tabulky (napf. re-
quirement), ktery vrati maximdlni hodnotu sloupce version u zdznaml s hodnotou $web-
doc["sequence_id"]. Dotaz je nastaven tak, aby pfi pouziti funkci extract a data-
base_fetch_array byla tato hodnota uloZena do proménné $version.

Dotaz pro uloZeni samotnych dat bude sestaven v n€kolika krocich, proto jej uloZime
do proménné $query. V prvnim kroku nastavime sloupce spolecné pro tabulky requirement a
product. Ve druhém kroku ptiddme sloupce, které obsahuje pouze tabulka requirement. TotéZ
ud€lame pro vloZeni samotnych hodnot z pole $record do dotazu. Do dotazu vloZime pro-
meénné $sequence_id a $version, které jsme ziskali v pfedchozich Castech funkce a také hod-
notu person_id uZivatele, ktery provedl uloZeni. Cas uloZeni zjistime pomoci databizové
funkce now. U nékterych hodnot, které nemusely byt uZivatelem zaddny, oSetiime vloZenou
podminkou, zda tyto hodnoty existuji. Pokud neexistuji, vloZime do dotazu hodnotu NULL.
Dotaz provedeme a pokud byl vysledek tspéSny, zjistime id hodnotu nové uloZeného za-
znamu.

Pro specialni vazby typu N:N na noveé uloZeny zdznam musime vytvofit zvI4stni dotaz.
Postup pro vytvafeni dotazu je velice podobny postupu pii sestaveni dotazu pro testovani
existence zaznamu ve funkci database_test_existing_records. Zde vSak sestavujeme dotaz pro
vloZeni zdznamu do databaze, kdeZto v uvedené funkci byl sestavovdn dotaz pro Cteni za-
znamu z databdze. Timto zpusobem uloZime zavislosti na jinych zaznamech v ¢asti Require-

ments. Vazbu na poZadavky v ¢asti Products uloZime obdobn¢, navic budeme uklddat i stavy
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a priority z poli $record["states_id"] a $record["priorities_id"]. Souvislost mezi hodnotami
téchto poli a pole $record["requirements_id"] zajist'uji stejné klice v téchto polich.

Nyni jiZz mdme uloZena vSechna data i vazby na jiné tabulky. Pokud jsme provadéli
modifikaci zdznamu na strance Edit, funkce vrati true. Pokud jsme vytvéafeli novy zdznam na
strance New nebo jsme kopirovali ptivodni zaznam na straince Copy, umoznime uZivateli dals{
modifikaci zaznamu pfesmérovanim na stranku Edit.

Zavedeme proménnou $url, do které vloZime adresu pro pfesmérovani, jez se od sou-
Casné adresy bude liSit v parametru subpage2, ktery nastavime na "edit". Do pole $_SESSION
ulozime aktudlni hodnotu z proménné $sequence_id, coZ vyuZijeme pii prechdzeni mezi
Castmi aplikace. Ta si bude i naddle pamatovat hodnotu sequence_id zdznamu, se kterym jsme
naposledy pracovali a v menu zobrazi odkazy na operace s timto zdznamem.

Do pole $_SESSION také uloZime proménnou, kterd ponese informaci o tspé€Sném
uloZeni zdznamu. Pfi pfiStim nacteni stranky bude diky této promé&nné zobrazena zprava o

2~ v

uspeSném ulozeni. Nazev této proménné bude sestaven z ndzvu tabulky, do které byl zdznam

1

uklddan a z fetézce "_record_saved". V kazdé Casti aplikace se proménnd bude jmenovat ji-
nak, ¢imZ zamezime zobrazeni zpravy v jinych Cdstech aplikace, nez se zobrazit ma.

Funkce header zajisti pfesmérovani prohliZeCe na novou stranku, jejiZ adresa je ddna
proménnou $url. Pokud prohlize¢ nepodporuje presmérovani, zobrazime zpravu o GspéSném
uloZeni (na jinak prdzdné strance) a nabidneme odkaz pro pfechod na stranku, na kterou jsme

chtéli pfesmeérovat. Skript pak ukoncime piikazem exit.

4.5 Zobrazeni zaznamu

V tomto okamziku jiz aplikace zvlada vytvareni zdznamu. Aby si mohli uZivatelé za-
znamy prohliZet bez nutnosti editace (nebo nemaji-li pro editaci prava), vytvoiime stranku
View, kde zdznam zobrazime. Obsluzny skript view.php ve sloZzce www/includes bude jedno-
duchy. Jestlize bude existovat proménnd $webdoc["sequence_id"], nacte zdznam pomoci
funkce database_get_record do proménné $record a pfifadi jej do Smarty. Tato funkce musi
kromé& nacteni dat z hlavni tabulky nacist také data z provdzanych tabulek. Dotaz sestavime

takto:

"SELECT r.*, CONCAT (pc.name,' ',pc.surname) AS creator,
CONCAT (pa.name, ' ',pa.surname) AS approver, c.name AS category, (
(
SELECT MAX (version) FROM Swebdoc[main_table]
WHERE sequence_id=$webdoc[sequence_id]
)=r.version
) AS current,
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rp.parent_id, rpr.name AS parent

FROM S$Swebdoc[main_table] r

LEFT JOIN person pc ON r.creator_ id=pc.person_id

LEFT JOIN person pa ON r.approver_id=pa.person_id

LEFT JOIN S$Swebdoc[main_table]_category c ON r.category_id=c.category_id
LEFT JOIN S$Swebdoc[main_table]_parent rp ON r.sequence_id=rp.sequence_id
LEFT JOIN S$webdoc[main_table] rpr ON p.parent_id=rpr.S$webdoc[main_table]_id
WHERE r.sequence_id=S$webdoc|[sequence_id]". (isset ($webdoc["version"]) 2"

AND r.version=$webdoc[version]":"")."

ORDER BY r.version DESC LIMIT 1"

Hlavni tabulku propojime s tabulkou person a to hned dvakréat. Jednou pro zjiSténi uzi-
vatele, ktery zdznam uloZil a podruhé pro zjisténi uZivatele, ktery zdznam schvalil. Jméno a
piijmeni uzivatele slou¢ime do jedné proménné pomoci funkce CONCAT. Pro zjiSténi jména
kategorie provedeme propojeni s tabulkou requirement_category (resp. product_category).
Propojenim s tabulkou requirement_parent (resp. product_parent) a ndsledné opét s hlavni
tabulkou zjistime rodiCovsky zdznam, byl-li vypisovany zdznam kopirovan.

Nacitame-li zdznam z historie, bude existovat proménna $webdoc["version"], ktera
rozliSuje mezi verzemi zdznamu se stejnym sequence_id. Tato proménnd omezi vypis na tento
zaznam. V opacném piipadé vypis omezime podle proménné $webdoc|["sequence_id"]. Vra-
ceni aktudlniho zdznamu dosdhneme sestupnym sefazenim podle sloupce version (klauzule
ORDER BY) a omezenim vypisu zdznami na prvni z nich (klauzule LIMIT). Poddotaz
v ¢4sti SELECT ndm umozni zjistit, zda je zdznam aktudlni, nebo je z historie.

Pro ziskani zdznamu z vazebnich tabulek, které jsou vazany vazbou typu N:N, musime
pouZzit samostatny dotaz. Dotaz pro nacteni zdvislosti v ¢4sti Requirements bude mit nésle-
dujici podobu:

"SELECT *, r.name AS dependence
FROM requirement_dependence rd
LEFT JOIN requirement r ON rd.dependence_id=r.sequence_id
WHERE r.requirement_id
IN (
SELECT MAX (requirement_id)
FROM requirement GROUP BY sequence_id
)

AND rd.requirement_ id='S$record[requirement_id]"'"

Tabulku requirement_dependence propojime s tabulkou requirement. Vypis omezime
na hodnotu rd.requirement_id zobrazovaného zdznamu. Tyto zdznamy jsou vizdny pies slou-
pec rd.dependences_id, coz je hodnota sequence_id historické vétve zdznamu, ze které potfe-
bujeme ziskat aktudlni zdznam. Musime zadat dalSi omezujici podminku, jinak by ndm dotaz

vypsal zdznamy z celé historické vétve. To udéldme pomoci poddotazu v ¢asti WHERE, ktery
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nam vrati hodnotu requirement_id aktudlniho zdznamu. Vypis pak omezime pouze na tuto
hodnotu.

Dotaz provedeme a hodnoty dependence_id vracenych zaznamut naplnime do pole
$record["dependences_id"]. Toto pole bude vyuzito pro editaci zavislosti, ktera je popisovana
v kapitole 4.3. Do pole $record["dependences"] naplnime jména vracenych zaznamu, které

zobrazime na strdnce View nebo ve vybé&rovych seznamech pfi editaci.

Template 6743

_
P

2008-05-22 20:50:05
Dravid Brown

Description:

Lorem ipsum dolor sit amet consectetuer sit pretium Sed ut ut. Elit urna commodo
semper et guis Phasellus justo tincidunt dolor In. Et In elit sem parturient Curabitur
tortar metus Curabitur nunc tincidunt. Quis et conseqguat cursus sern faucibus
Integer rhoncus tempor parturient et. Eget ac et dolor ligula Cras senectus
westibulum metus rutrurm In. Tellus massa accumsan Quisque sit dui semper 1o
egestas senectus velit. Semper Integer Magcenas.

Hendrerit Nunc ac justo corvallis ut et fringilla eu accumsan Yestibulum. At diam
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Obr. 4.3: Cést stranky pro zobrazeni zdznamu

Podobné nacteme i vdzané poZzadavky na produkt. Dotaz bude jednodussi, protoze zde
nacitime hodnoty requirement_id zdznamua v tabulce requirement_has_product, omezené
podle hodnoty product_id zobrazovaného zdznamu. Hodnotu product_id jiZ mdme nactenu
z prvniho dotazu funkce. V nasledujicim cyklu for uloZime id hodnoty a nazvy pozadavka,
stavu a priorit do prislusnych bunék v poli $record.

Hodnoty tohoto pole zobrazime v Sablonou view.tpl ve sloZce templates/includes. Po-

kud proménnd $record.current nema hodnotu 1, zobrazime upozornéni, Ze prohlizime zdznam

z historie. K zobrazeni dat pouZijeme tabulku tfidy record, kterou jsme pouZili pro zobrazeni
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editaCniho formuldfe. VétSina bunék tabulky bude stejnd, pouze misto formuldfového pole
hodnotu piimo vypiSeme.

Tam, kde se zobrazoval vybérovy seznam, zobrazime nastavené hodnoty z tohoto se-
znamu. Jméno kategorie mdme ulozeno v proménné $record.category, jméno rodicovského
zdznamu mame v proménné $record.parent. Nazvy pozadavku véazanych k produktu mame
uloZeny v poli $record.requirements. Toto pole vypiSeme v cyklu foreach, jednotlivé poza-
davky oddé€lime zalomenim. Stejnym zpusobem vypiSeme pole zavislosti v Casti Require-
ments.

V zévéru této kapitoly popiSeme dvé stranky, jejichZ souldsti bude také Sablona
view.tpl. Na téchto strankach bude mozné provadét operace aktivovani a schvaleni za-
znamu. Ve sloZce templates/includes vytvoiime dvé nové Sablony: activation.tpl a approv-
ing.tpl. Tyto Sablony budou obsahovat jednoduchy formulér s tlacitkem pro aktivovéni, nebo
deaktivovdni, resp. schvdleni zdznamu. Pak jen nactou Sablonu view.tpl, kterd zdznam zob-
razi, aby bylo jasné, ktery zdznam je aktivovdn, resp. schvalovén.

Ve sloZzce www/includes vytvoiime skripty activation.php a approving.php. Oba
skripty nejprve nactou zdznam do pole $record. Poté zkontroluji, zda bylo kliknuto na tlacitko
pro aktivovani, resp. schvdleni zdznamu. V takovém piipadé zavolaji funkci data-
base_active_record, resp. database_approve_record, které zdznam aktivuji nebo schvali.
Funkce database_active_record nastavi hodnotu ve sloupci na 1, funkce data-
base_approve_record nastavi €as schvdleni a hodnotu person_id uZivatele, ktery zdznam
schvdlil. Pokud byla operace uspéSnd, nacte se ptislusnd zprdva a zdznam se znovu nacte,
abychom mohli zobrazit spradvné upravené udaje.

Ve skriptu activation.php navic testujeme kliknuti na tlacitko pro deaktivovani.
V takovém piipad€ se deaktivovani provede opé€t funkci database_active_record, ovSem bez
druhého parametru. Podle n¢j funkce rozpoznd, zda se jednd o aktivovéni, nebo deaktivovani.
Opacnd operace pro schvéleni neni mozZna, proto jiz skript approving.php nic neprovadi.

Na konci obou skriptt se pfifadi pole $record do Sablony.
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5. Vypis zaznamu

Zatimco dosud jsme se zabyvali operacemi s jednotlivymi zdznamy, v této kapitole
uzivatelim umoznime zdznamy vypisovat do prehlednych tabulek. Z téchto vypisi budou
uzivatelé moci pfistupovat k jednotlivym strankdm a na nich provadét operace, které jiZ mame
hotové. To umoZni sloupec Actions, ve kterém budou odkazy na tyto operace.

Pouze pro vypis zdznaml by nam stacilo né€kolik fadki kédu. Zde vSak budeme pra-
covat s veétSim mnoZstvim dat, proto by aplikace méla nabizet dal$i moZnosti price s vypisem.
Abychom uZivateli co nejvice zptijemnili praci se zdznamy, zavedeme 4 ndstroje, kterymi
bude mozné vypis zdznama ovlivnit. Budou to:

e strankovani pro rozdé€leni delSiho vypisu zdznamu na stranky. Mozné bude
zvolit ¢islo stranky a po¢et zaznamu na strance,

® Fazeni zaznamu vzestupné i sestupné podle riznych sloupct,

¢ volba zobrazovanych sloupcu: ve vypisech bude mozné zobrazovat velké
mnozstvi riznych informaci ve sloupcich. Zobrazovani v§ech sloupct by bylo
neprehledné, uzZivatel by byl nucen horizontdln€ rolovat. Proto umoZnime vy-
bér pouze téch sloupct, které budou uZivatele zajimat,

e filtrovani je mocny ndastroj, ktery vyznamné pfispiva k rychlému vyhledan{
pozadovaného zdznamu dle zadanych kritérii.

Je ztejmé, Ze vSechny tyto ndstroje se budou ovliviiovat a ovlivni také vysledny dotaz
do databaze. Pro vypis zdznamu bude slouZit stranka List, kterd také bude vychozi strankou
vSech Casti aplikace. Na této strdnce bude mozné nastavit strankovani a fazeni. Nastaveni fil-
tru a sloupct umoznime na samostatnych strankach Filter a Columns. Jejich nastaveni bu-
deme ptrendSet v parametrech url adresy. Je vSak neredlné tyto parametry pfendset ve vSech
Castech aplikace, proto jej budeme pifendset pouze mezi zminé€nymi strdnkami. Budeme je
uklddat také do cookies, takZe aplikace si je bude pamatovat i po odhldSeni. Funkce pro na-
Cteni, nebo uloZeni parametrti z/do url budeme programovat v souboru kernel.php ve slozce

libraries.

5.1 Sablony pro nastaveni filtru a sloupci

Stranka Filter bude obsahovat formulaf, kde bude mozné nastavit parametry filtru.

ProtoZze budeme nastaveni vSech nastroju prenaset v url, bude vyhodné formulaf odesilat me-
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todou get. To bude vyzadovat vygenerovani parametrt ostatnich néstroju (strankovani, fazeni
a sloupct) do sady formularovych poli typu hidden, aby se tato nastaveni v url zachovala.

To ndm pro kazdy ndstroj zajisti specidlni miniSablona umisténa ve sloZce templates.
Jedna se o Sablony pages_hidden.tpl, sort_hidden.tpl a columns_hidden.tpl. Samoziejme i pro
filtr bude nutné vypsani jeho nastaveni do formuldia na jinych strankach, proto i on bude mit
svou Sablonu filter_hidden.tpl. Kazd4 z t€chto miniSablon bude obsahovat pouze kdd pro vy-
psani skrytych formuldfovych poli. Zpusob ukladani parametri nékterych nastroji v polich

umoZziuje tato pole vypsat v cyklu foreach.

Marme:

Joe v | Cancel

Dawvid + || Cancal || Add |

Obr. 5.1: Cést stranky pro nastaveni filtru

Nazvy formulafovych poli filtru budou dany nazvy sloupct v tabulkach, kterym dany
parametr filtru omezuje vracené zdznamy. Vychozi hodnoty té€chto poli budou pfeddny v poli
$filter, jenz naplni obsluzny skript filter.php. Parametry bychom mohli rozd¢lit do nékolika
skupin podle typu sloupce v tabulce, kterého se parametr tyk4.

Prvni skupinou budou textové parametry, které budou omezovat vypis podle sloupct
typu varchar a text, nad kterymi je fulltextovy index. Zafadit bychom sem mohli napf. pole
Name pro filtrovdni podle ndzvu zdznamu nebo pole Description pro filtrovani podle popisu
zaznamu. Nastavovat je bude moZzné pomoci formulafovych poli typu text. Zadanim libovol-
ného fetézce do tohoto formuldfového pole se vypis omezi na zdznamy, které v piisluSném
sloupci obsahuji zadany tetézec. Fulltextové vyhleddvani v MySQL vSak podporuje i nekteré

operatory [14], kterymi je moZné ovliviiovat vdhu jednotlivych slov zadanych ve formulédfo-
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vém poli, vypisovani zdznama, které zadany vyraz neobsahuji, a jiné. Podporovany jsou téz
zastupné znaky, jez maji vyznam libovolného znaku nebo libovolného poctu znakd.

Textova formulafova pole budou umoziiovat nastavovani také casovych parametra
filtru. Ty budou omezovat vypis podle sloupct typu datetime, ve kterych se uklada Cas vytvo-
feni zdznamu, Cas schvéleni zdznamu a jiné. Pro nastaveni jednoho takového parametru pou-
zijeme dvé textovd formuldfovd pole, aby bylo moZzné zadat zacitek a konec intervalu, do
kterého maji spadat Casové udaje vypisovanych zaznamu. Bude zde platit jedind vyjimka
v ndzvech formuldtfovych poli: aby bylo mozné jednotlivé dvojice poli od sebe odlisit, bude
jejich nazev doplnén o fetézec "_from", nebo "_for".

Vyznamnou skupinou filtru budou dynamicky generované vybérové seznamy pro na-
staveni parametru z vazebnich tabulek. Pomoci vybérovych seznami umoZnime filtrovat
zaznamy, které jsou svazané se zdznamy z vazebnich tabulek. Jména zdznamu z vazebni ta-
bulky nabidneme ve vybérovych seznamech. Pomoci tlacitek Add a Cancel umoZnime tyto
zaznamy piidavat a odebirat, takZe bude mozné filtrovat podle vice vazanych zdznamu.

Zpusob pridavani a odebirani vybérovych seznamu bude stejny jako u nastavovani za-
vislosti pti editaci poZadavku, vetné vlastni Smarty funkce insert_id_selections pro genero-
vani HTML koédu vSech vybérovych seznamu, kterou jsme popsali v kapitole 4.2. Timto
zpusobem bude mozné nastavovat filtrovani podle kategorii, rodiCovskych zdznama, uziva-
telt (ktefi zdznamy vytvorili, schvalili, apod.), zavislosti, atd.

Posledni skupinou bude nastavovani parametru typu pravda/nepravda. Tyto para-
metry budou filtrovat sloupce, ve kterych je mozné nastavit pouze jednu z téchto dvou hod-
not, jakou jsou napiiklad sloupce active nebo is_product_specific v tabulce requirement.
K nastavovani téchto parametrd postaci jeden vybérovy seznam o tfech polozkach: prvni po-
lozka umoZzni dany parametr filtru nepouzit, dal§i dvé poloZky umozZni filtrovat zdznamy
pouze s jednou, nebo druhou hodnotou.

Rozdilné sloupce v jednotlivych hlavnich tabulkdch opét povedou k tomu, Ze budeme
muset omezovat zobrazeni nékterych parametrt filtru podle proménné $webdoc.main_table.
Jinak bude stranka Filter (stejn€ jako Columns a List) spolecnd pro vSechny 4 ¢4sti aplikace.
Na konci formuldfe zobrazime tlacitko Filtrate, kterym filtr odeSleme. Po zpracovani parame-
tra filtru a prfesmérovani na stranku List se zobrazi vypis zaznamu, na ktery jiZ bude nasta-
veny filtr aplikovan. Pro zruSeni nastaveného filtru zobrazime tlacitko Clear. Po jeho pouZiti
se vSechna formuldfovéa pole vyprdzdni a ve vypisu se zobrazi v§echny zdznamy.

Sablona pro nastaveni sloupcii bude vyrazné jednodussi. Stejné jako o filtru bude po-

tieba vypsat sadu skrytych formuldafovych poli s nastavenim ostatnich nastroji a parametry
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subpage. Cely formulaf bude obsahovat zaskrtavaci pole pro vybér jednotlivych sloupci. Vy-
psdni zaSkrtdvacich poli zajisti funkce html_checkboxes2, coZ je mirn€ upravend Smarty
funkce html_checkboxes. Rozdil je pouze vtom, Ze funkce html_checkboxes2 pracuje
s asociativnim polem, které je Sabloné€ pfeddno a také podporuje atribut disabled pro znemoz-

néni ovladani zaskrtavaciho pole.

ect columns:

Name
Ll categary
ClParent
¥ Created
] Creator
Ol approved
Clapprover
[ active
ClDescription
ClComments
(15 product specific
[¥] Actions

Obr. 5.2: Nastaveni sloupct

Funkci pfeddame pole $checkboxes, coz je asociativni pole s popisky sloupct. Klice
k hodnotam jsou jména sloupci z tabulek databdze. V parametru selected pifeddme pole
sloupct, které maji byt zaskrtnuté. Parametr disabled urcuje sloupce, které nebude mozné
meénit (sloupec Name) a separator je oddélovaci fetézec zaSkrtadvacich poli. Po vypsani vSech

sloupct zobrazime tlacitko Select, které formulaf odesle.

5.2 Zpracovani parametru pro vypis zaznamu

V dvodni ¢asti vSech skriptl, které se néjakym zptisobem zabyvaji vypisem zaznamu
(napf. list.php, columns.php, filter.php a dal${), musime provést nacteni parametrt vSech Ctyf
nastroju pro ovlivnéni vypisu. Tyto parametry pak bude potieba zkontrolovat a uloZzit do pii-
Seme funkci, kterd ji provede. Funkci nazveme kernel_get_url.

Pole, kam funkce bude uklddat nastaveni filtru, funkci pfeddme odkazem, takzZe skript,
ktery vol4 tuto funkci, bude mit po jejim dokonceni proménné k dispozici jiz bez pfipadnych

chyb prevzatych z url. Pokud v url nebudou hodnoty nékterého z nastrojii, pokusi se funkce
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tyto hodnoty nacist z cookies, kde mohou byt uloZené. Pokud ani v cookies nebudou, vytvoii
funkce novou url s vychozim nastavenim ndstroju, na kterou presméruje.

Nékteré ndstroje budou vzdy vyzadovat nékteré parametry v url, jinak by nemohly
spravné fungovat. Piikladem je strdnkovéni, kde bude vZdy potieba znét ¢islo strdnky a pocet
zdznamu zobrazovanych na strance. Jestlize tyto ddaje nebudou znamy, automaticky nasta-
vime stranku ¢. 1 a poCet prispévkl na stranku nastavime tfeba na 10.

Vsechny ndstroje pouzijeme pro vypis zdznamu z hlavnich tabulek jednotlivych casti
aplikace. N¢které nastroje vSak pouZijeme i pro vypis historie zdznamu, kategorii a pro ex-
port. Pro kazdy néstroj zv1ast tak musime kontrolovat, na které strance se nachdzime, protoze
by jinak mohlo dochédzet ke zbyteCnému pifesmerovavani. Url musime zpracovdvat i na strin-
kach Filter a Columns, aby bylo mozné pfechdzet mezi t€émito a vySe uvedenymi strankami
bez pfesmérovani, coz budeme mit vyznam, kdyZ napf. uzivateliv prohlize¢ nebude umozo-
vat uklddani cookies.

Nastaveni filtru budeme zpracovavat pouze na strankdch List, Filter, Columns a Ex-
port. Provedeme tedy piisluSnd omezeni podminkou if. Podle filtrované tabulky musime roz-
lisit, které sloupce se budou filtrovat. Pole $filter_arrays bude obsahovat nazvy parametra
filtru pro filtrovani podle vazanych zdznamul z jinych tabulek. Proménné téchto parametri
budou vzdy typu array a budou obsahovat id hodnoty vdzanych zaznami. V poli $fil-
ter_names budou nazvy vs$ech ostatnich parametra filtru.

Zkontrolujeme, zda bylo kliknuto na tlaitko Clear, které rusi nastaveni filtru. K tomu
by mohlo dojit na strdnce Filter a také na strance List, kam toto tlacitko pro rychlé zruSeni
filtru také umistime. Nebylo-li na toto tlacitko kliknuto, zpracujeme parametry filtru z url.

V cyklu foreach projdeme vSechny prvky pole $filter_names. V téle cyklu testujeme,
zda existuje parametr filtru s ndzvem obsazenym v poli $filter_names. Pokud existuje, pieve-
deme hodnotu z url do pole $filter. Soucasné nastavime promeénnou $cookie_filter na false.
Je-li tato proménna false, signalizuje, Ze alespoil jeden parametr filtru se nachdzi v url a neni
tak potieba zjiStovat nastaveni filtru z cookies. Pred cyklem jsme tuto proménnou nastavili na
true, takZe pokud neni zadny z parametru filtru v url, hodnota proménné zastane nezménéna a
pozdéji dojde ke Cteni z cookies.

V dals$im cyklu foreach projdeme prvky pole $filter_arrays, které obsahuje mozné na-
zvy vazebnich parametru filtru. Zkontrolujeme, zda parametr v url existuje a zda se jedna o
pole hodnot. Z pole odstranime duplicitni prvky a ve vnofeném cyklu foreach pole projdeme.
V tomto cyklu jiZz prochazime jednotlivé id hodnoty vazanych zdznamu, na které ma byt vypis

omezen. Pokud je id hodnota platnd, uloZime ji do pole v poli $filter. Nazev pole je dan prv-
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kem pole $filter_arrays, které bylo prochdzené v nadfazeném cyklu foreach. Proménnou
$cookie_filter opét nastavime na false.

Pokud na tlacitko Clear bylo kliknuto a zdroveni bylo v cookies uloZeno nastaveni fil-
tru, cookies filtru zrusime. Nastaveni filtru se do cookies uklddd se stejnou strukturou, jako
ma pole $filter, avSak nazev téchto cookies je dan také jménem tabulky, kterou filtrujeme. Pro
kaZdou tabulku totiZ budeme ukladat vlastni filtr.

Pole uloZené v cookies nelze zrusSit celé najednou, jak je moZné u béznych poli. Jed-
notlivé prvky pole jsou samostatnd cookies, které musime zruSit samostatné. Proto v cyklu
foreach projdeme jednotlivé proménné filtru uloZeného v cookies a danou cookie vymazeme.
Je-1i vSak tato proménnd parametr pro filtrovani vazebnich zaznamd, jedna se o dalsi pole id
hodnot, jehoZ prvky jsou jednotlivd cookies a musime je zruSit opét samostatné v dalSim
cyklu foreach.

JestliZze se nastaveni filtru v url nenachazelo, bude mit proménna $cookie_filter hod-
notu true. Podivame se tedy do cookies, zda neni nastaveni filtru uloZeno tam. Pro priachod
polem $_COOKIE pouZijeme stejnou strukturu cykla foreach. Tentokrat v§ak nebudeme pa-
rametry filtru ukladat do pole $filter, ale vytvoiime proménnou S$url_filter, coZ bude fetézec
s url parametry filtru. Pozdé&ji se tento fet€zec stane soucdsti celkové adresy url, na kterou se
presméruje. V url prohlizené stranky tak vzdy budou vSechny parametry vSech néstroju, aby
je bylo mozné napft. uloZit nebo se k nim pozd¢&ji vratit.

Oproti filtru bude moZné nastavovat sloupce také ve vypisu historie zdznamu, proto
bude podminka if dopln€na navic o parametr subpage2 této stranky. Opét si vytvoiime pole
obsahujici mozné nazvy sloupct pro danou tabulku. Nazveme jej $columns_array. V cyklu
foreach budeme hledat nastaveni sloupct v url. Podle toho, zda je v url pfitomen sloupec
Name, ktery by tam mél byt vZdy, budeme nastaveni sloupct prevadét bud’ do pole $Scolumns,
nebo do proménné $url_columns ve formé url parametri. Po dokonceni cyklu ptidame do
proménné $url_columns sloupec Name, neni-li tam.

Bude-li proménna $cookie_columns nastavena na true, znamend to, Ze v url nebyl
Zadny sloupec. Stejnym zpusobem tedy projdeme pole $_COOKIE["columns"] a hledime
sloupec tam. Nastaveni sloupct budou sdilet vSechny Césti aplikace, proto nebudeme pro pfi-
stup do pole $_COOKIE pouzivat nazev hlavni tabulky, jak tomu bylo u filtru. Pfipadné nale-
zené sloupce ukladame do proménné $url_columns, kde budou url parametry sloupct pro
pifesmérovani. Pokud ani v cookies sloupec nebudou, nastavime vychozi sloupce Name a Ac-

tions do parametrt url.
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Pro nastaveni strankovani postaci prenaset pies url nebo cookies pouze dva parame-
try: $page pro nastaveni Cisla stranky a $records pro nastaveni poctu prispévki na strance.
Ostatni parametry pozdé&ji vypocitdme z té€chto dvou. Podivime se postupné do url a pak do
cookies, zda-li tam jsou tyto dva parametry. Pokud je nalezneme, uloZime je do pole $pages.
Pokud v url tyto parametry nebudou, vytvoiime fetézec $url_pages, kam tyto parametry pro
url ulozime. Vypocitdime parametr $from, kam uloZime pofadi zdznamu, od kterého se maji
zdznamy vypisovat. Do cookies budeme pfistupovat pfes jméno hlavni tabulky a fetézec
"_pages", abychom mohli uklddat strankovani zv1ast pro kazdou cast aplikace.

Razeni umoZnime nastavovat i pro vypis historie a kategorii. U kategorii se bude
hlavni tabulka jmenovat requirement_category nebo product_category. Podle hlavnich tabu-
lek nastavime sloupce, podle kterych bude moZzné tadit. Tyto sloupce uloZime do pole
$sort_array. Parametry fazeni ulozime do pole $sort, jehoZ prvky budou nazvy sloupct, podle
kterych se mé tadit. Pro sestupné fazeni bude nézev sloupce doplnén fetézcem " desc". Klice
prvka pole budou cisla, kterd urci prioritu fazeni. Bude-li mit pole $sort napi. dva prvky o
hodnotiach $sort[1]="name" a $sort[2]="created desc", znamend to, Ze se zdznamy sefadi
nejdiive vzestupné podle jejich jména. Vyskytnou-li se n€které zdznamy se stejnym jménem,
sefadime je sestupné podle Casu vytvofeni.

V cyklu foreach projdeme parametry fazeni obsazené v url a prevedeme je do pole
$sort. Pokud parametry v url nejsou, budeme je hledat v cookies. V cookies budou parametry
fazeni spoleCné pro vSechny hlavni tabulky, avSak pro vypis historie zdznamu a pro vypis
kategorii budeme razeni ukladat zvlast. Proto bude ke jménu cookie pfiddna proménnd $tmp,
ve které bude nastaven ndzev stranky. V pfipad€ fazeni zdznamu z hlavnich tabulek bude tato
proménnd prazdna. Parametry z cookies prevedeme do url parametrii fazeni v proménné
$url_sort. Pokud ani v cookies parametry nebyly, do url nastavime vychozi parametry fazent,
tj. sestupné podle data vytvoreni zdznamu.

Nyni mame zpracovany vSechny ndstroje pro vypis zdznamua. Pokud byly parametry
piislusného ndstroje v url, byly ptfevedeny do odpovidajiciho pole. Pokud parametry v url
nebyly, byla vytvofena proménnd s odpovidajicimi parametry ndstroje pro pifesmerovani na
novou url. Tato proménnd vznikla bud’ ¢tenim parametri z cookies, nebo nastavenim vycho-
zich hodnot parametrd, pokud v cookies parametry nebyly.

Jestlize alespoii jedna z téchto proménnych existuje, znamenad to, Ze ptisluSny ndstroj
nemd své parametry v url, takZe bude potieba presmérovat na url novou, jejizZ soucdsti budou

parametry v uloZzené proménné. Zavedeme proménnou $url, kam uloZime kompletni adresu.

55



Nejprve do ni uloZime parametry subpagel a subpage2 a id hodnoty primarnich sloupct ta-
bulek, pokud existuji.

Poté pfipojime samotné url parametry jednotlivych néstroji a pfesmérujeme na novou
adresu. Pokud proménnd pro url parametry daného néstroje nebyla vytvofena, mél néstroj své
parametry v url. V takovém piipadé€ bylo vytvofeno pole, kam tyto parametry byly pievedeny.
Aby mohla byt url adresa kompletni, musime tato pole také ptevést do url. Pokud byly para-
metry vSech nastroji vurl, nebyla vytvofena Z7ddnd proménna surl parametry.
K presmérovani nedojde a skript bude pokraCovat po dokonceni funkce s naplnénymi poli

parametrd nastroju.

5.3 Sestaveni url pro vypis zaznamu

Casto bude potieba generoval url s parametry jednotlivych ndstrojd, které mame ulo-
Zené v proménnych ndstroji. Tuto url pouzijeme bud’ pro presmérovani, kdyz pavodni url
parametry neobsahuje, nebo pro nastaveni odkazt v né€kterych polozkiach menu, aby nebylo
nutné pii pfechodu na jinou strdnku neustédle pfesmérovavat.

Pro generovani url si vytvofime sadu Ctyt funkci, pro kazdy néstroj jednu. Argumen-
tem kazdé funkce bude pole parametrti nastroje, jehoz url generuje. Tyto funkce krom vyse
uvedeného budou také ukladat parametry nastroju do cookies, odkud mohou byt v piipadé
neexistence parametrti v url precteny.

Duvod, pro¢ pouZzijeme pro kazdy nastroj zvlastni funkci je ten, Ze obCas bude v url
chybét pouze jeden z néstroju, takze piislusné funkce pouzijeme pouze u téch nastroju, jejichz
parametry budou v url a budou v poradku. Druhy divod je pouziti jen nékterych nastroju na
nekterych strankdch. Skripty té€chto stranek pak budou volat pouze ty funkce, které ptislusi
k vyuzivanym nastrojum. Nékdy bude potieba ulozit n€kolik riznych url pro razné odkazy,
takZe bude zdleZet i na pofadi, v jakém budou funkce voldny. Jist€ budeme pouZivat jiné od-
kazy pro nastaveni fazeni a jiné odkazy pro strdnkovani, nez budou odkazy ve zbytku apli-
kace.

Funkci pro generovani url parametru filtru nazveme kernel_create_filter_url. Mohli
bychom ji rozd€lit na dvé ¢asti: v prvni zpracujeme vSechny jednoduché parametry a ve druhé
zpracujeme parametry nastavujici filtrovani podle zdznamu z vazebnich tabulek. Do pole
$filter_names uloZime nazvy sloupcu, podle kterych puajde filtrovat. V prvni ¢asti to tedy bu-
dou textové, Casové a hodnoty typu bool.

Jesté pred tim, nez parametry filtru uloZime do cookies, musime piivodni parametry

z cookies vymazat. To se provede stejn€ jako mazani cookies po kliknuti na tlacitko Clear,
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coZ bylo popsédno v pfedchozi kapitole. Po vymazani projdeme pole s ndzvy moznych para-
metru filtru a budeme zjistovat, zda jsou tyto parametry obsazeny v poli $filter. Nalezeny
parametr pak pridime do proménné Surl, kterda bude tvofit ¢ast url s parametry filtru. Sou-
Casné€ uloZime nalezeny parametr také do cookies.

V druhé casti funkce pouzijeme dva cykly foreach. Jeden pro pruchod nazva parame-
tra filtru v poli $filter_names a druhy, vnofeny, pro prichod pies jednotlivé id hodnoty para-
metru filtru. KaZzdou id hodnotu zvlast pfidame do proménné $url a do cookies.

Generovani url parametrt sloupcu zajisti funkce kernel_create_columns_url. V poli
$columns_names si opét nastavime nazvy sloupct. Tyto ndzvy projdeme v cyklu foreach a pfi
existenci sloupce v poli $columns piidame parametr sloupce do url a do cookies. Neni-li dany
sloupec v poli $columns, danou cookie vymazeme.

Nejjednodussi je nastavovani url a cookies u strankovani (funkce ker-
nel_create_pages_url), které ma dva pevné dané parametry. Oba parametry uloZime do cook-
ies a url parametry vypiSeme piimo v pfikaze return. U vypisu historie nebudeme do cookies
uklddat Cislo stranky, které bude lepsi vzdy nastavit na prvni stranku.

Ve funkci kernel_create_sort_url, kterd nastavuje url a cookies pro razeni, musime
rozliSovat fazeni hlavnich tabulek, fazeni vypisu historie zdznamu a kategorii. Podle toho
pojmenujeme cookies. V cyklu foreach projdeme jednotliva cookies a vSechna je vymaZzeme.
V druhém cyklu foreach projdeme pole $sort a uloZzime aktualni parametry fazeni do cookies.

vvvvv

m¢ély tak malou vdhu, Ze na vysledném vypisu by se stejn€ neprojevily.

5.4 Skript pro vypis zaznamiu

Jak uz bylo uvedeno, zdznamy bude vypisovat strdnka List pomoci skriptu list.php.
Skript nejprve zavola funkci kernel_get_url, které pfeda prazdna pole pro nastaveni parametra
nastroju. Tato funkce pfecte parametry z url a pole jimi naplni, pfipadné prfesméruje na novou
url, pokud ptivodni url parametry neobsahuje.

Zavedeme proménnou $webdoc["url"], kterd bude obsahovat aktudlni url parametry
nastroju. Vyuziti bude mit predev§im pro odkazy na stranky Columns, Filter, Export a pro
piipadné presmérovani. Nejprve proménnou naplnime parametry filtru a sloupct. Vytvoiime
pomocné proménné $Surl_pages a $url_sort a naplnime je parametry stranek a fazeni. V poli
$pages zavedeme novou hodnotu s klicem "url", kam uloZime parametry vSech nastroju
kromé strankovédni. Vyznam to ma pro odkazy ve strankovdni, které se ve svych parametrech

budou liSit. Parametry ostatnich nastroji vSak budou mit stejné. TotéZ udélame s proménnou
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$sort2["url"] pro odkazy na fazeni. Teprve po téchto pfifazenich slou¢ime parametry vSech
nastroju do proménné $webdoc["url"].

Jiz na tomto misté skriptu pfifadime pole $filter do Smarty. Divod je ten, Ze v poli
$filter vytvoiime jesté né€kolik proménnych, které budou slouzit jako vystup kontroly ¢aso-
vych ddaju a bylo by dokonce nechténé, aby tyto proménné byly také pfifazeny do Smarty.
Doslo by tak k vypisu téchto proménnych do skrytych formuldrovych poli a k ndslednému
odeslani s ostatnimi parametry filtru. Zbytecné, protoze by kontrolnimi funkcemi nebyly vi-
bec precteny.

Tyto proménné vSak budou mit vyznam pii pozdé€jSim Cteni dat zaznamu z databaze.
Pokud uZivatel zadd néktery Casovy udaj filtru i mirn€ odliSn€, nez je forméat sloupce DATE-
TIME v datab4zi, doSlo by k chybé€ nebo k vypisu nechténych dat. Vytvoiime funkci, kterd se
tato data pokusi upravit do formédtu vhodného pro databazi.

Nazveme ji kernel_date_control. V parametru $date bude Cas zadany uZivatelem. Vy-
stupem funkce bude stejny nebo poupraveny fetézec, ktery v§ak bude snadno pfevoditelny do
formatu vhodném pro databdzi. Funkce muze vratit i hodnotu false, nepodafi-li se Cas rozpo-
znat. Celé rozpozndvéani Casu bude zaloZeno na funkci date_parse, kterd je soucdsti php.
Funkce dokdze rozpoznat Cas v riznych formatech, avSak nedéld to pfili§ dokonale. Proto
pied funkci provedeme pfedzpracovani zadaného data tak, aby funkce date_parse Cas uspéSné
rozpoznala.

Zadany cas si rozdé€lime pomoci funkce split do pole $date_split podle riznych znak,
u kterych se predpokladd, Ze budou odd€lovat jednotlivé ¢asové jednotky. Nejprve oSetiime
stav, kdy uzivatel zadd pouze jedno cislo. Je-li jeho hodnota Ctyfcifernd, jednd se o rok.
Funkce date_parse vSak v tomto Cisle chybné rozpoznd minuty a vtefiny. Proto k promé&nné
$date pripojime nulu odd€lenou pomlckou. Je-li Cislo v rozsahu 1 az 31, jedna se o den
v meésici, ale funkce date_parse by viibec nerozpoznala casovy tdaj. Do proménné $date proto
doplnime aktudlni mésic a rok. OSetiime také stav, kdy uzivatel zadd datum a hodinu. Funkce
spravné rozpoznd datum, ale hodinu uz ignoruje. K tetézci tedy doplnime nultou minutu.

Teprve po nékteré z téchto tprav proménné $date zavolame funkci date_parse. Ta
pievede Casovy ddaj do asociativniho pole, jehoZ prvky budou obsahovat detailni informace o
Case. Jeden z téchto prvka je pole, ve kterém jsou soustiedéné chybové zpravy z pievodu.
Nedoslo-li k Zddné chybé a zaroveri je nastaven tdaj o hodin€ v tomto poli, miZeme upraveny
fet€zec povazovat za rozpoznatelny Casovy udaj a vrdtime jej nadfazenému skriptu.

V opacném ptipad¢ naSe funkce vriti false.
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Touto funkci tedy zkontrolujeme vSechny Casové tdaje filtru. Protoze je funkce muze
vritit pozménéné, uloZzime si je do novych proménnych, jejichZz ndzvy budou stejné
s puvodnimi proménnymi, ale doplnéné o dvojku. Pavodni proménné ponechdme zamérné
nezmeénéné, aby se uzivateli zobrazovalo stdle stejné nastaveni filtru presné tak, jak jej zadal.

Vrati-li funkce pro nektery Casovy udaj false, pfesmeérujeme na stranku Filter, kde
bude vypsana chybova zprava o Spatn€ zadaném Casovém udaji filtru. K pfesmerovani pouzi-
jeme proménnou $webdoc["url"], kam jsme na zacatku skriptu ulozili v§echny parametry na-
stroju, takze i ptivodni parametry filtru budou zobrazeny ve formulafi stranky Filter. Promén-
nou $webdoc["url"] pouze doplnime o parametry subpagel podle hlavni tabulky a subpage2
nastavime na "filter".

Probéhne-li kontrola Casovych tdaja bez chyby, miZeme nalist zaiznamy z databaze.
Vytvoiime k tomu funkci database_get_list, které pfedame vSechna pole nastroju. Funkci se
budeme vénovat v nasledujici kapitole. Funkce nam kromé zdznamu nastavi i proménnou
$rows s poCtem vracenych zdznamu a novy parametr strankovani $pages['records_total"]
s celkovym poctem zdznama v tabulce.

Tuto proménnou budeme potiebovat pro nastaveni odkazi pro strankovani. Pro po-
hodlné prochdzeni mezi strinkami musime zobrazit odkazy nekolika pfedchozich a nédsledu;ji-
cich stranek a prvni stranku. Zobrazime také sadu odkazti pro nastaveni poctu prispévki na
strance. Pro vSechny tyto odkazy bude potieba vypocitat pfisluSna url, k ¢emuZz si napiSeme
funkci kernel_create_pages, které predame pole se strankovanim vcetné celkového poctu za-
znamd.

Tato funkce zavede do pole $pages dalsi parametry, z nichZ prvni bude celkovy pocet
stranek. Urcime tfi stranky pred a tfi strdnky za aktudlni strdnkou pro zobrazeni seznamu od-
kazi. Zkontrolujeme, zda krajni hodnoty neptesahly pocet stranek nebo nesly do minusu. Do
pole $pages|["list_pages"] naplnime Cisla stranek a chybi-li ¢islo aktudlni stranky, ¢islo prvni
stranky nebo Cislo posledni stranky, pfiddme je.

Prichodem pole S$pages["list_pages"] v cyklu foreach naplnime dalsi pole
$pages["list_pages_url"] se stejnymi kliCi, které bude obsahovat adresy odkazu na jednotlivé
stranky. Zde vyuzijeme proménnou $pages["url"], kterou jsme naplnili na zacatku skriptu
list.php url parametry vSech néstroja kromé stranek. K nému doplnime parametr ¢isla stranky,
poCtu prispévki na stranku a parametry subpagel a subpage2 (pokud existuje). Vytvoiime
také parametry $pages["url_page_prev"] a $pages["url_page_next"], které budou obsahovat
url pro nastaveni predchozi a nasledujici stranky. Tyto odkazy budou zobrazeny Sipkami tam

a zpét.
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Podobné jako pole Spages|["list_pages"] vytvoifime i pole $pages["list_records"] pro
pocty prispévka na stranku. Tomuto poli nastavime pevné hodnoty. Pfidime pouze aktudlni
pocet piispévkl na stranku, pokud v tomto poli neni uveden, a pole sefadime. V cyklu foreach
k tomuto poli vytvoiime pole $pages|"list_records"], kam uloZime odkazy pro zménu poctu
prispévku na stranku.

Pro sestaveni odkazu pro razeni také vytvoiime funkci: kernel_create_sort. Funkci
predame pole parametrd fazeni $sort a také pole predané odkazem, $sort2. Toto pole bude
naplnéno odkazy pro zménu fazeni. Vytvofime v ném dva prvky: oba budou dal$i asociativni
pole s kli¢i podle ndzvl sloupct tabulek. Pole $sort2["asc"] bude obsahovat odkazy na zménu
fazeni vzestupné a pole $sort2["desc"] bude obsahovat odkazy na zménu fazeni sestupné.

Ttetim parametrem funkce je pole sloupctt $columns, které se zobrazi ve vypisu a pro
které bude potteba vygenerovat odkazy na zménu fazeni. Pokud se bude jednat o vypis kate-
gorii, nastavime tomuto poli sloupce pevné, protoZe na strance kategorii nebude mozné ménit
vypisované sloupce.

V cyklu foreach projdeme pole sloupct a pro kazdy sloupec budeme nastavovat vze-
stupné i1 sestupné adresy pro zménu fazeni. Vynechdme pouze sloupec Actions, jenZ ma vy-
znam pouze pro zobrazeni odkazlii na operace se zdznamy. Kazdd adresa bude sloZena
z parametru subpagel, z proménné $sort2["url"], kterd obsahuje parametry ostatnich néstroji
a z prvniho prvku pole $sort, jehoZ hodnota bude ndzev prochdzeného sloupce v cyklu
foreach. V druhém cyklu foreach projdeme pole $sort a do adres nastavime puvodni
parametry fazeni (pouze prvni 4). Funkce tedy zopakuje parametry fazeni v odkazech, ale
pfed né vzdy vlozi parametr daného sloupce.

Vritime se do skriptu list.php. Razeni a strdnkovdni mame pfipravené, takze si mi-
Zeme pripravit sadu proménnych pro zobrazeni seznamu Smarty funkci view_result. Pfi-
pravime si pole $columns_array, které naplnime ndzvy vSech moznych sloupcti vypisované
tabulky. V cyklu foreach projdeme pole $columns, které obsahuje nazvy sloupcu, které se
maji zobrazit. V téle cyklu naplnime pole S$title nazvy sloupcu, které se zobrazi uZzivateli (s
velkymi pismeny a bez podtrzitek) a pole $values nazvy sloupcu dle tabulky z databaze.
K pridani novych prvki do téchto poli dojde, pouze kdyz sloupec z pole $columns je obsazen
v poli $columns_array. Budeme tak mit jistotu, Ze se budou zobrazovat sloupce, které sku-
teCné existuji v databdzi.

Pole $title a $values pfifadime do Sablony. Pfifadime do ni i pole $actions, $role a
$parametr. VSechna tfi pole maji vyznam pro zobrazeni odkazu ve sloupci Actions. Prvni pole

definuje nazvy a popisky akci. Druhé pole urcuje prava uzivatelt, které mohou tyto akce pro-
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vadét. Podle toho se pak jednotlivé odkazy zobrazi, nebo skryji. Treti pole udava seznam pa-
rametrd z url, které se maji prevést do adres odkaza ve sloupci Actions. Dalsi proménné, které
ptitadime do Smarty, budou pole $pages, $sort, $sort2 a $columns s parametry jednotlivych
nastroju (pole $filter jsme priradili difve). Dale prifadime délku pole $title (tj. pocet zobraze-
nych sloupcti), proménnou $webdoc["url"] s url parametry nastroji a také pole $list se samot-
nymi zdznamy.

Pfimo na strance List budeme zobrazovat textovy popis filtru, aby uZivatel nemusel
pfechazet na stranku Filter jen pro zjiSténi jeho nastaveni. K tomu, abychom mohli zobrazit
nastaveni filtru, potfebuje v databdzi zjistit jména zdznamua ve vazebnich tabulkéch, jelikoz
zndme jen jejich id hodnoty.

Vytvoiime funkci database_get_filter, které pfedame pole $filter. Ve funkci zavedeme
pole $filter_text, do kterého budeme vkladat textové popisy jednotlivych parametra filtru,
které se budou sklddat z ndzvu filtrovaného sloupce a ze zadané hodnoty (nebo skupiny hod-
not) na strance Filter. Funkce bude voldna ve vSech ¢éastech aplikace, takZe podle toho mu-
sime rozliSovat, které parametry filtru mizeme pouzit. Je-li néktery parametr filtru pouzitelny
pouze v nekterych Castech aplikace, omezime pfifazeni do pole $filter_text v piislusné pod-
mince if.

Nejprve naplnime textové parametry filtru. To je jednoduché, protoZe jsou obsaZeny
piimo v poli $filter, proto je jen pfevedeme do pole $filter_text a pfidame nazev sloupce. Po-
dobné to udéldme s Casovymi parametry. Zde vSak musime spridvné kombinovat zacéitek a
konec €asového intervalu a podle toho pridat fetézec "from", nebo "to", nebo oba.

U poli id hodnot musime provést dotaz do databaze pro zjisténi nazvu zaznamda, podle
kterych se filtruje. Pro tyto dotazy vytvoiime funkci get_array, jejiZ vriceny textovy popis
filtru ptipojime do pole $filter_text. Funkci predame pole $filter a kli¢ k id hodnotam v tomto
poli, z nichZ m4 zjistit textovy popis. V cyklu foreach projdeme jednotlivé id hodnoty a po-
stupné sestavime cast dotazu za klauzuli WHERE (proménna $where), kterou omezime vypis
na zdznamy, podle nichZ se filtruje.

Hodnotu -1 nebudeme do dotazu priddavat. Jedna se o hodnotu, kterd fikd, Ze uzivatel
chce zobrazit zdznamy, které nemaji vazbu do danych tabulek. Napft. nejsou v Zadné kategorii,
nemaji Zddného rodicCe, Zddnou zdvislost, apod. V piikaze switch rozliSime, které id hodnoty
se vypisuji a naplnime proménnou $text_root piisluSnym popisem parametru filtru bez vazeb.

BéZné hodnoty, které jsou vétsi nez -1, pfiddme do dotazu. Zde musime spravné vy-
brat sloupec, ze kterého id hodnoty pochdzeji. U né€kterych poli id hodnot to jsou stejné

sloupce. Napf. pro filtrovani podle zavislosti a podle rodicu je to sloupec sequence_id. Pro
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filtrovani podle uzivatell, ktefi zdznam vytvofili, schvalili, testovali nebo zrusili, je to vzdy
sloupec person_id v tabulce person.

Po sestaveni proménné $where mizeme sestavit cely dotaz. Ten bude podle riznych
id hodnot smérovan do raznych tabulek, coZ rozlisime v pfikaze switch. U kategorii budeme
vypisovat tabulku requirement_category nebo product_category, u rodi¢l a zavislosti to bude
dotaz do tabulky requirement (product) a u uzivateld to bude tabulka person. Vracené za-
znamy projdeme v cyklu while, kde naplnime proménnou $text jmény zaznamu. Na zalatek
pfipojime proménnou $text_root, tento fet€z vratime a pripojime do prvku pole $filter_text

v nadrazené funkci.

5.5 Nacteni zaznamu z databaze

vvvvvv

z vypisované tabulky. Parametr $Scount, predany odkazem, funkce naplni poétem vracenych
zaznamu a parametr $total, taktéz predany odkazem (dulezity pro strankovani), funkce naplni
poCtem zaznamu, které by funkce vrdtila bez pouziti strankovani. V dalSich parametrech
$pages, $sort, Scolumns a S$filter funkci predame pole nastroji, podle nichz funkce upravi
Vypis zdznamd.

Velkou cast funkce zabere zpracovani parametra filtru. Zavedeme pole $filters, do kte-
rého budeme vklddat omezujici podminky za klauzuli WHERE vysledného dotazu. Pro kazdy
parametr filtru budeme vZdy kontrolovat, jestli je obsazen v poli $filter (tj. byl uZivatelem
zadan) a zda-li jde pouZit pro vypisovanou tabulku.

Textové parametry filtru, jenZ nesou vyhleddvany fetézec, 1ze v MySQL zpracovat n¢-
kolika zpusoby [13]. Na vybér mame neékolik moznosti:

e operator LIKE omezuje vybér podle zadaného fetézce. Lze pouZit zdstupné
znaky pro libovolny pocet znaka a pro libovolny jeden znak,

e fulltextové vyhleddvani v pfirozeném jazyce dovede vyhleddvat podle n€kolika
zadanych slov. Slova, kterd se vyskytuji ve vice neZ padesiti procentech za-
znamd, ignoruje,

e fulltextové vyhleddvani v boolean mddu tento padesdtiprocentni prédh nem4.
Dovoluje navic pouZit operdtory pro zpiesnéni vyberu. Napf. Ize nékterym slo-
vam dat vétsi vahu neZ jinym nebo lze vypisovat zdznamy, které dané slovo
neobsahuji.

Zada-li uzivatel Casto se vyskytujici fetézec, vzdy musi byt vypsdny zdznamy, které

tento fetézec obsahuji, i kdyZ se vyskytuje ve vét§iné zdznamu. Proto je pro nds fulltextové
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vyhleddvéni v pfirozeném jazyce nepouzitelné. PouZijeme boolean vyhleddvéni, které oproti
ostatnim variantdm nabiz{ vice moZnosti, jak upfesnit vracené zdznamy.

Ve vychozim nastaveni MySQL ob¢ varianty fulltextového vyhleddvéani ignoruji
slova, kterd jsou krat$i nezZ 4 znaky a také né€kterd béZnd anglickd slova. Tyto vlastnosti vSak
lze zrusit nastavenim konfigurac¢nich proménnych ft_stopword_file na 1 a ft_min_word_len
na prazdny fetézec. Teprve po tomto nastaveni se filtr bude chovat zcela spravné.

Cast dotazu pro filtrovani sloupce Name sestavime takto:

$filters[]="MATCH (m.name) AGAINST ('S$filter[name]' IN BOOLEAN MODE)";

Ve funkci MATCH uvedeme filtrovany sloupec a do funkce AGAINST umistime hle-
dany fetézec z proménné $filter[name]. Pfidame fetézec "IN BOOLEAN MODE", ktery na-
stavi boolean méd hledani.

Pro omezeni vypisu podle Casovych hodnot Ize jednoduSe pouZit operdtory vétsi nebo
rovno a mensi nebo rovno. Do dotazu vSak musime vloZit ¢asovy udaj v sql formétu.
V nadfazeném skriptu jsme si jiz pomoci funkce kernel date_control upravili Casy tak, Ze v
novych proménnych pole $filter, jejichz kli¢ je zakonCen Cislem 2, mame cCasy, které spoleh-
livé rozpozné funkce date_parse.

Vytvofime si malou funkci sql_date, které preddme poupraveny ¢asovy udaj. Funkci
date_parse jej prevedeme do asociativniho pole $date_parse, do jehoZz jednotlivych prvka
vlozi detailni ddaje o pfevedeném case (rozdé€leném na hodiny, minuty apod.). Z tohoto pole
pak vytvotime fetézec s Casem v sql formatu, ktery funkce vrati.

Pro zpracovani vazebnich id hodnot filtru budeme potifebovat znat nazvy sloupcu
vCetn¢ tabulky, resp. jeji zkratky zadané v Casti SELECT, do které sloupec patii. VSechny
mozné znacky a sloupce vlozime do pole $table_columns, které se bude pro kazdou tabulku
lisit. Do pole $names zaddme mozné kli¢e k parametrim id hodnot filtru. Jednotlivé prvky
obou poli si musi odpovidat, abychom mohli nastavit spradvné id hodnoty pro spravnou ta-
bulku.

V cyklu foreach projdeme pole klici k parametrim id hodnot a budeme testovat, zda
tyto parametry v poli $filter existuji. V dal§im cyklu foreach projdeme jednotlivé id hodnoty
daného parametru a budeme je priddavat do Casti dotazu v proménné $values. Jednotlivd ome-
zeni budeme odde€lovat operdtorem OR, aby se vypsaly vSechny zdznamy, které obsahuji
jednu z téchto id hodnot. Pokud je id hodnota rovna -1, nebudeme ji zaddvat do dotazu, ale
misto ni zaddme operator IS NULL. Vysledny fetézec v proménné $values pridame do pole

$filters jako sadu id hodnot jednoho parametru filtru, podle kterého omezujeme vypis. Pro-
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meénnou $values nasledné zruSime, aby jeji obsah nevlozil do dalSich parametra filtru pfi dal-
Sich prichodech cyklem foreach.

Cast dotazu pro parametry filtru, u kterych bylo moZné nastavit pouze hodnoty
pravda/nepravda, vznikne zaddnim ndzvu sloupce a pfipojenim jedné ze dvou pevnych hod-
not, které se ve sloupci mizou vyskytovat. Dany parametr filtr miiZe obsahovat hodnotu 2 pro
pravdu, nebo hodnotu 1 pro nepravdu.

Jsou pritom sloupce, jejichZ hodnoty mohou byt typu NULL a sloupce, které byt typu
NULL nemohou. Vypis u sloupct, které mohou byt typu NULL, budeme omezovat hodno-
tami IS NULL a IS NOT NULL. Plati to pro sloupec is_product_specific v tabulce require-
ment. U sloupci, které nemohou byt typu NULL, coZ je napf. sloupec active v tabulce re-
quirement, budeme vypis omezovat hodnotami 0 a 1.

Po naplnéni pole $filters toto pole projdeme cyklem foreach a do proménné $filter_all
zaddme jednotlivé omezujici podminky. Oddé€lime je operatorem AND, aby se vypsaly jen ty
zédznamy, které v§echny podminky spliiuji.

Zavedeme proménnou $query_part, do které budeme ukladat ¢ast dotazu za klauzuli
FROM. Za touto klauzuli budeme uvadét jednotlivé tabulky (v€etné vazebnich tabulek), jejich
zkratky a propojovaci sloupce. Vliv na to, které tabulky budou pfipojeny, bude mit hlavné
nastaveni sloupct, které chce uZivatel zobrazit. V1iv bude mit také nastaveni filtru a fazeni.
Pokud chceme filtrovat nebo tadit podle hodnot z vazebni tabulky, musime tuto tabulku pfi-
pojit. Mazeme i filtrovat a fadit podle sloupce, ktery nebude ve vypisu zobrazen. I v tomto
piipadé musime tabulku pfipojit. Rozhodnuti o tom, zda se dand tabulka pfipoji, nebo nepfi-
poji, bude provedeno v podminkéch if.

Po pfipojeni tabulek zaddme do proménné $query_part také ¢ast dotazu za klauzuli
WHERE. Vsechny omezujici podminky budeme oddé€lovat operdtorem AND, bereme-li id
hodnoty jednoho parametru filtru, které jsme oddé¢lili operdtorem OR, jako jednu omezujici
podminku. JelikoZ doptedu nevime, kterd z omezujicich podminek bude do dotazu vloZena,
zavedeme jako prvni omezujici podminku hodnotu 1, kterd bude pro vSechny zdznamy vy-
hodnocena kladné€. Potom budeme moci priddvat dal$i omezujici podminky uvozené operato-
rem AND.

Pro vypis na strance List musime zavést omezujici podminku, protoZe chceme vypsat
pouze aktudlni zdznamy. PouZijeme k tomu poddotaz, v némZz agregacni funkce MAX vrati
maximalni id hodnoty (napf. requirement_id) seskupenych zaznami podle sloupce se-
quence_id. Nadfazeny dotaz omezi vypis zdznamu na vracené id hodnoty, takZze ziskame

pouze aktudlni zdznamy. Stejnd technika jiz byla ukdzédna v kapitole 4.5 pro nacteni vazebnich
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zaznamu. Vypisujeme-li historii zdznamu, do podminky uvedeme pouze sequence_id histo-
rické vétve zaznamu.

Na strance List a Export do proménné $query_part pfipojime omezujici podminky fil-
tru, které mame v proménné $filter_all. Pokud vSak exportujeme historii zaznamu, pole $filter
bude funkci pfeddano prazdné, takZe i proménnd $filter_all bude prazdna a k filtrovani historie
dochézet nebude.

Za klauzuli SELECT definujeme vSechny sloupce, které chceme vypsat. UloZime je
do proménné $query_main, kterd bude obsahovat celkovy dotaz pro vypis zdznamu. Vzdy
budeme vypisovat jméno zdznamu a id hodnotu zdznamu (name, requirement_id, product_id).
Kromé¢ tabulky test_run budeme vypisovat také sequence_id zdznamu. Pro vypis historie uve-
deme sloupec version a zavedeme proménnou current, kterd bude oznaCovat aktudlni zdznam.
Proménnou nastavime pomoci poddotazu, jenz byl vysvétlen také v kapitole 4.5.

Jméno kategorie a jméno rodice, které jsou ve sloupcich nazvanych stejné€ jako je na-
zvan sloupec se jménem vypisovaného zdznamu, pfifadime do novych proménnych category
a parent. Jméno a pifjmeni uZivatele, ktery zdznam vytvofil, schvilil, testoval nebo zrusil,
slou¢ime funkci CONCAT do jedné proménné. Budou to proménné creator, approver, tester a
terminator. Pomoci funkce IF zjistime stav sloupct, ve kterych lze nastavit pouze hodnoty
pravda, nebo nepravda. Vysledek funkce uloZime do novych proménnych, napf. active a
is_product_specific.

Po naplnéni proménné $query_main casti SELECT pfipojime i Cast dotazu
z klauzulemi FROM a WHERE, které jsme jiz méli v proménné $query_part. Pfidime klau-
zuli ORDER BY, za kterou vypiSeme sloupce, podle nichZ se md vypis sefadit. V cyklu
foreach projdeme pole $sort a naplnime proménnou $order nazvy sloupci. Tuto proménnou
pak spolu s klauzuli pfipojime k fetézci $query_main. Nakonec pfipojime klauzuli LIMIT
s nastavenym poradim zdznamu, od kterého se ma zacit vypisovat a poctem zdznamu ve vy-
pisu. Tyto informace mame ulozené v poli $pages.

Proménnou $query_part, ve které mame uloZenu ¢ast dotazu s klauzulemi FROM a
WHERE, vyuZijeme i pro druhy dotaz na pocet zaznamu bez pouZiti strankovani. Soucasti
dotazu bude nastaveni filtru, ale vynechdme nastaveni sloupct a fazeni, zde by to nemélo
smysl. Proménnou $query_part vloZime do poddotazu za ¢ast SELECT, kde bude pouze hod-
nota 1. To zpusobi, Ze poddotaz nevypise Zadné sloupce, pouze jeden sloupec s jednickami.

Takto nam to staci, protoZe nadfazeny dotaz potiebuje spocitat pouze pocet zaznamu
vracenych poddotazem. Pro spocitani poétu zaznamu pouZijeme agregacni funkci COUNT,

jejiz vysledek pfifadime do proménné total. Cely dotaz vrati pouze jeden fadek s poctem za-
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znamu. Funkci extract vysledek prevedeme do proménné $total, coz je proménnd piedana
funkci odkazem, takZe nadfazeny skript bude znat celkovy pocet zdznami a bude moci
spravné nastavit strdnkovani.

Na konci funkce provedeme hlavni dotaz uloZeny v proménné $query_main. Funkce
database_fetch_result nastavi proménnou count pfedanou odkazem, takZe nadfazeny skript
bude znat pocet vracenych zaznamu. Vypis zdznamu vratime piikazem return.

ProtoZe cely dotaz a jeho sestaveni je pomérné sloZité, uvedeme piiklad dotazu

s nastavenym filtrem

SELECT m.name, m.requirement_id, m.sequence_id, c.name AS category,
m.created, CONCAT( pc.name, ' ', pc.surname ) AS creator
FROM requirement m
LEFT JOIN requirement_category c¢ ON m.category_id = c.category_id
LEFT JOIN person pc ON m.creator_id = pc.person_id
WHERE 1
AND m.requirement_id IN (
SELECT MAX( requirement_id )
FROM requirement GROUP BY sequence_id
)
AND (
MATCH (m.name) AGAINST ('te*' IN BOOLEAN MODE)
AND m.created >= '2008-4-1 20:50:0"
AND (pc.person_id = '1l' OR pc.person_id = '3")
AND (c.category_id IS NULL)

)
GROUP BY m.requirement_id

ORDER BY created DESC
LIMIT 10, 5

V ¢asti SELECT, kterd byla prvnim obsahem v proménné $query_main, vZdy vlozime
sloupce name, requirement_id a sequence_id. Déle jsme uvedli sloupce, které jsme chtéli zob-
razit ve vypisu a podle kterych jsme filtrovali. Pfidali jsme proto sloupce name z tabulky
categories a protoZe sloupec name je i v tabulce requirement, dostal alias category. Sloupec
created je pfimo soucdsti tabulky requirement, takZe k nému jsme alias pfididvat nemuseli.
Sloupec creator vznikl sloucenim sloupcti name a surname z tabulky person.

V ¢asti FROM jsme uvedli tabulku, ze které jsme chtéli vypisovat zdznamy, v tomto
piikladé requirement. Pfipojili jsme tabulky requirement_category a person, protoZe jsme
nekteré jejich sloupce chtéli vypsat a filtrovat. K nim jsme ptidali aliasy pouZivané u nazvu
sloupct ve zbytku dotazu.

Do c4sti WHERE jsme nejprve pridali poddotaz pro omezeni vypisu na aktudlni z4-
znamy. Pak jsme pfidali parametry filtru oddé€lené operdtorem AND. Prvni parametr provedl

filtrovani ve sloupci name. Byl to textovy filtr, takZe jsme pouzili boolean vyhleddvani.
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Druhy parametr omezil vypsané zdznamy pouze od zadaného data. Ve tfetim parametru jsme
chtéli zobrazit pouze piispévky od uZivateld s hodnotami person_id 1 a 3. Ctvrty parametr
nam omezil vypis na zdznamy, které nebyly zafazeny do Z4dné kategorie. Césti WHERE a
FROM jsme ukladali do proménné $query_part, kterd byla pouzita i pro dotaz na zjisténi cel-
kového poctu zaznam.

Za klauzuli GROUP BY jsme seskupili zdznamy se stejnym requirement_id. V Casti
ORDER BY jsme uvedli sloupce, podle kterych jsme chtéli fadit, coZ urCovalo pole $sort.
v tomto piipad€ jsme fadili podle sloupce created. Parametrem DESC jsme uvedli, Ze jsme
chtéli fadit sestupné. Posledni klauzule byla LIMIT. Zde jsme zadali potadi zdznamu, od kte-
rého jsme chtéli vypisovat (10) a pocet zdiznamu na strance (5), tj. ddaje z pole $pages. Zna-
mend to tedy, Ze jsme chtéli vypsat stranku €. 3.

Dotaz pro zjisténi celkového poctu zaznamu s pouzitym filtrem by byl témér stejny.
Piedchozi dotaz by byl pouZit jako poddotaz tohoto dotazu. Cst SELECT by byla nahrazena
jednickou a ¢asti LIMIT a ORDER BY by byly vypustény. Jak by mohla vypadat stranka,

ktera zobrazuje zdznamy vracené timto dotazem, ukazuje obr. 5.3.

5.6 Sablona pro vypis zaznami

V tomto okamziku jiz skript list.php zpracoval v§echny néstroje, ziskal vypis zdznamu
a do Smarty pfiradil vSechny potifebné proménné. Byla zavoldna Sablona list.tpl, na kterou se
ted’ podivdme. Funkce samotné Sablony je jednoduchd: veskeré udaje za ni vypiSou jiné Sa-
blony nebo funkce. Sablona vypiSe jen dvodni tagy tabulky a prazdné fidky, mezi né vlozi
dalsi Sablony a funkce, které vypiSou své fadky. Tato kapitola tedy bude vice o popisu téchto
Sablon.

Nejprve potiebujeme vypsat strankovani. ProtoZze ho budeme vypisovat na zacatku i
na konci stranky, bude vytvoreni malé Sablony pro tento dcel vyhodné. Vytvotime ji ve sloZce
templates a soubor pojmenujeme pages.tpl. Sablona vypise dva fadky. Prvni bude zahlavi
strdnkovani s nadpisem Pages. Ve druhém tadku zobrazime samotné ovlddédni strankovani.
Soucasti bude moznost zaddvani Cisla stranek a poctu pfispévki na stranku ve formulafovych
polich, proto vypiSeme jednoduchy formuldf. Ten se bude odesilat metodou get, takZe mu-
sime zavolat dalsi Sablony pro vypis skrytych formulafovych poli ostatnich néstroja. V horni
¢asti tadku zobrazime odkazy pro nastaveni Cisla stranky. Nésledujici komentovand ukédzka

zobrazuje tento dsek kddu rozepsany do vice radka:

Page number:

{if S$pages.page>l}<a href="{S$pages.url_page_prev}">{/if}
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<< {*pfedchozi stranka*}
{if S$pages.page>1}</a>{/if}
| {*odd&lovac&*}

{foreach from=$pages.list_pages key=key item=page} {*prlchod polem stran*}
{if $page!=S$pages.page}<a href="{S$pages.list_pages_url.Skey}">{/if}
{$page} {*¢islo stréanky*}

{if Spage!=S$pages.pagel}</a>{/if}
| {*odd&lovac&*}

{/foreach}
{if S$pages.page<$pages.pages_total}<a href="{$pages.url_page_next}">{/if}
>> {*dalsi stréanka*}

{if S$pages.page<$pages.pages_total}</a>{/if}

{*formuldfové pole pro vloZeni ¢isla stranky*}
{insert_form type="text" size="4" name="page" value=$pages.page}
<br />

Nejdiive budeme odkazovat pomoci dvou Sipek vlevo na pfedchozi stranku. Odkaz na
predchozi stranku je v proménné $pages.url_page_prev. Pokud se uzivatel bude nachazet na
prvni strance, coz pozname podle proménné $pages.page, zobrazime pouze Sipky bez odkazu.

Za odkazem na predchozi stranku zobrazime fadu odkazd na dalii stranky. Cisla stra-
nek jsou uloZena v poli $pages.list_pages a jejich adresy jsou v poli $pages.list_pages_url.
Klice obou poli si odpovidaji. Pole $pages.list_page projdeme v cyklu foreach a budeme zob-
razovat odkazy z pole $pages.list_pages_url na stranky v poli $pages.list_page. Pouze pokud
vypisovand stranka je strdnkou aktudlné zobrazenou, zobrazime jen ¢islo stranky bez odkazu.
Po dokonceni cyklu foreach zobrazime odkaz na nésledujici stranku. Je-1i aktudln€ zobrazena
stranka posledni, zobrazi se pouze dvé Cerné Sipky vpravo bez odkazu. Za odkazy jesté vlo-
Zime formuldfové pole, aby uzivatel mohl vlozit Cislo stranky ru¢né.

V druhé ¢asti fadku zobrazime odkazy na zménu poctu piispévku na stranku. Prove-
deme to stejnym zpusobem. Poli $pages.list_records mame Cisla s poCty prispévki na stranky
a v poli $pages.list_records_url mame odkazy na nastaveni poc¢tu pfispévku na stranku o
téchto Cislech. V cyklu foreach odkazy zobrazime, pouze aktudlni pocCet piispévki na stranku
vypiSeme bez odkazu. Za odkazy vloZime formuldfové pole pro moznost ru¢niho nastaveni
poctu prispévkil na stranku. Zobrazime také tlacitko Send, které obé formulafové pole po
kliknuti odesle.

Druhé Sablona, filter.tpl ve sloZce templates, bude zobrazovat textovy popis nastave-
ného filtru a tlacitka pro prenastaveni filtru a smazdni filtru, je-li néjaky parametr filtru nasta-
ven. Opét vytvoifime formuldf, do kterého vypiSeme skrytd formuldfova pole s nastavenim
ostatnich ndstroji. Pak vypiSeme textové popisy jednotlivych parametra filtru, které mame

ulozené v poli $filter_text. Pokud Zadny parametr filtru nastaven neni, je pole prazdné a pro-
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vede se C4st foreachelse, ve které vypiSeme No. Za popisem posledniho parametru filtru zob-

razime zminéna tlacitka pro zmeénu a smazani filtru.

FPages:

Page number: <<|112(3]4 =23 |

Records to page: 5| 10 20 | 30| 50| 100 | 200 | 500 5 |[(Send ]
Name: te*

Created from: 1.4.2008 20:50

Creators: Joe Margan, David Brown | Change || Clear |

1l Mame 1 1l Creator Actions
temporary req. | 2008-05-23 18:40:54 | David Brown | | view | Edit | History | Copy | Files | Apg
Term 2008-05-23 12:11:06 | Dawid Brown | | »iew | ECit | History | Copy | Files | Apg
Tex1 2008-05-23 11:52:40 | Joe Morgan || »iew | ECIL| History | Copy | Files | Apg

Test requirement | 2008-05-23 01:00:17 | Joe Morgan || View | Eclit | History | Copy | Files | Apt
Template 673 | 2008-05-22 20:50:05 | David Brown | | View | Ecit | History | Copy | Files | A0

Fecords to page: 5|1D|2D|3D|5D|1DD|2DD|@|E |[ Send ]

Obr. 5.3: Vypis zdznamu

Mame tedy vypsano strankovani a filtr, takZe muzeme vypsat zaznamy, je-li
k dispozici alesponi jeden zdznam. Vypis zdznamu zajisti Smarty funkce view_result [1], které
pfeddame pole zaznamu $list, titulky sloupct, které ma funkce zobrazit, v poli $title, nazvy
sloupct tak, jak jsou v tabulkdch, v poli $values, asociativni pole $Sactions s definovanymi
odkazy na dalSi operace se zaznamy, pole $parametr, kde jsou definovany parametry, které
maji byt pridany do odkazl a pole $role, které urCuje prava, které musi mit uzivatelé, aby se
jim odkazy ve sloupci Actions mohly zobrazit.

Po vypisu zaznamu je$té jednou zobrazime strankovani. Pokud neni v poli $list Zadny
zaznam, tak se vypis zdznamu a strankovani na konci stranky nezobrazi. Obr. 5.3 ukazuje, jak

by mohla vypadat stranka pro vypis zdznamu, v¢etn€ nastaveného strankovani a filtru.
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6. Kategorie

V castech Requirements a Products umoZnime €lenit jednotlivé zdznamy do kategorii.
Nejprve vSak musime umét kategorie vytvdfet a teprve pak je budeme moci pouZit.
S ohledem na firemni zvyklosti budou kategorie v €asti Requirements pojmenovény jako
Category a v Casti Products jako Family, ale ve skutecnosti ptjde o totéz. Ve zdrojovém kédu
budeme proménné obou Casti nazyvat $category, $categories, apod., pouze v nadpisech bu-
deme uZivateli zobrazovat n€kdy Category nékdy Family. I v tomto textu bude pojem ,kate-
gorie* mySlen obecné pro obé Casti.

Ptistup do kategorii bude umoznén v druhé drovni menu v ¢istech Requirements a
Products pod odkazem Categories. Kazda operace s kategorii bude mit vlastni stranku:

e New pro vytvofeni nové kategorie,

¢ Edit pro editaci kategorie,

® View pro prohlédnuti kategorie,

e Delete pro smazdni kategorie a

e List pro zobrazeni seznamu kategorii.

To si vyzad4 tfeti droveil v menu a také v celé struktufe aplikace. Ve slozkach
www/pages/requirements, www/pages/products a www/includes vytvoiime slozky s ndzvem
categories. Stejnou strukturu zavedeme i v Sablonédch ve sloZce templates. VSechny obsluzné
skripty budou ve sloZce includes, ve sloZkich requirements a products budou jen jednotad-
kové skripty, které budou nacitat skripty ve sloZce includes, Cili stejny zpusob, jaky byl pou-
Zivan o tdroven vys.

MoZné bude cClenit kategorie do drovni, kdy jedna kategorie bude moci byt soucasti
jiné kategorie. Vznikne tim stromovd struktura. Nadfazend kategorie, tj. kategorie na vySsi
urovni, bude rodi¢. Podfizena kategorie, tj. kategorie na niZ$i drovni, bude potomkem rodice.
Kategorie, které nemaji rodice, budou na nejvyssi drovni stromu, nebo-li budou tvofit kofen
stromu. V tabulkdch kategorii tyto vazby uskuteCriuje sloupec parent_id. Hodnota v tomto
sloupci ukazuje na rodicovskou kategorii. Pokud tato hodnota neni nastavena, je kategorie
pozor, aby tato struktura byla skutecné stromovou, tj. aby nevznikaly slepé vétve, smycky a

Jiné nekonzistence.
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6.1 Udrzovani konzistentniho stromu kategorii

Vnofovini a moznost vytvéareni stromové struktury kategorii vyzaduje urcitou kon-
trolu konzistence stromu. Nesmime dopustit, aby tato konzistence byla poruSena. Mdme-li
dvé kategorie, z nichZ kazda uvadi ve sloupci parent_id hodnotu category_id druhé kategorie,
dojde k poruSeni konzistence. TotéZ nastane, bude-li kategorie odkazovat sama na sebe nebo
na neexistujici kategorii. Dostdvame tedy dvé podminky, které musime za vSech okolnosti
dodrzovat:

¢ rodiem se muze stat pouze jind a existuji kategorie, kterd v§ak neni potomkem
editované kategorie, ani pfes vice drovni stromu.
¢ nesmime smazat kategorii, kterd je rodi¢em alespoii jedné kategorie.

Pti editovani kategorie budeme ve vybérovém seznamu Parents nabizet pouze katego-
rie, které odpovidaji prvni podmince. Kontrolu této podminky provedeme i pii uklddani kate-
gorie. Druhou podminku dodrZzime tak, Ze odmitneme smazat kategorii, kterd méd potomky.

Pro vytvoreni vybérového seznamu kategorii pouZijeme funkci data-
base_get_categories_tree, kterd vrati pole kategorii sefazené do stromové struktury. Hodnoty
pole budou tvofit ndzvy kategorii odsazené podle hloubky vnotfeni. Potomky editované kate-
gorie funkce nevréati, aby nemohlo dojit k poruseni prvni podminky.

Funkci preddme odkazem proménnou $count, kterou funkce naplni poctem kategorii.
Ve druhém parametru bude ndzev tabulky kategorii, tj. requirement_category nebo prod-
uct_category. Treti parametr bude category_id hodnota kategorie, kterd nema byt zafazena do
vypisu. Vétsinou pujde o kategorii, pro kterou tento strom sestavujeme. Vychozi hodnota
bude NULL. Ctvrty parametr je pole, ve kterém maZeme definovat prvky, které maji byt vlo-
Zeny na zacatek stromové struktury. Vychozi hodnota bude jednoprvkové pole s hodnotou
NULL, kterd bude slouZzit pro vybér bez nadfazené kategorie. Tteti a Ctvrty parametr nebude
nutné zaddvat.

BéZnym dotazem nacteme nesefazené pole a ulozime jej do proménné $list. Pokud
byla nastavena proménnd $without_id, bude v poli $list chybét kategorie s touto cate-
gory_id hodnotou. V cyklu do..while vyhleddme kategorie, které jsou mimo strom a z pole
$list je odstranime. Cyklus bude probihat tak dlouho, dokud bude dochézet k odstranovani
zaznamu. Je to z toho davodu, Ze napf. kategorie A muZze odkazovat na kategorii B, kterd ale
odkazuje na neplatnou kategorii. Kategorie A je zpocCitku platnd a nebudeme ji mazat. Po

smazani kategorie B se vSak i kategorie A stane neplatnou, takZe ji v nékterém z dalSich pru-
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chodt cyklu do..while z pole odstranime. Smazani kategorie bude identifikovat proménna
$deleted.

V prvnim cyklu foreach projdeme pole $list a budeme prohledavat hodnoty parent_id.
Nebude-1i hodnota parent_id nastavena, prejdeme hned na dalsi prvek pole, protoZe se jednd o
kategorii v kofeni stromu a kategorie v kofeni stromu chybné byt nemtzou. Je-li hodnota par-
ent_id nastavena, pokusime se najit kategorii s hodnotou category_id rovné této hodnoté€. To
provede druhy cyklus foreach. Po nalezeni ptejdeme piikazem continue 2 na dalS{ iteraci nad-
fazeného cyklu, takze se oba nedokonci.

Nebude-li rodicovské kategorie nalezena, vnitini cyklus foreach se dokonci a kategorii
z pole $list odstranime. Zaroveni sniZime celkovy pocet kategorii a proménnou $deleted na-
stavime na true, coz oddali ukonceni cyklu do..while. V jednom prichodu tohoto cyklu muze
byt odstranéno i vice kategorii. Uvedeny algoritmus také zajisti, Ze z pole $list2 budou od-
stranéni vSichni potomci (ze vSech udrovni) kategorie s category_id hodnotou v proménné
$without_id. Tim dosdhneme toho, Ze uZivateli pii editaci kategorie nabidneme pouze platné
rodicovské kategorie.

Zavedeme prazdné asociativni pole $list2, do kterého budeme v nasledujicim cyklu
while vkladat kategorie z pole $list. Kli¢e k tomuto poli budou desetinna c¢isla, ale v datovém
typu string. Setiidime-li vysledné pole $list2 podle klict, ziskame stromovou strukturu kate-
gorii. Pro hodnoty kli¢t budou platit nasledujici pravidla: kategorie z prvni Grovné stromu,
které nemaji rodice, ziskaji celoCiselnou hodnotu klice. Kazd4 nésledujici kategorie bez rodice
bude mit hodnotu klice zvySenou o 1.

Urceni klice vnofené kategorie, ktera jesté nebyla vlozena do pole $list2, bude slozi-
t&jSi. OznaCme si vnofenou kategorii, pro kterou potiebujeme vypocitat klic, jako X. Rodicov-
skou kategorii oznac¢ime jako R a N bude kategorie, kterd z hlediska pole $list2 nasleduje
bezprostiedné za rodi¢em. Kategorie N tedy muiZe byt pfimym potomkem kategorie R, ale
muiZe byt i na stejné nebo vyssi drovni, nema-li kategorie R v poli $list2 zaidného potomka.
Situaci zndzornuje obr. 6.1 a), odmyslime-li si kategorie X1 a X2, které v daném okamZiku
jesté nemohou byt zatazené v poli $list2. KIi¢ ziskdme ndsledujicim vypoctem:

k(N)-k(R)

k(X)= >

+k(R),

kde k je klic¢ dané kategorie. KIi€ kategorie X je tedy Cislo, které lezi mezi kliCi kate-
gorii N a R. Pokud kategorii vloZzime do pole $list2 s takto vypocitanym kli¢em a pole podle

klica setiidime, bude pozice kli¢e hned za kategorii R.
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V cyklu foreach budeme prochdzet pole $list. Kategorie, kterd nema nastavenu hod-
notu $list["parent_id"], je kategorie z kofene stromu. VloZime ji na konec pole $list2 a jeji
kli¢ bude celé ¢islo dané proménnou $i. Tuto proménnou pak zvysime o 1, prvek z ptivodniho
pole vymaZeme a nastavime proménnou $list2["$i"]["level"] na 0, coZ oznacCuje nultou droven
dané kategorie, Cili kofen stromu.

Pro kategorii (X) s nastavenou hodnotou $list["parent_id"] musime nalézt v poli $list2
rodicovskou kategorii (R). Ta v ném jeSt€ nemusi byt, takze v takovém piipad€ danou katego-
rii nezafadime a po¢kdme na zafazeni rodiCovské kategorie. Nalezneme-li rodi€ovskou kate-
gorii (R), musime pro nezatiidénou kategorii (X) vypocitat kli€. Pro hledani rodice a vypocet
klice si vytvoiime funkci put_row, které odkazem pfeddame pole $list2 a promeénnou $row,
kterd obsahuje nezarazenou kategorii (X).

Pred vyhledanim sefadime pole $list2 pomoci funkce ksort, kterd fadi podle klica.
Projdeme pole $list2 a vyhleddme nadfazenou kategorii (R). Do proménné $parent_key si
uloZime jeji kli¢ a do proménné $parent_level uloZime jeji droven. V nasledujici iteraci cyklu
foreach detekujeme, Ze byla nalezena rodicovska kategorie. Do proménné $next_key si ulo-
Zime kli¢ z aktudlni kategorie (N), Cili kategorie, ktera v poli $list2 nasledovala po rodicovské
kategorii (R). Cyklus pfedCasné ukonéime a provedeme vypocet kliCe nezafazené kategorie
(X). Muze se stat, ze rodicovska kategorie (R) bude na posledni pozici v poli $list2. Kli¢
nasledujici kategorie (N) pak nemiZe byt detekovan, protoZe kategorie (N) nebude existovat.
V takovém piipad€ pevné nastavime proménnou $next_key o 1 vySsi nez je kli¢ rodicovské
kategorie (R).

Podle vySe uvedeného vzorce vypocitime kli¢ nezatfazené kategorie (X), jehoZ hod-
notu ulozime do proménné $new_key. Uroveri nezafazené kategorie (X) nastavime o 1 vysii,
neZ je uroven rodicovské kategorie (R) v proménné $parent_level. V cyklu for, jehoz pocet
pruchodi nastavime na ¢islo drovné nezatfazené kategorie (X), budeme vkladat pred nazev
kategorie prdzdné mezery. Tim docilime toho, Ze uZivatel ve vypisu kategorii snadno rozpo-
znd stromovou strukturu. Nakonec nezafazenou kategorii s vypocitanym klicem $new_key
vloZime do pole $list2 a vratime true, coZ bude znamenat Uspésné zarazenou kategorii do pole
$list2.

Jestlize v pfedchozim cyklu foreach rodi¢ovska kategorie (R) nalezena nebyla, ke vlo-
Zeni nezarazené kategorie (X) do pole $list2 nedojde a funkce put_row vrati false. To bude
také detekovdno v nadfazené funkci, kterd v takovém piipad€ nezafazenou kategorii (X)

z pole $list neodstrani a jak uz bylo feceno, udéla to az po zarazeni rodicovské kategorie (R).
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K opakovanému hleddni rodiCovské kategorie slouzi nadfazeny cyklus while, ktery probihd
tak dlouho, dokud se pole $list nevyprazdni a soucasné pole $list2 nenaplni vSemi prvky.

Zbyva jiz pouze vlozeni predefinovanych hodnot z pole $start, které ve vychozim
stavu obsahuje kotfen stromu, coZ uZivateli umoZni nezadat rodiCovskou kategorii. Vytvotime
nové pole $tree zkopirovanim pole $start. V cyklu foreach projdeme pole $list2 a vSechny
kategorie pfevedeme do pole $tree. Toto pole pak vratime skriptu, ktery funkci volal. Mozné
vysledky vidime na obr. 6.1. Na levém obrazku (pfi vytvafeni nové kategorie) nebyla nasta-
vena proménnd $without_id, funkce proto vratila kompletni strom. Na pravém obrazku byla
provadéna editace kategorie X. Jeji hodnota category_id byla nastavena v proménné $with-
out_id, takze funkce vrétila strom bez této a vSech podrizenych kategorii.

UZivatel si tedy vybral rodicovskou kategorii a formular odeslal. V obsluzném skriptu
pomoci funkce database_test_category otestujeme platnost rodi¢ovské kategorie, kterou
jsme funkci predali v proménné $category_id. Pokud hodnota $category_id neexistuje, zna-
mend to, Ze uZivatel nevybral Zddnou rodiCovskou kategorii a uklddand kategorie mé byt
v kofeni stromu. V takové piipadé€ to neni chyba a funkce vrati true. Pokud ale uklddana kate-
gorie ukazuje sama na sebe, Cili hodnota $category_id se rovnd hodnoté $web-
doc["category_id"], je to chyba a vratime false.

V dalsi kontrole se postupné pokusime dobrat ke kofeni stromu pies rodiovsky za-
znam v proménné $category_id. Pokud se pies hodnoty parent_id nadfazenych zdznama do-
staneme ke kofeni, je hodnota parent_id uklddaného zaznamu spravna. Proménnou $found
nastavime na false a aZ po nalezeni kofene ji nastavime na true. Cyklus do..while bude probi-
hat tak dlouho, dokud nebude nalezen kofen stromu, nebo dokud nebude rozpoznan né&jaky
chybovy stav.

V cyklu foreach budeme prochédzet jednotlivé kategorie naltené funkci data-
base_get_categories_list. Bude-li néktera z hodnot category_id kategorie z pole $list rovna
proménné $category_id, nasli jsme rodiCovskou kategorii. Zkontrolujeme, zda-li rodicovska
kategorie z pole $list neukazuje sama na sebe. V takovém piipadé bychom vratili false, av§ak
teoreticky by k tomuto stavu nikdy nemeélo dojit. Pokud rodi¢ovska kategorie nemé nastavenu
hodnotu parent_id, je tato kategorie v kofeni stromu, takZe vratime true. Ukazuje-li rodi¢ov-
skda kategorie na ukladanou kategorii, jejiz hodnota category_id je v proménné $web-
doc["category_id"], vrati funkce false. RodiCovskd kategorie by byla zarovenl potomkem. Do-
Slo by tim ke smycce, coZ nesmi nastat.

Nebyla-li splnéna zZadna z pfedchozich podminek, uloZime do proménné $category_id

hodnotu category_id rodiovské kategorie. Presuneme se tak o droveil vys a pro tuto kategorii
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budeme opét hledat rodi¢e. To zajistime nastavenim proménné $found na true, takZe cely
livych kategoriich sméfovat ke kofeni. AZ jej dosdhneme, vrati funkce true.

V piipadé, Ze v prabéhu celého cyklu foreach nebude nalezena rodicovska kategorie,
nebude nastavena proménna $found na true. Oba cykly se ukon¢i a funkce vrati false, jinak by
mohla vzniknout slepd vétev stromu.

Pred smazanim urcité kategorie provedeme test existence potomku mazané kategorie.
Kategorii, kterd ma potomky, nesmime smazat. Potomci by pak ukazovali na neexistujici ka-
tegorii, coZz by poruSilo konzistenci stromu. Test provede funkci data-
base_has_category_children, kterd vrati true, nebo false podle toho, zda m4 aktudlni kategorie
potomky. Funkce také bude testovat, zda je do aktudlni kategorie zafazen néktery zdznam
z tabulek requirement nebo product. Takovy zdznam by se také dal povazovat za potomka a
funkce by tedy vritila true.

Nejprve zjistime, jestli existuji kategorie s hodnotou parent_id rovnajici se aktudlni
hodnoté $webdoc[category_id]. Dotaz by meél vratit vSechny kategorie z prvni podfizené
urovne. Je-li vracena alespoii jedna kategorie, mé aktudlni kategorie potomky a funkce vrati
true. V opacné piipadé aktudlni kategorie nemd Zadné podiizené kategorie a pokracovat bu-
deme kontrolou sloupct category_id v tabulkach requirement nebo product. Bude-li vracen
néktery zaznam s hodnotou category_id rovnajici se proménné $webdoc|"category_id"], vrati
funkce true a kategorii neptijde smazat. Takova kategorie bude v podstaté nesmazatelnd,
protoZe ani zdznamy v tabulkich requirement a product nelze mazat. Nebudou-li vriceny
74dné zdznamy, nemd aktudlni kategorie Zddné potomky a bude moZno ji smazat. Funkce

vrati false.

6.2 Upravy a zobrazovani

Editace kategorii sice neznamend vytvofeni nového zdznamu v tabulce databaze,
protoZze zde neukldddme historii zdznamu, piesto bude vyhodné tuto operaci spole¢né
s vytvarenim novych kategorii obsluhovat jednim skriptem. Rozdil bude pouze v pouZitém
dotazu. Stejné tak pouzijeme jednu Sablonu (edit.tpl, obr. 6.1), kterou si ted popiSeme.
Obsahovat bude formuléf s ndsledujicimi formuldfovymi poli:

¢ Name pro zaddni ndzvu kategorie (textové formulafové pole),
e Parent pro vybér nadfazené kategorie. Vybér bude uskute€nén pomoci vybeéro-
vého seznamu, v némz budou nabidnuty jiz existujici kategorie,

¢ Time pro zobrazeni ¢asu vytvofeni nebo modifikace kategorie,
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e Person pro zobrazeni uZivatele, ktery kategorii naposledy modifikoval,
e Description pro zaddni popisu kategorie prostrednictvim WYSIWYG editoru.
Pole Time a Person pouze vypiSeme, nebude mozné je editovat. Na konec formulére
doplnime tlacitko Save pro uloZeni dat.
Obsluzny skript edit.php bude podobny skriptu edit.php v nadfazené drovni: v nadpisu
rozliSime, zda se jednd o editaci nebo vytvoreni nové kategorie, oSetiime piistupova préva,
zobrazime piipadnou zpravu o GspeSném vytvofeni nové kategorie po pfesmerovani a preve-

deme data z odeslaného formuléfe do pole $record.

‘|Categ|:|ry #3 | |Categ|:|ry>< |

Category B

! Categony A Category A
Categony 2 Categony 2
Categony 22 Categony 22
Categony 1 Category 1
Category B

tegon, Category M
Categony »]1 I Category B
Categony =g Category C
CﬂtEng"}:" M Lorern ipsurn dolar sit armet
Category B Phasellus justo tincidunt daol:
Categar, O tincidunt, Quis et consegquat
gory dalar ligula Cras senecus Ve
sermper leo egestas senectu
Hendrerit Munc ac justo conw.
rlatas amat dAalar | Avara ran

a) b)

Obr. 6.1: Vybér rodicovské kategorie pfi

a) vytvareni nové kategorie, b) editaci kategorie

Do pole $tree nacteme existujici kategorie ve stromové struktufe a prifadime jej do
Smarty, kde bude pouZito pro vybér nadiazené kategorie ve vybérovém seznamu. Pokud
editujeme kategorii, bude potieba ji nacist nejprve do proménné $tmp. Soucasné zkontrolu-
jeme, zda zdznam s danou hodnotou category_id existuje. K nacteni kategorie pouZijeme
funkci database_get_category, kterou popiSeme vzipéti. Zkontrolujeme, zda-li bylo kliknuto
na tlacitko Save. Pokud na tlacitko kliknuto nebylo, pfevedeme zdznam z proménné $tmp do
proménné $record. Zaznam pak prifadime do Smarty.

Dalsi cast skriptu provedeme pouze, pokud byl odesldn formuldf. Zkontrolujeme for-

mulafova pole Name a Description, zda byla vyplnéna. U proménné $record["parent_id"]
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ovéiime, zda kategorie, jejiz hodnotu category_id proménnd obsahuje, muZe byt pro uklada-
nou kategorii rodi¢ovskd. Nesmime uloZit jako rodiCe kategorii, kterd ma sama jako svou ro-
dicovskou kategorii nastavenu prave uklddanou kategorii.

Po testech zkontrolujeme, zda bylo naplnéno pole $webdoc["message"]. V takovém
piipadé skript ukoncime bez uloZeni. Nebyla-li zjiSténa Zddnd chyba, uloZime kategorii po-
moci funkce database_save_category. Pfi editaci kategorii znovu nafteme, abychom zjistili
Cas vytvoreni a editora kategorie. Pfi vytvoreni kategorie k tomuto nedojde, nebot’ funkce da-
tabase_save_category presméruje na stranku Edit a skript ukon¢i.

Tato funkce musi rozliSovat, zda-li jde o vytvareni nové kategorie nebo o editaci kate-
gorie. Pozna to podle url parametru subpage3, ktery bude roven bud’ "new" nebo "edit". Pti
vytvafeni kategorie pouzijeme dotaz s pifikazem INSERT. Po dsp&€Sném vytvoreni zjistime
hodnotu category_id, kterou funkce nastavi do promeénné predané odkazem. U editace pouZi-
jeme piitkaz UPDATE. V ¢asti WHERE omezime na category_id upravovaného zdznamu.

Po vytvoreni nové kategorie presmérujeme na stranku Edit. JeSt€ pfed tim nastavime
proménnou v poli $_SESSION, ktera zajisti, Ze se po piesmérovani zobrazi zprava o Gspes-
ném uloZeni kategorie. Pak jiZ provedeme samotné pfesmérovéni a skript ukoncime.

Velice jednoduché bude zobrazeni jedné kategorie. Ve skriptu view.php kromé kon-
troly prav zkontrolujeme, zda existuje promeénna $webdoc["category_id"] zobrazované kate-
gorie. Kategorii pak pomoci funkce database_get_category nacteme do pole $record a pfifa-
dime do Smarty. Dotaz ve funkci provede propojeni tabulky kategorii na tutéZ tabulku, kde
parent_id prvni tabulky bude propojeno s category_id druhé tabulky. Ziska tak jméno rodi-
covské kategorie, které vrati v promeénné parent. Déle provede propojeni s tabulkou person
pro ziskdni jména a piijmeni uZivatele, ktery kategorii naposledy upravil. Vriti jej
v promeénné person. Ziskané pole $record zobrazime v Sablon¢ view.tpl. Tato Sablona se bude
velmi podobat Sablon¢ edit.tpl. Rozdil bude pouze v absenci formuldfovych poli

Sablonu view.tpl pouZijeme také na strince pro mazani kategorii. Samotn4 Sablona
delete.tpl pfed smazanim kategorie nacte Sablonu view.tpl, kterd zobrazi prostfednictvim Sab-
lony message.tpl dotaz na smazdni a samotnou kategorii. Po smazani kategorie uZz Sablonu
view.tpl nenalteme, pouze zobrazime zprdvu o Usp&Sném smazini. Zda byla kategorie sma-
zana, ur¢i proménnd $deleted ptifazena do Smarty ze skriptu delete.php. Tento skript nacte
kategorii do pole $record a zjisti, zda ma kategorie potomky — podiizené kategorie nebo za-
znamy z tabulky requirement nebo product. JestliZze kategorie ma potomky, nemuZeme ji

smazat. Zobrazime pouze zprdvu o tom, Ze kategorie ma potomky.
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V dal$i podmince budeme ovéfovat, zda url parametr confirm ma hodnotu "yes". Pred
smazdnim dotazu se uZivateli zobrazi dotaz, zda chce kategorii skute¢né smazat. Za dotazem
se zobrazi dva odkazy — Yes a No. Odkaz Yes ma parametr confirm nastaveny na "yes" a od-
kaz No m4 tento parametr nastaveny na "no". AZ potom, co uZivatel klikne na odkaz Yes, je
mozné kategorii smazat. V pfipade€, Ze na odkaz Yes kliknuto nebylo, otestujeme, zda byl
odeslan parametr confirm. Pokud nebyl odesldn, zobrazime dotaz na smazéni kategorie.

Teprve az uzivatel klikne na odkaz Yes, zavoldme funkci database_delete_category,
kterd jednoduchym dotazem vymaze zdznam kategorie z databdze. Pak odstranime promén-
nou $category_id z globdlniho pole $webdoc i ze sessions. Do pole $_SESSION uloZime pro-

"

ménnou, jejiz nizev sestavime z tabulky kategorii a fetézce "_record_deleted". Vytvoiime
fetézec $url, ktery bude obsahovat novou url bez hodnoty category_id ptvodni kategorie. Na
tuto adresu pak pfesmérujeme. Proménnd z pole $_SESSION, ktera nese informaci o smazani,
bude po presmérovéni na zaCatku skriptu detekovana, takze se zobrazi zprava o smazdini kate-
gorie. Po nacteni zpravy proménnou smaZeme.

Pro vypis kategorii pievezmeme skript pro vypis zdznamu, jen jej mirn€ zjednodu-
Sime. Jméno souboru bude taktéz list.php. Budeme zde pouzivat strdinkovdni a fazeni, ne vSak
filtr a sloupce. Funkci kernel_get_url tedy pouZijeme pro vygenerovani poli $pages a $sort.
Pole $filter a $columns funkce nenaplni. Ponechime stejny zptisob naplnéni proménnych
$url, $pages["url"] a $sort2["url"], budou vSak chybét parametry filtru a sloupca.

Vytvoifime funkci database_get_categories_list, kterd ndm nacte kategorie. Tato
funkce bude také vychazet z funkce pro nacteni zdznamu - database_get_list. Prvni a druhy
parametr funkce naplni poCtem vracenych zdznamu a poCtem zdznamu bez uvaZovani stran-
kovani. V druhém a tfetim parametru funkci pfedame parametry strankovani a fazeni. Nejprve
vytvoiime dotaz, ktery zjisti poCet zdznamu bez uvaZovani strankovani. Vyslednou hodnotu
ulozime do proménné S$total.

Druhym dotazem nacteme samotné zdznamy. Provedeme v ném propojeni se stej-
nou tabulkou, kterou vypisujeme, abychom zjistili jméno nadfazené kategorie. DalSi propo-
jeni bude s tabulkou person pro zjiSténi uZivatele, ktery zdznam modifikoval. Pak zpracujeme
fazeni a strdnkovani, stejn€ jako tomu bylo ve funkci database_get_list. Vysledny dotaz pro-
vedeme a vratime seznam kategorii.

Funkce kernel_create_pages a kernel_create_sort dopocitaji dalSi parametry pro strin-
kovani a fazeni, napt. seznam stranek, pocCty piispé€vka na stranku a piislusné odkazy. Pak jen
piitadime piisluiné proménné do Smarty. Sloupce nastavime napevno. Sablona list.tpl po-

moci funkce view_result zobrazi seznam kategorii.
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7. Export a tisk

V posledni kapitole ukdZeme, jak uZivatelim umoznit tisk a export zdiznamua do sou-
bord ruznych formatd, coz bude jisté vitanou sluzbou. MiZeme exportovat vypis zdznamu,
historii zdznamu nebo detail jednoho zaznamu. Podle toho nabidneme nékteré bézné formaty:

e sesit aplikace Microsoft Excel (x1s) pro vypis zdznamu a historie zaznamu,
e Portable Document Format (pdf) pro export jednoho zdznamu a
¢ dokument aplikace Microsoft Word (doc) pro export jednoho zdznamu.

Pro vybér exportovanych dat a formatu zavedeme v kazdé Casti aplikace stranku Ex-
port, kde toto ptjde nastavit. Ur¢itym usnadnénim také bude moZnost exportovat data bud’
tak, jak by se zobrazila na strdnce List nebo History, tj. s nastavenymi ndstroji, nebo exporto-
vat vS§echny zdznamy bez ohledu na nastavené néstroje.

Stranky budeme tisknout pomoci standardnich tiskovych dialoga, které bézné webové
prohliZzece nabizeji. V CSS umime vytvofit specidlni kaskddovy styl, ktery zajisti, Ze stranka,
kterou uzivatel vytiskne, bude vypadat na papife jinak nezZ na monitoru. Tiskovym stylem
muZeme vytiSténou stranku zcela libovoln€ naformatovat, aniZ by se to dotklo formatovani
stranky v prohliZecCi. Nebude nutné vytvéret specidlni stranky pro tisk. Tiskovy styl nastavime

tak, aby vyti$ténd stranka odpovidala zvyklostem formatovaného textu na papife.

7.1 Tisk

Ukolem tiskového stylu bude zménit viechny barvy na &ernou, aby jsme stranku 1épe
prizpusobili Cernobilé tiskdrné, piipadné zbyte¢né neplytvali barvou tiskarny barevné. Ze
stejného divodu zrusime barevné pozadi, coz Casto délaji prohlizeCe automaticky. DualeZitym
ukolem bude také skryti vSech nepotiebnych €asti stranky, napf. menu.

Tiskovy styl uloZime do souboru print.css ve sloZzce www. Mezi tagy <head>
v souboru index.php pfiddme tag <link>, ktery ke strance tiskovy styl pfipoji. Pfiddme atribut
media, ktery nastavime na hodnotu "print". Tim dosdhneme toho, Ze tiskovy styl se pouZije
pouze pro tisk stranky. Pajde vlastné jen o prestylovani prvku stranky, které maji na papife
vypadat jinak, piipadné tam viibec nemaji byt.

Prvni tedy schovdme menu, které na papite potfebovat nebudeme. U tfidy menu nasta-
vime vlastnost display na none. Pro prvky, které nejsou adresovatelné Zadnou ttidou nebo

identifikdtorem, jako jsou tfeba jednotlivé fadky tabulky, zavedeme novou tfidu noprint, které
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taky nastavime vlastnost display na hodnotu none. Projdeme vSechny Sablony a vyhleddme
vSechny prvky, které nechceme tisknout na papir. Témto prvkiim nastavime tfidu noprint. Ve
vypisu zdznami tuto tiidu nastavime fadkum tabulky, které obsahuji strankovani a textovy
popis filtru. Skryjeme také prazdné fadky, které jsme vkladali pfed zdhlavi v tabulkdch. Buii-

kam tabulek schovdme pozadi, barva pisma a ohraniceni bude Cern4.

Document server - Requirements - List hitp:/localhost/

Document server - Requirements - List

1|l Name 11l Created 11 Creator
temporary req. 2008-05-23 18:40:54 | David Brown
Term 2008-05-23 12:11:06 | David Brown
Text 2008-05-23 11:52:40 | Joe Morgan
Test requirement | 2008-05-23 01:00:17 | Joe Morgan
Template 67XV3 | 2008-05-22 20:50:05 | David Brown

Obr. 7.1: VytiSténé zdznamy

7.2 Sablona pro export

Pro nastaveni vyberu exportovanych dat a formétu, do kterého se ma exportovat zave-
deme novou stranku Export. Odkaz na tuto stranku bude standardn€ v druhé drovni menu ve
vSech Céastech aplikace. Dosud jsme méli jednotlivé strdnky rozdélené podle toho, zda se ty-
kaly vypisu zdznamu, nebo operace s jednim zaznamem (vCetné vypisu historie zaznamu).
Stranka Export vSak bude jedind, kterd se bude tykat obou téchto C4sti.

Pripravime si nejprve Sablonu export.tpl. Nastaveni exportu budeme provadét pomoci
zaskrtavacich poli a pfepinacu, takze pouzijeme formulafr. Odesilat jej budeme metodou get,
abychom mohli pouzit vSechny funkce pro préci s néstroji, které jsou na této metod& posta-
vené. Kvili exportu jednoho zdznamu budeme ve skrytém formulatovém poli uvadeét i id hod-
notu tohoto zdznamu. Déle do skrytych poli ddme parametry subpagel, subpage2 a parametry
vSech nastroju, které vlozi piislusné sablony.

Ve formulafi zobrazime pifepinace, které umozni nastavit exportovand data a formaét.

M2 Y 2

Rozdélime je do tii Casti: export vypisu zaznamu, jednoho zdznamu a historie zaznamu. Vypis
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zaznamu a historii zdznamu budeme exportovat do formatu xIs. Detail jednoho zdznamu pak
do formatt pdf a doc. VSechny piepinace budou mit jméno "export” a hodnotu podle toho,
ktera data do kterého formatu exportuji, napt. "list_to_xIs" nebo "record_to_pdf". Pfepinace
pro export jednoho zdznamu a historie zdznamu se budou zobrazovat pouze bude-li zndma id
hodnota zdznamu.

® worksheet Microsoft Excel (XLS)

O Partable Document Format (POF)
O Document Microsoft Word (DOC)

O worksheet Microsoft Excel (XLS)

Settings (list and history:

Use pages settings
Use columns settings
Use filter settings (list anly)

Obr. 7.2: Nastaveni exportu

Uzivateli ddme na vybér, zda chce exportovat data podle nastaveného strankovani, fil-
tru a sloupct, nebo zda chce exportovat data bez ohledu na nastaveni téchto nastroja. Pomoci
ttech zaskrtavacich poli umoznime vybrat kazdy nastroj zvlast. Pokud bude pole zaskrtnuto,

ndstroj bude pouZit. Na konci formulafe zobrazime tlacitko Export.

7.3 Exportovani dat

Obsluzny skript export.php ve sloZzce www/includes bude mit dva hlavni dlohy: pfi-
pravu stranky a posilani exportovanych soubord. Nejprve ptipravime proménné pro Sablonu,
aby mohla vygenerovat skrytd formuldfova pole s parametry ndastroji. Z url nebo z cookies
preCteme proménnou $export, podle které se prednastavi druh a format exportu. VSechny
proménné pak pfifradime do Smarty.

Uzivatel, ktery klikne na tlacitko Export, bude oCekdvat, Ze mu bude nabidnut soubor
ke staZeni. Skript, ktery exportuje data, musi poslat pouze soubor s t€mito daty vcetné hlavi-
cek, aby prohlize¢ sprdvné soubor zpracoval. Kromé tohoto souboru nesmime poslat zaddnd

jind data, takZe ani html kéd strdnky. Odeslany formular tedy zpracujeme hned na zacitku
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skriptu, tj. pred zpracovanim proménnych pro stradnku. Pokud zpracovini formulédte prob&éhne
bez chyb, musime skript ukoncit, aby se k poslanému souboru nepfipojil html kéd stranky.

Podle existence parametru export v url pozndme, Ze byl odeslan formulaf. Otestujeme
spravné hodnoty v této proménné a také oveéfime existenci a platnost id hodnoty, pokud se ma
exportovat jeden zaznam. Pak uloZime do cookies nastaveni nastroji. V piipade€, Ze nedoslo
k chybg, uloZime do cookies i druh exportu a nacteme knihovnu s funkcemi pro export.

U exportu jednoho zdznamu musime nastavit polozky, které maji byt exportovény.
Podle tabulky, ze které zaznam pochazi, nastavime pole $titles, které bude obsahovat popisky
polozek, které maji byt zobrazeny. Pole $items bude obsahovat ndzvy sloupcd, jejichz obsah
bude vypsan v polozkach. Do pole $items2 vloZime nazvy sloupct, jejichz obsah se ma vy-
psat na druhy fadek v polozkach. Bude to vyuzito napf. pro dvojice sloupcu created a creator.
Do proménné $header ulozime ndzev Casti aplikace, ze které byl zdznam vypsan.

Zaznam nacteme do pole $record. Provedeme tpravy proménnych, které nemaji na-
stavenu hodnotu, aby se v pfislusné poloZce zobrazilo No nebo pomlcka. Podle druhu exportu
zavoldme funkci, kterd vygeneruje soubor.

Exportujeme-li vypis zaznamu nebo historii jednoho zaznamu, musime zpracovat na-
staveni nastroju. Z pole $columns odstranime sloupec Actions, ktery v exportovaném souboru
nebude mit vyznam. Proménné nastroju, které nebyly zaskrtnuté, zruSime. Pokud nemad byt
pouzito nastaveni sloupct, musime sestavit nové pole $columns, které bude obsahovat se-
znam vSech sloupct u dané tabulky. V cyklu foreach toto pole projdeme a do hodnot uloZime
popisky sloupct. Pak jiZ mizeme pomoci funkce database_get_list nacist zaznamy. Funkce
pouZzije pouze nastroje, které byly povolené v nastaveni exportu. Po nacteni zdznaml zavo-
lame funkci export_list_to_xls, kterd vygeneruje soubor formétu xlIs.

Jestlize dosud nedoslo k chybg&, byl exportovany soubor odesldn tspesné. Skript jiZ ne-
smi nic dal§tho generovat, proto jej ukon¢ime. U uZivatele se to projevi tak, Ze se mu zobrazi
dialogové okno pro staZeni souboru. K nacteni nové stranky nedojde a ta pavodni zistane
zachovdna. Skript nepteruSime pouze v piipadé, Ze k chybé dojde. K odeslani souboru ani
hlavicek nedoslo, takZe miZeme stranku znovu nacist a zobrazit chybovou.

Pro export zdznamu ziidime novou knihovnu funkci, kterou ulozime do slozky librar-
ies a pojmenujeme export.php. Do tohoto souboru budeme postupné pridavat funkce, kde
kazd4 bude mit na starost export do jednoho formatu.

Export vypisu zaznamu do formatu xlIs bude provadét funkce export_list_to_xls.
V proménné $list funkci pfeddme vypis zaznamua a v proménné $columns predame sloupce,

které se maji v dokumentu zobrazit. Funkce bude exportovat vypis zdznaml a historii za-
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znamu. K samotnému exportu dat pouZijeme volné dostupnou knihovnu php_writeexcel [24],
ktera umoziiuje vysledny dokument téméf libovolné formdatovat, vkladat vice listi a ukotvovat
pricky. S prehledem ptfedci jind, vétSinou polovicatd feSeni [26], [27] a [28].

Ve sloZce libraries vytvoiime slozku export, kam budeme vklddat externi knihovny
pro export dat. Pro knihovnu php_writeexcel vytvoiime slozku se stejnym ndzvem, kam na-
hrajeme jeji soubory. Ve funkci export_list_to_xls pak piikazem require_once knihovnu na-
¢teme. Knihovna vytvoii doCasny soubor, ktery bude odeslan uZivateli. Proménna $fname
bude na tento soubor ukazovat. Vytvoiime jej funkci tempnam, kterd ho uloZi do slozky
docasnych soubort. Do proménné $workbook ulozime ukazatel na novy objekt seSitu a do néj
pak ptikazem addworksheet pfiddme novy list, ktery pojmenujeme 'List'.

Prikazem freeze_panes ukotvime pficky tak, aby se prvni fadek, ktery bude obsahovat
nazvy sloupct, neschovaval, bude-li uZivatel rolovat doli. Formatovani nastavime piikazem
addformat. Nazvy sloupcti v prvnim fadku budeme zobrazovat tu¢n€. Vychozi vybranou

buriku nastavime piikazem set_selection. Nastavime ji na prvni buiiku s daty.

A, B C D] E

Name - Created Creator

termpararypred. [2008-05-23 18:40:54 David Brown
Terrmn 2003-05-23 12:11:06 David Brown
Texl 2008-05-23 11:52:40 Joe Morgan

Test requireme 2005-05-23 01:00:17 |Joe Maorgan
Template B < 2005-05-22 20:50:05 | David Brown

=~ @M LD B =

Obr. 7.3: Zaznamy ve formétu xls

Sesit véetné listu mdme pripraven, takze jej muZeme naplnit daty. Do prvniho fadku
listu vlozime nazvy sloupct. Cyklem foreach projdeme pole $columns a pitkazem write bu-
deme zapisovat nézvy sloupct do bungk listu. Cislo fadku bude vZdy 0, &slo sloupce bude
uréeno proménnou $i, kterd bude v kazdém prichodu cyklem inkrementovéana o 1. Sitku
sloupce nastavime pfiblizné tak, aby odpovidala délce dat ve sloupci. V dalSich dvou cyklech
foreach zapiSeme samotné zdznamy. V prvnim cyklu projdeme pole $list po zaznamech a
v druhém cyklu projdeme sloupce. Konkrétni sloupec pak urci, kterd polozka ze zdznamu se
vypise. Proménné $i a $j urci ¢islo fadku a sloupce, tj. bunku, do které bude polozka zapsana.

Po zapséani vSech dat seSit uzavieme piikazem close. Pomoci funkce header poSleme
hlavicky Content-Type a Content-Disposition [29], aby prohlize¢ sprdvné rozpoznal soubor

ke staZeni. Ndzev souboru sestavime z fetézce "Export ", Casti aplikace, ze které jsou data
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exportovdna a pifpony xlIs. Soubor otevieme a funkci fpassthru vypiSeme, ¢imZ dojde
k odeslani obsahu souboru. Do€asny soubor po vypsani odstranime.

Pro export jednoho zaznamu do formatu pdf vytvoiime funkci ex-
port_record_to_pdf. Zaznam funkci pfeddame v proménné $record, v proménné $header pre-
dame jméno Casti aplikace, ze které je zaznam exportovan. Pole $titles, $Sitems a $items2 bu-
dou obsahovat popisky a ndzvy polozek (sloupct), které budou vepsany do dokumentu.
K exportu do pdf pouZijeme knihovnu FPDF [30], [32], kterd ma velké moZnosti formatovani
a dovoluje pouZzit n€kolik druhii pisem. Velmi podobna (moznostmi i kédem) je knihovna

Cookdojo Home [31].

Requirement

Name:
Template 67XV3

Category:

Parent:
Term

Created:
2008-05-22 20:50:05
David Brown

Obr. 7.4: Zaznam ve formatu pdf

Knihovnu FPDF rozbalime do slozky libraries/export/fpdf. Soubor fpdf.php pak na-
Cteme piikazem require. Vytvoiime tfidu PDF, ktera zdédi metody puvodni tiidy FPDF.
V této tfideé zavedeme funkci item, kterd zapiSe jednu poloZku zdznamu do dokumentu. K této
funkci se za chvili vratime. Exportovany dokument budeme vytvafet pomoci objektu $pdf.
Piikazy SetTitle a SetAuthor zaddme titulek dokumentu (podle ¢4sti aplikace, ze které ex-
portujeme a jména zdznamu) a jméno uZivatele, ktery zdznam vytvoftil. Piikazem AddPage

vytvoiime stranku pdf dokumentu a piikazem SetFont nastavime pismo a jeho velikost.
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Nyni mizeme do dokumentu zapisovat. Nejprve zapiSeme jméno Casti aplikace, ze
které zaznam exportujeme. Ptikazem SetFillColor nastavime pozadi textu. Piikazem Cell za-
piSeme text. Pro zalomeni pouZijeme piikaz Ln. V cyklu foreach budeme prochéazet jednotlivé
polozky zaznamu. Zapisovat je budeme pomoci funkce item, kterou ted’ naprogramujeme.

Nejprve nastavime barvu pozadi tak, aby bylo moZné rozpoznat popisek polozky.
Tento popisek pak zapiSeme do dokumentu. Ovéfime, zda je polozka typu array. Polozky typu
array zapiSeme v cyklu foreach. Pokud polozka neni typu array, rovnou ji vypiSeme. Pokud
existuje piislusny prvek pole $item2, vypiSeme jej také. Po zapsani vSech polozek pouZijeme

piikaz Output pro odeslani pdf souboru.

E-|-1-|-2-|-3-|-4-|-5-|-5-u-?-u-s-u-a-|-1n-|-11-|-12-|,»_\1,3

Requirement

Name:
TemplatejSEPAYE;

Category:

Parent:
Term
Created:

2008-05-22 20:50:05
David Brown

Obr. 7.5: Zaznam ve formatu doc

Funkce pro exportovani jednoho zaznamu do formatu doc bude fungovat velmi po-
dobné. NepouZijeme vSak externi knihovnu, protoZe Zadna k dispozici neni. VyuZijeme vSak
vlastnosti aplikace MS Word, kterd dovede otevfit html soubor s ptiponou doc [25]. Export do

formatu doc tedy bude spocivat ve vytvofeni html souboru.
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Vystup souboru budeme uklddat do proménné $output. Nejprve vlozime nastylovany
tag <h1> s nadpisem cCasti aplikace, ze které se zdznam exportuje. Pak pfiddme tag <body>,
kde nastavime pismo v dokumentu. Opét pouzijeme funkci item, kterd zapiSe jednu polozku
zdznamu. Kod funkce bude analogicky s funkci item pro export polozky do formatu pdf. Do
proménné Soutput vloZime nastylovany tag <h2> a ndzev polozky. Obsahem tabu <p> bude
polozka sama. Opét budeme rozliSovat, zda-li je poloZzka typu array. V ptipadé¢, Ze je polozka
typu array, pouZzijeme pro jeji vypis cyklus foreach.

Po vloZeni celého zaznamu posSleme piislusné hlavicky a obsah proménné $output.
UZzivatel tak ziskd soubor se zdznamem ve formdtu doc, ktery aplikace MS Word bude

schopna otevfit. Po uloZeni aplikaci MS Word jiZ bude soubor v béZném bindrnim formatu.
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Zavér

Cilem této prace bylo popsat aplikaci pro spravu vyvojové dokumentace, jeji vyvoj,
funkce databaze a skripti. Nejprve byla navrzena databaze. Té byla vénovana zna¢na pozor-
nost, nebot’ jediné na dobfe navrzené databazi bylo mozné vytvofit fungujici aplikaci. Dule-
Zité bylo pochopeni vztahti mezi jednotlivymi ¢astmi aplikace. Diky tomu bylo mozné defi-
novat vhodné vazby mezi tabulkami. Zapocalo se ndvrhem hlavnich tabulek, ke kterym byly
postupné ptripojovany dalsi tabulky pro doplitkové funkce. Zisadni byla implementace histo-
rie, coZ ovlivnilo cely nédsledny vyvoj. Jiz pfi ndvrhu databdze byly vyzkouSeny dotazy pro
pfedpoklddané operace s daty.

Po navrzeni databaze byl zahdjen vyvoj aplikace. Byla zavedena struktura skriptd a
knihoven funkci, které byly rozdé€leny podle feSenych problému a pouzitych technologii. Di-
raz byl kladen na mozné budouci dpravy aplikace, aby byla mozna piipadnd vymeéna nékteré
technologie za jinou (napf. databdze). Zaveden byl Sablonovaci systém, ktery striktné oddélil
aplikacni a prezentacni Cast aplikace.

Nejvetsi prostor v praci byl vénovan popisu feseni jednotlivych problémd, jakymi byly
napf. operace se zdznamy, jejich vytvafeni, upravovani, kopirovani a schvalovéni. Byly zave-
deny kategorie a popsdn byl problém udrZeni konzistentniho stromu kategorii. Pro inteligentni
vypisy zdznamu bylo zprovoznéno strankovani, fazeni, filtr ziznamt a moznost nastavovani
zobrazovanych sloupct. Tyto ndstroje byly pouzity také pii exportu dat do riznych formatu.
Exportovat bylo mozné jak samostatny zaznam, tak i vypis zdznamu.

Aplikace nebyla dostatecné odladéna, protoZe nebyla doddna redlnd data, kterd by
aplikace méla spravovat. Testovani bylo provedeno pouze s pseudodaty, které si autor sam
vymyslel. Vyzkouseno bylo velké mnoZstvi postupti a operaci, aby bylo mozno odhalit chy-
bové stavy. Ty také byly odhalovany a ndsledn€ opravovény. Po téchto upravich by jiz mély
byt chyby minimalizovdny. Pravidelné testy byly provddény také b&hem vyvoje. Nasazeni do
ostrého provozu by tak melo byt bezproblémové.

Nabizi se nekolik moznych budoucich vylepSeni, kterd sice nebudou mit bezprostfedni
vliv na fungovani aplikace, ale urCité ptispé€ji k pohodli uZivatelti. VSechna tato vylepSeni jiz
byla nad rdmec této prace a proto nemohla byt realizovdna. Vyhodné by bylo pouZit souboru
.htaccess [33] a [34], ktery dovoluje CasteCnou konfiguraci serveru Apache vcetné mdédu

Yev s

rewrite. Tento méd dovede prepisovat url adresu strdnky do pfijatelnéj$i podoby pro uZiva-
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tele. Soucasné by prepisovani adresy umoZznilo vyuZit parametr path v cookies [35]. Tim by se
dosdhlo, Ze jednotlivd cookies by se posilala jen tém strankdm, pro které by byla urena, coz
by nepatrné odlehcilo pfenos dat.

Vyuziti by mél i JavaScript, napf. pro kontroly pfed smazanim. Nyni je aplikace plné
funk¢ni bez JavaScriptu, avSak aby mohl byt zobrazen kontrolni dotaz pred smazdnim, musi
byt znovu nactena strdnka. K tomu by pfi pouZziti JavaScriptu nedoslo. TotéZ plati pro kon-
trolu formuldrovych poli. Aplikace je také snadno rozsifitelnd o jazykové verze. V tabulce
text by stacilo pfidat sloupec s novou jazykovou verzi a upravit funkci, kterd texty nacita.

Export databdze a veSkeré zdrojové kddy jsou uloZeny na pfiloZeném cd.
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