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Uvod

Technicka hra, technicka hracka a dité pfedskolniho véku, to jsou pojmy, které spolu
velmi uzce souvisi a mezi kterymi lze nalézt opodstatnény vztah. Hracka je pro dité
prostfedkem k uspokojovani jeho potieb, protoze at' uz se dée cokoliv, dité ma neustalou
potiebu hrat si—a hracky jsou pro né piirozenymi pomuckami. Technické hracky ditéti
jednoznaéné umoziuji komplexni rozvoj jeho osobnosti prostfednictvim zabavné ¢innosti jako
je hra. Zprostiedkovavaji velmi nenasilnou formou uceni a za spravného vyuziti pedagogy
pomahaji dosahovat vytyCenych cilt.

Ve spolecnosti je stadle mozné zaznamenat pretrvavajici stereotypni mysleni ve vztahu
k détem i k jejich zpusobu hrani. Pro spoustu lidi jsou technické hry a hracky jednoznacné
zatfazeny do Supliku pfislusejiciho chlapcim. Velka spousta pedagogi prosla diky
vysokoSkolskému vzdélavani nebo dalSimu vzdélavani osvétou a reaguje na novy trend
polytechnického vzdélavani a s nim spojené i technické hry a hracky. Moc dobfe védi,
ze polytechnika neni zaleZitosti pouze chlapct, ale pfinasi do predskolniho vzdélavani novy
impulz. Vzhledem k moderni uspéchané dob€, ve které jsou déti prehlceny mnozstvim podnéta,
dokaze polytechnika a jeji aktivity u ditéte opét posilit a rozvinout upadajici jemnou motoriku,
tvofivost, manualni zrucnost 1 logické mysleni. Vzdelavaci politika sméfuje k minimalizaci
pretrvavajicich genderové stereotypnich predstav —a pravé ucitelé mohou k tomuto zameéru
nemalou mirou piispét.

Diplomova prace nesouci ndzev Technicka hra a hracka v matefské Skole z pohledu
genderu se zamétuje na tuto problematiku v prostiedi predSkolniho vzdélavani. Pro dité je
matetrskd Skola Casto prvnim prostfedim, se kterym se mimo rodinu setkava. Vzhledem
k velkému mnozstvi Casu, které déti stravi v predSkolnich institucich, maji pedagogové
vyznamny vliv na utvafeni osobnosti ditéte. Je dilezité si tento fakt uvédomit a byt seznamen
s predkladanou problematikou, aby nedochazelo k nevédomé genderové diferenciaci
v oblastech, ve kterych nema sviij opodstatnény vyznam.

Diplomova prace je rozdélena do dvou casti. Teoreticka Cast byla vytvorena na zakladé
studia odborné literatury, zahranicnich zdroji a ovéfenych online zdroji. Obsahuje teoreticky
zaklad, ktery by mél byt pedagogiim a vSem ¢tenaiam diplomové prace napomocny k orientaci
v dané problematice a také k pfipadnému prohloubeni znalosti.

Prvni kapitola pfinasi zakladni teoretické vymezeni pojma hra a hracka. Dava
k dispozici poznatky o jejich druzich, vyvoji, vyznamu, aspektech 1 kritériich pfi jejich vybeéru.

Druhé kapitola se uz ptimo zamétuje na technickou hracku. Kratce ji predstavuje a nasledné
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vymezuje jeji déleni. Nahlizi na zafazeni technické hracky v ramci Ramcového vzdélavaciho
programu pro predskolni vzdélavani, ale i na ulohu ucitele. Tteti kapitola propojuje technickou
hru a hracku v souvislosti s polytechnickym vzdélavanim. To kratce predstavuje, zdiraziuje
vyuzivané principy a metody, které slouzi predevs§im k obeznameni Ctenaifi neznalych této
problematiky. Vyzdvihuje roli a vyznam ucitele v tomto vzdélavani, jeho specifickou ulohu
i postoje. V neposledni fadé také zmifiuje moznosti hodnoceni déti. Ctvrta kapitola uz se zabyva
samotnou problematikou genderu. Shrnuje, jak probihd genderova socializace u déti.
Demonstruje rozdily, které vznikaji ve hie divek a chlapci a hodnoti jejich vyvoj. Cilené
se zamétuje na prostiedi matetské Skoly, které dava ditéti podminky pro utvareni genderovych
predstav a postoju, ale které je zaroven z pohledu genderu personalné velmi nevyvazené. Tim
se dostava také ke genderové rovnosti, ktera by méla byt v tomto prostredi samoziejmosti.

Prakticka Cast je zaméfena na zjisténi, jakym zptisobem ucitelé v matetské skole pracuji
s technickou hrou a hrackou a jakym zptsobem zaclenuji technickou hru a hracku do vychovné-
vzdélavaciho procesu v matetské Skole v kontextu genderu déti. Jedna se tedy o vyzkumnou
cast aplikovanou pfimo na prostiedi matetské Skoly, ktera vede ke zjisténi aktualni situace. Tyto
informace jsou ziskany prostfednictvim dotaznikového Setfeni. Na zaklad¢ Setfeni bylo mozné
vyhodnotit stanovené predpoklady a predstavit zavéry vyplyvajici z vyzkumu.

Cilem diplomové prace je zpracovat a pfinést teoreticky zaklad pro predkladanou
problematiku, ktery mize pedagogim pomoci se v ni Iépe orientovat anebo alespon poskytnout
podnét k zamysleni nad provazanosti dvou zdanlivé odliSnych témat. Dale je cilem prace
prakticky oveéfit stav vyuzivani technickych her a hracek v matefskych Skolach, zjistit zde
aplikované pristupy, ale také obeznamenost ucitelt s problematikou genderu a jejich zkusenosti
v ramci vychovné-vzdélavaciho procesu. Na zakladé ziskanych informaci nakonec stanovit

zavery a pripadné navrhy opatieni.



1 Teorie hry a hracky

Pred samotnym vénovanim se oblasti techniky je dilezité si pfipomenout vSeobecné

zakonitosti hry a hracky.

1.1 Hra

Hra jakozto specificky lidska €innost provazi ¢loveéka uz od narozeni po cely jeho zivot.
Na jeji definici se vSak psychologové, pedagogové ani filozofové nedokazou shodnout.
Uz Komensky (in Suchankova, 2014) ale predstavil specifické vlastnosti hry jako je pohyb,
druznost, vlastni rozhodnuti a ptijemny cil. Pricha (2014) na hru nahlizi jako na Cinnost, ktera
je odlisna od prace i ueni a ma své dulezité postaveni v predskolnim obdobi. Tuto definici
dopliiuje Opravilova (in Suchankova, 2014) vlastnostmi jako smysluplnost, skutecnost,
samoucelnost, Kotatkova (2005) pridava radost, tvofivost, spontannost a pfijeti role.
V soucasné dobé se hra vyklada také jako specifickd forma uceni, beéhem které dochazi
k uspokojovani potieb.

Na hru neodmyslitelné pasobi vyvoj ditéte, ktery ji dodava specifické zakonitosti
pro jednotlivd obdobi vyvoje. Dité predSkolniho véku je vtzv. zlatém obdobi hry, jejimz
vrcholem je symbolicka hra. Dité béhem ni pfenasi Cinnost, ktera nalezi ur€itému predmétu, na
predmét jiny, zastupujici, ndhradni. Probiha zde jednak proces asimilace, ale také upevnéni
ziskanych zkuSenosti, které dit€ do hry promita.

Hra ma u ditéte velké mnozstvi dulezitych funkci. Lze zminit poznavaci, tvofivou,
socialni, emocionalni, pohybovou, terapeutickou a rekreacni. Suchankova (2004) definuje

oblasti, které jsou rozvijeny prostfednictvim hry:

e hruba motorika

e jemna motorika

e grafomotorika

e mysleni

e zrakové vnimani

e sluchové vnimani

e prostorové vnimani
e vnimani ¢asu

e feC a komunikace

e matematické predstavy.



Pro hru, stejné jako pro kazdou jinou Cinnost, je dilezita motivace. Ta je hnaci silou,
ktera velmi vyrazné€ ovliviiuje pribéh celé hry. Vnitini motivace je povazovana za tu
nejdilezitéjsi, protoze vychazi z individualnich poteb cloveka a jeho hodnot a také proto, ze
pfi ni dochazi k formovani osobnosti. Vnitini motivace nas nuti délat ¢innost pro ni samou,
nejedna se o cestu k dosazeni cile. Zato vnéjsi motivace je zprostfedkovana, ptichazi z okoli
a v matefské Skole ma nejcastéji formu odmeén nebo trestd. Pokud dojde k tomu, ze u ditéte
prevlada pouze vnéjs§i motivace, nedochazi k rozvoji ditéte a jeho osobnosti a celd €innost tak
ztraci vyznam. NejcCastéjsi je vSak prolinani obou motivaci. Hra je pro vyvoj ditéte a jeho uceni
tak dulezita predev§im proto, Ze vychazi z jeho zajmu a potieb a dité se tak uci, aniz by to
veédélo. Proto je znalost hry a jeji zakonitosti pro ucitele nezbytna, aby ji mohli smysluplné

vyuzivat k rozvoji ditéte.

1.1.1 Vyznam hry v predskolnim véku

Odbornici pravem oznacuji piedskolni obdobi jako veék hry. Hra ditéti zabira vétSinu
Casu béhem dne a je pro néj nejprirozenéjsi Cinnosti. I kdyz hra souvisi primarné s poznavanim,
jedna se vSak také o uspokojovani vyvojové potieby ditéte, pfi némz dochazi k rozvijeni
osobnosti ditéte. Hra je tak komplexni, ze u ditéte podporuje jeho vyvoj v oblasti télesného
systému, socializace, sebeutvareni ditéte a zaroven zprostredkovava uceni.

Psychologové se shoduji, ze hra je nezbytnym prostiedkem k uspokojovani potieb.
Potreby si 1ze predstavit jako motivy k urCitému jednani, které funguji na vrozeném principu.
S pojmem potieba se poji i pojem motivace. Ten lze jednoduse predstavit jako pohnutky
k urcitému chovani. Motivace se dale déli na vnitini a vn&jsi. I hru lze délit v zavislosti na téchto
pojmech na: hru, kterd je motivovand potfebami vyvoje ditéte (dochazi pii nich k uceni)
anahru, kterd sucenim nesouvisi. Hry, které maji vyznam pro uceni ditéte, jsou velmi
rozmanité. Samotnym détem nejde o vysledek, ¢asto ho ani neznaji, jde jen o ¢innost samotnou.

Pii hie jsou uspokojovany potieby, které definoval Maslow (in Smelové, 2018) ve své

pyramidé potieb:

o fyziologické potfeby — vSe co dité k zivotu pottebuje (kyslik, potravu, odpocinek
atd.), déti si je uspokojuji bézné€, vramci hry uspokojuje dit¢ naptiklad
fyziologickou potfebu pohybu;

e potieba bezpeCi a jistoty — jedna se o pravidla a meze, stalost a bezpecné

prostfedi, proto ditéti pro hru volime bezpecné hracky i prostredi,



e potieba lasky a sounalezitosti — zaclenéni v kolektivu, vlastni misto mezi détmi,
pozornost, akceptace, pii hie na sebe dit€ pfijima rizné socialni role, a hlavné
uplatiiuje potfebu mit hrového partnera;

e potieba uznani — daveéra, ucta, komunikace, dit€ potiebuje byt ocenéno, dochazi
k budovani sebedivéry, hra ditéti umoziuje poznat nejen sebe sama, ale
i kamarada, zjistovat své oblasti zajmu;

e potieba seberealizace — vlastni rozvoj, realizace svych napadd, jedna
se o potfebu na pomyslném vrcholku pyramidy, je to velmi naro¢na potieba,

protoze kazdy ji diky své individualité vnima jinak.

Obecné lze fici, ze aby byly naplnény potteby vyssi, musi byt vzdy naplnény vSechny
potteby nizsi. Kazdé dité ma zaroven specifické vnimani potieb. Nékteré dité je ochotno hru
prerusit kvtli tomu, ze ho prepadl hlad, jiné se do hry umi tak ponofit, ze nevnima ani potfebu
odskocit si — nebo ji tak dlouho odklada, az je pozde.

Vyse zminény model v§ak nemusi byt pro nase pedagogické potieby dostacujici, proto
Langmeier a Mat&jéek (in Smelova 2018) vytvofili model psychickych potieb. Pokud

nedochazi k uspokojovani téchto potieb, dochazi u ditéte k frustraci. Jsou to:

e potieba mnozstvi, kvality a proménlivosti podnéta — dit€ potiebuje dostatek
stimulace, aby probihal spravné jeho vyvoj, ale naopak by nemélo dochazet
k prehlcovani déti a jejich nasledné demotivaci;

e potieba stalosti, fadu a smysluplného svéta — dalezitost piikladana denni ruting,
ktera se pro dité stava bezpeCnym prostiedim, s tim souvisi 1 pravidla, ktera se
uplatiiuji 1 pfi hie;

e potieba prvnich citovych a socialnich vztaht — v ramci hry dokaze dité snaze
navazat vztah se svym vrstevniky, ale i1 s ucitelkou, zde uspokojuje i svou
pottebu hrového partnera;

e potieba pozitivni identity, uplatnéni a hodnoty — opét se odrazi v ramci
sebehodnoceni, dit¢ bere ucitelku jako vzor a také na zékladé jejiho chovani
urcuje, jak se k ditéti budou chovat ostatni déti;

e potieba oteviené budoucnosti, smyslu zivota — otevienost novym zazitkim, dité
se osamostatiiuje, vrcholem je ziskani sebeduvery, dilezité je, aby dité nebylo
shazovano ani détmi pfi hie, ani ucitelkou v ramci vychovné-vzdélavacich

aktivit.
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V praxi se oba modely dopliuji, jejich znalost je jednim z klict pro pochopeni hry déti.
Protoze pokud chce ucitel uspokojovat potieby vyssi a dité pritom nema uspokojeny potieby
niz8i, neni mozno dojit k vyty¢enému cili. V praxi to znamena situaci, kdy neni napfiiklad
respektovan rezim dne. Pokud ucitel naptiklad zacne s fizenou ¢innosti v dobé, kdy maji déti
obvykle spolecnou svacinku, nemlze oCekavat soustfedénost a nadSeni pro aktivity. Déti
pocityji hlad a jejich jedinou potfebou je v tu chvili jit se najist. I kdyz se jedna o prfedkladanou

aktivitu, kterou déti maji rady, v tuto chvili pocit'uji zcela jinou potiebu.

1.1.2 Hra v souvislosti souc¢asného predskolniho vzdélavani

V Ceské republice je soucasné priedskolni vzdé&lavani zaloZeno na osobnostné
orientovaném pojeti vychovy a vzdélavani. Diraz je kladen na individualitu kazdého ditéte
ausiluje o maximalni rozvoj ditéte v zavislosti na jeho individualnich moznostech
a dovednostech. Individualizace je zakladnim pilifem soucasné vzdélavaci politiky, ktera dba
na zapojeni kazdého ditéte do déni ve spoleCnosti. Dité je pojimano jako svébytna osobnost,
kterda ma svou vlastni identitu a prava, respektuji se jeho vékové zvlastnosti, individualni
moznosti rozvoje, jeho osobni potieby a oblasti zaymu.

Déti by mély mit moznost v ramci svého predskolniho vzdélavani vybirat si z pestré
Skaly her a Cinnosti, které maji za cil, aby déti prozily hlubsi prozitek nebo ziskaly novou
zkuSenost. Hra je pro dité ptirozenou Cinnosti, kterou vykonava na zékladé svych potieb, proto
je dualezité ji vhodné vyuzivat pro ucel vzdélavani déti. Principem soucasného pristupu ke hie
v predskolnim vzdélavani je tedy hra, kterda je pojimana jako nenasilny prostiedek
ke vzdélavani déti.

Vzhledem k tomu, Ze prostfednictvim hry se déti uci se situacim, je hra izce provazana
s prozitkovym ucenim. To je aktualng€ staveno na nejvyssi piicku vyznamnosti pfi vybéru metod
a v soucasném pojeti je na néj kladen velky duraz. Dochazi totiz ke zprostfedkovani informaci
o zivotnich souvislostech, a to praktickym a srozumitelnym zptisobem. Hra je pro dité
prozitkem, a naopak prozitek pro dit¢ mize byt hrou. Vzhledem k tomu, Ze prozitek je zalozen
na vlastni zku§enosti a subjektivnim vnimani, jen t€zko ho lze ditéti zprostfedkovat nebo predat.

Hra je ditéti v matefské Skole nabizena prostfednictvim vzdélavaci nabidky. Ta by méla
byt dostate¢né pestra a umoznovat ditéti individualni volbu. V ramci denniho rezimu jsou ditéti
predkladany aktivity spontanni i fizené. Za hru lze povazovat ty aktivity, které se vyznacuji
jednak né€kolika vySe zminénymi znaky, ale primarné také spontannosti. Pomér spontannich
a fizenych her by mél byt jednoznacné vyvazeny, coz odpovida i pozadavkiim soucasného

pojeti kurikula. Je dulezité umét rozlisit, kdy si dit€ opravdu spontanné a na zakladé vnitini
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motivace hraje, a kdy je jiz vedeno nebo fizeno ugitelem, at’ uz v malé nebo velké mite. Casto
je pro ucitele t€zké oprostit se od vlastnich predstav toho, jak by méla hra vypadat a probihat.
Misto toho je ale dilezité zaméfit se na sledovani aktualniho zajmu a individualnich potieb
ditéte. Prostor pro hru je pro dité ¢asem nejvétSiho rozvoje, kreativniho mysleni, ziskavani
zkuSenosti a poznatkd, ale také relaxaci, uvolnénim nebo jenom samotnou radosti. Je proto

nezbytné nutné détem tento Cas v dostatecné mife dopravat.

1.2 Hracka

Legislativa ukotvuje 1 definici pro hracku: jednd se o vyrobek, ktery je navrzeny nebo
urceny pro déti mladsi 14 let, jehoZ hlavnim nebo vedlejsim ucelem je hrani. (Nafizeni vlady
¢. 86/2011 Sb. Paragraf 2. ods. 1). Dit€ si vSak pro hru voli i pfedméty, které k hrani priméarné
vyrobeny nebo urCeny nejsou. V §ir§im slova smyslu tak mize byt hrackou cokoliv, co si dité
ke hte voli nebo co ke hie vyuziva.

Je dobré také nevynechat pojem didakticka hracka nebo pomucka, ktera slouZzi
k didaktické hte, jejiz podstatou je jasné vymezeny vzdélavaci zamér.

Hracka ma v zivoté ditéte nezastupitelny vyznam. Muze hru sama vyvolat, aktivizovat
nebo doplnit. Prostfednictvim hracky je moznost s ditétem navazat kontakt, poznat ho, provést
diagnostiku nebo poskytnout terapeutickou pomoc. Hracka u ditéte stimuluje vSestranny vyvoj
(napf. hrubé motoriky, jemné motoriky, poznavacich procesu, tvofivosti, fantazie, koordinace,
mysleni, pozornosti a smysl). Dité je s hrackou Casto siln€ emocn€ spojeno, bere ji jako svého

kamarada. Vyznam hracky pro dité by se urcité nemél shazovat nebo podcenovat.

1.2.1 Kritéria pro vybér hracky

V dnesnim konzumnim svété je obchodni trh plny nepfeberného mnozstvi nejriznéjsich
hracek. Pfi vybéru bychom méli dbat zvySené pozornosti hlavné tomu, aby hracka spliiovala
vyse zminéné a rozvijela dit€. Dulezita je v neposledni fadé také bezpeCnost a estetiCnost.

V zavislosti na pohledu autort (in Suchankova, 2014, in Sukupova, Kiesnickova, 2015)

byl v této kapitole sesumirovan seznam kritérii pii vyberu hracek:

e V¢k ditéte — kazda hracka by méla mit vyznacenou cilovou vékovou skupinu.
Nutno vsak brat v potaz, ze kazdé dit€ je individualni bytost, ktera ma své
specifické potieby. Hracka by neméla byt pro dit€ pfiliS slozita ani pfili§
jednoducha. M¢la by respektovat zénu nejbliz§iho vyvoje, kterou vymezil

Vygotskij (in Smelova, 2018). Pro dit¢ by méla piedstavovat jakousi vyzvu
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k novému, netradi¢nimu zpusobu hry nebo uceni. Pokud je hracka pro dité pfilis
naro€na, €asto o ni v blizké dob€ uplné ztrati zajem.

Velikost — v zasadé plati pravidlo, ze ¢im mensi dité, tim by hracka nebo jeji
casti mély byt vétsi. Typickym ptikladem je napfiklad puzzle. Hracka zkratka
musi byt dobte uchopitelna, aby se s ni pfijemné manipulovalo.

Bezpecnost — u déti mladSich 3 let je nutno dat pozor na spolknuti
nebo vdechnuti menSich ¢astic.

Material — nejbéznéjSim materialem pro vyrobu hracek je v dnesni dobé plast.
Casto se ale také objevuje dievo, textil & rizné kombinace uvedeného. Material
by mél byt pro déti piitazlivy a pfijemny.

Pevnost, odolnost, trvanlivost — v ramci udrzitelnosti je zadouci, aby hracka
s ditétem urcity Cas rostla a vydrzela tak manipulaci a pouzivani.

Tvar a barva — ¢im menS§i dité, tim je pro n¢j lepsi jednodussi tvar a zakladni
barvy.

Konstrukce a mechanika — Casto urcuji vysku ceny. Propracované konstrukce
podnécuji v détech touhu ji prozkoumat, ptipadné rozebrat. Prilisna slozitost
je vSak mize spiSe odradit.

Fantazie a predstavivost — kritici se shoduji, ze dneS$ni doba nabizi velké
mnozstvi hracek, které jsou az pfili§ detailné propracované a neposkytuji tak
dostatek prostoru pro uplatnéni vlastni fantazie ditéte. Po koupi jsou Casto brzy
odlozeny a dité o n€ nejevi zajem.

Cena — délime na trzni cenu (u které je dobré si pohlidat pomér cena/vykon)

a hodnotovou cenu (dana emocnim vztahem k dané véci).

Pii vybéru by ucitelé jisté meli dbat dulezitosti vySe zminénych specifik. Mimo jiné je

dilezité, aby si udélali jakousi diagnostiku materialniho zabezpeceni jejich tfidy. Pokud

bezmyslenkovité kupuji détem hracky, muaze dojit k situaci, Ze jsou déti zahrnuty velkym

mnozstvim hracek, které jsou naptiklad jednostranné vyuzitelné nebo prevlada velké mnozstvi

hracek stejného druhu nebo principu. Ve tfidé by mély mit déti k dispozici hracky, které slouzi

a podnécuji rozlicné hry. Pokud budou mit naptiklad ve tfidé velkou vybavenost pouze

stavebnic, déti nebudou mit moznost objevit kouzlo puzzle, knih, namétovych koutkd... Pri

vybéru je vzdy dobré myslet na to, aby ve tfidé byly k dispozici riznorodé hracky, které

uspokoji individualni pozadavky déti.
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1.2.2 Vyvoj hry a hracky

Hry provazi lidstvo uz od pradavna, coz lze potvrdit diky archeologickym vykopavkam
1 literarnim pamatkam. Mezi nejstarsi archeologické nalezy lze zaradit hracky pochazejici
ze starovékého Egypta (mi¢ z papyru, kamenny krokodyl s pohyblivou Ccelisti a hlinéné
figurky). Doba starého Recka zase odhalila chlapecké voziky, figurky trojského kong, panenky
ze dfeva a hliny, ale 1 z mramoru nebo zlata. Za dob antického starovéku byla hra spojena hlavné
s nabozenstvim a kulty jednotlivych bohti, vznikaly tak hry pohybové a scénické. Uz stiedovéci
myslitelé pfichazeli s myslenkou, aby se déti ucily hravym zptasobem. K pohybovym hram
se tak pridaly i hry intelektualni a hry s obrazky. Jan Amos Komensky vénoval hie velké
mnozstvi spisi. Objasnil jeji principy i moznosti vyuziti a své napady sepsal naptiklad

do publikace Svét v obrazech.

Obr. 2: Hlinény jezdec, Fgypt (Hercik 1951)
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Obr. 3: Hlinény vozicek (Hercik, 1951)

Obr. 4: Recky drievény vozicek (Hercik, 1951)

Od 17. stoleti se vymyslely také hry s vojenskou tematikou, ¢emuz byly uzpisobeny
i hracky (vojacci, zbrané a dal§i vybaveni). Dle finan¢nich moznosti byl pro tuto vyrobu
uzpusoben také material — bohatsi vrstvy vyuzivaly stfibro nebo olovo, chudsi zase dievo
a hlinu. Velka zména v pfistupu ke hie a hrackam pfisla v 18. stoleti. Do té doby totiz détstvi
koncilo okolo Sestého roku a poté dochazelo k zafazovani déti mezi dospélou spole¢nost bez
jakéhokoliv akceptovani jejich specifickych potfeb. Nové mysSlenkové pristupy, které se
objevily v 18. stoleti, ale zacaly pohlizet na détstvi dit€ 1 jeho osobnost novym, vice

respektujicim pfistupem. Lidé védome rozliSovali hry a hrac¢ky a planovité promysleli jejich
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vyuziti pfi vychové. S postupnou modernizaci Skolstvi zacaly vznikat hry k elementarnimu
vyucCovani (napt. skladaci abeceda, pocCetni domino, abecedni loto apod.).

Pro 19. stoleti je typické vyuzivani soubord hraek (mic, koule, krychle, valec
a stavebnice), se kterymi mély déti podle instrukci dospélych zachéazet. Toto uskupeni vymyslel
Frobel (in Rydl, Smelova, 2012), ktery je nazyval jako darky. Tyto soubory postupné pronikly
do rodin a osvojily si je 1 noveé vznikajici matefské Skoly. Vedle didaktickych hracek vsak
postupné byly poptavany hracky, které ditéti poskytovaly zabavu. Na vzniku novych hracek se
podepsal i velky technicky pokrok. Lze zminit naptiklad vlacky, parni stroje, laternu magiku,
loutky i nejruznéjsi mechanismy. Mezi bézné dostupné hracky v rodiné patfily dievéné kostky,
panenky, nadobicko, houpaci kon¢, nabytecek, konicci, mice a obruce.

Stoleti ditéte neboli 20. stoleti reaguje na zmény ve spoleCnosti 1 zivotnim prostiedi.
Svét se modernizuje a ditéti postupné ubyva kontakt s pfirodou. Hracka ma tedy u ditéte
predstavovat hmotné prostiedi, které se podili na formovani jeho osobnosti a zaroveil ma svym
zpusobem i kompenzovat mensi kontakt s pfirodou. Soucasné stoleti je typické velkym
technickych pokrokem, ktery se ve velkém objevuje i v oblasti hracek pro déti. Do zivota déti
vyrazné zasahuji digitalni technologie, které jsou jim k dispozici a déti se s nimi seznamuji uz
od svych brzkych let. Na trhu je nepfeberné mnozstvi druht hracek, mnohé z nich vsak
postradaji ui€elnost a kvalitu. Z celkového pohledu na vyvoj hry a hracky lze vycist, ze i kdyz
se za celou dobu velmi zmeénil svét, fakt, ze hra byla a je prostfedkem k vychové a vzdélavani

déti, stale plati. Uz od nepaméti plati, ze dité a hracka k sobé€ jednoznacné neodmyslitelné patfi.
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2 Technicka hracka

Technicka hracka je hracka, ktera bud’ zobrazuje technicky objekt, anebo ktera vyuziva
technickych prvku. Jeji funkci je zprostiedkovavat détem techniku i technické informace, které
nas obklopuji (Roucova, 2001). Prostfednictvim hry se déti postupn€ seznamuji se svétem
techniky jednoduchou a hravou formou, uci se ji pouzivat jiz od détstvi a ta se tak stava nedilnou
soucasti jejich zivotl. Technicka hracka také slouzi ke vSestrannému rozvoji ditéte. Dochazi
totiz k podpofe nejen manualni zru¢nosti déti, ale také jejich prostorového vnimani, logického
mysleni, soustfedéni, feSeni problému, predstavivosti, tvofivosti 1 mySleni jako takového. Déti
se uct dodrzovat pravidla bezpecnosti a seznamuji se s ¢innostmi bézného zivota. Détem to

napomaha i k lepsimu poznani svéta dospélych a ke kvalitnéjsi socializaci.

2.1 Déleni technickych hracek

Na déleni technickych hracek 1ze nahlizet z n€kolika riznych pohledi, které se navic
mohou 1 vzdjemné prolinat nebo dopliiovat. Jednim z déleni z pohledu Roucové (2001) je

dle typu hracek:

e namétové — napodobeniny naradi, aut, vlakd, tankt, helikoptéry, zahradniho
naradi atd.

e stavebnice — Lego, Merkur, Elektronik

e didaktické — maji vyuziti pii vzdélavani v oblasti dopravni bezpecnosti, dale
hudebni a technické predmeéty

e stolni tiSténé hracky — pexesa a stolni hry s technickymi naméty.
Roucova (2001) dopliiuje dalsi pohled, ktery rozdé€luje hracky na:

e hracky se skrytym technickym obsahem — hracky obsahuji technicky obsah,
ktery je vSak zabudovany a neni ditéti dostupny ke hie. Slouzi k vyvolani
n&jakych fyzikalnich jevl, efektl, zvukud, svétel. Lze sem zafadit auta na
ovladani, mikroskopy, autodrahy, technické panenky, hudebni hracky.

e hracky zndzornujici technicky objekt v hrubych rysech — jedna se o modely,
které v§ak neplni realnou funkci. Poskytuji ditéti prvotni predstavu, motivaci pro
seznameni se s technikou.

e hracky s otevienym technickym obsahem — déti maji k technickému obsahu

pfistup a mohou se s nim samy seznamit, osahat si ho a experimentovat s nim.
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Nejznaméj§im prikladem jsou stavebnice se statickymi i1 dynamickymi
mechanismy (Merkur), magnety (Magformers), elektroniky (Boffin),
s kapalinami (vodni hracky), pfi propojeni s pocitatem lze zaradit i roboty. Tyto
hracky Casto obsahuji pohybové systémy (nejCastéji se jedna o rizné dopravni
prosttedky). Zdafil (in Haladova, 2014) dopliiuje, ze je mozno tyto hracky jesteé
dale diferencovat na hracky:
o bez pohybovych mechanismt (jsou pohybovany postrkovanim)
o sjednoduchym pohybovym mechanismem (setrvacniky, gumicky,
vlastni vaha, pruziny, hracky na klicek)
o selektromotorickym nebo elektromagnetickym pohonem (maji
akumula¢ni zdroje nebo vyuzivaji stfidavy proud, ktery je

transformovany na nizké napéti).

2.2 Technika a pedagogové

Nelze si nevSimnout, ze téma techniky si v poslednich letech prosadilo své ¢estné misto
v pfedSkolnim vzdélavani. S tim jednoznacné souvisi 1 promeéna vzdelavani budoucich ucitelek
matefskych skol, ale také dalsi vzdélavani pedagogickych pracovnikd. Tato inovace byla
v Ceské republice provedena na vech pedagogickych fakultach. Technicka vychova, ktera ma
razné nazvoslovi podle danych vysokych $kol, je standartnim obsahem studia bakalarskych
programu.

Roucova (2015) ve svém vyzkumu sledovala, jak ucitelky matetskych Skol vnimaji
techniku, jeji pojmy a jaky k ni maji vztah. Zatadila do vyzkumu pojmy jako: badatelsky ptistup
v matei'ské Skole, prostorova tvorba v matefské Skole, predskolni technicka gramotnost
a konstruk¢ni Cinnosti v matetské Skole. Vyzkum, ktery byl proveden v roce 2015, reflektuje,
ze vnimani vy$e uvedenych pojmui je velmi subjektivni. Celkové Roucova (2015) zhodnotila,
Ze toto vnimani vSak bylo velmi nerealistické a zkreslené. Z vyzkumu také vyplynulo,
ze veétsina uciteld danym pojmim nerozumi a nevi, jak je v praxi pouzit. VEétSina z nich totiz
nepovazuje technické vzdélavani za dilezité. Jelikoz jsou vysledky z toho vyzkumu jiz nékolik
let staré, vramci vyzkumného Setfeni této diplomové prace bylo zafazeno par otazek
na problematiku porozumeéni technickym pojmam, aby se mohlo porovnat, zda probéhlo
zlepSeni v této oblasti. Weber a Custer (2005) konstatuji, ze je dulezité klast diraz
na vzdelavani studentek piipravujicich se na toto povolani, aby ony samy poté v praxi vytvarely
prilezitosti technickych cCinnosti, ve kterych se najdou oba rody a nebude dochazet ke stale

probihajici genderové stereotypizaci. Je nutno si uvédomit, ze uz v mateiské Skole muze
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ucitelka ovlivnit postoj a pristup déti k technice. Diky komplexnimu rozvoji, ktery technika
nabizi, by méla usilovat o vytvoreni kladného vztahu a zajmu déti, prostfednictvim néhoz se
détem oteviou velké moznosti novych zkusenosti.

Vztah pedagoga k technice mize z velké miry ovlivnit i pfistup a zpisob vzdélavani na
vysoké Skole v ramci piipravy na povolani. Z dal§iho vyzkumu Roucové (2008) vyplyva, ze
postoj respondentd byl vyrazné ovlivnén vyuCovacim stylem uciteld, obsahem uciva
i praktickou vyuzitelnosti v praxi ve vychovné-vzdélavacim procesu. V podstaté se da fict, ze
je to potad uzavreny kruh v ramci vzdelavaciho systému, ktery je zaloZeny prioritné na piistupu

k technice, jeji znalosti a pochopeni dulezitosti tohoto tématu.

2.3 Technicka hra a hracka v Rimcovém vzdélavacim programu pro
predskolni vzdélavani

Réamcovy vzdélavaci program je zavazné kurikulum pro pfedskolni vzdelavani, které je
vytvoreno na statni urovni. Jeho ukolem je specifikovat oCekavanou uroven vzdélani déti, které
ukoncuji predskolni vzdelavani a postupuji dale na zakladni Skolu. Mimo jiné vymezuje také
podminky, pravidla a pozadavky na institucionalni vzdélavani déti tohoto véku. Ramcovy
vzdélavaci program pro predSkolni vzdélavani (dale jen RVP PV) je zavaznym dokumentem
pro viechny $koly, které jsou zafazeny do rejstiiku $kol v Ceské republice. Na zakladé RVP PV
si poté Skoly samy vytvateji Skolni vzdélavaci program, ktery s nim musi byt v souladu a ktery
je definovan na arovni Skolni. Jedna se v podstaté o jakysi ramec, ktery je tfeba dodrzet, ale
jinak si Skola sama voli svoji profilaci. Cely program je sestaven tak, aby jednoznacné
akceptoval individualni specifika déti a rozvijel je v jejich specifickém rozsahu moznosti
a potfeb. Mimo jiné definuje kvalitu pfedskolniho vzdélavani, kterou upfestiuje prostrednictvim
stanovenych podminek, cild, obsahu i o¢ekavanych vysledkii. Umoziiuje vyuzivat rizné formy
a metody, které pedagogové piizptusobuji podle aktualni potieby.

Program je sestaven na zakladé Ctyft cilovych kategorii. Konkrétné se jedna o:

e ramcové cile — které lze definovat jako univerzalni zaméry predskolniho
vzdélavani. Konkrétnéji se jedna o rozvijeni ditéte po strance fyzické, psychické
a socialni tak, aby dité, které ukoncuje predskolni vzdélavani a nastupuje na
zakladni skolu, bylo relativné samostatnym jedincem, ktery je schopny v ramci
svych mezi zvladat naroky svého prostiedi (Skola a rodina), které mu bude zivot
bude klast. V matetské skole jsou sledovany 3 ramcové cile:

o rozvijeni ditéte, jeho u€eni a poznani
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o osvojeni zakladi hodnot, na nichZ je zalozena nase spolecnost
o ziskani osobni samostatnosti a schopnosti projevovat se jako samostatna
osobnost pusobici na svét a okoli.

o kli¢ové kompetence — jedna se o cilovou kategorii, ktera je vyjadiena v podobé
vystupt. Jedna se tedy o vystupy, které jsou dosazitelné beéhem piedskolniho
vzdélavani. Podstatou klicovych kompetenci je fakt, ze jejich dosahovani
probiha po celou dobu vzdélavani a ze se jedna o ocekavany a kyzeny stav, ktery
vSak u kazdého jedince nakonec probéhne na individualni trovni. Pro predskolni
vzdélavani byly vymezeny nasledujici kompetence:

o kompetence k ueni

o kompetence k feSeni problému

o kompetence komunikativni

o kompetence socialni a personalni
o kompetence Cinnostni a ob¢anské.

e (il¢i cile — jsou vyjadienim konkretizovanych cilt, které jsou specifické pro
dané vzdelavaci oblasti;

e dil¢i vystupy — predstavuji vSechny védomosti, dovednosti a postoje, které

odpovidaji dil¢im cilim.

Vzdélavaci obsah pro predskolni déti ma sva specifika. Jedna se o hlavni prostredek
vzdélavani ditéte v mateiské Skole, ktery umoznuje dosahovani zamérti a cild. Obsah
je stanoven pro celou vzdélavaci skupinu spole¢né, neni rozclenén do jednotlivych let. U¢ivo
ma v predskolnim vzdélavani ¢innostni povahu a byva nahrazeno spojenim vzdélavaci nabidka.
V ramci integrovaného pfistupu je Clenén na pét vzdélavacich oblasti, které od sebe nelze

oddgélit, protoze se vzajemné dopliuji a umoziuji tak komplexni vyvoj. Jedna se o oblasti:

Dité a jeho telo

Dité a jeho psychika

Dité¢ a ten druhy

Dité a spoleCnost

Dité a svét.

Prace sjednotlivymi oblastmi je jednoduchd diky prehlednému clenéni do Ctyt
kategorii. Témito kategoriemi jsou jednak dil¢i cile, které ucitel v dané oblasti u ditéte

podporuje, dale také vzdélavaci nabidka, ktera se souhrnem cinnosti, které jsou vhodné pro

20



napliiovani cila. Dale to jsou oCekavané vystupy, které jsou formulovany jako zpusobilosti
dosazitelné béhem celého piedskolniho vzdélavani, ale nejsou pro dit€ povinné. A nakonec
nelze opomenout rizika, ktera jsou velmi dulezita pii planovani a mohou byt pro ucitele jakymsi
upozornénim, ¢eho se vyvarovat nebo jak piipadn€ byt pfipraven na situaci, ktera mize nastat.

Obecné lze pojmy hra a hracka najit nejCastéji v Ramcovém vzdélavacim programu pro
predskolni vzdélavani v sekci vzdélavaci nabidky jednotlivych wvzdélavacich oblasti.
Prostfednictvim hry dochazi k napliiovani vSech oCekavanych vystupt. Je proto nutné znat
problematiku hry a jejich moznosti a cilen€ ji zamefovat na ndmi rozvijenou oblast.

Pokud chceme hledat, v jakych oblastech a znénich se vyskytuji pojmy technicka hra
a hracka, v ramcovém programu bohuzel pfili§ nepochodime. Technicka vychova, jakozto ani
technika, zde totiz nefiguruje. V matefské Skole je realizovana prostfednictvim
polytechnického vzdélavani, které si své dil¢i cile 1 oCekavané vystupy hleda v cilech obecnych
a pozdéji konkretizuje. Nadvornikova (2015) se na tuto problematiku zaméfila a vytvorila navrh
formulace zaméra predskolniho vzdélavani.

V oblasti ramcovych cild je prvni cil ,Rozvijeni ditéte a jeho schopnosti uceni

dle Nadvornikové (2015) rozdélen do oblasti:

e ziskat prvotni zaklady manualni zru¢nosti

e bezpecné zachazet a manipulovat s pfedméty pfi hte, ale i pfi sebeobsluznych
¢innostech

o ziskat zkuSenosti a navyky pfi praci s materidlem a jednoduchym naradim

e obsluhovat a pouzivat jednoduché ptistroje

e formulovat a dodrzovat pravidla bezpecCnosti pti Cinnostech, béhem kterych jsou
pouzity nastroje, materialy a jiné pomucky

e prostfednictvim prozitych Cinnosti ziskat zkuSenosti v oblasti techniky, které
jsou vyuzitelné pro dalsi rozvoj a poznani

e ziskavat porozuméni jednoduchym technickym procesim

e vyuzivat zkuSenosti a aplikovat je do novych situaci, prozkouméavat nova reseni

e um¢ét najit nové informace, vyuzivat knihy a publikace, ¢asopisy a encyklopedie

e chapat, ze k ziskani nové zkuSenosti nebo vytvoreni néceho, je nutno vynalozit

snahu a Gsili, bez kterého se proces neobejde.

Druhym cilem je ,,Osvojeni si zakladi hodnot, na kterych je zaloZena nase spoleCnost™.

Zde Nadvornikova (2015) vymezuje:
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e znat hodnotu prace, byt ohleduplny, neplytvat materidlem a nenicit vyrobky
e uveédomovat si vzajemny vztah techniky a pfirody

e ziskavat prvotni informace o ochran¢ piirody

e aktivné se zapojovat do technickych Cinnosti

e prozivat radost a uspokojeni z hotové prace.

Tretim ramcovym cilem je ,,Ziskani osobni samostatnosti a schopnosti projevovat se
jako samostatna osobnost pusobici na své okoli“. Tady muzeme na zakladé poznatku

od Nadvornikové (2015) definovat cile jako:

e aktivity koncipovat tak, aby probihalo ¢innostni uceni
e respektovat détskou spontannost a zvidavost

e umét vyuzit aktualni situaci, které mohou ditéti poskytnout aktualni zkusenost.

Déti by mély mit vzdy dostatek prostoru pro experimentovani a jejich Cinnosti by
nem¢ély byt nasilné ukonCovany. Spéch a tlak na nasilné a rychlé ukonceni Cinnosti mize mit
u déti za nasledek vztek, pla¢ nebo dal§i negativni emoce, jakozto i demotivaci pro dalsi
¢innosti. Déti takové jednani Casto odradi od dalSich cinnosti, na kterych museji dlouho
pracovat a vyvijet usili a jsou jim pak nasiln€ ukonceny ve chvili, kdy jesté potiebuji dalsi Cas
k tvorbé nebo realizaci. Optimalni pro rozvoj ditéte je, pokud ¢innost samo ukonci az ve chvili,
kdy dojde k naplnéni jeho zajmu, potreb, a tak k jeho uspokojeni. Ucitelé mohou pocitovat
Casovy tlak, aby stihli v§echny naplanované aktivity a vSe jim vyslo podle planu. Je dalezité si
poiad piipominat, jak velmi ddlezita je pro dité spontanni hra. Casto maze dité rozvinout
mnohem vice, nez nasilné ukonceni jeho vlastni aktivity a prechod na aktivitu fizenou, pro

kterou ono uz nema tu potfebnou motivaci.
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3 Technickda hra a hracka jako soucast polytechnického
vzdélavani v MS

Technicka (nebo 1 polytechnickd) vychova méa v soucasné dobé své misto
také v predskolnim vzdélavani. Déti pfichazeji s technikou denné€ do kontaktu a jako u kazdého
jevu panuji i zde dva protichtidné nazory ohledn€ jejiho vlivu na nas zZivot. Technika pfinesla a
stale 1 pfinasi lidstvu pokrokové vynalezy, které usnadniuji zivot a nabizi nové moznosti, nékdo
ji v8ak povazuje za destruktivni a ptsobi na néj nebezpecné. V souCasné dobé je dulezitym a
Casto sklofiovanym tématem také technicka presycenost ve svété déti. Jak jist€ vime, samo diteé
nema moznost se technice ani jejimu mnozstvi branit, proto je dulezité nezapominat na roli
vychovy a vzdélavani, kterou maji v rukou nejen rodice, ale i pedagogové.

Prostiednictvim polytechnického vzdélavani ziskdva dit€ mimo jiné technickou
gramotnost. Tu Ize pro naSe potreby specifikovat jako schopnost vyuzivat nabyté technické
védomosti a dovednosti v kazdodennim zivoté. Technickou gramotnost je vzdy nutno
uchopovat v zavislosti na vékové urovni ditéte. Pedagogové prostrednictvim polytechnického
s Cetnym oblastmi techniky, prohlubuji v nich zdjem a zvidavost a to vSe prostfednictvim
¢innosti, které jsou pro dité€ atraktivni, zajimavé a zaroven poucné.

Polytechnické vzdélavani v predskolnich zafizenich ma rizné formy i charakter:

e formalni vzdélavani — jedna se o vzdélavani, které probiha ve vzdélavacich
institucich

e neformalni vzdélavani — probiha nejcastéji jako zajmové krouzky ve skolach,
domech déti a mladeze nebo zajmovych klubech

e informalni vzdélavani — jsou vSechny informace a dovednosti, které se clovek
nauci v prostiedi rodiny, pfatel a nejblizsiho okoli, dale studiem knih nebo

digitalnich poradu.

Polytechnické vzdélavani mé nezastupitelny vyznam v oblasti rozvoje inteligence.
Gardner (in Sternberg, 2002) roz¢lenil typologii inteligence do 8 oblasti: jazykova, hudebni,
logicko-matematickd,  prostorova, pfirodovédna, télesné-pohybova, interpersonalni
a intrapersonalni. Clovék b&Zn& vyuziva vice oblasti zaroveti, aniZ by si to uvédomoval. Pokud
se zaméfime na polytechniku, i ona ma u jednotlivych oblasti inteligence svij vyznam,

u nékterych dokonce poskytuje hlubsi propojeni.
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Jazykova inteligence umoznuje nejen dorozumivani a porozumeéni, ale diky ni jsou déti
také schopné uchovat v paméti technické pojmy, navody i pokyny ucitele. Logicka inteligence
zase zapficinuje kladeni otazek, potfebu hledani odpovédi a feSeni problému. Je nutna pro
pochopeni fungovani svéta, ale také slouzi jako pfiprava na situace, které na cloveéka v priabéhu
zivota Cekaji. K rozvijeni této inteligence je nejvhodnéjsi tzv. problémové vzdelavani nebo také
badatelsky orientované ¢innosti. Veskera ziskana a prozita skutenost je hnacim motorem pro
dalsi rozvoj. Prostorova inteligence je u déti specificka prfedev§im kreslenim, rozpoznavanim
detailti, orientaci v obrazcich i ve znamém a neznamém prostiedi. Pro podpofeni této
inteligence je dulezité zafazovat tvofivé cinnosti s détmi. Mezi nejoblibengjsi patii
napf. konstruovani 3D modeld, modelovani, tvofeni kolazi nebo skladani origami. Télesné-
pohybova inteligence nesouvisi pouze se sportovnimi vykony, ale zahrnuje v sobé také jemnou
motoriku, kterou déti beéhem polytechnickych €innosti posiluji. Mimo jiné u nich dochézi
i krozvoji sily, flexibility, zru€nosti a koordinace lidského téla, konkrétn&i ruky i oka.
Personalni a intrapersonalni inteligence se soustfedi predev§im na komunikaci, spolupraci mezi
détmi, navazovani vzajemnych vztahi a jejich udrzovani. Mimo jiné sem spada také
respektovani pravidel, hodnoceni sebe sama i druhych. Pfirodovédna inteligence je propojena
se zajmem o enviromentalni problematiku. V praxi se jedna napfiklad o moznosti vyuziti
pfirodnich material(i a seznameni s zivou a nezivou prirodou.

Vyuzivani polytechnického vzdélavani v predskolnim véku ma sviij velky opodstatnény
vyznam. Nadvornikova (2015) ho popisuje jako zcela prosty. VSechno to, co dité prozije nebo
pfijme prostfednictvim podnéti z okolniho prostiedi, je ukladano do zkusenosti, které v jeho
zivoté nasledné uplatni. Tedy 1 vSechny zkuSenosti ziskané prostfednictvim polytechnického
vzdélavani umoziuji podpofit systematickou pfipravu na praci. A jelikoz diky t€émto ¢innostem
rozviji komplexni spektrum védomosti, dovednosti i postoji, jsou tyto zkuSenosti velmi

cennym stavebnim kamenem.

3.1 Principy, metody a cinnosti vyuZivané v polytechnickém
vzdélavani

Pti piipraveé na polytechnické vzdélavani je vzdy nutné ctit vékovou troven déti a jejich

individualni moznosti a dovednosti. Proto je dilezité vSe pfizpasobit jejich kognitivnim,

socialnim a fyziologickym potiebam.
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3.1.1 Polytechnické vzdélavani a principy

Nadvornikova (2014) spatfuje v soucasném vzdélavacim systému mezi doménou
tfi principy ueni: prozitkové, ¢innostni a situacni. Kazdé ma sva specifika a rozdilna vyuziti.

Prozitkové ueni vychézi z vlastni zkuSenosti ditéte, ktera mu umoziiuje rozvijet se.
Jedna se o situace, pfi kterych dité proziva aktivné a komplexn€ vSemi smysly s emo¢nim
nasazenim. Pokud ma totiz dit€ prozitou skutecnost propojenou s citovou vazbou, vzpominkou,
dochéazi klepSimu ulozeni do paméti, ¢imz se stavaji tyto vzpominky 1 trvalejsi a dale
vyuziteln€jsi. Pfi vybéru aktivity je nutno respektovat, ze kazdé dit€¢ ma individualni prozivani
— to, co se nékomu libi a zaziva pii tom radost, mize byt pro né€koho jiného nepfiijemné,
stresujici. Prozivani je nastésti jednoduse Citelné diky mimickym nebo gestickym projevum.
Prozitkové uceni je planované (ma pedagogem vytycené cile 1 oCekavané vystupy, urCena rizika
1 moznosti dals§iho vyuziti).

Cinnostni udeni vychazi z poznatku, Ze efektivita uceni je ovlivnéna aktivni ulasti
dité¢te. Probiha prostfednictvim feSeni praktickych situaci, ale 1 situaci intelektovych.
Prostiednictvim téchto ¢innosti mohou déti objevovat principy a zakonitosti danych jeva. Toto
uceni je velmi Casto postaveno tak, aby podporovalo jednak komunikaci mezi détmi, ale také
komunikaci mezi ditétem a pedagogem.

Situacni uceni je zalozeno na nadhodné vzniklé situaci, na kterou pedagog dokaze rychle
zareagovat a nasledné ji vyuzit ku prospeéchu véci. Tyto situace umozni détem bud’ utvaret nové
zkuSenosti, anebo zkusSenosti jiz ziskané aplikovat do dalSich ¢innosti. Tim dojde k ovéreni

jejich funkcnosti, piipadné jejich upraveni a ukotveni.

3.1.2 Metody vyuzivané v polytechnickém vzdélavani
Déti v matetské Skole jesté nejsou schopny pln€ pochopit principy védy a techniky.
Pro pocateni seznameni jim stac¢i vychazet hlavné z jejich potfeb manipulace, zkoumani
a objevovani. Tyto ziskané zkuSenosti budou détem slouzit jako prekoncepty pii dalSim
vzdélavani na vyssi urovni.
Nadvornikova (2014) predstavuje nejCastéji vyuzivané metody:
e vlastni hra — je nejdulezitéj§i metodou vibec. Dité jejim prostiednictvim
poznava vztahy a souvislosti a samo na né reaguje. Ucitel by mél ditéti

predevsSim pfipravit vhodné prostiedi a poté do jeho vlastni hry pfilis

nezasahovat, pfipadné pouze usmériovat. Ucitel by mél byt hlavné trpélivy
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a nechat dité postupovat samo (i kdyz nam se muze zdat, ze Spatnym smérem).
Kazda zkuSenost, i ta, ktera nikam nevede, je pfinosna.

experimentovani a pokusy pripravené pedagogem — pro déti byvaji experimenty
velmi zajimavé, proto je dulezité poskytnout détem co nejvice prostoru
k vlastnimu objevovani. Pedagog by me¢l pokusy cilené ptipravovat v zavislosti
na veku ditéte, tématu a materidlnim moznostem matetské Skoly. Dité by mélo
byt seznameno s bezpecnostnimi pravidly a ¢innost uz poté provadét samo.
konstruovani — predstavuje také jednu zvelmi oblibenych aktivit u déti
predskolniho veku, ktera je mimo jiné pfinosna pro rozvoj manualni zru¢nosti,
predstavivosti a logického mysleni. V matefskych Skolach byva nejcastéji
realizovano b&hem volné hry déti, malokdy v fizené Cinnosti. Je to Skoda,
protoze v takové situaci by déti mohly jest€¢ dale rozvijet napiiklad
i komunikativni kompetence.

grafické Cinnosti — jsou uz vyssim levelem nejcastéji u predskolaku. Déti jejich
prostfednictvim zaznamenavaji naptiklad pribéh pokusi nebo kresli planky
map atd.

nahodilé pozorovani — zkuSenosti, které déti ziskaji béhem pozorovani ndhodné
vzniklych situaci, mohou byt velmi pfinosné. Toto pozorovani byva casto
doplnéno emocemi, které umozni lepsi uchovani v paméti. Pozorovani by meélo
byt vzdy doplnéno jesté vysvétlenim pedagoga, pokud je pro déti pozorovany
jev neznamy.

pfipravené pozorovani — je promyslené a pfipravené pedagogem, ktery
si stanovil jasny zamér. Byva Casto vyuzivano v pozorovani jevl z oblasti
techniky. Bézné déti maji moznost pozorovat rizné stroje pii praci (traktory,
bagry, sekacky...). Pozorovani by mélo byt podpoteno kladenim aktivizacnich
otazek.

vytvareni modelti — modelovat 1ze napiiklad realné situace, nastroje nebo jevy.
hledani informaci, prace s literaturou — pro lepsi ndzornost a pochopeni je vzdy
dobré, kdyz je nové poznani podlozeno demonstra¢nim materidlem. Ten byva
pro potfeby déti Casto zjednoduseny, aby détem co nejlépe zprostiedkoval
informaci a umoznil nové poznani nebo propojeni zkuSenosti (teorie versus
praxe). Nelze ale zapominat, ze vzdy je nutné respektovat zajmy déti a jejich

individualni moznosti.
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e verbalni metody — jsou neodmyslitelnou soucasti vétsiny aktivit. Existuje mnoho
druhd, které vzajemné kombinujeme a vyuzivame v zavislosti na prilezitosti.
Mezi nejvyuzivané§i verbalni metody lze zafadit: rozhovor, popis obrazku,
Cetbu pohadkovych piibéhd, vyklad a pouceni, vypravéni nebo tieba
filozofovani s détmi.

e dramatické metody — na prvni pohled metody, které s polytechnikou viibec
nesouvisi. Ale tyto metody mizeme vyuzit napiiklad i pro tvorbu pravidel

spolecného souziti v matetské skole.

Vybér metod vyrazné ovliviuje vysledny efekt ¢innosti. Spatng zvolena metoda miize
de facto zabit cely promysleny postup, zamyslené cile i pfipravené prostfedi. Promysleni metod
je jednou z dulezitych soucasti pedagogické pripravy ulitele na vzdélavani. Piedlozeny vycet
metod nabizi pestré moznosti, které ¢ini vzdelavaci program déti pestrym a zajimavym. Pokud
ucitel stereotypné vyuzita pouze jednu nebo dvé metody, pro déti se stanou nezazivnymi
a nudnymi. Moment piekvapeni pii vyuziti nové metody zpusobi i emoc¢ni prozitek, diky

kterému dojde k lepSimu uchovani vzpominek a zkuSenosti.

3.2 Hodnoceni a polytechnika

Skolni hodnoceni je specificky druh hodnoceni, ktery l1ze dle Slavika (1999) definovat
jako hodnotici proces, ktery na dané vzdélavani bezprostiedné pisobi, ovliviiuje ho nebo o ném
vypovida. Pedagogické hodnoceni urcuje kvality a hodnoty osvojené ditétem nebo kvalitu
vzdélavaciho programu. Tyka se tedy jak ditéte, tak 1 vzdélavaciho procesu.

Typy hodnoceni, které jsou vyuZitelné v mateiské Skole (in Smelova, 2018)

i pfi polytechnickém vzdélavani:

e formativni hodnoceni — zprostfedkovava ditéti hodnotici informaci ve chvili,
kdy je mozné jeho vykon jesté zlepsit, ma za ukol dité vést

e sumativni hodnoceni — lze také nazyvat jako zavérecné, predklada konecny
vysledek v podobé jednoho ze dvou protipoll (splnil/a x nesplnil/a, ano x ne)

e normativni hodnoceni — vykon nebo vysledek ditéte je poméfovan s vykony
nebo vysledky ostatnich déti, které dostaly stejné zadani

e kriterialni hodnoceni — dulezity je dosazeny stupen ukolu nebo cil, vykony nebo
vysledky ostatnich déti nejsou brany v potaz

e interni hodnoceni — provadi pfimo ucitel déti

27



e externi hodnoceni — provadi osoby mimo matefskou skolu (CSI, PPP, SPC)

e hodnoceni prubéhu — zaméfuje se na cely proces Cinnosti, dulezity je samotny
prubéh Cinnosti

e hodnoceni vysledkli — zaméfuje se pouze na vysledky dané Cinnosti

e prubézné hodnoceni — provadi se pravidelné ke zjisfovani posunu déti, jejich
vyvoje, k hodnoceni jednotlivych Cinnosti

e zivérecné hodnoceni — vyuziva se na konci urcitého celku nebo projektu

V zavislosti na charakteru ¢innosti ucitel voli formu hodnoceni. Aby bylo hodnoceni
efektivni, musi mit ucitel jasné stanovené sledované cile a ofekavané vysledky. Samotné
hodnoceni by potom mélo probihat profesionalné a bez emoci (oprostit se od nalepkovani déti,
oblibenosti atd.). SoucCasné tendence v predskolnim vzdélavani stavi na formativnim

hodnoceni.

3.2.1 Zpétna vazba détem jako hodnoceni technické hry

Hodnoceni hry déti v matetské Skole by nemélo byt zalozeno na vétach typu: ,, Ty jsi ale
Sikulka!*, | M4aS to krasné.” Tato vyjadreni totiz nepfinasi zadnou vypovédni hodnotu ani pro
ucitele, ani pro zaka.

Pti hodnoceni hry, ktera ma svij vzdélavaci cil, je nutné respektovat jednotlivé faze hry.
Tou prvni je jiz samotné planovani hry. Zakladem je totiz mit spravné stanovené vzdélavaci
cile. Ty jsou uvadény ve forme infinitivu, ktery je prevadén do tzv. aktivnich sloves, ktera slouzi
pro charakteristiku Cinnosti a kterd jsou ovéfitelnd. Obvykle jsou stanovovany tfi druhy
vzdélavacich cili: kognitivni, afektivni a psychomotoricky. Pro formulaci je nejlepsi vyuzit
nekterou ze zavedenych taxonomii. Stolinskéa (2015) doporucuje napiiklad ovérenou a hojné
vyuzivanou Bloomovu taxonomii pro kognitivni cile, Daevovu taxonomii pro psychomotorické
cile a Kratwohlovu taxonomii cilti afektivnich. Spravnost stanoveni je vhodné ovéfit pravidlem
SMART (srozumitelnost, méfitelnost, atraktivita, reflexivita, Casova rozvaha). Pokud
stanovené cile spliyji tato pravidla, jsou tedy 1 hodnotitelné.

Zpétna vazba je chapana jako informace ditéti o prub€hu jeho uceni, dosazeni cile,
spravnosti provedeni nebo naopak ma byt cestou k jeho dosazeni (Mare§, Kiivohlavy, 1995).
Jejim obsahem je vzdy hodnotici vypovéd. Zpétna vazba je v soucCasné dobé povazovana
za soucast formativniho hodnoceni, které se ¢im dal ¢ast&ji dostava do popredi v oblasti volby
forem hodnoceni a je podporovano Ceskou $kolni inspekci. Ukolem formativniho hodnoceni

je zjisténi individualnich vzdélavacich potieb ditéte a pfizpusobeni vychovné-vzdélavaciho
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procesu tak, aby dité dosahlo maxima svého rozvoje v zavislosti na individualnich moznostech.
Zameétuje se na pokrok ditéte, ktery lze vzdy zvratit na jeSt€¢ lepSi cestu a vede diteé
k odpovédnosti za dosazené cile.

Toto hodnoceni je zalozeno na dirazu na komunikaci ucitel vs. dité. Ma byt pravidelné,
planovité a Casté (zprostredkovava ditéti informaci, na co je nutné se jesté zamefit a ktera oblast
by se jesté dala posilit). Samotné hodnoceni by samoziejmé meélo probihat na zakladé
stanovenych cili a vysledkem by mély byt pravidelné zaznamy. V praxi to pro dité znamena,
ze chape a rozumi cilim, dokaze rozpoznat, zda cile dosahlo nebo ne a zvlada ohodnotit kvalitu
provedeni. Zaroven je zde pro dité prilezitost vyzkouset si vzajemné hodnoceni mezi détmi.
Vrcholem formativniho hodnoceni i sebehodnoceni ditéte.

Formativni hodnoceni pomaha ditéti s budovanim vlastni sebediveéry, ale i s uCenim.
Dité vcas ziska informaci, jak zvladlo dosdhnout stanoveného cile a na zakladé této informace
si voli dalsi cil.

Desatero formativniho hodnoceni (in Projekt Formativni hodnoceni, 2021):

e vyuzivani respektujici komunikace (ucitel zna potteby déti, citlivé na né reaguje,
vyuziva popisny jazyk v zavislosti na konkrétnich situacich)

e aplikace pedagogického stylu s pozitivni zpétnou vazbou (ucitel dava zpétnou
vazbu prubézné, vzdy se zaméfuje na pozitiva, dilezité je védeét, ze rozvijeni
ditéte probiha v bezpe¢ném prostiedi)

e smefovani ditéte k ziskani dovednosti sebehodnoceni (uplatiiovanim popisného
jazyka dité ziskava realnou informaci o jeho aktudlni Grovni a slabinach, tato
informace mu napomaha v dal§im rozvoji i v ureni si vlastnich cila)

e vyuzivani aktivizujicich metod (aktivni ucast déti na vychovné-vzdélavacim
procesu, kladen diiraz na ptimé zazitky a zkusenosti)

e ucitel se aktivné vzdélava v oblasti teorie formativniho vzdélavani (studium
odborné literatury, seznamovani se sruznymi technikami v zavislosti
na individualité kazdého ditéte)

e spoluprace srodi¢i (pravidelnd komunikace srodi¢i, predavani informaci
o pokroku déti, informace ma uclitel podlozené vysledky pedagogické
diagnostiky)

e vedeni portfolia ditéte (dit€ se na tvorbé€ aktivné podili, pracuje s nim, zpétné

hodnoti, 1ze vyuzit k sebehodnoceni déti i pro konzultaci s rodici)
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e planovani pfiméfenych vzdélavacich cilt (pfi praci se ucitel opira o RVP PV
i SVP, respektuje aktualni uroveii ditéte, vysledky hodnoceni pouZiva
pro stanovovani dalsich cil()

e ve tfidé panuje piijemné a bezpecné klima (ve tfidé jsou stanovena pravidla,
najejich tvorbé se podileji 1 déti, demonstruji si je vlastnimi obrazky
nebo piktogramy, dilezité je dodrzovani ze strany déti, ale i ucitele)

e pravidelnd pedagogickd diagnostika (v matefské Skole je zakladni metodou
cilené pozorovani, vedou se zaznamy, které opét slouzi jako podklad

pro planovani aktivit).

Zpétna vazba je dle Hattie a Timperley (2016) Clenéna do Ctyf druht v zavislosti na

jejim zaméfeni:

e zaméfeni na ukol nebo vysledek — dité je informovano, zda byla jeho Cinnost
¢i prace spravna nebo chybna

e zaméfeni na proces — ucitel sleduje a zkouma cely proces, béhem kterého
poskytuje zpétnou vazbu tak, aby dité, které ziska zpétnou vazbu, mohlo vcas
reagovat v podobé zmény postupu nebo strategie, aby dosédhlo ocekavaného cile

e zaméfeni na seberegulaci — je prosttedkem motivace ke zvladnuti ukolu
nebo ¢innosti, posiluje sebevédomi ditéte

e zaméfeni na osobnost — hodnoti osobnost ditéte.

V matefské Skole je v ramci technickych her nejvice vyuzivany druh zaméfeni
na proces. M4 pro dité nejhlubsi vyznam. Naopak zaméfeni na osobnost neni pfili§ efektivni
pro hodnoceni technickych her. Pii poskytovani zpétné vazby je velmi dulezité, aby byla
kvalitni. Bohuzel vSak nejsou vytvofeny zadné univerzalni navody pro to, jak ma kvalitni
zpétna vazba vypadat. Lze se ale fidit dilezitymi slozkami. Prvni slozkou je hledisko Casu.
Zpétna vazba vzdy musi pfijit vCas, aby byla efektivni. Nejenze udrzuje motivaci ditéte, ale
zaroven posiluje smysluplnost a udrzuje zajem. Co se tyCe obsahové slozky, méla by byt co
nejkonkrétnéjsi. Je dalezité, aby byla i malymi détmi pochopena a zaméfovala se na danou
aktivitu, ne tfeba na osobnost ditéte. V tomto pfipadé je vhodné vyuzivat popisny jazyk pro
hodnoceni.

Zpétna vazba je skvélou metodou v oblasti hodnoceni technickych her déti predskolniho

veku. Pro jeji efektivitu je dulezité dodrzovat jeji specifika.
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3.2.2 Sebehodnoceni ditéte u technickych her v materské skole

Pokud je ucitel jedinym aktérem, od koho pfichazi hodnoceni, je na proces, aktivitu,
¢innost nebo hru nahlizeno pouze jednim pohledem. V ramci souc¢asného vzdélavaciho piistupu
jsou b&hem vychovné-vzdélavaciho procesu piitomni dva aktéti — uditel i dité. Ucast ditéte
by méla byt dulezita i pfi hodnoceni herni ¢innosti.

Hodnoceni vlastni herni ¢innosti umozni ditéti jeho Cinnost regulovat, coz vede
k ovlivnéni vlastniho uceni, pfijmuti zodpovédnosti za pribéh i konecny vysledek. Proces
sebehodnoceni je vSak u takto malych déti tak trochu béh na dlouhou trat. Je to proces,
ve kterém dité na zaCatku pouze pfijima hodnoceni od svého ucitele, postupné se uci reagovat
na navodné otazky a na konci samo fidi svou sebereflexi.

Dle Castkové, Stolinské (2015) 1ze pii sebereflexi déti vyuzivat dva pristupy:

e postupné kladeni Sirokého mnozstvi navodnych otazek, pfi¢emz v zavislosti na
ziskavani zkuSenosti déti pocet otazek ucitel snizuje, az dojde k sebeorganizaci
ditéte

e kladeni mensiho poctu otazek (nejCastéji 2—3) a zaroven nabidka riznych variant
odpoveédi. Nabidka odpovédi je rozSifovana v souvislosti se ziskanymi

zkuSenostmi déti.

Pro upiesnéni vytvorily Castkova a Stolinska (2015) tabulku navodnych polozek
a otazek, které mohou slozit jako inspirace pro zaCatky se sebehodnocenim déti v ramci
technickych her a Cinnosti. Polozky jsou dle autorek Cisté navodné, je tedy tieba si je upravit

dle vlastni potfeby.

kognitivni Behavioralni afektivni

Vim, pro¢ bych mél/a Setfit Pfi praci jsem Setfil/a M¢l/a jsem véas pfipravené

., . omucky.
materialem. materialem. p y

) ) ) S ostatnimi jsme
Znam pravidla prace ve Do Rad spolupracuji s détmi.
spolupracovali pii téchto

skuping. )
éinnostech. ..
Vim, na koho se obrétit, Kdyz jsem si nevédél/a rady, Je t€7ké se zeptat na radu
.. . Cl ada?
kdyz potfebuji pomoc. zeptal/a jsem se. ucitele/kamarada’
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Vim, jak zachazet
s pomuckami, abych

nezranil/a sebe ani ostatni.

Dokéazal/a jsem pracovat

s pomuckami tak, abych

nezranil/a sebe ani ostatni.

Myslim si, Ze je dulezité

dodrzovat pravidla.

P¥i praci/hfe i Pti ukazkach ucitele jsem
Umim popsat pracovni/herni 1 pracuiTeJsEm : N
premydlel/a o dalich déaval/a pozor, abych vse
postup. . dobfe vidél/a a slysel/a.
moznostech postupu.

Co mé bavilo? Jak jsem se

Vim, jak hodnotit vyrobek Vyrobek/Cinnost se mi

citil/a? V ¢em se chci

i praci. podafil/a, protoze. .. zlepsit?

Tab. ¢ 1: Navodné polozky sebehodnoceni (Cdstkova, Stolinskd, 2015)
Sebehodnoceni ditéte je povazovano za velmi cenny prvek osobnosti uz v matefské
Skole v oblasti socializace ditéte. UcCitel by mél znat jeho dilezitost a dit€ k nému v ramci

predskolniho vzdélavani aktivné vést.

3.3 Role ucitele pri planovani a realizaci technické hry

,, Ucitel je pritvodcem ditéte na jeho cesté za pozndnim, probouzi v ném aktivni zdajem
a chut divat se kolem sebe, naslouchat a objevovat. “ (RVP PV, 2021, s. 8)

Réamcovy program piinesl opravdu krasné znéni definice. Je to ideél toho, jaky by kazdy
ucitel mél byt a jakého si kazdé dité zaslouzi. Vzhledem k tomu, ze predskolni vzdélavani je
opravdu specifické, pfinasi s sebou pro ucitele jesté nékolik dalSich roli. Obecné je rozdélila

Vasutova (in Smelova 2018), ktera ugiteli piisuzuje tii role:

e inspirator — ktery dobfe zna vyvojova specifika déti, v zavislosti na nich
ptipravuje vhodné podminky pro dals§i rozvoj a v détech podporuje motivaci
k uceni a zvidavost

e facilitator — ktery je pro dit€ privodcem ve svéte poznani, pomaha mu pochopit
svét a jeho vztahy a také se naucit porozumét sobeé samému

e konzultant — zprostfedkovava piijemnou komunikaci zalozenou na vzajemné

davére, pomaha déti vést k sebereflexi a sebehodnoceni.

Tomanova (in Smelova 2018) piidava konkrétngjsi déleni roli pro uditele mateiskych

skol:
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e role peCovatele — respektuje détskou potiebu bezpeci, lasky a daveéry, dit€ chrani
pred nebezpeCim, vede ho ke zdravému zivotnimu stylu, sebeobsluze
a poskytuje mu pomoc

e role komunikatora — komunikuje jak s ditétem, tak i s rodi¢i, odpovida na otazky,
predava informace o ditéti i o vychovné-vzdélavacim procesu, komunikuje
na urovni, bez emoci

e role ucitele — zprostiedkovava détem poznani, ptipravuje vhodné a podnétné
prostfedi, zivotni situace, mezi jeho specifické Cinnosti patii: hodnoceni,
projektovani, diagnostikovani...

e role vidce — tuto roli pfejima napf. pfi spolupraci s dalSimi institucemi nebo
pfi pomoci rodi¢im

e role manazera — vykonava prani a povinnosti vedeni matetské Skoly, ale také
rodicy, fidi vychovné-vzdélavaci proces ve tfidé i v matetské Skole, musi vnimat
podnéty a vhodné na né reagovat

e role obhgjce — obhajuje détska prava

24

role poradce — nabizi feSeni rodicim v rtiznych situacich, pfinasi odborné rady.

Vsechny tyto role ucitel zastava 1 pii polytechnickém vzdélavani. V roli peCovatele
pomaha ditéti seznamovat se pravidly bezpecCnosti pii praci a s hygienickymi navyky. V roli
ucitele ditéti zprostfedkovava informace o principech d&t, seznamuje ho s riznymi
technikami, netradi¢nim materidly, pfedava mu zkuSenosti v oblasti manipulace s nafadim
a pomuckami, pfipravuje vhodné prostiedi pro praktické ¢innosti. V roli komunikatora s détmi
diskutuje nad moznymi metodami postupu, vyhodnocuje vysledky, ubezpecuje dité slovnimi
pokyny. V roli manazera projektuje jak jednotlivé aktivity, tak 1 vétsi akce jako jsou projektové
dny, vymysli projekty v ramci Sablon, zasazuje se také o ziskani financniho grantu napf. na
nové pomucky a vybaveni. V ramci vychovné-vzdélavaciho procesu zastava ¢asto vSechny role
najednou. V zavislosti na mnozstvi ziskanych zkuSenosti v ramci pedagogické praxe nad témito
rolemi postupem casu nepremysli a jedna planovité a automaticky.

Nelze ale opomenout, Ze i ucitel je taky jenom cloveék. Nese si sebou svij specificky
soubor vlastnosti, které zapficifiuji jeho individualni charakter a temperament. Tyto vlastnosti
jsou pro Cloveéka vrozené, prirozené a jen té€zko ovlivnitelné. Maji velky vliv na vyvoj ¢loveka
a jeho osobnosti, ovliviiuji jeho subjektivni prozivani, at uz v pozitivnim nebo negativnim
smyslu. A v zavislosti na jeho individualnim charakteru poté 1 rozdiln€ pojimé vySe zminéné

role. Protoze i do nich sviij charakter a temperament automaticky propisuje.
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Je dulezité neopominat, Ze déti se nejbéznéji uci napodobou. Proto i ucitel by pro né mél

byt spravnym vzorem, protoze déti k nému prirozené vzhlizi.
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4 Problematika genderu v mateiské Skole

Pojem gender je v posledni dobé¢ stale vice a vice sklonovanym slovem, at’ uz se jedna
o obsah odbornych diskuzi, ale 1 béznych konverzaci. Bohuzel, porozumeéni jeho vyznamu neni
v nasi populaci jesté zcela dobfe ukotveno, proto pfed samotnym vénovanim se specifickym
nalezitostem, povazuji za dobré predstavit vybrané nahledy odbornikti na tuto problematiku.
Vzhledem ktomu, ze problematika genderu prochéazi ted svym velkym boomem a je
podkladem Cetného mnozstvi vyzkumd, nelze najit ani jednotnou definici — misto toho zde proto
predstavim razné komplexni pohledy, které se vzajemné dopliuji.

Kroupova (2016) nahlizi na gender jako na soubor roli, které jsou definované pro
muzské i zenské pohlavi. Priicha (2014) oznacuje pojmem gender kulturné vytvorené rozdily
mezi muzi a zenami. Fafejta (2004) jej vymezuje také jako socialni konstrukt, ktery predstavuje
rozdily chovani, oCekavani i postoje muzii a zen. Pro spravné porozumeéni je dilezité zminit
i pojem pohlavi, které byva Casto jako gender nespravné oznaCovano. Slovem pohlavi Oakley
(in Jarkovska, 2013) biologicky definuje zenské a muzské télo v zavislosti na jejich
reprodukénich organech. V nejvét§im zjednoduSenim lze fici, ze gender predstavuje rozdily
socialni a pohlavi rozdily biologické. Gender a pohlavi v§ak nejde od sebe zcela striktné oddélit.
Jejich determinanty se vzajemné prolinaji a dopliuji.

I kdyz se to nezda, gender je jednou z nejzakladnéjSich oblasti, ktera strukturuje nas
kulturni zivot. I pfesto, ze dnes panuje nazor, ze pohlavi uz neni tieba prikladat takovy diraz,
na velmi jednoduchém prikladu lze ukazat, ze je stale velmi podstatnou slozkou. V téhotenstvi
nebo hned po narozeni je prvni otazka kladena obvykle na pohlavi. Pfi jeho zjisténi si uz Clovek
zaCina vytvaret obraz, budovat vztah 1 prvni vazby. Do té doby maji lidé Casto problém své
mySslenky pojmout.

Neméné dilezitym terminem je genderova role, ktera znazornuje predstavy o tom, jaci
muzi a zeny ve skute¢nosti jsou a zarover, jaci by meli byt. JanoSova (2008) predklada, ze role
je definovana postoji, projevy a zajmy dané skupiny. Kazda role je zaroven definovana tlakem
spoleCnosti, jejimi hodnotami a pozadavky. Kazda spoleCnost ma nastavenou svou normu,
ke které se vazi samoziejme i sankce za poruseni normy, pficemz prisnost je definovana hlavné
mirou demokracie. V nékterych zemich lze pozorovat pravo na sebeurceni pohlavi dle vlastnich

pocitu.
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4.1 Genderova socializace

Predskolni vek je obdobi, ve kterém lze dit€ nadnesené pfirovnat k houb& — ma moznost
vnimat, zkoumat, pozorovat a osvojovat si Sirokou $kalu roli, postoji a projevi, které do sebe
nasakuje. Rozsifeni obzord je mu dano predev§im diky tomu, Ze dosud mélo moznost
pohybovat se primarné v prostiedi rodiny, zatimco v predskolnim véku pfichazi do spolecnosti
jinych dospélych a déti. Setkavani se s novymi lidmi mimo svou rodinu pifinasi ditéti velkou
socialni zkuSenost.

Jiz ve veéku 3 let si déti zacCinaji v§imat pohlavnich rozdild, o kterych vefejné mluvi.
Postupné si osvojuji predstavy o svété a jeho kategorizaci a v Sesti letech dokazou bézné
porozumét rozdiliim mezi rolemi muze a zeny (Brooks-Gun in Janosova, 2008). Lze pozorovat,
ze déti predskolniho véku maji tendenci rodové rozdily vyrazné zvelicovat, coz podle nekterych
autort mize byt zpusobeno  vstépovanim si genderovych kategorii
(Macobby in Janosova, 2008). Vétsi tendenci chovat se pouze dle vzorct svého pohlavi 1ze dle
JanosSové (2008) pozorovat u piredsSkolnich chlapct. Snazi se distancovat od jakychkoliv pro né
feminnich projeva, za toto piipadné chovani se pozd€ji stydi. Zde lze spatfovat velky rozdil
mezi chlapci a divkami, které tak striktni v pfedSkolnim véku nejsou. Tato potfeba odlisit se
u divek nartista mnohem pomaleji a nikdy nedosahne takové trovné, jako u predskolnich
chlapcu.

JanoSova (2008) dale predklada nazor, ze velkou roli v tomto obdobi hraji také socialni
pozadavky, které jsou na muzské pohlavi obecné vyssi. V nasi spolecnosti je muzska role vice
cenéna, coz Casto zpusobuje také vySsi tlak. Naproti tomu lze pozorovat, Ze u chlapci je
mnohem véEtsi benevolentnost v oblasti poslusnosti. Tato reakce muze byt zpusobena
o¢ekéavanim vétsich potizi.

Divky jsou naopak naptfed v oblasti socializace. Jiz v batolecim obdobi vyhledavaji
a upfednostiuji spole¢nost dalSich divek (Fagot in JanoSova, 2008). U chlapci 1ze tento trend
pozorovat az zaCatkem predskolniho v€ku. V této dobé travi déti cilen€ ve spolecnosti stejného
pohlavi cca 70 % svého kooperativniho ¢asu (Hayden-Thomson in JanoSova, 2008). Dité
si svého hrového partnera vybird i podle stejného vyvojového stupné a urovné socializace.
JanoSova (2008) dopliiuje, ze pokud ma vSak dit€ na vybér z heterogenni skupiny, nejcastéji je
hlavnim kritériem pro vybér praveé pohlavi.

Béhem predskolniho obdobi a v ramci procesu socializace dochazi k upeviiovani
rodovych roli a identifikovani vzora v ramci daného pohlavi. Je to pro déti pfinosnéjsi, protoze

stejnopohlavni partner prochéazi stejnym vyvojem a sebeobjevovanim a vzajemné se tak
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podpofi. Rozdily v ¢innostech divek a chlapct 1ze pozorovat hlavné ve spole¢né hie. Pokud si
dit¢ hraje samo, rodova specifika nejsou tak viditelna. Pokud jsou ale nablizku i jiné déti, hra
se velmi vyrazné zméni. Dité si ke hie voli hracku ,,typickou” pro jeho pohlavi, a to i tehdy,
pokud si hraje opodal. Tyto pfipady lze pozorovat jiz od tfetiho roku ditéte. Tuto vyraznou
stereotypizaci potvrzuji ucitelky v ramci intervizi svymi zkuSenostmi z matefskych skol, kdy
velmi Casto slycham véty typu: ,,...ale ty nejsi holka, nemizes si hrat s panenkami. Béz si vzit
preci auticko.“ (JanoSova, 2008)

Genderovou stereotypizaci lze sledovat i mimo hru. JanoSova (2008) piedklada, ze déti
predskolniho veku si jiz zacinaji uvédomovat rozdily v oblasti vzhledu a oblékani. Zase 1ze tyto
predsudky pozorovat spiSe u chlapcu, ktefi maji problém si obléct napiiklad rizovy svetr,
zatimco divky s modrym nemaji problém. Jednotliva pohlavi se drzi svych rodovych roli jednak
kvali svému prvotnimu presveédceni, ale také kvili strachu z odmitnuti nebo poklesu
oblibenosti.

Kromeé uvédomeéni si genderovych rozdili mezi détmi dochazi v predskolnim véku uz
i k prvnimu upfednostiiovani vSeho, co souvisi s jejich rodovou roli — piislusejici obleceni,
hracky, chovani. Déti jsou nazoru, zZe jejich rod je vyraznéji lepsi nez ten opacny a tyto postoje
si striktné udrzuji. Toto jednani oznacuje JanoSova (2008) fenoménem in group a out group.
Uprostied skupiny svého rodu se dité citi pfijemné, identifikuje se s ostatnimi a proziva

ptijemné pocity.

4.2 Rozdilna hra chlapcu a divek v predSkolnim véku

Hry a hracky jsou pro dité dialezitym prostiedkem pro jeho kognitivni vyvoj
i genderovou socializaci. Vyzkumy dokazuji, Ze toto chovani v raném véku muze byt predzvésti
jeho jednani v dospélosti, nebo ji mize vyraznym zpusobem ovlivnit. Naznacuji také, ze
napfiklad i vybér povolani miize souviset s nas§imi hracimi navyky a upfednostiiovanymi
hrackami. V této oblasti ma bezpochyby velkou roli ucitel, ktery hraje pfi rozvoji genderovych
roli u déti velkou roli. Neexistuje mnoho vyzkum, které se zabyvaji konkrétné rozdilnym
genderovym chovani pii hi'e chlapct a divek. Je to primarné diky tomu, Ze sledovat hru a zajmy
déti je velmi specifické a Casto také prchavé a proménlivé. Blakemore (2005) definuje dva
pfistupy ke genderovému rozvoji u déti. Prvni, kognitivné-enviromentalni, zdlraziuje
vyznamny vliv rodica a vrstevnikii na formovani genderového chovani. Druhy, vyvojoveé-
konstruktivisticky, vidi vyvoj dany konstruktivni procesy, které jsou vyuzivany k utvareni

genderovych koncepti a chovani. Konstruktivisticka teorie také poukazuje na to, ze herni
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chovani se tidi dle genderovych prekoncepti a schémat, které nesou informace o vhodnych
aktivitach a pomuckach. Nelze ale opomenout ani vyvojové rysy.

Na rozvoj ditéte ma vyznamny vliv 1 jeho socidlni skupina. Zde vznikaji vlastni
konstrukty pro chovani i pfijimani stereotypi. Blakemore a Centers (2005) se shoduji na
nazoru, ze vznik stereotypu ovliviiuji dva dilezité faktory — prostiedi, ve kterém dité zije,
a uroven jeho kognitivnich procesu. Pokud tedy déti vybiraji, ktera hracka patii ke kterému
genderu, dochazi k procesu spoleCenské stereotypizace. Stereotyp vznika snadnéji, pokud je
hracka pro dit€ percepcéné€ jasna (napiiklad modré auticko, rizova panenka). Pokud je vSak
hracka genderové neutralni, nebo ma znaky obou pohlavi, dochazi u ditéte ke smiSené reakci
ohledné zatazeni. Alexander (in Blakemore, 2005) vSak také zminuje, ze genderova preference
muze byt ovlivnéna i hladinou androgenu béhem prenatalniho obdobi. Konkrétné definuji,
ze pokud byly divky vystaveny vysoké hladiné androgenu, jejich preference chlapeckych
hracek byla vyssi. Jak jiz bylo vySe zminéno, nelze opomenout dulezitost prostredi, ve kterém
dit¢ zije. Studie Biglera (in JanoSova, 2008) dokonce pfimo predstavuje, ze chlapci jsou vice
zaméfeni pouze na hry a hracky svého pohlavi, zatimco divky nemaji problém hrat si i

s hrackami chlapcua.

4.3 Gender v prostredi predSkolniho vzdélavani

Prostfedi Ceského Skolstvi je zcelkového hlediska vSech pracovnikii velmi
feminizované, konkrétné predskolni zafizeni jasné vedou v nepoméru muza a zen. Ve vétsiné
matefskych skol 1ze porad najit pouze zenské kolektivy. Vladni strategie pro rovnost zen a muzii
v Ceské republice dokonce ve svych zamérech, které byly vydany pro rozmezi roku 2014-2020,
definuje, ze pravé v matetskych Skolach tvofi zeny 99,7 %. Soucasna strategie 2021-2022
poukazuje, ze tato profese neni pro muze lakava jednak z hlediska statutu ve spolecnosti, ale
hlavné také z pohledu finan¢niho ohodnoceni. Ministerstvo Skolstvi, mladeze a télovychovy ma
dle vystupt strategie naplanovat kampar na podporu vstupu muzi ucitelt do predskolniho
vzdélavani.

Utitel v mateiské skole je dle Smelové (2018) pro déti v predskolnim obdobi ¢lovek,
ktery spolu s rodinou vyznamné ovliviiuje jeho mysleni, ale i postoje a hodnoty. Je naprosto
nezbytné byt s teorii genderu a s nim spojenou stereotypizaci obeznamen a diky tomu byt
srozumén s dulezitosti nevyhranovani se, aby, jak predklada JanoSova (2008), nedochazelo
ke Skatulkovani déti uz od nejutlejiho véku. Skola je pro dité primarn& prostorem, ve kterém
dochazi k jeho individualnimu a komplexnimu rozvoji, ktery by nemél byt ovlivnén nebo

svazan oCekavanimi, které by mohly byt svazany s jeho pohlavim nebo spolecenskou roli
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(Roucova, 2008). Vladni strategie dale podnécuje k zafazeni tématu genderu do obsahu
seminaitl a §koleni realizovanych pii dal§im vzdélavani pedagogickych pracovniki. Vzhledem
k tomu, ze gender je v soucCasné dobé aktivné probiran béhem vysokoskolskych studii, jsou
s touto problematikou obeznadmeni pfedevsim mladi, nedavno vystudovani pedagogové. K tém
zkuSenym, ktefi jsou ve vychovné-vzdelavacim procesu jiz velkou fadu let, je nutno tyto trendy
spojené s problematikou genderu dostat prostiednictvim tohoto, pro ucitele povinného,
sebevzdélavani.

Autotfi Savage a Witz (1992) poukazuji, ze gender se v prostfedi matefské Skoly
vymezuje hned v nékolika rovinach. Do prvni roviny fadi oddéleni fyzického prostoru — tedy
napriklad oddéleni div€ich a chlapeckych zachodi. Druha rovina zahrnuje konstrukci symbola
a predstav, které podporuji genderové oddéleni Cinnosti. Na pfikladu demonstruji, ze divky
mivaji vEtsi cit pro esteti¢no, na besidce budou stat vepiedu. Zde dochéazi z neobjektivnimu
zobecnéni. Diky t€émto pfedstavam se nam zda €lenéni bézné, ani nad nim nepfemyslime. Treti
rovina se zaméfuje na formalni a neformalni komunikaci mezi pohlavimi. Od chlapci se
ocekava a vyzaduje, aby se stali gentlemany. Pokud odmitaji, jsou odsuzovani a Skatulkovani.
Se ¢tvrtou rovinou piichazi vlastni identita jedince, tedy jeho vlastni genderova role. A posledni
pata rovina piinasi logiku a principy zivota. Sem lze zaradit atmosféru, ktera jedince bud’
ovliviiuje, anebo ho automaticky vede k urcitému chovani.

Krome pedagoga na dit€ v souvislosti s genderem vyznamné pusobi i Skolni tfida. Ta je
pro dité socialnim prostfedim, které mu piinadsi zcela nové zkuSenosti a moznosti. Je to
nejCastéji prvni skupina, se kterou se dit¢ mimo rodinu setkava. DéEti jsou zde soucasti
socialnich procest, pfichazi do styku novymi rolemi a uéi se navazovat vztahy
(Jarkovska, 2004). Ttida je pro dité skupina vrstevnikd, tj. déti podobného veku, které sdili
podobné zajmy, maji spolecnou identitu a pouzivaji stejnou komunikacni sit’. Pro dité je tato
skupina prioritni z pohledu ziskani kamaradu pro hru, coz vychazi z jeho vyvojovych potieb.
Avsak jesté nevznikaji pevné vztahové vazby a dochazi k castému stiidani kamaradd. V ramci
skupiny pfijimaji dle Novotné (2010) déti pozice, které maji sva specifika. Jedna se
napriklad o: tfidni vidce, tfidni hvézda, oblibeni, outsidefi, aktivni pomocnici, pasivni,
periferni, prehlizeni, podporovani, tfidni SaSek atd. Kazda tfida ma své specifické slozeni
osobnosti, projevuji se zde individualni zvlastnosti kazdého jedince. Vyznamnou roli zde ma
i gender. Jarkovska (2004) podotyka, ze 1 kdyz se bude ucitel snazit sebevic formovat skupinu
bez nerovnosti, nemize se mu to podafit. Dulezité je, aby co nejvice usiloval o udrzovani

demokratického prostredi, ve kterém je hlavni vzajemny respekt a spravedlnost.
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Déti a pedagog spolecné utvafeji v matefské Skole své socialni klima tfidy.
V pedagogickém slovniku je definovano jako ,, socidlné-psychologickd proménna predstavujici
dlouhodobéjsi emociondlni naladeéni, zobecnéné postoje a vztahy, emociondlni odpovédi Zdkii
dané tridy na udalosti ve tridé (vcetné pedagogického piisobeni ucitelit) “ (Pricha; Walterova,;
Mares, 1998, s. 107) Socialni klima je naprosto jedinecné pro danou tfidu. Je vytvareno pomoci
socialnich a psychologickych sil, které ho specificky formuji. Od téchto sil se nasledné odviji
struktura tfidy, skupiny i1 podskupiny, postaveni déti a jejich jednotlivé interakce. Na Skolni
klima ptsobi vnitini i vn&jsi vlivy. Pedagog miize z velké Casti klima utvaret, ale hlavné ho
muze korigovat. Jednak by mél umét déti motivovat, ale zaroven by mél aktivné zapojovat
vSechny déti. S détmi ma totiz navazan vztah zalozen na vzajemné daveéfe a respektu. Pro déti
je vzdy dobrym vzorem. Podporuje u nich sebeuctu, zamérné je nevystavuje pocitu selhani
a v této emoci je nepodporuje. SouZiti ve tfid€ stavi na vytvareni spolenych tradic a zazitkd,
které jsou pro dité zdrojem bezpect, jistoty, ale 1 radosti.

Z hlediska uplatiiovani vychovné-vzdélavaciho pfistupu lze predstavuje Grecmanova

(2006) tti druhy klimatu ttidy:

e autoritativni klima — ve tfid€ panuje tvrda disciplina, ze strany ucitele je velky
tlak na vykon déti, v détech se podporovana soutézivost

e demokratické klima — jsou podporovany individualni potieby déti, mezi détmi
i pedagogem panuje diivéra, mezi détmi jsou navazany vztahy a je oteviena
diskuse

e liberalni klima — vyrazn¢ dobré vztahy mezi détmi, ale Spatné s pedagogem,

ze strany pedagoga lze citit nezdjem, velmi uvolnéna disciplina.

V prostiedi tfidy mohou déti poprvé zazit pocit genderové nerovnosti. Jak jiz bylo
zminéno vySe, déti vnimaji gender v zavislosti na véku a vyvojovém stupni. Dnesni Skolstvi
jesté stale vnima tfidu jako kulturu, kterd se déli na dvé skupiny — chlapce a divky, které
specificky oddé€luje a ma tendence k témto skupinam pfistupovat podle stereotypné naucenych
vzorcu piislusejiciho chovani. Pfitom v matetské skole chlapci i divky vétSinu ¢asu provadéji
totozné ¢innosti. Ano, méni se objekt jejich z4jmu, ale nejCasteji nejsou striktné vyhranéni.

Vyhrocenost déleni kolektivu z pohledu genderu 1ze pozorovat az s vys§im vékem déti.

4.3.1 Genderova rovnost v materské skole

K vymezeni genderové rovnosti 1ze dle Smetackové (2007) vyuzit dvou pojeti.
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Ta prvni se vymezuje v oblasti rovnosti v Sancich. Vychodiskem je, ze chlapci 1 divky
by méli pracovat na stejnych tkolech, vyuzivat stejny material a hodnoceni by mélo probihat
na zakladé stejnych kritérii. Diky témto predpokladim jsou zabezpeCeny rovné podminky
a prilezitosti. Zde ale pfichazi kritici s vytkami, ze déti, které nastupuji do matefské Skoly,
nezaCinaji vSechny na stejné pomysiné startovaci cafe. Pokud rodiCe chlapcim nabizeli
od malicka pouze stavebnice, budou mit s konstruovanim mnohem vétsi zkusenosti nez divky,
které se stavebnici pfisly do kontaktu jen velmi zfidka.

V dusledku téchto kritik bylo predstaveno druhé pojeti, které klade diraz na rovnost
ve vysledcich. Vychodiskem je, aby chlapci i divky dosahovali srovnatelnych vzdélavacich
vysledkt, ¢imz se predejde znevyhodnovani jedné skupiny. Zde samoziejmé také nastupuje
kritika, protoze chlapci 1 divky prochdzi rozdilnou socializaci jeSt¢ pred nastupem
do vzd&lavaciho zafizeni. ReSenim je individualni a specificky pfistup ke kazdému z nich.
V praxi to znameni piiprava vzdélavaciho obsahu tak, aby respektoval individualni zvlastnosti
a dovednosti déti, jejich dosavadni zkuSenosti i uroven jejich vyvoje. Pokud by doslo
ke kombinaci obou pojeti, mélo by dojit k vytvoreni optimalni genderové rovnosti. Ta je
dulezita proto, aby byla kazdému ditéti poskytnuta moznost rozvijet své individualni dispozice
bez ohledu na pretrvavajici genderové predstavy ve spoleCnosti.

Aspekty genderové rovné skoly podle Smetackové (2000):

e pedagogiCti pracovnici rozumi genderovym stereotypim, vnimaji ei a mluvi o
nich (pro to, aby genderové rovna Skola fungovala, je nutné ztotoznéni s timto
pojetim u vSech pedagogi)

e Skola genderovou rovnost vefejné prezentuje ve svych kurikularnich
dokumentech a dalSich dokumentech skoly

e détem je vénovano stejné mnozstvi Casu, pozornosti, prostoru i pomucek

e genderova rovnost je uplatiovana 1 vfidicim stylu matefské Skoly,
v pedagogickém sboru je zachazeno se v§emi stejnym piistupem

e pedagogové zamérné a cilevédomé buduji genderovou citlivost (oteviena
komunikace o pfipadnych nerovnostech, cesta k sobé samym, pravidelna
sebereflexe, sebevzdélavani v dané oblasti)

e vybér metodickych pomucek a materialt tak, aby nepodporovaly genderové
stereotypy

e principy genderové rovnosti jsou soucasti spoluprace s rodici.
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Tento predkladany vycCet muze slouzit jako jakysi vzor nebo inspirace pro vedouci
pracovniky a feditele v matetfskych Skolach, ktefi maji pochyby o genderové rovnosti, nebo
v jejich matefské skole siln¢ pretrvavaji genderové stereotypy, a v ramci planovani rozvoje
Skoly chtéji zmeénu. Stejné tak by mohl poslouzit jako jakési pfipomenuti ucitelim, ¢eho se pfi
vzdélavani a pristupech drzet a ¢eho naopak vyvarovat. Na nasténkach, které jsou ucitelim
denné na o€ich maji velky vyznam, protoze umoziiuji kazdodenni zastaveni a zamysSleni se.
Spoustu té€chto principt ucitelé znaji a maji je v hlaveé ulozeny, ale mohou byt vlivem dalSich
informaci upozadény. Pokud jsou ucitelim na ocich, dojde vzdy k osv€zeni a rychlému

pfipomenuti.
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S Vyzkumné Setieni

Hlavnim cilem vyzkumné c¢asti této prace bylo zjistit, jakym zptsobem ucitelé
v matefské Skole pracuji s technickou hrou a hrac¢kou a jakym zptisobem zaclenuji technickou
hru a hracku do vychovné-vzdélavaciho procesu v matefské Skole v kontextu genderu déti.

Vramci této kapitoly je popsana pouzitd vyzkumnd metoda, vyzkumny vzorek,

vysledky, vyhodnoceni vyzkumného Setfeni a z toho plynouci zavér.

5.1 Metoda vyzkumu

V souvislosti se zvolenym cilem vyzkumného Setteni byl zvolen kvantitativni vyzkum
explorativniho charakteru. Ten umoziuje ziskat velké mnozstvi dat prifezem vybrané skupiny
populace nezavisle na vyzkumnikovi.

Pro kvantitativni vyzkum byla zvolena metoda dotazniku. Jednd se velmi
frekventovanou metodu, kterou Gavora (2010) predstavuje jako zptisob pokladani pisemnych
otazek a nasledné ziskani pisemnych odpovédi. Jeho vysoka frekventovanost je dana tim,
ze umoziuje ziskat velké mnozstvi informaci za kratky ¢as. Otazky v dotazniku jsou predem
peclivé pripraveny tak, aby jim respondenti snadno porozuméli, a poté jsou tyto otazky
uskupeny do logické struktury. Pii sestavovani je jednoznacné brana v potaz délka dotazniku,
ktera se vyznamné podili na rozhodnuti respondenta k vyplnéni. Pokud je dotaznik pfilis
dlouhy, muze respondenta rychle odradit od vypliovani. Zacatek dotazniku je vénovan
uvodnimu slovu vyzkumnika. Ten ho zadda o vyplnéni, stru¢né¢ dotaznik predstavuje
a respondenta kratce zasvéti pro problematiky zjiStovanych dat. Vzhledem k tomu, Ze je tento
dotaznik zcela anonymni, pro respondenta jist€ vzbuzuje vétsi davéru, ze jeho odpoveédi
nebudou nikde zvefejnény pod jeho jménem. Diky anonymité je vét§i pravdépodobnost,
ze odpovédi respondenta se budou zakladat na pravdé, protoze ho za né€ nebude nikdo soudit.
Po uvodu nasleduje dotaznik s otazkami. Ty jsou rizného typu a maji sva jasné dana pravidla.
Gavora (2010) doporucuje, aby dotaznik zacinal otdzkami jednodus§imi, pfitazlivéjSimi, které
respondenta od vypliiovani neodradi.

Dotaznikové Setfeni tohoto vyzkumu obsahuje celkem 25 otazek. Jednad se otazky
uzaviené, polouzaviené a oteviené. V oblasti uzavienych otazek byly vyuzity otazky
dichotomické (vybér jedné ze dvou moznosti) a polytomické. Polytomické otazky byly vyuzity
jak selektivni (vybér jedné z vice nez tfi moznosti) i vybérové (vybér jedné nebo vice z vice
nez tfi moznosti). Polouzaviené otazky byly koncipovany tak, ze respondent ma na vybér

z pfedem definovanych moznosti, ale i z moznosti volné odpovédi, diky které se mize sam
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autenticky vyjadrfit. A nelze opomenout oteviené otazky, které slouzily pro vyjadieni myslenek
a nazoru respondenta. Pro tvorbu dotazniku bylo vyuzito internetové platformy Google.com,
zde konkrétné sluzby Google Formulare. Ty se pys$ni jednoduchym zachdzenim, prehlednosti,
uzivatelsky pfijemnym prostfedim a moznosti zaznamenavani odpoveédi do grafti, vCetné
vyhodnoceni v procentech. (Chraska, 2015)

Dotaznik byl rozdélen do dvou &asti. Uvodni &ast se vénuje demografickym tGdajim
jako je vk, pohlavi, druh skolstvi, ve kterém ucitelé pracuji, pocty déti ve tridé a délka jejich
pedagogické praxe. Druha Cast se jiz vénuje samotnym otazkam tykajicim se problematiky
genderu a technickych her a hracek.

Dotaznik byl vyuzit vramci vyzkumného Setfeni pro ovéfeni tifi stanovenych

vyzkumnych predpokladi:

o Ucitelé matefskych Skol nevyuzivaji potencial technickych her a hracek
k rozvoji ditéte pii fizené Cinnosti v predskolnim vzdélavani.

e Ucitelé¢ matefskych skol vnimaji rozdilné preference technickych her a hracek
u divek a chlapct a prizptsobuji tomu vzdélavaci nabidku.

o Ucitelé matefskych Skol se setkdvaji s odmitnutim nabizenych technickych her

a hracek z divodu rozdilnych genderovych preferenci déti.

Ze stanoveného vyzkumného cile jasné€ vyplyva, ze vyzkum byl zaméfen na ucitele
matetskych skol, pficemz nebyl nijak v€kove ani zkuSenostné omezen. Pilotni verze dotazniku
byla vytvorena v lednu roku 2023, po naslednych konzultacich byla na zacatku unora 2023
dokoncena finalni verze. IThned po dokonceni byla zapocata distribuce prostiednictvim e-maila
a socialnich siti. Sbér dat byl ukoncen ke dni 1.4.2023.

Prostrednictvim e-mailu byli osloveni respondenti pfevazné ze spratelenych mateiskych
Skol v okoli. Velky potencial mely i oveéfené ucitelské skupiny na socidlnich sitich, a to diky
velké koncentraci uciteld z celé republiky na jednom misté. I zde byl dotaznik distribuovan a
mohl tak pfinést data i zjinych kouti republiky. Jednalo se o anketni vybér, jelikoz se
respondenti do vyzkumného vzorku dostavali sami na zakladé svého rozhodnuti. S tim pfichazi
jednoznacné 1 rizika. Je pravdépodobné, ze dotaznik vyplnili pfevazné ucitelé, které tato
problematika zaujala, cilen€ se o ni zajimaji nebo jsou v této oblasti aktivni. To pfinasi jisté
limity vyzkumu, kvuli kterym nelze vysledky a zavéry zobecriovat. Dalsim limitem muze byt
fakt vysoké feminizace Ceského skolstvi, nejvice tedy predskolniho vzdélavani. Proto je vice

nez pravdépodobné, ze byl dotaznik vyplnén pievazné zenami.
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5.2 Vyhodnoceni dotazniku
Po ukonceni sbéru dat bylo obdrzeno celkem 71 odpovédi. Ty byly vyhodnoceny

do graft, které umoznuji lepsi prehlednost a jsou doplnény komentati. Grafy jsou v zavislosti

na druhu otazky a po¢tu moznosti pouzity bud’ vysecové, nebo sloupcové.

5.2.1 Profil respondentu
Prvni polozka se respondentti dotazovala na typ Skoly, ve které pracuji. Vysledky jsou
zde poméme vyrovnané. Nejvice odpovedi bylo u méstského typu, ktery zvolilo 38 respondenti

(53,5 %). Moznost vesnického typu zvolilo 33 respondentd (46,5 %).

Pracujete v materské skole:
71 odpovédi

@ méstského typu
@ vesnického typu

Graf 1: Typ materské skoly
Druha polozka se zabyvala druhem skoly, ve které respondenti pracuji. Nejveétsi
zvolenou moznosti byl druh statni, kterou zvolilo 67 respondenti (94,4 %). 3 respondenti
(4,2 %) vybrali moznost alternativni a nejméné bylo moznosti soukromé alternativni a to pouze

1 respondent (1,4 %).

Pracujete v matefské skole:
71 odpovedi

@ statni
@® soukromé
@ soukromé alternativni

Graf 2: Druh skoly
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Na treti dopliujici polozku byli pfesmérovani pouze ti respondenti, kteti v predchozi
otazce zvolili moznost soukromé alternativni. Zde bylo pozadovano, aby specifikovali druh
nebo zaméfeni alternativniho Skolstvi. Zde byla zaznamenana jedna odpovéd’, proto pro jeji
vyjadfeni bylo vyuzito slovni popsani a ne graf. Respondent, ktery pracuje v soukromé
alternativni matetské Skole specifikoval zaméfeni na Zacit spolu.

Ctvrta polozka zjistovala vekové slozeni tiidy. Nejvice Getna byla odpovéd
heterogenni, kterou disponuje 44 respondenti (62 %). Moznost homogenni jich zvolilo

27 (38 %).

Pracujete ve tfidé:
71 odpoveédi

@ heterogenni
38% @ homogenni

@

Graf 3: Vékové sloZeni tridy

Pata polozka se zabyvala pomérem slozeni chlapct a divek ve tfidé. 34 respondentt
(47,9 %) pracuje ve tiid€, ve které je veétsi pomér chlapcu, 23 respondentd (32,4 %) ve tride,
ve které je vétsi pomér divek a nejméné, tedy 14 respondentti (19,7 %), ma ve tiidé stejny pocet

chlapci i divek.

Je ve Vasi tridé vice:
71 odpovédi

@ chlapcu
® divek
stejné divek i chlapcl

Graf 4: Pomér divek a chlapcii ve tFidé
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Na délku pedagogické praxe respondentd se zaméfila Sesta polozka. Nejvice odpovedi
bylo u moznosti 0-5 let, kterou zvolilo 35 respondenti (49,3 %). 6-10 let obsahovalo
18 odpovedi (25,4 %), 11-15 let zvolilo 7 respondentt (9,9 %), 16-20 let vyuzilo nejméné

respondentt, a to 4 (5,6 %) a praxi vice nez 20 let ma 7 respondent (9,9 %).

Jaka je délka vasi pedagogické praxe?
71 odpoveédi

@ 05 let

® 6-10 let

@ 11-15 let

@ 16-20 let

@ vice nez 20 let

Graf 5: Délka pedagogickeé praxe
Sedmé polozka je posledni, ktera se zaméfuje na demografické a osobni udaje

respondentt. Jedna se o pohlavi. Zde zvolilo moznost zena vSech 71 respondentti (100 %).

Jaké je Vase pohlavi?
71 odpoveédi

® Zena
® muz

Graf 6: Pohlavi respondenti

5.2.2 Vyhodnoceni polozek v dotazniku

Nasledujici série polozek byla zaméfena na problematiku vyzkumnych predpokladi,
tedy oblast genderu, technickych her a hracek. Polozka osma zji§tovala, zda matetské skoly
vlastni technické hracky. 67 respondenti (94,4 %) ve své tfidé v matefské Skole vlastni

technické hracky, pouze 4 respondenti (5,6 %) technické hracky nemaji.
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Vlastni Vase tfida technické hracky?
71 odpovédi

® ne
® ano

Graf 7: Viastnéni technickych hracek

Devata polozka se respondenti dotazovala, jaké technické hracky ve tiidé vlastni.
Jednalo se o polozku otevienou a odpoveédélo na ni 67 respondentd. Diky otevienosti pole byla
zaznamenana pestra paleta odpovédi, nekteré se v§ak samoziejme opakovaly. Nebylo by mozné
tyto odpovédi graficky vyjadrit tak, aby byl graf uzivatelsky ptivétivy, proto je jejich souhrn
sepsan slovné.

Tridy v matefskych Skolach maji nej¢astéji k dispozici Lego, robotickou vcelu Bee-bot,
dilnicky a ponky s naradim (specifikovany byly vrtacky, kladivka, Sroubky, pilky), magnetické
stavebnice. V men$i mife vlastni tfidy stavebnice difevéné, Lego Duplo, dievéné kostky, Albi
tuzky, vlackodrahy, autodrahy, zatloukaci kolicky, programovatelné roboty, elektronické mysi,
auta, stavebnici Merkur a robotické stavebnice. Ztidkakde maji k dispozici IT tabule, tablety,
programovatelnou lisku, védeckou laborator, stavebnici Seva, korkové desky s kladivky,
notebooky, jefaby, zvukové kuchyné, mikroskopy, svéraky, stavebnici Mechanix, Axio,
konstruk¢ni sady, 3box, kreativni, Sroubovaci a technické stavebnice.

Desata polozka byla zaméfena na vlastni nazor respondentil, zda je podle nich jejich
matetskd Skola dostate¢né vybavena technickymi hrami a hrackami. Odpovéd ano zvolilo

45 respondentt (63,4 %), odpoved’ ne padla od 26 respondenti (36,6 %).
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Je podle Vas Vase MS dostate&né vybavena technickymi hrami a hragkami?
771 odpovédi

® ano
36,6% ® e

Graf 8: Dostatecnost vybaveni technickych hracek v MS

Jedenacta polozka byla opét otevienad. Zjistovala piinos technickych her a hracek
pro déti predskolniho véku od celkem 71 respondentt. Pro vétsi prehlednost nebyl opét vyuzit
graf, ale slovni popis.

Ucitelé¢ vidi nejvetsi pfinos technickych her a hracek v posileni jemné motoriky,
logického mysleni, ziskani manualni zru¢nosti a dovednosti a nového zplisobu mysleni.
V mensi mite vidi ptinos v posileni komunikace a spoluprace mezi détmi, problémového uceni.
Dale diky technickym hrackdm dochazi ke komplexnimu rozvoji, konstruktivnimu mysleni,
nacviku prace podle planu a prvnimu seznameni s technikou. Ojedinéle se objevil pfinos
v oblasti soustfedéni, posileni hrubé motoriky, matematické gramotnosti, samostatnosti,
vnimani okolniho svéta, dokonceni ukolu, dodrzovani bezpecnosti, programovani, ziskani
praktickych zkuSenosti, koordinace ruka oko, prace s novymi materialy, vyzkouseni si novych
funkci a 3D efektu.

Dvanacta polozka zjistovala Cetnost vyuziti technickych hracek ve volné hte, fizené
a polofizené Cinnosti. Do volné hry 10 respondentti nezatrazuje technické hry a hracky vibec.
Pét respondenttl ji zafazuje 1x mésicné, devét respondentt 1x tydné a 20 respondentt 2—3x
tydn€. Nejvice byla zvolena moznost kazdy den u 27 respondent.

V ramci fizené Cinnosti technické hry a hracky nevyuziva 22 respondentii. 1x meési¢né
je vyuzije 29 respondentt, 1x tydné voli 14 respondenti a 2—3x tydné pouze pét respondentt.
Jenom jeden respondent technické hry a hracky v ramci fizené ¢innosti vyuziva kazdy den.

Do polofizené cinnosti nezafazuje technické hry a hraCky 10 respondentt.
23 respondentd je zafazuje 1x mési¢né, 21 respondent voli 1x tydné a 2-3x tydné vyuziva
12 z nich. Celkem dva respondenti zarazuji technické hry a hracky do polofizené Cinnosti kazdy

den.
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Jak Casto zafazujete technické hry a hracky do:

30 [ Nezarazuji— M 1x mésicné 1x tydng—— Il 2-3x tydne—— Ml kaZdy den

ol

volna hra fizena Cinnost Polofizena &innost

Graf 9: Cetnost vyuZiti technickych her a hracek

Pokud respondenti v pfedchozi otazce vybrali moznost nezafazujeme, byli
presmérovani na doplikovou tfinactou otazku. Ta je pobizela k tomu, aby zdavodnili, pro¢
technické hracky do Cinnosti nezarazuji. Pfesmérovano bylo 25 respondenti a jejich odpovédi
jsou kvili riznorodosti opét vyjmenovany slovné. Nejvice se opakovaly rtizné varianty vyroku:
,nevim, jak technické hracky do fizené Cinnosti zafadit“. Méné Casto respondenti zduraznili
nedostatek technickych hrac¢ek nebo dostupnost pouze takového druhu, ktery neni mozny vyuzit
pii fizené Cinnosti, a nizky vek déti. Neyméné se objevil argument nebezpecnosti pii vyuziti
technickych hracek a nemoznosti vyuzivat hracku v§emi détmi.

Ctrnacta polozka se respondentd dotazovala, zda vibec vnimaji rozdily v preferenci
hracek u divek a chlapct. 56 r