VYSOKE UCENI TECHNICKE V BRNE

BRNO UNIVERSITY OF TECHNOLOGY

FAKULTA INFORMACNICH TECHNOLOGII
USTAV INFORMACNICH SYSTEMU

FACULTY OF INFORMATION TECHNOLOGY
DEPARTMENT OF INFORMATION SYSTEMS

VICEJAZYCNY FOTOSERVER V RUBY ON RAILS

BAKALARSKA PRACE
BACHELOR'S THESIS

AUTOR PRACE LUKAS KRESTA
AUTHOR



BRNO 2008

VYSOKE UCENIi TECHNICKE V BRNE

BRNO UNIVERSITY OF TECHNOLOGY

+/
N\

%
S

FAKULTA INFORMA(v;NiCH TEQHNOLOGIi
USTAV INFORMACNICH SYSTEMU

-/
FACULTY OF INFORMATION TECHNOLOGY

:[I[ DEPARTMENT OF INFORMATION SYSTEMS

7

ﬁ

VICEJAZYCNY FOTOSERVER V RUBY ON RAILS

MULTILANGUAGE PHOTO SERVER ON RUBY ON RAILS

BAKALARSKA PRACE

BACHELOR'S THESIS

AUTOR PRACE LUKAS KRESTA
AUTHOR

VEDOUCI PRACE ING. DUSAN VRAZEL

SUPERVISOR



BRNO 2008
Abstrakt

Naplni bakalarské prace bylo vytvoteni vicejazy¢ného webového fotoalba pro vice uzivatelt, kde si
tito mizou navzajem piid¢lovat prava ke svym fotoalblim. Vzhledem k pouziti frameworku Ruby on
Rails by mél byt vysledny produkt multiplatformni. Zakladnim piedpokladem pro vytvofeni této
prace bylo porozuméni tomuto frameworku a pristoupeni na konvencni programovani v jazyce Ruby.
Dale bylo tieba stanovit co v§e bude fotoalbum umoznovat svym uZzivatelim a na zaklad¢ tohoto
navrhnout model systému, ktery byl nasledn€¢ implementovan. Pro co nejsnazsi pfenositelnost byla
aplikace implementovéana na databadzovém systému SQLITES3, to je v§ak mozné zménit pouhym

upravenim konfiguracniho souboru.
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Abstract

The goal of my Bachelor thesis work was to to create multiuser and multilanguage web photoalbum.
Users can give permissions for their albums to other users. Beacause i used Ruby on Rails framework
the product should be multiplatform. The basic achievement of this work was to understand this
framework and use conventional programming in Ruby language. Next step was to decide what
services would the photoalbum provide to users and then i designed the model which i then
implemented. For the best compatibility betweet different platforms the aplication is implemented on

SQLITE3 database system, this can be changed in configuration file.
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1 Uvod

Dnes, kdy jiz prakticky kazda rodina vlastni alesponi jeden digitalni fotoaparat, vznika pfirozena
potieba vyuzit, co mozna nejvice, potencial digitalni fotografie. Za nami je rovnéz obdobi, kdy
vétsina lidi hned po svém prijezdu z dovolené spéchala k pocitaci, aby co nejdiive odeslala své
nejnoveéjsi snimky vSem svym znamym prostiednictvim hromadnych emailli, nebo dokonce
prosttednictvim fyzického média jako je CD a DVD. Dnes tuto potiebu sdilet nase nejkrasné;jsi
zazitky mnohem lépe naplnuji sluzby webovych fotoalb.

Téchto webovych sluzeb k uchovavani a sdileni fotografii v digitalni forme je dnes obrovské
mnozstvi. Lisi se ve velkém mnozstvi parametrti, pfedev§$im v maximalnim prostoru pro jednoho
uzivatele, v maximalni velikosti jedné fotografie, v mozZnosti, pfipadné¢ nutnosti nastavit alba jako
vefejna, a tedy pristupna vSem, ve spravovani prav, licencnich podminkach a dalSich. Nemaly pocet
z téchto fotoalb nabizi rovnéz online objednavku zhotoveni klasické papirové fotografie z vami jiz
ulozenych piedloh.

Vzhledem k této rozmanitosti stavajici nabidky lze pfedpokladat, Ze vhodnou sluzbu pravé pro
sebe si najde vétSina dnesnich fotografii. Piesto davaji mnozi, ptedevS§im profesionalnéji zaméteni
jedinci, prednost vlastnim webovym strankadm, které tak podtrhnou svou jedinecnosti zéarovei
jedinecnost vlastnika a fotografii jim na webu zvetejnénych. Jelikoz patfim pravé mezi ty vlastniky
digitalniho pfistroje, ktefi touzi mit své dilo na vlastnich webovych strankach, byl pro mé¢ vybér
tématu bakalafské prace pravé z této oblasti velice lakavou zalezitosti. A vzhledem k tomu, Ze mé
v mém zaméstnani velmi zaujal framework pro tvorbu webovych aplikaci Ruby on Rails, pozadal
jsem Ing. Dusana Vrazela o vypsani tématu pravé s timto obsahem.

V uvodu druhé kapitoly se budu vénovat vyvoji webové aplikace obecnéji. Poté piedstavim
framework Ruby on Rails a jeho kli¢ové vlastnosti. Ve tfeti kapitole se pak hloubé&ji zaméfim na
prostiedky pro sdileni fotografii na internetu, popisi klicové vlastnosti takovych sluzeb a nakonec
uvedu tfi vyznamné zastupce tohoto odvétvi internetovych servert. V kapitole ¢tvrté se zaméfim na
samotnou analyzu problému vytvofeni webového fotoalba, a to zcela konkrétné. Nejdiive si formalné
nadefinuji pozadavky na tuto aplikaci a ty nasledn¢ promitnu do diagramu piipadi uziti. Pata kapitola
se pak bude zabyvat navrhem feSeni aplikce s pozadavky definovanymi kapitolou ptedeslou. Hlavnim
produktem pak bude ER diagram navrhu databazové struktury aplikace. Popis vlastni implementace
aplikace nastini kapitola Sestd. V sedmé kapitole uvedu zakladni charakteristiky jiz hotového
produktu, jeho strukturou a ovladanim. Zavérecna kapitola pak shrne dosazené vysledky, pfinos pro
studenta a moznosti dalsiho vyvoje.

Autor také doufd, ze bude tento text pfinosny i pro ¢tenare a ocekava reakce na ng;.



2 Tvorba webové aplikace

K tvorbé webovych aplikaci existuje spousta velmi odlisnych prostfedkti a ptistupti. Tim uplné
nejzakladnéjsim je vytvofeni prosté webové stranky jako statického html kodu v libovolném
textovém editoru. Podobného, byt kédem ponéckud ,,08klivejsiho vysledku, dosahneme pouzitim
néjakého specialniho nastroje na tvorbu html stranek. Mezi takové nastroje patii naptiklad Actual
drawing, AceHTML Pro, Easy Web Editor a spousta dalSich. Html stranky je mozno v téchto
aplikacich tvofit rychle a bez hlubsich znalosti z této oblasti. Tento postup je pak pln¢ dostacujici
napfiiklad pro stranky s osobni prezentaci, ¢i pro stranky o nasi kocce.

Chceme li vSak vytvofit plnohodnotnou webovou aplikaci, jakou je naptiklad obchod, diskuzni
forum, nebo pravé webové fotoalbum, je tfeba do statického html kédu doplnit nékteré jeho Casti
dynamicky az za b¢hu aplikace. Toto se d€je na stran¢ webového serveru, kde je programova cast
koédu vykonana pied odesldnim vysledného html kodu prohlizeci. Tyto dynamicky generované Casti
koédu byvaji asto odvozeny z tdaji ulozenych v databazi. Je tedy nutné, aby dany jazyk dokazal
s databazemi efektivné spolupracovat. Pritkopnicky jazyk, dodnes hojné pouzivany k dynamickému
generovani casti html kodu, je PHP. Tento, a¢ dosud nejvice puzivany, neni ovSem zdaleka jediny.
Mozné je téz pouzit jazyky jako je Perl, Java, Ruby a podobné. Zalezi jen na programatorovi
a webowém serveru, jaky si zvoli (vétSina dneSnich webhostingti podporuje jen PHP).

Vétsi webové projekty je pak vhodné implementovat pomoci vhodné zvoleného frameworku,
ktery nam umozni efektivné odd¢lit jednotlivé ¢asti kddu, naptiklad pomoci nékterého z navrhovych
vzoru a zachovat tak pfehlednost i pro aplikace o velkém rozsahu. Dal§i vyhodou tohoto postupu je
usnadnéni komunikace u tymovych projektli, nebot’ kazdy programator pracuje na vzorem oddélené

Casti projektu.

2.1  Navrhové vzory

Navrhovy vzor ve své podstaté piedstavuje jistou formu konvence, ktera nam sdéluje jak fesit nékteré
problémy v rtiznych situacich. Pouziva se pfi ndvrhu implementace programt. Vyrazné zjednodusuje
komunikaci s ostatnimi programatory pii tvorbé tymovych projektti. Objektové orientované
navrhovové vzory vét§inou popisuji vztahy mezi tfidami a objekty, ale neurcuji jejich implementaci.
Navrhové vzory se déli do tii kategorii: Tvorivé predstavuji abstrakci vytvareni objektl, netieba fesit
destrukci objektd; Strukturalni navrhové vzory popisuji slozeni objektid a tfid do struktur; Navrhové
vzory chovani definuji pfedevsim komunikaci mezi objekty. Tohle bych dala do odrazek navic, kdyz
tam za témi kategoriemi mas dvotecku, nebo z toho udélgj zvlast véty bez stiedniku, ale ptiklanim se

k odrazkam.



2.1.1 Model-view-controller

Model-view-controller (MVC, nebo téz Model2) je obc¢as prezentovan jako navrhovy vzor. Toto vSak
neni zcela piesné, protoze se vénuje ve velké mife architektute, a tudiz se pro néj hodi spiSe oznaceni
architektonicky vzor, ptipadné agregacni navrhovy vzor. Hlavni mySlenkou tohoto vzoru je rozdéleni
aplikace na tfi Casti, které pak jsou na sobé implementa¢né nezavislé. Model obsahuje reprezentace
informaci, s nimiz aplikace pracuje. View transformuje informace z modelti do pozadované formy
(vétsinou vizualni). Controller ma za ukol reagovat na udalosti a zpracovavat data obsazené
v modelech, které pak typicky pfedava pohledim. Tento model je odvozen z architektury modelu-1 —
ten definoval pouze dvé vrtvy, a to model a pohled spolu s fidici logikou. Jeden obecny ptiklad prace
MVC architektury by mohl vypadat nasledovné: Pohled(view) ptijme udalost, oznami to fadici
(controller), ten pfistoupi k modelu a upravi v ném data, nakonec si pohled vyzvedne aktualni data
pfimo z modelu. MVC architektura se v soucasnosti pouziva predevsim pro webové aplikace.
Nejuzitecnéjsi je u vétsich projektii a tam, kde se ¢asto provadeji zmény. Kromé Ruby on Rails
vyuzivaji tuto architekturu mimo jiné napfiklad tyto webové frameworky: JavaServer Faces,

CakePHP, WebObjects, ASP.NET MVC a mnoho dal$ich.

View
Model
Controller
Daten Objekt i
Servlet
Java Bean

Obrazek 2.1.Princip archtektiry MVC. Prevzatoz[1].

2.2  Ruby

Ruby je skriptovaci, objektové orientovany a neobycejné piimocary programovaci jazyk. Vznikl
v poloviné devadesatych let minulého stoleti na japonskych ostrovech z potieby vykonnéjsiho jazyka

nez byl v t& dobé Perl, avSak pfi zachovani objektové orientace. Ta je v pripadé Ruby prakticky



dokonala, ponévadz v tomto jazyku je objektem upln€ vse. Dale je zde kladen velky diraz na
moznost psani kodu co nejcitelnéji. To v sobé mimo jiné zahrnuje moznost konstrukce kodu, ktery co
nejvice pripomind lidsky zplsob uvazovani. Velkou vyhodou je pfenositelnost vysledného kodu, a
tim padem nezavislost na platformé. Zvlasteé pti seznamovani se syntaxi spousta lidi oceni moznost
spusténi kodu v interaktivnim rezimu prostfednictvim programu IRB, ktery piikazy interpretuje ihned
po jejich odfadkovani. Snad jedinou nevyhodou Ruby je jeho rychlost, ktera je vzhledem k prekladu
az za béhu programu o dost niz§i nez je tomu u kompilovanych jazyki jakymi jsou napiiklad C
a Java.

Nyni silu a klicové vlastnosti Ruby demonstruji na par prikladech a v nekterych srovndm
vyslednou konstrukei se stejnym kédem v jiném jazyku. V Ruby neni naptiklad zadny problém vratit
z funkce nebo vyrazu dvé proménné pii jednom voldni. Koéd takového vyrazu muze pak vypadat
napiiklad takto: a, b = b, a ¢ b

Timto bude proménné a pfifazena hodnota proménné b a proménné b zbytek hodnoty
v proménné po celoCiselném déleni hodnotou b. Tato funkcionalita je velmi uzite¢na predevs§im pro
vraceni vice pomeénnych z jedné funkce, kde tak programatorovi odpada nutnost volat funkci vicekrat,
predavani vysledku ukazatelem, ¢i Casto ne zcela bezpecné pouzivani globalnich proménnych.

Dalsi velice zajimavou inovaci jazyka je moznost napsat podminku az za piikaz, ¢i blok
ptikazt, ktery je podminén. Pfi vhodném uzivani této moznosti mize dojit k znacnému zvyseni
prehlednosti vysledného kodu. Piikladem budiz nasledujici konstrukce: puts 'Vyhral jsem' if
tip == los.

V tomto piipadé se tiskne fetezec 'Vyhral jsem' jen za predpokladu, ze tip je shodny s losem.
Proménné tip a los uvazujeme v tomto ptipadé jako celoCiselné proménné. Naproti tomu vyuzitim
unless dosahneme vykonani podminéného kodu jen v piipadé, kdyz podminka neni splnéna. Ukazi to
na obdobném prikladu: puts 'Prohral Jjsem' unless tip == los Tento kod je pak
defakto identicky
k néasledujicimu: puts 'Prohral jsem' if tip <> los, tedy fetézec 'Prohral jsem' je tisknut v
ptipadé, kdy se tipované a losované ¢isla neshoduji.

Vzhledem k plné objektovosti je mozné pracovat jako s objekty i s Cisly, fetezci a podobné. To
pfinasi fadu vyhod, které demonstruji na nasledujicich pfikladech: -123.abs vrati absolutni hodnotu
objektu s hodnotou -123 a tedy kladné ¢islo 123. Nebo mizeme vytvofit pole retpol = ['xxx', 'yyy']
a poté zavolat metodu last tfeba takto: puts pole.last Tato metoda nad nami vytvofenym objektem
retpol vrati hodnotu svého posledniho prvku funci puts, a ta tento vysledek vytiskne. Bude se tedy
tisknout fetézec 'yyy'.
vola nad celoCiselnymi objekty. Této metodé je jako parametr piedan blok kodu, ktery ma byt

vykonan, pravé tolikrat, jakd je pravé hodnota tohoto objektu. V nékterych jazycich ukazi



implementaci ¢asti kodu, ktera vyhodu a Citelnost konstrukce s vyuzitim funkce times objasni
zietelngji. Ukolem je vytisknout prvnich deset sudych ¢isel od nuly
Python: for i in range(10):
print i
Ruby: 10.times |[i]
print i
Jsem presvédcen, ze zapis ,,10.times* je daleko ¢itelngjsi nez rizné konstrukce pomoci cyklu for,
¢i jinych.
Dnes je Ruby v Ceské republice pouzivano piedevsim jako sou¢ast frameworku Rails. Myslim
si ale, Ze je Skoda, Ze se v jinych oblastech zatim moc neprosadilo, protoze se dle mého nézoru jedna

o nejpfimocarejsi a nejcitelnéjsi programovaci jazyk posledni doby.

2.3  Ruby on Rails

Je nékolik uziteCnych knihoven shrnutych do rozsahlejsiho frameworku slouziciho pro rychlé,
bezpecné a prehledné vytvareni plnohodnotnych webovych aplikaci. Ten je pak cely postaven na
pfimocarém a modernim plné€ objektovém skriptovacim jazyku Ruby, coz znamena, Ze v ném nejen
programator piSe veskery svtyj kod k interpretaci, ale jsou v ném implementovany i veskeré knihovny
tohoto frameworku. Jedinou nevyhodou tohoto je pak zvySeny pozadavek na vypocetni vykon
serveru, coZ v dnesni dobé neptedstavuje pro vétsinu projektti podstatnéjsi problém, takze popularita
Ruby on Rails (dale jen RoR) neustale roste.

Pravdou je, ze pouziti frameworku RoR zvySi produktivitu prace programatort az
nékolikanasobné. RoR totiz pfebirda mnohé klasické problémy vyvoje webovych aplikaci pod sva
kfidla a programator se tak mtze plné€ soustfedit na implementaci vlastni uzite¢né funkcionality
webu. Mezi zakladni tikoly ptfevzaté Railsy za své patii komunikace s databazi. Tu plné prevezme
datovéa struktura v modelu, kterou zajisti modul ActiveRecord. Tim nam poskytne pln€ objektovou
abstrakci databaze a mnohem jednodussi pfistup k ni. VSe, co je pro to nutné udélat, je jednoduse
nakonfigurovat soubor database.yml v struktuie Rails projektu. Ale dale se k vytvoreni a konfiguraci
projektu vratim az v kapitole popisujici vlastni implementaci mé bakalaiské prace.

RoR jsou postaveny na softwarové architektufe Model-View-Controller. Tato rozdéluje
vyvijenou aplikaci na tfi Casti. Model piedstavuje abstrakci datovych struktur, které v sobé
uchovavaji informace, se kterymi aplikace pracuje. V pripadé RoR model piebird jesté i funkci
objektové reprezentace databaze a pies n¢j Ize s databadzi velmi jednoduse a efektivné komunikov
Controller obsahuje interpretovatelny Ruby kod, kterym reaguje na udalosti z objektt typu View.
Pracuje s datovymi abstrakcemi obsazenych v modelech a poskytuje vystup zpét do View. View

predstavuji formu prezentace vystupnich dat uzivateli. V ptipadé RoR se tedy jedna o Sablony html



stranek,
v nichz jsou vlozeny informace o objektech obsazenych v modelech a vystupy z Controlleru.

Dale je zde tfeba zminit, ze RoR preferuji konvence pred syntaxi. To prakticky znamena, ze
je v nich tfeba dodrzovat urcita pravidla zejména pro nazvoslovi vétSiny soucasti projektu. Jednim
z nejtypictéjsich prikladii je ndzev tabulky v databazi. Jeji nazev by podle konvence meél byt
v mnozném Cisle podle anglického vzoru. Ne Ze by nebylo mozné pouzit ¢esky nazev, ale rozhodné
by to neméla byt kupiikladu tabulka POLOZKY! Misto toho ji pojmenujeme POLOZKAS, piistupovat

k ni pak budeme pies model, ktery ponese jeji nazev v jednotném ¢isle, prvni pismeno velké.

2.3.1 Prace s ActiveRecord

ActiveRecord nam poskytuje abstrakci k databazovému systému. K datim pak mtizeme pristupovat

skrz n¢j zcela objektove. To si ukdzeme na nasledujicich ptikladech.

@albums = Album.find(:all, :conditions => [ "user id = ?",
session[:user].id])

najde vSechny polozky z tabulky albums které spliuji podminku a ulozi je do hashe calbums.

@photo = Photo.find(params[:1d])

Do proménné @photo Fadek tabulky photos s id obsazeném v params [:id]

3 FOTOSERVERY

Webovych sluzeb k uchovavani a sdileni fotografii v digitalni formé je dnes obrovské mnozstvi.
Kromé vzhledu uzivatelského prostfedi se od sebe lisi pfedev§im maximalnim prostorem pro jednoho
uzivatele, maximalni velikosti jedné fotografie, moznosti, pfipadné nutnosti nastavit alba jako vetejna
a tedy pristupna vSem, spravovanim prav, licencnimi podminkami, zptisobem uploadu fotografii na
server, moznosti pfimé editace pfes webové rozhrani. Nemaly pocet z téchto fotoalb nabizi rovnéz
online objednavku zhotoveni klasické papirové fotografie z vami jiz ulozenych ptedloh.

Na nasledujicich fadcich bude nasledovat popis n€kterych z téchto sluzeb. Budu se snazit
vystihnout jejich klicové, kladné a zaporné vlastnosti, a taky pro jakou skupinu uzivateld se ktera
sluzba hodi. Z ptedchoziho odstavce plyne, Ze vlastnosti takového webového fotoserveru je prili§ na

to, abych zde mohl hodnotit vS§echny. Proto budu vybirat jen ty, které jsou z mého pohledu klicové.



3.1 RAJCE.NET
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Obrazek 3.1.Uvodni stranka rajce.net. Pfevzatoz [2]

Jedna se o v Ceském prostredi jednu z nejznaméjSich a nejpouzivané;jsich sluzeb. V soucasné dob¢ je
v rodin€ sluzeb serveru iDnes.cz. Server sdm sebe hrd¢ oznacuje jako nejvétsi fotoalbum na ceském
internetu. Své zakazniky laka predevsim kvalitnim uzivatelskym rozhranim v cestin€, jednoduchou
webovou adresou na prohlizeni vlastnich fotografii ve tvaru piezdivka.rajce.net, veelku jednoduché
nahravani fotografii na server pomoci kvalitniho softwaru, moznosti uloZzeni neomezeného poctu
fotografii, a to zdarma.

Mezi nejvétsi nevyhody tohoto serveru patii bezesporu naprosta absence moznosti pridélovani prav k
jenotlivym fotoalbim. To je zde alesponn cCastecné kompenzovano jednak zneviditelnénim
(k albumu se pak dostanou jen lidé znajici jeho pfesny nazev), a jednak moznosti zamknuti alba
heslem — ovSem predstava, ze budu po kazdém uploadu posilat emailem zvolenym pratelim stale
nova a nova hesla, moc lakava neni. Dalsi, ne pfili§ pozitivni vlastnosti je snizeni rozliSeni (a tedy i
kvality) snimku hned pti jeho uploadu na server. Moznost pfidat alespon zakladni komentai k
fotografii nebo alesponi albu by také n€které uzivatele jisté potésila.

Jak tedy plyne z piedchoziho, tato sluzba je velmi jednoducha k pouzivani a hodi se naptiklad
ke sdileni fotografii z podnikového vecirku, kde budou vsichni kolegové nadSeni v jak krasné naladé
jste je to na svtij mobilni CCD snimac zrovna zachytili. Naopak je tato sluzba naprosto nevhodna jako
jeden ze zptsobl zalohy svych nejkrasnéjsich kouskd, ¢i k udrzovani urcité komunity lidi (pfatel,

rodina) a jejich vzajemnému sdileni vybranych alb.



3.2 FLICKR.COM
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Obrazek 3.2.Uvodni stranka flickr.com . PFevzatoz [3]

Nyni se pro zménu zamefim na sluzbu popularni predevsim ve svété. Jedna se o webovy fotoserver
patfici vyznamnému hraci na poli svétového internetu — spolecnosti YAHOO. V tom je prvni vyhoda
této sluzby, avsak jen pro nékteré. Jste-li totiz uzivateli n€které z jinych sluzeb této spolecnosti,
nemusite se jiz registrovat, pouzijete ptihlasovaci tidaje, které uz mate ptidéleny pravé k oné jiné
sluzbé. To ovSem neznamend, Ze podstoupit registraci nového uzivatele je néco slozitého. Naopak
patii mezi ty kratsi a s jejim zvladnutim by nemél mit nikdo zadné vétsi potize. Thned po registraci je
mozné se prihlasit a zacit s uploadem fotografii na server. To je mozné pifes webové rozhrani, nebo
pomoci jednoduchého a piijemného programku FlickrUploader. A co hodnotim jako velky klad
- tento program je k dispozici pro platformy Windows, Linux, i MAC OS X. V momenté, kdy
fotografii nahravate na server si sami urcite, zda je vetejna, Ci privatni. V piipadé€ privatni pak jeste
mizte ur€it které skupiny (rodina, piatelé) uvidi fotografie spolu s vami.

Sluzba se déli na dvé varianty - placenou a zdarma. U verze bez poplatku jste omezeni
limitovani maximalnim uploadem 100MB novych fotografii za mésic. Za ro¢ni poplatek 24.95 USD
je prostor pro vase fotografie neomezen. Dalsi vyhodou placené verze je moznost nahrani fotografie
jakékoliv velikosti. Vasi pratelé pak uvidi skvosty posledni dovolené v celé své paradé. V pripade
verze bez poplatku je tato velikost automaticky omezena na 1024x768 pixeld.

V soucasnosti umi Flickr osm jazyktl, ceStinu vSak mezi nimi nenajdete. To je vSak spolu
s pon¢kud méné prehlednym uzivatelskym prostfedim jedina drobna vada na krase této sluzby. Pro
uzivatele, ktefi maji zaklady angliétiny, foti vic nez pouze mobilem a jsou ochotni zaplatit 25 USD
ro¢ng, je toto fotoalbum velmi vyhodné. Pro ostatni — skromnéjsi uzivatele, je také nezpoplatnéna

verze dostateé¢né kvalitnim feSenim.
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Obrazek 3.3.Uvodni stranka imageShack.us . PFevzatoz [4]
Tato sluzba se ani fotoalbem nazvat nedd, pfesto ji zde zminuju, protoze se mize v nékterych
pfipadech jednat o pro mnohé idealni feSeni. Sluzba totiz umoznuje bez jakékoliv registrace nahrat
fotografii az do velikosti 1.53MB. K té se ihned po uploadu zobrazi hypertextovy odkaz ktery lze
poslat pratelim a podobné. Jedna se tedy o vynikajici moznost jednorazové sdilet maximalné par
jednotek fotografii. Nevyhodou je omezena velikost fotografie a ne pfili§ pékna vysledna adresa
fotografie. Prvni nevyhoda je Castecné vykompenzovan moznosti automatické Upravy velikosti tak,
aby se do limitu vesla. Naopak pozitivni strankou této sluzby je to, Ze obrazky nejsou to jediné co lze

jejim prostfednictvim sdilet.

4 Analyza

Pied navrhem vlastniho feseni webového fotoalba si musime urcit, jakou funkcionalitu od vysledného
produktu ocekdvame. Z analyzy této pozadované funkcionality pak sestavime model ptipadd uziti,
z n&jz budeme vychazet pii tvorbé vlastniho navrhu feSeni. Analyza vychazi jak ze samotného zadani
projektu, tak z pozadavkd potencionalnich uzivateli a prizkumi chovani ostatnich, podobnych

produktli na dneSnim internetu. Tato kapitola vychéazi ptedev§im z [5]

4.1 Funk<ni pozadavky

Zakladni vlastnosti implementovaného projektu jsou dany jiz zadanim bakalatské prace. Album by

mélo mit privatni charakter — pro jeho uzivani je tedy tfeba se nejdiive zaregistrovat a poté prihlasit.
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PrihlaSeny uzivatel pak musi mit moznost vytvaret sva fotoaba i s vlastnim komentafem a plnit je
fotografiemi. Ty si pak smi dle libosti prohlizet, editovat ndzvy, ¢i je z fotoalba odstranit.
K fotografiim dale smi pfidavat komentare, editovat je a mazat, komentare ostatnich uzivatel mize
u svych fotografii pouze odstranit. Ke svym vlastnim albim smi pfid€lovat prava ostatnim
uzivatelim, ¢i je Cinit vefejnymi, tedy k prohlizeni dostupné vSem.

Dale si miize prohlizet alba, k nimz mu ptidélili prava jeho pratelé. Podle stupné opravnéni pak
muze i pridavat komentaie k fotografiim, stahovat si je v plném rozliseni, ptidavat nové fotografie, i
naopak fotografie mazat. V pfipad¢ prava komentovat mlize své komentafe samoziejm¢ i mazat, i
editovat. Pfistup ma i ke vS§em alblim vefejnym, ty si vSak (pokud nema zaroven pfid€lend prava od
vlastnika explicitn€¢) mtize jen prohlizet.

Uzivatel ma také moznost upravit si v nastaveni jazyk, ve kterém bude s uZzivatelskym
rozhranim komunikovat a vizdz pomoci ptreddefinovanych skinti. Mnozstvi podporovanych jazyki
i vzhledl by se mélo v budoucnu rozriistat. Pti implementaci je tedy tieba postupovat tak, aby se nova
data do slovniku dala ptidavat co nejefektivnéji a novy skin tfeba pouhym dodanim souboru se stylem

a naslednou Gpravou jedné tabulky.

4.2  Nefunkcni pozadavky

Nefuncni pozadavky nebyly v zadani nikterak definovany, pfesto jsou nékteré z nich velmi jasné jiz

samotnym zamétfenim aplikace. Pokusim se ty nejdalezitéjsi shrnout v nasledujicim seznamu.
m  Uzivatelské rozhrani musi byt jednoduché na ovladani a pln€ intuitivni.

®  Jednotlivé ¢asti kodu by mély byt co nejuniverzalnéjsi, aby se daly vyuzit i u jinych

projektu.
m  Ko&d by mél byt Citelny a lehce upravitelny jinym programatorem.

m  Aplikace musi byt fadn¢ otestovana a pied nasazenim do ostrého provozu by mély

byt odstranény veskeré zavazné chyby.
m  Pii vykonech sou¢asnych webovych serverti by na jejich stran¢ problém s vykonem

nastat nemé¢l, ptesto by mél byt pii implementaci kladen diraz na efektivnost

vysledného kodu.
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Obrazky musi byt pied odeslanim klientovi transformovany na zobrazovanou

velikost, aby se zbyte¢né nezatéZovala linka.

Me¢ly by byt uplatnény co nejefektivnéjsi programatorské postupy. Usetfené hodiny

na implementaci je vhodné investovat do testovani vysledného produktu.

Systém musi byt i po ukonceni vlastni implementace spravovan a pravidelné

aktualizovan s ohledem na pozadavky uzivatelu.

Velmi vhodné by bylo zachovat plnou prenositelnost serveru na jiné operacni
systémy. Jedna se pfedevsim o pouzivani vhodnych multiplatformnich knihoven v

nasi aplikaci. Ruby on Rails pIn€ pfenositelné jsou.
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4.3  Graf pripadi uziti
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Obrazek 4.1.Graf pripadu uziti

5 Navrh

Tato cast vychazi z velké Casti z kapitoly predeslé, kde jsou definovany hlavni pozadavky na
vysledny produkt. Hlavnim ukolem zde je navrhnout databazovy systém, ktery by umoznoval

efektivné spravovat v§echny dulezité informace o uzivatelych, jejich fotoalbech, fotografiich, pravech
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a komentafich. Vysledkem je databaze s deseti tabulkami, reprezentovana nasledujicim ER

diagramem.

5.1 ER diagram
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Obrazek 5.1.ER diagram aplikace

Diagram je generovan z modell, tudiz jsou zde tabuky pojmenovany jednotnym cislem.
Tabulka users obsahuje informace o registrovanych uZzivatelych — predevsim jejich pfihlasovaci
udaje. Albums obsahuje udaje o albumech vSech uzivatelii a je provazana s tabulkou photos, ktera
shraiiuje informace o fotografiich. V.comments jsou uloZzeny komentaie uzivatelii k fotografiim. Do
tabulky rights se ukladaji prava skupin uzivatelll. Tyto skupiny se pak nachazeji v tabulce groups a
aktéfi jsou do nich pfifazeni skrz tabulku usgroups. Tabuka right types obsahuhuje vycet typi prav,
které mohou vlastnici na své alba poskytovat. V tabulce languages jsou pak ndzvy vSech

podporovanych jazykt k ptekladu stranek. Vzhled aplikace uzivatel vybirad z nabidky v tabulce skins.
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6 Popis implementace FotoAlba

Implementace webového FotoAlba je rozdélena do nékolika na sobé ptimo nezavislych celki. Jeden
se stara a praci s uzivately, jiny napiiklad o fotoalba. Kazdy z téchto celkid pracuje nad architekturou
MVC, a je tedy piehledné rozdélen do tii implementacné na sobé nezavislych ¢asti. Z tohoto diivodu
je cela aplikace prehlednéjsi a zmény v ni jednodussi, nez je tomu napiiklad u PHP. Pfi vyvoji bylo
tteba respektovt konvence RoR a obcas pfistoupit na jeho v jistém smyslu ne zcela programatorské
postupy. V momenté, kdy se vSak s Railsy Iépe seznamite, nebudete se jiz zfejmé chtit, stejné jako
mnozi mi kolegové, ke ,klasickému® programovni jiz nikdy vratit. Jako posledni bych v uvodu této

kapitoly zminil, Ze jsem pii vlastnim programovani z velké miry vychazel z [6].

6.1 Instalace frameworku RoR

Nejdfive je tieba stahnout instalator Ruby. V mém pfipad¢ se jednalo o doporucenou verzi Ruby 1.8.6
uréenou pro operacni systém windows. Hned na to je tieba nainstalovat k ruby bali¢ek RubyGems.
Ten je v dob€ psani tohoto textu k dispozici ve verzi 1.2.0. Poté jiz miZeme jednoduSe online
ptikazové fadky a ptikazem

gem install rails --include-dependencies

spustime instalaci nejnovejsi verze RoR. Cela instalace by méela probéhnout béhem par minut a zcela
automaticky, maximalné budete ob¢as dotazani na potvrzeni instalace nékterého z balickt kviili jeho
zavislosti k Railsim. Po spé$ném nainstalovani rdmce Rails na jazyk Ruby mizeme sméle zacit s

vlastni implementaci své webovych aplikaci.

6.2 Instalace a nastaveni vyvojového prostredi

Béhem vlastni implementace projektu jsem vyzkousel vice vyvojovych prostfedi. Zacal jsem
u programu Eclipse, ktery pouzivame pfi vyvoji RoR aplikace i v zaméstnani. Béhem vyvoje mi bylo
ale ukazano prostiedi NetBeans pro RoR. Ze zvédavosti jsem jej tedy nainstaloval na sviij osobni
notebook a pokracoval v praci. Uzivatelské prostfedi NetBeans mi subjektivné pfislo mnohem
privetivejsi nez prostiedi Eclipse. Ani u tohoto prostiedi jsem vsak pfili§ dlouho nezlstal a v touze
poznat jest¢ néco nového jsem se odhodlal nainstalovat jesté produkt Aptana Studio. V tomto
prosttedi, které mi pfislo Eclipsu velmi podobné, jsem nakonec cely svij projekt dokoncil,
a proto popisu prave jeho isnstalaci a nastaveni pro RoR.

Ze stranek www.aptana.com jsem si stdhnul nejnovéjsi verzi produktu Aptana Studio

a nainstaloval ji. Modul RadRails by jiz méla obsahovat, takze jsem ji spustil, vybereme vychozi
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slozku, ve které budeme produkty vyvijet a pfepneme do modu, ktery umoznuje pracovat s RoR
projekty. To udélame kliknutim na tlacitko Open perspektive a vybranim RadRails perspektive.

Nyni je Cas prostiedi Aptana Studio nastavit pro praci s RoR na naSem pocitaci. Pfejdeme tedy
v menu do zalozky Window a tam zvolime Preferences, tedy nastaveni aplikace. V dialogovém okné
pfejdeme do zalozky Rails, Configuration a vyplnime zde cestu k bindrnimu souboru rails
a mongrel rails. Potvrdime a nésledné prejdeme do zédlozky ruby, kde v slozce rake doplnime
adresafovou cestu k tomuto binarnimu souboru. Opét potvrdime a dialog Preferences miizeme zaviit.
Timto je pfiprava aplikace k vyvoji RoR aplikci dokonCena. Dalsi nastaveni jiz zalezi ne chuti

kazdého programatora.

6.3  Vytvoreni zakladu aplikace

Nejdiive ze vSeho je dobré provést nastaveni vlastniho databaazového systému, ktery ve spojeni
s naSim produktem budeme vyuzivat. Ve druhé verzy RoR je primarné nastavena vlastni databaze na
SQLite3. To je defakto souborova databaze, coz s sebou piinasi obrovskou vyhodu v moznostech
pfeneseni na jiny pocitac Ci server. Databaze totiz, stejné tak jako jeji ovlada¢, mize byt ptimo
soucasti adresatové struktury projektu. Pokud tedy na jiny systém zkopirujeme nas projekt,
zkopirujeme s nim i databazi. Neshledal jsem tedy zZadny dtvod hledat jako databazovy server jinou
volbu.

Presto neni zadny problém piejit na jakykoliv jiny bézny databazovy sever. Staci jen
doinstalovat ovlada¢ (naptiklad ptikazem gem install mysql) a zmeénit nastaveni v konfiguracnim
souboru database.yml. Timto jsme s konfiguraci databaze hotovi, o ostatni se postarji Railsy samy.
Nasleduje priklad konfigurace databaze v souboru database.yml, z néj jasn€ vyplyva, ze neni

pouzit dva druhy databaze pro rizné mody b&hu serveru:
development:
adapter: sqglite3
database: db/development.sqglite3
timeout: 5000

# Warning: The database defined as 'test' will be erased and
# re-generated from your development database when you run 'rake'.
# Do not set this db to the same as development or production.
test:

adapter: mysqgl

database: testova

timeout: 5000
username: radimek

password: otik43
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adapter: sqglite3
database: db/production.sglite3
timeout: 5000

Jsme pripraveni zacit se skuteCnym vyvojem aplikace. Zaéneme vytvorenim zakladni kostry
aplikace. Ta neni zrovna jednoducha, protoze oobsahuje nemalé mnozstvi konfigura¢nich soubort,
konvenci stanovenou strukturu slozek a spoustu dal$ich souborli o vétsiné z nichZz nemusime pii
vyvoji projektu prakticky nic védét. Kostru vytvorime bud'to z piikazové fadky zavolanim rails,
kterému jako parametr pfedame nazev aplikace. V nasem piipadé by se tedy zifejm¢ jednalo o prikaz
,rails PhotoAlbum®. Ale kdyz jiz madme oteviené prostiedi Aptana Studio, klikneme na File, New
a zde vybereme Rails projekt. Vyplnime jméno, zvolime typ databaze, ktery bude naSe aplikace
pouzivat a server, na kterém pobé¢zi. Potvrdime a Railsy ndm vygeneruji strukturu nového projektu.
V zalozce Servers mlzeme ihned spustit a otestovat nami vytvofeny webovy server — osobné

preferuji mongrel pied webrickem, a to Cisté ze subjektivnich divodu.

6.4  Vytvoreni leSeni aplikace

Nyni, kdyZ mame vytvofenu zakladni strukturu projektu, mizeme zacit tvofit trivialni programové
jednotky, které nam rozd€li vyslednou aplikaci na vice implementacne nezavislych programovych
jednotek. Toho nejjednoduseji dosahneme pouzitim generatoru scaffold, ktery je pfimo soucasti RoR.
Piejdeme tedy ve spodni list€¢ do zalozky Generators a z nabidky vybereme scaffold. Nyni budeme
postupovat podle navrhu a ER diagramu. Jako prvni vytvofime ,leSeni” pro fotoalba. Do tadku
parametrt tedy zapiSeme ndzev modelu v jednotném cisle a jména sloupct v tabulce, které¢ budeme
chtit vytvofit spolu s jejich datovym typem. Jména jsou oddé€lena mezerou a za nimi nasleduje datovy
typ odd¢leny dvojteckou. V nasem piipad¢ by parametry byly naledujici:

album name:string user id:integer public:bolean comment:string

Sloupec ID se vytvafi automaticky. Po potvrzeni ndm scaffold pro album vytvofi controller, helper,

model, view a migraci. Podobné vytvotime ,,leSeni* i pro tabulky photos, comments, groups a rights.

6.5 Vytvoreni databaze

Zde vytofime migrace i pro ostatni tabulky, které budeme v nasi aplikaci potfebovat. Konkrétné tedy
pro tabuky users, right types, languages a skins. Piejdeme zpét do zadlozky generators, vybereme
migration a jako parametr doplnime jméno tabulky — tentokrat jiz v mnozném c¢isle. Ve struktuie
projektu vyhledame generatorem nové vytvorené migrace (nachdzeji se ve slozce db a podslozce
migrate) a upravime je tak, aby odpovidaly navrhu naSi databdze. Napiiklad soubor

005 create_users.rb by mohl vypadat nasledovné:
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class CreateUsers < ActiveRecord::Migration
def self.up
create table :users do |[t]|
t.string :login

.string :password salt
.string :password hash
.string :email
.integer :skin id
.integer :language id

.boolean :admin

[ o S o S o S o S o N

.timestamps
end

end

def self.down
drop_table :users
end

end

Mame-li vSechny migrace pifipraveny, mizeme pfikrocit k samotnému vytvofeni databaze.
Piejdeme tedy do zalozky Rake Tasks, z nabidky vybereme db:create:all a potvrzenim vytvorime
databazi pro kazdy mod béhu webového server. Databaze jsou sice vytvoreny, ale zcela prazdné.
Proto spustime jest¢ jeden Rake Task a to db:migrate. Ten zajisti vytvoreni databazové struktury
podle modelu, ktery jsme definovali v migracnich souborech. Za parametr rails env= ptiddme nazev
modu databaze, kterou chceme migrovat. Nejcasteji tedy v zakladu vytvofené mody test, production,
¢i development, ktery je zaroven defaultnim. Po uspé$né migraci je databaze ptfipravena a miizeme se

zaméfit na tvorbu samotného kodu.

6.6 Nastaveni zavislosti v modelech

V jednotlivych modelech miizeme nyni nastavit zavislosti k udrzeni referencni integrity databaze. To
ucinime pomoci klicovych slov has many a belongs to. Asi uz neni tieba zdliraziiovat, zZe za prvnim
nasleduje ndzev v mnozném c¢isle, kdezto za druhym v jednotném. K urceni kazdé zavislosti je mozné
jeSte parametrtim piidat urcitd pravidla. V. mém piipad¢ se jedna zejména o : dependent =>
:destroy, které zaruci zni¢eni vSech zavislych odkazl referované tabulky pfi smazani zdznamu.

Naptiklad model photo.rb bude poté vypadat nasledovné:
class Photo < ActiveRecord: :Base

belongs to :album

has many :comments, :dependent => :destroy

end
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6.7  Prihlasovaci systém

Prihlaseni do fotoalba patii k naprosto nejzakladné&jsi funkcionalité. Proto jej zpracujeme jako prvni.
K RoR existuje na internetu velké mnozstvi generatort, které vytvori ptihlaSovaci systém za
programatora. Mezi nejznaméjsi patii login generator, ktery muZeme nainstalovat online pomoci
pfikazu gem install login generator. Ja se vSak rozhodl, Ze si pifihlaSeni naimplementuju
ruéné postupem popsanym na strankach [7]. Minimaln€ tim ziskdm o néco vétsi povédomi, nez jsem
dosud mél.

Nejdtive si vytvotim Controller Login. Poté pripravim ve Views formuléfe ptihlasovaciho okna
a formulaf pro registraci nového uzivatele. Do modelu user.rb pak doplnim funkci password, ktera
vygeneruje ndhodny textovy fetézec jako polozku password salt, a pomoci tohoto fetézce pak
zakoduje heslo pomoci Sifry MDS5 do pole password hash. Této funkce vyuzijeme pii registraci

nového uZivatele, heslo tak bude 1épe chranéné.

def password=(pw)
salt = [Array.new(6){rand(256).chr}.join].pack("m") .chomp
#vytvorime ndhodny retézec
self.password salt, self.password hash =
salt, Digest::MD5.hexdigest (pw + salt)
#a tim zakdédujeme heslo do databéaze

end

Dalsi funkci, kterou budeme potiebovat pfi prihlaseni uzivatele, je password is. Ta nam oveéri
spravnost pouzitého heslo. Do modelu pfidame jesté¢ validaci unikatnosti piihlaSovaciho jména a
potvrzeni hesla pro registraci nového uzivatele. Funkce z modelu pak pouZijeme v login controlleru,
ktery navazeme na pfislusné formulare. Pti UspéSném piihlaSeni si pak do session ulozime informace

o uzivateli, véetné jeho preferovaném jazyku a grafickém prostiedi.

def password is? (pw)
Digest::MD5.hexdigest (pw + password salt) == password hash
#Funkce zakdéduje prichozi heslo stejnym fetézcem jako v pripadé
#ulozeni, vysledek se tedy musi rovnat uloZenému zaSifrovanému heslu

end
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6.8 Preklad jazyka stranek

Tou zcela nejprimitivnéj§i metodou, jak ucinit své stranky multijazy¢éné, je bezesporu zrcadleni,
neboli plnohodnotna kopie stranek, pouze kazda s textem v prislusném prekladu. Server pak vybere
na zaklad¢é pozadavku klienta, kterou stranku v jaké jazykové mutaci odesle. Tento zpisob piekladu
se zcela jisté nehodi pro vetsi projekty. Slozitost administrace textll by byla velice obtiZzna.

Mnohem elegantnéjsi zplsob je pfifazeni vSech na webové strance zobrazovanych textl
specialné vytvofené metodé, ktera na jejich misto vrati textovy fetézec v jazyce daném néjakou
globalni proménnou. Tento zplisob jsem zcela logicky zvolil. Po kratkém patrani na internetu jsem
jako nejvhodngjsi prostiedek pro pieklad mych stranek zvolil plugin gettext ve verzi 1.8.0. Pfi jeho
instalaci jsem se fidil instrukcemi v [8]. VSechny fetézce urcené k ptekladu ptfifadime metod¢, jejiz
nazev je jediny znak, a to podtrzitko. Z fetézce 'hello' tak udélame (‘'hello’) a podobné.

Dale bylo tieba pfipravit si dva Rake tasky. Prvnim byl updatepo, ktery po svém spusténi
vyhled4a v projektu fetézce k piekladu a naplni jimi slovniky. Ty jsou v .po formatu a k jejich
pohodinému piekladu se da jednoduse pouzit program poEdit, dostupny z [9]. Poté co piislusné
slovniky pfelozime, ¢i upravime, spustime druhy task — makemo. Ten zajisti vytvofeni .mo soubord,
které obsahuji databazi textovych fetézct s preklady.

Poté jiz jen jednodusSe prepiname pozadovany jazyk prostfednictvim makra set locale, nebo

pfimo nastavenim jazyka v Cookies.

6.9 Zména vzhledu uzivatelského prostredi

Zde 1ze podobné jako v predchozim piipadé udé€lat vice webovych stranek stejného obsahu, avsak
rozdilné vizaze. Toto feSeni mi vSak pfipadne velmi neelegantni. Druhou moZznosti je generovat ¢asti
kédu reprezentujici vzhledové vlastnosti webové stranky dynamicky podle zvoleného vzhledu
uzivatele. Zvolil jsem tedy druhou variantu - konkrétné dynamické vlozeni .css souboru
s preddefinovanymi styly pro skin. Ten si uzivatel zvoli jiz béhem své registrace, kdy vSechny
dostupné skiny jsou pod svym jménem piistupné z tabulky skins. Tento skin si pak ale mize kdykoliv

zménit ve svém nastaveni.

6.10 Zobrazeni fotografie

Vzhledem k moznosti nahravat a archivovat na serveru fotografie neomezené velikosti je nutné je
pred odeslanim webovému prohlizeci k ndhledu ve webové strance ofezat na zobrazovanou velikost.

K tomuto je tieba pomoci néjakého rozhrani pouzit externi nastroj. Ja se rozhodl pro program
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ImageMagick, ktery znam ze zaméstnani. Vim o ném, ze méd velmi rozsdhlé moznosti co se tyce
uprav fotografii, které by se mohli hodit pfi implementaci novych funkci fotoalba, proto padla volba
na n¢j. Pristup k tomuto softwaru z Ruby nam poskytne gem balicek rmagick[10]. V dobé¢ psani
tohoto textu je jiz k dispozici verze 2.0, avSak v mém projektu je pouzita verze 1.9. V nahledu
fotoalba se objevi vzdy osm malych fotografii ve dvou fadach. Je tomu tak z dGvodu optimalizace pro
rozliSeni obrazovky 1024x768, jez jeSt¢ stdle mnoho uzivatelli internetu pouziva. Vzhledem
k pamét'ové nenarocnosti téchto malych nahledt jsem se je rozhodl prostfednictvim modulu rmagick
generovat a ukladat jiz pfi samotném nahravani origindlniho snimku na server. Posilani snimki
v originalni velikosti by vedlo ke zbyte¢né¢ velkym datovym tokiim a pomalému nahravani kazdé
stranky ndhledu fotografii. Generovani osmi nahledd az pii prohlizeni alba by zase zbytecné
zatézovalo webovy server. Naproti tomu v pripadé nahledu na konkrétni fotografii je tento jiz
ponekud vétsiho formatu. Proto je generovani tohoto snimku odlozeno az do okamziku prohliZeni
uzivatelem, kdy se nejdiive tento nahled v pfislusné velikosti vytvoii do do¢asného