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Abstrakt

Naplni bakalafské prace bylo vytvoreni vicejazyéného weboveého fotoalba pro vice uzivateli, kde si
tito miizou navzajem piidélovat prava ke svym fotoalbiim. Vzhledem k pouziti frameworku Ruby on
Rails by mél byt vysledny produkt multiplatformni. Zakladnim pfedpokladem pro vytvofeni této
prace bylo porozuméni tomuto frameworku a pristoupeni na konvenéni programovani v jazyce Ruby.
Dale bylo tfeba stanovit co v§e bude fotoalbum umoznovat svym uZivatelim a na zaklad¢ tohoto
navrhnout model systému, ktery byl nasledné implementovan. Pro co nejsnazsi prenositelnost byla
aplikace implementovana na databazovém systému SQLITES3, to je v§ak mozné zménit pouhym

upravenim konfiguraéniho souboru.
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Abstract

The goal of my Bachelor thesis work was to to create multiuser and multilanguage web photoalbum.
Users can give permissions for their albums to other users. Beacause i used Ruby on Rails framework
the product should be multiplatform. The basic achievement of this work was to understand this
framework and use conventional programming in Ruby language. Next step was to decide what
services would the photoalbum provide to users and then i designed the model which i then
implemented. For the best compatibility betweet different platforms the aplication is implemented on

SQLITE3 database system, this can be changed in configuration file.

Keywords

Ruby on Rails, PhotoServer, Web, multilanguage, Mongrel

Citace

Lukas Kresta: VicejazyCny fotoserver v Ruby on Rails. Brno, 2008, bakalarska prace, FIT VUT Brno.



VicejazyCny fotoserver v Ruby on Rails

r

Prohlaseni

Prohlasuji, Ze jsem tuto bakalarskou praci vypracoval samostatné pod vedenim Ing. Dusana Vrazela.

Uvedl jsem vSechny literarni prameny a publikace, ze kterych jsem Cerpal.

Lukas Kresta
30.7.2008

Podékovani

Rad bych touto cestou pod¢koval Ing. Dusanu Vrazelovi za jeho odbonou pomoc pii tvorbé této
bakalarské prace. Pod¢kovani patfi také mému zaméstnavateli Amberg Engineering Bmo a.s. za

poskytnuti potfebného volného Casu k tvorb¢ tohoto projektu.

© Lukas Kresta, 2008.
Tato prdace vznikla jako Skolni dilo na Vysokém uceni technickém v Brné, Fakulté informacnich
technologii. Prdce je chranéna autorskym zdkonem a jeji uziti bez udéleni opravnéni autorem je

nezdkonné, s vyjimkou zdkonem definovanych pripadii..



Obsah

ODSAN. ... oo 1
L UVOU. e 3
2 Tvorba WebOVE APIIKACE ..........cuiuiiiiiiiiii it 4
2.1 NAVINOVE VZOTY ... 4
2.1.1 Model-VIEW-CONEIOLIET . .........oiiieiii et 5

2.2 RUDY ..o 5
2.3 RUDY ON TAIIS......o..ooiece et 7
211 ACHVERECOTA. ... 8

B FOTOSEIVETY . ...ttt ettt 8
BT RAJCEIIEL. ...t 9
B2 FICKI.COM ..ottt 10
3.3 TMAGESNACK US. ... ..ot 11

B ANAIYZA. ... 11
4.1 Funkeni poZadavky ... ..o 11
4.2 NefunGni POZAAAVKY ........c.oiviiiiiiit it 12
4.3 Graf PHPAAU UZILE. .......oooiiei i 14

5 NAVIN. e 14
5.1 ER IAGTAINL. ..ottt 15

6 Popis implementace FOtOAIDA. .............oooiiiiiiii 16
6.1 Instalace frameworku ROR ... 16
6.2 Instalace a nastaveni vyvojoveého prostiedi....... ... 16
6.3 Vytvoreni zakladu apliKace. ...............coooiiiiiiiiii 17
6.4 Vytvoreni leSeni apliKace. ...........ocooiiiiiiiii i 18
6.5 Vytvoreni databAze. ..........c.ooviuiiiiiiii i 18
6.6 Nastaveni zavislosti v modelech..............ooiiiiiii e 19
6.7 PARIASOVACE SYSIEIM.........iiiiiitieie e 20
6.8 Pieklad jazyka StANCK............coiiiiiiiii i 21
6.9 Zména vzhledu uzivatelsk€ho prostredi............oooviiiiiiiiiiii i 21
6.10 Zobrazeni fOtOZIATIC. ... ... coiiiiiiie it 21
6.11 Technologie SEO..........ooiiiiiiiii i 22

7 Popis vysledného produktu.............oooouiiiiiiiii 23
7.1 OBIAzKy @PIIKACE. ... ... oviee ettt 24

8 ZAVET ..ot 26
LIEETALUTA. .. ..o oottt ettt h et 28


http://Rajce.net
http://Flickr.com

Seznam priloh



1 Uvod

Dnes, kdy jiz prakticky kazda rodina vlastni alespon jeden digitalni fotoaparat, vznika pfirozena
potfeba vyuzit, co mozna nejvice, potencial digitalni fotografic. Za nami je rovnéz obdobi, kdy
vétSina lidi hned po svém prijezdu z dovolené spéchala k pocitaci, aby co nejdfive odeslala své
nejnovEj§i snimky vSem svym znamym prostfednictvim hromadnych emaili, nebo dokonce
prostfednictvim fyzického média jako je CD a DVD. Dnes tuto potiebu sdilet nase nejkrasnéjsi
zazitky mnohem Iépe napliuji sluzby webovych fotoalb.

Téchto webovych sluzeb k uchovavani a sdileni fotografii v digitalni form¢ je dnes obrovské
mnozstvi. Lisi se ve velkém mnozstvi parametri, prfedev§im v maximalnim prostoru pro jednoho
uzivatele, v maximalni velikosti jedné fotografie, v moznosti, pripadné¢ nutnosti nastavit alba jako
vefejna, a tedy pristupna vSem, ve spravovani prav, licen¢nich podminkach a dalSich. Nemaly pocet
z téchto fotoalb nabizi rovnéz online objednavku zhotoveni klasické papirové fotografie z vami jiz
ulozenych predloh.

Vzhledem k této rozmanitosti stavajici nabidky lze predpokladat, Ze vhodnou sluzbu pravé pro
sebe si najde vétSina dnesnich fotografii. Presto davaji mnozi, predev§im profesionalnéji zaméteni
jedinci, prednost vlastnim webovym strankam, které tak podtrhnou svou jedinecnosti zaroven
jedineénost vlastnika a fotografii jim na webu zverejnénych. Jelikoz patfim pravé mezi ty vlastniky
digitalniho pristroje, ktefi touzi mit své dilo na vlastnich webovych strankach, byl pro m¢ vybér
tématu bakalarské prace pravé z této oblasti velice lakavou zaleZitosti. A vzhledem k tomu, Ze mé
v mém zaméstnani velmi zaujal framework pro tvorbu webovych aplikaci Ruby on Rails, pozadal
jsem Ing. Dusana Vrazela o vypsani tématu prave s timto obsahem.

V tvodu druhé kapitoly se budu vénovat vyvoji webové aplikace obecnéji. Poté predstavim
framework Ruby on Rails a jeho klicové vlastnosti. Ve tieti kapitole se pak hloubéji zaméfim na
prostfedky pro sdileni fotografii na internetu, popisi klicové vlastnosti takovych sluZzeb a nakonec
uvedu tfi vyznamné zastupce tohoto odvétvi internetovych serverd. V kapitole ¢tvrté se zaméfim na
samotnou analyzu problému vytvoreni webového fotoalba, a to zcela konkrétné. Nejdrive si formalné
nadefinuji pozadavky na tuto aplikaci a ty nasledn¢ promitnu do diagramu pfipadu uziti. Pata kapitola
se pak bude zabyvat navrhem feseni aplikce s pozadavky definovanymi kapitolou predeslou. Hlavnim
produktem pak bude ER diagram navrhu databazové struktury aplikace. Popis vlastni implementace
aplikace nastini kapitola Sesta. V sedmé kapitole uvedu zakladni charakteristiky jiz hotového
produktu, jeho strukturou a ovladanim. Zavérecna kapitola pak shme dosazené vysledky, pifinos pro
studenta a moznosti dal$iho vyvoje.

Autor také doufa, Ze bude tento text prinosny i pro ¢tenafe a oéekava reakce na ngj.
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2 Tvorba webové aplikace

K tvorbé webovych aplikaci existuje spousta velmi odliSnych prostfedki a pfistupt. Tim uplné
nejzakladnéj$im je vytvofeni prosté webové stranky jako statického html kodu v libovolném
textovém editoru. Podobného, byt kédem ponckud ,08klivéjsiho™ vysledku, dosahneme pouzitim
n¢jakého specialniho nastroje na tvorbu html stranek. Mezi takové nastroje patii naptiklad Actual
drawing, AceHTML Pro, Easy Web Editor a spousta dalSich. Html stranky je mozno v téchto
aplikacich tvofit rychle a bez hlubSich znalosti z této oblasti. Tento postup je pak pln¢ dostacujici
napftiklad pro stranky s osobni prezentaci, ¢i pro stranky o nasi kocce.

Chceme li vSak vytvofit plnohodnotnou webovou aplikaci, jakou je naptiklad obchod, diskuzni
forum, nebo pravé webove fotoalbum, je tfeba do statického html kodu doplnit nékteré jeho ¢asti
dynamicky az za béhu aplikace. Toto se déje na stran¢ webového serveru, kde je programova ¢ast
kédu vykonana pred odeslanim vysledného html kodu prohlizeci. Tyto dynamicky generované casti
kédu byvaji Casto odvozeny z udaji ulozenych v databazi. Je tedy nutné, aby dany jazyk dokazal
s databazemi efektivné spolupracovat. Prikopnicky jazyk, dodnes hojné pouzivany k dynamickému
generovani ¢asti html kdédu, je PHP. Tento, a¢ dosud nejvice puzivany, neni ovSem zdaleka jediny.
Mozné je téz pouzit jazyky jako je Perl, Java, Ruby a podobn¢. ZaleZi jen na programatorovi
a webowém serveru, jaky si zvoli (vétSina dnesnich webhostingt podporuje jen PHP).

Vétsi weboveé projekty je pak vhodné implementovat pomoci vhodné zvoleného frameworku,
ktery nam umozni efektivné oddé¢lit jednotlivé ¢asti kodu, napriklad pomoci nékterého z navrhovych
vzoru a zachovat tak pfehlednost 1 pro aplikace o velkém rozsahu. Dalsi vyhodou tohoto postupu je
usnadnéni komunikace u tymovych projektt, nebot” kazdy programator pracuje na vzorem oddélené

casti projektu.

2.1 Navrhové vzory

Navrhovy vzor ve své podstaté predstavuje jistou formu konvence, ktera nam sdéluje jak resit nékteré
problémy v riznych situacich. Pouziva se pfi navrhu implementace programi. Vyrazn€ zjednodusuje
komunikaci s ostatnimi programatory pfi tvorbé tymovych projektu. Objektové orientované
navrhovové vzory vétSinou popisuji vztahy mezi tfidami a objekty, ale neurcuji jejich implementaci.
Navrhové vzory se dé€li do tfi kategorii: Tvorivé predstavuji abstrakei vytvareni objekti, netfeba resit
destrukei objekta; Strukturalni navrhové vzory popisuji sloZeni objektu a tfid do struktur; Navrhové
vzory chovani definuji pfedev§im komunikaci mezi objekty. Tohle bych dala do odrazek navic, kdyz
tam za t€mi kategoriemi mas dvoteCku, nebo z toho udéléj zvlast’ véty bez stfedniku, ale priklanim se

k odrazkam.



2.1.1 Model-view-controller

Model-view-controller (MVC, nebo t¢z Model2) je obCas prezentovan jako navrhovy vzor. Toto vSak
neni zcela presné, protoze se vénuje ve velké mife architektufe, a tudiz se pro néj hodi spise oznaceni
architektonicky vzor, pfipadn¢ agregacni navrhovy vzor. Hlavni myslenkou tohoto vzoru je rozdéleni
aplikace na tfi ¢asti, které¢ pak jsou na sobé implementacné nezavislé. Model obsahuje reprezentace
informaci, s nimiz aplikace pracuje. View transformuje informace z modelt do pozadované formy
(vétsinou vizualni). Controller ma za ukol reagovat na udalosti a zpracovavat data obsazené
v modelech, které pak typicky prfedava pohledum. Tento model je odvozen z architektury modelu-1 —
ten definoval pouze dvé€ vrtvy, a to model a pohled spolu s fidici logikou. Jeden obecny priklad prace
MVC architektury by mohl vypadat nasledovné: Pohled(view) pfijme udalost, oznami to tadici
(controller), ten pfistoupi k modelu a upravi v ném data, nakonec si pohled vyzvedne aktualni data
pfimo z modelu. MVC architektura se v soucasnosti pouziva predev§im pro webové aplikace.
Nejuzitecngjsi je u vétSich projekta a tam, kde se Casto provadéji zmény. Kromé Ruby on Rails
vyuzivaji tuto architekturu mimo jiné¢ napfiklad tyto webové frameworky: JavaServer Faces,

CakePHP, WebObjects, ASP.NET MVC a mnoho dalSich.

View
Model
Controller
Daten Objekt -
Servlet
Java Bean

Obrazek 2.1.Princip archtektiry MVC. Prevzatoz [1].

2.2 Ruby

Ruby je skriptovaci, objektové orientovany a neobycejné pfimocary programovaci jazyk. Vznikl
v polovin¢ devadesatych let minulého stoleti na japonskych ostrovech z potieby vykonnéjsiho jazyka

nez byl v t€ dobé Perl, avSak pfi zachovani objektové orientace. Ta je v pripadé¢ Ruby prakticky
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dokonala, ponévadz v tomto jazyku je objektem upln¢ vse. Dale je zde kladen velky diraz na
moznost psani kodu co nejéitelnéji. To v sobé mimo jiné zahrmuje moznost konstrukce kodu, ktery co
nejvice pripomina lidsky zpusob uvazovani. Velkou vyhodou je prenositelnost vysledného kodu, a
tim padem nezavislost na platform¢. Zvlast¢ pfi seznamovani se syntaxi spousta lidi oceni moznost
spusténi kodu v interaktivnim rezimu prostednictvim programu IRB, ktery pfikazy interpretuje ihned
po jejich odradkovani. Snad jedinou nevyhodou Ruby je jeho rychlost, ktera je vzhledem k prekladu
az za b¢hu programu o dost niz§i nez je tomu u kompilovanych jazyka jakymi jsou naptfiklad C
aJava.

Nyni silu a klicové vlastnosti Ruby demonstruji na par prikladech a v nékterych srovnam
vyslednou konstrukei se stejnym kdédem v jiném jazyku. V Ruby neni napfiklad zadny problém vratit
z funkce nebo vyrazu dvé proménné pfi jednom volani. Kod takového vyrazu mize pak vypadat
napiiklad takto: a, » = b, a 8 b

Timto bude proménné a pfifazena hodnota proménné b a proménné¢ b zbytek hodnoty
v proménné po celoCiselném déleni hodnotou b. Tato funkcionalita je velmi uziteéna predevs§im pro
vraceni vice poménnych z jedné funkce, kde tak programatorovi odpada nutnost volat funkci vicekrat,
predavani vysledku ukazatelem, ¢i Casto ne zcela bezpecné pouzivani globalnich proménnych.

Dalsi velice zajimavou inovaci jazyka je moznost napsat podminku az za prikaz, ¢i blok
prikazii, ktery je podminén. Pfi vhodném uZzivani této moznosti mize dojit k znaénému zvyseni
prehlednosti vysledného kodu. Piikladem budiz nasledujici konstrukce: puts 'Vyhral jsem' if
tip == los.

V tomto pripad¢ se tiskne fetezec 'Vyhral jsem' jen za predpokladu, Ze tip je shodny s losem.
Proménné fip a los uvazujeme v tomto pfipadé jako celociselné proménné. Naproti tomu vyuzitim
unless dosahneme vykonani podminéného kodu jen v pripadé, kdyZz podminka neni splnéna. Ukazi to
na obdobném prikladu: puts 'Prohral Jjsem' unless tip == los Tento kod je pak
defakto identicky
k nasledujicimu: puts 'Prohral jsem' if tip <> los, tedy fetézec 'Prohral jsem' je tisknut v
piipad¢, kdy se tipované a losované €isla neshoduji.

Vzhledem k plné objektovosti je mozné pracovat jako s objekty i s Cisly, fetezci a podobné. To
piinasi fadu vyhod, které demonstruji na nasledujicich ptikladech: -123.abs vrati absolutni hodnotu
objektu s hodnotou -123 a tedy kladné ¢islo 123. Nebo muzeme vytvofit pole retpol = ['xxx', 'yyvy']
a poté zavolat metodu last tieba takto: puts pole.last Tato metoda nad nami vytvofenym objektem
retpol vrati hodnotu svého posledniho prvku funci puts, a ta tento vysledek vytiskne. Bude se tedy
tisknout fetézec 'yyy'.
vola nad celociselnymi objekty. Této metodé je jako parametr predan blok kodu, ktery ma byt
vykonan, pravé tolikrat, jaka je pravé hodnota tohoto objektu. V nckterych jazycich ukazi



implementaci casti kodu, ktera vyhodu a Citelnost konstrukce s vyuzitim funkce times objasni
zietelngji. Ukolem je vytisknout prvnich deset sudych &isel od nuly
Python: for i in range(10):
print i
Ruby: 10.times |[i|
print i
Jsem presvédéen, ze zapis ,,10.times® je daleko Citeln€jsi nez rizné konstrukce pomoci cyklu for,
¢i jinych.
Dnes je Ruby v Ceské republice pouzivano piedevsim jako souéast frameworku Rails. Myslim
si ale, Ze je Skoda, Ze se v jinych oblastech zatim moc neprosadilo, protoze se dle mého nazoru jedna

o nejprimocarejsi a nejcitelnéjsi programovaci jazyk posledni doby.

2.3  Ruby on Rails

Je n¢kolik uziteCnych knihoven shrnutych do rozsahlejSiho frameworku slouziciho pro rychlg,
bezpecné a prehledné vytvareni plnohodnotnych webovych aplikaci. Ten je pak cely postaven na
prfimocarém a modernim pln¢ objektovém skriptovacim jazyku Ruby, coz znamena, z¢ v ném nejen
programator pise veskery svij kod k interpretaci, ale jsou v ném implementovany i veskeré knihovny
tohoto frameworku. Jedinou nevyhodou tohoto je pak zvySeny pozadavek na vypocetni vykon
serveru, coz v dnesni dobé nepredstavuje pro vétSinu projektu podstatnéjsi problém, takze popularita
Ruby on Rails (dale jen RoR) neustale roste.

Pravdou je, ze pouziti frameworku RoR zvysi produktivitu prace programatori az
n¢kolikanasobné. RoR totiz prebira mnohé klasické problémy vyvoje webovych aplikaci pod sva
kridla a programator se tak muze pln¢ soustfedit na implementaci vlastni uzite¢né funkcionality
webu. Mezi zakladni ukoly pfevzaté Railsy za své patfi komunikace s databazi. Tu pln€ prevezme
datova struktura v modelu, kterou zajisti modul ActiveRecord. Tim nam poskytne plné objektovou
abstrakci databaze a mnohem jednodussi pristup k ni. VSe, co je pro to nutné udélat, je jednoduse
nakonfigurovat soubor database.yml v struktufe Rails projektu. Ale dale se k vytvoreni a konfiguraci
projektu vratim az v kapitole popisujici vlastni implementaci mé bakalarské prace.

RoR jsou postaveny na softwarové architektufe Model-View-Controller. Tato rozdéluje
vyvijenou aplikaci na tfi casti. Model predstavuje abstrakci datovych struktur, které v sobé
uchovavaji informace, se kterymi aplikace pracuje. V pripadé RoR model prebira jesté i funkci
objektové reprezentace databaze a pies n¢j lze s databazi velmi jednoduse a efektivné komunikov
Controller obsahuje interpretovatelny Ruby kod, kterym reaguje na udalosti z objektt typu View.
Pracuje s datovymi abstrakcemi obsazenych v modelech a poskytuje vystup zpét do View. View

predstavuji formu prezentace vystupnich dat uzivateli. V pripadé RoR se tedy jedna o Sablony html



stranek,
v nichz jsou vlozeny informace o objektech obsazenych v modelech a vystupy z Controlleru.

Dale je zde tfeba zminit, ze RoR preferuji konvence pred syntaxi. To prakticky znamena, ze
je v nich tfeba dodrzovat urcita pravidla zejména pro nazvoslovi vétSiny soucasti projektu. Jednim
z nejtypictéjSich prikladu je nazev tabulky v databazi. Jeji nazev by podle konvence mél byt
v mnozném ¢isle podle anglického vzoru. Ne Zze by nebylo mozné pouzit ¢esky nazev, ale rozhodné
by to neméla byt kupiikladu tabulka POLOZKY! Misto toho ji pojmenujeme POLOZKAS, piistupovat

k ni pak budeme pfes model, ktery ponese jeji nazev v jednotném ¢isle, prvni pismeno velke.

2.3.1 Prace s ActiveRecord

ActiveRecord nam poskytuje abstrakci k databazovému systému. K datim pak mizeme pristupovat

skrz n¢j zcela objektove. To si ukazeme na nasledujicich prikladech.

@albums = Album.find(:all, :conditions => [ "user id = ?",
session[:user].id])

najde vSechny polozky z tabulky albums které spliiuji podminku a uloZi je do hashe @albums.

@photo = Photo.find(params[:1d])

Do proménné @photo fadek tabulky photos s id obsaZzeném v params [ :id]

3 FOTOSERVERY

Webovych sluzeb k uchovavani a sdileni fotografii v digitalni formé je dnes obrovské mnozstvi.
Kromé vzhledu uzivatelského prostiedi se od sebe lisi prfedev§im maximalnim prostorem pro jednoho
uzivatele, maximalni velikosti jedné fotografie, moznosti, pripadné nutnosti nastavit alba jako vefejna
a tedy pfistupna vSem, spravovanim prav, licenc¢nimi podminkami, zpusobem uploadu fotografii na
server, moznosti pfimé editace pres webové rozhrani. Nemaly pocet z téchto fotoalb nabizi rovnéz
online objednavku zhotoveni klasické papirové fotografie z vami jiz ulozenych predloh.

Na nasledujicich fadcich bude nasledovat popis nékterych z téchto sluzeb. Budu se snazit
vystihnout jejich klicové, kladné a zaporné vlastnosti, a taky pro jakou skupinu uzivateli se ktera
sluzba hodi. Z predchoziho odstavce plyne, Ze vlastnosti takového weboveého fotoserveru je prili§ na

to, abych zde mohl hodnotit v§echny. Proto budu vybirat jen ty, které jsou z mého pohledu klicoveé.
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Obrazek 3.1.Uvodni stranka rajce.net. Pfevzatoz [2]

Jedna se o v ¢eském prostiedi jednu z nejznaméjsich a nejpouzivangjSich sluzeb. V soucasné dob¢ je
v rodin¢ sluzeb serveru iDnes.cz. Server sam sebe hrd¢ oznacuje jako nejvétsi fotoalbum na ¢eském
internetu. Své zakazniky laka predev§im kvalitnim uZivatelskym rozhranim v cestiné, jednoduchou
webovou adresou na prohlizeni vlastnich fotografii ve tvaru prezdivka.rajce.net, veelku jednoduché
nahravani fotografii na server pomoci kvalitniho softwaru, moznosti uloZzeni neomezeného poctu
fotografii, a to zdarma.

Mezi nejvétsi nevyhody tohoto serveru patfi bezesporu naprosta absence moznosti pridélovani prav k
jenotlivym fotoalbum. To je zde alespon caste¢né kompenzovano jednak zneviditelnénim
(k albumu se pak dostanou jen lidé znajici jeho pfesny nazev), a jednak moznosti zamknuti alba
heslem — ovSem predstava, ze budu po kazdém uploadu posilat emailem zvolenym pratelam stale
nova a nova hesla, moc lakava neni. Dalsi, ne pfili§ pozitivni vlastnosti je snizeni rozliSeni (a tedy i
kvality) snimku hned pfi jeho uploadu na server. Moznost pridat alesponn zakladni komentaf k
fotografii nebo alespon albu by také nékteré uzivatele jisté potésila.

Jak tedy plyne z predchoziho, tato sluzba je velmi jednoducha k pouzivani a hodi se napfiklad
ke sdileni fotografii z podnikového vecirku, kde budou vsichni kolegové nadseni v jak krasné naladé
jste je to na svj mobilni CCD snima¢ zrovna zachytili. Naopak je tato sluzba naprosto nevhodna jako
jeden ze zpusobu zalohy svych nejkrasnéjSich kousku, ¢i k udrZzovani ur¢ité komunity lidi (pratel,

rodina) a jejich vzajemnému sdileni vybranych alb.


http://RAJCE.NET
http://rajce.net
http://iDnes.cz
http://prezdivka.rajce.net

3.2 FLICKR.COM
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Obrazek 3.2. Uvodni stranka flickr.com . PFevzatoz [ 3]

Nyni se pro zménu zaméfim na sluzbu populami predevs§im ve svété. Jedna se o webovy fotoserver
patfici vyznamnému hraci na poli svétového internetu — spolec¢nosti YAHOO. V tom je prvni vyhoda
této sluzby, avSak jen pro nékteré. Jste-li totiz uzivateli nékteré z jinych sluzeb této spolecnosti,
nemusite se jiz registrovat, pouzijete prihlasovaci udaje, které uz mate pridéleny pravé k oné jiné
sluzbé. To ovSem neznamena, ze podstoupit registraci nového uzivatele je néco slozitého. Naopak
patii mezi ty kratsi a s jejim zvladnutim by nem¢él mit nikdo zadné vétsi potize. Thned po registraci je
mozné se prihlasit a zacit s uploadem fotografii na server. To je mozné pres webové rozhrani, nebo
pomoci jednoduchého a prijemného programku FlickrUploader. A co hodnotim jako velky klad
- tento program je k dispozici pro platformy Windows, Linux, i MAC OS X. V momenté, kdy
fotografii nahravate na server si sami urcite, zda je verejna, i privatni. V pripad¢ privatni pak jesté
muzte urcit které skupiny (rodina, pratelé) uvidi fotografie spolu s vami.

Sluzba se déli na dvé varianty - placenou a zdarma. U verze bez poplatku jste omezeni
limitovani maximalnim uploadem 100MB novych fotografii za mésic. Za rocni poplatek 24.95 USD
je prostor pro vase fotografic necomezen. Dalsi vyhodou placené verze je moznost nahrani fotografie
jakékoliv velikosti. Vasi pratelé pak uvidi skvosty posledni dovolené v celé své paradé. V pripadé
verze bez poplatku je tato velikost automaticky omezena na 1024x768 pixela.

V soucasnosti umi Flickr osm jazyku, ceStinu vSak mezi nimi nenajdete. To je vSak spolu
s pon¢kud mén¢ prehlednym uzivatelskym prostiedim jedina drobna vada na krase této sluzby. Pro
uzivatele, ktefi maji zaklady anglictiny, foti vic nez pouze mobilem a jsou ochotni zaplatit 25 USD
roéné, je toto fotoalbum velmi vyhodné. Pro ostatni — skromngéjsi uzivatele, je také nezpoplatnéna

verze dostateéné kvalitnim feSenim.
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3.3 IMAGESHACK.US
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Obrazek 3.3.Uvodni stranka imageShack.us . Pfevzatoz [4]
Tato sluzba se ani fotoalbem nazvat neda, presto ji zde zmifiuju, protoze se muze v nékterych
pripadech jednat o pro mnohé idealni feSeni. Sluzba totiz umoziuje bez jakékoliv registrace nahrat
fotografii az do velikosti 1.53MB. K t¢ se ihned po uploadu zobrazi hypertextovy odkaz ktery lze
poslat pratelim a podobng. Jedna se tedy o vynikajici moznost jednorazové sdilet maximalné par
jednotek fotografii. Nevyhodou je omezena velikost fotografie a ne pfili§ pékna vysledna adresa
fotografie. Prvni nevyhoda je Castecné vykompenzovan moznosti automatické upravy velikosti tak,
aby se do limitu vesla. Naopak pozitivni strankou této sluzby je to, Ze obrazky nejsou to jediné co lze

jejim prostiednictvim sdilet.

4 Analyza

Pred navrhem vlastniho feseni webového fotoalba si musime urcit, jakou funkcionalitu od vysledného
produktu ocekavame. Z analyzy této pozadované funkcionality pak sestavime model pfipada uZiti,
z néjz budeme vychazet pfi tvorbé vlastniho navrhu feseni. Analyza vychazi jak ze samotn¢ho zadani
projektu, tak z pozadavki potencionalnich uZivateli a pruzkumia chovani ostatnich, podobnych

produktd na dnesnim internetu. Tato kapitola vychazi predevsim z [5]

4.1  Funk¢ni pozadavky

Zakladni vlastnosti implementovaného projektu jsou dany jiz zadanim bakalarské prace. Album by

m¢lo mit privatni charakter — pro jeho uZzivani je tedy tfeba se nejdfive zaregistrovat a poté piihlasit.
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Prihlaseny uzivatel pak musi mit moznost vytvaret sva fotoaba i s vlastnim komentafem a plnit je
fotografiemi. Ty si pak smi dle libosti prohlizet, editovat nazvy, ¢i je z fotoalba odstranit.
K fotografiim dale smi pfidavat komentare, editovat je a mazat, komentare ostatnich uzivatel mize
u svych fotografii pouze odstranit. Ke svym vlastnim albim smi prfidélovat prava ostatnim
uzivatelum, ¢i je Cinit vefejnymi, tedy k prohlizeni dostupné vsem.

Dale si mize prohlizet alba, k nimz mu pridé¢lili prava jeho pratelé. Podle stupné opravnéni pak
muze i piidavat komentare k fotografiim, stahovat si je v plném rozliSeni, pridavat nové fotografie, i
naopak fotografiec mazat. V pripad¢ prava komentovat muze své komentafe samoziejmé i mazat, ¢i
editovat. Pristup ma i ke vSem album vefejnym, ty si vSak (pokud nema zaroven pridélena prava od
vlastnika explicitn€¢) muze jen prohlizet.

Uzivatel ma také moznost upravit si v nastaveni jazyk, ve kterém bude s uzivatelskym
rozhranim komunikovat a vizaz pomoci preddefinovanych skini. Mnozstvi podporovanych jazyku
1 vzhledi by se mélo v budoucnu rozrustat. Pfi implementaci je tedy tfeba postupovat tak, aby se nova
data do slovniku dala pfidavat co nejefektivnéji a novy skin tfeba pouhym dodanim souboru se stylem

a naslednou upravou jedné tabulky.

4.2  Nefunkéni pozadavky

Nefunéni pozadavky nebyly v zadani nikterak definovany, pfesto jsou nékteré z nich velmi jasné jiz

vvvvvv

m  Uzivatelské rozhrani musi byt jednoduché na ovladani a pln¢ intuitivni.

m  Jednotlivé ¢asti kodu by mély byt co nejuniverzalnéjsi, aby se daly vyuzit i u jinych

projekti.
m  Kod by mél byt Citelny a lehce upravitelny jinym programatorem.

m  Aplikace musi byt fadn¢ otestovana a pred nasazenim do ostrého provozu by mély

byt odstranény veskeré zavazné chyby.
m  Pii vykonech soucasnych webovych servert by na jejich stran¢ problém s vykonem

nastat nemél, pfesto by mél byt pfi implementaci kladen diraz na efektivnost

vysledného kodu.
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Obrazky musi byt pied odeslanim klientovi transformovany na zobrazovanou

velikost, aby se zbytecné nezatéZovala linka.

Mc¢ly by byt uplatnény co nejefektivnéjsi programatorské postupy. Usetfené hodiny

na implementaci je vhodné investovat do testovani vysledného produktu.

Systém musi byt i po ukonéeni vlastni implementace spravovan a pravidelné

aktualizovan s ohledem na pozadavky uZivatelt.

Velmi vhodné by bylo zachovat plnou pienositelnost serveru na jin€ operacni
systémy. Jedna se predevsim o pouzivani vhodnych multiplatformnich knihoven v

nasi aplikaci. Ruby on Rails pIn¢€ prenositelné jsou.
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Obrazek 4.1.Graf pripada uziti

S Navrh

Tato cast vychazi z velké casti z kapitoly predeslé, kde jsou definovany hlavni pozadavky na
vysledny produkt. Hlavnim ukolem zde je navrhnout databazovy systém, ktery by umoznoval

efektivné spravovat vSechny dulezité informace o uzivatelych, jejich fotoalbech, fotografiich, pravech
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a komentarich. Vysledkem je databaze s deseti tabulkami, reprezentovana nasledujicim ER

diagramem.

5.1 ER diagram
( Language w

name :&tring ( Group W
created_at :datefune
updated at :cdatetime
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Obrazek 5.1.ER diagram aplikace

Diagram je generovan z modelt, tudiz jsou zde tabuky pojmenovany jednotnym cislem.
Tabulka users obsahuje informace o registrovanych uzivatelych — predev§im jejich prihlasovaci
udaje. Albums obsahuje udaje o albumech vsech uzivatelt a je provazana s tabulkou phoros, ktera
shrafiuje informace o forografiich. V. comments jsou uloZeny komentare uzivateli k fotografiim. Do
tabulky rights se ukladaji prava skupin uzivateli. Tyto skupiny se pak nachazeji v tabulce groups a
aktéfi jsou do nich pfifazeni skrz tabulku usgroups. Tabuka right types obsahuhuje vycet typu prav,
které mohou vlastnici na své alba poskytovat. V tabulce languages jsou pak nazvy vsech

podporovanych jazyku k prekladu stranek. Vzhled aplikace uzivatel vybira z nabidky v tabulce skins.
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6 Popis implementace FotoAlba

Implementace webového FotoAlba je rozdélena do n¢kolika na sobé pfimo nezavislych celku. Jeden
se stara a praci s uzivately, jiny napriklad o fotoalba. Kazdy z téchto celki pracuje nad architekturou
MVC, a je tedy prehledné rozdélen do tfi implementac¢né na sob¢ nezavislych ¢asti. Z tohoto divodu
je cela aplikace prehlednéjsi a zmény v ni jednodussi, nez je tomu naptiklad u PHP. Pii vyvoji bylo
treba respektovt konvence RoR a obcas pfistoupit na jeho v jistém smyslu ne zcela programatorské
postupy. V momenté, kdy se vSak s Railsy lépe seznamite, nebudete se jiz zfejmé chtit, stejné jako
mnozi mi kolegové, ke | klasickému* programovni jiz nikdy vratit. Jako posledni bych v uvodu této

kapitoly zminil, Ze jsem pfi vlastnim programovani z velké miry vychazel z [6].

6.1 Instalace frameworku RoR

Nejdrive je tieba stahnout instalator Ruby. V mém pfipad¢ se jednalo o doporucenou verzi Ruby 1.8.6
uréenou pro operacni systém windows. Hned na to je tfeba nainstalovat k ruby balicek RubyGems.
Ten je v dob¢ psani tohoto textu k dispozici ve verzi 1.2.0. Poté jiz muzeme jednoduse online
instalovat dal$i rozsifeni pomoci gem balicku. Za¢neme tedy tim nejduilezitéj§im — spustime konzolu
prikazové radky a prikazem

gem install rails --include-dependencies

spustime instalaci nejnov¢jsi verze RoR. Cela instalace by méla probéhnout béhem par minut a zcela
automaticky, maximaln¢ budete ob¢as dotazani na potvrzeni instalace nékterého z balicka kvali jeho

zavislosti k Railsim. Po Gspé$ném nainstalovani ramce Rails na jazyk Ruby mizeme sméle zacit s

vlastni implementaci své webovych aplikaci.

6.2 Instalace a nastaveni vyvojového prostredi

Béhem vlastni implementace projektu jsem vyzkouSel vice vyvojovych prostiedi. Zacal jsem
u programu Eclipse, ktery pouzivame pfi vyvoji RoR aplikace i v zaméstnani. BEhem vyvoje mi bylo
ale ukazano prostiedi NetBeans pro RoR. Ze zvédavosti jsem jej tedy nainstaloval na svij osobni
notebook a pokracoval v praci. UZivatelské prostiedi NetBeans mi subjektivné pfislo mnohem
privEtivejsi nez prostiedi Eclipse. Ani u tohoto prostedi jsem vSak pfili§ dlouho neziistal a v touze
poznat jest¢ néco nového jsem se odhodlal nainstalovat jesté¢ produkt Aptana Studio. V tomto
prostfedi, které mi prislo Eclipsu velmi podobné, jsem nakonec cely svuj projekt dokondil,
a proto popisu prave jeho isnstalaci a nastaveni pro RoR.

Ze stranck www.aptana.com jsem si stahnul nejnovéjsi verzi produktu Aptana Studio

a nainstaloval ji. Modul RadRails by jiz m¢la obsahovat, takze jsem ji spustil, vybereme vychozi
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slozku, ve kter¢ budeme produkty vyvijet a pfepneme do modu, ktery umoziiuje pracovat s RoR
projekty. To udélame kliknutim na tladitko Open perspektive a vybranim RadRails perspektive.

Nyni je Cas prostfedi Aptana Studio nastavit pro praci s RoR na nasem pocitaci. Prejdeme tedy
v menu do zalozky Window a tam zvolime Preferences, tedy nastaveni aplikace. V dialogovém okné
pfejdeme do zalozky Rails, Configuration a vyplnime zde cestu k bindmimu souboru rails
a mongrel rails. Potvrdime a nasledné¢ prejdeme do zalozky ruby, kde v slozce rake doplnime
adresarovou cestu k tomuto binarnimu souboru. Opét potvrdime a dialog Preferences mizeme zaviit.
Timto je priprava aplikace k vyvoji RoR aplikci dokonéena. Dal$i nastaveni jiz zalezi ne chuti

kazd¢ho programatora.

6.3 Vytvoreni zakladu aplikace

Nejdrive ze vSeho je dobré provést nastaveni vlastniho databaazového systému, ktery ve spojeni
s naSim produktem budeme vyuzivat. Ve druhé verzy RoR je primarné nastavena vlastni databaze na
SQLite3. To je defakto souborova databaze, coz s sebou pfinasi obrovskou vyhodu v moznostech
preneseni na jiny pocitac ¢i server. Databaze totiz, stejné tak jako jeji ovladaé, muze byt pfimo
soucasti adresarové struktury projektu. Pokud tedy na jiny systém zkopirujeme nas projekt,
zkopirujeme s nim i databazi. Neshledal jsem tedy Zadny divod hledat jako databazovy server jinou
volbu.

Presto neni zadny problém prejit na jakykoliv jiny bézny databazovy sever. Staci jen
doinstalovat ovlada¢ (napfiklad prikazem gem install mysqgl) a zménit nastaveni v konfigura¢nim
souboru database.yml. Timto jsme s konfiguraci databaze hotovi, o ostatni se postarji Railsy samy.
Nasleduje priklad konfigurace databaze v souboru database.yml, z néj jasné vyplyva, Ze neni

pouzit dva druhy databaze pro rizné¢ médy béhu serveru:

adapter: sqglite3
database: db/development.sqglite3

timeout: 5000

# Warning: The database defined as 'test' will be erased and
# re-generated from your development database when you run 'rake'.

# Do not set this db to the same as development or production.

adapter: mysqgl

database: testova

timeout: 5000
username: radimek

password: otik43
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adapter: sqglite3
database: db/production.sqglite3

timeout: 5000

Jsme pripraveni zacit se skuteCnym vyvojem aplikace. Zacneme vytvorenim zakladni kostry
aplikace. Ta neni zrovna jednoducha, protoze oobsahuje nemalé mnozstvi konfigura¢nich soubori,
konvenci stanovenou strukturu slozek a spoustu dalSich soubori o vét§in€ z nichZ nemusime pii
vyvoji projektu prakticky nic védét. Kostru vytvofime budto z prikazové radky zavolanim rails,
kterému jako parametr pfedame nazev aplikace. V nasem pfipad¢ by se tedy zfejm¢ jednalo o prikaz
,rails PhotoAlbum®. Ale kdyZ jiZ mame oteviené prostfedi Aptana Studio, klikneme na File, New
a zde vybereme Rails projekt. Vyplnime jméno, zvolime typ databaze, ktery bude nase aplikace
pouzivat a server, na kterém pob¢zi. Potvrdime a Railsy nam vygeneruji strukturu nového projektu.
V zalozce Servers muzeme ihned spustit a otestovat nami vytvofeny webovy server — osobné

preferuji mongrel pred webrickem, a to €isté ze subjektivnich ditvodii.

6.4  Vytvoreni leSeni aplikace

Nyni, kdyZ mame vytvorenu zakladni strukturu projektu, mizeme zacit tvorfit trivialni programove
jednotky, které nam rozdéli vyslednou aplikaci na vice implementaéne nezavislych programovych
jednotek. Toho nejjednoduseji dosahneme pouzitim generatoru scaffold, ktery je pfimo soucéasti RoR.
Piejdeme tedy ve spodni listé do zalozky Generators a z nabidky vybereme scaffold. Nyni budeme
postupovat podle navrhu a ER diagramu. Jako prvni vytvorime ,leSeni® pro fotoalba. Do fadku
parametri tedy zapiSeme nazev modelu v jednotném cisle a jména sloupct v tabulce, které budeme
chtit vytvorit spolu s jejich datovym typem. Jména jsou oddélena mezerou a za nimi nasleduje datovy
typ odd€leny dvojteckou. V nasem pripadé by parametry byly naledujici:

album name:string user id:integer public:bolean comment:string

Sloupec ID se vytvafi automaticky. Po potvrzeni nam scaffold pro album vytvofi controller, helper,

model, view a migraci. Podobné vytvofime ,leSeni® i pro tabulky photos, comments, groups a rights.

6.5 Vytvoreni databaze

Zde vytorime migrace i pro ostatni tabulky, které budeme v nasi aplikaci potfebovat. Konkrétné tedy
pro tabuky users, right types, languages a skins. Piejdeme zpét do zalozky generators, vybereme
migration a jako parametr doplnime jméno tabulky — tentokrat jiz v mnozném cisle. Ve strukture
projektu vyhledame generatorem nové vytvorené migrace (nachazeji se ve slozce db a podslozce
migrate) a upravime je tak, aby odpovidaly navrhu nasi databaze. Napriklad soubor

005 create users.rb by mohl vypadat nasledovné:
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class CreateUsers < ActiveRecord::Migration
def self.up
create table :users do |t]|
t.string :login

.string :password salt
.string :password hash
.string :email
.integer :skin id
.integer :language id

.boolean :admin

a & o & & o o

.timestamps
end

end

def self.down
drop table :users
end

end

Mame-li vSechny migrace pfipraveny, miZzeme pfikrocit k samotnému vytvoreni databaze.
Piejdeme tedy do zalozky Rake Tasks, z nabidky vybereme db:create:all a potvrzenim vytvofime
databazi pro kazdy mod béhu webového server. Databaze jsou sice vytvofeny, ale zcela prazdné.
Proto spustime jest¢ jeden Rake Task a to db:migrate. Ten zajisti vytvoreni databazové struktury
podle modelu, ktery jsme definovali v migracnich souborech. Za parametr rails env= ptfidame nazev
moédu databaze, kterou chceme migrovat. Nejcasteji tedy v zakladu vytvorené mody fest, production,
¢l development, ktery je zaroven defaultnim. Po uspé$né migraci je databaze pfipravena a muzeme se

zameérit na tvorbu samotného kodu.

6.6 Nastaveni zavislosti v modelech

V jednotlivych modelech mizeme nyni nastavit zavislosti k udrZeni referencni integrity databaze. To
ucinime pomoci klicovych slov has many a belongs to. Asi uz neni tfeba zduraziovat, ze za prvnim
nasleduje nazev v mnozném ¢isle, kdezto za druhym v jednotném. K urceni kazdé zavislosti je mozné
jeste parametrum pridat urcita pravidla. V mém pripad¢ se jedna zejména o : dependent =>
:destroy, které zaru¢i zni¢eni vSech zavislych odkazu referované tabulky pfi smazani zaznamu.

Napriklad model photo.rb bude poté vypadat nasledovné:
class Photo < ActiveRecord::Base

belongs to :album

has many :comments, :dependent => :destroy

end
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6.7  Prihlasovaci systém

Prihlaseni do fotoalba patii k naprosto nejzakladnéjsi funkcionalité. Proto jej zpracujeme jako prvni.
K RoR existuje na internetu velké mnozstvi generatoru, které vytvori piihlasovaci systém za
programatora. Mezi nejznaméjsi patfi login generator, ktery muzeme nainstalovat online pomoci
pfikazu gem install login generator. Ja se vSak rozhodl, ze si pifihlaSeni naimplementuju
ruéné¢ postupem popsanym na strankach [7]. Minimalné tim ziskam o néco vétsi povédomi, nez jsem
dosud mél.

Nejdrive si vytvofim Controller Login. Poté pripravim ve Views formulare prihlasovaciho okna
a formular pro registraci nového uzivatele. Do modelu user.rb pak doplnim funkci password, ktera
vygeneruje nahodny textovy fetézec jako polozku password salt, a pomoci tohoto fetézce pak
zakoduje heslo pomoci Sifry MDS5 do pole password hash. Této funkce vyuzijeme pfi registraci

nov¢ho uzivatele, heslo tak bude 1épe chranéné.

def password=(pw)
salt = [Array.new(6) {rand(256).chr}.join] .pack("m") .chomp
#vytvorime ndhodny retézec
self.password salt, self.password hash =
salt, Digest::MD5.hexdigest (pw + salt)
#a tim zakdédujeme heslo do databaze

end

Dalsi funkci, kterou budeme potfebovat pii piihlaseni uzivatele, je password is. Ta nam ov¢ii
spravnost pouzitého heslo. Do modelu pridame jesté validaci unikatnosti prihlasovaciho jména a
potvrzeni hesla pro registraci nového uzivatele. Funkce z modelu pak pouzijeme v login controlleru,
ktery navazeme na pfislusné formulare. Pii uspéSném prihlaseni si pak do session ulozime informace

o uzivateli, véetné jeho preferovaném jazyku a grafickém prostredi.

def password is? (pw)
Digest::MD5.hexdigest (pw + password salt) == password hash
#Funkce zakdduje prichozi heslo stejnym retézcem jako v pripadé
#uloZeni, vysledek se tedy musi rovnat uloZenému zasSifrovanému heslu

end
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6.8 Preklad jazyka stranek

Tou zcela nejprimitivnéj§i metodou, jak ucinit své stranky multijazyéné, je bezesporu zrcadleni,
neboli plnohodnotna kopie stranek, pouze kazda s textem v prislusném prekladu. Server pak vybere
na zaklad¢ pozadavku klienta, kterou stranku v jaké jazykové mutaci odesle. Tento zpusob prekladu
se zcela jisté nehodi pro vétsi projekty. Slozitost administrace textl by byla velice obtizna.

Mnohem elegantnéjs$i zpluisob je pfifazeni vSech na webové strance zobrazovanych textu
specialn€ vytvorfené metodé, ktera na jejich misto vrati textovy fetézec v jazyce daném néjakou
globalni proménnou. Tento zpiisob jsem zcela logicky zvolil. Po kratkém patrani na internetu jsem
jako nejvhodnéjsi prostfedek pro preklad mych stranek zvolil plugin gettext ve verzi 1.8.0. Pfi jeho
instalaci jsem se fidil instrukcemi v [8]. VSechny fetézce urené k prekladu prifadime metodg, jejiz
nazev je jediny znak, a to podtrzitko. Z fetézce 'hello' tak udélame (‘hello’) a podobné.

Dale bylo tfeba pripravit si dva Rake tasky. Prvnim byl updatepo, ktery po svém spusténi
vyhleda v projektu fetézce k pickladu a naplni jimi slovniky. Ty jsou v .po formatu a k jejich
pohodlnému prekladu se da jednoduse pouzit program poEdit, dostupny z [9]. Poté co pfislusné
slovniky pfelozime, ¢i upravime, spustime druhy task — makemo. Ten zajisti vytvofeni .mo soubort,
které obsahuji databazi textovych fetézcua s preklady.

Poté jiz jen jednoduse pfepiname pozadovany jazyk prostfednictvim makra set locale, nebo

primo nastavenim jazyka v Cookies.

6.9 Zména vzhledu uzivatelského prostredi

Zde 1ze podobn¢ jako v predchozim pfipad¢€ ud€lat vice webovych stranek stejného obsahu, avSak
rozdilné vizaze. Toto feseni mi vSak pfipadne velmi neelegantni. Druhou moznosti je generovat ¢asti
kédu reprezentujici vzhledové vlastnosti webové stranky dynamicky podle zvoleného vzhledu
uzivatele. Zvolil jsem tedy druhou variantu - konkrétné dynamické vloZeni .css souboru
s preddefinovanymi styly pro skin. Ten si uzivatel zvoli jiz béhem své registrace, kdy vsechny
dostupné skiny jsou pod svym jménem pristupné z tabulky skins. Tento skin si pak ale maze kdykoliv

zménit ve svém nastaveni.

6.10 Zobrazeni fotografie

Vzhledem k mozZnosti nahravat a archivovat na serveru fotografie neomezené velikosti je nutné je
pred odeslanim webovému prohlizeéi k nahledu ve webové strance ofezat na zobrazovanou velikost.

K tomuto je tfeba pomoci néjakého rozhrani pouzit externi nastroj. Ja se rozhodl pro program
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ImageMagick, ktery znam ze zaméstnani. Vim o ném, Ze ma velmi rozsahlé moznosti co se tyce
uprav fotografii, které by se mohli hodit pfi implementaci novych funkci fotoalba, proto padla volba
na n¢j. Pristup k tomuto softwaru z Ruby nam poskytne gem balicek rmagick[10]. V dobé psani
tohoto textu je jiz k dispozici verze 2.0, avS§ak v mém projektu je pouzita verze 1.9. V nahledu
fotoalba se objevi vZdy osm malych fotografii ve dvou fadach. Je tomu tak z divodu optimalizace pro
rozliSeni obrazovky 1024x768, jez jest¢ stale mnoho uzivateli intemetu pouziva. Vzhledem
k pamétové nenarocnosti téchto malych nahledu jsem se je rozhodl prostiednictvim modulu rmagick
generovat a ukladat jiz pfi samotném nahravani originalniho snimku na server. Posilani snimku
v originalni velikosti by vedlo ke zbyteéné velkym datovym tokim a pomalému nahravani kazdé
stranky nahledu fotografii. Generovani osmi nahledi az pii prohlizeni alba by zase zbytecné
zat¢Zzovalo webovy server. Naproti tomu v pfipadé nahledu na konkrétni fotografii je tento jiz
pon¢kud vétsiho formatu. Proto je generovani tohoto snimku odloZzeno az do okamziku prohliZzeni
uzivatelem, kdy se nejdfive tento nahled v prislusné velikosti vytvori do do¢asného souboru, ktery se
posle jako vysledny obrazek prohlizeci. Pokud je soucasti fotografie informace o jeji orientaci, album
Ji samo nastavi na tu spravnou. Tésn¢ pred dokoncenim byly do tohoto projektu jesté pridany funkce
na otaceni fotografie dle prani uzivatele. Toto vSak hlavné slouzi k demonstraci moznosti knihovny
rmagick k dal§imu rozvoji fotoalba dle prani a zkuSenosti uzivatelii. V budoucnu by totiz mohla

piibyt i moznost pfim¢ editace.

6.11 Technologie SEO

SEOQ, neboli search optimalization, je v souc¢asn¢ dob¢ velice modni zalezitost. Rizné komeréni
firmy se¢ predhanéji v tom, ktera dostane webové stranky svych klienti v nejznaméjsich
vyhledavacich vyse. Pfi implementaci mého projektu byly mé moznosti aplikace SEO technologie
velice omezené. Nejveétsi problém je absence stalého webového serveru s pevnou adresou. Tim
padem bylo nesmysIné uvazovat o tom, jak na sebe nechat odkazovat co nejvice stranek cizich, ¢i
nechat se n¢jakym zptsobem co nejvice navstévovat. Omezil jsem se tedy na zakladni SEQ principy.
Témi jsou predevsim hojné pouzivani klicovych frazi, a to hlavn¢ v html znackach jakymi jsou titulek
stranky, nadpisy a strongy. Dulezité je mit v téchto znackach nejen popis webovych stranck jako
takovych. Predevsim je tieba si zjistit, pod jakymi dotazy by mohli potencionalni zakaznici praveé nas
produkt hledat, a ty pak na strance Casto zminovat. Slovem Casto se nerozumi potad, ale je vhodné
méné pouzivat zajmena, at’ se v nasem pripad¢ slovo fotoalbum vyskytuje na uvodni strance aspori
trikrat. O tom Ze by pro SEO optimalizovana stranka méla byt validni je snad i zbytecné se blize

rozepisovat. Informace k této kapitole jsem cerpal z [11].
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7 Popis vysledného produktu

K spusténi této webove aplikace je nutné mit nainstalovany jazyk ruby. Na ten postupné pridame
piikazem gem install nasledujici balicky: gettext, mongrell, rails, rmagick, sqlite3, will paginate.
Dale je k modulu Rmagick nutné doinstalovat pfislusnou verzi ImageMagicku. Timto by m¢l byt
server pripraveen ke spusténi pfikazem ruby script/server start.

Nyni popisi uzivatelské prostredi vysledného produktu. Po zadani prislusné webové adresy se
dostaneme na logovaci stranku. Hned pod formulafem pro pfihlaseni se nachazi odkaz k registraci
nového uzivatele. Na ten klikneme, vyplnime prihlaSovaci jméno, heslo, email, preferovany jazyk a
vzhled aplikace. Potvrzenim formulare byla nase registrace Gspésné provedena a je ten pravy ¢as se
poprve prihlasit.

Po prihlaseni spatfime zakladni menu aplikace. To je tvofeno minimalnim poctem ovladacich
prvka. Kvuli zachovani prehlednosti byla plocha ve webovém prohlizeci rozd€lena do tii sekci. Horni
lista poskytuje informace o aktudln¢ prihlaSeném uzivateli, prohlizeném albumu a pridélenych
pravech k nému. Nasleduji jesté ovladaci prvky pro zménu jazyka a odhlaseni.

Leva lista obsahuje menu s zakladnimi odkazy pro snadné a rychlé ovladani aplikace. V ni se
na prvnim mist¢ nachazi odkaz pro nahled vasich alb. Hned pod nim pak je seznam odkazu na alba,
jejichz jste vlastnikem. Pokud jiz mate né€které album z nabidky vybrano, objevi se rychly odkaz na
pridani nové fotografie. Kliknutim niZze si muzete prohlédnout alba verejna. Nasleduje tlacitko pro
spravu prav ostatnich uzivateli na vase fotografie a jako posledni je umisténo tlacitko pro spravu
nastaveni prostfedi uzivatele.

V hlavni casti obrazovky se pak odehravaji veskeré ostatni Cinnosti. Jsou to nahledy alb
vlastnich i cizich, prohlizeni fotografii v nich obsaZenych, editace prav ostatnich uzivatel, editace
a pridavani komentait, editace nazvi alb a fotografii a mnoho dalSich.

Jak je vidét z predchoziho, veskeré ovladaci prostiedky jsou implementovany s diurazem na
jdnoduchou orientaci v nich. Jedinou pon¢kud neprehlednéjsi operaci, kterou bude uzivatel provadét,
je pridélovani prav ostatnim uzivatelim systému. Prestoze si nemyslim, Ze by toto ovladani n¢kdo

nezvladl, bude i ono predmétem dalSich vylepseni, nejlépe na zakladé podnéti ze strany uzivatelt.



7.1  Obrazky aplikace

PhotoAlbum 1.04 is a new, free and powerfull tool for presenting your photos.
In PhotoAlbum 1.04 you can easily manage your photos.
Using PhotoAlbum 1.04 is free of charge.
PhotoaAlbum 1.04 is safe because of ability to create users, groups and assign rights.
Try several various skins.
Join us! &nd become one of thousands of our happy users!

© Lukas Kresta, 2008

Obrazek 7.1.Graf pripada uziti

Obrazek 7.2.Graf pripada uziti
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Obrazek 7.3.Graf pripada uziti

Obrazek 7.4.Graf pripada uziti
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8 Z.aver

Vysledkem této prace je plné funkéni webova aplikace fotoalba. Toto lze vzhledem k implementaci
v plné prenositelném frameworku RoR nasadit prakticky na jakémkoliv operacnim systému, ktery je
v socasnosti bézn¢ pouzivan. Produkt byl testovan a je pln¢ funkéni v dnes nejbéznéji pouzivanych
webovych prohlize¢ich InternetExplorer7 a Mozila Firefox3.

P1i tvorbé této aplikace jsem ziskal uzitecné zkuSenosti s praci ve framevorku Ruby on Rails.
Kromé tohoto jsem si prohloubil znalosti v oblasti vyvoje webovych stranek s vyuzitim jazyka html
a kaskadovych styla. Diky provazanosti s databazi jsem si rovné¢z zopakoval znalosti z této oblasti
informacnich systému. AvSak za nejvétSi osobni pfinos této prace povazuji bliz§i seznameni
s jazykem Ruby. Tento jazyk se hodné lisi od jinych, které jsem dosud poznal a ¢lovéku chvili trva
nez mu prijde na chut, ale v momenté kdy mu trochu navykne, se jen t€Zko vraci ke ,starym*
a ,.zbyteén¢ zdlouhavym® programatorskym postupim klasickych programovacim jazykum.

Dal$im poznatkem, ktery jsem si upevnil je, Ze pod Open Source licenci mohou vnikat stejné
kvalitni produkty, jako je tomu u komercnich produkti. V pripadé RoR bych dokonce fekl, Ze stejné
kvalitni prostfedek pro vyvoj webové aplikace budeme i na komerénim trhu hledat marné.

Pri vlastni implementaci produktu vzniklo i par problému, na které bylo tfeba pruzné reagovat.
Tim nejvétsim a zaroven bohuzel do této chvile pretrvavajicim je neschopnost programu msgmerge
pracovat pod mym operacnim systémem Windows Vista Bussines. To ma za nasledek pad rake tasku
na plnéni slovnikd novymi slovy z aplikace. Tento problém lze obejit manualnim zkopirovanim vzoru
.pot do pfislusné slozky prekladu jazyka a jeho pfejmenovanim na .po soubor. Pot¢ jiz staci prelozit,
spustit rake task makemo a aplikace by méla byt pielozena. Dal§im problémem bylo Spatné
pozicovani <span> objekti v prostfedi Internet Exploreru. To k mému adivu spravilo pouziti stylu
,zoom: 1. Dalsi problémy pak jiz patfily do kategorie béznych a k jejich vyfeseni zpravidla stacila
chvile patrani na googlu, ¢i jiném vyhledavaci.

Vysledny produkt hodlam nadale zdokonalovat a pouzivat pro sdileni fotografii mezi prateli
a rodinou. Moznosti k rozsifeni funkcionality je cela fada. Vzhledem k pouzitému modulu rmagick
neni zadny problém u snimki zobrazovat EXIF informace v nich obsaZené, coz se mi momentalné
nezda byt pfili§ uzitené. Mnohem zajimavéjsi mi pfipadd mySlenka moznosti pfimé editace
nahranych fotografii na serveru. Funkce na otaceni fotografie, zvétSeni a zmensSeni kontrastu ¢i
svétlosti a mnohé dalsi jsou prostfednictvim modulu rmagick jednoduse dostupné, staci tedy k nim
doimplementovat pfislusné rozhrani do aplikace.

Mam-li shmout hlavni pfednosti mého webového fotoalba proti ostatnim, musim zacit
unikatnosti. Opravdu je pro m¢ dualezité, aby byly mé fotografiec na mych vlastnich webovych
strankach, coz podtrhne i jejich jedine¢nost. Fotoalbum chei pouzivat také jako jeden z prostfedku

archivace svych nejlepsich snimku, proto je pro mé dulezité, ze nijak neomezuje velikost fotografie
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pro jeji nahrani na web. Dalsi vyhodou napfiklad proti serveru rajce.net je moznost pridélovat prava
na sv¢ fotografie znamym, kolegtim, rodinnym pfislusnikim a podobn¢. Téchto je navic nékolik typu,
takze kazdému pridélite dle vlastni libosti urcity stuperi prav pro konkrétni fotoalbum. Dalsi vyhodou
je moznost prizpasobeni vzhledu aplikace pozadavkum uZivatele prostfednictvim predem
nadefinovanych skinu.

Vzhledem k mym malym zku$enostem s tvorbou webu a slabému grafickému citéni je pak pro
n¢koho mozna nevyhodou prili§ strohy a jednoduchy vzhled. Na druhou stranu vSak prostfedi nerusi

priliSnymi kontrasty v prohliZeni toho hlavniho — fotografii.
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Priloha — Obsah prilozeného CD

Na prilozeném CD najdete kompletni zdrojové kody vicejazyéného fotoserveru v Ruby on Rails ve
dvou provedenich. Ve slozce ,,Prazdna™ je pfipravena Cerstvé zmigrovana, zatim aplikace k instalaci
na server. V adresari ,.Naplnena®™ je pak projekt se vzorkem testovacich alb, fotografii a uzivateli
Ladmin®, user™ a cesky®“. VSichni maji heslo stejné, jako svoje prihlaSovaci jméno. Soucasti jsou i
metadata pro vyvojove prostiedi Aptana Studio. Pro spusténi serveru je nutné mit nainstalovan jazyk
Ruby se v§emi potfebnymi gem balicky. Tyto jsou vyjmenovany nize. Dale je tfeba mit nainstalovanu
aplikaci ImageMagick pro spravnou funkci gem modulu rmagick. Soucasti CD je
1 kompletni technicka dokumentace vcetné zadani a licenéni smlouva.

Potrebné gem balicky: gettext, mongrell, rails, rmagick, sqlite3, will paginate
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