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Abstrakt
Cilem mé prace je potvrdit, ze i pies d€jové odlisnosti v ramci shoujo zanru lze

najit spolecné zakladni prvky, které jsou typické pro hlavni hrdinky. Tento Zanr je
z evropského hlediska vniman jinak, nez je zamyslen v Japonsku, proto dochazi k tomu, ze
dé¢j muze byt velice odlisny, a to napfiklad v rozmezi kazdodenniho zivota mladé divky
Skolou povinné az po divku zachranujici svét a bojujici za vyssi dobro. Pro toto porovnani
pouziji srovnani znamych hrdinek z tvorby Hayaa Miyazakiho se soudobymi serialovymi

pfedstavitelkami tohoto Zanru.
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Abstract

The aim of my work is to confirm that despite the plot differences within the
shoujo genre, it is possible to find common basic elements that are typical for the main
heroines. From a European point of view, this genre is perceived differently than it is
intended in Japan, therefore the plot can be very different. It differs in the range of
everyday life of a young schoolgirl up to a girl saving the world and fighting for a greater
good. For this comparison, | will use well-known heroines from the work of Hayao
Miyazaki and contemporary representatives of this genre in anime.
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1 Uvod

Anime a manga ma obrovsky rozsah zanri a kazdy si zde muZe najit to co ho bavi.
Ptedsudky vii¢i anime zohlednuji nejCastéji pouze 2 zanry, anime pro déti jako jsou tieba
Pokémoni nebo anime pro dospé&lé publikum hentai. Zanrovy rozsah je ale mnohem vétsi,
nez se na prvni pohled mize zdat. At uz je to pfibéh o zvifatech, démonech nebo
o kazdodennich problémech v praci, je zde mnohem vétsi rozmanitost nez u evropskych
serialti. Jednim z duvodu, pro¢ jsem se rozhodla zpracovat toto téma byla také absence
zenskych nezavislych hrdinek ve filmech, knizkach a serialech, hlavné v obdobi, kdy jsem
byla mala. Jelikoz jsem princeznam nijak neholdovala, méla jsem jako své vzory chlapecké
hrdiny. Div¢i nebo zenské hrdinky byly vzdy upozad’'ovany a spiSe se jednalo o velice
vzéacné zobrazeni. Divky maji jako svoje hrdinky ¢asto princezny, které potiebuji princovu
zachranu. Superhrdinky z komikst se do popularity dostaly az v poslednich letech. At uz
se jedndA o Wonder Woman' nebo o Black Widow? obé& byly stvofeny muzskymi
spisovateli pro muzské publikum a jejich postavicky nebo jiné hracky nebyvaji tolik
k dostani. Nastésti je ted uz v norm¢, aby byla hrdinka samostatnd a nepotiecbovala
muzského zachrance. Ptec jenom diive bylo kontroverzni i to, kdyz byl hlavnim hrdinou
teenager Peter Parker, a ted’ je Spider Man® bez mrknuti oka fazen mezi superhrdiny.
Posledni dobou i1 Disney vytvafi ptibéhy s hrdinkami, které nejsou zavislé na muzské
zachrané jako tieba Ledové Kralovstvi®, kde sestram sice pomaha muzska postava, ale dg;
neni vystavén na ném.

V anime a manze se také vyskytuji tyto kiehké sle¢ny, ale jsou zde i bojovné,
samostatné a nebojacné hrdinky. Na rozdil od serialt a filma z tvorby Walta Disneyho
a dalSich se v shoujo a japonské kinematografii obecné zabyvaji 1 vaznéjsimi tématy jako
je Sikana, vyclenénost ze spolecnosti, hleddni sebe sama 1 ztrata blizniho. Diky
stylizovanému ztvarnéni a kouzlu animovanych piibéhtll, se i tyto vazné problémy lépe
vstiebavaji a pomahaji mladym divkam ale i chlapcim najit Si Svou cestu.

Hayao Miyazaki se snazi co nejvice odpoutat od klasického anime, ale i tak vSechny

tyto ptibéhy vznikaji ve stejné kultuie, mentalité, naboZenstvi a filozofii.

! Fiktivni postava z komiksovych piib&héi vyddvanych nakladatelstvim DC Comics. Jejim autorem je
psycholog a scenarista William Moulton Marston, prvnim kreslitem byl H. G. Peter. Poprvé se objevila v
komiksovém sesitu All Star Comics #8 v prosinci 1941.

2 Fiktivni postava vyskytujici se v komiksech vydavatelstvi Marvel Comics. Byla vytvorena editorem Stanem
Leem, scenaristou Donem Ricem a hercem Donem Heckem. Poprvé se objevila v 52. ¢isle komiksu Tales of
Suspense vydaném v dubnu 1964.

% Fiktivni postava komiksovych piibéhi vydavanych nakladatelstvim Marvel Comics. Poprvé se objevil v
komiksu Amazing Fantasy #15 v roce 1962. Od btezna 1963 mu je vénovan vlastni komiks The Amazing
Spider-Man. Autory postavy a piib&hu jsou tviirci Stan Lee a Steve Ditko.

* Animovany hudebné fantasticky film z roku 2013 od rezisérit Chrise Bucka a Jennifer Lee.
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Takze 1 pres rozdilné vizualni ztvarnéni a déjové vypraveni je psychologie postav stale

stejna nebo alespon podobna.



I.TEORETICKA CAST



2 Strucna historie mangy a anime

Manga je Casto vyuzivdna jako komiksova piredloha, podle které anime vznika.
Vétsinou je diivodem nariist popularity pribéhu a vSeobecny zajem fanouski. Neni to vSak
podminkou, manga muze pusobit i sama o sob¢, popfipadé¢ anime muze byt vytvoreno
podle jiné predlohy. Manga logicky existovala mnohem diive, nez bylo viilbec mozné
anime vytvafet. Proto skrze jeji historii miizeme nahlédnout i do historie toho, co anime
predchazelo a z ¢eho ve finale vzniklo. Ob¢ tato média vznikaji pfednostné v Japonsku, ale
okrajoveé i ve Francii nebo USA. Nem¢li bychom na né nahlizet pouze jako na ptvodni
japonské zanry. Vliv na jejich vyvoj a vznik mé¢li zadpadni komiksy a animované filmy
napiiklad ze studia Disney. Samoziejmé jsou zde prvky odkazujici na japonské tradicni
uméni a kulturni dédictvi. Vysledkem je tedy kombinace zapadnich piedloh, které byly
pietvoieny skrze japonsky styl mysleni.

,Slovo manga muze oznaCovat karikaturu, obrazek, komiksovy strip, komiksovou

knihu nebo i animaci. Katsushika Hokusai v 16. stoleti uziva ¢insky ideogram ;& man
(netimyslny, navzdory sob&é samému) a B ga (obrazek). Hokusai se evidentné snazil

oznacit néco jako rozmarny obrazek / obraz nalady. Je vSak zajimavé, ze prvni znak ma
i druhy vyznam, a to moralné¢ zkazeny. Nazev manga se nedostal do popularniho uziti az
do zacatku tohoto stoleti.” °

Prvni ptfedchiidce mangy je datovan do 11. stoleti a jednalo se o zanr emaki-mono.
Byly to svitky s obrazky, ke kterym byly dopsany kratké popisky. Vypravély piibéhy
historické, romantické, nebo se zamérovaly 1 na bajky. Dalsi inspiraci pro mangu byla
zenga ze 14. stoleti. Tyto kresby s kombinaci malby a kaligrafie byly vyuzivany zenovymi
mistry K vedeni Zzaki. Nejvétsim inspiraénim zdrojem pro podobu mangy byl rozkveét
méstské popularni kultury v obdobi Edo. Populdrni byly dievotisky zvané ukiyo e®,
zabavna literatura kibyoshi, ktera se povazuje za prvni komiks pro dospélé v Japonsku
a divadlo kabuki’. Pfevazné v ukiyo e mlZeme vidét nejvétsi podobnosti s dnesnim
vzhledem mangy.

Tematicky byly tyto dfevotisky velice rozmanité, pies plakaty ke kabuki, aZ po

zobrazeni krajin, scenérii, a vznikaly dokonce i1 pornografické tisky. Dochazi ke

> SCHODT, Frederik L. Manga! Manga!: the world of Japanese comics. New York, N.Y.: Distributed in the
U.S. by Kodansha International/USA through Harper & Row, 1983. ISBN 0870115499. str. 18

® Jelikoz vétsina texti, ze kterych Serpam, je psana anglicky, ponechavam anglicky ptepis japonskych slov.
Je to vyhodné i pro zpétné dohledani pojmu, navic je mi tento styl osobné piivétiveéjsi nez prepis cesky.

7 Stylizovana forma japonského divadla, ktera ma pocatky v 17. stoleti. Herci méli velice vyrazné li¢eni. Dgj
se vyznacoval okdzalymi kostymy a dramatickymi gesty, doprovazel jej hudebni doprovod.
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zjednoduSenému zobrazeni Clovéka, a to presnéji velkym zjednoduSenim anatomie jako
jsou ovalné obliCeje, a také, coz je pro mangu snad nejvice typické, zndzornéni emoci
predevsim expresivnimi vyrazy o¢i a ust.

Moderni manga mé své pocatky v 18. stoleti. Koncem 19. stoleti vznikaji prvni
komiksové Casopisy a ve 20. letech jsou malé komiksy v novinach a stavaji se jejich
soucasti. Pfedlohou pro n¢ byly americké noviny, tematicky rozmanité komiksy pro déti
I pro dospélé. S prichodem 2. svétové valky se z mangy stala levna zabava. Do zemé se
dostaly a byly ptekladany zapadni komiksy jako Mickey Mouse a Superman.

V prvni poloving 20. stoleti se vzhled mangy ustalil do dneSni podoby. Zasluhy na
velkém priilomovém okamziku méla manga Novy ostrov pokladi od mangaky® Osamua
Tezuky. Ten mangu obohatil o akéni sekvence, ze kterych se nasledné stane nedilna
soucast mangy a jeji charakteristiky. Tezuka mé¢l na mangu, ale 1 anime, takovy vliv, Ze je
nékdy v Japonsku oznacovan za ,,boha mangy/animace”. Pravé on zavedl filmovy piistup
jednotlivych scén v tvorbé mangy a tim ovlivnil celosvétovy piistup ke komiksu. Jako

ptiklad je uvadéno dramatické ptiblizeni detailu.

Obr. 1 - Siddhartha's disarming of Bandaka in Tezuka's Buddha shows the greater layout complexity of the
story manga form. Source: Osamu Tezuka Buddha (US reprint) Vertical: 1st American edition (11 July 2006)
Buddha vol. 2, p. 339 ¢ Tezuka Productions. In: ResearchGate [online]. 2009 [cit. 2020-05-17]. Dostupné z:

https://www.researchgate.net/figure/Siddharthas-disarming-of-Bandaka-in-Tezukas-Buddha-shows-the-
greater-layout-complexity fig2 298047415

8 Japonsky termin pro autora mangy nebo karikaturistu. Mimo Japonsko slovo manga obvykle oznacuje
japonsky komiks a mangaka znamena autor mangy, ktery je zpravidla Japonec.
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2.1 Rozdily od zapadnich komikst

Od zapadnich komiksii se manga odliSuje ¢tenim zprava do leva a pro nds odzadu
knizky, a hlavn¢ typickou stylizaci postav. Hlavy jsou ovalngj$i nez v redlu, oci jsou
nepiirozené velké a barevné, v kontrastu k nim jsou mala usta a velice maly Spicaty nos,
vlasy prevazné hlavnich postav maji neptirozené tvary a vyrazné barvy. U zenskych postav
je dirazné zobrazend sexualita a jejich kiivky. V nékterych zanrech je to navic
podporovano velice ptiléhavymi kostymy a neproporéné velkymi nadry. Jedna se
o postavy stylizované do euroamerického vzhledu. Ani modifikace zvifat neni vyjimkou.
Také maji velké o€i, zjednodusené télo a dost Casto jsou zobrazeny, aby pusobila i co
nejvice kawaii (roztomile). Rozdilem je i tematické zaméteni. Na rozdil od zapadnich
komiksii, které se zaméfuji na superhrdiny, manga muize vyjadfovat piibéh kazdodenniho
zivota, nebo smysleny fantasy svét plny piisSer a nasili.

Neodmyslitelnym prvkem mangy jsou samoziejme 1 citoslovce a onomatopia, ktera
byvaji nejéastdji oznadovana jako SFX°. Pomahaji vyjadfit emoce jednotlivych postav
a zarovef stupiiuji napéti a dramatizuji d&j.*°

Na rozdil od USA, kde komiksy pro divky historicky psali pfedev§im muzi, jako
napiiklad Wonder Woman, ktera je psana podle mustru muzského hrdiny pro chlapce,
v Japonsku se do psani shoujo komikst Zeny angazovaly jiz V jejich poc¢atku. Na rozdil od
superhrdinskych komiksti Ameriky a Evropy, se japonské komiksy fadi hned do nékolika

riznych zanru.

% Special Effects. Jedna se o dopsani zvukovych efekti do piibéhu. V manze jsou psany hiraganou nebo
katakanou. PouZivaji se i v zapadnich komiksech. Jedna se o zvuky pii Gideru jako POW, WHAM, etc...

10 MATELA, Jifi, Ivona BARESOVA a Barbora DOHNALKOVA. Japonska kultura. Olomouc: Univerzita
Palackého v Olomouci, 2015. ISBN 978-80-244-4469-7. str 86-88
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Obr. 3 - One Piece 914/12. In: MangaEden [online]. [cit. 2020-05-15]. Dostupné z:
https://www.mangaeden.com/en/it-manga/one-piece/914/12/
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2.2 Zanry

Mangy i anime se od sebe lisi i barevnou skladbou. Shoujo anime a i pfedni stranka
mangy byva Casto v pastelovych barvach se snovymi a romantickymi vyjevy jako na
Obr. 4. Oproti tomu manga a anime pro chlapce jiz na prvi pohled ¢isi pestrymi barvami
a akénim nabojem. Obr. 5.

Oproti evropskym a americkym komiksim je manga produkovana v masivnim
mnozstvi a tvori tak 25 % tisténych materialu v Japonsku. Nekteré mangy jsou dokonce
tlusté jako Zlaté stranky.!?

Existuji zde klasické zanry podle dé&je, jako je horor, fantasy, kazdodenni Zivot. Lze
je ale tridit i podle cilové skupiny. Pravé sem se fadi nejvice rozsifené zanry pro divky
(shoujo), pro chlapce (shounen), zastoupeni zde ma i tvorba pro muze (seinen) a pro zeny
(josei). Na div¢i a chlapecké se zanry zacaly rozdélovat v 50. letech 20. stoleti. Toto déleni
je ale orienta¢ni, a hlavn€ v dneSni dob¢ neni genderové déleni tolik aktualni. Je nutno na
tento zanr zaméefeny na cilovou skupiny nahlizet jinak nez jako na zanry, na které jsme
Vv Euroamerické spolecnosti zvykli. Piesné€ji jsou touto cilovou skupinou divky ve véku
sttedoskolské dochazky az po vysoké Skoly. Neznamena to ale, Ze Ctenafem je pouze
mlada divka, jelikoz piibéhy sleduji nebo ¢tou i chlapci. Do tohoto zanru spadaji
i homosexualni, vice nez pratelské, vztahy mezi dévcaty, shojo ai ale i mezi chlapci,
shounen ai. Tato chlapecka laska je velice oblibenym tématem dospivajicich divek, avsak
jelikoz se vtomto piipadé nejedna o hlavni divéi hrdinky, nebudu jej zaclenovat do
porovnavani a spise se zaméfim na piibéhy s hrdinkami. PodZzanrem shoujo a shounen jsou
bishoujo a bishounen, které se zamétuji na stejnou cilovou skupinu jako hlavni zéanr, ale
hlavni hrdinové a dalsi postavy jsou primarné znazorfiovani jako velice krasni. Obecné se
jednd o velice fluidni oznadeni anime a mangy, jelikoz zasazeni pfibéhu muze byt od
klasického Skolniho po tajemny les plny duchii a monster. V dnes$ni dob¢ je snaha odpojit
shoujo od vyznamu divka. 2

V poslednich letech doslo k velkému rozmachu anime a produkce se musela navysit.
Toto vedlo nejen ke globalizaci produkce ale také k limitované animaci, diky které je
mozno snizit naklady. Naptiklad tim, Ze iluzi pohybu je vytvarena pouze skrze ptibliZovani
stejného obrazku, a dokonce i tim, Ze Gsta pfi mluveni maji pouze 3 polohy — zaviena,

polooteviena a oteviena.

11 SCHODT, Frederik L. Manga! Manga!: the world of Japanese comics. New York, N.Y.: Distributed in the
U.S. by Kodansha International/USA through Harper & Row, 1983. ISBN 08701154909. str. 91

12 MATELA, Jif, Ivona BARESOVA a Barbora DOHNALKOVA. Japonskd kultura. Olomouc: Univerzita
Palackého v Olomouci, 2015. ISBN 978-80-244-4469-7. str 89
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Co se amatérské tvorby mangy tyce, existuje zde cela subkultura zvana doujinshi.
Amatérsti tvlrci Se inspiruji v ostatnich mangach a sami vytvari své piibéhy. Je to hlavné
od fanouskll pro fanousky, kdy se oblibené postavy dostavaji do zcela novych, situaci
a obdas i zanrovych zafazeni. Casto si tviirci vymysli piibéhy, ve kterych je jejich oblibeny
par kone¢né spolu, 1 kdyz v ptivodnim pribéhu k nicemu takovému nedoslo.

Ze zacatku tyto mangy vytvaii ptvodni autofi, mimo hlavni proud. Pravé shoujo bylo
z pocatku timto zpusobem vydavano, jelikoz hlavni proud byl plné zaméfen na shounen
piibdhy. Nyni se jednd o nezavislou samostatnou tvorbu. Zanrové se zde silné
experimentuje. Problém je vSak sautorskymi pravy. Existuji tvurci, kteti dokonce
podporuji tuto fanouskovskou Cinnost. Jsou zde vSak 1 taci, ktefi na svych autorskych
pravech plné Ipi. Diky globalizaci se i nezavisla tvorba mangy rozsifuje po svéte, doujinshi

tedy neni pouze v Japonsku.™

3 Shoujo

Od shounen a dalsich zanrt se shoujo 1isi kromé pastelovych barev i vyobrazenim
postav. O¢i hlavnich postav byvaji jesté vétsi nez uz tak velké o¢i v jinych mangach, jsou
to velké oci plné hvézd, nadéje a snli. Znazoriiuji okna do duSe, lze jimi vyjadrit
expresivnost. Obcas je zvétseni vyhnané az do extrému. Styl s velkyma ofima ma svij
puvod 1 v ilustracich divéich magazini na zacatku 20. stoleti. Nejdilezité;si ilustrator,
ktery je spojovan s timto stylem je Yumeji Takehisa a Junnichi Nakahara, kterého ovlivnila

jeho prace vyroby panenek. Mezi dalsi ilustratory mtizeme zafadit napiiklad i Macoto
Takahashiho.

13 NORRIS, Craig. Manga, anime and visual art culture. Manga, anime and visual art culture [online].
Cambridge:  Cambridge  University  Press, 2009, s. 13-260 [cit. 2020-05-18]. DOI:
10.1017/CCOL9780521880473.014. Dostupné z
https://www.researchgate.net/publication/298047415_Manga_anime_and_visual_art_culture str.258
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Obr. 4 - Predni strana mangy pro divky -"Ribon" and "Betsuma." In: Anime Anime Global [online].
13.04.2020 [cit. 2020-05-17]. Dostupné z: https.://animeanime.global/2020/04/13/52788.html

Obr. 5 - Predni stranka mangy pro chlapce - 1ssue #2553. In: ComicVine [online]. 25. 05. 2020 [cit. 2020-
05-17]. Dostupné z: https://comicvine.gamespot.com/weekly-shonen-jump/4050-43519/

Postavy byvaji nerealisticky vysoké a hubené. Zde je Cerpana inspirace v patizském
svété mody. Této stylizaci se nevyhnou ani muzsti protagonisté. Barevné vlasy jsou zde
jako u vétSiny anime také v hojném zastoupeni. VSe vySe zminéné je jakousi touhou
japoncu mit velké euroamerické o€i a rysy. Pied kontaktem s Evropu se vyobrazovaly
postavy s japonskymi rysy. Dnes je napodobeni evropského stylu (snaha i o zménu
fyzickych rysi pomoci plastickych operaci) statusem bohatstvi. Obsese s evropskym
stylem a vzhledem je pozorovatelna i v prostredi, kde se pfibéhy odehravaji, valna vétsina

pfedevSim star§$i mangy i anime se odehravala naptiklad ve Versailles nebo v jinych
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evropskych destinacich. Oproti chlapeckym hrdiniim jsou ty div¢éi pasivni, ziji pro
jakoukoli lasku, a dost ¢asto se jedna o melodramata S naivnimi divkami.'*

Dovolila bych si rozdélit hrdinky do tfi takovych nejcastéjSich kategorii. Tou prvni
by byla kategorie, ktera se shoujo skoro vyhyba a tou je bojovnice (napt. San — Princezna
Mononoke-1997, Nausicad — Nausicad z Vétrného doli-1984, Saphire — Princess
Knight-1967). Dale tomboy (Winry — Fullmetal Alchemist-2003, Haruhi — Ouran High
School Host Club-2006) a vSedni divka (Mei — Say | love you-2012, Hotaru — Les
svétlusek-2011).

S hrdinkou se mohou identifikovat mladé divky, nostalgicky s nimi mohou soucitit
dospélé Zeny, které se snazi uniknout natlaku od narokt na dospélou Zenu a slouzi jako
opora pro dospivajici chlapce, ktefi se citi byt ohrozeni dospélymi zenami. Kult shoujo byl
odsouzen za povzbuzovani a projevovani regresivnich a nostalgickych forem Zenského
narcisismu a infantilismu nebo naopak byl i oslavovan jakozto vzpoura proti zavedenym

spoledenskym hodnotam. 1°

4 Vznik shoujo Zanru

Zeny v Japonské spolenosti se oddélovaly od té muzské a to natolik, Ze muzi a zeny
maji dokonce rozdilnou gramatiku. Toto socialni odlouceni a jasna role ve spolecnosti
vedlo k tomu, Ze si zeny vybudovaly vlastni kulturni a spoleéensky svét. Pro zeny byla
tvorba mangy zplsobem projevu vlastni nezavislosti, mély zde stejnd prava jako muzi
a nemusely studovat specialni skoly.

Nejstarsi literaturou psanou Zenami pro zeny je Genji Monogatari — romanticky
piibé¢h o mladém princi. Je psan denikovou formou a Casto je dilo oznacovano jako prvni
roméan viibec. Autorkou je spisovatelka a basniika Murasaki Shikibu.®

Poprvé se shoujo objevilo v ¢asopisech v roce 1903 (Shoujo kai/ Girls wordl / div¢i
svet). Jednoduché jednostrankové komiksy se zaaly objevovat kolem roku 1910 a v 30.
letech se kratké humorné komiksové stripy staly nedilnou soucasti ¢asopisu pro divky.
Popularni manga tohoto obdobi je Kurukuru Kurumi-chan (1938) od Katsuji Matsumota.

Dalsi vyznamnou spisovatelkou a tvirkyni mangy je Nobuko Yoshia, kterd byla

14 SCHODT, Frederik L. Manga! Manga!: the world of Japanese comics. New York, N.Y.: Distributed in the
U.S. by Kodansha International/USA through Harper & Row, 1983. ISBN 0870115499 str. 92

15 FREIBERG, Freda. Miyazaki Heroines. Senses of cinema [online]. Melbourne, 2006 [cit. 2020-03-07].
Dostupné z: http://sensesofcinema.com/2006/feature-articles/miyazaki-heroines/

16 piibeh prince Gendziho. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia
Foundation, 2001- [cit. 2020-03-07]. Dostupné z:
https://cs.wikipedia.org/wiki/P%C5%99%C3%ADb%C4%9Bh_prince_Gend%C5%BEiho
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prakopnici lesbické (shoujo-ai) mangy, jinak se zamétovala i na heterosexualni romantické
ptibchy. S prichodem 2. svétové valky nastal tpadek a tento druh komiksu zacal mizet. Po
valce vétSina autorii pokracovala v jednoduchych humornych komiksech az do revolu¢niho
momentu, kdy Osamu Tezuka, zapojil do svych dél pro déti drama a vazna témata.
Nemén¢ diilezitym piinosem Tezuky byla i zména nahlizeni na zachyceni déje na papir.
Pristupoval k manze tak, jako by pfistupoval k filmu, ¢imz zménil zplsob zachyceni scén
a zobrazeni scény. Diky tomu dostaly komiksy pro déti lepsi déjovou plynulost. Osamu
Tezuka byl v této dobé jiz prosluly diky manze Astro Boy (1963) a Kimba the White Lion
(1997) (podle niz se Disney, vic nez dost, inspiroval pii tvorbé Lviho krale). V navaznosti
na tuto popularitu byl zadan, aby vytvofil v podobném duchu i mangu cilenou na divky.

Pro shoujo to mélo 1 dal§i dilezity zvrat. Do této doby byly ptfib&hy ptevazné
pomalého razu a dost scén mélo abstraktni nadech, ktery mlzZe byt i pomérné matouci,
1 pfes to ze jeho hlavni tlohou ma byt vykresleni atmosféry momentu. Osamu Tezuka
ptisel sjinym stylem vypravéni v manze Princess Knight (Ribon no Kishi). D&ovym
zafazenim se jednd o mix mytologie, kiestanstvi a evropského prostfedi. Hlavni hrdinka
Saphire ma bisexualni sklony, jedna se o zamilovany piibéh, kdy se hrdinka chova spiSe
jako chlapecka hrdinska postava-’

Borti tedy podobné jako pozdéji Hayao Miyazaki genderové role hrdind. Jejich
hrdinky nejsou ty, co potiebuji k zdchrané prince na bilém koni, ale naopak, pravé ony jsou
tim, kdo zachrani nékoho dalsiho, nebo i cely svét. Stavi se tedy proti klasickym hrdinkam,
které jsou kiehké, jemné a velice divéi. Zeny mohou byt opatrovatelky ale i vale&nice. *8

Problém s kategorizaci zanru shoujo v Evropé a Americe je, ze zde se klasifikuje pod
zanr shoujo v8e, co neofensivné zahrnuje mladé divky a romantiku, 1 kdyZ japonsti autoii
danou mangu nebo anime kategorizovali jinam. Rachel Matt Thorn je antropolozka, ktera
se zabyva studiem a pfekladem shoujo mang do anglictiny. Snazi se specifikovat, ze
shoujo manga je jen ta, ktera se vydava v div¢ich Casopisech. V zahrani¢i maji velky
problém se zafazenim a prodejem zanrt. Nékteré jsou zaméfené v Japonsku na mladsi
cilovou skupinu, ale v USA jsou pro mladez moc nasilné. V tomto piipadé se cenzuruji

nebo se prodavaji starsi cilové skupiné, nez pro kterou byly vytvofeny. VétSinou se tato

17 SCHODT, Frederik L. Manga! Manga!: the world of Japanese comics. New York, N.Y.: Distributed in the
U.S. by Kodansha International/USA through Harper & Row, 1983. ISBN 0870115499 str. 96

18 DENISON, Rayna. Princess Mononoke: understanding Studio Ghibli's monster princess. New York:
Bloomsbury Academic, 2018. ISBN 978-1501329760. str 102
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cenzura vztahuje hlavné na anglicka vydani, ve francouzstiné nebo némcin¢ k ni tak ¢asto

nedochazi. *°

5 Shoujo a Miyazakiho hrdniky
Abychom mohli pln¢ pochopit komplexni osobnosti skryté za jeho hrdinkami, je
dulezit¢ se ponofit do vzniku studia Ghibli a Miyazakiho zivota, ktery je pro ngj

obrovskym inspiraénim zdrojem.

5.1 Hayao Miyazaki

Hayao Miyazaki (nar. 5.1. 1941, Tokyo) uz od mladi tihnul ke kresleni. V roce 1963
nastoupil jako animator u spolecnosti Toei Douga, kde se podilel na filmech jako Kocour
v botach (1969). Vroce 1971 spolu sIsao Takahatou opustili studio a snazili se
osamostatnit. Po rezirovani animovanych seriald Rupan sansei (Lupin tieti) na sebe
upozornil druhym celovecernim filmem Naushikaid z Vétrného udoli (1984) nato¢enym
podle jeho vlastniho komiksu. Diky tspé$nosti filmu mu bylo umoznéno zalozit si vlastni
studio Ghibli. Tento filmovy rezisér, mangaka, scénarista, stiiha¢, filmovy producent
a textaf je nejslavnéjsi japonsky animadtor, kterému se prezdiva ,,Walt Disney japonské
animace®. Tuto piezdivku si vyslouzil jak uspéchem svych filmt ale i jejich tematikou
a zaméfenim. Ve svych dilech klade diraz na vztah ¢lovéka k piirodé¢ a k technice,
humanismus, pacifistickou etiku, pout’ mladych lidi za nezavislosti a vlastni identitou.
Propojeni s pfirodou je odrazem tradi¢niho japonského nabozenstvi shinto. Napiiklad
inspirace starymi cedry z Yakushimi v princezné Mononoke (1997). V piibézich nejsou
dobré a zI¢ postavy. Antagonisté jsou postavy, které byly docasné uvedeny na zcesti. JSou
to Casto neurCité postavy s vlastnimi kvalitami. JakoZto milovnik létani piendsi tuto

tématiku v roli dulezitého elementu i do piib&hi.

5.2 Studio Ghibli

Studio Ghibli, ptezdivano také ,,japonské Disney studio® bylo zalozeno v roce 1985
Miyazakim a Isao Takahatou. Pravé Takahatliv animovany film Hrob svétlusek (1988) byl
Vv kinech doprovazen Totorem (Muj soused Totoro,1988), jakozto odleh¢eni temné
atmosféry filmu natoceného podle knizni novely. Hrob svétlusek vypravi piibéh

sourozencu snazicich se ptezit v prostiedi 2. Svétové valky a oproti tomu piib¢h sestficek

19 Shojo manga. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation,
2001- [cit. 2020-03-07]. Dostupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/Sh%C5%8Djo_manga
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a jejich otce, kteti se prestéhovali na venkov a v lese potkali podivuhodného Totora a dalsi
lesni stvofeni. Producenti se obavali, ze film o dvou détech a lesnim duchovi nebude mit
dostate¢nou popularitu, a tak jej promitali spole¢né s Hrobem svétlusek. Mezi nejznameé;jsi
filmy tohoto studia patii jiz zminény Muj soused Totoro, ktery se stal i maskotem studia,
Dorucovaci sluzba ¢arodéjky Kiki (1989), Princezna Mononoke (1997), Cesta do fantazie
(2001). Vétsina jeho dél ziskala fadu ocenéni na rtiznych festivalech a piehlidkach. Mimo
jiné i Zlatého lva na Benatském festivalu, Cestného Oscara a né€kolik nominaci. Za
celozivotni dilo ziskal Cenu Winsora McCaye (Los Angeles Film Critics Association).
Celkem ma toto studio na konté pies 22 celoveCernich film a procentualné nejvice
japonskych animovanych filmi, které se staly za hranicemi Japonska popularni.

Rozdil mezi filmovou tvorbou a mangou je znatelny. Filmy jsou ladény optimisticky
ve stylu ,,kéz by to takto opravdu bylo* s dobrym koncem. Jelikoz jsou adresovany détem,
je na svét pohlizeno optimisticky a s nadéji. V manze se Hayao Miyazaki zabyva temnymi
strankami Clovéka jako je nasili, nenavist, zast a valka. Nadale vSak véti v lidské
odhodlani a jejich silnou viili pfezit. Proto je mozno vidét svét optimisticky i1 pfes negativa,
ktera zivot piinasi.

Na prvni pohled se mtze zdat, Ze jsou filmy primarné urCeny malym détem, ale jak
to u japonskych piibeéhi byva, ponauceni v nich nalezne i dospély divak. Totoro je asi
nejpopularnéj$i postavickou, stal se logem studia Ghibli, v Japonsku lze zakoupit
v jakékoli podob& od jidla po postel, a v Cechach je plySovy Totoro hlavni cenou za
nejlepsi AMV?® na brnénském Animefestu. Tento film je oznadovan za Miyazakiho

o 24

maminky. Ta byla jeho velkym vzorem pro tvorbu jeho divéich i Zenskych hrdinek.?

5.3 Miyazakiho specifické kouzlo

Hayao Miyazaki je spojovan s tvorbou Walta Disenyho, protoze oba maji podobnou
estetiku. Hayao Miyazaki vsak fesi hlubsi otazky a na rozdil od Disneyho se neboji
zobrazit smrt nejen mimo obraz. Vice spole¢ného ma se sovétskou animovanou tvorbou,
Z niz si bral Casto inspiraci (Snéznd kralovna - Lev Atmanov, 1957). Zobrazuje i umirajici

zvifata, postizené nebo znetvofené lidi, zranéni z bitev maji jasné nasledky a snazi se

20 Anime music video (ve zkratce AMV) je hudebni videoklip obsahujici jednu nebo vice scén z anime,
doplnénou vhodnou a odpovidajici hudbou.

2L (Cesta do fantazie. Narodni filmovy archiv [online]. Praha [cit. 2020-04-23]. Dostupné z:
https://nfa.cz/cz/o-nas/dokumenty/zahranicni-filmy-v-ceske-kinodistribuci/zahranicni-tituly-v-ceske-
kinodistribuci-v-roce-2016/a-c/cesta-do-fantazie/

17



o0 ,,emocionalni realismus“. Od filmi Walta Disneyho se odlisuje i tim, Ze zde chybi vtipna
postava odlehéujici piibéhové napéti a také muzikalové pasaze.?? Na druhou stranu se zde
Cas od Casu vyskytuji postavy, které je mohou pfipominat, naptiklad Heen, sipajici pes
v Zamku v oblacich, je takova odleh¢ujici postavicka, neni zde ale po celou dobu filmu.

Co dalsiho je zajimavého na hrdinkdch Hayaa Miyazakiho, je jejich jakasi
nadpfirozena sila, ktera se ale s dospélosti ztraci. Je to podobné jako v knize Maly princ od
Antoine de Saint-Exupéryho (1943), kde détska fantazie a nevinnost také ztraci na sile
v momenté dospélosti. Naptiklad Satsuki a Mei jsou schopné vidét Totora a jeho pratele,
ale jejich otec uz ne. Jsou ve véku, kdy na né€ nejsou kladeny socialni kritéria a stale mtzou
mit nezodpovédnost ditéte. Jsou pIné sni, nadéje a touzi po dobrodruzstvi. Hrdinky maji
potad moznost byt a chovat se jako déti.

Susan Napier popisuje hrdinky Hayaa Miyazakiho jako ,,anti-shoujo®, jelikoz divky
zastupuji patriarchélni role, ¢imz vytvaii obraz rebelie proti spole¢nosti. Nejsou piehnané
feminizovany, nejsou pasivni, jsou asertivni a je tu jasny odstup od stereotypu Zenstvi.
Maji fyzickou zdatnost a silu. Jednd se primarné o San, Eboshi a Naushiku. San je az
animalisticka a genderové fluidni. Bojuji i proti zlu jako je ekologické ni¢eni, kapitalismus
a militarismu, podporuji obéti agrese a konfrontuji jejich pachatele.

Shoujo bylo na jednu stranu odsouzeno za povzbuzovani a projevovani regresivnich
a nostalgickych forem Zenského narcisismu a infantilismu, ale na druhou stranu je
pievazné oslavovan jakozto vzpoura proti zavedenym spolecenskym hodnotdm. Nejedna se
o idealizované romany, ale o akéni boj za vlastni identitu. Obecné je romanticky vztah
upozadén pred vySSim dobrem a zachranou svéta. Hayao Miyazaki neddva na romantiku
takovy dliraz, spiSe je vnimana jako urcita piekdzka, jelikoz hrdinky dost ¢asto musi ud¢lat
rozhodnuti mezi svou magickou silou a laskou. Laska je nuti pfinaSet obéti. Nékteré
ptibéhy kon¢i tim, Ze se par rozlou¢i a nezlstane spolu. San a Ashitaka maji sice
romanticky vztah, ale na konci se jejich cesty rozejdou, jelikoz jejich svéty jsou pftili§
rozliéné. Ve vétSin€ shoujo anime ma divka problém s tim, Ze je o ni z ni¢eho nic z4jem
a dojde na situaci, kde si nedokaze vybrat z vicero napadniki. Muze se jednat o dva
chlapce jako ve Vampire Knight, (2008), anebo se miize stat, ze zajemct bude celd fada
jako v Ouran High School Host Club (2006) nebo ve Fruits Basket (2001/2019). Ve filmu
Les svétlusek (Hotarubi no mori e, 2011) je hlavni hrdinka zamilovand do tajemného

chlapce z lesa, ktery je kami (bth).

22 DENISON, Rayna. Princess Mononoke: understanding Studio Ghibli's monster princess. New York:
Bloomsbury Academic, 2018. ISBN 978-1501329760. str 78
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Odstup se snazi drzet od kawaii stylu, jinak hojn¢ zastoupeného pravé v tvorbé pro
divky. Vyznam slova kawaii je roztomilost. Boom tohoto feknéme stylu se objevil kolem
roku 1980. V sir§im vyznamu jde nejen o roztomilost, ale také o détinskost, nezkusenost,

slabost a zranitelnost smichané s diirazem na to vypadat hezky.

5.4 Neni anime jako anime

Lze ale viibec pomyslet na termin anime stejné¢ u Hayaa Miyazakiho jako u ostatni
komer¢néjsi tvorby? Vyznam slova anime je odvozeno od anglického nazvu animation,
V jehoz duchu jsou vytvateny serialy, které se do svéta hrnou jako na béZicim pase.
V tomto piipadé bych to vSak brala spiSe jako pojem oznacujici japonsky styl animace.
Avs$ak u Hayaa Miyazakiho tvorby bych na pojem anime pohliZzela jako na ,,dusi* nebo
,,0ziveni*?%, V jeho tvorbé jsou vidét prvky ze zapadni animace at’ uZ je to inspirace skrze
Walta Disneyho nebo skrze ruskou animaci. Sam nékolikrat v rozhovorech fekl, ze anime
opovrhuje prave proto, ze je prvoplanové a je vyrabéno pievazné pocitacove, chybi mu tam
lidska ruka, ktera by mu vdechla dusi. SnaZi se zlstat co nejvernéjsi klasickému stylu
tvorby animace a pocitaCové prvky do svych dél vklada pouze okrajove, a jednd se
0 ojedin€lé momenty. Jednim z jeho dalSich argumentd, pro¢ se snazi vymanit z pojmu
anime je, ze lidé nepozoruji realny zivot kolem sebe. Tvirci nevi nebo nedbaji na to, jak se
opravdovi lidé chovaji a s postavou se lze tézce ztotoznit. Shoujo se to tyka skrze fakt, ze
komer¢ni anime Casto zobrazuje divky a Zeny jako fetiSistické a sexualni symboly.
Vymyslet a nakreslit to mtze kazdy, problémem je, pokud si tvirce neuvédomi, zda nékdo
takovy opravdu existuje. Snazi se svoji tvorbou divakiim ukézat pouze to, co se jim bude
libit misto udalosti, které se d¢ji ve skutecném svété. CGl generované obrazky nejsou tolik

prostoupené kazdodenni lidskosti oproti siln& naturalistické tvorbé studia Ghibli. 2

6 Vliv kawaii stylu na kulturu a Zivot
Dospivajici divky jsou pievazné touto modou naprosto posedlé a snazi se dosahnout
idealu roztomilosti. To se odrazi nejen v chovani ale i ve stylech oblékani, jako je tieba

lolita. Jako hlavnim kawaii zboZim pro export je Hello Kitty. ?® Misto, kde se nejast&ji

2 Vyraz "Anima" vychédzi z latiny a vztahuje se k proudu vzduchu, vétru (fecké anémos), Zivotnimu principu,
dusi. Oziveni, proces, kdy nezivému vdechujeme dusi.

24 GRAMUGLIA, Anthony. Does Hayao Miyazaki Actually Hate Anime? CBR [online]. Montreal, 2020,
Does Hayao Miyazaki Actually Hate Anime? [cit. 2020-04-19]. Dostupné z: https://www.cbr.com/does-
hayao-miyazaki-hate-anime/?fbclid=IwAR2nw7DGI5cve3 LILWGK-NZAn4sIfN-rxleKw8 -BVP-
sB_gAqvvejR0O74

%5 MATELA, Jifi, Ivona BARESOVA a Barbora DOHNALKOVA. Japonskd kultura. Olomouc: Univerzita
Palackého v Olomouci, 2015. ISBN 978-80-244-4469-7. str. 101
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mizeme setkat s rozmanitosti stylu ve sméru kawaii je Harajuku?®, kde se to hemzi nejen
obchody s nejriizngjsi filmovou, seridlovou nebo herni tematikou, pies maid café?’Obr. 6,
az po cosplay obchody?®. Lidé toto misto vyuzivaji pro seberealizaci a pro vyjadieni vlastni
identity skrze modni styly. Mize se jednat napiiklad o styly decora, cosplay, lolita styl,
ktery miize mit nejriznéj$i poddruhy jako gothic nebo sweet az po temnéjsi styly jako
visual kei ovlivnény japonskou rockovou scénou, punk rock, grunge... Jako snad u vseho
se 1 zde japoncim podafilo spojit jejich kulturni tradice s evropskymi nebo americkymi
styly, takze kimona, dfevéné sanddly nebo vé&jife muizou byt do vsSech styla
zakomponovany. Hemzi se to zde i fotografy, ktefi poté na svych socialnich sitich nebo

blozich mizou nejen cosplayertim udélat reklamu.

-l T 1 -

Obr. 6 - @home Café. In: Toky Weekender [online]. 24.07.2019 [cit. 2020-05-17]. Dostupné z:
https://www.tokyoweekender.com/2019/07/roundup-tokyos-top-5-must-visit-maid-cafes/

——n . N

% Harajuku je ndzev pro oblast kolem nddrazi Harajuku na Yamanote Line okrsku Shibuya v Tokiu,
Japonsko. Je to centrum nevSedni mody v Japonsku.

27 Jedna se o kavarny, kde je obsluha obletend do specifickych kostymi a obsluhuji zikaznika jako svého
pana.  Inspirace  pro  kostymy  jsou  zalozeny na  stylu  francouzskych  sluzebnych.
https://en.wikipedia.org/wiki/Maid_caf%C3%A9

28 Cosplay z anglického costume (kostym, pievlek) a play (hra). Lidé si kupuji nebo vyrabi kostymy svych
oblibenych postav z filmt, seridli, her nebo i knizek. VétSinou je is prevlekem spojené i herecké ztvarnéni
dané osoby, pfevzeti jejich charakteristik a zpasobu. https://cs.wikipedia.org/wiki/Cosplay
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7 Rozdily a podobnosti anime hrdinek s Miyazakiho hrdinkami

V této pasazi se zamefim na porovnani hrdinek a do jaké miry lze dohledat urcitou
podobnost s postavami z klasickych anime. Podafilo se Hayao Miyazakimu kompletné
odlisit od anime ve vSech aspektech? Nebo se zde stejné najde podobnost, jelikoz vSechny
spadaji do zanru shoujo?

Zabyvat se budu porovnavanim snad téch nejznaméjsich Ghibli hrdinek, jako jsou
San (Princezna Mononoke-1997), Sophie (Zamek v oblacich-2004), Chihiro (Cesta do
fantazie-2001), Haru (Kralovstvi koc¢ek-2002), Mei a Satsuki (M) soused Totoro-1988)
s anime hrdinkami Hotaru (Les svétlusek-2011), Nana a Nana (Nana-2005), Tohru (Fruits
basket-2001/2019), Yuuki (Vampire Knight-2008).

Vétsina hrdinek Hayaa Miyazakiho spada do kategorie shoujo svym vékem,
roztomilosti, laskou ke zvifatim a sexudlni nevinnosti. Oproti tomu nemaji plné zenskou
charakteristiku, disponuji totiz i charakteristikou muzského hrdiny, jsou aktivné asertivni,
odvazné a oteviené dobrodruzstvi. San bojuje proti zlu jako je ni¢eni piirody, militarismus.
Tuto muzskou stranku je obtizné nachazet u komercéniho anime. Tam byvaji role mnohem
viditeln€ji oddélené. Nalezneme sice vyjimky jako naptiklad Haruhi, ktera diky tomu, Ze
vypada jako chlapec zapadne mezi ostatni muzské protagonisty, aniz by si toho jeji okoli
vS§imlo. Je na tom postaven cely piibéh. KdyZz uz se jedna o n&jaké muzské rysy, jsou
vyhnany do kontrastu s pfehnané vyvinutymi vedlejSimi postavami. Takto je odliSena
hrdinka stylu tomboy naptiklad od svych spoluzacek. Je zde i patrna zavist a touha po tom
vypadat stejné. To se u Hayaa Miyazakiho nevyskytuje. 2°

Na druhou stranu se Haruhi fadi mezi ty, které neodsuzuji ostatni a svou
dobrosrdecnosti se snazi pomahat v§em kolem sebe. Snazi se ostatnim pomahat 1 navzdory
Sikanovani od nékterych dalSich divek. Neodvrhne je, misto toho se spole¢né s nimi snazi
konfrontovat jadro jejich problému. Stejnou charakteristiku ma i Mei z mangy a serialu
Say | love you (2012).

Co urcité nemaji spolecné je polarita dobra a zla. Pokud mé piibéh néjakého
antagonistu, nic se na tom nezméni. Neni to jako u Miayzakiho, kde i oni maji padny
duvod pro¢ délaji to co délaji a nejsou tedy ryze zli, pouze sesli zté spravné cesty.
U Vampire Knight je alesponi zvrat, kdy se v druhé sérii kone¢né dozvidame, kdo je ten,
jenz stoji za zkédzou rodu Kuran. Nejcastéjsimi prvky, které se v shoujo Zanru objevuji jsou

slabd a nedaveétujici si hlavni hrdinka, jeji pohledny spoluzdk, studenti, ktefi hlavni

2 FREIBERG, Freda. Miyazaki Heroines. Senses of cinema [online]. Melbourne, 2006 [cit. 2020-03-07].
Dostupné z: http://sensesofcinema.com/2006/feature-articles/miyazaki-heroines/

21



hrdinku Sikanuji, dale se zde objevuji situace nepifimého polibku (moment, kdy se po
nékom napijete ze stejné sklenicky nebo z lahve), Skolnich oslav a vylett. V celku se jedna
o silné kyce, které by ¢lovék mohl najit i v telenovelach.

Hlavni prvky, které jsem nasla ve vétsing z téchto filmt nebo seridlti jsou romantika,
ktera je u Miyazakiho upozadéna, ale stale existujici, snaha nalézt své misto ve spole¢nosti
nebo ve svété dospélych a s tim prerod z ditéte do dospélosti. S timto dospivanim postav je
vSak spojena i rebelie proti spolecnosti. Hrdinky ¢asto najdou lasku z jiného spole¢enského
postaveni a Casto se musi potykat i1 s prevzetim zodpoveédnosti za dospélé. Porovnani se
tyka nejen pribéhového zasazeni a d¢je, ale také vlastnostmi a charakteristikou hrdinek.

U tématu romantiky bych zminila podobnost San a Ashitaky s Hotaru a Ginem, a to
i skrze nadpftirozeny les, kolem kterého se to¢i oba piib&éhy. Ke konci Princezny Mononoke
San citi naklonnost vii€i Ashitakovi stejn€ jako on k ni, jsou vSak z natolik odliSnych
prostiedi, Ze Ashitaka pochopil, ze pokud chce, aby byla San opravdu $tastna, musi ji
nechat jit a byt svobodnou, nespoutanou a divokou. Podobné setkani ¢lovéka s nékym,
nebo nééim nadpfirozenym je tematikou 1 filmu Hotarubi no Mori e. Zde se mala divenka
vyda do lesa, kde Ziji tajemné bytosti. Jedna z nich se sni spfateli, je to lesni duch
piipominajici chlapce. Hotaru do tohoto lesa jezdi kazdé prazdniny a ¢im je starSi, tim
hlubsi city ma k Ginovi. Problémem vsak je, Ze v momenté, kdy se Gina dotkne ¢lovek,
zmizi a zemie. Jejich vztah se vyviji i bez fyzického kontaktu a vypada to, Ze rozdilné
svéty maji moznost koexistovat. Z malé divenky ztracené v lese vyroste stfedoSkolacka
a Gin se zacina bat o jejich spole¢nou budoucnost a je pro néj t€zké vydrzet bez fyzického
kontaktu. Jednoho dne se Gin vypravi s Hotaru na lesni slavnosti, kde se bohuzel vyskytuji
lidé, kteti se mezi duchy vetieli. Nic netusici Gin zachrani jedno z déti pfed padem z cesty.
Toto rozhodnuti se Ginovi stane osudnym. V poslednich momentech, nez se rozplyne
uplng, se s Hotaru poprvé a naposledy pevné obejmou a vyznaji si lasku. Laska Hotaru
k Ginovi vsak i pfes tento tragicky incident nepolevuje a nadale jezdi na stejné misto, kde
na néj vzpomind a Vv Zivoté se posouva dal.

Nécim zapovézena laska se jako prekazka dvou milencii vyskytuje po obdobé Romea
a Julie v mnoha ptibézich. Nemusi to vSak vzdy koncit tragédii. Mozna, kdyby Hotaru
nechala Gina jit a oba si uvédomili, jaké nebezpeci jejich vztah provazi, nemuseli se
rozlouc¢it v takové tristni situaci.

Vampire Knight je postaven na tématu zapoveézené lasky, at’ uz se jedna o vztah mezi
Clovékem a upirem nebo mezi sourozenci. Yuuki si z détstvi nic nepamatuje. Jeji otec je

feditelem na akademii, kde je utajovano, ze nocni studenti jsou upifi. Yuuki a jeji bratr
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Zero se staraji o poradek na akademické pidé. Tento piibéh je plny zvratd, které pomalu
ale jist¢ odhaluji pravdu o rodu Kuran.

Prevzeti zodpovédnosti za dospélé lze hledat jak u Sophie tak u Tohru. V obou
snimcich je zastoupeno prokleti, nutnost dospét rychleji z dvodu né&jaké vyssi moci
a dobrosrde¢nost hlavni hrdinky. Sophie je prokleta a jako stard babicka se stard o Howla
a jeho pomocniky. Diky jeji pevné zenské ruce se cely zamek pfeméni v utulny prostor.
Jeji dobrosrdec¢nost pomahat ostatnim i pies jejich temné stranky je jeji nejsilnéjsi pozitivni
vlastnosti. Podobny osud ma i Tohru. Po smrti matky je nucena Zzit s dédeckem, jeji rodina
vSak neni nijak ndpomocna k jeji Zivotni situaci a Tohru je tedy nucena Zzit ve stanu
a vydélavat si praci po Skole, aby dédecka nezatézovala. Musela tedy rychle dospét a zacit
se starat sama o sebe. VSe se zméni, kdyz je ji nabidnuto bydleni u rodiny Sohmt, piesnéji
od jeho spoluzdka Yukiho. Co Tohru netusi je, Ze tato rodina je prokleta a slouzi jako hosti
pro duchy ¢inského zvifeciho horoskopu, takze se ¢as od ¢asu zméni na zvitata. Tohru se
bez jakykoli ptedsudkii viici jejich temné historii a prokleti stard s radosti o dtim, hospodafi
a stara se o vSechny, ktefi se vdomé zrovna vyskytuji. Po prvotnim nezvyku mit kolem
sebe n¢jakou zenskou figuru se z Tohru stava velice vitana a nedilna souc¢ast domu rodiny
Sohm. %

Chihiro a Nana. Na prvni pohled se mize zdat, ze tyto dvé postavy nemizou mit
spole¢ného snad nic. Chihiro se vydava do nadptirozeného svéta, aby zachranila své rodice
a prisla na to, kym doopravdy je. Na druhé strané se stavi 20 leta Nana, ktera se vydava za
svym ptitelem bydlet do Tokya a po cesté¢ se setkava se svoji jmenovkyni, kterd je jeji
presny protiklad. Jedna je rozmazlena divka ze stfedni spolecenské vrstvy, druha vyrtistala
pievazné na ulici, ma uz n&jaké Zivotni zkusenosti a hraje v punk rockové kapele.3!

Nana a Chihiro jsou obé rozmazlené a zhyckané. Obé se diky zméné prostiedi
dostavaji mezi lidi a jind stvofeni, se kterymi by se jinak jejich cesty nezkiizily. Diky
komunikaci s nové poznanymi lidmi a bytostmi se nau¢i nesoudit vSechno podle vzhledu
a na zaklad¢ predsudkid. Chihiro pomahd nadpfirozenym bytostem a Nana si vytvari
hluboké pratelska pouta s punkovymi muzikanty. Zmatend a pasivni hrdinka se uci, jak se
stat socidlné schopnou, sebevédomou, tvrd¢ pracujici, aktivni a podnikavou. Dalsi hrdinky,

které nesoudi podle vzhledu a snazi se pomahat svému okoli jsou i Mei (Say I love you,

30 CLEMENTS, Jonathan a Helen MCCARTHY. The Anime Encyclopedia: Revised & Expanded Edition A
Guide To Japanese Animation Since 1917. 2nd ed. Berkeley, CA: STONE Bridge Press, 2006. ISBN 1-
84576-500-1. str. 207
31 CLEMENTS, Jonathan a Helen MCCARTHY. The Anime Encyclopedia: Revised & Expanded Edition A
Guide To Japanese Animation Since 1917. 2nd ed. Berkeley, CA: STONE Bridge Press, 2006. ISBN 1-
84576-500-1. str. 442
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2012) a Haruhi (Ouran Highschool Host Club, 2006). Haruhi je jedinou studentkou, ktera
neni nadbyteéné financné zabezpecend ve Skole plné bohacu, takze se ocitd V cizim
a neznamém prostiedi. Aby splatila dluh za rozbitou vazu, musi se zni stat jeden
z chlapcu, ktefi vedou Skolni klub, kde délaji spole¢nost slecnam z jejich skoly. Normalné
by se s namyslenymi bohaci nikdy nebavila, v této situaci vSak dochazi k zavéru, ze ani oni
nemaji zivot jednoduchy. Jako chlapec je oblibena, jako divka musi snéaset Sikanu. I pies
tyto obtize viak pomaha viem kolem sebe.?? . Podobné je na tom i Haru z Kralovstvi kodek
(2002). Te je po zachrané koci€iho prince nabidnuta odména se za néj vdat a skonci to
jejim tnosem a preménou na kocku. Haru se s pomoci jinych kocek snazi dostat pryc
Z koci¢iho kralovstvi zpatky do svého svéta. Také se ocita v jiném prostfedi, jako vysSe
zminéné hrdinky. Pfedtim se ji zdalo, ze potiebuje ke Stésti romanticky vztah, a proto,
pouze skrze tvahu, odsouhlasila statek s princem. Po prozitém dobrodruzstvi si vSak
uvédomuje, ze pratelstvi ma mozna vétsi hodnotu nez ,,laska‘ za kazdou cenu.

Cestou at’ uz do fantazie nebo do velkomésta se dostanou do jin¢ho prostiedi, ve
kterém musi najit kym doopravdy jsou. Skrze nové prostiedi se setkdvaji s lidmi, které by
jinak nikdy nem¢éli Sanci poznat. Diky tomu si pferovnaji zebticek hodnot, nesoudi lidi
podle vzhledu a staraji se o své pratele. Chihiro a Nana se dostanou do skoro okrajové
spolecnosti at’ uz se jednd o praci Vv laznich, o Nanu, ktera se diky své spolubydlici dostava
mezi punk rockery, a naopak Haruhi, ktera se z niz§i spoleCenské vrstvy dostane do té
nejvyssi. Je docela mozné, Ze ptibéh Nany jde vice do hloubky, protoze se jedna o star$i
hrdinku.

VSechny tyto hrdinky spojuje obtizna cesta k dospélosti a snaha nezblaznit se z toho,
co jim osud pfivane do cesty. Pokud ale celkové srovname hloubku promysleni postav,
jejich mentality a jejich symboliky, hrdinky studia Ghibli maji mnohem vé&tsi komplexitu.
A to neni pouze proto, ze se jedna o filmové, a ne seridlové postavy. Genialita Hayaa
Miyazakiho ohledn& vytvafeni slozitych emocionalné spletitych charakter je jen tézce
prekonatelna. Nechci timto nijak upozadovat mozny vliv nebo sympatie Kk ostatnim
hrdinkdm z anime, ty maji také své kouzlo, které pro nékoho mize byt stejné silné, jako
pocitujeme z hrdinek Hayaa Miyazakiho. Neuchylovala bych se k zavéru, ze jedno je lepsi

a druhé horsi, nékdo tfeba nepocituje tak silné souznéni s naptiklad Chihiro, jako naopak

32 CLEMENTS, Jonathan a Helen MCCARTHY. The Anime Encyclopedia: Revised & Expanded Edition A
Guide To Japanese Animation Since 1917. 2nd ed. Berkeley, CA: STONE Bridge Press, 2006. ISBN 1-
84576-500-1. str. 472
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pocituje s Nanou. Co je vsak dulezité je, ze je zde tolik hrdinek s rozliénymi osudy, Ze si

kazdy miiZe najit tu, ktera je jeho srdci nejblizsi.

8 Dostupnost anime mimo Japonsko

Prvni velky boom anime byl kolem roku 2010, kdy se zacaly vysilat Pokémoni.
Velkou pomoci k rozsifeni znalosti anime byl poté program Animax, ktery od 8 vecer
vysilal anime jako Kral Samanta (2001), Inu Yasha (2000), Death Note (Zapisnik smrti,
2006) nebo Vampire Knight (2008).

Ve svété se o dostupnost anime posledni dobou postaral Netflix. Letos se mu
dokonce podaftilo zaradit do své knihovny vSechny filmy studia Ghibli. Dale nabizi klasiky
jako Neon Genesis Evangelion (1995), Detektiv Conan (1996) a mnoho dalsich. Mizeme
zde dohledat i live action aneb hrané podoby anime Fullmetal Alchemist (2003) nebo
Death Note (2017). Bohuzel u Zapisniku smrti se nejedna o pivodni japonskou verzi
filmového ztvarnéni, nybrz o americkou piedélavku, kterd postrada dilezité osobnostni
prvky postav a nedosahuje tak stejné promyslenosti jako pavodni zapletka. Nejcastéjsi
nové¢ anime piirtstky na Netflixu jsou ve formatu 3D. Mezi fanousky je vSak tento format

uz z principu odmitan.

25



II. PRAKTICKA CAST
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9 Porovnani z vizualniho hlediska

V praktické casti se budu zabyvat vizualni strankou anime. Skrze rozbor a porovnani
zkusim odpovédét na otazku, jestli by Hayao Miyazaki mohl piejit na 3D ztvarnéni nebo
ne. Zamétim se také na rozdil v detailnosti prace a do jaké miry si tvlirci anime usnadiuji
praci. Hlavnim vystupem je zpracovani a skombinovani hrdinek z anime s hrdinkami
studia Ghibli. Jak budou postavy vypadat, kdyz se zméni jejich typicky Ghibli vzhled?

Pretvaret budu pouze vyraz obli¢eje, anatomii ponecham ptivodni.

9.1 Pozadi

Pokud za¢neme s porovnanim pozadi, je zde hned vidét obrovsky rozdil.
V serialech se pozadi upozad’uje, pouziva se vétSinou nehybny obrazek, ktery neni moc
propracovany. Seridly se na vytvarnou stranku, az na vyjimky, moc nezamétuji.
Kdybychom vsak zastavili jeden z filmi Hayaa Miyazakiho, mohli bychom pozadi pouzit
jako samostatny obraz. Detailni propracovanost ma na starost samotny Hayao Miyazaki,
ktery dohlizi na to, aby se, sice s malym procentem stylizace, co nejméné oddalil realné
krajin¢.

Dutivodem pro tento obrovsky kontrast v ptistupu k tvorbé jsou finance a usetieni co
nejvice Casu. Tuto limitovanou animaci jsem zminovala jiz u historie mangy a anime. Je
velky rozdil, pokud se jedna o celovecerni film nebo epizodu seridlu, kterd kazdy tyden
vychazi nova.

Co vS8ak u kreslenych pohadek ze zapadu a Hayaa Miyazakiho nenajdeme jsou
nehybna pozadi, vétSinou jednobarevna s n¢jakymi pruhy nebo hvézdickami. Napiiklad
v Pokémonech, kdyz se chysta K atoku, po vyskoku do vzduchu mizi realné pozadi

a objevuje se pouze barevna plocha. Nejcastéji je timto zplisobem znazornéna rychla akce.

9.2 Krasa a vzneSenost

Rozdilnym prvkem mezi témito dvéma svéty je také uZiti estetické kategorie krasy
a vzneSenosti.*® Krasa miize tihnout ke ky¢i, zobrazuje pouze libivé prvky nebo okamziky
zivota. Oproti tomu vzneSenost se zabyva vSemi Castmi Zivota, tudiZ i tim nehezkym
a odpudivym, dokonce i tim, CO nés na prvni pohled dési, ale zaroven nas to pfitahuje. Zde

je ptiklad ve vizualnim zpracovani, kde Hayao Miyazaki pouziva dlouhé panoramatické

33 Immannuel Kant se v knize Kritika soudnosti (1790) zabyva libosti a nelibosti, krdsou a vzne$enosti
https://cs.wikipedia.org/wiki/Immanuel_Kant#Estetika_a_p%C5%99%C3%ADroda
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zabéry, pro dilezité scény dokonce omezuje hudebni podkres. Jsou to scény, kde je potieba
zpomalit a pIn€ vstifebat moment. Obraz je Cisty, nejsou zde rusivé elementy.

V Princezné Mononoke (1997) je vzhled pana lesa doprovazen pozastavenim zvuku,
ve stejny moment se obraz vytraci do bilé obrazovky. Objevi se prazdnota a ticho, které
divaka donuti se zamyslet nad tim, co se stalo.3

Vznesenost tohoto momentu vyzdvihuje obdiv a uctu, kterou zastupuje pan lesa.

Obr. 7 - Pan lesa, Princezna Mononoke 1997

Komerc¢ni anime je krasné. Hlavné, pokud se jedna o shoujo. Zde je diiraz hlavné na
libivé prvky. Neni zde problém dohledat i ky¢ v kvétnaté vyzdob¢ a naivnich
zamilovanych vyrazech. VSe utika velice hbité kuptedu a neni zde ani ¢as a ani misto na to,
aby se divak mohl vice ponofit do ptibchu. Jedna se spiSe o zahlceni pfemirou symbola

V jedné scéné.

Obr. 8 - Tohru - Fruits Basket, 2019

3 FREIBERG, Freda. Miyazaki Heroines. Senses of cinema [online]. Melbourne, 2006 [cit. 2020-03-07].
Dostupné z: http://sensesofcinema.com/2006/feature-articles/miyazaki-heroines/
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9.3 Lip-sync

Ceho si hodn& v§imaji zahraniéni fanousci, je problém s lip-sync.%® Oproti, pro nas
standartnimu postupu, kde dabér nejdiive namluvi své asti a animatofi se pak snazi skrze
postavu co nejlépe synchronizovat pohyby ust s nahravkou, je to u produkce anime proces
opacny. Nejdiive se vSe naanimuje a poté se teprve postava namlouva. Divakim
v Japonsku to nevadi, jelikoz se tolik nezaméiuji na to, jestli sedi pohyby ust s tim, co
postava fika. Néktefi dokonce tvrdi, Ze pfedabované anime je pifesnéj$i na lip-sync nez
original, jelikoz se vytvati pro jiné publikum. Dalsi, pro anime ale i zapadni animaci,
klasickym prvkem je takzvana loop ,,smyckova“ animace, kdy se napiiklad u chtize

naanimuje jeden krok, ktery se nasledné opakuje.

10 3DCG a anime

V poslednich letech je 3D obrovskym lakadlem i pro anime. Pro¢ jim fanousci tolik
opovrhuji? V 3DCG® neni snaha udélat vSe v anime jasné 3D. Diivodem pro 3DCG je
ulehceni a zkraceni doby préace. Je nakladnéjSi. Animator si vydé€la trojnasobné vice nez
2D kreslif a nemusi délat tolik prace. Dalsi vyhodou je pohyb kamery, ktera poskytuje
dynamiku a plynulé pohyby. Ma blize k hranému filmu nez 2D animaci. I ptes plno vyhod
se 3D anime oznacuje za nepfirozené a Spatné, nckterym vadi i pocitacové generovana
animace. CGI bylo stigmatizovano natolik, ze jakékoli jeho viditelnost hned dava Spatnou
nalepku celému serialu.

Ze zactatku se tato technika pouzivala pfedevSim pro auta a vlaky. Je zde snaha
zapojit 3D objekty co nejpiirozenéjSim zptusobem do prostiedi a vdechnout jim pocit, jako
by byly kreslené ru¢né. Snazi se zahladit fakt, ze 3D viibec bylo pouzito. Pfi rucné kreslené
animaci se casto vyuziva nadsazka, napiiklad pro dramaticnost se zméni pohled
a perspektiva scény, pfi tvofeni ve 3D prostfedi se musi zvlaste¢ zaméfit na to, aby modely
zapadaly ve spravném poméru mezi ostatni, coz miZe byt docela vyzva. Casto se
nepouziva samotné 3D ve findlnim produktu. Modely scén a objektl se pouzivaji jako
mustr pro animatory, ktefi je vyuzZiji pfi ruéné kreslené animaci, pro lepSi orientaci
V prostoru.

Aby bylo jasno, pokud se 3D v anime snazi o realistické zpodobnéni, jako naptiklad
u Final Fantasy Kingsglaive (2016), vysledky jsou impozantni. Problémem je, kdyz se na

3D model napasuje anatomie a vyrazy kreslené stylizované postavy.

% Lip-synchronization - jedna se o synchronizaci zvuku, zp&vu, hovoru s pohybem a tvarem st postavy.
% 3D computer graphics. 3D pocitadova grafika..
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10.1 Priklady povedeného 3DCG
Black Rock Shooter (2010) CGI bylo velice dobfe zpracovano diky ptitomnosti 2D

kreslite, ktery diktoval Gasovani. Velkym nepiitelem je limitované CGi®’, které neni
schopno napodobit plynuti 2D.

Girls und Panzer (2012) bylo také kvitovano pozitivné i pies 3D zpracovani. Pro
tento film bylo zpracovani do 3D dulezité i z divodu mecha zanru (stfedoskolské divky
zévodi s tanky). Klasickych animéatorli, co se zabyvaji detailni a propracovanou kresbou
strojl, ubyva a ne vSichni jsou schopni nakreslit robota nebo jiny mechanismus, aby mél
dostate¢nou hloubku. Nic sice nenahradi dobie propracované a ruéné kreslené mecha® ale
v tomto piipadé 3DCG pomaha (nelze to ale konstatovat o vSech anime, kde byla tato
technika pouzita).

Mimo mechanické stroje se 3DCG vyuziva 1 pro objekty v pohybu, které se otaci,
napiiklad tanec — jde o udrZeni si formy v prostoru.

Kde je dost vidét zaostavani 3D za 2D je napiiklad u pfemrsténych emoci a vyraza
u postav. Program dokdze nasviceni a vytvoreni prostiedi jako z celovecCerniho filmu, ale
nedokaze napodobit zakladni anime styl obli¢eje postav. Stava se, ze se i u celo 3DCG
snimkil najde v pozadi 2D ru¢n€ malovana postava- 3DCG je sice vykonngjsi, ale rychle
nacrtnuti davu ve 2D je rychlejsi a levnéjsi nez jej cely modelovat.

Obecn¢ ale 3D neni hlavnim nastrojem pro anime, spiSe jenom vypomoci a to hned
u zrodu scén. NejCastéji se vyuziva na tvorbu storyboardl. Z nacrtku se udela rychly model
prostiedi, aby se rozsifeni snimku o detailu mohlo drzet realistické perspektivy vytvorené
modely. Vytvoreni téchto scén vyzaduje hluboké porozuméni perspektiveé a prostoru, proto
je dobré mit vymodelované prostiedi/ pozadi. Film Your name (2016) vyuzil 3D nejen na
tvorbu storyboardi, ale dokonce vytvofily simulace scén, aby méli jasno o tom, jak budou
probihat.

Fanousci ani tviirci se zatim nedokézou dohodnout na tom, co je tedy spravné pouziti

3DCG, jestli se ma tvotit pouze 2D nebo tyto prvky kombinovat.®

37 Computer generated graphics. Po¢itadové generovana grafika.

3 Mecha, ze slova mechanicky = anime nebo manga, ve které jsou zastoupeny stroje jako tanky, mechanické
stroje, které jsou ovladani lidmi uvnitf. Pfikladem je Pacific Rim nebo Neon Genesis Evangelion.

39 CIRUGEDA, Kevin. 3DCG in Anime: An Introduction. Anime News Network [online]. Quebec, 2017, 12.
07. 2017 [cit. 2020-04-23]. Dostupné z: https://www.animenewsnetwork.com/feature/2017-07-12/3dcg-in-
anime-an-introduction/.118724
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10.2 Priklad 3DCG mimo anime

Podobnému problému s uzitim 3D modeli ve 2D stylu se setkal seridl The Dragon
Prince (2018). Spise se podoba videohie nez serialu. Nekteti lidé si na ,,nepfirozené*
vypadajici 3D animaci po chvili zvykli, jini cely tento serial odvrhli. Pouzit byl ,,cel-
shading®. Je to technika nerealistického renderovani modelu, aby vypadal jako plochy.
Tedy 2D. Netflix se timto asi také snazi pozvednout anime do moderni éry animace,
a Casto to v animovanych seridlech pouziva. Dal§im divodem, ktery jsem jiz zmifiovala, je
rychlost tvorby. Mala studia, kterd spolupracuji s Netflixem radéji pouzivaji pocitacovou
animaci nez kreslenou animaci, jelikoz to zabere mén¢ ¢asu. Netflix navic v posledni dobé
chrli jedno anime za druhym a klasickou cestou by se nestihalo dodrzovat uzavérky. 4°

Drac¢i princ mél kracet ve Slépé&jich Avatar: The Last Air Bender (2005), The Legend
of Korra (2012). Tvirci se rozhodli experimentovat, ale bohuzel to neskonc¢ilo moc velkym
ispéchem. Kvili snaze a7z moc se piiblizit 2D, se podet snimkil snizuje na 12 fps*.
Animace se zda zasekana, postavy vypadaji, Zze skaCou podobné jako pii stop motion

animaci.*?

Obr. 9 - The Dragon Prince, 2018

Hayao Miyazaki obecné odmita vyuZzivat nové animaéni postupy. I tak ale 3D vyuZziva
naptiklad v Princezné Mononoke (1997) a to v podobné démonicky posednutého lesniho

boha. V jeho stylu animace by technicky 3D pouzit §lo, jelikoz nevyuziva klasické do

40 BONO, Olivia. GUEST ROOM | Cel Shading, Framerates and The Dragon Prince. In: The Cornell Daily
Sun[online].  The Sun, 2018, 28. 09. 2018 [cit.  2020-05-19].  Dostupné  z:
https://cornellsun.com/2018/09/23/guest-room-cel-shading-framerates-and-the-dragon-prince/

41 Fps= frames per second. Kolik snimkti se za vtetinu piehraje.

42 SHAPLEY, Graham. The Dragon Prince’ takes risks with CGI and potential plot advancements. The
Rocky Mountain Collegian [online]. Fort Collins, 2018, 24. 9. 2018 [cit. 2020-04-23]. Dostupné z:
https://collegian.com/2018/09/the-dragon-prince-takes-risks-with-animation-but-ultimately-falls-short-on-
plot/
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extrému Vytazné vyrazy jako ostatni anime, na druhou stranu by to kompletné pozménilo

atmosféru, ktera je pro tvorbu Hayaa Miyazakiho tolik specificka.

Obr. 10 - Démon z Princezny Mononoke, 1997

10.3 Vnimani 3DCG

Osobn¢ se fadim mezi ty, ktefi preferuji 2D anime, ale moje mysl je oteviena
ohledné¢ novych moznosti pro tuto tvorbu. V 3D anime mi nesedi snaha o prostorové
stinovani a zaroven plognost. Utrzkovity pohyb jako je u Dragon prince je néco, na co si
lze po par dilech zvyknout. Problém s plosnosti je nepfijemnym trnem v oku hlavné
v okamziku, kdy zbytek scény ma stinovani jako realny objekt a také textury. Potom je
jednoduché vypichnout co je v scéné¢ CGi a co ne. U nékterych anime sta¢i pozastavit

seridl, a 1 laik uvidi rozdil. Potom postavy vypadaji, jako kdyby do prostfedi nezapadaly

a tato nejednotnost divaka rozciluje.

11 Promény styli ztvarnéni anime

Nesmime opomenout vyvoj vizudlu anime a jeho zpracovani jako takového. Je to
viditelné napiiklad u Fruits Basket (2001/2019). V roce 2019 byl tento serial znovu uveden
na obrazovky a je zde vidét zména oproti anime z roku 2001. Zménil se nejen vizual, ktery
je pretvoren do modernéj$iho shoujo stylu, ale je zde nové kladen diiraz na temnéjsi
stranku ptib&hu, ktery je v manze. Diky tomuto je viditeln&j$i rozdil mezi veselou Tohru
a prokletou rodinou Sohmil. Zména stylu je viditelnd v prokreslenosti detaild, jinaci
anatomii, jako napfiklad mensi oc¢i a Stihlejsi téla. Na rozdil od nich si Hayao Miyazaki

drzi svij specificky styl uz roky.
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Velkou proménou neprosel pouze obli¢ej. Vlasy a obleceni se také dockali velké
zmény oproti prvnimu zpracovani. Oproti verzi z roku 2001 se Satnik postav rozrostl
a Skolni uniforma tedy neni to nejcastéjsi, co postavy nosi. U vlast je na prvni pohled vidét
mnohem detailné;jsi prokreslenost. VEtsi propracovanost se poji i s faktem, ze dnes uz jsou
mnohem lepsi techniky na zpracovani seridlu. Mozny risk mohl byt to, Ze se jedna o anime,

které uz jednou vyslo. Propadak to vsak neni, podle CSFD mé nova verze dokonce lepsi

hodnoceni. Vizualni zpracovani je mnohem piivétivejsi divaickému oku nez stard verze.
st =) T

\
© NATSUKI TAKAYA HAKUSE

Obr. 11 - Rozdil mezi styly znovu vysilaného anime Fruits Basket

K t¢émto zméndm ale nedochazi pouze pii predélani anime po letech ale také v ramci
jednoho anime, které uz je vysildno roky. Jednd se nejcastéji o pfechod k odlisnému
animaénimu studiu s lepSimi prostfedky. Automaticky by tento krok mél vést
k rychlejSimu a leps§imu zpracovani a vydani novych dili. U fanouskd to je to vsak
pfijimano spiSe negativné nez pozitivné. Pfi pfechodu k jinému studiu se méni animacni
styl, na ktery je uz divak po desitkdch epizod zvykly. Zmény v designu postav se miZou
zdat nepatrné, avSak i tato maléd Gprava vede k roz¢ileni a k moZnému zanevieni na dany
serial. Pfikladem tohoto je serial Fairy Tail — pestrobarevny a akci napéchovany shounen.

Ptibéh se pysni velkému tspéchu a popularite.
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Obr. 13 - Styl posledni série Fairy Tail

V tomto ptipadé doSlo mimo zmén ve stylu animace ke zméné€ intenzity pouZivanych

barev. Cim déle je anime vysilano, tim vét§imi zménami si musi projit.
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Podobné¢ je na tom i anime One Piece

Obr. 15- One Piece, Luffy v roce 2019

Nékdy se vSak remake®® nezastavi pouze u zlepSeni kvality a prokresleni, ale
dostane se az do takovych rozméru, ze se ze 2D prechazi na 3D. Viz kapitola o 3DCG.

Nejnovéjsi anime, které si touto zménou proslo je Ghost in the Shell na Netflixu.

43 Remake je nové zpracovani filmu nebo serialu, ktery jiz byl pfedtim natocen.
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Obr. 16 - Ghost In The Shell, 1995

Obr. 18 - Ghost In The Shell: SAC_2045 - Netflixova adaptace, 2020
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Bohuzel jako u jinych téchto 3D verzi se serialu dostava hlavné kritiky. Nejen, ze
serial spiSe pfipomind hru, a to i skrze pohyby kamery a pohled z prvni osoby, ale opét se
pohybuje na hran¢ ,,Uncanny Valley“. Jednd se o oblast na pomyslném grafu zéavislosti
polarity lidskych emoci pfi vnimani humanoidi. U animace je tento termin vyuZzivan pti
nedokonalém pokusu o realisticky model ¢lovéka. I kdyz se na prvni pohled mize jednat
o velice podafeny model, lidsky mozek registruje i ty nejmensi odliSnosti od realného

¢loveka, jako je naptiklad rozpinani port na obliceji, nebo pohyb ust.

12 Miyazaki v novém stylu

JakoZto hlavni ¢ast praktické ¢asti jsem vypracovala piiklady toho, jak by mohly
vypadat nejznaméjsi hrdinky studia Ghibli, kdyby byly tvofeny podle komeréniho anime
a jeho stylu vyjadfovani emoci.

Pfi praci jsem postupovala tak, ze jsem si nejprve nasla ¢ast filmu, kde je jasné
zietelnd emoce, kterou hrdinka pocituje. Poté jsem si naSla ekvivalent této emoce
V klasickém anime a nasledné¢ jsem tyto dva obrazky spojila dohromady Vv programu
FireAlpaca. M¢nila jsem pouze vyraz tvafe, anatomie postavy zistava neménna.

Krok 1, nahrani screenshotu z filmu s postavou s vyrazem, ktery je jasné Citelny.
Krok 2 sestdval z prekresleni linii postavy bez obli¢eje na novou vrstvu. V nékterych
piipadech bylo nutno upravit pozici a tvar oboci, jelikoz vyraz obsahoval VéEtsi oéi, nebo
ostatni prvky tvare plné nekorespondovaly s novym vyrazem. Dalsim a to krokem 3 bylo
nahrani postavy a pretransformovani velikosti, aby obliej sed€l na obkreslené tvafi. Dale
jsem dodala chyb¢jici oci, tsta, nos a obo¢i z druhé postavy. Pti tomto jsem si jeSté vyraz
kontrolovala a porovnavala s dalSimi, abych pln¢ vystihla rozlozeni prvkl ve tvari. Krok 4
byl poslednim krokem. Pomoci néstroje kapatko jsem vybarvila vznikly obrys postavy, aby

barvy odpovidaly filmové predloze.
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Obr. 25 - Krok 4 - pouziti stejnych barev jako v prredloze pomoct kapdtka

12.1 Chihiro (Cesta do fantazie, 2001)

U této mlad’oucké hrdinky jsem se rozhodla pouzit moderni styl. Podobny byl pouzit
v anime K-ON! (2009)* a pro anime Love Live! School Idol Project (2013). Spojenim
téchto dvou jsem vytvoftila findlni vyraz Chihiro. Jedna se o vyraz nadSeni, druhy vyraz je
vyjadreni strachu nebo uleku.

Chihiro se chova jako dité, nema v sobé rozvaznost dospélého a ze zacatku na ni lze
pozorovat, Ze je rozmazlena. Obcas se chova ,,ztfesténé”. Proto jsem si vybrala tento styl,
ktery hloubé&ji podkresluje tuto stranku jeji osobnosti.

Jako inspirace mi pro prvni obrazek poslouzily postavy Yui Hirasawa a Honoka
Kousaka. Pro druhy vyraz jsem si vybrala emoci strachu. V tomto piipadé poslouzila jako
inspirace postava lka Musume z anime Shinryaku! Tka Musume (2012). Opét se jedna

o moderni styl anime.

#4 Toto anime je oznaCovano jako Seinen, coz znamena, Ze je mifeno na muzské publikum ve véku od 18 do
35 let. Vyrazové prostfedky tim vSak nejsou nijak ovlivnéné.
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Obr. 26 - postava Yui Hirasawa ze seridlu K-ON!
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Obr. 28 - Pivodni vzhled Chihiro - nadseni
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Obr. 29 - Chihiro - nadseni (vlastni tvorba)

Obr. 30 - Shinryaku! Ika Musume (The Squid Girl) - vydéseny vyraz
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Obr. 31 - Chihiro - strach

Obr. 32 - Chihiro - strach (viastni tvorba)
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12.2 San (Princezna Mononoke, 1997)

U San je pouzita stylizace vaznéjsiho vyrazu. Nechtéla jsem tuto postavu piipravit
0 jeji tajemnost a silu. Zvolila jsem tedy mensi stylizaci. Pouzila jsem star$i styl anime.
U prvni emoce se jedna o vztek u druhé je to zaskoceni a smutek. U prvniho mi jako
inspirace poslouzily Kagome z Inu Yasha (1996) a Sailor Venus z Sailor Moon (1992).

U druhého obrazku jsem se opét inspirovala Kagome a Sailor Venus, do toho jsem

vSak vnesla i trosku z moderniho anime, opét z Love Live! School Idol Project.

Obr. 33 - Kagome - Inu Yasha Obr. 34 - Sailor Venus - Sailor Moon

Obr. 35 - Princezna Mononoke - San - Anév
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Obr. 36 - Princezna Mononoke - San - hnév (vlastni tvorba)

Obr. 37 - Kagome - Inu Yasha - smutek Obr. 38 - Sailor Venus - Sailor Moon - bezmoc

Obr. 39 - Love Live! School Idol Project - prekvapeni
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Obr. 40 - San - vyraz zaskoceni a smutku

Obr. 41- San - zaskoceni a smutek (vlastni tvorba)
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12.3 Haru (Kralovstvi kocek, 2002)

U Haru jsem pouzila vysokou miru stylizace, pravdépodobné mé k tomu piimél
i fakt, Ze ma koc€i¢i ouska. Toto anime je odlehcené, a proto tam tato silna stylizace bez
problémi zapadne. Haru se také fadi mezi ty mladsi hrdinky a jeji chovani tomu dopovida.

Jako inspiraci jsem si opét zvolila Yui a dale Haruka Kotura ze serialu Kotura-san (2013).

Obr. 44 - Haru - sok
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Obr. 45 - Haru - sok (vlastni tvorba)

12.4 Sophie (Zamek v oblacich, 2004)

U této starSi hrdinky jsem podobné jako u San zvolila nejdiive vaznéjsi vyraz
a u druhého obrazku jsem stylizovala o néco vic. Jako inspiraci pro prvni, placici Sophii
jsem si vybrala Violet Evergarden (2018) ze stejno jmenného serialu a Taigu z Toradora!
(2008). Pro druhy vesely vyraz jsem Cerpala z vyrazi postav Taiga a také Maki Nishiniko
z Love Live! School Idol Project.

Obr. 46 - Violet Evergarden Obr. 47 - Taiga Aisaka

49



Obr. 48 - Sophie - plda¢

Obr. 50 - Taiga - usmeév

Obr. 49 - Sophie - pla¢ (viastni tvorba)

Obr. 51 - Maki Nishiniko
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Obr. 52 - Sophie - tismév

Obr. 53 - Sophie - iismév (vlastni tvorba)

13 Zavér

Po zkoumani rozdilti a podobnosti mezi hrdinkami Hayaa Miyazakiho a ostatniho
anime jsem dosla k zavéru, Ze oba tyto poly japonské animace maji spolecné prvky. Pokud
se ponoiime dostatecné¢ hluboko a popfemyslime o tom, co je opravdu hlavni naplni
ptibchu, at’ uz je jakkoli Sileny, hrdinky spojuje jejich mladost, nerozvaZznost a snaha najit
si své misto ve svété dospélych, bud’ ve spolecnosti nebo mimo ni. VSechny hrdinky maji
stejné poslani. Ukazat dospivajicim divkdm, ze to, jak se méni jejich zivot a strasti, které

musi piekonavat jdou preckat. A mozna i1 poskytnou navod jakym zpisobem tak ucinit.
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Duraz je kladen na pratelstvi, odpousténi, a feSeni konflikti skrze komunikaci. Je zde
ukazéano, ze nelze clovéka hned soudit podle jeho vzhledu, diilezitéjsi je jeho osobnost.

Komeréni anime ma Sirokou Skalu vizualniho zpracovani a stylizaci. Ty mohou
podle vaznosti ptibéhi slouzit jako akcent pro vaznost nebo naopak muizou scénu odlehdit.
Neékoho prilisna stylizace a premrsténost vyrazii od anime odrazuje a preferuje méné
stylizované varianty jako pravé od studia Ghibli.

Je dobre, Ze existuje tolik mang a anime tohoto zanru, protoze diky této variabilite si
nejen dospivajici divky mohou najit svou vlastni oblibenou hrdinku, kterd jim pomuze

projit skrze dospivani.
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