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Uvod

Tato doba je plné elektronickych zafizeni zejména pocitaci, tabletti a telefoni. Tyto
pristroje vyuzivame dnes a denné, a to nejen my dospéli, ale hlavné naSe déti, nase
pana doktora Hnizdila (2019, s.9), ktery uvadi, ze: ,, Cas strdveny v siti musite détem
regulovat. “ Proto jsem se rozhodla vytvofit projekt na téma kurz pocitacové grafiky pro
zaky 8. a 9. tfid. A pro¢ zrovna pocitacova grafika? Jak tvrdi Roubal (2003, s.1): ,, Grafika
Jje slozZity pojem, je to jiny svét, ktery je plny barev, tvaru, animaci, modelovani a vilastnich
predstav. Je to tedy spojeni uméleckého citéni, ale i toho technického na jednom miste.

Tento projekt tedy navrhuje volnoCasovou aktivitu pocitatové grafiky pro zaky ze
zakladni skoly Nedvédova v Olomouci. Tuto Skolu jsem si vybrala nejenom proto, ze
jsem zde studovala, ale také protoze tako Skola mé rozsifenou vyuku pocitact a robotiky.
Své zaky se snazi rozvijet v této moderni technice, a proto i ja, jsem navrhla projekt, ktery
rozsifi jejich technické znalosti v oblasti pocitaci.

Projekt je ¢lenén do dvou hlavnich ¢asti. Prvni ¢ast obsahuje predevsim informace o
Skole, ¢ast druha se pak zabyva projektem z praktického hlediska, a také se zde nachazi
popis jednotlivych aktivit, které jsou naplni tohoto kurzu. Veskeré tyto aktivity jsou
tvofeny s tim zdmérem, aby byly praktické nejen pro castniky, ale 1 pro jejich okoli.
Cilem tohoto projektu je hlavné navrhnout napli kurzi, dale pak ukazat nejenom détem,
ale i jejich rodi¢um, ze Cas straveny zejména na pocitaci nebo tabletu se da vyuzit i
perspektivné a prakticky. Chci rozsitit jejich znalosti v oblasti grafiky a docilit toho, aby
za sebou vidé€li svlj pokrok. Jako posledni je mym cilem dat ucastnikim k dispozici
takového pedagoga, jak tvrdi Sarnikova a ed. (2013, s.7), kdy: ,,Jeden z hlavnich iikolii
pedagoga volného casu pracujiciho s détmi a mladeZi je vytvorit, nabidnout a zrealizovat
program na ¢as mimo vyucovani. Jde nejen o odpoledni aktivity behem skolniho roku, ale
i vwuziti volného casu o vikendech a pres prdzdniny. Cilené jsem mifila na to, abych
motivovala G¢astniky k tomu, aby vytrvali ve svém usili, nezalekly se neznamého a
novych véci (Pfeffer,2003). V tomto kurzu, poukazuji i na to, Ze se ucastnici mohou v
zivot¢ setkavat s neuspéchem. Kurz pocitacové grafiky bude probihat pravé v
odpolednich hodinach po vyu€ovani ptimo v budové Skoly.



1 Ziakladni §kola
Zékladni skola se nachazi v Olomouci, kde zije pies sto tisic obyvatel.
1.1 Identifikacni udaje

Nazev Skoly: Zakladni skola a Matetskd Skola Olomouc, Nedvédova 17, prispévkova
organizace

Sidlo Skoly: Nedvédova 17, 77900 Olomouc
Pravni forma: Od 1. 1. 1995 ma skola pravni subjekt
Kontaktni udaje: ICO 61989851
Statutarni organ: feditel Skoly Mgr. Pavel Pala
Vedouci Feditel: Mgr. Pavel Pala
Zrizovatel Skoly: Statutarni mésto Olomouc
Pocet trid: 21 tiid: 11 tfid na 1.stupni
10 t¥id na 2.stupni
Kapacita: 540 zaku
Zaméstnanci:

e Reditel skoly

e Zastupci pro 1. A 2. Stupent
e Vychovna poradkyné

e Metodik prevence

e 2 Ucetni

e 2] tfidnich ucitelii

e 12 netfidnich ucitelt

e Uklizecky a skolnik

Provoz: 7.30 do 16.10, skolni druzina pak je v provozu od 6.00 do 17.30

(ZS Nedvé&dova, 2023)



1.2 Charakteristika Skoly

Jedna se o uplnou zakladni Skolu, ktera je dobfe situovana. V arealt Skoly je také
matefska $kola a druZina s jidelnou. Skola je ¢lenéna do i pater. V prvnim patie se
nachazi vchod do Skoly, ktery je hlidan recepci, zde se naptiklad ohlaSuji navstévy nebo
rodiCe zaka, dale také Satny pro zaky. Jsou zde vSechny tiidy prvniho stupné a odborna
ucebna pro vyuku hudebni vychovy. Ve spodnim patic nalezneme i vedeni $koly, a to:
feditele Skoly, zastupce pro oba stupné, Gcetni Skoly a Skolnika. Dale se zde nachazi
ucebny ptirodopisu se vstupem do venkovni tfidy, ale také pocitacové ucebny. Mluzeme
zde jesté najit vstup do télocvicny a na bazén. Je zde i mensi schodisté, které vede do
Skolni knihovny. Po hlavnim schodisti se dostaneme do dalSiho patra, vytah ve skole neni.
Ve druhém patie pak muzeme vidét tfidy, kabinety a mistnost pro schizky $kolniho
parlamentu, také jsou zde odborné u¢ebny pro vyuku jazykd a chemie. Ve tietim patie se
nachazi opét téidy, kabinety a odborné ucebny déjepisu, zemépisu a vytvarné vychovy.
Na chodbach ve vSech patrech se pak nachazi sedaci pytle, kde mohou zaci travit ¢as o
prestavkach.

Skola se specializuje na rozsifenou vyuku informatiky a robotiky. V rozsifené vyuce
pracovat s 3D tiskarnou. Robotika se pak snazi rozvijet technickou stranku zakd, jejich
predstavivost, logi¢nost a prostorovou orientaci. Zaci tedy pomoci elektroniky a
nejriznéjSich kostek se snazi sestavit robota a uvést ho do provozu, dale se také
pravidelné zacastiuji soutézi v robotice. (Dimmroth, 2023)

1.3 Historie a sou¢asny stav §koly

Skola byla uvedena do provozu roku 1976 a v roce 1995 ziskala §kola svou pravni
subjektivitu. Nyni se vyucuje ve 21 téidach a primérny pocet zaki ve téide je 22. Vyuka
na této Skole probihd dle osnov Skolniho vzdélavaciho projektu Prostor pro vSechny.
Snazi se zde o blokové vyudovani, které je stfidano s nejriizngjsimi formami vyuky. Skola
ma i svou druzinu, kterou pak mohou Zaci navitévovat od 1. do 4.tfidy. Skola ma mnoho
odbornych uceben (chemie, vytvarna vychova, déjepis aj.) a dokonce 1 venkovni u¢ebnu.
vyuku plavani. Zaci maji také moZnost navitévovat $kolni knihovnu. Skola v soucasnosti
provozuje celkem 20 volnocasovych, zajmovych ttvarg.

Skola klade diiraz na primarni prevenci na obou stupnich a spolupracuje také s
preventivnimi centry. Na prvnim stupni se snazi U zaku respektovat jejich psychologické
a hygienické potieby, mezi které patii napt. respektovani pfirozenych potieb, dodrzovani
pitného rezimu nebo aktivni prozivani ptrestavek. Od 1.tfidy maji zaci moznost vyuky
ciziho jazyka a od 3.tfidy vyuka pokracuje. V 7.tfid€ maji Zaci moznost zvolit si vyuku
druhého jazyka (ruStina, némcina). Na druhém stupni jsou pak Zaci dle znalosti jazyka
rozdéleni do skupin. (Dimmroth, 2023)



2 Skolni podminky

2.1 Vécné-prostorova stranka sSkoly

Kdyz se podivame na $kolu zven¢i miizeme vidét nové zrekonstruovanou budovu, ktera
je dobfe situovana uprostied sidlisté. Vnitini vybaveni Skoly je v celku zachovalé.
Odborné ucebny jsou dostatecné vybaveny, dle svého zaméteni, stejné tak 1 télocvi¢na a
bazén. U bazénu se nachazi sprchy, vysousece vlast a chlapci i divky maji vlastni Satnu.
Podivame-li se na knihovnu, ta je sice mensi, ale knih je tam dostatek a Casto jsou nové
knihy dopliiovany. V kazdé ucebné se pak nachazi pocitac a projektor, nejCastéji v
ucebnach prevlada tabule kombinovand na fixy a kiidy a klasické lavice se zidlemi.
Chodby $koly jsou ozdobeny vyzdobou dle obdobi nebo tam nalezneme vytvarné prace
zak, také zde nalezneme odborné plakaty a sedaci pytle pro traveni ptestavek. Venkovni
areal Skoly je také velmi dobfe ptizpusoben sportu. Nachazi se zde bézeckd draha na 100
metrd a hfi$t€¢ na mi€ové hry. Venku se také nachdzi venkovni uc¢ebna pod pfistfesim a
malé jezirko. Venku je$té nalezneme betonovou plochu, kde v teplejSim pocasi mohou
Zaci travit prestavky, jinak je prostor vyhrazen pro Skolni druZinu ¢i télesnou vychovu.
(Dimmroth, 2023)

2.2 Psychosocialni podminky ve $kole

Ve skole prevlada mlady tym uciteli, véetné metodika prevence nebo vychovného
poradce, ale i Skolniho psychologa. Celkové se Skola snazi vytvaret bezpecné prostiedi
zaklim nejen pii vyuce, ale i jejich vychoveé. Diky tomu $kola klade velky diraz na
primarni prevenci. NejCastéji se zaméetuji na prevenci tykajici se kyberSikany, Sikany a
agrese, zaSkolactvi, navykové latky aj. Ve skole maji Zaci moznost dochazet k vyse
zminénému Skolnimu psychologovi. Ten také fesi aktudlni problematiku napftiklad v
konkrétni tfidé. Nové je na Skole k dispozici také Skolni asistent, ktery je tu predev§im k
dispozici zakaim, kteii se citi ohroZeni $kolnim netspéchem. Nékteti zaci utvati Skolni
parlament, ve kterém maji Zaci moznost fesit dilezité situace a diskutovat nad nimi,
nasledné se snazi pro tyto situace naleznout feSeni nebo je povznést k pedagogiim ¢i
$kolniho psychologovi. Skola také dlouhodob& spolupracuje s centry prevence v
Olomouci a mezi né& patfi naptiklad: Dramacentrum, P-centrum, Pedagogicko-
psychologické poradna a jiné. Dalkové $kola také spolupracuje se spoleénosti Clovék v
tisni, kde se snazi zaky trénovat na psychickou odolnost. (Dimmroth, 2023)



2.3 Organizacni struktura

NizZe uvedeny obrazek €.1 ilustruje organizacni strukturu organizace.
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2.4 Spoluuéast rodici

Na s$kole funguje ob&anské sdruzeni KRPS (Klub rodi¢i a piatel $koly), které ma za tikol
poradat akce pro rodi¢e a zakonné zastupce Skoly, pomahat pii tvorbé Skolnich i
mimoskolnich aktivit a ziskavani financnich zdroji pro Skolni i mimoskolni aktivity. Déle
maji rodice a zdkonni zastupci zaki moznost nahlédnout do elektronické tiidni knihy
nebo elektronické zakovské knihy svého ditéte. Rodice a zdkonni zastupci maji také
moznost domluvit si osobni schiizku. Spoluti¢ast rodict se $kolou je ale oslabena
nasledkem doby covidové. (Dimmroth, 2023)

2.5 Volnocasové aktivity

Zakladni Skola dava k dispozici nabidku mnoho rozmanitych volno€asovych krouzkii.
Pro tento rok 2023 jich nabizi 20. Jedna se o krouzky sportovni (tanec, turistika),
technické (robotika, psani na PC), logické (matematika v praxi, logihratky) aj. Pro zéky
9.tf1d jsou v nabidce také doucovaci krouzky, které maji slozit jako pfiprava na piijimaci
zkousky na stiedni $kolu. Skola také spolupracuje s nékterymi stiednimi $kolami mezi né
patii tfeba Cirkevni gymnazium némeckého tadu a Stiedni Skola polygrafickda v
Olomouci. Tyto skoly zprosttedkovavaji také nékteré volnocasové krouzky. Cirkevni
gymnazium némeckého fadu nabizi krouzky zameétujici se na matematiku nebo
knihovnictvi, Stfedni $kola polygraficka pak nabizi napiiklad krouzek fotografie.

Skola je také souéasti projektu Doucovani zaki skol. Tento projekt reaguje na vzdélavani
zakl ohrozenych neuspéchem a snazi se podpofit prezenéni vyuku, které bylo v dobé
pandemie Covid-19 zabranéno. (Dimmroth, 2023)
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3 Charakteristika projektu

., Kurz pocitacové grafiky pro ziky 8. a 9. tiid ZS Nedvédova v Olomouci “

Program je urcen pro zaky 8. a 9.tfid Zakladni Skoly Nedvédova v Olomouci. Projekt se
zaméfuje na to, aby se zaci rozvinuli v technickém fungovani pocitace, ovladani
grafickych programii a rozvinuli své umélecké kompetence. Vé&fim, ze pro zaky, ktefi
tihnou k technice a v ovladani pocitace jsou zdatni, nebude grafika zatézi, ale pfijemnym
roz§ifenim obzord. Projekt se bude odehravat ptimo v budové skoly v pocitacové ucebné
po vyucovani, takze Zaci se nemusi nikam sloZité presouvat. Zaci maji moznost si kazdy
vyrobek fyzicky vzit do rukou, zhodnotit a podivat se, kde udélali chybu nebo naopak
mohou sledovat svijj pokrok. Navic veskeré vyrobky, které se na kurzu budou zhotovovat,
tak jsou pro zaky prakticky vyuzitelné.

Pedagog pak v tomto kurzu ma za tkol seznamit zaky s grafickymi programy a jejich
fungovanim, poradit, navést, a hlavné zprostiedkovavat volno¢asovou aktivitu. Tak jak
tvrdi Sarnikova a ed. (2013, 5.7) o pedagogovi volného ¢asu tvrdi, ze: ,, Jeden z hlavnich
ukolti pedagoga volného casu pracujictho s deétmi a mladezi je vytvorit, nabidnout a
zrealizovat program na ¢as mimo vyucovani.“ V tomto oboru pokladam za dulezité, aby
pedagog se nesnazil diktovat, jak ma dany vyrobek vypadat, ale aby se snazil rozvijet
osobity styl kazdého jednotlivce. Projekt si dava také za tikol ukdzat zakiim novou cestu,
které se mohou vénovat pak i nadale tfeba v osobnim zivoté, v praci nebo jako obor, ktery
mohou studovat dale na stfedni Skole.
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3.1 Hlavni cil projektu

Hlavnim cilem tohoto projektu je navrhnout napli kurzu grafiky pro déti 8. a 9.tfid na
Zakladni skole Nedvédova.

3.2 Dildi cile projektu

e (ilem projektu je dobie vyuzit pocitacové ucebny ve skole.

e Cilem je rozvinout u zakl technickou zdatnost.

e (ilem je nabidnout zaktim perspektivni traveni Casu.

e C(ilem je seznamit zaky s grafickymi programy.

e Cilem je rozvinout u zaku jejich umélecké kompetence.

e Cilem je, aby Z4ci za sebou vidéli praci.

e Cilem je, aby zaci m¢li mozZnost vzit si své vyrobky do rukou.
e Cilem je, aby zaci vidéli svlij pokrok.

12



4 SWOT analyza projektu

Vize organizace

— Zapojeni se do novych projektt

— Zameéfeni se na bezbariérovost ve Skole pro zaky s t€lesnym postizenim
— Zlepseni technického vybaveni

— Rozsifeni pedagogického sboru

— Rozsifeni tymu Skolnich asistentii

— Dovybaveni Skolniho parlamentu

Silné stranky

— Pratelsky pfistup pedagogického sboru
— Vybavenost odbornych uceben

— Vlastni bazén

— Velmi dobré sportovni zdzemi pro zaky
— Venkovni u¢ebna

— Bohata nabidka krouzkt

—  Skolni knihovna

— Vlastni jidelna

—  Skolni parlament

— Odpocinkové zony na chodbach

—  Skolni dopravni tym

— Hojné zapojovani do projektt

— Vynikajici lokalita a doprava

— Vyzdoba skoly

— Nové zrekonstruovana budova z vnejsku
— Polepy uceben

—  Zapojovani do soutézi pro ZS

— Dostatek zakt

—  Skolni akce (plesy, mikulasska, maskarni)
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Slabé stranky

Absence bezbariérového pristupu do hornich uc¢eben
Absence Skolniho klubu

Slabsi spoluprace s rodici

Starnouci pedagogicky sbor

Lavicky u skoly

Prilezitosti Hrozby
Bezbariérovy piistup — Covid-19 a podobna onemocnéni,
Ptijeti specialnich asistentli které souvisi s vyukou online
Nabidka novych krouzki — Mala finanéni podpora
Nové technické vybaveni — Nespoluprace s rodici
ZlepSeni Skolni stravy — Matefska dovolena
Dalsi venkovni u¢ebna — Odchod pedagogt do penze
Vlastni skolni zahradka — Nedostatek prostoru pii vétsim
Odstranéni lavi¢ek u $koly z&jmu

— Lavicky u skoly

14




4.1 Komentair k SWOT analyze

ProtoZe se Skola v soucasnosti snazi zapojovat do mnoha projektd, jejich vizi je v tom i
nadale pokracovat. Skola se dale chce zaméfit na bezbariérovy piistup, protoze v
soucasnosti zaci s t€lesnym postizenim nemaji moznost navstévovat odborné ucebny v
patrech a jsou odkazani pouze na spodni patro. Dale, jako Skola, kterd se zaméiuje na
roz§ifenou vyuku informatiky by rada inovovala dosavadni technické vybaveni pro
zlepSeni kvality vyuky, a to nejen informatiky, ale také by se jednalo o technické vybaveni
v klasickych tiidach, jako tieba projektory, pocitace nebo chytré tabule. Také se chce
zam¢fit na rozsifeni pedagogického sboru pro ptipady, kdy mohou néktefi ucitelé odejit
do penze ¢i na matefskou dovolenou. Rozsiteni by se tykalo 1 tymu Skolnich asistenti. Je
také potieba zaméfit se na vybavenost Skolniho parlamentu, napiiklad potidit novy
nabytek nebo nové pienosné tabule na fixy aj.

K silnym strankam této skoly urcité patii pratelsky a viely pristup pedagogického sboru,
ktery mohu potvrdit z osobni zkusenosti. Pedagogové se opravdu zaklim snazi maximalné
vyjit vstfic a nejednd se jen o stranku Skolni, ale také psychologickou. Také vybavenost
odbornych uceben je velmi kvalitni a napomahé pti odborném znézorfiovani ve vyuce.
Skola je dobfe vybavena i pro zaky, ktefi tihnou k sportu. Ve $kole se nachazi jedna velka
télocvicna s modernim sportovnim vybavenim, ale také bazén. Odbornou ucebnou na
ptirodopis se mizeme dostat také do skvélé ojedinclosti Skoly. Jednad se o venkovni
ucebnu, ktera je skvélym ozvlastnénim vyuky. Skola mé také bohatou nabidku krouzki,
které se odehravaji at’ uz ve §kole nebo i mimo ni. Skola se miize pysnit vlastni knihovnou
s bohatou nabidkou knih. Knihovna neni nijak zpoplatnéna, zakiim stac¢i pouze vyplnit
ctenafsky prikaz. Musim také vyzdvihnout krasnou vyzdobu Skoly o kterou se stara
zejména Mgr. Lenka Waclawikova, kterd vede vyuku vytvarné vychovy na 2.stupni.
Skolu se snazi vzdy tematicky vyzdobit dle obdobi nebo vystavuje prace zaki, které
lemuji chodby skoly. K této vyzdobé bych zatadila i odpo¢inkové zony na chodbach, kde
maji Zaci moznost travit prestavky, ale také jsou na vSech uc¢ebnach nové, barevné polepy,
které¢ umoziiuji lepsi orientaci. Velké pozitivum vidim také v celkovém umisténi Skoly,
protoze se Skola nachazi uprostied sidlisté, je k ni dobry pfistup a vzdy ma dostatek zakd.
Kvili zvysenému automobilovému provozu se mnozi rodice se zacali bat o své déti, a
proto se $kola rozhodla naplanovat dlouhodoby projekt Skolni dopravni tym ve
spolupraci s Bezpecnou cestou do Skoly. Na Skole cenim také akce, které potada pro své
zaky, at’ uz jsou to absolventské plesy, mikulaSskou nebo také maSkarni plesy, adaptacni
pobyty aj. Ale i Zaci na této Skole nepolevuji a snazi se reprezentovat na riznych soutézich
jako napf. Recitaéni soutéz, florbal, fotbal aj.

Ve slabych strankach pak musim opét zminit, Ze Zaci s télesnym postiZzenim nemaji
moznost se dostat do hornich uceben, kde se predevsim nachézi vSechny odborné ucebny.
Zaznamenala jsem také absenci skolniho Klubu, ktery by byl urcité zaky uvitan, tieba
kdyz museji ¢ekat na sviij dopravni spoj, sourozence ¢i rodice nebo pokud po vyuce chtéji
jesté zlstat se svymi spoluzédky. S tim by ale také souviselo mnoho okolnosti, jako
personalni zajisténi a vybaveni klubu a také jeho umisténi.
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V navaznosti na Covid-19 se také zhorsila komunikace s rodici, a byla by potteba urcité
zapracovat na vzajemném vztahu Skola-rodi¢. Jako dal$i jsem zafadila pedagogy, Kteti
odchazi do penze ¢i na matetskou dovolenou. A velkou slabou strankou jsou lavicky, na
kterych se schazeji lidé, kteti nejsou dobrym vzorem pro zaky.

Skola se snazi vyfesit problematiku bezbariérového pohybu pro Zaky s postizenim. Dale
se chystaji také pifijmout dal$iho $kolniho asistenta, aby byla vétsi moznost pomoci
zakim s jejich problémy, at’ uz Skolnimi nebo osobnimi. Ur¢ité také chtéji nabidnout
détem krouzky, o které je aktualni zajem (urcité bych zkusila i1 dotazniky, jako prizkum
0 zajmové utvary). Je tieba zlepsit také kvalitu stravy ve Skolni jidelné a zaméfit se na jeji
vyvazenost. Protoze na venkovnim pozemku Skoly zlstalo jesté nevyuzité misto, tento
prostor by se dal vyuzit pro dalsi venkovni u¢ebnu nebo by tento prostor mohl slouzit,
jako Skolni zahradka, kde by se v ramci vyucovani pracovnich ¢innosti nebo péstitelského
krouzku mohla péstovat zelenina, ovoce nebo kvétiny. Byla by potieba odstranit lavicky
vedle skoly, na kterych se schazeji lidé, ktefi uzivaji navykové latky. Jejich postoj k
uzivani navykovych latek hned vedle skoly neni dobrym ptikladem pro zédky a muze to
byt pro né také nebezpecné.

Urc¢ité nejveétsi hrozbou jsou podobna onemocnéni, jako Covid-19 a s tim 1 souvisejici
pfesun vyuky do online prostoru, ktery byl naro¢ny jak pro Skolu, tak pro zéky a jejich
rodice. Jak uZ jsem vySe zminila Covid-19 hodné ovlivnil komunikaci mezi skolou a
rodici. Tato problematika by mohla sklouznout az k aplnému zaniku komunikace a nizké
podpoie $koly. Rostouci hrozbou se tedy stava i odchod pedagogt do penze nebo na
matefskou dovolenou s naslednym nedostatkem pedagoglh na vyuku. Se zvySenym
zajmem o Skolu, je Skola nucena nékteré budouci zdky odmitnout, protoze neni moznost
zvysit kapacitu a oteviit vice tiid. Velka hrozba se projevuje v jiz zminénych lavickach u
Skoly, kdy tito uZivatelé nejsou vhodnym vzorem pro Zaky, mohou byt nebezpecni, Zaci
se boji chodit okolo. Tito uZivatelé také vytvati okolo lavicek nepiijemné a zneciSténé
prostiedni.
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5 Planovani projektu

Projekt bude zaky vitan, protoze zaci jsou opravdu technicky velmi zdatni, zajimaji se o
nové technologie a v tomto kurzu dostanou zkuSenosti pfimo od odbornika z oboru
grafického designu. Zéci zajimajici se o obory technické ale i vytvarné radi rozsii své
znalosti v této oblasti. Veskeré aktivity jsou navic navrhnuty tak, aby je zaci prakticky
vyuzili nebo podarovali 1 ostatni. Navic se mohou pii téchto aktivitich seberealizovat a
d¢lat je tak, jak se jim to libi.

Casovou dotaci jsem nastavila na 90 minut, kde je zahrnuta i1 pfestdvka na svacinu a piti,
ovSem ale mimo uc¢ebnu, aby nedoslo k poniceni techniky.

Tento projekt by byl ve Skole vitdn a podpofen hlavné pany zéstupci, ktefi se nejvice
zajimaji o informacni technologie 1 robotiku. I Zaci si radi rozsituji své technické znalosti
a dovednosti.

V pripadé¢ realizace je $kola rozhodnuta podat zZadost o dotaci na grafické programy, které
jsou potiebné k realizaci grafického kurzu, jednalo by se naptiklad o n€které programy
Adobe nebo CoreIDRAW.

5.1 Personalni zajiSténi projektu

Pro tento krouzek by do Skoly dochazel odbornik na graficky design ze Stiedni Skoly
polygrafické. Tako $kola se nachazi nedaleko Zakladni skoly Nedvédova a specializuje
se prave na grafiku. Z vlastni zkuSenosti mohu fici, ze mistni pedagogové jsou opravdu
mistry ve svém oboru a s grafikou dokazou neuvéfitelné véci. Skoly spolu dlouhodobé
spolupracuji a pro Zékladni Skolu potfada jiz nékteré volnocasové krouzky, jako tieba
fotografovani.

5.2 Financovani projektu

Odmeéna pro pedagoga cca 2000 mési¢né, pocitano i s odvody. Navic bude pozadano o
grand v nadaci O2 chytra $kola na grafické programy. Nadace se zamé&fuje na vzdélavani
v oblasti bezpe¢i na internetu, medialni a pocitac¢ové gramotnosti i pro rozvoj vyuZzivani
modernich technologii ve vyuce.
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5.3 Harmonogram projekt

Ugastnici se budou schazet kazdé utery v odpolednich hodinach po vyu¢ovani, pred
pocitacovou u¢ebnou. Casova dotace je vyhrazena na 90 minut.
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6 Jednotlivé aktivity

17.09.
Nazev aktivity: Uvodni hodina, jednoduché tvary
Cile:

e Seznamit se s novym pedagogem a s ostatnimi zaky.
o Utastnici se seznami s novymi grafickymi programy.
e Pochopit funk¢nost jednotlivych nastroji.

e Vytvofit obrysy jednoduchych tvarg.

e Sebereflektovat aktivitu.

e Uvédomit si bezpecnost a rizika pii praci s pocitacem.

Casova dotace: 90 minut

Pomiicky: pocita¢, mys, kldvesnice, grafické programy

Postup: Pedagog si vzdy prevezme ucastniky pted pocitacovou ucebnou a do ucebny
vchazi spolecné. Nejprve se predstavi pedagog, nasledné vSichni ucastnici feknou své
jméno, z jaké jsou tidy a zda maji zkuSenosti s grafickymi programy a tvorbou v nich.
Nasleduje pouceni o bezpecnosti, je dulezité, aby bylo vyty¢eno misto pro
prestavky/svadinu a piti, aby nedoSlo k poskozeni pocitacli. Nasleduje seznameni s
grafickymi programy Adobe Illustrator a CoreIDRAW. Pro vétSinu praci v kurzu se vSak
bude vyuzivat program Adobe Illustrator (programy jsou téméf totozné). Uastnici se
tedy seznami s nastroji v programu a nasledné si je také vyzkousi. Pro zkousku si také

N 24

pedagog provede s ucastniky sebereflexi.

Hrozby: P#i pocate¢nim neuspéchu, kdy ucastnici obkresluji tvary. Rychlost a
srozumitelnost vykladu. Spatné pochopeni funkce nastroje. Mensi technicka zdatnost.
Tyto hrozby lze minimalizovat napiiklad zopakovanim béhem hodiny nebo
individualnim obchéazenim kazdého zéka.

Piilezitosti: Ur€ité je dobré aby, si Gi€astnici s sebou vzali néjaky blok a néco na psani,
aby si mohli udélat nacrt tzv. layout, nez se rovnou pusti do grafiky. Pedagog by mé&l na
tabuli zndzornit a popsat rozméry dané prace na hoding.

AV,
O

pAY

Obrazek ¢.2, ukazka tvari na obkreslovani (archiv autora)
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24.9.
Nézev aktivity: Vizitky
Cile:
e Utastnici vytvoii své vizitky
o Utastnici si opakuji vyuziti nastrojii v grafickém programu.

e Utastnici pouzivaji nastroje v grafickém programu.
e Sebereflektovat aktivitu.

Casové dotace: 90 minut

Pomucky: pocita¢, mys, klavesnice, graficky program, tuzka, papir

Postup: Ucastniktim se sdéli aktivita dnesni hodiny. Pedagog nakresli na tabuli rozméry.
Ucastnici si udélaji navrhy do sesitu, nasledn& zaénou préaci v grafickém programu. Jak
budou vizitky hotové, kazdy ucastnik ukaze svou a zhodnoti, jak se mu vyroba dafila.

Hrozby: Jesté stale mohou byt Gcastnici ohroZeni poc¢atecnim netispéchem. Nemusi mit v
danou chvilku napad, a proto je lepsi nechat se inspirovat na internetu a nasledné si udélat
vice navrh.

Prilezitosti: Nebat se hledat inspiraci na internetu.

Poznémka: Vizitky musi obsahovat kontaktni udaje, nazev firmy nebo jméno osoby, které
vizitka naleZzi.

SHarel
No v dalt

Tel.: 21345678
E-mail: K@N.CZ

Obrazek ¢.3, ukazka vizitky (archiv autora)
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1. 10.
Nézev aktivity: Moje logo
Cile:

e Ucastnici vytvoti logo ze svého inicialu.

o Ucastnici se uéi pracovat s textem.

o Ucastnici si opakuji vyuziti nastrojii v grafickém programu.
o Ucastnici pouzivaji nastroje v grafickém programu.

o Sebereflektovat aktivitu.

Casové dotace: 90 minut

Pomiicky: pocitac, mys, klavesnice, graficky program, tuzka, papir

Postup: Ucastnikiim se sdéli aktivita dnesni hodiny. Pedagog nakresli na tabuli rozméry.
Ucastnici si udélaji navrhy do sesitu, nsledné za¢nou praci v grafickém programu. Po
dokonceni pedagog promitne jednotliva loga a Gi€astnik jej mize popsat, zhodnotit nebo
vysvétlit.

Hrozby: Najdou-li se shodné inicidly ve tfidé, pak je tfeba upozornit na to, aby se dana
logo lisili alespon stylem.

Piilezitosti: Pedagog promitne ukazku, jak je mozné kombinovat pismo. Ugastnici se
mohou inspirovat na internetu.

Poznamka: Logo by mélo jednoduse napovidat o tom, pro co nebo koho je tvoteno. Logo
je reprezentant a me¢lo by vzbuzovat divéru, zajem a dobry pocit. (Artlogo)

Obrazek ¢.4, ukazka loga (archiv autora)
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8. 10. & 15. 10.
Nazev aktivity: ZaloZky do knihy, zaloZky do Skolni knihovny
Cile:

e Ugastnici vytvoii zalozky pro sebe.

o Utastnici vytvoti zélozky do §kolni knihovny.

e Utastnici si opakuji vyuZiti nastroji v grafickém programu.
e Utastnici pouzivaji nastroje v grafickém programu.

o Sebereflektovat aktivitu.

Casové dotace: 180 minut

Pomiicky: pocita¢, mys, kldvesnice, graficky program, tuzka, papir

Postup: Ucastnikiim se sdéli aktivita dnesni hodiny. Pedagog nakresli na tabuli rozméry.
Utastnici si udélaji navrhy do sesitu, nasledné zacnou praci v grafickém programu.
Nejdiive Ucastnici tvoii zalozky pro sebe. Dalsi hodinu U¢astnici tvoti zélozky do Skolni
knihovny, které si budou moct zaci Skoly rozebrat. Na konci druhé hodiny kazdy Gcéastnik
ukaze tu zalozku, o které si mysli, ze se mu nejvice povedla.

Hrozby: Vystitihovani zalozek z archu papiru. Tato hrozba by se nejlépe minimalizovala
pomoci fezaciho plotru, pokud neni plotr k dispozici, je tieba zalozky vyiezat ru¢né
ostrym piredmétem (ndz, ntizky). Tento tkon by bylo lepsi pfenechat na pedagogovi.

Piilezitosti: Hledani inspirace na internetu. Zaméfit se na oblibené knizky ti¢astnika. Jit
se inspirovat do knihovny. Pokud by byla moznost, bude lepsi zalozky vyfezat pomoci
tezaciho plotru, pokud ne musi se zalozky vystiihat.

))

& \(/

Obrazek ¢.5, ukazka zalozky do knihy (archiv autora)
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22.10. &5. 11.
Nazev aktivity: Plakat-Nedvédka ma talent
Cile:

e Utastnici vytvoii navrh plakatu na $kolni talentovou akci.

o Utastnici si opakuji vyuziti nastrojii v grafickém programu.
e Utastnici pouzivaji nastroje v grafickém programu.

e Sebereflektovat aktivitu.

Casové dotace: 180 minut

Pomucky: pocitac, mys, klavesnice, graficky program, tuzka, papir

Postup: Jedna se o $kolni akci, kdy Zaci $koly predvedou své talenty. Ucastnikam se sdéli
aktivita dne$ni hodiny. Pedagog nakresli na tabuli rozméry a napise text, ktery ma byt na
plakatu umistén. Uastnici si udélaji navrhy do sesitu, nasledné zaénou préci v grafickém
programu. ProtoZe je prace naroén&jsi je rozdélena do dvou kurzil. Zaci pak plakaty
odevzdaji zastupci Skoly, ten vybere jeden plakat, ktery se nasledné dotiskne a rozvési po
skole.

Hrozby: Nevybrani plakatu.
Prilezitosti: Hledani inspirace na internetu.

Poznémka: Plakéat by mél zaujmout a naldkat na akci. Musi obsahovat vSechny dileZzité
informace, jako: datum, misto, ¢as, podminky.

Nedoéedba ma talent

Madas
P#ijd ndm ho ukdzat ve étortek 6. 12.
v 10 hodin v télocvicéné.
Nezapomeit se zapsat u Mgr. Novdkové
(2.patro)
Tésime se na Tebe!

Obrazek ¢.6, ukazka plakatu na $kolni akci (archiv autora)
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12. 11.

Néazev aktivity: Obal na seSit
Cile:

e Ugastnici vytvoii obaly na své segity.

o Utastnici si opakuji vyuziti nastrojii v grafickém programu.
e Utastnici pouzivaji nastroje v grafickém programu.

o Sebereflektovat aktivitu.

Casové dotace: 90 minut

Pomucky: pocitac, mys, klavesnice, graficky program, tuzka, papir

Postup: U¢astniktim se sd&li aktivita dne$ni hodiny. Pedagog nakresli na tabuli rozméry.
Ucastnici si udélaji navrhy do sesitu, ndsledné zacnou praci v grafickém programu. Na
konci si zaci novymi obaly ozdobi sesit/y.

Hrozby: Nevhodna grafika.

Piilezitosti: Ugastnici mohou inspirovat grafiku predmétem. Napiiklad: rozhodne-li se
ucastnik vytvorit obal na seSit z matematiky, mize ve své grafice pracovat tieba s ¢isli
nebo s geometrickymi utvary.

4 /2

Matematika

S -
v(wb)
o1 L

Y

Obrazek ¢.7, ukazka obalu na seSit (archiv autora)

24



19.11. & 26. 11.

Nazev aktivity: Kalendar
Cile:
e Utastnici si vytvoii sviij kalenda.
o Utastnici si nasbiraji potfebny material.
e Utastnici si opakuji vyuZiti nastroji v grafickém programu.
e Utastnici pouzivaji nastroje v grafickém programu.

e Sebereflektovat aktivitu.

Casové dotace: 180 minut

Pomiicky: pocita¢, mys, kldvesnice, graficky program, tuzka, papir

Postup: Ugastnikiim se sd&li aktivita dnesni hodiny. Pedagog nakresli na tabuli rozméry
a predvede ucastnikiim sazbu dnii v mésici. Ugastnici si udélaji navrhy do sesitu, pak si
nasbiraji potfebny material (obrazky, fotky) nasledné za¢nou praci v grafickém programu.
Po dokonceni je tfeba opatfit kalendar krouzkovou vazbou. Po uplném zhotoveni
kalendare kazdy z G¢astnikd ukaze sviij kalendar a fekne ¢im jen inspiroval (fotky rodiny,
prirody aj.)

Hrozby: Nedostatek casu. Jelikoz je zvySena naro¢nost sazby, je tfeba nékolikrat postup
zopakovat ¢i individualn¢ ukazat.

Piilezitosti: Obrazky si mohou Ui¢astnici nakreslit sami nebo pouzit obrazky z internetu ¢i
vlastni fotky. Pokud bude ucastnik pouZzivat fotky nebo obrazky z internetu, je tieba
zam¢fit se na kvalitu rozliSeni. Ukazka pravidel sazby tcastnikiim.

Poznamka: Zde se nachazi pojem sazba, ktery je v grafice velmi dilezity, jedna-li se
zejména o praci s vét§im mnozstvim textu nebo ¢isel. Existuje zde mnoho pravidel pro
jednotlivé sazby. (Grafika)

-
Cerven
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123456789
10 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21
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28 29 30

Obrazek ¢.8, ukazka z kalendare (archiv autora)
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3.12.

Nézev aktivity: Jmenovky na darky
Cile:

e Ugastnici si vytvoii jmenovky na darky.

o Utastnici si vyhledaji vyhovujici tvar.

e Ugastnici voli vlastni rozméry.

e Utastnici si opakuji vyuZiti nastroj v grafickém programu.
o Utastnici pouzivaji nastroje v grafickém programu.

e Sebereflektovat aktivitu.

Casova dotace: 90 minut

Pomucky: pocita¢, mys, klavesnice, graficky program, tuzka, papir

Postup: Ucastnikiim se sdéli aktivita dne$ni hodiny. Uastnici si voli vlastni tvar i
rozméry. Ulastnici si udélaji navrhy do sesitu, nasledné za¢nou praci v grafickém
programu. Po vytisknuti je tfeba jmenovky vystiihat. Na konci hodiny se pedagog
jednotlivé zepta, jak se kazdému dafilo.

Hrozby: Zvoleni $patného tvaru a rozméru — je tieba pedagogem zkontrolovat a upozornit
na tuto hrozbu.

Prilezitosti: Pokud by byl k dispozici fezaci plotr, bylo by dobré jmenovky vyfezat na
ném.

Obrazek ¢.9, ukazka jmenovky na darek (archiv autora)
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10. 12.
Nézev aktivity: Vano€ni pohlednice
Cile:

e Ugastnici si vytvoii vanoéni pohlednice.

o Utastnici si opakuji vyuziti nastrojii v grafickém programu.
e Utastnici pouzivaji nastroje v grafickém programu.

e Sebereflektovat aktivitu.

Casové dotace: 90 minut

Pomucky: pocitac, mys, klavesnice, graficky program, tuzka, papir

Postup: Udastnikam se sdéli aktivita dne$ni hodiny. Pedagog nakresli na tabuli rozméry
a naért rozmisténi na strané. Uastnici si udélaji navrhy do seSitu a zagnou praci v
grafickém programu. Nasledné se ve tfidé vSechny pohlednice polozi na zem, aby vSichni
vidéli na vSechny pohlednice, nasledné se mizou komentovat nebo diskutovat.

Hrozby: Spatné rozvrhnuti zadni strany — pohlednice by nasledn& nesla poslat nebo
nebude povazovana za pohlednici.

Ptilezitosti: Pfinést si pro inspiraci vlastni pohlednici.

ooooo

Obrazek ¢. 10, ukazka vano¢ni pohlednice
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17.12.

Nézev aktivity: PF 2024 - novorocfenka
Cile:
e Ugastnici vytvoii novoro&ni prani.
o Utastnici si opakuji vyuziti nastrojii v grafickém programu.

e Utastnici pouzivaji nastroje v grafickém programu.
e Sebereflektovat aktivitu.

Casové dotace: 90 minut

Pomtucky: pocitac, mys, klavesnice, graficky program, tuzka, papir, provazek, kolicky

Postup: Utastniktim se sd&li aktivita dne$ni hodiny. Pedagog nakresli na tabuli rozméry.
Ucastnici si udélaji navrhy do segitu, nasledné zagnou préci v grafickém programu. Na
konci se novoroc¢enky povesi na provazek, tak, aby bylo vidét na vSechny a mize zapocit
diskuze, jak se prace dafila ¢i kde brali inspiraci aj.

Hrozby: Spatné zvoleny rok. Nevhodna grafika — opét je vhodné inspirovat se na
internetu, ale zde pozor na hrozbu kopirovani.

Ptilezitosti: Hledani inspirace na internetu.

PF 2025

il

Obrazek €. 11, ukazka novorocniho piani (archiv autora)

28



7.1. &14. 1.

Nazev aktivity: Pexeso

Cile:

Ugastnici vytvoii své pexeso.

Ucastnik dokaze rozvrhnout rozloZeni na strance.

Utastnici si opakuji vyuziti nastrojii v grafickém programu.
Utastnici pouzivaji nastroje v grafickém programu.
Sebereflektovat aktivitu.

Casové dotace: 180 minut

Pomiicky: pocitac, mys, klavesnice, graficky program, tuzka, papir

Postup: Ugastnikiim se sdéli aktivita dne$ni hodiny. Ugastnik si na dany rozmér papiru
samostatné rozvrhne rozloZeni pexesa. Mezitim si Ui€astnici promysli, jaké téma jejich
pexeso ponese. Na konci si Zaci pexeso zahraji.

Hrozby: Spatné rozloZeni na stranku. Je tieba zvolit takovy rozmér, aby se karti¢ky vesly
na stranku a v§echny mély stejnou velikost.

PtileZitosti: Zvoleni jednotného tématu.

Obrazek ¢.12, ukazka pexesa (archiv autora)
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21. 1.

Nazev aktivity: Obal na CD
Cile:

e Ugastnici vytvoii sviij obal na CD.

o Utastnici si opakuji vyuziti nastrojii v grafickém programu.
e Utastnici pouzivaji nastroje v grafickém programu.

e Sebereflektovat aktivitu.

Casové dotace: 90 minut

Pomucky: pocitac, mys, klavesnice, graficky program, tuzka, papir

Postup: Utastniktim se sd&li aktivita dne$ni hodiny. Pedagog nakresli na tabuli rozméry.
Ugastnici si zvoli svého oblibeného hudebniho interpreta/kapelu a pro tuto volbu budou
tvofit sviij obal. Ugastnici si udélaji navrhy do sesitu, nasledné zaénou praci v grafickém
programu. Na konci se obaly vyskladaji obaly na lavici, aby bylo na vSechny vidét.
Nasledné mtze probihat diskuze, zda Gc€astnici znaji v§echny interprety nebo pro¢ zvolili
dany motiv.

Hrozby: Skladani obalu — pfi jeho skladani mohou vznikat nerovnosti.

Prilezitosti: Zjistit si pisné, které budu chtit na obal dat. Tvofit obal s typickymi znaky
interpreta.

Michal
David

Obrazek ¢.13, ukazka obalu na CD (archiv autora)
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28.1. & 4. 2.
Nazev aktivity: Plakat na Skolni ples
Cile:

e Utastnici se snazi vytvofit navrh na plakat $kolniho plesu.
o Utastnici si opakuji vyuziti nastrojii v grafickém programu.
o Ucastnici pouzivaji nastroje v grafickém programu.

o Sebereflektovat aktivitu.

Casové dotace: 180 minut

Pomucky: pocita¢, mys, klavesnice, graficky program, tuzka, papir

Postup: Ugastniktim se sdé&li aktivita dnesni hodiny. Pedagog nakresli na tabuli rozméry
a sdéli informace, které musi byt obsahnuty na plakatu. Uastnici si udélaji navrhy do
sesitu, nasledné za¢nou praci v grafickém programu. Jedna se o tradi¢ni ples absolventl
Skoly, a protoze se odehrava v tnoru, vzdy nese tématiku Valentynu. Po dokonceni se
plakaty donesou do 9.tfid a Zaci si jeden vyberou-nésleduje dotisk.

Hrozby: Nevybrani. Nedostatek informace/netplné informace.

Prilezitosti: Drzet se valentynské tématiky. Plakat by mél zaujmout.

Skolni
valentynsky
ples

14, 2. V
télocviéneé
hudba, tanec i

tombola

listky budou k
dostani na
misté

Obrazek ¢.14, ukazka plakat na $kolni akci (archiv autora)
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11. 2.
Nazev aktivity: Narozeninové prani
Cile:

e Ugastnici si vytvoii narozeninova pfani.

o Utastnici si opakuji vyuziti nastrojii v grafickém programu.
e Utastnici pouzivaji nastroje v grafickém programu.

e Sebereflektovat aktivitu.

Casové dotace: 90 minut

Pomucky: pocitac, mys, klavesnice, graficky program, tuzka, papir

Postup: Ucastnikiim se sdéli aktivita dne$ni hodiny. Pedagog nakresli na tabuli dané
rozméry. Ucastnici si udélaji navrhy do seSitu, naslednd zaénou praci v grafickém
programu. Nasleduje sebereflexe, jak se ucastnikiim prace datila, zda vidi pokrok nebo
co je inspirovalo.

Hrozby: Nevhodné zvolena grafika, zde je také moznost inspirovat se na internetu. Mélo
by se ptedchézet vulgarismim.

Ptilezitosti: Uc¢astnici mohou vytvofit vice navrhi.

Obrazek ¢.15, ukazka narozeninového piani (archiv autora)

32



18.2. & 25. 2.

Nézev aktivity: Etiketa na mineralku a plechovku.
Cile:

e Ugastnici vytvoii navrhy etiket na minerélku.

o Ucastnici vytvorfi navrhy etiket na plechovku.

e Utastnici si opakuji vyuZiti nastroji v grafickém programu.
e Utastnici pouzivaji nastroje v grafickém programu.

o Sebereflektovat aktivitu.

Casovéa dotace: 180 minut

Pomiicky: pocitac, mys, klavesnice, graficky program, tuzka, papir, prdzdnd plastova
lahev/ plechovka, lepici paska

Postup: Ugastnikiim se sdéli aktivita dne$ni hodiny. Ugastnici si zvoli dané rozméry.
Ucastnici si udélaji navrhy do seitu, nasledné za¢nou praci v grafickém programu. Po
dokonceni se etikety pfilepi na prazdné lahve nebo plechovky a zhodnoti se.

Hrozby: Spatné rozméry je mozné eliminovat tak, e zachovame ptivodni etiketu a jeji
rozméry prenesou zaci do své grafiky.

Piilezitosti: Je dobré si donést plechovku i mineralku s Sebou a na misté si ji zméfit.

~ Citronouovd
% Yo da

Obrazek ¢.16, ukazka etikety (archiv autora)
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4. 3.

Nézev aktivity: Prace s textem — grafity
Cile:
e Ugastnici se snazi vytvotit navrhy grafity.
e Ucastnici procvicuji praci s textem.
e Utastnici si opakuji vyuZiti nastroji v grafickém programu.
e Utastnici pouzivaji nastroje v grafickém programu.

e Sebereflektovat aktivitu.

Casové dotace: 90 minut

Pomiicky: pocita¢, mys, kldvesnice, graficky program, tuzka, papir

Postup: Ucastnikiim se sdéli aktivita dne$ni hodiny. Uastnici si udélaji navrhy do sesitu,
nasledné zacnou praci v grafickém programu. Na konci pedagog promitne jednotlivé
prace Ucastnikll na tabuli a spolecné je zhodnoti.

Hrozby: Vulgarni texty a znaky.

Piilezitosti: Nechat se inspirovat na internetu nebo venku na zdech, kde jsou grafity
aplikovany. Ur¢it€ zkusit vice navrhi.

Poznamka: Prace s textem je v grafice naprosto podstatnou casti. Text-jeho pismo, v
grafickém slangu font, je ¢ast, kterda ma nejvétsi podil na oslovovani uzivatelt a také
ovlivituje vnimani ¢tenait. Jedna se o tzv. Psychologii fontt. (Psychologie fonti)

Obriazek ¢.16, ukazka grafity (archiv autora)

34



18. 3.
Nazev aktivity: Darkova krabicka
Cile:

e Ugastnici navrhuji design darkové krabicky.

o Utastnici si opakuji vyuziti nastrojii v grafickém programu.
e Utastnici pouzivaji nastroje v grafickém programu.

e Sebereflektovat aktivitu.

Casové dotace: 90 minut

Pomucky: pocitac, mys, klavesnice, graficky program, tuzka, papir

Postup: Ucastnikam se sdéli aktivita dne$ni hodiny. Pedagog nakresli na tabuli rozméry
a sdéli informace, jak importovat krabi¢ku do grafického programu. Uéastnici si udélaji
navrhy do seSitu, nasledné zacnou praci v grafickém programu. Na konci nasleduje

wewvr

sebereflexe, jak se zakim pracovalo, zda jim pfisla prace narocnéjsi.

Hrozby: Naro¢nost grafické montaze na krabi¢ku. Pfi tvorbé vlastni krabic¢ky hrozi §patné
rozmeéry, které vedou k tomu, Ze krabicka neptijde slozit.

PiileZitosti: Ugastnici maji moznost zkusit i jiné tvary krabi¢ek, popiipadé maji moznost
vytvofit vlastni.

A

Obrazek ¢.17, ukazka darkové krabicky (archiv autora)
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25. 3.

Nazev aktivity: Velikono¢ni pohlednice
Cile:

e Ugastnici vytvoii pohlednice s velikonoéni tematikou.

o Utastnici si opakuji vyuziti nastrojii v grafickém programu.
e Utastnici pouzivaji nastroje v grafickém programu.

e Sebereflektovat aktivitu.

Casové dotace: 90 minut

Pomucky: pocita¢, mys, klavesnice, graficky program, tuzka, papir

Postup: U¢astniktim se sd&li aktivita dne$ni hodiny. Pedagog nakresli na tabuli rozméry.
Ucastnici si udélaji navrhy do segitu, nasledné zagnou préci v grafickém programu. Na
konci hodiny se vSechny pohlednice rozestavi po tfid€, aby vSichni méli moznost si je
jednotlivé projit.

Hrozby: Spatné rozvrzeni zadni strany.

Ptilezitosti: Donést si vlastni pohlednici, aby bylo snadnéjsi 1épe prekreslit zadni stranu.

Veselé Velikonoce

ooood

Obrazek €.18, ukazka velikono¢ni pohlednice (archiv autora)
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1.4.&8.4.

Nézev aktivity: Zpravodaj z mého kraje

Cile:

e Utastnici se snazi vytvotit zpravodaj.

o Utastnici si nabiraji potfebny materialu a informace.

e Utastnici si opakuji vyuZiti nastroji v grafickém programu.
e Utastnici pouzivaji nastroje v grafickém programu.

o Sebereflektovat aktivitu.

Casové dotace: 180 minut

Pomiicky: pocita¢, mys, kldvesnice, graficky program, tuzka, papir, potfebné informace

Postup: Ucastnikéim se sdéli aktivita dnesni hodiny. Pedagog nakresli na tabuli rozméry.
Ucastnici si nachystaji informace, fotky a materialy-aktuality z jejich mista bydlisté a
snazi se V grafickém programu vytvofit zpravodaj. Na konci stranky spoji jednoduchou

vazbou.

Hrozby: Nedostatek novinek napiiklad na vesnici.

Ptilezitosti: Moznost hledat informace na internetu, nejlépe pouZzivat vlastni fotografie.
Ucastnici, popt. pedagog mohou donést noviny, Easopisy nebo magaziny, aby vidéli, jaké
je rozlozZeni na stranku, jak by mély ¢lanky vypadat, spravné umisténi fotografii.

Nejvétsi
kvétinovid
vystava jiz

za nedlouho.

Nova
lékarna
na ulici

Blazeného.
Oteviena
denneé!

X3
S

\\,p/g/gj

Obrazek ¢.19, ukazka zpravodaje (archiv autora)
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15. 4.
Nézev aktivity: Samolepky
Cile:

e Ugastnici si vytvoii sadu samolepek.

o Utastnici si opakuji vyuziti nastrojii v grafickém programu.
e Utastnici pouzivaji nastroje v grafickém programu.

o Sebereflektovat aktivitu.

Casové dotace: 90 minut

Pomucky: pocitac, mys, klavesnice, graficky program, tuzka, papir

Postup: U¢astniktim se sdéli aktivita dnesni hodiny. Ugastnici maji za ukol vytvofit sadu
samolepek dle nich. Po dokonc¢eni probiha sebereflexe, jak se ucastnikiim pracovalo nebo
na jaké téma zaméfili jejich samolepky. (Dokoupilova,2022)

Hrozby: Velikost.
Prilezitosti: Inspirace na internetu.

Poznamka: podobnou aktivitu zpracovala autorka projektu na své odborné praxi.

Obrazek ¢.20, ukazka samolepky (archiv autora)
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22.4. & 29. 4.

Nazev aktivity: Plakat bezpecnost na internetu
Cile:

e Utastnici se snazi vytvorit plakat na danou tematiku.

e Ucastnici si uvédomuji hrozby na internetu.

e Ugastnici si opakuji vyuZiti nastroji v grafickém programu.
e Utastnici pouzivaji nastroje v grafickém programu.

e Sebereflektovat aktivitu.

Casové dotace: 180 minut

Pomucky: pocita¢, mys, klavesnice, graficky program, tuzka, papir

Postup: Ugastnikiim se sdéli aktivita dne$ni hodiny. Pedagog seznami ucastniky s
jednotlivymi tématy ke zpracovéani. Uéastnici si udélaji navrhy do sesitu, nasledné zaénou
praci v grafickém programu. Plakéty se tvofi v ramci primdrni prevence, kterd se tyka
hrozeb na internetu. Po dokonceni by méla nasledovat debata tykajici se jednotlivych
témat. Plakaty budou pak vyvéseny po skole.

Témata ke zpracovéni: NejCastéjsi témata souviseji s bezpecnosti na internetu jsou:
kybersikana, kybergrooming, sexting, stalking, phishing, cizi identita, podvody (hlavné
e-shopy), obsah na internetu (fake news, hesla, udaje o platebnich kartach aj.). (Pisecky,
Kozisek, 2016)

Hrozby: Spatné zobrazeni tématiky — tuto hrozbu je mozné minimalizovat konzultaci s
pedagogem.

Ptilezitosti: Pokud pedagog rozdéli dana témata zabrani opakovani stejného tématu. Je
dialezité, aby pii takovém projektu v rdmci primarni prevence pedagog upozornil a
seznamil zaky s nebezpeCnymi jevy na internetu (viz. témata ke zpracovani). Mél by také
Klast diraz na dulezitost obezietnosti na internetu.

Nikdy nikomu
nerikej svoje
heslo!

Obrazek ¢.21, ukazka plakatu (archiv autora)
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6. 5.
Nazev aktivity: Pohlednice miij kraj
Cile:

e Ugastnici tvoii navrhy pohlednic.

o Utastnici si opakuji vyuziti nastrojii v grafickém programu.
e Utastnici pouzivaji nastroje v grafickém programu.

e Sebereflektovat aktivitu.

Casové dotace: 90 minut

Pomucky: pocitac, mys, klavesnice, graficky program, tuzka, papir

Postup: Uéastniktim se sd&li aktivita dne$ni hodiny. Pedagog nakresli na tabuli rozméry.
Ucastnici si naértnou navrhy do sesitt a nasledné zapoénou praci v grafickém programu.
Utastnici se nechaji inspirovat stavbou, mistem, zajimavosti v misté jejich bydlists.
Kazdy ucastnik predstavi svou pohlednici a seznami ostatni s tim, co vyobrazil na svoji
pohlednici.

Hrozby: Spatné rozvrzeni zadni strany.

Piilezitosti: Doporucuji pohlednici piekreslovat dle fotografie objektu, kterou bude
ucastnik prekreslovat.

ooooo

Obrazek ¢.22, ukazka pohlednice (archiv autora)
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13.5. & 20. 5.
Nézev aktivity: Plakat kniha
Cile:

e Utastnici tvoii plakat na vybranou knihu.

o Utastnici si opakuji vyuziti nastrojii v grafickém programu.
e Utastnici pouzivaji nastroje v grafickém programu.

e Sebereflektovat aktivitu.

Casové dotace: 180 minut

Pomucky: pocitac, mys, klavesnice, graficky program, tuzka, papir

Postup: Uéastniktim se sd&li aktivita dne$ni hodiny. Pedagog nakresli na tabuli rozméry.
Ugastnici si zvoli jednu knihu, pro kterou budou naslednd tvofit grafiku. Ugastnici si
nacrtnou navrhy do seSitli a nasledné zapocnou praci v grafickém programu. Plakaty
budou nésledn¢ vyveéseny ve skolni knihovné.

Hrozby: Ugastnik knihu nezna. Unik od témata knihy.

Ptilezitosti: Doporucuji si knihu nejdiive ptecist nebo tvofit plakat na knihu, kterou
ucastnik zna. Grafika by méla souviset s tematikou knihy.

Edgar Allan
Poe

Obrazek ¢.23, ukazka plakatu (archiv autora)
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27.5. & 3. 6.
Nazev aktivity: Komiks
Cile:

e Utastnici vytvofi vlastni komiks.

o Utastnici si opakuji vyuziti nastrojii v grafickém programu.
o Ucastnici pouzivaji nastroje v grafickém programu.

o Sebereflektovat aktivitu.

Casové dotace: 180 minut

Pomiicky: pocita¢, mys, klavesnice, graficky program, tuzka, papir

Postup: Utastniktim se sd&li aktivita dne$ni hodiny. Ugastnici voli délku komiksu dle
sebe, nejméné viak na jednu stranu A4. Uastnici si nadrtnou navrhy do sesitil a nasledng
zapocnou praci v grafickém programu. Na konci hodiny nasleduje sebereflexe o tom, jak
se zdala byt prace naro¢na, co ucastniky bavilo nebo naopak s ¢im méli problém.

Hrozby: Spatné rozvrzeni na strané.

Ptilezitosti: Zpracovani aktualniho tématu, pohadka nebo ptibéh.

G
b ‘l
e

Obrazek ¢.24, ukazka komiksu (archiv autora)

42



10. 6.
Nazev aktivity: Nalepky na téma doprava.
Cile:

e Ugastnici tvoii sadu nalepek na téma doprava.

o Utastnici si opakuji vyuziti nastrojii v grafickém programu.
e Utastnici pouzivaji nastroje v grafickém programu.

o Sebereflektovat aktivitu.

Casové dotace: 90 minut

Pomucky: pocita¢, mys, klavesnice, graficky program, tuzka, papir

Postup: Ucastniktim se sdéli aktivita dne$ni hodiny. Pedagog nakresli na tabuli rozméry.
Utastnici si naértnou navrhy do sesitt a nasledné zapoénou praci v grafickém programu.
Jejich tikolem je vytvoftit sadu nélepek na téma doprava. Tyto samolepky budou vyuzity
jako odména pro zaky. Zaci ZS Nedvédova ¢asto navitévuji dopravni hiisté a v této
oblasti se snazi své zaky vzdé¢lavat, jedna se o propojeni s projektem Bezpecna cesta do
Skoly Olomouc.

Hrozby: Spatna velikost.

Ptilezitosti: Zde se mohou ucastnici zamé&fit na cokoliv, co se tykd dopravy. Muze se
jednat tieba o dopravni znacky, jednotky IZS, znacky aut aj.

Obrazek ¢.25, ukazka dopravni samolepky (archiv autora)
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17.6. & 24. 6.

Nézev aktivity: Merch-muj oblibeny youtuber
Cile:
e Ugastnici tvoii navrhy merche pro svého oblibeného youtubera.
o Utastnici si opakuji vyuziti nastrojii v grafickém programu.
e Utastnici pouzivaji nastroje v grafickém programu.
o Sebereflektovat aktivitu.

e Ucastnici reflektuji jejich celkové po¢indni v kurzu.

Casové dotace: 180 minut

Pomiicky: pocita¢, mys, kldvesnice, graficky program, tuzka, papir

Postup: Ugastnikiim se sdéli aktivita dne$ni hodiny. Ugastnici si zvoli svého oblibeného
youtubera/tiktokera a snaZi se navrhnout pro n&j Merch. Ugastnici si voli pfedméty sami,
nejméné vsak museji byt dva z toho jedno tri¢ko. Ugastnici si nadrtnou navrhy do sesitii
a nasledné zapocnou praci v grafickém programu. Na konci hodiny pedagog promitne
jednotlivé prace a s ucastniky diskutuje. Protoze se jedna o posledni aktivitu celého kurzu,
nasleduje rozlouceni s Gcastniky a kratka reflexe o celém kurzu, naptiklad jaky vyrobek
byl nejlepsi, ktery je nebavil, zda vnimaji osobni pokrok.

Merch je: Toto slovo pochazi z anglického slova ,,merchandise®, coz v ptekladu znamena
zbozi nebo obchodovani. Tento pojem je ¢asto pozivan pro reklamni predméty, na kterych
je vyobrazena grafika, kterd vyjadiuje ndklonost k danému umélci nebo znacce.
(Colorfactory)

Hrozby: Spatné umisténi nebo $patné zvolena velikost loga. Spatna montaz na predmét.

Prilezitosti: Urcité je dobré zjisti si, co je pro danou osobu typické. Snazit se navrhnout
origindlni merch a nekopirovat stavajici.

Obrazek ¢.26, ukazka merche (archiv autora)
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Zavér

Tento bakalaisky projekt je vytvofen pro volnocasovou aktivitu, zejména pro zaky
Zakladni $koly Nedvédova v Olomouci. Napli tohoto kurzu je uréena pro zaky 8. a 9.
roc¢nikt. Veskeré aktivity jsou navrzeny tak, aby Sly od jednoduchych, az po ty slozité.
V téchto aktivitach je zahrnuta cela Skala grafickych Gprav. Snazila jsem se volit tyto
aktivity tak, aby byly pro Gi¢astniky zajimavé a rizn¢ se mezi sebou obménovaly. Aktivity
jsou navrhovany tak, aby po jejich zhotoveni slouzily t¢astnikiim prakticky. Nalezneme
zde napiiklad aktivity, které maji preventivni raz, jako jsou samolepky pro dopravni hiisté
nebo plakat bezpecnosti na internetu, ale také to jsou aktivity, kterymi mohou ucastnici
podarovat své blizké, naptiklad pohlednice nebo darkova krabicka. Diky témto aktivitam
pak mohou pozorovat jejich zlepseni nebo, kde se jesté zlepsit.

Tento projekt jsem navrhla pro skolni rok 2024/2025 tak, aby se Gcastnici tohoto kurzu
setkdvali vzdy 1X v tydnu, a to v Gtery, po vyudovani. Zaci nemusi se nemusi nikam
slozité¢ presouvat, protoze se kurz kona piimo v budové Skoly v pocitacové ucebng¢.
Neopomenula jsem ani prazdniny a statni svatky.

Do projektu jsem se snazila vlozit mé ziskané védomosti pii studiu na Stfedni Skole
polygrafické v Olomouci, ale také na Univerzit¢ Palackého v Olomouci. Mym
ocekavanim je, ze nejenom ucCastnici, ale i jejich rodi¢e naleznou v pouzivani
elektronickych zatizenich novou perspektivu.
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Seznam p¥iloh:

Ptiloha €. 1: vizitka, plakat, zdlozka, ptebal na seSit

Ptiloha €. 2: kalendaf, obal na CD, pohlednice, jmenovky na darky

Ptiloha ¢. 3: novoroc¢enka, darkova krabic¢ka, merch, narozeninové piani
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Vizitka

90 .mm

Zalozka

50 mm

50 mm

130 mm

Plakaty

297 mm

420 mm

Prebal na sesit

297 mm

210
mm
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Kalendaf

300mm

340 mm

Obal na CD

121 mm

121 mm

Jmenovky na
darky

Pohlednice

150 mm

100 mm
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Novorocenka PF

210 mm

Darkova krabicka

99 mm

Tricko merch

Narozeninové pfani

254 mm

50

178 mm



