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Anotace

POVALAC, ]. Soucasné metody profesiondlniho zpracovdni fotografii. Hradec Kralové, 2017.
Bakalaiska prace. Prirodovédecka fakulta Univerzity Hradec Kralové. Vedouci bakalarské

prace Jiri Jelinek. 82 s.

Bakalarské prace popisuje vyvoj fotoaparatli a blesk(i, od historie az po soucasnost.
Déle popisuje vybér a nastaveni fotoaparatu pro ziskani kvalitnich fotografii, pripravu
prostiedi a pomicky pro fotografovani. Poté se vénuje uz samotnym programim
Adobe Lightroom a Adobe Photoshop. U kazdého softwaru predstavuje prostiredi, zdkladni
prvky a néastroje. Uvadi jejich vyhody, nevyhody a typy licenci. Cilem praktické casti
je ukazat zpracovani fotografii v Adobe Lightroom a pokrocilé techniky uprav fotografif
ve Photoshopu. Vyzkum je zaméren na vztahy respondenti k fotografovani a upravenym

fotografiim.
Klicova slova

fotografie, fotoaparat, Photoshop, Lightroom, tpravy

Annotation

POVALACG, ]. Current methods of professional photo editing. Hradec Kralové, 2017. Bachelor

Thesis. Faculty of Science Univerzity of Hradec Kralové. Thesis Supervisor Jiti Jelinek. 82 p.

Bachelor Thesis describes evolution of cameras and flashes, since history to present.
In addition it describes the selection and camera settings to obtain high-quality
photography, preparing the environment and accessories for taking a photo. Furthermore
it follows up with programs Adobe Lightroom and Adobe Photoshop. For each software
it introduces the environment, the basic elements and tools. It mentions their advantages,
disadvantages and types of licenses. The aim of practical part is to show photo processing
in Adobe Lightroom and advanced photo editing techniques in Photoshop. The research

focuses on the attitude of respondents to taking a photo and edited photography.
Keywords

photography, camera, Photoshop, Lightroom, photo editing
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P
Uvod

Jako téma mé bakalarské prace jsem si vybral sou¢asné metody profesionalniho
zpracovani fotografif. Ve svém volném case se vénuji amatérskému fotografovani
iupravam fotografii, a proto mi toto téma prislo jako idealni volba
pro mou kvalifika¢ni praci. V této bakalarské praci bych chtél, co nejjednoduseji,
ukadzat ctendiim dneSni mozZnosti fotografovani a zpracovavani fotografii

tak, aby to bylo srozumitelné nejen béznych uzivatellim, ale také laikim.

Prvni ¢ast mé bakalaiské prace bude zaméfena na historii fotografovani a vyvoj
fotoaparatt. V historii fotografovani se od zapalovani magnesia dostaneme do doby,
kdy se pouzival flashcube, aZ k dnesnim elektronickym bleskiim, které maiji
automatickou synchronizaci. V téchto teoretickych kapitolach si pripomeneme,
¢im se fotilo v dobach minulych, vysvétlime pojem camera obscura a sezndmime
se s modernimi zrcadlovymi fotoaparaty. Dale se Ctenari dozvi zakladni informace

o funkcich fotoaparatu a moznostech nastaveni téchto funkci.

Nasledujici kapitoly se budou detailné vénovat programiim na dpravu fotografii.
Ctenafi se budou moci seznadmit sprostiedim a pouZitim programi
Adobe Lightroom a Adobe Photoshop. Prakticky se zamérim predevsim na program
Adobe Photoshop, kde se pokusim ukazat konkrétni moznosti uprav fotografii

(retuse oblicejti, digitalni liceni, fotomontaZz, apod.).

V posledni ¢asti mé bakalarské prace provedu vyzkum, jehoZ cilem bude zjistit

nazory lidi na retusované fotografie a jejich vztah k fotografovani.

Doufam, Ze tato prace bude prinosem a zdrojem informaci pro zac¢inajiciho fotografa

i pro bézného uZivatele.
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1 Historie fotografovani

1.1 Zacatky fotografovani

Principy, na kterych byly zaloZeny jedny z prvnich fotoaparati, byly znamy
jiz ve starovékém Recku. Tento vynalez se nejprve pouZival v astronomii,
pro urcovani polohy hvézd. Jednalo se o mistnost, do které bylo vpusténo svétlo
pouze jednim malym otvorem ve sténé. Vznikly obraz byl prevraceny a znac¢né

rozostreny.

Teprve az v 15. stoleti tento jev popsal a pojmenoval italsky umélec a vynalezce
Leonardo da Vinci. Nazval ho camera obscura, coZ v prekladu z latiny znamena
temnd mistnost. O sto let pozdéji priSel italsky ucenec Giovanni Battista della Porta
s ndpadem vloZit do otvoru €ocku. Diky tomuto vylepSeni byl obraz mnohem
ostrejsi, ale pro tehdejSi spoletnost byla camera obscura zvlastni a désivg,
aproto byl Giovanni Battista zatCen a stihan z ¢arodéjnictvi. Camera obscura
se pouzivala mnoho let poté v riznych velikostech. Obraz se vsak povedl zobrazit
jen na urcitou dobu, coZ se sice hojné vyuzivalo v malirstvi, ale nevyuzivalo to celého
potencialu, ktery camera obscura nabizela. Zachyceni a nasledné uchovani obrazu
bylo velkou pirekdazkou. Na prelomu 16. a 17. stoleti objevili védci latky,
které v otevieném prostoru reaguji a méni svou barvu. Nejprve si mysleli,
Ze za tento jev mlZe vzduch a teplota, ale roku 1725 némecky védec Johann Heinrich

Schulze zjistil, Ze soli stfibra méni barvu pri reakci se svétlem.

Diky témto objeviim se podaftilo roku 1825 zachytit jednu z prvnich fotografii mésta
Le Gras, jejimZ autorem byl Joseph Niépce. ,Podarilo se mu vytvorit obraz vyhledu
z okna, jehoZ expozice trvala vice neZ osm hodin, coZ dokazuje podivné uspordddni
stinti na snimku nynfi jiz stéZi rozeznatelné prvni dochované fotografii.“ 1 PriSel
s napadem pouZit ropny derivat s ndzvem bitumen judeje, neboli syrsky asfalt. Jako
médium pouZil kovovy plat, na ktery nanesl bitumen. Ten pii pisobeni svétla zacal

tvrdnout a po potfebném expozicnim casu neztuhly bitumen oplachl vodou

1 He succeeded in making an image of a dovecote in a exposure that took more then eight hours, which
accounts for the strange disposition of shadows on this now barely discernible first extant photograph.“
(Rosenblum, 2008, s.17)
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a kovovou desku vylestil, ¢imZ ziskal negativ. Tato metoda byla nakladnd a s téZkym

kovovym médiem byla Spatna manipulace.

Roku 1839 Sir John Herschel nahradil kovové médium sklenénym. Proces zachyceni
svétla, spojenim dvou feckych slov ,fos“ (svétlo) a ,grafo“ (zapsat), pojmenoval
fotografie. I presto, Ze se stal proces jednodusSim a vysledna fotografie
byla kvalitnéjsi, verejnost fotografovani stdle neuznavala jako uméni, ale spiSe
jako experiment ve védé. Tento nazor se zacal postupné ménit aZ o nékolik desitek

let pozdéji.
1.2 Analogové fotoaparaty

NejvétSi zasluhu na zméné ndzoru verejnosti mély portrétni fotografie,
které se lidem zacinali libit. Masova produkce fotoaparatli byla odstartovana

modelem Eastman Kodak v roce 1888.

Vroce 1901 byl predstaven model Kodak Brownie. Jednalo se o prvni komer¢ni
fotoaparat na trhu pro stredni tfidu. Tento model se stal velice popularnim diky

své ucinnosti a snadnému pouZiti, ale fotografie byla stale jen ¢ernobila.

Pokusy o zachyceni barevné fotografie mély zasadni problém se stalosti barev. Prvni
staly barevny snimek byl porizen roku 1861 slavnym skotskym fyzikem
Jamesem Maxwellem, ktery je znam predevSim pro své zakony o magnetismu.
Cely proces fungoval na principu trech stejnych cernobilych fotografii,
které byly potizeny ptes Cerveny, zeleny a modry filtr. Tyto fotografie byly nasledné

promitnuty do jednoho barevného obrazu. Tato metoda se nazyva separace barev.

Roku 1907 byl vydan prvni barevny film od spolecnosti Lumiere. Metoda
spole¢nosti Lumiere pracovala na podobném principu jako Maxwellova metoda,
avsak zahrnovala specialni barevné desky, které vsak byly mnohonasobné drazsi
nez desky pro cernobilé fotografie. I pres vysoké vyrobni naklady byly tyto filmy

prodavany v radech milioni.

V disledku vysokého rlstu poptavky ve fotografickém primyslu byla v roce
1934 zaloZena japonska firma Fuji Photo Film, pozdéji znama jako Fujifilm.

Tato spole¢nost se stala jednim z nejvétSich vyrobci filmi, fotoaparatl a objektivi.
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Myslenka vytvaret fotoaparaty nejen pro profesiondly, ale i pro amatérské fotografy
byla nadCasova a diky ni se fotografovani stalo nejen technickou zaleZitosti,
ale predevSim uménim. Ktomu také prispiva vyvoj nového, vicevrstvého,

barevného filmu Kodachrome, ktery prisel na trh roku 1936 firmou Kodak.

PribliZné ve stejnou dobu jako byl vydan barevny film, byl také uveden na trh novy
fotoaparat Exakta. Tento fotoaparat se stal prikopnikem, jelikoz vyuzival
SLR systém (Single-lens reflex). Jednalo se o fotoaparat se sklopnym zrcadlem
ajednim objektivem s 35mm filmem. Kvalita obrazu byla jiZ znatné vylepSena

a to prilakalo jesté vice lidi.

JelikoZ byl o fotoaparaty veliky zajem, bylo otevieno mnoha novych obchodi,
které nabizeli fotografické sluzby. Diky tomu se tak fotoaparaty staly levnéjsimi

a dostupnéjsimi pro $irsi verejnost.

V dobé nejvétsiho zajmu o fotoaparaty prisla spolecnost Polaroid s revolu¢nim
napadem na tzv. instantni film. Jednalo se o specialni fotograficky film,
ktery obsahoval urcité emulze halogenidl stfibra, diky nimZ mohla byt fotografie

ihned vyvolana v téle fotoaparatu.

Neustalym vylepSovanim a zjednoduSovanim technologie fotografovani se roku
1940 podarilo Dr. Haroldu Edgertonovi zdokonalit vysokorychlostni
stroboskopickou technologii fotografovani. Jednalo se o zachyceni okamziku,
ktery nebylo mozné vidét pouhym okem. Tento typ fotografii privolal pozornost
verejnosti. Diky snimku zachycujicim prtlet kulky jablkem se stal Dr. Edgerton

slavnym.

Fotografie davaly novy pohled na svét, ktery by jinak ¢lovék nemohl nikdy vidét.
Roku 1946 vznikl prvni snimek planety Zemé, ktery byl poiizen z némecké rakety.
Tato fotografie se béhem chvile objevila ve vSech novinach po celém svété

a ohromila kazdého, kdo ji spatfil.

Spolec¢nost Bates Littlehales spolu s National Geographic roku 1960 vytvorila prvni
vodotésné pouzdro na fotoaparat. Do té doby bylo fotografovani pod vodou velice
obtiZné. Na rostouci zajem o fotografovani pod vodou zareagovala spole¢nost Nikon

svym prvnim vodotésnym fotoaparatem (Nikonos). JelikoZ se fotografie zacaly
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pouZzivat bézné ve sdélovacich prostredcich, stalo se fotografovani uméleckou

formou, kterou si lidé zamilovali.
1.3 Digitalni éra

Dal$im vynalezem, ktery posunul fotoaparaty o veliky kus kupredu, byl digitalni CCD
(Charge-Coupled Device) senzor. Toto zatizeni vynalezli v roce 1969 George Smith
a Willard Boyle, za které pozdéji ziskali Nobelovu cenu za fyziku. O rok pozdéji vznikl
prototyp prvniho digitalniho fotoaparatu vyuZivajiciho tento snimac¢. Diky tomuto
snimaci se zvysila kvalita obrazu na tolik, Ze se v roce 1975 zavedla do provozu
pri televiznim vysilani. Prvni dostupny digitalni fotoaparat (Mavica) zavedla
na trh spolec¢nost Sony roku 1981. Fotoapardat mél dva CCD senzory, fotografie
se zaznamenavali pomoci magnetickych impulsti na disketu, na kterou se veslo

az 25 snimk. Zasluhou tohoto produktu byla odstartovana digitalni revoluce.

Roku 1988 predstavila spolecnost Fuji prvni digitdlni fotoaparat (DS-1P),
ktery vyuZival novy snima¢ CMOS (Complementary Metal-Oxide-Semiconductor).
Jednalo se o viibec prvni digitalni fotoaparat, ktery bylo moZné pomoci kabeluy,

propojit s domacim pocitacem.

Hlavnim rozdilem mezi digitAlnim a analogovym zdznamem je zpisob,
jakym je svétlo prochazejici objektivem uloZeno. Bézny fotoaparat prenasi
a zaznamendava svétlo na fotograficky film, zatimco digitalni fotoaparat obsahuje
senzor vytvoreny z polovodici, ktery elektronicky zaznamenava svétlo a uklada
jej v bajtech. Vestaveny procesor ndasledné rozpozna tyto bajty a zobrazi
je jako obrazek. Digitalni fotoaparat nedokdZe rozeznat a zaznamenat jednotlivé
barvy, ale pouze intenzitu svétla. Pro zaznamenavani barev pouZziva vétSina senzori
filtrovani v zdkladnich barvach (Cervena, zelend a modrd). Nasledné
jsou tyto filtrované kanaly zkombinovany k vytvoreni finalni barevné fotografie.
Pokrocilejsi a drazsi senzory pouZzivaji tri rtizné senzory, které zaznamenavaji
kazdou barvu. K tomu se pouziva tzv. rozdélovac svételnych paprski. Ten rozdéli
svétlo na jednotlivé barvy, kde je kazdy senzor zachyti zvlast a poté tyto snimky

spoji do jedné fotografie.
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1.4 Historie blesku

Jak jiz vime, smyslem fotografovani je zachycovani svétla, které se odrazi

od fotografovaného objektu. Co ale délat, kdyzZ je svétla nedostatek?

V prvnich kriccich vyvoje fotoaparatu bylo jedinym zdrojem svétla slunce.
Fotografie zavisela na dobrém pocasi, a tak bylo zapotiebi umélé osvétleni. Prvni
umélé osvétleni bylo zaloZeno na vzplanuti magnéziového prasku. Horeni magnesia
bylo nepredvidatelné, vysledné svétlo nebylo rovnomérné a béhem spalovani
vznikalo velké mnoZstvi koure a zapachu. Roku 1865 Charles Piazzi Smyth piisel
s mySlenkou pridat k magnesiu strelny prach. Tento napad nebyl moc UspéSny
a diky stielnému prachu i nebezpec¢ny. O dva roky pozdéji Adolf Miethe a Johannes
Gaedicke zkusili pridat k magnesiu chlorecnan draselny. Vysledny efekt
byl tak dobry, Ze se smés zacala pozdéji prodavat. Diky tomuto praSku mohli vznikat
fotografie i ve velmi Spatnych svételnych podminkach a to na vysoké rychlosti
zavérek. BohuZel vedlejSim produktem byl stdle neprijemny zapach a kouf,

coz znemoznovalo pouziti blesku v interiéru.

V roce 1890 potreboval francouzsky zoolog Lous Boutan pouZit blesk pod vodou.
Boutan smisil magnesium s kyslikem a vSe vzduchotésné uzaviel do sklenéné
nadoby. O 35 let pozdéji tento napad inspiroval Paula Vierkottera k vytvoreni
prototypu Zarovky se stejnou smési, ktera byla zaZehnuta pomoci elektriny. Roku
1929 vznikla prvni Zarovka do blesku (Vacublitz), kterd byla naplnéna hlinikovou
folii a  kyslikem. Tato metoda poskytovala dostatecné osvétleni,
které bylo rovnomérné rozptyleno, coZ bylo mnohem Setrnéjsi k lidskému zraku
v interiéru, protoZe pii spalovani hlinikové félie v uzaviené nadobé nevznikal Zadny
kour ani zapach. V 50. letech se Zarovky do blesku staly velice populdrnimi,
kvili jejich nizké cené, dostupnosti na trhu a jednoduchému pouziti

i pro amatérského fotografa.

Po kazdém pouZiti blesku musela byt Zarovka vyménéna za novou. Tento postup
byl prili§ zdlouhavy a neprakticky. Spolecnost kodak tento problém castecné
vyreSila s novym typem Zzarovky (Flashcube), kterd obsahovala ¢tyfi komory,

z nichZ kazda mohla jednou blysknout.
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Profesor elektrotechniky Harold Edgerton se rozhodl vydat jinym smérem,
a tak roku 1931 vytvoril prvni elektronicky blesk. Jednou z nejvétsich vyhod tohoto
blesku byla moZnost regulovat elektricky vyboj a tim si urcit intenzitu osvétleni.
Dalsi velikou vyhodou byla moznost pouziti blesku vicekrat. Baterii, kterd vydavala
elektricky naboj, stacilo pouze dobit a blesk byl znovu k dispozici. AvSak elektrické
blesky byly velice drahé a pouzivali je pouze profesionalni fotografové. Elektricky
blesk obsahuje trubici, ktera je naplnéna xenonovym plynem. KdyZ plynem prochazi
elektiina o vysokém napéti, tak kratce zableskne. Vysledny zablesk osviti na nékolik

setin sekundy fotografovanou scénu.

Kazdy moderni blesk je elektricky a je zabudovany snad v kazdém fotoaparatu.
Drazsi fotoaparaty maji moZnost pridélani externiho blesku s vétSim vykonem
pies specialni patici, ktera je standardizovana u vétsSiny vyrobcid. Tyto blesky maji
dosah az 50 m a jsou nejcastéji napajeny osmi tuzZkovymi bateriemi. Kdyby byl blesk

dobijen piimo z fotoaparatu, dlouho by nam nevydrzel.
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2 Soucasné moznosti fotografovani

V dne$Snim modernim svété, preplnéném technologiemi existuje spousta moznosti
jak zaznamenavat své zazitky a nezapomenutelné okamziky v naSem Zivoté. Mame
na vybér od obyCejného analogového fotoaparatu, pres kompaktni digitalni
fotoaparat aZ po moderni digitalni zrcadlovky, které dokazi fotografovat vysokou

rychlosti a ve velmi dobré kvalité.
2.1 Cim fotografovat

Rozhodnuti ¢im budeme fotografovat, zalezi na mnoha faktorech. Napriklad cené,
kterou jsme ochotni zaplatit za fotoaparat, icelu na ktery fotoaparat budeme
pouzivat, nebo zdali se fotografovidnim chceme Zivit, ¢i chceme fotografovat

pro soukromé ucely.
2.1.1 Analogovy fotoaparat

Analogovy fotoaparat nema snimaci senzor na rozdil od digitalnich fotoaparat.

Svétlo, které projde objektivem se ,zapiSe“ rovnou na negativni film.

Mezi jeho vyhody patii cena fotoaparatu, ktera je vradech stovek korun.
Avsak v dnesni digitalni dobé jsou filmy pomérné drahé a vejde se na né malo
fotografii v porovnani s digitdlnimi fotoaparaty. Dale si musime poiradné promyslet,
co budeme fotografovat, jelikoZz nemame neomezeny pocet snimki, ale pouze
cca36na jeden film. KdyZ se ndm fotografie nepodaii, tak se to s nejvétsi
pravdépodobnosti dozvime az, kdyZ fotografii nechame vyvolat, protoZe nemame

k dispozici nahled, jak se nam fotografie vydarila.

Za velikou vyhodu, miizeme povazovat ,dobrodruzstvi“ které musime absolvovat,
pokud si fotografii chceme vyvolat sami. Od samotného porizeni fotografie,
pres praci ve vyvolavaci mistnosti aZz po vyslednou fotografii. Diky tomuto
zdlouhavému procesu si vysledné fotografie vice vaZime a mame z ni vétsi radost.
Z pripadného neudspéchu jsme na druhou stranu velice zklamani, Ze musime

vSechnu praci provést znovu. A to k fotografovani s analogovym fotoaparatem patfi.
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2.1.2 Kompaktni digitalni fotoaparat

Princip zaznamenavani obrazu digitalniho fotoaparatu je, Ze svétlo prochazi
objektivem na snimac, ktery ziskané informace odeSle k dal$imu zpracovani

a vysledny obraz ulozi v digitalni podobé vétSinou na pamétovou SDHC kartu.

Nespornou vyhodou je mozZnost okamzitého ndhledu na porizenou fotografii, kterou
v pripadé nedspéchu miZeme ihned smazat. Oproti fotografovani na kinofilm,
se na SD kartu vejde o mnoho vice fotografii. Pocet fotografii zavisi na velikosti
pamétové karty a kvalité fotografie, ale pohybuje se v iadech stovek az tisicli

fotografii.

Dalsi vyhodou je fakt, Ze miZeme fotografovat ,,co nas napadne” kolikrat chceme.
A nasledné si v pocitaci vSechny fotografie prohlédneme, vybereme ty nejlepsi

a nepotifebné smazeme.

Cena digitadlniho kompaktu se pohybuje v adech tisicti korun. PricemZ kvalitni

kompakt se da sehnat cca za 4 000 K¢.
2.1.3 Digitalni zrcadlovka

Digitdlni zrcadlovka funguje na stejném principu, jako kompaktni digitalni
fotoaparat. Na rozdil od kompaktu mizZeme na zrcadlovce vyménit objektiv,

napriklad za objektiv s del$i ohniskovou vzdalenosti, nebo s lepsi svételnosti.

Vyhodou je rozhodné vysoka kvalita potizenych fotografii a pritomnost hledacku,
ktery vétSina kompakti nemd. Moznost kompletniho vlastniho nastaveni

vSech funkci a moZnosti. Vykonnéjsi vestavény blesk a vétsi Cip pro snimani svétla.

Nevyhodou je hmotnost, mnohdy presahujici 1 kg, a velikost pristroje.
DalSi negativni  vlastnosti je vysokd narocnost fotografii na pamét.
Nékteré fotografie mohou zabirat az desitky MB paméti, coz je vice, nez fotografie

z kompaktniho fotoaparatu. Tim se snimky stavaji velice neskladnymi.
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2.1.4 Ostatni

Dals8i zarizeni, kterymi lze ziskdvat fotografie jsou napriklad mobilni telefon
nebo sportovni kamera. U obou téchto zarizeni je uvadéno veliké rozliSeni fotografii,
avSak diky malé velikosti snimaciho ¢ipu, u mobilu nékolik mm, nejsou fotografie
z takovychto zatizeni prilis kvalitni a je stale lepsi volbou sahnout po ,pravém*

fotoaparatu.
2.2 Jaknastavit fotoaparat

VétSina lidi pouzivd kompaktni fotoaparat pouze v automatickém reZimu.
Automaticky rezim je mod fotoaparatu, pri kterém se nemusite o nic starat.

Fotoaparat vSechno potrebné nastaveni udéla za vas.

Digitalni zrcadlovky maji nejvice moZnosti manualniho nastaveni, avSak vétSina
lidi foti zrcadlovkou na automaticky rezim. Tim padem nevyuZivaji jeji potencial

naplno.

Pokud uvazujeme nad fotografovanim pomoci digitalni zrcadlovky, méli bychom
seji naucit i plné ovladat. CoZ znamena naucit se nastavovat manudlni reZim,

ve kterém si prizplisobite svou expozici.
2.2.1 Expozice

,Kdyby nebylo svétla, mohli bychom nastavovat jakékoliv casy, clony,
zoomy atd.,, ale stdle bychom ziskdvali jen ¢ernocernou tmu. Svétlo je tedy to jediné
co tvori fotografii. A proto svétlo - jeho druh, smer, kvalita a v neposledni mire

také mnoZstvi (expozice) rozhoduje o vysledné fotografii.“ (Pihan, 2014, s. 76)

Expozici neboli mnoZstvi svétla ovliviiuji 3 zakladni faktory, clona, expozicni cas

a citlivost ISO.
2.2.2 Clona, clonové cislo

Clona je mechanicka ¢ast objektivu, ktera se dle nastaveni privira nebo otevira.
Jeji hodnota se uvadi tzv. clonovym Cislem, které se zapisuje ve tvaru

f/3.5 nebo 1:3.5. Toto ¢islo je zavislé na pouZzitém objektivu. Pohybuje se nejcastéji
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vrozmezi od f/1.4 do f/22. Cim je clonové ¢islo vy$si, tim vice je clona ptiviena.

Cim vice je clona privrena, tim méné propousti svétla skrz objektiv ke snimaci.

S clonou souvisi také pojem svételnost objektivu, jehoZ hodnota je uvadéna
pravé pomoci clonového C¢isla. Kdyby existoval objektiv se svételnosti
f/1, tak by nekladl Zadny svételny odpor a k senzoru se by se dostalo tolik svétla,
kolik by se dostalo do objektivu. Ale takovy objektiv zatim neni. Doposud nejvyssi
svételnost objektivu je f/1.4. TakZe plati, Ze ¢im nizsi clonové cislo, tim vySsi
svételnost, protoZe dokaze propustit vice svétla. BéZné objektivy maji svételnost

f/3.5-5.6 v zavislosti na ohniskové vzdalenosti (pribliZenti).

KdyZ nastavime nizké clonové cislo, tak na vysledné fotografii, bude rozmazané
pozadi, ale foceny objekt bude ostry. Naopak pii vysokém clonovém cisle bude
zaostrené i pozadi. Tomuto jevu se trika hloubka ostrosti. Dilezita je hlavné
pri fotografovani  portréti  vexteriéru. Kde ndm rozmazané pozadi
za fotografovanou osobou nechava osobu vice vyniknout, nez kdyZz by bylo

zaostrené. Naopak pri fotografovani krajin, je lepsi vyssi clonové ¢islo, aby byla

zaostrena cela hloubka fotografie.
2.2.3 Expozicni cas

Expozicni ¢as neboli rychlost zavérky je doba, po kterou prochazi svételné paprsky
objektivem na senzor fotoaparatu nebo fotograficky film. Rychlost zavérky se udava
v sekundach, ale nejcastéji v setindch sekundy. Ve vétsiné piipadii se pouZivaji
rychlosti 1/60 sekundy nebo rychlejsi. To proto, Ze pri pomalejSim expozi¢nim ¢asu
se na snimku projevi chvéni rukou fotografa, pokud tedy nepouZziva stativ,

a vysledna fotografie by byla rozostrena.

Rychlosti zavérek, které si miiZzeme nastavit na svém fotoaparatu, se vétSinou
pohybuji od 1/2000 s do 15 s. Samoziejmé zaleZi na typu a vyrobci fotoaparatu.
Dlouhy expozi¢cni cas se pouzivd vpodminkdch se slabym osvétlenim
nebo pro tvorbu fotografii se specialnim efektem pro zachyceni pohybu. Lepsi
fotoaparaty umoZnuji nastaveni casu zavérky manualné. CoZ znamena,
Ze pri prvnim stisknuti tlac¢itka se zavérka otevie a pri druhém stisknuti se zavérka

opét zavie. Pricemz si ¢as mliZzeme urcit sami.
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Rychlé expozi¢ni Casy pouZijeme v pripadech, kdy chceme zachytit ostry snimek
pohybujiciho se objektu, jako napriklad sport, déti nebo zvirata. U digitalnich
kompaktl existuje specialni rezim déti a zvirata nebo sport, ktery automaticky

Cas expozice upravi.
2.2.4 1SO citlivost

Citlivost ISO (International Organization of Standards) je hodnota, kterd uvadi
citlivost fotografického filmu nebo digitalniho senzoru na svétlo. Hodnota ISO
se pohybuje v rozmezi od 80 az do 25 600. Vyssi citlivost ISO sniZuje ¢as potiebny
k exponovani fotografie. Bohuzel se zvySovanim hodnoty nartsta mnoZstvi Sumu
atim ma fotografie nizsi kvalitu. Drazsi fotoaparaty dokazi fotografovat velice
kvalitni snimky a na vySsi hodnoty ISO, ale vZdy je vyhodnéjsi nastavovat nizké

hodnoty ISO, pro zachovani nejoptimalné;jsi kvality.
2.2.5 Ostreni

Vyhodou dnesSnich digitalnich fotoaparatti, predevsim digitalnich zrcadlovek,
je moznost plné automatického ostieni. Samoziejmé podporuji i moZnost
manualnitho ostfeni, ale vsoucasné dobé je automatické ostfeni mnohem

spolehlivéjsi a rychlejsi.

Automatické ostreni se déli na dva zakladni typy. Prvnim typem je ostreni aktivni,
které vysild paprsek infracerveného svétla smérem fotografovaného objektu.
Paprsek se od objektu odrazi zpét k fotoaparatu, ¢imz zjisti jeho vzdalenost.
Na zakladé této informace objektiv sdm zaostii. Hlavni vyhodou tohoto typu
je moznost ostreni ve Spatnych svételnych podminkach a rychlost ostreni.
Nevyhodou aktivniho zaostfovani je omezend vzdalenost (maximalné 6 m)
a moznost ostieni pouze na stied snimku. Pokud je objekt fotografovany pres sklo,
miiZe se stat, Ze se infraCerveny paprsek odrazi od skla a tim dojde ke Spatnému

zaostreni.

Druhym typem je pasivni ostreni. Jak jiZ ndzev napovida, fotoaparat nevysila zadné
signaly. Fotoaparat urcuje vzdalenost objektu pomoci rozboru kontrastu hran

fotografovaného obrazu, ktery provadi ostrici senzor. Ten porovnava jednotlivé
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prechody mezi pixely obrazu. Pokud je obraz rozmazany, bude ostiici senzor
preostrovat do té doby, neZ bude rozdil mezi pixely maximalni. Vyhodou je moZnost
ostfeni na jakoukoli ¢ast obrazu a na libovolnou vzdalenost. Nevyhodou
je nemoZnost zaostreni ve Spatnych svételnych podminkach a delsi ¢as potiebny pro

zaostreni objektu neZ u aktivniho typu ostrenti.

Automatické ostireni ma riizné rezimy, které se nastavuji podle toho, co potiebujeme
fotografovat. Rezim AF-S (Auto Focus Single), je jednorazové automatické zaostrent,
které se pouzivad pro fotografovani statickych objekti. Stisknutim spousté
do poloviny se provede automatické zaostreni, které se nebude meénit. DalSim
reZimem je AF-C (Auto Focus Continuous) coZ je kontinuadlni automatické zaostient.
Tento rezim je vhodny predevSim pro pohyblivé objekty. Pfi stisknuti spousté
do poloviny se obraz zaostiuje nepretrzité. Pokud béhem této doby dojde k pohybu
fotografovaného objektu, automaticky se preostii na jeho novou polohu. Posledni
moZnou volbou je reZim AF-A (Auto Focus Automatic). Tento rezim automaticky
zjisti, zdali je fotografovany objekt staticky ¢i se pohybuje. Pokud je objekt staticky

fotoaparat automaticky vybere rezim AF-S. V opacném pripadé vybere rezim AF-C.

2.2.6 Osvétleni expozice
Pouziti blesku je nejjednodussi a nejucinnéjsi zptlisob, jak spravné nasvitit expozici.
Blesky se déli na vestavéné v téle fotoaparatu a externi. Vestavéné blesky maji
dostate¢ny vykon k osvétleni mensi mistnosti, ale pokud bychom chtéli fotografovat
ve velkych salech, otevienych venkovnich prostorech, ¢i ve tmé, budeme potiebovat
externi blesk. Vykon téchto externich bleskli se méii pomoci tzv. smérného cisla.

Toto ¢islo udava dosvit blesku pri citlivosti ISO 100. Pokud tuto hodnotu vydélime

svételnosti objektivu, ziskdme vysledny dosvit blesku v metrech.
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2.2.7 Format snimki

Hlavnim faktorem ovliviiujicim kvalitu snimkl je zplisob komprese, kompresni
pomeér a velikost. Pri vyfotografovani snimku dochazi ke kompresi dat, cozZ je zptisob
jejich zpracovavani za Ucelem sniZeni velikosti pii zachovani optimalni kvality.
Mtizeme si zvolit ze dvou typl kompresi, bezeztratova a ztratova. U bezeztratové
komprese dochazi ke sniZeni velikosti o ptiblizné 30 %, aniZ by doslo ke zméné
kvality = obrazu. Naopak ztratovda komprese sice sniZzuje velikost
az o 55 %, ale dochazi ke zhorSeni kvality snimku. Kompresni pomér je pomér
mezi velikosti skute¢ného a zkomprimovaného snimku. Tento pomér lze ménit
u formatl JPEG, kde jsou kdispozici tfi moZnosti 1:16 (zdkladni kvalita),
1:8 (normalni kvalita) a 1:4 (jemna kvalita). U digitalnich zrcadlovek mame moznost
fotografovat do formatu RAW, coZ je tzv. surovy format, ktery zachovava co nejvyssi
moznou kvalitu a snazi se provést co nejméné zasahli do zachycenych dat. Tento
format je vhodny pro profesionaly, ktefi své fotografie dale upravuji v editacnim
programu. Velikost fotografie zaleZi na poctu pixeld, ze kterych je tvorena. Pocet
pixeld wurcuje snimac¢ fotoapardtu a udavd se ve tvaru S$ifka x vyska

(naptiklad 6000 x 4000 nebo 4496 x 3000).
2.3 Fotografické studio

Pokud nas fotografovani bavi a chceme se mu vénovat na profesiondlni Grovni,
budeme potiebovat fotografické pomiticky, které nam usnadni praci a pozvednou

drovern nasich snimkd.

Mezi zakladni vybavu fotografického studia patii osvétleni. Existuji specialni
studiové blesky, které maji obrovsky vykon. Tyto blesky se synchronizuji
s fotoaparatem pomoci kabelu, nebo dalkové pres radiovy prijimac, ktery se pripoji
k fotoaparatu. Jedinou nevyhodou studiovych bleski je jejich vysoka porizovaci

cena.

JestliZe jsme se rozhodli zatidit si vlastni studio, avSak bychom radi usetrili, miizeme
se rozhodnout pro levnéjsi variantu osvétleni, a to pro studiova svétla. Tato svétla
jsou na rozdil od studiového blesku trvalym zdrojem osvétleni. Jedna se o stativ
s béZnym zavitem na Zarovku E27. Nejcastéji se pouZivaji spiralni zarivky s vysokym

28



vykonem o teploté svétla 5500 K, coz odpovidd béZnému dennimu svétlu.
Pres zZarovku je nasazen tzv. softbox, ktery je z vnitini strany leskly, aby soustredil
svétlo na predni stranu. Tu tvori bila polopriisvitna latka, ktera ma za ukol svétlo

rovnomeérné rozptylit.

Neni vZidy vhodné fotografovat objekt pred bilou sténou, a proto se vyuziva
tzv. fotografické pozadi. Toto pozadi miiZe byt z papiru, vinylu popripadé z netkané
textilie. Nejlevnéjsi variantou je pozadi z netkané textilie. Vinylova pozadi nemaji
vétSinou jednu barvu, ale potisk néjakého motivu (napiiklad dievo, cihly atd.).
Velikou vyhodou je nemackavost a moznost omyti vlhkym hadrikem. NejdraZzsi
a nejlepsi variantou je papirové pozadi.Jeho vyhodou je minimalni odlesk pti pouziti
svétel nebo blesku, naopak nevyhodou je kiehkost a nemoZnost opakovaného

pouziti.
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3 Adobe Systems

Spolec¢nost Adobe Systems byla zaloZena roku 1982 v Kalifornii. Mezi zakladatele
patii John Warnock a Charles Geschke. Firma se specializuje na tvorbu softwaru

pro oblast pocitacové grafiky, publikovani a piipravu dokumenti pro tisk.

Mezi nejznaméjsi produkty patii Adobe Acrobat Reader, Adobe Flash Player,
Adobe Premiere Pro, Adobe After Effects a mnoho dalSich, z nichZ nas budou zajimat

predevsim Adobe Lightroom a Adobe Photoshop.

Drive bylo mozné si zakoupit trvalou licenci na jakykoli produkt od spolecnosti
Adobe. Ale pred nékolika lety prislo Adobe s novou politikou prodeje. DoZivotni
licence bohuzel jiZ neexistuji a jedind moZzZnost, jak nové licence ziskat je forma

mésicnich poplatkii za pronajem sluzby.

Adobe Photoshop a Lightroom Ize pronajmout vbalicku (fotografovani)
za 12 € /mésic. Existuje i varianta za 60 €/mésic, ktera obsahuje vSechny produkty
od Adobe. Pro studenty je mozZnost porizeni vSech produktd za 20 €/mésic,

pro Skoly za 35 €/mésic a pro firmy za 50 €/mésic.
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4 Adobe Lightroom

Program Adobe Lightroom slouZi k prehledné a jednoduché spravé, organizaci
velkého poctu fotografii a jednoduchych, presto ucinnych dprav. Dale miiZeme
program vyuZit pro prevod videosouboru do jiné kvality. Program podporuje
vSechny bézné formaty a dokonce i surovy format RAW, ktery je podporovan
jen malo softwary. Lightroom automaticky nacte tzv. metadata (znacka fotoaparatu,
datum a cas, rychlost zavérky, citlivost ISO, clona atd), ktera jsou znama jako EXIF.
Tato data jsou u kazdého snimku v nové databazi, kterd se nazyva katalog.
K nactenym fotografiim miizeme pridavat dalsi informace, naptiklad hodnoceni

fotografif pomoci hvézdicek pro usnadnénti jejich tridéni.
4.1 Import fotografii

Pfi prvnim spusténi se nas program zeptd, zda si chceme vytvorit novy katalog
nebo pouzit vychozi. Pro vétsi kontrolu nad daty si zvolime moZnost vytvorit

si katalog sami. Tuto volbu miizeme vidét na obrazku 1.

B0 dobe Phetoshop Lightroom - s atalogu o x

C:A\Users\Kelthas\Pictures\Lightroom

ot tento katalog of kaidém spudtén Lhtroom. ] Otestovat mtegr tohoto katslogu

Worat i katalog... | | Vyvorit novy katalog.. ot

Obrazek 1 - Novy katalog
Katalog je po vytvoreni prazdny a neobsahuje zZadné fotografie (viz obrazek 2).
Fotografie priddme do katalogu bud pfimo presunutim do okna Lightroomu,

nebo kliknutim na tlacitko importovat, které se nachazi vlevém spodnim panelu.

Obrazek 2 - Prazdny katalog
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Zde si zvolime cestu ke sloZce s fotografiemi sami. Tuto cestu miZeme vidét

na obrazku 3.

Mistnidisk (C:)

Black WD (Z:)

> @@ Bakalarka

> Bl CorelVideoStudio Ultimate X9
Y BB Grafika
Y @m 100D7100
= FOTO
. ja
> Bl Zpracovane

> B UniCat

Obrazek 3 - Cesta importu

4.2 Prostiedi programu

Fotografie jsou po nacteni do katalogu pripraveny na uUpravy a prdaci s nimi.
V prostredni casti obrazovky jsou zobrazeny vSechny importované fotografie
v katalogu. Zde mame na vybér z péti moZnosti zobrazeni. Prvni a primarni moznost

je zobrazeni vSech fotek do mtizky (viz obrazek 4).

PN ERF RS ESES PP R PR S SFSrSIENCN

Obrazek 4 - Usporadani do mrizky
Druhou moZnosti je zobrazeni kaZzdé fotografie zvlast ve velkém formatu
(viz obrazek 5). Treti volbou je zobrazeni dvou zvolenych fotografii vedle sebe.
Tento nahled je vhodny pro porovnavani dvou podobnych fotografii a vybirani
té lepsi (viz obrazek 6). Ctvrty nahled umozZiiuje zobrazit libovolny poc¢et nami

vybranych fotografii (viz obrazek 7).
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Obrazek 5 - Nahled jedné fotografie Obrazek 6 - Porovnani fotografif
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Obrazek 7 - Zobrazeny vybér fotografii
Posledni volbou je automatické rozpoznani oblicejii na vSech fotografiich a jejich
rozc¢lenéni. Toto rozpoznavani neni moc presné a casto se stavj, Ze oblicej jednoho
Clovéka prirazuje vice lidem (viz obrazek 8). Vpravo od téchto moZnosti zobrazeni

se nachazi funkce fazeni snimki (viz obrazek 9).

Obrazek 8 - Rozpoznani obliceji Obrazek 9 - Razeni snimki
Ve spodni ¢asti se nachazi panel, ktery je neustale k dispozici a zobrazuje miniatury

vSech fotografii pro rychlé prepinani mezi nimi (viz obrazek 10).

PR PO ESES TP PR NP RERF I F oIS s

Obrazek 10 - Spodni panel

Vlevém hornim okné je nahled vybrané fotografie. Pod nim se nachazi panel
s moznosti prepinat mezi slozkami vkatalogu. Pro pripad, Ze mame vice
importovanych fotografii z nékolika sloZek v jednom katalogu. Dale se zde nachazi
cesta k pravé pouZivané sloZce, kolekce a moznosti exportu fotografii. V pravém

panelu je histogram, ktery zobrazuje cetnost a svétlost jednotlivych barevnych
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odstinli zastoupenych na snimku (viz obrazek 11). Pod histogramem jsou vypsana

vSechna metadata, moZnost komentare a vkladani klicovych slov.

1 DSC_5769.NEF

ghtu  Neznamy

S blecs m
e NIKON CORPORATION

Obrazek 11 - Histogram s metadaty
Vpravém hornim okraji se nachazeji zalozZky pro moZnost prepinani
mezi jednotlivymi  Cinnostmi. Zalozka knihovna je domovska stranka,
kterou uvidime ihned po nacteni katalogu a importovani fotografii. Obsah a uiCel této
zalozky je jiZ popsan vyse. Dalsi zaloZkou je fotokomora, ke které se vratime pozdéji.
Treti zaloZkou je mapa, ktera slouzi k ukladani polohy vyfotografovaného snimku
(viz obrazek 12). Zalozka kniha slouzi k vytvoreni fotoknihy, dle nasich pozadavki
anami zvolenych fotografii (viz obrazek 13). Program Lightroom umoZiiuje
také vytvoreni vlastni prezentace, kterou muizeme exportovat bud jako pdf
dokument, nebo video ve formatu mp4 (viz obrazek 14). Také zde mame
samostatnou zalozku, ktera se vénuje pouze tisku fotografii. MiiZeme si zde nastavit
razné detaily tisku, jako napriklad okraje snimku, jeho velikost, popisek, rozliseni

tisku, typ média a jiné (viz obrazek 15). Posledni zalozkou je web. Tato zalozka
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slouzi ktvorbé webovych galerii. Opét je zde mnoho mozZnosti nastaveni jako

napriklad rozvrZzeni, velikost fotografii nebo barva pozadi galerie (viz obrazek 16).
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Obrazek 13 - Zalozka knizka
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Obrazek 14 - Zalozka prezentace Obrazek 15 - ZaloZka tisk
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Fotokomora slouzi k samotnym uUpravam jednotlivych fotografii. Vlevém okraji
okna, jak mlizeme vidét opét na obrazku 17, se nachazi nahled snimku po upravé
prislusnym nastrojem. Pod nim jsou k dispozici predvolby tprav. Jedna se o predem
pripravené univerzalni nastaveni pro snimky. Napriklad ¢ernobily snimek, chladné
tony, stara fotografie, atd. Nékteré tyto predvolby (presets) jsou jiZ v programu,
ale je zde mozZnost vytvorit si vlastni prednastaveni nebo jiZ hotové dokoupit
(viz obrazek 18). Ve spodni ¢asti je panel s miniaturami vSech fotografii, stejné

jako v knihovné. Na pravé strané se nachazi histogram s metadaty (ISO, ohniskova
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vzdalenost, clonové ¢islo a rychlost zavérky). Pod histogramem se nachdazeji

nastroje pro upravu fotografie (viz obrazek 19).

ightroomu

L] & Minuly rok
& Old Polar

& Primy pozitiv
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Obrazek 17 - Fotokomora E;f ,’%Tgmﬂe_
ektove predvolby

Obecné predv: ightroomu
Video predvolby Lightroomu

ciB filtry - predvolby Lightroomu

C/B predvolby Lightroomu
C/B ténované predvolby Lightroomu
Predvolby uZivatele

Obrazek 18 - Presets

Obrazek 19 - Histogram

4.3 Nastroje Adobe Lightroom

4.3.1 Oriznuti

Jak nazev jiZz napovidda, jedna se o nastroj pro ofiznuti fotografie na libovolnou
velikost. Program nam umoznuje také zvolit si, vjakém poméru stran chceme
ofezavat. Po kliknuti na zdmek se nAm odemkne, popripadé uzamkne, pomér orezu,

jaky si samy zvolime (viz obrazek 20 a 21).

Dalsi funkci nastroje je natoceni fotografie o libovolny uhel. Pokud si prejeme
narovnat fotografii, je zde moZnost automatického pootoceni, kde program
sam zjisti o kolik stupni je potieba fotografii natocit, aby vypadala rovné

(viz obrazek 22).
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Oriznuti a narovna

Jako na snimku

Obrazek 20 - Ofiznuti — onel - I

Vlastni

1x1

4x5/8x10

85x11

5x7

2x3/4x6

4x3 1024 x 768

16x9 1920 x 1080
16x 10 1280 x 800

Vlozit viastni

Obrazek 21 - Pomér stran

Obrazek 22 - OtocCeni fotografie

4.3.2 Odstranéni bodu

Tento ndastroj slouZi pro odstranéni drobnych vad na krase fotografie. V podstaté
sejedna o nastroj velice podobny klonovacimu razitku (viz kapitola 5.2.4).
Jednoduse si vybereme velikost opravované plochy, jeji prolnuti (jemny piechod
okrajli) a kryti (prihlednost). Poté stac¢i pouze kliknout na oblast, kterou je tfeba
opravit. Opravovana oblast se nam oznaci a zobrazi se nova, ze které se bude obsah
klonovat. Program intuitivné odhadne a vybere nejoptimalnéjsi misto
pro klonovani, ale jestlize sjeho vybérem nesouhlasime, miiZeme si zdrojovou

oblast presunout a vybrat rucné (viz obrazek 23 a 24).

Klonovat

Obrazek 23 - Stétec i, ;
Obrazek 24 - Klonovaci oblast
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4.3.3 Korekce ¢ervenych oci

Nastroj korekce Ccervenych oci, automaticky odstranuje cervené duhovky
na fotografii, které vzniknou odraZeni svétla blesku od sitnice oka zpét
k fotoaparatu. Mame zde moZnost vybéru mezi korekci Cervenych oci lidi
a domacich mazlickl. V obou piipadech staci oko oznacit a nastroj automaticky
Cervené zabarveni odstrani. V pripadé, Ze ndm automatickd korekce nevyhovuje,
miiZeme manualné pozmeénit velikost pupily a ztmaveni. Velikost pupily upravuje

polomér zornice (viz obrazek 25 a 26).

Obrazek 25 - Cervené o¢i pred Gipravou  Obrazek 26 - Cervené odi po tipravé
43.4 Filtry

Odstupnovany filtr

Timto nastrojem si rozdélime snimek na pomyslné casti pomoci pruhd.
V kazdé z téchto ¢asti poté mliZeme ménit parametry snimku jako napriklad teplota,

odstin, expozice a kontrast zvlast (viz obrazek 27).
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Obrazek 27 - Odstupniovany filtr
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Radialni filtr

Radialni filtr funguje podobné jako odstupniovany, jediny rozdil je, Ze se filtry misto

pruht nanaseji v kruhovych vrstvach (viz obrazek 28).

Stétec uiprav

Pomoci Stétce uUprav si vytvoiime vlastni vybér, ktery budeme filtrovat

(viz obrazek 29).

Obrazek 29 - Stétec tiprav

4.3.5 Vyvazeni bilé

»PouZitim docilime prirozeného barevného podani v zdvislosti na barvé svétla,
které dopadalo na predmeét. Tyto prvky miizeme pouZit k porovndni chyb ¢i nedostatkti
vzniklych pri automatickém vyvdZeni bilé na fotoapardtu.” (Grey, 2006, s. 66)
Moznosti nastaveni vyvazeni bile mtizeme vidét na obrazku 30.

+  Jako na snimku
Automaticky
Denni svétlo
Zatazeno
Stin

Zarovkové svétlo

Zarivkové svétlo
Blesk
Vlastni

Obrazek 30 - Vyvazeni bilé
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4.3.6 Teplota

Teplota snimku urcuje jeho zabarveni do chladnych (modra) a teplych (Zluta) barev.
Nabyva hodnot od 2 000 do 50 000 K. PricemZ idealni hodnota je kolem 5 500 K.
(viz obrazek 31).

S i

Obrazek 31 - Teploty barev 2000 K, 5500 Ka 50 000 K
4.3.7 Odstin

,0dstin slouZi k doladéni vyvdZeni bilé a zdroveri k efektivnimu nastaveni barevné

rovnovdhy mezi zelenou a purpurovou.”“ (Grey, 2006, s. 68) Jak lze vidét

na obrazku 32.

Obrazek 32 - Odstin

4.3.8 Expozice

Jak jiZ vime expozice je pojem souvisejici s mnoZstvim svétla. Upravou této hodnoty
pridavame, popripadé ubirame, svétlo k fotografii. Pokud fotografie obsahuje malo
svétla (je fotografovana za Spatnych svételnych podminek), miizeme diky této funkci
fotografovany objekt zvyraznit a zviditelnit. BohuZel se tato Uprava projevi

na zvySeni neZadouciho Sumu ve fotografii (viz obrazek 33).
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4.3.9 Kontrast, svétla, zivost a sytost

,KaZzdy pixel obrdzku md svij vlastni barevny jas - kontrast konkrétniho pixelu
tedy sniZujeme, Ci zvysSujeme ubrdnim, resp. priddni jasu, takZe jej ¢inime vice nebo

méné , kontrastnim”.“(Barcik, 2002, s. 14-15) Rozdil v kontrastu ukazuje obrazek 34.

Obrazek 34 - Rozdil kontrastu

Pridavanim zretelnosti miiZeme zvyraznovat textury na fotografii. Nebo naopak

ubiranim dojdeme k vyhlazené fotografii (viz obrazek 35).

Obrazek 35 - Rozdil ve zretelnosti

Zivost a sytost se vyuzivaji pro zvyraznéni barev, jak mtizeme vidét na obrazku 36.

Obrazek 36 - Sytost a Zivost
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4.3.10 Krivky

, - - Vpodstaté se jednd o ndstroj uprav obrdzki na zdkladé michdni svétlosti
a tmavosti barev v zdvislosti na minimdlnich a maximdlnich hodnotdch jasu.”
(Barcik, 2002, s. 8) Spodni ¢ast kiivky je uréena pro zesvétlovani a ztmavovani stind.

Vrchni ¢ast je pro ubirani a pridavani svétla (viz obrazek 37).

Lineamni +

Obrazek 37 - Krivky

4.3.11 HSL, Barva, Cernobila

U této moznosti mame Kk dispozici jednotlivé barvy, které milizeme ménit

po jednotlivych kanalech, které mizeme vidét na obrazku 38.

VSechno

> > > > > 5 > >

-
-
-
7S
-
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S
-

> > > > > > > >

Obrazek 38 - HSL
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4.3.12 Rozdélené tonovani

Rozdélené tonovani nam umoZnuje ménit sytost a jas jednotlivych barev

(viz obrazek 39).

Obrazek 39 - Rozdélené tonovani
4.3.13 Detaily

Na obrazku 40 miliZeme vidét, Ze madme k dispozici nahledovy zoom (pribliZeni)

fotografie. Pod nim se nachazi nastaveni ostreni a potlaceni Sumu na snimku.

Obrazek 40 - Detail

4.3.14 Korekce objektivu

U korekce objektivu mame nékolik zalozek. V zakladni zaloZce se nachazi moZnost
korekce zaloZené na profilech, které se nastavuji v zaloZce profil, odstranit

chromatickou aberaci, omezeni ofiznuti na obrazek a narovnani perspektivy.

Narovnani perspektivy ma vice moZnosti. Pro nejjednodussi narovnani fotografie,

staci kliknout na tlacitko automaticky, poté program sam snimek narovna.
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Mame zde i dalsi moZnosti, jako je rovina (korekce perspektivy pouze v roving),
kolmice (korekce roviny a svislé perspektivy) nebo vSechno (kompletni

korekce roviny a vodorovné i svislé perspektivy).

Zalozka profil ndm umoZiiuje rozpoznat, jakym objektivem byla fotografie
vyfotografovana. VétSina objektivii ma v sobé zabudovany cCip, ktery automaticky
sviij profil uklada ke kazdému snimku. Pokud tento Cip objektiv nem3, je zapotiebi

tyto udaje zadat do programu rucné. Zadany profil mizeme vidét na obrazku 41.

Profil

aloZzené na profilech

ce Nikon
Nikon AF-S DX NIKKOR 18-105m..
Adobe (Nikon AF-S DX NIKKCR 18

Obrazek 41 - Korekce objektivu
Kdyz mame profil uloZeny, mGzeme jiZ pouZzit korekci zaloZenou na profilu.
JednoduSe to znamenad, Ze program podle typu objektivu sdm narovna fotografii,
aby odstranil jeji zakriveni, které bylo zplsobeno pravé zaoblenou c¢ocCkou
objektivu. V zaloZce , manudlni“ si miizeme ruc¢né nastavit korekci objektivu, pokud
nam nevyhovuje automaticka. VSechny moZnosti manualniho nastaveni miiZzeme

vidét na obrazku 42.

Mandini

Obrazek 42 - Manualni korekce objektivu
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Dal$i pojem je chromatickd aberace, jedna se o vadu na fotografii, ktera vznika
pii prichodu svétla objektivem. JelikoZz ma kazda barva jinou vlnovou délku,
dochazi k mirnému znepiesnéni a na fotografii se to mlize projevit jako barevné
okraje u prechodli mezi svétlymi a tmavymi misty. Tuto vadu lze odstranit
zaskrtnutim ,odstranit chromatickou aberaci“ popiipadé ji mliZeme manualné

nastavit v zalozce ,barva“, jak vidime na obrazku 43.

Barva

v" Odstranit chromatickou aberaci

Obrazek 43 - Nastaveni odstranéni chromatické aberace
4.3.15 Efekty

Zalozka s efekty obsahuje vinétaci, zrnéni a dehazi (viz obrazek 44). Vinétace
je povaZzovana za chybu na snimku. Vznika nerovhomérnym propousténim svétla
skrze ¢ocky objektivu a projevi se sniZenym jasem na okrajich fotografie. Tuto vadu
miiZze kromé Cocek zplisobovat také Spatné zvolena slunecni clona, ktera zasahuje
do zorného pole objektivu. Prestoze se jedna o chybu, je vinétace vyuZivana
pro umélecky efekt pri upravé fotografie. V lightroomu pomoci tohoto néastroje
miiZzeme efekt vinétace bud odstranit pridanim bilé k okrajim, nebo naopak
vinétaci zesilit pomoci pridani Cerné. Nastroj ndm umoziiuje ménit miru vinétace,
coz je intenzita jasu. Dale stfedni bod, ktery urcuje vzdalenost vinétovanych okraji
od stredu fotografie. Zaobleni méni tvar vinétace od kruznice, pres elipsu
az k obdélniku. A nakonec tuprava prolnuti, ktera upravuje intenzitu prolinani

okraji mezi vinétaci a zbytkem snimku. Ukdzku vinétace miizeme vidét

na obrazku 45.

Nastroj zrnéni umozinuje pridavat do fotografie Sum, u kterého miizeme urcit
jeho miru, velikost zrn a jejich hrubost (viz obrazek 46). Dehaze je speciadlni nastroj
urceny pro ,odmlZovani“ fotografie, pouZiti tohoto nastroje miiZeme vidét

na obrazku 47.
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Obrazek 45 - Efekt ¢erné a bilé vinétace Obrazek 46 - Efekt zrnéni

Obrazek 47 - Efekt dehaze (predtim a potom)
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4.3.16 Kalibrace fotoaparatu

Nastroj kalibrace fotoaparatu slouzi kupravé odstinu a sytosti

zakladnich barev a jejich stinu (viz obrazek 48).

2012 (Soucasné) +

Adobe Standard

Obrazek 48 - Kalibrace fotoaparatu

4.4 Export fotografii

jednotlivych

Pokud jsme jiz spokojeni s Upravami fotografii je zapotrebi vSechny snimky

exportovat. Vybereme fotografie, které chceme exportovat, klikneme na né pravym

tlacitkem mysi a zvolime moznost exportovat (viz obrazek 49).

Oteviit v zobrazeni lupy

Zobrazit v porovnavacim zobrazeni
Oteviit v zobrazeni "Prehled”
Zamknout do druhého okna
Zobrazit v prizkumniku

Prejit na slozku v knihovné

Piejit na kolekci >
Upravit v >
Sloucit fotografie >
Oznacit praporkem jako >
Ohodnotit >
Oznacit barvou >

Pridejte rychlé klicové slovo

Pfidat do rychlé kolekce

Hromadky >

Vytvorit virtuslni kopie ERaipeats
Exportovat jake predchozi

Nastaveni fotokomory >

Predvolby metadat 5 Lightroom Presets

Exportovat do DNG

Oto¢it doleva (proti sméru) Pro Email

Otocit doprava (ve sméru) Pro Email (Hard disk)

Metadata > Vypalit JPEGy ve 100% velikosti

Exportovat > Predvolby uZivatele

Poslat fotografie emailem..,
Odstranit fotografie...

Moznosti zobrazeni...

Obrazek 49 - Export
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Objevi se nam tabulka s moZnostmi nastaveni exportu (viz obrazek 50). Nejprve
si zvolime cestu, kam chceme snimky ulozit. Dale si vybereme spoleCny nazev
pro vSechny fotografie. Zde mame moZnost vytvorit si vlastni Sablonu s nazvem.
Volby Sablony mtZeme vidét na obrazku 51. V ptripadé, Ze mame mezi fotografiemi
video, je moZné ho pri exportu prevést do jiného kodeku, poptipadé zmeénit

jeho rozliSeni.

Export 21 soubord X

Exportovat pro: | Hard disk v

» Lightroom Presets ¥ Umisténi pro export i
» Predvolby uZivatele
Exportovat do: |Uréené slozky v
Slozka: Z:\Grafika\100D7100\Zpracované ~ | Prochazet...
[[]Ulozit do podslozky: Untitled Export
[JPiidat do tohoto katalogu Pfidat na hromadku: Pod original
Existujici soubory: | Zeptat se, co délat v

¥ Pojmenovani soubord

Pfejmenovat na: Vlastni v
Vlastni text: |fo!o Pocatecni Gslo: |:]
Pfiklad: fotol.jpg Pfipony: |Mala pismena v

¥ Video

Zahrnout videosoubory:
Formét videa: [FE2mE ¥| Vjchozisoubor:  1920x1080, 25,000 fps
Kvalita: | Maximalni v Cilovy soubor:  1920x1080, 25,000 fps, 22 Mbps

Tak blizko kvalité vychoziho souboru jak je to jen mozné.

¥ Nastaveni soubord

Formét obrézkd: |PEG v Kvalita: '

Barevny prostor: |SRGB v [[] Omezit velikost souboru na: 500 Kb

¥V Rozméry obrazkd

[[] zménit rozméry podie: Sitky & Vysky Nezvétova
1000 1000 Pixeld Rozlieni: Pixeld na palec ¥
¥ Vystupni doostieni
[[JDoostiit pro: Obrazovku lira: |Standardni
¥ Metadata
Zahrnout: | VSechna metadata v
Odstranit informace o osobach [] Odstranit informadi o poloze
[[]zapsat jako hierarchie Kiicovych slov Lightroomu
¥ Vodoznak
[[Jvodoznak: Jednoduchy vodoznak s Copyrigh

¥ Zpracovani po exportu

Po skonéeni exportu: | Nic nedélat v
Aplikace: 'Vt v | Prochazet...
Pfidat Odstranit 5
Sprévce dopliikd... Zrusit

Obrazek 50 - Nastaveni exportu
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Editor Zablon nazvii soubord X

Predvolba: |Viastni v

Priklad: fotol.jpg
{Vlastni text}{Cislo v pofadi (1)»}

Iméno soubors

JIméno souboru e Vlozit

Jméno origindlniho souboru v Vlozit
Pofzdi 2 datum

Cislo v pofadi (1) v | | Viozit

Datum (RRRR) v Viozit
Metadata

Nézev % Vlozit

Rozméry v Vlozit
Viastni

Vlastni text Viozit

Obrazek 51 - Sablona nazvu

Zalozka nastaveni souborti slouzi k vybéru formatu a kvality vyslednych fotografii.
Na vybér mame formaty PSD, DNG, TIFF, origindlni (v nasem ptipadé RAW)
a nejcastéji pouzivany JPEG. Zménou kvality ménime kompresni pomér dat snimku
a jeho vyslednou datovou narocnost. Také zde mliZeme upravit barevny prostor
dle vysledného pouziti fotografie, tj. zda fotografie bude uskladnéna digitalné
(sRGB), nebo bude primarné urcena pro tisk (AdobeRGB). Posledni moZnosti v této
zaloZce je omezeni velikosti souboru, cozZ se ndm muiZe hodit pro umistovani
fotografii na web. Rozméry obrazkl umoziuji ménit sitku, vysku a rozliSeni snimkd.
Vystupni doostieni jemné poupravi fotografii pro tisk na matny nebo leskly
fotograficky papir. Nakonec si zvolime, ktera metadata chceme u snimku zanechat.
Piipadny vodotisk a co se ma stat po exportu (vypnout aplikaci, vypnout cely

pocitac atd.)
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5 Adobe Photoshop

Adobe Photoshop je jednim z nejpouzivanéj$ich programi pro tvorbu a editaci
rastrovych soubori na celém svété. Program existuje jiZz od roku 1990,
avSak pro Windows byl poprvé vydan az o Sest let pozdéji. Za 27 let své existence
zvladlo Adobe vydat hned 24 verzi Photoshopu. Systém vyuZivaji fotografové,
grafici, umélci, designéri atd. Photoshop se stal oblibenym po celém svété nejen
pro prijemné uZivatelské prostredi, ale hlavné pro moZnost pracovat s vrstvami,
které muzZeme spolecné prolinat. Diky obrovské popularité a velkému poctu
uzivatelti, vzniklo anglické sloveso ,photoshop®, coz v prekladu znamena editovat

fotografie bez ohledu na pouZity software.
5.1 Prostredi programu

Po prvnim spusténi se nam zobrazi Cistd pracovni plocha se tfemi zakladnimi
paletami nastrojlii (viz obrazek 52). Mame nyni na vybér, zda budeme pracovat
s néjakym bitmapovym obrazkem nebo za¢neme naSi tvorbu na Cistém platné.
V pripadé, Ze jsme si zvolili prvni moZnost, staci pouze fotografii presunout do okna
Photoshopu. Importovana fotografie zachovava svou pavodni velikost a rozliseni.
V druhém pripadé vybereme v zaloZce soubor moZnost novy, kde si mizeme zvolit
$ifku, vySku, rozliSeni, barevny reZim, bitovou hloubku a obsah pozadi

(viz obrazek 53).

Na pravé strané se nachdazi paleta se vzornikem barev, nastroji prizplisobeni,
spravcem vrstev, kanali a cest. Vlevo najdeme paletu, ktera obsahuje vice
nez 60 zadkladnich nastroji. Podrobnéjsi informace k jednotlivym nastrojim
se zobrazuji na horni paleté, kde mlizeme ménit jejich nastaveni. Dalsi pokrocilé
nastroje nalezneme v hlavi¢ce programu. V levé spodni ¢asti miizeme vidét aktualni

velikost souboru a pribliZeni.
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Obrazek 52 - Zakladni palety

Nazev: Bez nazvu-1 ( oK )

Typ dokumentu: Schranka
Zrusit

obr. body UloZit prednastaveni...

obr. body
Rozliseni: 72 obr. bodd / palec

Rezim barvy: BarvaRGB  + 8bitova
Obsah pozadi: Bila

Dalsi volby

Profil barev: NepouZit spravu barev pro dokument

Pomér stran obr. bodd: Ctvercové obr. body

Obrazek 53 - Novy dokument
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5.2 Paleta zakladnich nastrojt

Na zakladni paleté (viz obrazek 54) se nachazi mnoho nastrojq, které jisté neni tieba
predstavovat, mezi nejznaméjsi patii presun, vybér, ofiznuti, text atd.
A proto se budeme vénovat pouze tém, o kterych je zapotfebi néco védét,
nez se pustite do upravovani fotografii. Pokud na libovolny nastroj klikneme

pravym tlacitkem mysi, zobrazi se ndm dal$i podobné nastroje (viz obrazek 55).

Piesun Vybér

Laso Rychly vybér
Ofiznuti Kapétko

Retus$ovaci $tétec

Stétec

Klonovaci razitko Stétec historie

Guma Prechod

Rozostreni Zesvétleni

Pero

Text

Vybér cesty Cara

stroj obdsinikovy vibér
sstroj elipticky vybér
e== Nistroj pro vwbér jednoho Fédku
§ Nastroj pro vybér jednoho sloupce
= 1. nastroj ornuti

[A astroj perspektivni ofiznuti

47 Nistroj fez
257 Néstroj vybér fezu

= «}» Nastroj presun v

T Nastroj nvrhova plocha v

* D Nastroj laso

37 Nistroj mnohoihelnikov laso
52 Nastroj magnetick laso

= A Nastroj kapitio

Y Nstroj pro vaorkovani barev
W Nastroj pravitko

PNHBERNNR [

Rucicka P Nastroj paznimka

Lupa

€YD eRPP_R OO

= X Nastroj Konovaci raztko

Uprava panelu #2, Néstroj razitko se vzorkem

= %¢ Nstroj Stitec historie Y
S0 Nastroj umBlecky Stétec historie ¥

O‘:l‘

Barva popredi Barva pozadi

Rychla maska [BER=  Revim zobrazeni Obrazek 55 - Arsenal naStrO]u

Obrazek 54 - Zakladni nastroje

5.2.1 Vybér

Nastroj vybér (klavesova zkratka M) slouZi k oznaceni libovolné c¢asti obrazu.
Tento nastroj zvlada pouze obdélnikovy, kruhovy a elipticky vybér. Ve vyznacené

oblasti poté mliZeme provadét apravy, aniz bychom zasahovali do okoli vybéru.

5.2.2 Laso

v

Laso (L) pouZijeme k vybéru libovolného tvaru, ktery si sami nakreslime. Poptipadé
miZeme pouzit mnohouhelnikové laso, které na rozdil od klasického lasa vytvari
vybér pomoci rovnych car. Magnetické laso funguje obdobné jako klasickeé,

ale automaticky se snazi prichytavat k hranam objektu, ktery chceme oznacit.
5.2.3 Rychly vybér

Rychly vybér (W) je nejvice vyuZivanym ndastrojem pro vybér, nejenom
pro jeho jednoduchost, ale také ucinnost. Kulatym Stétcem si vybirame plochu,

kterou si prejeme oznacit. Nastroj sam podle rozdili kontrastu poznda, kde objekt
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konci a oznaci celou jeho plochu. Pokud si prejeme vybranou plochu zmensit, staci
pridrzet klavesu Alt a oznacit nezadouci vybér. Dalsi volbou u tohoto nastroje
je kouzelna hilka, ktera opét podle kontrastu oznaci celou plochu najednou.
Avsak je znacné nepresna a u vybéru ve fotografii nadéla vice Skody nez uzitku.
Proto se vyuziva predevsim u kreslenych obrazk, kde jsou jasné viditelné okraje

kazdé barvy.

U vSech nastroji slouzicich k vybéru mame na vrchnim panelu k dispozici moZnost
vybrat a maskovat. Po kliknuti na ni se ndm zobrazi vlastnosti vybéru, pomoci
nichZ miizeme vybér zpresnit. K dispozici mame posunuti hrany vybéru, jeji prolnuti

poptipadé vyhlazeni.

5.2.4 Klonovaci razitko

»NejcastéjsSim retusovacim ndstrojem je klonovaci razitko. Tento ndstroj
vam umoznuje kopirovat pixely z jedné cdsti obrdzku do druhé, a zakryt tak neZadoucit

7«

elementy pomoci jejich vhodného nahrazeni.” (Grey, 2006, s. 124)

Pridrzenim klavesy Alt a kliknutim levym tlacitkem mysi si zvolime zdrojovou
oblast, ze které budou nové pixely kopirovany. Poté stali pouze pomoci levého

tlac¢itka prejizdét po oblasti, kterou chceme nahradit.

5.2.5 RetusSovaci stétec

RetuSovaci Stétec funguje podobné jako klonovaci razitko. Dokonce je jednodussi,
protoze neni potieba pri vybéru zdrojové oblasti davat pozor, aby pixely navazovali
na sebe. RetusSovaci Stétec totiz umi automaticky upravit prolnuti pixelt

ajejich barvy.

Dal$im retusovacim nastrojem je zaplata. Zvolime si oblast, kterou chceme nahradit
a vybér presuneme na misto, ze kterého chceme kopirovat pixely. V podstaté

je to stejny nastroj jako klonovaci razitko, jenom funguje opacné.

Piesun podle obsahu slouzi k vyjmuti ndmi vybrané oblasti a nasledné vyretusovani

prazdného mista vzniklého po odebrani.
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5.2.6 Stétec historie

Program Photoshop disponuje vlastnosti, ktera umoznuje ukladat historii uprav
provedenych na snimku. Nastroj Stétec historie (Y) vyuZijeme zejména pii oprave
chyby, kterou jsme objevili azZ po néjaké dobé. Kdybychom chtéli chybu odstranit
vracenim Kkrokt (Ctrl+Alt+Z), prisli bychom tak i o celou praci,
kterou jsme uskutecnili po chybé. Nejjednodussi zplisob odstranéni této chyby,
je pomoci Stétce historie, kterym oznacime oblast s chybou, a program ji vrati

do ptivodniho stavu.
5.2.7 Stétec

Jak jiZ ndzev napovidd, jedna se o nastroj na kresleni (B). ,Existuji dva typy $tétcd,
se kterymi miiZete pracovat: kulaty a vzorovy. Kulaty S$tétec vystihuje
jeho jméno - je zaobleny nebo kulaty a tvoril vétsi cdst Stétci starsich verzi
z Photoshopu. Vzorovy stétec naopak odrdzi podobu néjakého obrdzku.”

(Willmore, 2007, s. 48)

Zajimavé jsou predevsim jeho moZnosti nastaveni. Po vybéru Stétce a kliknutim
pravym tlac¢itkem mysi se zobrazi tabulka s rychlym nastavenim, kde si miizeme

zvolit tvar Stétce, thel otoceni, jeho velikost a tvrdost (viz obrazek 56).

Obrazek 56 - Nastaveni $tétce

Obrazek 57 - Stopa Stétce
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Pokud nam tyto dupravy Stétce nestaci, miizeme si pomoci Kklavesové
zkratky (F5) otevrit paletu stop (viz obrazek 57). V levé casti panelu se nachazi
vSechna nastaveni Stétce, kterych je zhruba 30. V pravé ¢asti se nachazi podnabidka

zvoleného nastaveni.

Prameér neboli velikost Stétce, se udava od 1 do 5 000 pixell. Nastaveni tvrdosti
Stétce se urcuje pouze u kulatych stétci a ma za nasledek prolinani hrany stétce.
Funkce zaobleni zuzi tvar Stétce ve vertikalnim sméru. Mezery urcuji vzdalenost
jednotlivych tahii ve stopé Stétce. Kolisani zplisobuje ménéni velikosti, odstinu, jasu,
kryti, Uhlu a zaobleni v tahu Stétce. VSechny tyto predvolby Stétcli si mizeme ulozit

jako novou stopu.

5.2.8 Piechod

Nastroj prechod (G) slouzi ke tvorbé barevného obrazku, ve kterém prechazeji
jednotlivé barvy mezi sebou. Ve vrchni paleté mame na vybér z 5 typa prechodq,
linearni, kruhovy, uhlovy, zrcadleny a kosoctvercovy (viz obrazek 58 a 59).

U kazdého prechodu mame moZnost invertovat barvy, zvolit si jejich odstin a pocet.

- O M+ Rezim:  Normaini Kryt: 100% @ Obriceny [ Rozklad barev €2 Prihlednost

Obrazek 58 - Nastaveni prechodu

‘F k|

k 4
n
———
Obrazek 59 - Typy piechodil

5.2.9 Zesvétleni, ztmaveni

Tyto nastroje (O) se samostatné moc nepouzivaji. Jejich hlavni vyuziti je predevsim

pri stinovani ¢i zvyraznéni oci, béleni zubi atd.
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5.2.10 Rucicka

Rucicka (H) je jednim z nejjednodussich nastroji. Jednoduse pomoci ni uchytime
objekt a presuneme ho. Casto se pouzivda pti eliptickém vybéru,
jelikoZ se s nim Spatné odhaduje umisténi. ,Diky tomu, Ze se tento ndstroj pouZivd
tak casto, Adobe knému vytvorilo zvldstni pristup. Pri prdci s ostatnimi ndstroji
docasné aktivujete Rucicku stisknutim kldvesy mezernik. KdyZ mezernik opét uvolnite,

vrdtite se k prdci s ptivodnim ndstrojem.” (Willmore, 2007, s. 34)
5.2.11 Pero

DalS$im nastrojem pro vybér je pero (P), pomoci néhoZ vytvarime tzv. kotevni body,

které se spojuji do cesty. Tyto body mliZeme piesouvat, pridavat a mazat.
5.2.12 Vybér barvy

Photoshop podporuje vSechny béZzné barevné modely. Mezi ty nejznaméjsi patri
RGB, CMYK a HSB. Model RGB (Red Green Blue) se pouziva na vSech zobrazujicich
zarizenich (monitory a projektory). VSechny barvy vznikaji michanim trech
zakladnich barev. Hodnoty téchto barev jsou na stupnici od 0 do 255, smichanim

vSech tfech ndm vznikne bila.

Model CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, blacK) vyuZivaji tiskarny. Jeji hodnoty
se uvadéji v procentech a prekrytim vSech barev vznikne cerna. JelikoZ by tiskarna
i pfi cernobilém tisku spotfebovavala barvy, byla Cerna barva zvlast pridana

k modelu.

Posledni je model HSB (Hue, Saturation, Brightness). Nejprve si vybereme odstin
barvy (hue) na kruZnici od 0 do 360 °, poté sniZovanim sytosti (saturation)
zvySujeme mnoZzstvi bilé a sniZzovanim jasu (brightness) zvySujeme mnoZstvi Cerné

barvy.
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Na panelu se nachazi dva ¢tverecky. Vrchni predstavuje barvu popredi a druhy
barvu pozadi (viz obrazek 53). Pokud si pfejeme barvu zménit, staci pouze kliknout

na ¢tverecek a otevire se ndm okno s vybérem barvy (viz obrazek 60).

Vybér Barvy (Barva pogpded) X

Obrazek 60 - Vybér barev

5.3 Panel prizpisobeni

Panel prizplisobeni se nachazi v pravé casti pod barevnym vzornikem. Obsahuje
nastroje urcené pro upravu barev a expozice (viz obrazek 61). VétSina téchto
nastrojlii ma totoznou funkci jako v programu Ligtroom. Mezi né patfi jas a kontrast,
kiivky, expozice, Zivost, odstin a sytost, ¢erna a bila atd. Casto pouZivany nastroj
urovné Lightroom neobsahuje, a proto se na né jako jediné zamérime. Ostatni
nastroje se vyuzivaji pouze zridka, a tudiZ se o nich v nasem pripadé nebudeme

zminovat.
Prizptsobeni

Pridat nastaveni

- wl BA AV

B e O E
(= B & X (3§

Obrazek 61 - Nastroje prizplisobeni
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5.3.1 Urovné

Nastroj urovné zajiStuje vyrovnavani Cerné a bilé barvy. Manipulaci s pravym

posuvnikem priddvdme bilou a

levym posuvnikem priddvame cCernou,

coZ ma za nasledek zesvétlovani a ztmavovani snimku (viz obrazek 62).

Obrazek 62 - Urovné

5.4 Vrstvy

Vrstvy jsou jednou z nejlepsich vlastnosti Photoshopu. Miizeme si je predstavit

jako jednotlivé ¢asti, které 1ze mezi sebou propojovat. S vrstvami miizeme kreslit,

upravovat je, vkladat a premistovat jejich prvky, aniZ bychom narusili ostatni.

Existuje mnoho typl vrstev. Nékteré jsou prilihledné, jiné zase nepriihledné,

ale vSechny dohromady tvorii jeden vysledny celek.

Novou vrstvu vytvoiime Kkliknutim na tlac¢itko vytvofrit novou vrstvu,

které se nachazi vpravo dole na paleté vrstev, nebo klavesovou zkratkou

Ctrl+Shift+N (viz obrazek 63 a 64).

Vrstvy
£ pruh @TnHL ¢
Normaini Kryti: 100 %

Zamek AR i | Vypli: 100 %

— 1
o
I_-_J Vrstva 1

Obrazek 63 - Nastroje palety vrstvy

SVAZAT VRSTVY
STYL VRSTVY

A UPRAV

Obrazek 64 - Detail spodnich nastroja
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Tim se nam vytvoii prazdna prithledna vrstva. To je uzite¢né, pokud chceme piidat
nebo néco zménit na fotografii, napriklad pridat popisek k fotografii. DalSi moZnost

je sloucit vrstvy do slozky, to se nam hodi pti praci s vétSim poctem vrstev.
5.4.1 Vrstva pozadi

Pokazdé kdyZ otevieme obrazek ve Photoshopu, bude tento obrazek ve vrstvé
pozadi. Tato vrstva je chranéna a nelze na ni aplikovat filtry a efekty. Pokud dvakrat

klikneme na tuto vrstvu, mizeme ji pievést na vrstvu obrazku.
5.4.2 Vrstva obrazku

Vrstva obrazku obsahuje veSkeré informace o obrazku. Kdykoli vytvorime novou

vrstvu, tak ve vychozim nastaveni vytvoiime praveé tuto vrstvu.
5.4.3 Vrstva uprav

Vrstvy Uprav jsou vrstvy, které obsahuji pouze informace o nastaveni obrazu
amohou byt kdykoli odstranény nebo upraveny. Vrstvy uprav slouzi k oddéleni

upravy barev a ténd od snimku.
5.4.4 Text

Vrstvy textu obsahuji pouze text. Mohou se vytvaret a upravovat pomoci textového

nastroje v zakladni paleté nastroju.
5.4.5 Vypli
Vrstvy vyplné mohou obsahovat pevné barvy, prechody nebo vzory.

5.4.6 Tvar

Tyto vrstvy obsahuji pouze tvary nakreslené pomoci zakladniho nastroje tvary.
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5.4.7 Casti vrstev

MASKA VRSTVY
MINIATURA

VRSTVY

NAZEV VRSTVY

VIDITELNOST VRSTVY

PROVAZANI MASKY
S VRSTVOU

Obrazek 65 - Casti vrstvy

5.5 Maska vrstvy

Maska vrstvy je néco jako Sablona pro vrstvu. Umoznuji urcité casti konkrétni
vrstvy, bud’ zobrazit, nebo skryt. Masku aplikujeme pomoci tlac¢itka vytvorit masku.
Vytvorenou masku miZeme vidét vedle miniatury (viz obrazek 65). Masku tvofi bila
a Cernda barva. Primarné je maska celd bila tzn., Ze je vSe ve vrstvé vidét. Pomoci
Stétce scCernou barvou poté skryvame libovolnou (¢ast. ZjednoduSené
by se daly masky prirovnat ke gumé, s timrozdilem, Ze pokud si prejeme

néco navratit, sta¢i pouZit bilou barvu Stétce.
5.6 Filtry

ZaloZka filtry se nachazi nahote na hlavni liSté. Pouzivaji se pro pridani specialniho
efektu k fotografii. Ptikladem takového efektu je mozaika, rozostreni, pridani Sumu,
pointilizace, nebo efekt olejové malby. Také se zde nachazi mozZnost vykresleni

plamene, mraku ¢i odlesku objektivu.
5.7 Transformace, pokriveni perspektivy a loutky

Efekt transformace nalezneme v zaloZce Upravy na hlavni listé. Nebo klavesovou
zkratkou Ctrl+T. Tato uUprava umozZinuje meénit velikost obrazku a jeho rotaci.
Ve stejné zaloZce se také nachazi pokriveni perspektivy a pokriveni loutky.
Pokriveni perspektivy vyuZijeme v pripadé potreby narovnani fotografovaného
objektu v prostoru (napriklad budova). Pokfiveni loutky je zajimava funkce,
ktera umoznuje do vybraného objektu vloZzit klouby a v nich nasledné ohybat

koncetiny.
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6 Adobe Photoshop vs Lightroom

Srovnavat Adobe Photoshop s Lightroomem je znac¢né obtiZné. Drive
byli fotografové nuceni upravovat kazZdou fotografii zvlaSt ve Photoshopu.
To bylo ovSem velice zdlouhavé. Diky tomuto problému se spolecnost Adobe
rozhodla vytvorit software, ktery je primarné urcen pro hromadnou editaci
fotografii. Z cehoZ tedy vyplyva hlavni vyhoda Adobe Lightroom. Mezi jeho dalsi
vyhody patii jednoduchost a prehledné ovladani, které oceni nejen zacatec¢nik.

DalS$im pozitivem pro Lightroom je moZnost koupé doZivotni licence.

Photoshop sice nenabizi hromadnou dpravu, ale za to ma obrovské mnozstvi
nejriznéjsich nastroji. Dalsi vyhodou je existence vice mozZnych postupti k dosaZeni
tizeného vysledku. Neexistuje pouze jeden spravny postup. Kazdy si tak mize najit
sviij vlastni postup, ktery mu vyhovuje nejvice, coZ rozviji nasi kreativitu. Na rozdil
od Lightroomu se da licence na Photoshop pouze pronajimat ve formé mésicnich
poplatkii. Tato skute¢nost muze nékteré zajemce odradit, jelikoz poplatky
jsou pomérné vysoké. I pres tyto nevyhody je Adobe Photoshop jednim

z nejoblibenéjsich a nejpouZzivanéjsich softwaru pro editaci fotografii na svété.
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7 Adobe Photoshop v praxi

Adobe Photoshop disponuje velikym arzendlem nejriznéjSich nastroji. Diky tomu
je mozné fotografie zcela zménit k nepoznani. Jediné co potifebujeme je dostatek

¢asu a zkuSenosti.
7.1 Zakladni retus pleti

Nejjednodussi zptisob, jaky lze vyuzit pro zakladni retusovani, je pouziti
retusovaciho Stétce. (klavesova zkratka J) NeZ za¢neme retusovat jednotlivé vady
na krase, vytvorime si kopii pilivodni vrstvy, bud kliknutim pravého tlacitka
na vrstvu a zvolenim moznosti duplikovat vrstvu nebo pomoci klavesové zkratky

Ctrl+] (viz obrazek 66).
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Obrazek 66 - Zkopirovana vrstva

Poté jiZ staci pridrZenim klavesy Alt zvolit oblast, ze které bude retuSovaci razitko
Cerpat ,klonovaci pixely.“ Je diileZité tuto oblast pravidelné ménit, aby byl celkovy
obraz co nejvérohodnéjsi. V pripadé pottreby si mlizeme upravit velikost a tvar
retusovaciho Stétce bud’ pravym kliknutim nebo zkratkou Alt+Levé tlacitko mysi,
pokud tuto zkratku stale drzime, staci poté jenom pohybovat mysi zleva doprava
a Stétec se bude zvétSovat, popripadé zmensSovat, pokud budeme pohybovat mysi

nahoru a doldi, bude se ménit tvrdost Stétce. Ve vétSiné pripadu se vyplati pouZivat
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co nejmeékci Stétec, tedy tvrdost 0 %. To ndm zajisti plynuly prechod retuSované

oblasti a celkem dobry vysledek (viz obrazek 67).
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Obrazek 67 - Vyretusovany oblicej

7.2 Pokrocila retus pleti - Frekvencni separace

Z nazvu je patrné, Ze se bude jednat o rozdéleni (separaci). Tato technika se vyuziva
predevSim pro vysoce kvalitni fotografie. Hlavnim rozdilem mezi frekvenéni
separaci a zakladni retusi je to, Ze se originalni vrstva rozdéli na dvé c¢asti (vrstvy).
Prvni z nich bude obsahovat pouze barvy obrazu, zatimco ta druha textury.

To umoZni opravovat barevné chyby oddélené od vad v texture.

Nejprve si vlozime do Photoshopu fotografii, kterou si prejeme vyretuSovat.
Narozdil od zakladni retuse si zde vytvorime dvé kopie (Ctrl+]). Pro vétsi
prehlednost si je pojmenujeme (dvoji poklepani na nazev vrstvy) Prvni nazveme

barvy a druhou textury (viz obrazek 68).

Obrazek 68 - Kopie zakladni vrstvy
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Nyni je zapotrebi si vrstvy upravit. Zacneme vrstvou s ndzvem barvy. Ve vrchni listé

zvolime moZnost filtry, rozostreni a Gaussovské rozostieni (viz obrazek 69).

Filtr
Posledni filtr

Okna Mapi

Zobrazit

: Aktudini vrstva

Prevést pro inteligentni filtry

Galerie filtrd...

Adaptivni Siroky dhel... Alt+Shift+ Crl+ A
Filtr Carnera Raw... Shift+Ctrl+ A
Korekce objektivu... Shift+Ctrl+R
Zkapalnéni... Shift+Ctrl+ X
Ubginy bod... Alt+Ctrl+V

£
Deformace

Galerie rozostieni’
Rozostieni

Seskupeni
Stylizace
Sum
Video
Vykresleni
Zostieni
Jinyg

Kruhoveé rozostieni...
Primer

Rozmaznuti..
Rozostieni
Rozostieni ehjektivu...

»
3
3
3
3
3
3
»
L3
»
3

Rozostieni povrchu...

Rozostieni ramedcku...

Prochazet filtry online... o
Rozostfeni tvaru...
_ ROZOStﬁt VI'CE

Obrazek 69 - Cesta k efektu rozostieni

Zobrazi se nam okno spodrobnéjSim nastavenim (viz obrazek 70). Nachazi
se zde Zivy nahled efektu a polomér, ktery urcuje miru rozmazani. Pro nasi potfebu
bude stacit polomér priblizné deset bodl. Potfebujeme mit obraz rozostieny,

ale aby bylo stile moZné poznat co na ném je (viz obrazek 71).
Gaussovské rozostreni X
w (L)
Zrusit

Nahled

Q 100% R
Polomér: 10,0 obr. body

&

Obrazek 70 - Gaussovské rozostreni

Obrazek 71 - Aplikované Gaussovské rozostreni
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Vrstvu barvy mame tedy hotovou a vrhneme se na vrstvu s texturami. Ve vrchni

nabidce zvolime zaloZku ,obraz“ a vybereme funkci pouZzit obraz (viz obrazek 72).

Filtr ~ Zobrazit

Refim 4
Pfizpdsobeni 4
Tén autornaticky Shift+ Ctrl+L
Kontrast automaticky Alt+5hift+ Ctrl+L
Barvy automaticky Shift+Ctrl+B
Velikest obrazu... Alt+Ctrl+|
Velikost platna... Alt+Ctrl+C
Otoéeni obrazu 4
Ofiznout

Ofiznout podle..
Odkryt vie

Duplikovat...

Cpogtobr. |

Vypocty...

Proménné 4
Aplikovat sadu dat...

Presahy...

Analyza 4

Obrazek 72 - Cesta k funkci Pouzit obraz

Pouzit obraz x
Zdroj:  fotol.jpa
QK
banvy

Kanil: RGB Invertovat i

fotol.jpg (text Nahled

ReZim: Odedist

Kryti: 100 O Velikost: 2

achovat prihlednos Posun: 128

Maska...

Obrazek 73 - Nastaveni funkce Pouzit obraz

Zobrazi se tabulka s moZnostmi (viz obrazek 73). V kolonce vrstva, je dlilezité zvolit
vrstvu barvy, tzn., Ze se vrstva textury propoji s vrstvou barvy. Jako reZim prolnuti
zvolime Odecist, nastavime velikost na 2 a posun na 128. Pokud jsme vSe zadali
spravné, mély bychom vidét vrstvu textur v odstinech Sedé a v ni ,vyryté” textury
(viz obrazek 74). Nyni sta¢i nastavit vrstvé textur prolnuti na linearni svétlo
(vizobrazek 75). Timto nam vznikne rozdéleny obraz na dvé vrstvy,
které vsak dohromady vidime jako pivodni snimek. Poté jiz mGZeme zacit retusovat

v kazdé vrstvé zvlast jako v zakladnim retuSovani.
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Obrazek 74 - Vrstva textury

Linearni swatlo
zmek: B O B Y B

tesctury

— 1
| .
O ] barvy

O

s Ba "—1:|-

Obrazek 75 - Aplikované prolnuti na vrstvu textury

7.3 Vyrez objektu a zména pozadi

Casto se nam stane, Ze potfebujeme zménit pozadi na fotografii, bud’ z diivodu
néjakého specidlniho efektu, nebo rusivého elementu. My si ukdzeme priklad
na studiové fotografii s cernym fotopozadim. Jednd se o snimek tzv. babybelly

fotografovani, tedy budouci maminky s téhotenskym briSkem.

Nasim cilem bude na misto cerného pozadi umistit snimek z 3D ultrazvuku
miminka. Nejprve si vloZime oba snimky do programu. Poté zakryjeme vrstvu

miminka, kliknutim na oko u miniatury vrstvy (viz obrazek 76).

-'ﬁ rrirninko

o gi maminka

Obrazek 76 - Zakryta vrstva

Zvolime vrstvu s maminkou a pouzitim nastroje pro rychly vybér vebereme cast,
kterou budeme nahrazovat. JelikoZ tento nastroj neni zcela presny, doladime detaily
vybéru v moznosti Vybrat a maskovat, kterd se nachdzi na vrchni paleté
(viz obrazek 77). Po kliknuti na tuto volbu vidime pouze vybranou oblast, ostatni
je zelené) a vlevé Casti se zobrazi tabulka s nastavenim, v niz zvysime prolnuti

okrajl,posunuti hrany a vyhlazeni (viz obrazek 78).
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Soubor Upravy Obraz Vrstva Text Wybér Filtr Zobrazit Okna Napové

Vezorkovat viechny vrstvy vlepsit

Obrazek 78 - Nastaveni vybéru

Vse potvrdime tlacitkem OK. Nyni miizeme stisknout kldvesu Delete a smazat

vybranou oblast (viz obrazek 79). DalSim krokem je zviditelnit vrstvu snimku

SeeWANKNSISND

7

i e

RN B

Obrazek 79 - Odstranény vybér

67



s miminkem a presunout ji pod vrstvu s maminkou, tak aby vnové vzniklé
prihledné oblasti byla vidét vrstva s miminkem. Posledni tUpravou zménime
velikost a natoCeni snimku miminka pomoci zkratky Ctrl+T (viz obrazek 80).

Na obrazku 81 miizeme vidét konecnou verzi s barevnym efektem.

onskiFot0Rpg © 205% IMAMIDKARGE/D *

e WANPNSISTND

1V
o085
ZdEmExd

2.
T
Iy
=
¥
Q

Obrazek 81 - Finalni verze
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7.4 Pokrocila technika vyrezu vlasi

Pii vyfezu vlasi ndm nastroj rychlého vybéru nebude stacit. Diivodem
je jejich nadmérna jemnost a nepravidelnost. Na obrazku 82 mtizeme vidét ofiznuty

snimek pomoci rychlého vybéru. Hrany jsou ostré a je jasné vidét, Ze snimek

byl ofiznut.

Obrazek 82 - Vytez pomoci rychlého vybéru

Vrstvu tohoto vybéru si nechame zvolenou a v paleté vrstev zvolime zaloZku kanaly.
V ni klikneme na tlac¢itko uloZit vybér jako kanal, tim nadm vznikne novy s nazvem

Alfa 1 (viz obrazek 83).
Kanaly
O - E © RiGE Ctrl+2
o _§ Cervend Cirl+3

s F . Zelena Cirl+4

O ,1.1-‘. < Modra Ctr+5

I Alfa 1 Ctrl+6

Obrazek 83 - Kanaly
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Poté vybér zruSime kldvesovou zkratkou Ctrl+D a prejdeme do zalozky obraz,

kde zvolime moZnost funkci vypocCty (viz obrazek 84).

Obraz  Vrstva Text Vybér Filtr Zobraat

Rezim 4

Piizpiisobent 4

Tén automaticky Shift+Ctrl+ L
Kontrast automaticky Alt+Shift+Ctrl+L
Barvy automaticky Shift+Ctrl+B
Velikest obrazu... Alt+ Ctrl+]
Velikost platna... Alt+Ctrl+C
Otoceni obrazu 4
Ofiznout

Ofiznout podle...

Odkryt vie

Duplikovat...

Pouiit obraz...

Proménné G
Aplikovat sadu dat...

Presahy...

Analyza 4

Obrazek 84 - Cesta k funkci vypocty

Objevi se nam tabulka s moznostmi nastaveni (viz obrazek 85). Zde je potreba
vybrat barevny kanal, ve kterém bude nejvétsi kontrast bilé a ¢erné barvy. V naSem
piipadé je to modry kandl. Ddale zvolime u obou zdroji inverzni

zobrazeni a vybereme rezim nasobeni. VSe potvrdime tla¢itkem OK.

Zdroj 1: foto2.jpg
OK

Sloucené

Kanal: Modrd Invertovat Zrusit
&4 Nah

Zdroj 2: foto2.jpa 8 nahled

Vrstva 0
Modra Invertovat

ReZim: Nasobit
Kryti: 100
Maska...

ek: Novy kanal

Obrazek 85 - MoZnosti funkce vypocCty

Vznikl ndm opét novy kandl s ndzvem Alfa 2. Oznac¢ime si ho a vybereme nastroj
Stétec, do kterého si zvolime cernou a bilou barvu. Nyni v kanalu obravime vlasy
bilou barvou a vSe ostatni cernou. U vlastli je vhodné ménit kryti Stétce i jeho rezim
prolnuti, aby byl zachovan jejich detail. Na tuto praci je vhodné pouzivat graficky
tablet, jelikoZ dokaZe rozliSovat rtizné typy pritlaku pera a dle toho ménit kryti.
Vyslednad prace by méla vypadat jako na obrazku 86. Poté vybereme kandl
Alfa 1 a Alfa 2 pomoci zkratky Ctrl+Shift+Levé tlacitko mysSi. Tim vznikne vysledny
vybér. UZ sta¢i pouze smazat pozadi kldvesou Delete mame vyrez hotovy

(viz obrazek 87).
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Obrazek 86 - Vysledny vzhled kanalu Alfa 2

1ot

PedrHb e UaNbNaWDyD]

C;

]

Obrazek 87 - Vysledny vyrez

7.5 Stinovani

Pokud si prejeme udélat opravdu kvalitni a upravenou portrétni fotografii
je potfeba zvyraznit stiny. Stiny maji na vyslednou fotografii opravdu veliky vliv

ajejich uprava je patrna jiz na prvni pohled.

Nejprve si vloZime fotografii do programu. Poté si vytvorime novou vrstvu,

bud’ tlacitkem nova vrstva, které se nachazi na pravém spodnim panelu,
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nebo klavesovou zkratkou Ctrl+Shif+N. Nové vzniklou vrstvu si pojmenujeme stiny

a celou ji vyplnime 50% Sedi pomoci zkratky Shift+F5 (viz obrazek 88).

Vypli x
Obsah: 5

Prolnuti

Zachovat prihlednost

Obrazek 88 - Vyplii vrstvy

Pro nasi potfebu vybereme rezZim prolnuti vrstvy nalinedrni svétlo (viz obrazek 89).

Norméini
Rozpustit

[Ztmavit

Nisobit

[ Ztmavit barvy
Linesrn ztmavit
[ Tmavil barva

[Zavoj

[ Zesvitiit barvy

Linesmé zesvtiit (Pfidat)
|Switiejsi barva

Prekryt
MEkké svitio
Turdé svitio

Obrazek 89 - ReZimy prolnuti

Vrstva se nyni stala neviditelnou, ale pouze pro plivodni obrazek. Nyni pomoci
nastrojlii zesvétleni a ztmaveni (klavesova zkratka O) budeme do vrstvy Kkreslit
azvyraznovat stiny. Zesvétlovacim nastrojem obkreslime Ccasti fotografie,
které chceme svétlejSi a naopak ztmavenim zvyraznime ty tmavsi.
Na obrazku 90 miizeme vidét vrstvu stini samostatné. Celkovy vysledek si mizeme

prohlédnout na obrazku 91.

Obrazek 90 - Vrstva stiny
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Obrazek 91 - Bez stinli (vlevo), se stiny (vpravo)
7.6 Digitalni liceni
Nejprve si vytvorime novou vrstvu (Ctrl+Shift+N), do které budeme liceni ukladat.
Poté si vybereme nastroj Stétec s libovolnou barvou a nakreslime o¢ni stiny a rténku
(viz obrazek 92). DalSim krokem je rozostfit nami nakreslené liceni. Na hornim
panelu zvolime zaloZku filtr, galerie rozostreni a rozostreni pole (viz obrazek 93).
Po rozostreni sta¢i pomoci gumy poupravit obraz (viz obrazek 94).
b 4 - S—

s

Obrazek 92 - Liceni

Filtr ~Zobrazit Okna MNapovéda

Rozostieni Ctrl+F

Prevést pro inteligentni filtry

Galerie filtrd...

Adaptivni giroky hel... Alt+Shift+Cerl+ A
Filtr Camera Raw... Shift+ Ctrl+A
Korekce objektivu.., Shift+Ctrl+R
Zkapalnéni... Shift+Ctrl+ X
Ubézny bod... Alt+Ctrl+V

3D

Deformace
Galerie rozostfeni Rozostieni pole...
Rozostreni Rozostieni clony...
Posun a naklon...
Rozostiens cesty...

Rozostreni otocenim...

Seskupeni
Stylizace
Sum
Video
Vykresleni
Zostieni
Jing

ry v v v v v v Bl v

Prochazet filtry online...

Obrazek 93 - Cesta k nastroji Rozostreni pole

73



NSNSV

o
3
E}
0
L3
T,
8
(=]
¥
Q

LRl M

Obrazek 94 - Digitalni liceni
7.7 Ukazka fotomontaze

Vtéto posledni casti si kratce popiseme tvorbu mého vlastniho projektu,

ktery jsem délal pro svou sestru. Jednalo se o prani k Vanoctim a Novému roku 2017.

Nejprve jsem si do projektu vlozil dvé rozdilné textury dieva. Jednu z nich jsem
pomoci nastroje pokriveni perspektivy upravil, aby vypadala, Ze miti do hloubky
obrazu. Druhou texturu jsem pouze ofizl a posunul, tak aby vypadala, Ze spole¢né

s druhou texturou tvori mistnost (viz obrazek 95).

PoeUANIPNS NSV

2
1
Iy
=
v

GRCE ML

Obrazek 95 - Mistnost ze dvou textur
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Poté jsem pridal vrstvu s krbem a vytiznutymi dievénymi okny, za které jsem

dal obrazek omrzlé krajiny a pomoci Stétce jsem dokreslil omrzliny na okné

(viz obrazek 96).

Dale jsem do krbu umistil obrazek plamene, Stétcem prikreslil stiny a pridal

oranzovy barevny nadech (viz obrazek 97).

Obrazek 97 - Ohen v krbu, stiny a svétlo z krbu

JelikoZ se jednalo o Vanocni piani, nesmél chybét ani stromecek s darky a vénec
na krbu. V poslednich krocich jsem ptidal jiZ predem vytiznuté vrstvy osob a pejska.

Na zavér jsem dopsal potiebny text a Vanocni ptrani bylo na svété (viz obrazek 98).
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Obrazek 98 - Finalni produkt

[ kdyZ se to mozna na prvni pohled nezda, tak mi prace na tomto projektu zabrala
nékolik hodin. Nejzdlouhavéjsi bylo vytriznout vSechny potiebné objekty a osoby

(predevsim vanocni svétylka).
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8 Vyzkum

Vyzkum byl realizovan jako soucast mé bakalarské prace. Vyzkumné Setreni
probéhlo pomoci online dotazniku pomoci Google Forms. Na dotaznik odpovidali
lidé riznych vékovych kategorii, bez ohledu na to, zdali se o fotografovani zajimaji.

VSichni dotazani jsou z Kralovehradeckého kraje.
8.1 Metodologie

Ziskavani dat probéhlo anonymni formou pouze prostiednictvim online dotazniku
pies Google Forms. Do vyzkumu jsou zahrnuta data ziskana v obdobi od 6. prosince
2016 do 27. btezna 2017. Cilem vyzkumu bylo zjistit obecny nazor
lidi na retuSované, popripadé jinak upravené fotografie. VedlejSimi cili bylo zjiSténi,
¢im lidé nejcastéji fotografuji, dale jestli si své fotografie upravuji a zdali si lidé,

ktefi méné fotografuji, najimaji ¢astéji profesionalniho fotografa.
8.2 Vyzkumny vzorek

Vramci Setfeni jsem poZadal nahodné kolemjdouci, studenty, pratelé a rodinu
o vyplnéni mého dotazniku. Celkem se podarilo nashromazdit 115 odpovédi.
Z celkového poctu bylo 71 (61,7 %) Zen a 44 (38,3 %) muzi (viz obrazek 99). Vékovy
rozptyl respondentli byl od 13 do 60 let, pouze jeden jediny respondent byl starsi.
Nejcastéji odpovidali mladi lidé ve véku od 18 do 25 let (72,2 %) (viz obrazek 100).

. Muz

® Zena » 1317

& 18-25
25-39

@ 40-60

@ G0 avice

Obrazek 99 - Muzi a zeny Obrazek 100 - Vékové kategorie
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8.3 Vysledky vyzkumu

Z vyzkumu vyplynulo, Ze 90 (78,3 %) respondentli ma kladny vztah k fotografovani
(viz obrazek 101). ZnichZ je 31 (34,4 %) muzi a 59 (65,6 %) Zen. Castgji
tedy fotografuji Zeny, neZ muZi. Na obrazku 102 je znazornéno ¢im nejcastéji
respondenti fotografuji, je dlilezité podotknout, Ze mohli vybrat vice odpovédi.
Nejoblibenéjsi je mobilni telefon 78 (86,7 %) dale kompaktni digitalni fotoaparat
30 (33,3 %) a na poslednim misté digitalni zrcadlovka 17 (18,9 %). Je pochopitelné,
proc¢ se mobilni telefon nachazi na vrcholu naSeho grafu. Témér kazdy clovék
ma mobilni telefon usebe a miiZe ho pouzit kdykoli pouzit k zachyceni snimku.

Naopak malokdo u sebe béZné nosi digitalni zrcadlovku.

28 78
® Ano 20
® Ne 60
50
40 30
30
20 17
z =
0
Mobilni telefon Kompaktni Digitalni
digitalni zrcadlovka
fotoaparat
Obrazek 101 - Vztah k fotografovani Obrazek 102 - Pristroj k fotografovani

Po vyfotografovani své snimky edituje 51 (56,7 %) respondenti (viz obrazek 103).
Co se tyce programt, ve kterém respondenti fotografie upravuji (viz obrazek 104,
opét zde byla moznost vice odpovédi), je na prvnim misté Adobe Photoshop
24 (53,3 %), dale nasleduje Zoner Photo Studio 11 (24,4 %), Gimp 8 (17,8 %),
Adobe Lightroom 4 (8,9 %) a Corel Paint Shop 3 (6,7 %).

30

24
® Ano 25
® Ne 20
15 11 11
10 y 8
; . 111
0 [ |
Q & Q Q S S
o%(\o & ‘:)Qo C’)‘Q &\’6\ (,&"’;”
& & ) \&' o> ¢)
A R L &
e 4 Q) ]
0 o g <
@) (9) ()
V‘b Vb ¢ /\/OQ
Obrazek 103 - Editace snimkua Obrazek 104 - Editac¢ni software

78



Jiny nez zde uvedeny software pouziva 11 (24,4 %) respondentii a nejcCastéji

se jedna o filtry mobilu a program Picaso.

Témér vsichni respondenti se setkali s retuSovanymi fotografiemi 108 (93,9 %)
(viz obrazek 105). Profesionalniho fotografa si najalo 75 (65,2 %) respondentd.
Znichz 5 (6,6 %) nefotografuje, ¢cimz miZeme vyvratit myslenku, Ze profesionala

si najimaji predevsim lidé, ktefi nefotografuji.

Fotografa si 23 (57,5 %) respondentli najalo pouze jednou, 10 (25 %) dvakrat,
6 (15 %) trikrat a jediny vice jak pétkrat (viz obrazek 106).

® Ano ® 1x
® Ne ® 2x
O 3x
15%
® 4x
== @® 5x avice
93,9%

Obrazek 105 - Znalost retusi Obrézek 106 - Cetnost najmuti profesionala

NejcastéjSim diavodem najmuti profesiondla bylo rodinné foto 19 (48,7 %)
dale svatba 16 (41 %), oslava 7 (17,9 %) a ostatni divody uvedlo 6 (15,4 %)
tazanych (viz obrazek 107).

20 19
16
15
10
7
6
| I
0
Svatba Oslava Rodinné foto Ostatni

Obréazek 107 - Ucel profesionalniho fotografa
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Ve 24 pripadech (60 %) se fotograf nezeptal, zda fotografie retuSovat, ¢i nikoliv
(viz obrazek 108). Dokonce v jedné tretiné piipadi (7, 33,3 %) snimky fotograf
vyretuSoval, aniz by se predem domluvil (viz obrazek 109). Priblizné polovina
respondentd by si prala fotografie vyretusovat 22 (55 %) (viz obrazek 110),

ale 45 (39,1 %) tazanych nepoznd vyretusovanou fotografii (viz obrazek 111).

® Ano ® Ano
60% ® Ne 66.7% ® Ne

Obrazek 108 - Dotaz na retus Obrazek 109 - Retus probéhla

® Ano @® Ano
. Ne . Ne
60,9%

4

Obrazek 110 - Prani retuse Obrazek 111 - Rozeznani retusovaného snimku

Obliba retusovanych fotografii je u respondentti ,50 na 50“ (viz obrazek 112).
Nejcastéji se tazanym libfi jejich barvy, ¢istota a idealni vzhled. Naopak se jim nelibi,

Ze nezobrazuji skuteCnost a jsou umeélé.
@ Ano
® Ne

Graf 112 - Obliba retuSovanych snimk
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Zaver

Hlavnim cilem mé bakalarské prace bylo seznamit ctenare s elementarnimi pojmy,
které souvisi s fotografovanim, predstavit zakladni typy fotoaparati a jejich funkce.
DalS$im cilem bylo predstavit prostiedi a pouZziti programi Adobe Lightroom
a Photoshop. VSechny informace jsem se snazil charakterizovat co nejjednoduseji,

aby byly srozumitelné i pro naprostého laika.

V teoretické casti jsem popisoval historicky vyvoj fotoaparati od camera obscura
az po moderni digitalni zrcadlovky. TaktéZ rozvoj a pouziti bleskii od zapalovani
magnesia, pres flashcube kdne$snim elektronickym bleskiim s automatickou
synchronizaci. Strucné jsem zde uvedl vybér a nastaveni fotoaparatu pro tvorbu
kvalitnich profesionalnich fotografii. Dale jsem detailné popsal vSechny nastroje,

prostiedi a funkce programiit Adobe Lightroom a Photoshop.

V praktické ¢asti jsem se zaméril na konkrétni vyuziti softwaru Adobe Photoshop.
Ukazal jsem jeho moZnosti na konkrétnich prikladech z praxe. Béhem téchto ukazek
jsem také predstavil profesionalni zptsoby retusi obliceje, digitalniho liceni, vyiezi

objektu, zmény barvy a fotomontazi.

Ve vyzkumu bakalatské prace jsem zjistoval kvantitativni metodou pomoci online
dotazniku nazory lidi na retuSované fotografie a jejich vztah k fotografovani.
Zvyzkumu vyplynulo, Ze retuSované fotografie ma v oblibé presné
50 % respondentli, zcehoZz nelze surcitosti zjistit, jaky typ fotografii
u nich prevlada. DalSim zjiSténim bylo, Ze Zeny fotografuji castéji neZ muZi.
Nejpouzivanéjsi zarizeni k fotografovani je mobilni telefon a vétsi ¢ast respondentti

své snimky upravuje.

Doufam, Ze tato prace bude pirinosem a zdrojem informaci pro zacinajiciho fotografa

i pro bézného uZivatele.
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Prilohy
A Vzor dotazniku Retusované fotografie

Dobry den, jsem studentem UHK v Hradci Kralové a tento dotaznik slouZi k praktické
Casti mé bakalarské prace na téma "Soucasné metody profesionalniho zpracovani
fotografii." A zajimal by mé Va$ nazor na retuSované fotografie, proto prosim,

vénujte par minut k vyplnéni tohoto dotazniku. Dékuji Jiri Povalac

1. Pohlavi *
Oznadte jen jednu elipsu.

Muz
Zena
2. Kolik je Vam let? *
Oznadte jen jednu elipsu.

13-17
18-25
25-39
40-60

60 a vice
3. Fotografujete? *

Oznacte jen jednu elipsu.

Ano
Ne

4 Pokud ano, tak ¢im fotografujete nejcastéji?
Zaskrtnéte vsechny platné moZnosti.

Mobilnim telefonem

Kompaktnim fotoaparatem

Digitalni zrcadlovkou

Jiné:

5. Upravujete své fotografie?
Oznadte jen jednu elipsu.

Ano
Ne
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6. Pokud ano, tak v jakém programu?
Zaskrinéte vSechny platné moznosti.

|| Adobe Photoshop
|| Adobe Lightroom
J Corel Paint Shop

J Gimp

J Zoner Photo Studio
[ ] Jine:

7. Setkali jste se s retuSovanymi fotografiemi? *
Oznacdte jen jednu elipsu.

| Ano

) Ne

8. Najali jste si nékdy profesionalniho fotografa? *
Oznadte jen jednu elipsu.

) Ano

) Ne

9. Pokud ano, kolikrat jste si ho najali?
Oznadte jen jednu elipsu.

) Ix

| 2%

) 3x
) 4x

| Bx a vice

10. Pokud ano, na co jste si ho najali?
Zaskrtnéte viechny platné moZnosti.

__| Rodinne foto

u Jiné:

11. Pokud ano, ptal se Vas, zda chcete fotografie retusovat?
Oznadte jen jednu elipsu.

| Ano

| Ne

12. Chtéli byste aby fotografie vyretusoval?
Oznadte jen jednu elipsu.

| Ano

) Ne
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13. Poznate, zda byla fotografie retuSovana?
Oznacte jen jednu elipsu.

Ano
Ne

14. Libi se Vam retusované fotografie vice nez originalni? *
QOznacte jen jednu elipsu.

Ano
Ne

15. Co se Vam na retusovanych fotografii (ne)libi? *
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B Opravnéni k pouziti fotografii

SOUHLAS S PORIZENIM A POUZITiM FOTOGRAFIi OSOBY

Jméno a piijmeni: Datum narozeni:

Maéria Povalacova
Bohuslav Povalac
Olga Povalacova ......unnseinns
Zuzana HanuSova
Jan Hanus......ccouuuuue.
Eliska HanuSova.......ccoeeeeeeennee

Souhlasim s tim, aby Jiri Povalac (dale jen ,porizovatel”) poridil fotografie mé osoby popi. mého
nezletilého ditéte.

Déle souhlasim s uzitim potizenych fotografif, at uzZ v podobé hmotné ¢i digitalizované (nehmotné),
a to zejména nasledujicim zptisobem:

1. Porizovatel je opravnén uzit fotografie pro ucely kvalifikacni prace ,SoucCasné metody
profesionalniho zpracovani fotografii“ (dale jen ,projekt”)

2. Porizovatel je opravnén poskytnout licen¢ni opravnéni k uziti fotografii jako svych autorskych dél
jakymkoli tfetim osobam, a to zejména pro ucely souvisejici s realizaci projektu.

Souhlasim s tim, Ze fotografie mliZe byt zménéna, pouzita jako soucast dila souborného nebo miize
byt pouzita pouze jeji ¢ast.

Prohlasuji, Ze vySe uvedenému textu plné rozumim a stvrzuji ho svym podpisem dobrovolné.

V Rychnové nad Knéznou dne 23.04.2017

=,

Podpisy /)ﬂ dirs:)
bz 71 o)
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