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Navrh informacniho systému v UML
Abstrakt

Diplomova prace se zabyva navrhem informac¢niho systému pro zpracovani elektronickych
exekucnich piikazi (EEP). Navrh je vytvofen za vyuziti modelovaciho jazyka UML. Prvni
¢ast diplomové prace sdruzuje poznatky o informacnich systémech, jejich zivotnich cyklech,
UML a systémovém modelovani.

V praktické ¢asti diplomové prace je piedstaven souCasny bankovni systém pro
zpracovani EEP a princip jeho fungovani. Déle jsou prezentovany vybrané legislativni
pojmy, které ovliviiuji podminky pro zpracovani EEP. Nasledn¢ jsou vypracovany funkéni
a nefunkéni pozadavky na navrhovany systém. Sohledem na tyto pozadavky je
prostiednictvim UML navrzen novy informac¢ni systém. Navrh dopliiuje vytvoieny webovy

prototyp.

Kli¢ova slova: informacni systém, exekuce, elektronicky exeku¢ni ptikaz (EEP), navrh,

software, UML, prototyp



Design of Information System in UML
Abstract

The diploma thesis deals with the design of an information system for the processing of
electronic execution orders (EEP). The design is created by using the UML modeling
language. The first part of the diploma thesis combines knowledge about information
systems, their life cycles, UML and systems modeling.

The practical part of the diploma thesis presents the current banking system for
processing EEP and the principle of its operation. Furthermore, selected legislative concepts
that affect the conditions for processing EEP are presented. Subsequently, functional and
non-functional requirements for the proposed system are developed. With regard to these
requirements, a new information system is designed through UML. The design is

complemented by the created web prototype.

Keywords: information system, execution, electronic execution order (EEP), design,

software, UML, prototype
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1 Uvod

Uchovani, sprava a efektivni zpracovani dat jsou dnes velmi aktualnim a zavaznym
problémem. Jeho strukturované feseni nabizi spravné navrzeny informacéni systém (IS).
Z toho davodu je pro konkurenceschopny subjekt kvalitni IS nutnosti. Podniky ve vSech
odvétvich investuji znacné prostiedky do navrhu a vyvoje takového systému, ktery jim
umozni snizeni nakladi, pfilakani novych zakaznikli anebo zefektivnéni pouzivanych
procesti.

Vyjimkou neni bankovni sektor, ktery vyuziva mnozstvi informaénich systémi pro
interakci se zakazniky, spravu a prodej jejich produktti a k vnitinim provoznim ucelim.
Bankovni instituce jsou povinny dodrzovat platna legislativni nafizeni. Jednim z takovych
nafizeni je povinnost soucinnosti v exeku¢nim fizeni. Proto se tato prace se zaméfuje na
moznosti navrhu interniho informaéniho systému pro zpracovani elektronickych exekuénich
piikazi (EEP).

Prib¢h, omezeni a vlastnosti exekuci definuje zakon ¢. 120/2001 Sb. o soudnich
exekutorech a exekucni ¢innosti. Tento zdkon specifikuje povinnost bankovnich instituci
spolupracovat ve véci poskytovani informaci o klientech, zadrzeni prostfedkii na urc¢enych
uctech a vyplaceni prostiedkti z exekuci postizenych ucti.

Tato povinnost ptedstavuje pro banky dodate¢nou administrativni zatéz. Je tedy
o¢ekavané, ze jednotlivé bankovni tstavy usiluji o vytvofeni co nejefektivnéjsich procest
pro zpracovani dokumentl souvisejicich s exeku¢nim fizenim. Na podporu nastavenych
procesi vznikaji interni systémy, které zajist'uji splnéni vSech legislativnich pozadavka.

Vyraznou zménu do zavedenych procesu vnesl v roce 2009 zacatek platnosti zakona
¢. 300/2008 Sh. o elektronickych tkonech a autorizované konverzi dokumentti. Ten uklada
povinnost ziizeni datové schranky pro vSechny organy verejné moci a pravnické osoby.
Povaha dokumentd spojenych s exeku¢nim fizenim umoziuje jejich zasilani elektronickou
formou, tedy pomoci datovych zprav. Bankovni instituce tedy musely upravit své stavajici
systémy tak, aby dokazaly pfijimat, zpracovavat a uchovavat dokumenty v ¢isté elektronické

podobg.
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Poslednim vyraznéjsim zasahem do principti spravy dokumentl spojenych
s vykonem exekuc¢niho fizeni je zména §49 Zakona ¢. 120/2001, ktera nabyla platnosti
v roce 2015. Dochazi zde k definici elektronického exekuéniho ptikazu (EEP). Jedna se o
xml soubor obsahujici data nezbytna ke strojovému zadani vybranych elektronickych
dokumentq.

Bankovnim institucim se zde tedy otevira prostor K vyuziti automatizace. V roce
2019 bylo v Ceské republice vedeno 4 679 200 pravomocnych exekuci proti fyzickym
osobam [1], z toho 508 062 bylo nov¢ zahajeno [2]. Proto ma automatizace zpracovatelského
procesu i pro mensi mnozinu obdrzenych dokumentti ma rozsahlé dopady na rychlost a vysi

nakladl na zpracovani.
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2  Cil prace a metodika
2.1 Cil prace

Cilem této diplomové prace je navrh informacéniho systému pro automatizované zpracovani
ptichozich elektronickych exekucnich ptikazti v bankovni instituci. K realizaci navrhu je
vyuzit modelovaci jazyk UML. Navrzeny IS je zamyslen jako doplnék stavajiciho systému,
ktery je schopen elektronické exekuéni piikazy zpracovavat, ovSem pouze manualng.

Novy IS je navrzen tak, aby navazal na strukturu systému stavajiciho, zefektivnil
vyuziti lidskych zdroji a splnil nutné legislativni pozadavky. Navrh cerpa z autorovych
zkuSenosti s bankovnim exekuc¢nim prostfedim. Zaméfeni IS je hlavné na strojové
zpracovani prichozich dokumentd, jejich naslednou kontrolu a supervizi. Navrh je dale

doplnén o vytvoteny prototyp klientské ¢asti Systému.

2.2 Metodika

Metodika této zavérecné prace je zalozena na studiu odborné literatury a internetovych
zdroji. Ziskané poznatky spolu se zkuSenostmi autora a ziskanymi daty staly po
vyhodnoceni nastrojem pro Stanoveni funkénich a nefunkénich pozadavki na systém. Dale
je provedena analyza a navrh systému zaméfeného na zpracovani piichozich elektronickych
exekucnich prikazt. Nasledné je implementovan prototyp webové aplikace k demonstrovani
mozného vzhledu a zakladnich principt systému. K tvorbé jsou vyuzity technologie HTML,
CSS, Bootstrap, jQuery. V diskusi je vyhodnocen ptinos navrzeného informa¢niho systému

a predlozen navrh na dal$i mozné rozsiteni.

14



3  Teoreticka vychodiska

3.1 Informacni systém

Informacni systém je ve spolecnosti jiz zazity slovni pojem, pod kterym si laik predstavi

kompletni technologické zazemi firmy. Odborné jej lze definovat mnoha zptisoby:

., Informacni systém organizace je systéem informacnich technologii, dat
a lidi, jehoz cilem je efektivni podpora informacnich a rozhodovacich procesii

na vsech urovnich rizeni organizace (firmy). “ [3]

., Informacni system — primdrnim ucelem tohoto systému je spravovat databdzi
informaci a poskytovat k ni pristup. Informacni systémy se zabyvaji otdazkami bezpecnosti,

pouzitelnosti, soukromi a zachovani integrity dat. “ [4]

,, Informacni systém je soubor technickych prostiedkii (hardware, pripadné software),
které udrzuji a poskytuji data (informace) pro pozadovany ucel jeho uzivatel, tedy lidem.
Zakladni ucel informacniho systéemu je tedy udrzovani a poskytovani informace (respektive

dat) jeho uzivatelum.* [5]

,, IS jsou komplexni systémy, jejichz piisobenim jsou vytvareny a Vznikaji interakce,
které jsou provadeny samy o sobé a se svym prostiedim. Momentka, snimek systému
zachycuje jeho statické aspekty, takové jako databdazové schéma, jeho obsah, okamzitou
interakcni historii. Nékteré z téchto aspektii jsou fixni pro dany systém, zatimco jiné se meéni,
Vyviji v case. Systémovy snimek néjakého bodu v case poskytuje informaci o systémovém
stavu. Dynamika systému neni zachycena ,,snimkovym‘“ modelem, ktery zachycuje pouze

jeho statické aspekty. Dynamiky jsou procesy, které ovlddaji systémovy stav. *“ [6]

Ackoliv jsou jednotlivé definice IS rozdilné, vyskytuji se v nich pojmy, které je zapotiebi

vice vysvétlit. Konkrétné se jedna o pojmy systém, informace, data a znalost.
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Systém

Systém lze obecné charakterizovat jako mnozinu prvku, které propojuji jednosmérné ¢i
obousmérné vazby. Nedilnou soucasti systému jsou dale vstupni a vystupni vazby, které
slouzi k pfijiméni a pfedavani dat okoli. Pro pochopeni systému je nutné jeho pozorovani a
zkoumani. Pii pozorovani je kladen diiraz na komunikaci systému s jeho okolim a na jeho

vysledné chovani [7].

Data, Informace, Znalost

Data jsou objektivni reprezentaci véci a atributii. Bez jejich nalezité interpretace nelze jejich
obsah a potencial vyuzit. Data mohou byt reprezentovana jakoukoliv fyzikalni ¢i virtualni
formou. Bez kontextu muize byt hodnota 299 792 458 povaZzovana za nahodny fetézec.
Pokud tuto hodnotu doplnime o kontext a fekneme, ze k ni v dne$ni dobé nalezi jednotka
m/s, tak vime, Ze se bude pravdépodobné jednat o rychlost. Ziskame tedy informaci [8], [9].

Informaci lze definovat jako data doplnéna o kontext chapany uréenou osobou vV dany
¢as. Data i kontext musi byt vzajemné relevantni a vztazené k urditému &asu. Castym
nazorem je, ze data dopInéna o kontext tvoii informaci. Nejedna se o pravdivy vyrok. Data
spojena s vyznamem jsou pouze data vlozena do kontextu. Z takovych mohou vzniknout
relevantni a nerelevantni informace. OvSem pouze relevantni informace muze piejit ve
znalost [8].

Znalost je schopnost spojit novou informaci s informacemijiz znamymi ¢i
podobnymi, které byly ziskany zkuSenosti nebo asociaci. Jedna se o informaci, ktera byla
uchovana s porozuménim o jejim vyznamu. Znalosti jsou ziskdvany zkuSenosti, studiem,
poznanim podobnosti, asociaci, povédomim anebo porozuménim [9].

Znalost 1ze délit na implicitni a explicitni. Implicitni znalost je ta, kterou si dana
osoba uchovava ve své paméti. Je obtizné ji predavat ostatnim a §ifit je globalné. Oproti
tomu explicitni znalost je znalost prevedena do unifikovaného tvaru a ulozena na médium.
Ptikladem takového média muze byt papir, nahravka, disk. Takova znalost také odkazuje na
ptibuzna témata a tim tvoii sit’ kiizovych odkazi nutnych pro jejich pochopeni [9]. Cyklus

transformace dat na informace a znalost je zobrazen na diagramu nize.
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Vyznam vReIev'anca ZkuZenost
Casovy faktor
v v v
Data » Data v kontextu > Relevamm > Znalost
informace
[ \ 4

UloZeni

Obrazek 1: Cyklus transformace dat na informace a znalost (Zdroj: [9] — upraveno)

3.1.1 Softwarové inZenyrstvi

Softwarové inzenyrstvi 1ze oznacit za technickou disciplinu zaméfenou na komplexni
produkci informacniho systému. Rozsahem softwarové inzenyrstvi pokryva vse od rané faze
specifikace systému po jeho udrzbu a reingeneering. Samotny pojem ,softwarové
inzenyrstvi“ zaznél poprvé na konferenci NATO v roce 1968. Zde probéhly diskuse o
Skalovatelnosti individualniho pfistupu k vyvoji velkych a slozitych IS. Na zakladé téchto
diskusi byl sjednocen nazor, Ze takové feSeni neni vhodné. Takto produkované systémy Casto
ptekracovaly planovany rozpocet, byly nekvalitni a dochazelo ke znatelnym odchylkam vici
planovanému harmonogramu [4].

Hodnoceni kvality IS se zaméfuje na nékolik klicovych aspekti. Jedna se hlavné o
efektivitu, pfijatelnost, spolehlivost, bezpe€nost a schopnost tdrzby.

Efektivita je hodnocena na zakladé prace s poskytovanymi prostiedky. Jedna se o
prostiedky €asové a hardwarové. Je tedy hodnoceno, zda systém efektivné vyuziva ptidéleny
vypocetni vykon. Zarovenl systém musi umoziovat uzivatelim efektivné zpracovavat
pozadované tikoly [10].

Hodnoceni pfijatelnosti vychazi zejména z uzivatelské prace. Systém musi byt
piivétivy, srozumitelny, pouzitelny. Casto opomijenym kritériem byva integrace s okolim.

Systém musi byt kompatibilni s okolnimi systémy, které uzivatelé pti své praci vyuzivaji [4].
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Spolehlivost sdruzuje kritéria dostupnosti a stability. Systém by nemél obsahovat
vady a Vv ptipad¢ selhani by nemélo dojit ke ztrat¢ dat, fyzickému poskozeni nebo
ckonomické Skodé. Pod spolehlivost se urcité fadi i kritérium stabilni a dlouhodobé
neklesajici rychlosti odezvy [3].

Bezpecnost se zaméfuje na vnéjsi a vnitini hrozby. Systém musi jasné definovat
oblasti, které jeho uzivatelé s uréenym opravnénim mohou vyuzivat ¢i spravovat. Zaroven
musi byt systém odolny vuci vnéjSim utokiam, a tedy zabranit vzniku ekonomickych ¢i
technickych skod [3].

Hodnoceni v oblasti schopnosti udrzby jsou z velké casti zalozena na navrhu IS.
Systém musi byt vytvoren tak, aby v prub&hu ¢asu mohl byt modifikovan na zakladé novych
uzivatelskych pozadavkui. Systém, ktery nemuze byt, anebo neni v prib&hu ¢asu upravovan
dle aktualnich potieb uzivatell, pfestane byt pouzitelnym. Systémové inZenyrstvi vyuziva
systematicky pftistup, ktery je také oznacovan jako softwarovy proces. Takovy proces se
sklada z posloupnych aktivit, které vedou k produkci IS [4].

Hlavnimi ¢astmi softwarového procesu jsou specifikace, vyvoj, kontrola a evoluce.
Kazdy proces tedy musi byt jednoznaéné definovan, vytvoien, podroben revizi a po dobu
svého produk¢niho cyklu inovovan. Na zakladé zvoleného modelu Zivotniho cyklu IS muize

dochazet ke zméné potadi téchto kroka [11], [10].
3.1.2 Navrh pozadavkii na IS

Sbér, kompletace a smysluplna interpretace pozadavkll na novy systém jsou kli¢ovym
procesem. Realizace nového systému je rozsahly tukol, ktery vyzaduje kooperaci
vyvojového, analytického, testovaciho, manazerského a uzivatelského tymu. Vsichni
¢lenové tymu musi mit piistup k presné definovanému zadéni, které je tvofeno ve spolupraci
vSech vySe zminénych tyma [12].

Na zéklad¢ zadani jsou definovany nutné rozsahy prace. Déle je urcen dopad na
okolni systémy. V neposledni fadé¢ ze zadani vyplyvaji omezeni, kterd musi systém
vynucovat. Ucelené a spravné navrZzené zadani je kritické pro Gspé$né pokracovani projektu
a pro snizeni budoucich néakladl. S kazdou dalsi fazi vyvoje projektu cena opravy chyb
exponencialn¢ stoupa. Je tedy nutné eliminovat maximum chyb, omyld a nejasnosti v co

nejdiivejsi casti projektu [13].
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Relativni naklady na opravu chyb,
rozlozené dle ¢asu detekce
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el a integraci

Akceptacnitesty  Produkéni prostiedi

Obrazek 2: Ndklady na opravu v jednotlivych fazich projektu (Zdroj: [13] — upraveno)

Sbér pozadavki je vychozim bodem celé analyzy. Musi byt dobfe rozvrzen. Velmi ¢asto se
pouziva kombinace 2 a vice riznych metod pro ziskani detailniho a dostateéné Sirokého

nahledu feSené problematiky. Typicky pouzivanymi metodami pro sbér informaci jsou [12]:

e Dotaznikové Setieni.
e Interview.

e Uzivatelské scénare.

e Rozbor stavajici dokumentace.

e Pozorovani zavedenych procest.

e Aktivni zapojeni do pracovniho procesu.
e Studium legislativnich omezeni.

e Prototypovani.

Dotaznikové Setieni

Dotaznikové Setfeni patii mezi kvantitativni metody. Jednou sestaveny dotaznik muize byt
prezentovan Sirokému okruhu respondentii a jeho vyhodnoceni neni tak ¢asové naro¢né, jako
napiiklad interview a mize byt do zna¢né miry automatizovano. Kvalita vystupu
dotaznikového Setfeni je pfimo zavisla na kvalité zvolenych otazek. Béznou praxi je volba
uzavienych otazek, které jsou nésledn¢ doplnény otdzkami otevienymi. DalSim typem
uzivanych otazek je pouziti $kaly, ktera umoziuje respondentim vyjadiit kombinaci

preferenci v dané oblasti. Potencialni problém této metody tvoii nepochopeni problematiky
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zadavatele anebo Spatna formulace otazek, kdy respondenti mohou cely dotaznik vyplnit a

odlisny vyklad tématiky nemusi byt z odpoveédi ziejmy [14].

Interview

Interview je moderovany strukturovany rozhovor, ktery je veden s ptedem vybranou osobou.
Otazky jsou pripravené tak, aby odpovidaly feSenému tématu se zaméetenim na oblast ¢i roli,
kterou dotazovana osoba V feSené problematice zastava. Zavedenou praxi byva provedeni
dotaznikového Setfeni, které je nasledné detailnéji diskutovano v ramci interview. Timto
zpusobem lze odhalit nedorozumeéni v pochopeni zadani a ptipadné formalni nedostatky
dotazniku. Interview je ¢asove¢ a administraéné naro¢nou metodou. Jeji vyhodnoceni je vzdy
individudlni, ale poskytuje nejinteraktivngjsi ptistup k ziskdvani informaci od ucastnika

procesu [14].

UZivatelské scénare

Scénare popisuji konkrétni priichod ¢i interakci uZivatele se systémem. Scénafe jsou
pfipravovany ve spolupraci se zadavateli. Kazdy scénatf musi ve své struktufe obsahovat
informaci o entité, ktera akci provadi, pifesny popis provedené akce a o¢ekavany vysledek
nebo reakci systému. Uzivatelské scénafe nasledné slouzi jako podklad pro stanoveni
seznamu entit, které systém bude podporovat a jejich jednotlivé role v ramci celého procesu.

Scénaie jsou vzdy soucasti modelu interakci [11].

Rozbor stavajici dokumentace

Jestlize probiha analyza s i¢elem nahrazeni ¢i rozvinuti stavajiciho systému, je vzdy
proveden rozbor stavajici dokumentace. Vnitropodnikova dokumentace je zdrojem cennych
informaci, kter¢ definuji vnitini procesy systému, datové toky a principy napojeni na okolni
systémy. V piipadech, kdy se nové a staré systémy po delsi Casové Useky budou na
produkénim prostiedi prekryvat, se vytvaii rozdilova dokumentace, kterd zachycuje presné

implementacni rozdily. Rozdilova dokumentace neni zadanim pro novy systém [4].
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Pozorovani zavedenych procesi

V piipadech, kdy probihd nahrazeni nebo rozsifeni stavajiciho systému, jsou Clenové
analytického a vyvojového tymu v kontaktu s ucastniky ménéného procesu. Pozoruji pribéh
procest, zpracovavaji informace o uzivanych vstupech a vystupech. Pti pouziti této metody

¢lenové analytického a vyvojového tymu nejsou uzivateli pracovniho procesu [15].

Aktivni zapojeni do pracovniho procesu

Jedna se o obdobnou metodu k pozorovani zavedenych procest. V tomto piipadé jsou
&lenové analytického a vyvojového tymu zapojeni do pracovniho procesu. Uéelem je zajistit
jim realnou zkusenost s jiz pouzivanym systémem tak, aby byli schopni nutné procesy

navrhnout a realizovat v novém zadani [12].

Studium legislativnich omezeni

Ve vybranych odvétvich mize byt navrhovany systém omezen legislativnimi podminkami.
Navrh systému, ktery zcela odpovida aktualné platné legislative, je hlavni prioritou. V bézné
praxi je aplikace procest odpovidajicich legislativnim pozadavkim konzultovana
s odborniky na vyklad prdva. Za nedodrZeni téchto nafizeni jsou tvrdé sankce a je

vyzadovano zjednani témét okamzité napravy [15].

Prototypovani

vyuzivany prototypy. Zadavatel ma pak moznost jasn¢ definovat pozadované rozloZeni a
chovani jednotlivych prvku. Vytvaii se budto papirové prototypy anebo v piipadé
rozsahlejSich projektl se prototypy Skaluji od dratovych modelt az po graficky funkéni
prototypy, které dokazi jednoduseji prezentovat funkéni prvky na jednotlivych strankach,
pfechody mezi jednotlivymi stavy a navaznosti funkénich celkt. Prototyp pracuje se

statickymi daty a neobsahuje zadnou vypocetni logiku na pozadi [12].
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3.1.3 Zivotni cyklus IS

Definice Zivotniho cyklu IS vznikla z praxi ovéfenych metodik, které si vyvojové tymy se
stoupajici praxi osvojily. V literatufe 1ze nalézt nékolik riznych piistupt a definic zivotniho

cyklu IS. Jednotlivé faze déli nasledovné [16]:

e Prvotni analyza a urceni cili.

e Analyza systému a sjednoceni pozadavkd.
e Navrh systému.

e Implementace.

e Testovani.

e Uvedeni do produkéniho prostiedi.

e ZKusebni provoz.

e Produkéni obdobi.

e Reengineering.

Prvotni analyza a urceni cili
Vychozi ¢ast celého projektu. V prvé fadé dochazi ke sbéru pozadavkl od zadavatelu a

organizace. Nasledné jsou analyzovana funk¢ni, nefunkéni a legislativni omezeni na
pozadovany systém. Cilem této ¢asti je vytvoieni zakladniho ptehledu o uvazovaném
projektu. Neni pfipustné, aby dochazelo k detailni analyze a tvorbé uceleného podrobného
zadani [12].

Vystupem této Casti je struény dokument, ktery musi obsahovat ¢asovy plan projektu
a rozpis nutnych zdroja. V rozpisu jsou zahrnuty vSechny dotéené oblasti, tedy naklady na
vyvoj, nasledny provoz, cena pouzittho SW i HW. Dale je sepsan rozsah systému,
predpokladané funkcnosti, odhadovana navratnost a uvazovany piinos. V piipadé, Ze
dochazi k rozsifovani ¢i zmén¢ ptivodni funkénosti, musi byt uveden rozdil a ptipadny dopad
vici stavajicimu feSeni. Posledni ¢ast prvotni analyzy tvofi soupis zndmych problému a
predpokladanych komplikaci [15].

Dokument, ktery vzejde z prvotni analyzy, byva piedkladan k posouzeni zadavateli
nebo investorovi projektu. Zadavatel na zakladé tohoto dokumentu schvaluje uvedené

rozsahy planovaného projektu. Je mozné, Ze nastane situace, kdy planované naklady,
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predpokladana rizika anebo vySe pfinosu nejsou pro zadavatele akceptovatelné. Tehdy
dochazi bud'to k opakovani prvotni analyzy s pfihlédnutim ke zpétné vazbé od uzivatele

anebo k ukonceni projektu [15].

Analyza systému a sjednoceni poZadavku

Na zakladé¢ dokumentu z prvotni analyzy je provedena podrobnéjsi studie. Cilem je
provedeni analyzy okolniho prostfedi a moznosti jeho integrace. Na zakladé ziskanych
poznatki je proveden navrh datové i systémové struktury a rozdéleni sytému do logickych,
na sebe navazujicich celkd. Ucelené zadani piispiva k eliminaci navrhovych chyb na vyssi

urovni detailu [17].

Navrh systému

Navrh systému navazuje na piedchozi analyzu systému. Casto je tento krok nazyvéan také
Projektova studie. Vystupem této aktivity je zadavaci dokument pro realiza¢ni tym.
Dokument tedy musi obsahovat informace o zodpovédnostech tviirct Systému. V piipadé
spoluprace s externi firmou musi byt jednozna¢né definovano, kdo, kdy, v jakém rozsahu a
za jakych finan¢nich podminek systém doda. Muze nastat situace, kdy je systém délen na
jednotlivé logické celky a kazdy celek bude dodavan jinym partnerem. Pak musi byt kazdy
samostatny celek jasné pfifazen a privodni dokumenty musi jednozna¢né urcit hranice
jednotlivych celki, zplsob vzajemné komunikace a urCeni zodpovédnosti za sladéni
jednotlivych ¢asti [18].

Dale je uveden objednatel sluzby a jmenovany konkrétni osoby ze strany objednatele,
které budou S externi firmou spolupracovat v jednotlivych oblastech. V dokumentu je
pfiloZzena analyza stavajiciho Stavu, globalni navrh nového IS, datova analyza, logicky
model, fyzicky model, navrh funkci a datovych toka [17].

Vedle analyz dokument urcuje podminky vyvoje, testovdni a nasazeni do
produkéniho prostiedi. Prechod nového IS do produkéniho prostiedi je rizikovy a
komplikovany proces. Je proto nutné piedem specifikovat neopomenutelné kroky k zajisténi
hladkého piechodu. Do této oblasti spadaji i pozadavky na HW, SW a provedeni studii
souvisejicich s nasazenim. Specifika testovaciho provozu a poskytovani pozaru¢niho servisu

nesmi byt vynechany [15].
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Z organizacnich témat je v dokumentu zastoupen harmonogram spoluprace, ktery
obsahuje Casovy harmonogram dodavek, plateb a servisnich zasahti. K harmonogramu
spoluprace se piidavaji také podminky dodani, podminky servisti a celkova cena. Casto
spornou, piesto nezbytnou ¢asti je definice podminek pro zménu zadani a smluvnich pokut

¢i nahradnich feSeni v piipadé nedodani v¢as nebo v pozadované jakosti [17].

Implementace

V ramci implementace pfichazeji ke slovu vyvojové tymy, které ve spolupraci s analytiky
zacnou zamySleny systém vytvaret. Jiz vtomto kroku je Casto navazana spoluprace
s testovacimi tymy pro konzultace ¢i tvorbu testovacich scénart. Implementace probiha dle

dodané dokumentace [19].

Testovani

Po ukonceni implementace probiha intenzivni testovani. Prvni jsou provadény unit testy.
Jedna se o atomické scénafe, které pisi vyvojati. Typicky byvaji soucésti kompilace buildu,
tedy jsou automaticky provedeny vzdy pied pfedanim nové verze testerim. Testeti Se
zamétuji na funkéni, integracni a akceptacéni testy [16].

Funkéni testovani se zamétuje na testy jednotlivych funkcionalit. Nejcastéji se déli
na smoke, sanity a regresni testy. Sanity testy se zaméfuji na jednoduché funkéni testy.
Ucelem je rychle ovéfit zakladni funkéni scénaie. Smoke testy prochazi funkénosti skrz
celou aplikaci nebo vybrany celek. Duiraz je kladen na testy propojeni a komunikace mezi
jednotlivymi funkcnostmi a aplikacemi. Pfi testovani je béznou praxi opakovani testd
v ramci jedné oblasti ve vice instancich. Je mozné, ze vlivem postupného vyvoje, oprav chyb
anebo zménou podkladovych dat dojde k zavleceni chyb do jiz otestované oblasti. Sady testl
pro opakované pouziti se nazyvaji regresni [20].

Akceptacni testy jsou realizovany ve spolupraci se zakaznikem. V zavislosti na
formé projektu je bud'to zakazniky nadefinovan pozadovany mix vstupnich dat, ktery
nasledné pro transformaci systémem kontroluji anebo je vytvoreno dedikované prostiedi.
V takovém prostiedi probiha co nejveérnéjsi simulace produkénich procedur a vstupnich dat.
Zakaznici se vtomto prosttedi pohybuji v souladu s pokyny, které budou vydany pro
produkéni prostiedi. Akceptacéni testy jsou potvrzenim, Ze dodana ¢ast systému spliluje

pozadavky zakaznika [20].
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V zavislosti na pouzitych metodach analyzy a dokumentace jsou testy délené na
White box a Black box. White box testy reprezentuji otevienou analyzu. Tedy test analytik
zna systém a vi, jaké principy jsou pii transformaci dat uplatnény. Black box testovani
naopak piedstavuje praci se systémem, jehoz vnitini fungovani neni znamo. V takovém
ptipadé jsou dodany kombinace vstupnich a k nim nalezicich vystupnich dat. Tester tedy
nezna principy transformace dat [21].

Poslednim délenim, které zacind byt velmi diskutované a uzivané zejména
Vv poslednich letech, je manualni a automatizované testovani. Manualni testovani spociva
Vv ruénim prichodu zvolené oblasti testerem. Automatizované testy sjednocuji Siroky okruh
testl riznych stupnd automatizace. Spolecnym specifikem je jednotny proces automatické
ptipravy jedine¢nych dat pro pozadovany test, provedeni testu, vyhodnoceni testu a
odstranéni pouzitych dat [22].

Automatizované testy jsou Casto déleny na aplikacéni vrstvy. Velmi oblibenym
zastupcem frontendovych testi je Selenium, které umoziiuje v prohlizec¢i simulovat
interakce uzivatele. Mezi backendové testy je Casto fazeno rozsifeni unit testi o uzivatelské
scénafe. Unit testy jsou psané ve stejném jazyce jako hlavni kod, nebot’ pracuji se
jednotlivymi tfidami a metodami. Integracni testy ovéfuji dostupnost a odpovéd online
volani. Volani online sluzeb nejcastéji zahrnuje SOAP nebo REST sluzby. Jejich
automatizované testovani muze byt realizovano piimo v kodu anebo za pomoci
dedikovanych nastroji. Mezi nejznaméjsi lze zafadit ReadyAPI. Posledni oblasti jsou
databazové testy. OvSem rtizna databazova feSeni se vnitini konfiguraci lisi natolik, ze zde

nelze hovorit o jednotné uzivané metodice [22], [23].

Uvedeni do produkéniho prostredi

Jeden z nejkriti¢téjsich momentd v zivotnim cyklu IS je proces nasazeni do produkéniho

prostiedi. Pfedchazi mu dukladné planovani K zajisténi bezchybného pribéhu nasazeni.

V zéavislosti na zvolené strategii jsou provedeny testovaci simulace ve vyvojovém prostiedi.

Nejcasteji pouzivanymi strategiemi jsou soubézna, pilotni, postupna a narazova [16].
Soubézna strategie podporuje soubézny provoz obou systému. VeSkeré pracovni

aspekty musi byt pokryty obéma systémy. Dochazi tak k duplikaci prace, ale zaroven je novy

systém podroben obvyklé ¢innosti. Nedostatky jsou tedy jednoduse odhalitelné. Soucasny
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provoz staré¢ho systému zajistuje bezpecny provoz i v ptipade vypadku ¢i zjisténi kritickych
nedostatkll systému nového. Oba systémy jsou na produkénim prostiedi nasazeny vice
pracovnich cykli. Tedy do doby, nezZli je potvrzeno, ze novy systém funguje stabiln¢ a je
piipraven na samostatny produkéni provoz v plném rozsahu [24], [16].

Pilotni strategie pracuje s omezenou mnozinou produkénich uzivateli. Cilem je
vybrat dostate¢né variacné rozsahly soubor uzivatelt, ktefi zaénou novy systém vyuzivat.
V piipadé problému tedy nedostatky nepostihnou vSechny uzivatele, ale pouze vybranou
skupinu. Jakmile jsou hlavni nedostatky odstranény, je pilotni skupina rozSifena o nové
vybrané skupiny uzivateld. Pokud pilotni provoz projde i rozsifenou skupinou uzivatelt,
nasleduje zvoleni ostrého nasazeni aplikace do produkéniho prostiedi pro vSechny uzivatele.

Postupna strategie byva aplikovéna u rozsdhlych, slozitych ¢i modularnich systémii.
Do produkéniho prostiedi jsou tedy nejdiive uvedeny primarni ¢asti IS. Nasledné je
provedeno jejich testovani v produkénim prostiedi. Po odstranéni vsech nedostatkd probiha
nasazeni dals$i c¢asti ¢i modulu. Zaroven s postupnym uvolfiovanim novych ¢asti do
produkéniho prostiedi v ptipadé starého IS dochazi naopak k postupnému vypinani. [20]

Narazova strategie je zaloZena na jednorazovém piechodu ze starého systému na
novy. V ramci této strategie nedochézi ke zvysovani pracovnich narokti na uzivatele. Novy
systém kompletné nahradi stary. Z hlediska nakladii na zavadéni systému se jedna o
nejlevnéjsi variantu. Je zde ovSem vysoké riziko problémd. Jednorazové piechody se ¢asto
setkavaji s nepfipravenosti uzivateli a teprve po provedeni ptechodu byvaji objeveny

koncep¢ni nedostatky [16].

Zkusebni provoz

V pfedem definovaném obdobi probihd zkuSebni provoz. Tedy poskytovatel systému
provadi aktivni vyhledavani chyb, které mohou vznikat béznym provozem, dale provadi
prioritni opravu nahlaSenych chyb. Po dobu zkuSebniho provozu casto byvaji zavedena
docasna pracovisté podpory, kam se uzivatelé obraceji s procesnimi dotazy. Je jim tedy
poskytovana podpora pro praci s aplikaci. Dale byva vytvofen anebo rozsifen jednotny
komunikac¢ni kanal s uzivateli pro ptipad rozséhlejsich vypadktl ¢1 omezeni nového systému.
V ramci zkuSebniho provozu byvaji velmi Casto nalezeny procesni nedostatky, které jsou
nasledn¢ dodate¢n¢ implementovany. Rozsah, délka a mira zkusebniho provozu je smluvné

definovana jiz béhem navrhu systému [25].
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Produkéni obdobi

Jedna se o nejdelsi etapu zivotniho cyklu IS. Béhem produkéniho cyklu je zajisStovana bézna
udrzba systému a drobny vyvoj. Podnéty pro vyvoj béhem produkéniho cyklu mohou byt
podnéty uzivatelt, zména firemni politiky, legislativni pozadavky anebo pfechody mezi
verzemi vyuzivaného HW a SW. Mimo udrZovani systému v provozuschopném stavu je do

této Casti také zarazeno nové i opétovné skoleni uzivatelt [25].

Reengineering

Pti reengineeringu dochazi k prehodnoceni pfinost stavajiciho systému. Systémy s ¢asem
zastaravaji a je nutné je neustale prizptisobovat aktualnim pozadavkiim. Pokud je prava
stavajiciho systému pro splnéni aktualnich pozadavka pfili§ nakladna anebo technologicky
nemozna, je pfistoupeno k zahdjeni procesu vyfazeni stdvajiciho systému. Vyfazeni
aktualniho systému je zaroven prvnim krokem zivotniho cyklu IS, tedy prvotni analyza a

urceni cilti nového informacéniho systému [16].
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3.1.4 Modely Zivotniho cyklu systému

Jednotlivé ¢asti zivotniho cyklu IS byly piedstaveny v pfedchozi kapitole. Na zakladé¢
Casového uspofadani a navaznosti jednotlivych kroki existuje nékolik modelt. Podle [16]

1ze zakladni modely rozd¢lit na vodopadovy, prototypovy a spiralovy.

Vodopadovy model

Pii vyuziti vodopadového modelu je vytvofen piesny harmonogram kroki, které na sebe
vzajemné navazuji a nikdy se nepiekryvaji. Dokonceny krok je vstupem pro dalsi aktivitu.
Navrat k predchozi aktivité neni mozny. Vodopadovy model je relativné levné a rychlé
feseni v situacich, kde pfedem podrobné zname sledovany problém a zptsob jeho feseni.
Mezi hlavni nevyhody vodopadového modelu patii dodani prvni verze aZ po ukonceni v§ech
krokt. Pro zakaznika tedy neni moznost hodnotit navrzené ¢asti dfive a odhalovat navrhové
nedostatky pied dodanim celého systému. Tyto nedostatky odstraniuje naptiklad prototypovy
model [16], [26].
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Obrazek 3: Jednotlivé fize vodopadového modelu (Zdroj: [16])
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Prototypovy model

V ramci prototypového modelu dochazi k opakované iteraci s uzivateli. Dodavatel v co
nejkrat$i dobé pripravi prototyp nebo ¢ast implementovaného systému. Nasledné probéhne
konzultace se zakazniky. Pozadavky na zmény oproti jiz konkrétnimu prototypu jsou
zanalyzovany, zapracovany a opét konzultovany se zdkazniky. Tento proces je provadén do
té doby, nezli je zakaznik s vysledkem spokojen. Hlavni vyhodou tohoto modelu je
intenzivni spoluprace s klienty jiz béhem vyvoje. Dochazi tedy k odstranéni zavaznych
nedostatkli v brzké ¢asti vyvoje. Nevyhodou miize byt vleklost vyvoje. Pokud uzivatelé
neustale méni své pozadavky, muze zacit vyvoj stagnovat. Proto se u velkych projekta
predem stanovuji limity na pocet opakovani iterace a maximalni délku trvani celého vyvoje

[16], [26].
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Obrazek 4: Faze prototypového modelu (Zdroj: [16])
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Spiralovy model

Spiralovy model kombinuje prototypovy pfistup s opakovanou analyzou rizik. Jednotlivé
vyvojové kroky jsou periodicky opakovany. Nejdiive dochézi k implementaci jadra
systému. Nasledné jsou postupné piidavany c¢asti na vyssi trovni. Jednotlivé kroky jsou
shodné s prototypovym modelem. S opakujicimi cykly naristd naro¢nost casova |
nakladova. Mezi hlavni vyhody patii moznost konzultace s uzivateli v pribéhu vyvoje,
vyuziti ovétenych kroka a opakovana aplikace analyzy rizik, coz vyznamné snizuje riziko
chyb. Tento model s sebou nese i nevyhody. Neni mozné na za¢atku projektu pevné stanovit

terminy a cenové naklady. Soucinnost zakazniki je nutna po celou dobu projektu. Proto

tento model neni vhodny pro systémy vyvijené bez zapojeni uzivatelt [16], [26].
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Obrazek 5: Faze spiralového modelu (Zdroj: [16])
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3.2 UML

V roce 1997 byl jazyk UML pfijat sdruzenim OMG (Object Management Group) jako prvni
prumyslovy standard objektové orientovaného jazyka. Pod zkratkou UML se skryva Unified
Modeling Language, neboli unifikovany modelovaci jazyk. Puvodnim zamérem bylo
sjednoceni vSech diive pouzivanych metodik. UML je otevieny standard. Jedna se o jazyk
pro vizualni modelovani systémii. Nejcastéji je spojovan s navrhy objektoveé orientovanych
softwarovych systému. Jeho vyuziti jsou ovS§em mnohem §irS$i. UML je nositelem vizualni

syntaxe pro sestavovani modelt [10].

3.2.1 Zakladni charakteristiky UML

Strukturu UML lze rozdélit do 3 hlavnich ¢asti. Jedna se o stavebni bloky, obecné

mechanismy a architekturu [10].

Stavebni bloky

Do této skupiny patti predméty, relace a diagramy. Pfredméty jsou strukturni abstrakce, které
jsou vyjadieny podstatnymi jmény. Jejich chovani je vyjadiené slovesy. Pokud se v modelu
vyskytuje vice vyznamové souvisejicich prvki, jsou seskupeny. Pfedméty mohou také
obsahovat poznamky k zachyceni dodate¢nych informaci [11].

Relace umoziuji zachytit povahu vztahu dvou rozdilnych predméti. Existuje
mnozstvi typa relaci, které UML definuje [10]. Jejich blizsi popis a graficka reprezentace
jsou uvedeny v kapitole Model tiid na strané 34.

Diagramy jsou nédhledy modelu. Diagram tedy neni modelem. V UML je definovano
13 riznych typt diagramt. Je mozné je rozdélit do 2 skupin na diagramy struktury a
diagramy chovani. Diagramy struktury zachycuji staticky model. Tedy pfedméty a asociace
mezi nimi. Diagramy chovani zachycuji dynamicky model. Zaméfuji se na vzajemné
ovliviiovani jednotlivych pfedméti [10]. Vycet vSech diagrami a jejich rozdéleni je

zobrazeno na obrazku na strané 32.
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Diagram

Diagram Diagram
struktury chovani
-~
Diagram Diagram Diagram Diagram
Diagram tfid nasgzeni akgtjivit komu?ﬂkace stavového
automatu
2;2?:]2 Diagram Objektovy Diagram Diagram Diagram ;g;f;% Diagram
struktury komponent diagram balicku posloupnosti pfipadu uziti interakce Gasovani

Obrazek 6: Diagramy v UML a jejich déleni (Zdroj: Viastni tvorba)

Obecné mechanismy
V celém UML se konzistentné vyskytuji 4 strategie. Jedna se o specifikace, ornamenty,
podskupiny a mechanismy rozsifitelnosti [11].

Specifikace poskytuji sémanticky zaklad modelu. Jedna se 0 textovy popis
jednotlivych prvkid, bez kterych by samotna symbolika nebyla dostate¢nym nositelem
informace. UML umoznuje, aby modely byly proskrtané, netiplné nebo nekonzistentni [27].

Ornamenty pfedstavuji sadu jednoduchych symboll k vyjadieni vlastnosti prvku.
Pouziti ornamentt pfispiva ke zjednodusSeni komplikovanych struktur. Pocet pouZzitych
ornamentli neni 0mezen a je mozné je piidavat do té¢ doby, dokud vybrany prvek neobsahuje
dostate¢né mnozstvi podrobnosti [11].

Podskupiny reprezentuji moznosti riznych nahledi fesené problematiky. UML
rozliSuje 2 podskupiny. Jednd se o klasifikdtory a instance a skupinu rozhrani a
implementaci. Klasifikator piedstavuje abstraktni pfedstavu tfidy. Naptiklad obecny pojem
auto. Instance uz ovSem piedstavuje konkrétni auto. Rozhrani reprezentuje vykonavanou
¢innost, co predmét provadi. Implementace uvadi, jakym zptisobem bylo rozhrani fyzicky
vyteseno. Piikladem rozhrani muze byt dalkovy ovlada¢ od televize. Implementace by
VvV tomto pifipad€ uvadéla, jaky byl pouzit material, rozloZeni tlacitek anebo jednotlivych

funkce tlacitek [10].
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Mechanismy rozSifitelnosti predstavuji moznosti rozSiteni UML. Zékladni
mechanismy jsou 3. Jedna se o omezeni, stereotypy a oznac¢ené hodnoty. Omezeni je vlozena
podminka urcend pouze pro jeden zamysleny prvek, kterd musi byt vyhodnocena kladné¢.
Graficky ji reprezentuji slozené zavorky. Pod oznaCenim stereotyp se skryva definice
novych prvkid modelu za vyuziti prvka existujicich. Jejich grafickou reprezentaci jsou
dvojit¢ lomené zavorky. Poslednim ze zminovanych mechanisml rozsifitelnosti jsou

ozna¢ené hodnoty. Ty umoziuji stavajici prvky modelu rozsifit o vlastni parametry [11].

Architektura

V UML diagramech je zachycen systém z rGznych uhli pohledu. Pokud zkombinujeme
nékolik rznych pohledd, ziskdme architekturu. Nejcastéji je vyuzivan pohled ,,4+1%. Ten
tvofi Ctyfi pohledy a jeden, ktery je vSechny integruje. Pohled pfipadt uziti do sebe integruje
pohled logicky, implementace, procesti a nasazeni. Jednotlivé pohledy jsou slozeny z UML
diagrami. Kazdy pohled je svymi vlastnostmi zajimavy pro jiného ucastnika vyvoje IS [10].

Rozlozeni pohledt, diagramu a roli je zachycuje Obrazek 7 nize.

X S

Programéator Koncovy uZivatel
pohled implementace logicky pohled
diagramy diagramy
komponenta tiida
sloZena struktura
objekt
balicek Test
pohled pipadu uzit stavovy automat ester
diagramy
pripad uZiti
interakce
pohled nasazeni pohled procesd
diagramy diagramy

nasazeni trida
sloZena struktura
objekt
Analytik

Systémové Integrator
inZenyrstvi systému

Obrazek 7: Rozlozeni pohledii v "4+1" (Zdroj: [10] — upraveno)
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3.3 Systémové modelovani

Pii navrhu informacéniho systému lze vyuzit abstraktni modely systémd. Principy tvorby a
pouziti takovych modelti oznacujeme za Systémové modelovani. V soucasné dobé se
systétmové modelovani témer vzdy poji s UML. Uzité modely se dé€li na tiidni, stavové a
modely interakci. Jednotlivé druhy se navzajem dopliuji tak, aby komplexné zachytily cely

systém a jeho chovani v ¢ase [10].
3.3.1 Model tiid

Pro zachyceni statické struktury systému se uziva model tfid. Model t¥id neobsahuje ¢asovou
slozku, proto je oznaovan za staticky. Diky svym parametrim je k objektovému

modelovani zpravidla vyuzivan diagram ttid [28].

Diagram trid

Diagram tiid je reprezentaci grafu. Tvoii ho mnozstvi spojenych uzlt a hran. Nejedna se
ovSem o graf orientovany. Jednotlivé tfidy jsou reprezentovany uzly a vazby mezi tiidami
tvofi hrany. V diagramu tfid se mohou vyskytovat abstraktni tfidy. Takova tfida reprezentuje
skupiny objekti, které¢ maji podobné ¢i stejné parametry [11].

Graficka reprezentace tfidy je ¢tverec. Nadpis urCuje jméno t¥idy. Ve stiedni ¢asti
jsou uvedeny vsechny atributy téidy spolu s datovym typem, ktery budou vyuzivat. Ve
spodni ¢asti jsou uvedeny metody. Protoze se jedna o metodu, je uvedeny datovy typ, kterym
bude metoda volana a vystupni datovy typ [11]. Uvedeni datového typu u metod neni

povinné. Zobrazeni diagramu tfid najdeme na obrazku nize.

Vozidio

- VIM: string
- datum_zakoupeni: date

- SPZ: sfring

+ PridejNoveVozidlo()

Obrazek 8: Priklad diagramu trid (Zdroj: Vlastni tvorba)

Jednotlivé tiidy jsou propojeny vazbami. U vazeb vznika kombinace parametri, které je

nutné definovat. V prvni fad€ je to kardinalita a multiplicita. Kardinalita popisuje mozny
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soucasny pocet instanci objektt jedné tiidy. Multiplicita udava mozny rozsah kardinalit.
Casto je uvadéna jako nasobnost. V diagramech ttid je vzdy uvadéna horni a spodni mez
rozsahu anebo ptesna hodnota. Pokud se v rozsahu vyskytuje nula, pfedstavuje nepovinny
nebo zadny vyskyt. Znakem hvézdy je oznacovano libovolné prirozené Cislo. Posledni
moznosti je vyskyt konkrétni hodnoty vypsané ¢islem [29]. Ptiklad kombinaci mtizeme vidét
na diagramu nize. Prvni vazba ukazuje, ze ke kazdému vozu mutize byt zadny az neomezené

zaznamu nehody. Naopak kazdy zaznam musi mit pfesné jedno ptifazené vozidlo.

Vozidio Vlastnik
- VIM: string - jmeno: string
- datum_zakoupeni: date 0. wiastni - prijmeni: string
- SPZ: string - datum_narozeni: date
+ PridejNoveVozidio() + VWytvorProtokolNehody()

Obrdzek 9: Priklad multiplicity (Zdroj: Viastni tvorba)

Dalsi z parametr, ktery popisuje vazbu mezi tiéidami objektd je druh vazby. Druh vazby je
graficky reprezentovan symbolem V misté spojeni hrany s uzlem. V diagramech tiid
rozliSujeme asociace, agregace, kompozice a generalizace [11].

Asociace reprezentuje zakladni typ vztahu. Instance jednotlivych tfid mezi sebou
maji pfimou vazbu. Graficky je tento typ vztahu reprezentovan ¢arou. Vazba musi obsahovat
nazev a mize byt doplnéna o pojmenovani roli [10]. Obrazek 9 prezentuje piiklad asociace.

Agregace reprezentuje vztah entity a jeji ¢asti. Jedna se o volnou vazbu celku a jeho
soucasti. Jeden celek mize vyuZzivat vice Casti. Sou¢ast muze volné existovat i bez celku.
Grafickou reprezentaci agregace je prazdny kosoétverec [10]. Piiklad agregace je zobrazen

na diagramu niZze.

Knifiovina 0 * Student

Q Uziva

Obrazek 10: Prriklad agregace (Zdroj: Viastni tvorba)
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Kompozice piedstavuje silnou formu agregace. Kompozice je vztah mezi celkem a
¢asti, kde ¢ast nemiize samostatn¢ existovat. Grafickou reprezentaci kompozice je plny
kosoc¢tverec [28]. Na diagramu niZze je zobrazen ptiklad kompozice. Budova jako celek

obsahuje mistnosti. Mistnost jako ¢ast nemiize samostatné existovat bez budovy.

Budova Mistnost
1 1.%

fp—ocbsahuje

Obrdzek 11: Priklad kompozice (Zdroj: Viastni tvorba)

Generalizace reprezentuje dédi¢nost. Jedna se o hierarchicky vztah mezi tfidami. Podtiida
dédi vybrané atributy a metody od nadtiidy a pridava své vlastni. Generalizaci graficky

reprezentuje trojtihelnik [11]. Na diagramu niZe je zobrazen piiklad generalizace.

Zvire

rozsinje rozsinje rozsinje

Pes Kocka Slon

Obrazek 12: Priklad generalizace (Zdroj: Viastni tvorba)
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3.3.2 Model stava

Model stavii zachycuje chovani systému v ¢ase. Uéelem tohoto modelu je zachyceni reakci
systému na rozliéné vstupy z okolniho prostiedi. Soucasti modelu stavu je také definice
reakce na jednotlivé vstupy. Model stavli vyuziva stavové diagramy, které jsou vytvaieny

pro vsechny v ¢ase proménné tiidy [28].

Stavovy diagram

Diagram stavu zachycuje vnitini chovani jednoho objektu nebo ¢asti systému. Ve stavovém
diagramu je vzdy jasn¢ definovan zacatek a jeden ¢i vice koncli. Zacatek diagramu
reprezentuje vychozi stav objektu, ktery se nasledné vlivem ptichozich podnétti piesouva do
stavu dalsiho. Mozné jsou jen ty stavy, které jsou definovany v diagramu [29].

Zékladnimi prvky stavového diagramu jsou stavy, udalosti a ptechody. Stav
predstavuje okamzity stav objektu a jeho atributti. Udalost je podnétem, ktery vyvola zménu
stavu. Pfechod je zména stavu objektu vyvolana udalosti [29]. Na diagramu nize jsou
zobrazeny mozné rodinné stavy a pirechody mezi nimi. Smrt je koncovym bodem vsech
stavii. Svatbou je mozné piejit mezi stavy ,,Svobodny*, ,,Rozvedeny* a ,,Zenaty“. Dal§imi

moznymi udalostmi jsou ,,rozvod* a ,,umrti partnera“.

°
|

Svobodny/Svobodna

- svaiba

Rozvedeny/Rozvedenad

% smrk
smrk

svaltba rozvod

smirt smirt

™y s
——0mrti partnera—3
Zenaty/Vdana VdovecVdova

r—svaiba
A e

Obrazek 13: Priklad stavového diagramu (Zdroj: Viastni tvorba)
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3.3.3 Model interakci

Model interakci zachycuje probihajici uzivatelské i systémové interakce. Vychozim bodem
pro tyto interakce byva uzivatelsky vstup. Popisovany umoziuje prezentovat uzivatelam
interakce se systémem, moznosti uzivatelskych prachodi a dusledky jednotlivych krokd.
Model interakci tvori predev§im diagramy piipadu uziti, sekvencni diagramy a diagramy

aktivit [11].

Diagram pripada uziti

Pro zachyceni chovani systému z pohledu uzivatele vyuzivame diagram ptipadi uziti.
Diagram zachycuje vSechny typy uzivatelli systému a ptipady uziti, které jsou s nimi
asociovany. Ptipady uziti byvaji nazyvany Use Case. UZivatelé, ktefi do procesu zasahuji
jsou nazyvani aktéry. Vztah mezi aktérem a ptipadem uziti, tedy tok informaci, reprezentuje
souvisla ¢ara. Jednotlivé piipady uziti mezi sebou maji také vztahy [10].

V Use Case diagramu rozliSujeme 3 typy vztaht, zahrnuti, roz$ifeni a generalizaci.
Zahrnuti oznaCované jako ,include* reprezentuje vztah povinnosti, kdy v situaci uZiti
jednoho pfipadu je uzit i ptipad druhy. Zahrnuti je graficky znazornéno pferusovanou ¢arou
s textovym oznacenim ,include* a sméfovanim k ptipadu podfizenému. RozsSireni
oznacované jako ,,extend* predstavuje vztah rozsititelnosti, kdy jeden ptipad uziti mize, ale
nemusi zahrnovat i pfipad uziti druhy. RozsiFeni je graficky reprezentovano pferusovanou
¢arou s oznacenim ,,extend* a Sipkou mifici k nadfazenému ptipadu uziti. Generalizace se
déli na 2 typy. Jeden je vyuzivan ke znazornéni dédi¢nosti mezi aktéry. Druhy typ
reprezentuje specialni vazby mezi jednotlivymi pfipady uziti [10].

Obrazek 14 zobrazuje piiklad diagramu piipadi uziti. Videoptjéovna, kde prodavac
provadi 2 ¢innosti. Tou prvni je vraceni kazety, které zahrnuje vyhledani zakaznika. Druhym
uvedenym piipadem uziti je pijceni kazety. Zde je nutné nejen vyhledat zdkaznika, ale také

samotnou kazetu.
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Videopujtovna

Vratit kazetu

"Cinclude.
-.'"'.-F/ - - "
Majit zakaznika
Prodavac __o—Anclude’
Pajcit kazetu
) hinclude‘

Obrdazek 14: Priklad diagramu pripadu uziti (Zdroj: [30])

Sekvenéni diagram

Reprezentaci naslednosti ¢innosti mezi jednotlivymi objekty ¢i aktéry tvoii sekvencni
diagram. Tento diagram zobrazuje dil¢i kroky, které systém provede v naslednosti na akci
uzivatele. Sekvencni diagramy se poji se scénafi jednotlivych pfipadd uziti systému. Scénaf
je strukturovany sled udalosti s jasnou definici roli, alternativnich scénail, vstupnich a

vystupnich podminek [28].

Diagram aktivit

cvwvr

K popsani aktivit v modelu interakci na nejnizsi urovni slouzi diagram aktivit. Jeho ucelem
Jje zejména zachyceni linearnich a paralelnich toka fizeni. Kazdy diagram aktivit obsahuje
zacatek reprezentovany ¢ernym kruhem a konec reprezentovany kruhem s opsanou kruznici.

Kosoétverce reprezentuji rozhodovani a tlusta ¢ara paralelizaci nebo sjednoceni procest
[29].
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4 Vlastni prace
4.1 Bankovni instituce

Povinnost zpracovavat exekucni ptikazy a s nimi souvisejici dokumenty je dana zakonem.
Pro ucely této prace byla zvolena nejmenovana bankovni instituce spravujici finance vice
jak 1,5 milionu uzivateli. Jedna se tedy o institut vyzadujici robustni systém pro spravu a
archivaci velkého mnozstvi exekuénich piikazi. Protoze prace s legislativnimi dokumenty
vyzaduje znalost pravnich dokumenti a mize mit v ptipad¢ pochybeni pravni disledky,
vyClenil bankovni institut specializované pracovisté, které se zabyva pouze témito

¢innostmi.
4.1.1 Stavajici systém

Zpracovani legislativnich dokument, nejen tedy pouze exekuénich piikazl, v soucasné
dobé¢ probiha manualné. Zpravy jsou do systému stazeny z datové schranky. Nasledn¢ DZ
ziska uzivatel ke zpracovani. Manualné piepiSe hodnoty ze zobrazeného dokumentu do
systému. Po dokonceni zpracovani je datova zprava predana dalSimu uzivateli, ktery provede
kontrolu. Pokud se v zadani vyskytuje chyba, je zprava vracena zadavateli, ktery nedostatky
odstrani. VSichni uzivatelé zastavaji vice roli, tedy mohou provadét kontrolu i zpracovani.
Dulezitou podminkou zpracovani je zaruceni kontroly ¢ty o¢i. Tedy zpracovani a kontrolu

nesmi provadét ten samy uZivatel.

4.1.2 Zpracovatelské oddéleni

Zpracovatelské oddé€leni tvoii 20 zaméstnanci, ktefi jsou rozdéleni do 2 tymu. Kazdy tym
ma svého vedouciho, ktery ptisobi jako supervizor. Prvni tym Se zamétuje na zpracovani a
kontrolu ptichozich DZ. Druhy tym je dedikovan pro nasledujici spravu exekuci. Stara se o

spravné blokace polozek na uctech, provedeni vyplat z jednotlivych ucth a dalsi ukony

souvisejici se spravou zadanych dat.
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4.2  Legislativni pojmy

Pro navrh informa¢niho systému pro spravu a zpracovani legislativnich pozadavka je nutné

nejdiive jednotlivé pojmy a mechaniky definovat.

Ucastnici

Exeku¢ni ptikaz zahrnuje vice stran. Pro potieby této prace je nutné uvést 3 a to sice povinné,
opravnéné a pravni subjekt exekuci vykonavajici, tedy vystavce. Povinny je osobou, proti
které je exekucni fizeno vedeno. Muze se jednat o fyzickou osobu, fyzickou osobu
podnikajici a pravnickou osobu. Exeku¢ni piikaz vzdy uvadi alespon jednoho povinného.
Dale je povinné uvadén vztah povinného vuéi exekuénimu fizeni. Zde lze rozlisovat 3
vztahy. Dluznik, spoludluznik a manzel/manzelka. Opravnény je osobou narokujici
prostiedky, které jsou pifedmétem exekucniho fizeni. Poslednim ucastnikem, jak je uvedeno
vyse, je vystavce. Z informaéniho systému datovych schranek (ISDS) lze ziskat seznam
drzitelt datovych schranek (SDS). Tento seznam urcuje subjekty, které mohou odesilat
datové zpravy. Vystavci jsou déleni do skupin. Piikladem lze uvést exekutory, celni anebo
finanéni ufady [31], [32], [33], [34], [35].

Exekuce

Exekuce je staitem definovany proces ziskavani prostfedkll k vyrovnani soudem uznanych
dluhii. Samotnému provedeni exekuce predchdzeji minimalné 2 soudni fizeni. V prvnim
soud zkouma existenci a vysi potencionalniho dluhu. Na zaklad¢ nalezu soud ur¢i do kdy
ma dluznik povinnost dluh splatit. Pokud neni stanovend lhita splnéna, mize se véfitel
obratit na soud a v ramci druhého fizeni poZadat o natfizeni exekuce. Nasledné soud povéii
exekutora provedenim exekuce [34].

Povinnosti bankovni instituce je okamzité zadrzeni prostiedkd povinného. Banka tak
kona na zaklad¢ exekuéniho piikazu. Jedna se o legislativni dokument, ktery jednoznaéné
specifikuje opravnéné, povinné, Géty povinného a ¢astky, které jsou soucasti exekuéniho
piikazu. Tyto polozky jsou Vv bankovnich aplikacich oznaceny jako polozky platebnich
predpist. Soucasti téchto predpist jsou i ucty vystavce, kam maji byt vymozené prostiedky

vyplaceny [36].
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Na zéklad¢ exekucniho piikazu je zalozen exekucni ptipad. Entita, kterd uchovava
vSechny informace spojené s konkrétnim fizenim. Exekuéni fizeni ma mnoho dalsich

atributu a stava, které nejsou pro ucely této prace podstatné, proto nejsou popsany [36].

Datové zpravy
Legislativni dokumenty jsou do banky zasilany pomoci systému datovych zprav. Datova
zprava (DZ) je slozena z obalky a ptilohy. Obalka obsahuje pfedmét zpravy, informace o

odesilateli a ptilohy. Ty jsou tvofeny jednotlivymi dokumenty nesoucimi sdéleni [32].

Elektronicky exekuéni prikaz

Od roku 2015 je mozné zasilat elektronické exekuéni piikazy (EEP). Tyto piikazy jsou
zasilany ve strojové Citelném formatu xml. Legislativa definuje strukturu a obsah dat
odesilanych témito soubory. Spolu s xml souborem datova zprava obvykle obsahuje také

pdf, které je nositelem totozné informace, ale je pro lidského uzivatele 1épe Citelné [32], [34].

4.3 Pozadavky na novy systém

Tato kapitola se zabyva definici pozadavku na doplikovy systém pro zpracovani EEP.
Hlavnimi omezujicimi faktory pro novy IS jsou principy stavajiciho systému, které musi byt
respektovany. Dalsim dualezitym faktorem jsou legislativni nafizeni, ktera musi byt za

kazdou cenu dodrzena.

4.3.1 Funkéni pozadavky

Uvedené funk¢ni pozadavky maji spoleény zaklad s pozadavky stavajiciho systému. Zde
budou uvedeny pouze ty, které jsou relevantni pro systém novy. Bezpe¢nostni politika banky
definuje metodické pozadavky na vSechny interné uzivané aplikace. Proto pozadavky na

piihlaSovani a odhlaSovani uzivatele uvadény nejsou.
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Aktér Identifikator Pozadavek
K01 Systém umoznuje vyhledani pfichozi datové zpravy
K02 Systém umoznuje ziskani volné DZ ke kontrole
Systém umoznuje kontrolu kazdého dokumentu datové

Kontrolor .

KO3 zpravy

K04 Systém umoznuje pfedani DZ na supervizi

K05 Systém umoznuje predani DZ k ru¢nimu zpracovani

S01 Systém umoznuje vyhledani pfichozi datové zpravy

S02 Systém umoznuje ziskani volné DZ k supervizi
Supervizor S03 Systém umoznuje Upravu kazdého dokumentu datové zpravy

S04 Systém umoznuje predani DZ na supervizi

S05 Systém umoznuje predani DZ k ru¢nimu zpracovani

Tabulka 1: Funkcni pozadavky (Zdroj: Vlastni tvorba)

4.3.2 Nefunkéni pozadavky

Uzivatelé pracuji na bankou pfifazeném pocitaci. Jedna se o typizovanou sestavu. Je tedy

nutné systém témto omezenim prizpusobit. Dostupnost systému je rozdilna pro uzivatele a

zpracovani DZ z toho divodu, ze je nutné co nejdiive zajistit prostiedky na uctech. Zbytek

ukond neni natolik prioritni. UZivateli nesmi byt umoznén pohyb po aplikaci mimo navrzené

prachody.

Identifikator
NO1
NO2
NO3
NO4
NO5
NO6
NO7
NO8

Pozadavek
Systém musi byt pro uzivatele dostupny minimalné 99 % ¢asu pracovni doby.
Systém musi byt kompatibilni s bankou podporovanou verzi prohlizece.
Systém musi byt kompatibilni se standartni bankovni PC sestavou.
Systém nedovoli praci s DZ, kterd neni uzivateli aktualné prirazena.
Systém nedovoli pohyb uZivatele pomoci URL injection.
Systém musi byt schopny zpracovani datové zpravy 99 % casu.
Systém musi byt schopen zpracovat DZ v objemu tisica.
Systém musi byt technologicky kompatibilni se stavajicim systémem.

Tabulka 2: Nefunkcni pozadavky (Zdroj: Viastni tvorba)

4.4  Objektovy model

Pro potieby specifikace pohledu na hlavni tfidy systému, jejich atributy, metody a vzéjemné

pusobeni bude vyuzit model tfid. Prezentovany rozsah tiid neni nikterak rozsahly, ale pfesto

nekteré Casti vyzaduji dodatecné komentéie. Proto za diagramem tfid nasleduje datovy

slovnik, ktery dodatecné informace sdruzuje.
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Piiloha DZ

- 1D pfilohy: int
- datum vytvofeni: date

- priloha: objekt

+ vytvofeni nové philohy() void

0.

obsahuje

1

Bankovni ucet

Datova zprava

- 1D datoveé zpravy: int

- spisovd znacka: char

Hold |
- - ID bankovni tuéet: int . n viastni
- ID holdu: int Polozka platebniho
- &islo Gétu: char predpisu
- stav: char -
. - kod banky: char - 1D polozky: int
- datum vytvofeni: date 1 1
- - datum vytvofeni- char - éastka: int
- téstka: int ——"=veaE
- datum zrudeni: char obsahuje - Licet prijemce: char
- ména: char
Y . - kod banky pfijemce: char
- datum zrueni- date + vytvoreni Gctu() veid 0. o
. - - datum vytvoreni: date
. + zruSeni Uctu() void
+ vytvofeni holdu() void
1 + yytvofeni nové poloZky() void
+zména holdu() void ’
+ liprava poloZky() void
+ zrudeni holdu() void obsahuje
+ pdebrani poloZky() void
1. . |
obsahuj 1
Dokument 1 (g 1. ) Povinny
- ID dokumentu: int - Pfipad ; obsahuje - ID povinného: int
- stav zpracovani- char ] - 1D pfipadu: int -wztah k piipadu: char
L spojuje
- datum zalozZeni: date - Eislo jednaci: char 1 - ID dokiadu: char
+ field: type ; - spisovd znaéka: char 1 - RCAC: char
. L Ko>————obsahuje—— | _ -
+ vytvofeni dokumentu() void - pofadové Eislo: number yp subjektu: char
+ zména stavu dokumentu() void - stav zpracovani: char + pfidani povinného() void
1 .
vytvai - datum vytvofeni: date + lprava vztahu povinného() void

Historie

- 1D zéznamu: int
- typ entity: char
- typ udélosti: char

- text uddlosti: char

- pofadové &islo: int p o
- stav zpracovani: char l———spojuje—
-typ DZ: char
- datum pfijeti: date
1
+ vytvofeni DZ() void
+zména stavu DZ() void wytvari
+ pritazeni DZ() void
0.* 1.z
obsahuje

+ zapis historie() void

Utivatel

- role supervizor: boolean
- role kontrolor: boolean

- zaméstnanecké islo: int

1.5
0.

.

wylvafi

+ vytvoieni pfipadu() void
+ Uprava &isla jednaciho() void

+ zména stavu pripadu () void

1

+ pdebrani povinného() void

[p———————obsahuje
1.*

obsahuje

Osoba

Vystavce

- 1D vystavce: int
- 1D datové schranky: char
- povoleni piijimat EEP: boolean

- datum pfidéni: date

—

- jméno: char
- pFijmeni: char
- ulice: char

- mésto: char

-Pst:int <

Obrazek 15: Diagram tiid (Zdroj: Vlastni tvorba)
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Opravnény

- ID opréavnéného

- datum vytvofeni: date

+ piidani oprévnéného() void
+ Uprava oprévnéného() void

+ pdebrani opravnéného() void




Datovy slovnik

Datova zprdva — obsahuje informace o datovych zpravach. Nové instance vznikaji
vV ramci stahovani DZ z datové schranky. Béhem svého zivotniho cyklu datova
Zprava méni své stavy V zavislosti na jednotlivych krocich zpracovani, kontroly a
supervize. Datové zpravy jsou i po prechodu do konecného stavu v Systému

uchovavany.

Priloha DZ — uchovava ptilohy DZ a vztah k nim. Nov¢ ptilohy jsou tvofeny v ramci
stahovani datovych zprav z datové schranky. Piilohy po zpracovani datové zpravy

zustavaji v systému uchovany. Jejich pozdéjsi archivaci se tento systém nezabyva.

Osoba — abstraktni tfida, ktera funguje jako nadtiida pro téidy Uzivatel, Vystavce,

Opravnény, Povinny. Osoba sdruzuje informace o osobach a jejich adresach.

Uzivatel — slouzi jako nositel role uzivatele a identifikator pracovnika, ktery proved]
zmény a akce nad dalSimi tfidami.

Vystavce — podtiida tiidy Osoba. Vystavce sdruzuje vSechny subjekty, které mohou
zasilat legislativni dokumenty spojené s exeku¢nim fizenim. U jednotlivych subjektt

dale evidujeme informaci, zda maji povoleno zasilat elektronickou verzi dokument.

Opradvneny — uchovava informace o vSech opravnénych subjektech jednotlivych
exekuénich ptikazi. Informace o opravnéném nejsou spojeny s dal$imi ¢astmi
bankovnich systémt. Vznik instanci opravnéného zajistuje automat b&hem
zpracovani DZ. Jejich moznou editaci a odebirani provadi Supervizor v ramci
supervize.

Povinny — obsahuje informace o povinnych subjektech v exekuénich piipadech.
Jelikoz je povinny klientem banky, jsou jeho data v okolnich systémech jiz dostupna.
Proto vytvofeni instanci pfedchazi vyhledani dostupnych dat v okolnich systémech
a Vv piipadé shody jejich ulozeni. Odebrani povinného muze provadét Supervizor

V ramci supervize.
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Bankovni ticet — uchovava informace o exekuci postizenych tétech povinnych. Uty
jsou pifidavany stejnym zplisobem jako povinni. Tedy vyhledanim v okolnich
systémech banky. Jejich editace neni mozna a odebrat je od ptipadu mlze pouze

Supervizor v ramci supervize.

Polozka platebniho predpisu — obsahuje informace o jednotlivych finan¢nich
polozkéach exekucnich ptikazi. Modelovany systém se zabyva pouze zalozenim a
zakladnimi editacnimi prvky jednotlivych polozek. Dalsi ¢asti zivotniho cyklu, denni

pfepoCty vySe uroki a dalsi nezbytné ukony jsou umyslné vynechany.

Hold — entita sdruzujici polozky umoznujici blokace prostiedkti na jednotlivych
uctech. Po zadédni pfipadu jsou automaticky vytvofeny holdy ve vySi souctu
jednotlivych polozek platebnich piedpisit daného exekucniho piikazu na vSechny
postizené ucty povinného. Zména a zruSeni holdu vyplyva ze zmény polozek

platebnich pifedpisi ¢i jednotlivych uc¢th vramci provedené supervize.

Dokument — realizuje vazbu mezi tiidami Datovd zprava a Pripad. Ostatni
dokumenty exeku¢niho fizeni umoziuji propojeni vice pifipadt z jedné pftilohy
datové zpravy. Zivotni cyklus dokumentt je fizeny jednotlivymi kroky zpracovani,

kontroly a supervize.

Pripad — ttida, ktera sdruzuje informace o exekuénim piipadu. Jsou k ni navazany
instance tfid Povinny, Bankovni ucet, Opravnény, Polozka platebniho predpisu,
Hold, Vystavce. Piipady jsou vytvafeny na zakladé dokumentt. Stavy ptipadi se

méni na zékladé probihajicich krokt zpracovani, kontroly a supervize.

Historie — sdruzuje vSechny provedené zmény ve tiidach Datova zprdava, Dokument,

Pripad.
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4.5 Stavovy model

Pro popsani fungovani navrhovaného feseni byly vybrany 3 tiidy, u kterych budou pomoci
stavového diagramu popsany mozné stavy a pirechody mezi nimi. Zvolené ttidy jsou Datova
zprava, Dokument, Pripad. Cely systém obsahuje zna¢né mnozstvi prvki, které mohou
nabyvat vice stavi, ale pro ucely této prace nebudou zminény.

Jakmile je stazena nova DZ urcena k elektronickému zpracovani, nabyva stavu
Stazena XML. Nasledné probihd validace DZ a navazanych ptiloh. Pokud validace
nedopadne Uspés$né, tak DZ nabyva stavu Nezpracovatelna. Pokud validace dopadne
uspésné, je zménén stav datové zpravy na Validovana. VSechny DZ nasledné vstoupi do
automatizovaného zpracovani.

Vysledkem zpracovani je bud’to chyba a zména stavu na Nezpracovatelna anebo je
zpracovani UspéSné a stav je zménén na Kontrolovana. Datové zpravy ve stavu
Kontrolovana jsou postupné pfifazovany uzivatelim ke kontrole. Jestlize je vSe validné
zpracovano, Kontrolor ozna¢i navazané dokumenty Schvaleny. Nasledkem toho je stav DZ
nastaven na Uzaviena, coz je jeden z koncovych stavi. Pokud datova zprava kontrolou
neprojde s pozitivnim vysledkem, je pfevedena do stavu Nezpracovatelna, coz je druhy
koncovy stav. Reprezentuje datové zpravy, které neni mozné automatizované zpracovat. Po
oznaceni timto stavem je DZ piedana stavajici aplikaci, kde uzivatelé provedou kompletni

ruéni zadani.
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°
!

[’ StaZena XML W
— Validuj [MOK]
I\ entry/stazeni DZ /I

Validuj [OK] il

¥
r Validovana W Zpracovano [NOK]

Mezpracovatena

\ ruénimu zpracovani j"
Zpracovano [ T
|:| [0k Kontrola [Chyba]
r Kontrolovana W Kontrola [OK] ( Uzaviend }
L.
I\ do/kontrola DZ /I o entry/ukonéeni
r Y zadavani DZ
Kontrola [Nedostatek) Pozouzeni [OK]
Y
r Posuzovand \I Posouzeni [NOK]

I\dna'prnveden' supewize)

Obrazek 16: Stavovy diagram: Datova zprdva (Zdroj: Viastni tvorba)

Pokud je vramci automatizovaného zpracovani nutné zalozit novy piipad, je nejdiive
vytvoten dokument ve stavu Novy. Pokud béhem zbytku zpracovani dojde k chybg, je stav
dokumentu zménén na Chybny. Jestlize k chybé nedojde, je nastaven stav Zpracovany.
V ramci kontroly uzivatel mize oznacit dokument za chybny. Pokud je cela DZ ptedana na
supervizi a Supervizor provede korekci zadani, je zménén stav dokumentu na Zpracovany.
Pokud je dokument chybny a zaroven nebyla DZ ptedana na supervizi, jedna se o koncovy
stav. Stejné tak tento koncovy stav nastane ve chvili, kdy supervizor dokument oznaci jako
Chybny a zaroven DZ pteda k ru¢nimu zpracovani. Poslednim nepopsanym stavem je
Schvaleny. Do tohoto stavu se dokument dostane ve chvili, kdy Kontrolor v ramci kontroly

zjisti, Zze zadana data jsou validni. Schvaleny je tedy stavem koncovym.
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Chybny

Novy Zpracovano [MOK]
.- L i el
antry/zaloZeni En. oprava uZivatels mJ
dokumentu 'y

. Oprava [Melze]
Zpracovano [QK]

Kontrela dokumentu [MOK]

v
Zpracovany Kontrola dokumentu [OK] Schvaleny

do/kontrola entry/dokument je
uZivatelem \ schvalen

Dprava [OK]

Obrdzek 17: Stavovy diagram: Dokument (Zdroj: Viastni tvorba)

Pokud je béhem zpracovani vytvoren dokument, je zaroven vytvoien i ptipad ve stavu
Vytvoreny. Po vytvoreni holdl na prostfedky je zménén stav ptipadu na V blokaci. Jakmile
DZ, na zéklad¢ které vznikl dokument, a tedy i pfipad uspésné projde kontrolou, je zménén
stav na Zadany, 0z je v tomto pfipad¢ konecny stav. Posledni uzivany stav je Odmitnuty.
Do tohoto stavu piechazi ptipad v situaci, kdy neni mozné zpracovat. Ve chvili, kdy bude
pripad predan stavajicimu systému na pokracujici zpracovani, musi obsahovat shodné stavy,
které vypovidaji o stavu zpracovani. Pfipad v ramci svého zivotniho cyklu nabyva dalSich

stav, které ale vzhledem k rozsahu prezentovaného navrhu nejsou zobrazeny.

. ™y Zpracovani neni moZné
Vytvofeny [ve zpracovani nastaly zavaZné chyby]

L entry/z dokumentu byl

vytvofen pfipad P,

Zpracovani Gspéiné
[wytwofeni holdd]

Y
— Kontrola [NOK]
V blokaci

dofofekava
dokonéeni kontroly

Kontrola [OK]

A v v

r Zadany W r Qdmitruty
entry/dokumenty entry/piipad neni
mozné zadat

pfipadu byly
schvaleny

I

Obrazek 18: Stavovy diagram: Pripad (Zdroj: Viastni tvorba)
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4.6 Systémové interakce

Modely interakci znazoriiuji vzajemné piisobeni a ovliviiovani jednotlivych tfid systému.
Nejvyssi uroven predstavuje diagram piipadd uziti. Ten definuje interakce jednotlivych
aktérii se systémem. Nasledné jednotlivé interakce podrobnéji rozvadi sekvencni diagramy,
které zachycuji volani jednotlivych metod v ¢ase. Nejdetailnéjsi pohled na sekvence ukont

a rozhodovani ptinaseji diagramy aktivit.

4.6.1 Pripady uZziti

Zakladni slozkou diagramu piipadt uziti jsou aktéfi. V popisovaném systému pusobi 2
aktéti. Jedna se o supervizora a kontrolora. Oba aktéry mohou tvofit uzivatelé soucasné
aplikace.

Prvnim aktérem je kontrolor. Tohoto uZivatele reprezentuji zaméstnanci s nizsi
kvalifikaci, ktefi maji za ikol hlavné zkontrolovat, zda systém spravné rozpoznal a zpracoval
zaslana data. V piipadé¢, Zze naleznou nesoulad, rozhodnou, zda se jedna o zcela $patné
zpracovani, piipadné piedaji kontrolovanou DZ supervizorovi, ktery rozhodne, co se bude
dit dale a pokracuji v kontrolach.

Druhym aktérem je supervizor. Jedna se o pracovné a kvalifikacné zkuSeného
pracovnika, ktery ma vys$§i troven zodpovédnosti. Supervizor muze piifazenou DZ

upravovat a opravit tim drobné nedostatky automatického zpracovani.

Epracovani
EEP

Zména ddajl

Historizace zmén

include include -
-~ e extend
.

Kontrola DZ

i / |n‘cludf irj_clui:l,e; ' ‘\.__‘_‘_‘%
\ /

Kontrolor Piitazeni DZ Supervizor

Vyhledavani
prichozich DZ

Obrazek 19: Diagram pripadii uziti (Zdroj: Viastni tvorba)
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Diagram ptipadi uziti, jednotlivé aktéry a k nim navazané ptislusné piipady uziti zobrazuje
Obrazek 19 na stran€ 50. Oba aktéti maji ptistup k Vyhledavani prichozich DZ.

Kontrolor vyuziva ¢innost Kontrola DZ coz je jeho hlavni ¢innost. Na ni jsou
navazany Prirazeni DZ a Historizace zmen. Tyto ptipady jsou vzdy pfi kontrole vyuzity.
Tedy kontrolorovi je piifazena DZ ke kontrole a veSkeré jim provedené zmény jsou
historizovany.

Supervizor vyuziva ¢innost Supervize. Na tento ptipad uZziti jsou navazany Prirazeni
DZ a Historizace zmeén. Tedy shodné jako v pfipad¢é kontroly je aktérovi ptifazena DZ
k supervizi a veskeré provedené ukony jsou historizovany. Supervizor mize dale vyuzit

Zmeéna udaju, kdy ruéné zasdhne do systémem zpracovanych dat.

4.6.2 Sekvenc¢ni diagramy

Sekvencni diagramy uvedené v této kapitole jsou svazany se scénafi, které popisuji
jednotlivé kroky a dodatecné informace. Z diagramu ptipadd uziti na stran¢ 50 vychazeji
jako vhodné Kontrola DZ a Supervize. Pro ptipad uziti Kontrola DZ jsou nize popsany 3

scénate. Pro piipad uziti Supervize jsou piipraveny scénaie 2.

Kontrola DZ

Prvnim uvedenym scénafem je uspé$né provedeni kontroly. Uzivatel s roli Kontrolor otevie
webovou stranku informaéniho systému. Systém zobrazi hlavni menu, pies které Kontrolor
zahaji kontrolu volnych zpracovanych DZ. Systém vybere volnou DZ ke kontrole, pfitadi ji
uzivateli a zobrazi jeji obsah na obrazovce. Pro kazdy dokument navazany k DZ je nabidnuta
moznost provedeni kontroly, ktera umozni uzivateli provést ovéfeni zadani daného
dokumentu. Zobrazené informace kontrolovaného dokumentu jsou Vrezimu &teni, tedy
nejsou editovatelné. Pokud je vSe spravné, oznaci uzivatel dokument jako schvaleny. Tim
ukon¢i proces kontroly nad danym dokumentem a pokud je k dispozici dalsi, zatim
nezkontrolovany dokument, pokracuje uzivatel v kontrolach.

Kdyz jsou kontroly vSech dokumenti dokonceny, vyhodnoti systém stav vSech
navazanych dokumentti. Pokud jsou vSechny ve stavu Schvaleny, systém nabidne mozZnost
ukoncit kontrolu datové zpravy. Tato volba znamena zménu stavu DZ na Uzaviena, uloZeni
historie zmén, ukonceni kontroly DZ a pokud je k dispozici dal$i DZ ke kontrole, je uzivateli

nactena. Popisovany scénar je zachycen v Tabulka 3 na stran¢ 53.
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Druhy uvedeny scénaf se zabyva provedenim kontroly, kdy zadané dokumenty maji
drobné nedostatky a jejich doplnéni je nutné svéfit supervizorovi. Zacatek scénare je shodny
s prechozim, tedy je oteviena aplikace, nactena DZ, provedena kontrola dokumentu, ale
zpracovani dat neni mozné oznacit za spravné. Uzivatel tedy 0zna¢i dokument jako chybny.
Systém zobrazi uzivateli pole pro vlozeni komentare. Uzivatel zde vyplni, jaké m¢l divody
pro predani supervizorovi. Aplikace tedy oznac¢i dokument stavem Chybny. Uzivatel
pokracuje kontrolou ostatnich navazanych dokumentt. Jakmile jsou kontroly dokonceny a
alesponi jeden dokument neni ve stavu Schvaleny, nabidne systém uzivateli volbu, zda
prevést datovou zpravu do ru¢niho zpracovani anebo na supervizi. Uzivatel zvoli supervizi.
Systém zméni stav datové zpravy na Posuzovana, zanese provedené zmény do historie,
ukon¢i kontrolu DZ a pokud je k dispozici dal$i DZ ke kontrole, je uzivateli nactena. Tento
scénat je popsan v Tabulka 4 na strané 54.

Posledni uvedeny scénat kontroly uvadi praci s datovou zpravou, ktera je zadana
kompletné Spatné, jeji naprava neni v tomto rezimu mozna, a proto musi byt pfedana na ru¢ni
zpracovani. Zacatek scénafe je tedy stejny jako u piedchozich. Kontrolor projde az
k provedeni kontroly dokumentu a 0zna¢i dokument jako chybny. Systém zobrazi pole pro
vlozeni komentare. Uzivatel zde vyplni, jaké mél divody pro oznaceni dokumentu jako
chybného. Nasledné je systémem zménén stav dokumentu na Chybny a uzivatel ma moznost
pokracovat v kontrolach dalSich navazanych dokumenti. Po dokonceni dil¢ich kontrol
Systém nabidne volbu, zda ptevést datovou zpravu do ru¢niho zpracovani anebo na
supervizi. Uzivatel zvoli ru¢ni zpracovani. Systém provede zapis provedenych zmén do
historie, ukon¢i kontrolu DZ a pokud je dostupna dalsi datova zprava, tak je uzivateli
piifazena a zobrazena. Tento scénaf zachycuje Tabulka 5 na strané 55.

Obrazek 20 na strané 56 zachycuje sekvenéni diagram Kontrola DZ. Tuto aktivitu
provadi mnozstvi uzivatelti najednou. Proto je jednou z prvnich aktivit provolani metody na
piitazeni DZ. Ty nejsou pfifazovany uzivatelim piedem proto, aby dochazelo

k maximalnimu vyuziti dostupnych kapacit Kontrolorii.
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Pripad uziti: Kontrola DZ

1D

Konl

Nadpis

Uspédné provedeni kontroly

Hlavni aktér

Kontrolor

Vstupni podminky

Je dostupnd DZ ke kontrole
Kontrolovana DZ je spravné zadana
UzZivatel je v roli kontrolora

Kroky scénare

1.
2.
3.

10.
11.

Kontrolor zahaji kontrolu

Systém uzivateli pridéli dostupnou DZ

a) Systém zobrazi detail datové zpravy

b) Systém zobrazi navdzané pripady

c) Systém zobrazi ndhled na zdrojovy soubor

d) Systém pro kazdy dokument ve stavu
Zpracovany zobrazi rozhrani pro zahajeni kontroly
Kontrolor zahaji kontrolu dokumentu

a) Systém zobrazi informace o zadaném pfipadu v
rezimu cteni

b) Systém zobrazi rozhrani pro schvdéleni Ci
odmitnuti dokumentu

Kontrolor schvali dokument

a) Systém oznaci dokument jako schvdleny

b) Pokud je dostupny dalsi dokument ke kontrole,
nasleduje ndvrat k 4. kroku

UZivatel uzavie datovou zpravu

Systém oznaci DZ jako uzavienou

Veskeré provedené ukony jsou uloZzeny do historie
a) Pokud je dostupna dalsi DZ ke kontrole,
nasleduje ndvrat k 2. kroku

b) Pokud neni dostupna dalsi DZ ke kontrole,
nasleduje navrat do hlavniho menu

Vystupni podminky

DZ m3a zkontrolované vsechny navazané dokumenty

Alternativni scénar

Alespon jeden dokument je chybné zpracovany.
Zpracovani je kompletné Spatné
V systému neni dostupna DZ ke kontrole

Tabulka 3: Scéndi* pripadu uziti: Uspéiné provedeni kontroly (Zdroj: Viastni tvorba)

53




Pfipad uziti: Kontrola DZ

ID Kon2
Nadpis Pfevedeni DZ do Supervize
Hlavni aktér Kontrolor

Vstupni podminky

Je dostupnd DZ ke kontrole
Kontrolovana DZ ma drobné nedostatky
UzZivatel je v roli kontrolora

Kroky scénare

1. Kontrolor zahaji kontrolu

2. Systém uzivateli pfidéli dostupnou DZ

3. a) Systém zobrazi detail datové zpravy
b) Systém zobrazi navdzané pripady
c) Systém zobrazi ndhled na zdrojovy soubor
d) Systém pro kazdy dokument ve stavu
Zpracovany zobrazi rozhrani pro zahajeni
kontroly

4. Kontrolor zahdji kontrolu dokumentu

5. a) Systém zobrazi informace o zadaném pfipadu
v rezimu Cteni
b) Systém zobrazi rozhrani pro schvaleni Ci
odmitnuti dokumentu

6. Kontrolor dokument neschvali

7. a) Systém oznaci dokument jako schvaleny
b) Pokud je dostupny dalsi dokument ke
kontrole, nasleduje navrat k 4. kroku

8. Uzivatel pfedd datovou zpravu na supervizi

9. Systém oznaci DZ jako posuzovanou

10. Veskeré provedené ukony jsou uloZzeny do
historie

11. 3) Pokud je dostupnd dal3i DZ ke kontrole,
nasleduje navrat k 2. kroku
b) Pokud neni dostupna dalsi DZ ke kontrole,
nasleduje navrat do hlavniho menu

Vystupni podminky

DZ ma zkontrolované vSechny navazané dokumenty

Alternativni scénar

Vsechny dokumenty jsou korektné zadany
Zpracovani je kompletné Spatné
V systému neni dostupna DZ ke kontrole

Tabulka 4: Scéndr pripadu uziti: Predani z kontroly na supervizi (Zdroj: Vlastni tvorba)
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Pripad uziti: Kontrola DZ

ID Kon3
Nadpis Pfevedeni DZ do ru¢niho zpracovani
Hlavni aktér Kontrolor

Vstupni podminky

Je dostupnd DZ ke kontrole
Kontrolovana DZ je kompletné Spatné zpracovana
Uzivatel je v roli kontrolora

Kroky scénare

1. Kontrolor zahdji kontrolu

2. Systém uzivateli pridéli dostupnou DZ

3. a) Systém zobrazi detail datové zpravy
b) Systém zobrazi navdzané ptipady
c) Systém zobrazi nahled na zdrojovy soubor
d) Systém pro kazdy dokument ve stavu
Zpracovany zobrazi rozhrani pro zahajeni
kontroly

4.  Kontrolor zahdji kontrolu dokumentu

5. a) Systém zobrazi informace o zadaném pfipadu v

rezimu cteni
b) Systém zobrazi rozhrani pro schvaleni Ci
odmitnuti dokumentu

6. Kontrolor dokument neschvali

7. a) Systém oznaci dokument jako schvaleny

b) Pokud je dostupny dalsi dokument ke kontrole,

nasleduje navrat k 4. kroku

8. Uzivatel pfeda datovou zpravu k ruénimu
zpracovani

9. Systém oznaci DZ jako posuzovanou

10. Veskeré provedené ukony jsou uloZeny do
historie

11. 3) Pokud je dostupna dalsi DZ ke kontrole,
nasleduje ndvrat k 2. kroku

b) Pokud neni dostupna dalsi DZ ke kontrole,
nasleduje navrat do hlavniho menu

Vystupni podminky

DZ ma zkontrolované vSechny navdzané dokumenty

Alternativni scénar

Vsechny dokumenty jsou korektné zadany
Alespon jeden dokument je chybné zpracovany.
V systému neni dostupna DZ ke kontrole

Tabulka 5: Scéndr pripadu uziti: Predani z kontroly na rucni zpracovani (Zdroj: Viastni tvorba)
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Obrdzek 20: Sekvencni diagram: Kontrola DZ (Zdroj: Viastni tvorba)
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Supervize

Prvnim scénafem supervize je uprava DZ s drobnymi nedostatky. UZivatel s roli Supervizor
vstoupi do procesu supervize. Systém vybere volnou DZ k supervizi, pfitadi ji uzivateli a
nacte jeji obsah. Pro kazdy dokument, pfipojeny k DZ, mtize Supervizor provést supervizi
dle svého uvazeni. Pro dokumenty ve stavu Chybny je supervize provedena vzdy. V ramci
supervize jsou zobrazeny vSechny udaje piislusného dokumentu v editovatelné form¢ a
rozhrani k potvrzeni provedenych zmén anebo oznaceni dokumentu za neopravitelny.

Supervizor mize provést zmény na kazdé ze zobrazenych polozek. Po dokonceni
uprav uzivatel potvrdi provedené zmény. Systém zmény provedené na dokumentu ulozi a
nastavi jeho stav na Zpracovany. Supervizor pokracuje v praci S Ostatnimi pfipojenymi
dokumenty. Pokud jsou vSechny navazané dokumenty ve stavu Zpracovany, zobrazi systém
rozhrani k predani datové zpravy zpét ke kontrole. Uzivatel DZ preda. Systém nasledné
zméni stav datové zpravy na Kontrolovana, ulozi provedené zmény do historie, ukonci
supervizi a nac¢te uzivateli obsah dal$i dostupné DZ K supervizi. Tento scénai je popsan
Tabulka 6 na stran¢ 58.

Druhym scénaifem supervize je pfedani DZ na ru¢ni zpracovani. Supervizor stejné
jako v ptedchozim scénafi otevie aplikaci, zapo€ne supervizi a oznaci aktualni piilohu za
chybnou. Systém zméni stav dokumentu na Chybny. Supervizor dokonci praci s ostatnimi
dokumenty. Pokud je alespoil jeden dokument po provedeni supervize oznafen Stavem
Chybny systém nabidne rozhrani k ukonceni supervize datové zpravy. Po jeho potvrzeni je
uzivatel vyzvan ke vlozeni komentare. Supervizor zde uvede divody svych Gprav a oznaceni
dokumentu stavem Chybny. Systém zméni stav datové zpravy na Nezpracovatelna, ukonci
supervizi a pokud je k dispozici dalsi volna DZ k supervizi, je pfitazena uzivateli a nactena.
Tabulka 7 na strané 59 tento scénaf zachycuje.

Obrazek 21 obsahuje sekvenéni diagram Supervize. Kazda uprava zadani musi byt

zkontrolovana uzivatelem, ktery zmény neprovadél a ma roli Kontrolor.
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Pripad uziti: Supervize DZ

ID

Supl

Nadpis

Uspédné provedeni supervize

Hlavni aktér

Supervizor

Vstupni podminky

Je dostupna DZ k supervizi
Supervizovana DZ ma drobné nedostatky
UzZivatel je v roli supervizora

Kroky scénare

1.
2.
3.

10.

11.

Supervizor zahdji supervizi

Systém uzivateli pridéli dostupnou DZ

a) Systém zobrazi detail datové zpravy

b) Systém zobrazi navazané pripady

c) Systém zobrazi ndhled na zdrojovy soubor
d) Systém pro kazdy dokument ve stavu
Posuzovany zobrazi rozhrani pro zahdjeni
supervize

UzZivatel zahaji supervizi dokumentu

a) Systém zobrazi informace o zadaném pripadu v
editacnim rezimu

b) Systém zobrazi rozhrani pro schvaleni i
odmitnuti dokumentu

Supervizor schvali dokument

a) Systém oznaci dokument jako zpracovany
b) Pokud je dostupny dal$i dokument k supervizi,
nasleduje ndvrat k 4. kroku

UZivatel uzavie datovou zpravu

Systém vrati DZ zpét ke kontrole

Veskeré provedené ukony jsou uloZzeny do
historie

a) Pokud je dostupna dalsi DZ k supervizi,
nasleduje navrat k 2. kroku

b) Pokud neni dostupna dalsi DZ k supervizi,
nasleduje navrat do hlavniho menu

Vystupni podminky

VSechny navazané dokumenty prosly supervizi

Alternativni scénar

Zpracovani je kompletné Spatné

V systému neni dostupna DZ k supervizi

Tabulka 6: Scéndr pripadu uziti: Preddni ze supervize ke kontrole (Zdroj: Vlastni tvorba)
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Pripad uziti: Supervize DZ

ID Sup2
Nadpis Pfevedeni DZ do ru¢niho zpracovani
Hlavni aktér Supervizor

Vstupni podminky

Je dostupnd DZ k supervizi
Supervizovana DZ je kompletné Spatné zpracovdna
UzZivatel je v roli supervizora

Kroky scénare

1.
2.
3.

10.

11.

Supervizor zahdji supervizi

Systém uzivateli pridéli dostupnou DZ

a) Systém zobrazi detail datové zpravy

b) Systém zobrazi navdzané pripady

c) Systém zobrazi ndhled na zdrojovy soubor
d) Systém pro kazdy dokument ve stavu
Posuzovany zobrazi rozhrani pro zahajeni
supervize

UzZivatel zahaji supervizi dokumentu

a) Systém zobrazi informace o zadaném
pfipadu v edita¢nim reZzimu

b) Systém zobrazi rozhrani pro schvaleni Ci
odmitnuti dokumentu

Supervizor schvali dokument

a) Systém oznaci dokument jako zpracovany
b) Pokud je dostupny dal$i dokument k
supervizi, nasleduje navrat k 4. kroku
UZivatel uzavie datovou zprévu

Systém vrati DZ zpét ke kontrole

Veskeré provedené ukony jsou ulozeny do
historie

a) Pokud je dostupna dalsi DZ k supervizi,
nasleduje navrat k 2. kroku

b) Pokud neni dostupna dalsi DZ k supervizi,
nasleduje navrat do hlavniho menu

Vystupni podminky

VSechny navazané dokumenty prosly supervizi

Alternativni scénar

Zpracovani ma drobné nedostatky

V systému neni dostupna DZ k supervizi

Tabulka 7: Scéndr pripadu uziti: Predani ze supervize na rucni zpracovani (Zdroj: Vlastni tvorba)
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Obrazek 21: Sekvencni diagram: Supervize (Zdroj: Vlastni tvorba)
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4.6.3 Diagramy aktivit

Vyznamna ¢ast navrhu IS se zabyva automatizovanym zpracovanim dat. Proto 1 aktivity
diagramy nize popsané jsou rozdéleny do n€kolika ¢asti, které jsou postupné specifikovany.
Nejdiive je cely proces popsan velmi obecné. Celé zpracovani lze rozdélit do 4 hlavnich
casti. Nejdiive dojde ke stazeni a validaci datovych zprav. Nasledné je provedeno jejich
zpracovani. Dale jsou vysledky zpracovani DZ prezentovany uzivatelim, ktery v ramci
kontroly ovéii, ze informace uvedené v xml jsou korektn¢ pieneseny do bankovnich
systému. Pokud kontrolor nepotvrdi spravnost vysledk, je mozné piedat DZ supervizorovi,
ktery muze provadét drobné editace a nasledné DZ vratit k opétovné kontrole. Pokud je jiz
vSe v potadku, kontrolor potvrdi spravnost vytvoienych dokumentl a ptipadd. Tim cely

modelovany proces konéi. Tento obecny proces znazorfiuje Obrazek 22 s diagramem aktivit.

Automat

DZ ve stavu
"Nezpracovatelnd™?

StaZeni novych DZ: MNe

Automatizované

Stazeni DZ |_|_|

DZ ve stavu
"Nezpracovatelna"?
Ne

zpracovani DZ:
Zpracovani DZ |—|—|

Ano

Pfedej DZ k ruénimu
zpracovani

Kontrolor

DZ ve stavu

. "Posuzovand"?
Kontrola vysledku

DZ ve stavu
"Nezpracovatelnd"?

Doélo k editaci Gdajl
bé&hem supervize?

Ano

automatického zadani: >
Kontrola DZ

Pfedej DZ k ruénimu
zpracovani

Aktualizuj holdy

Supenvizor

Provedeni supervize:

Supervize DZ rH

DZ ve stavu
'Kontrolovand™?

Predej DZ k ruénimu
zpracovani

Obrdzek 22: Aktivity diagram: Obecny proces zpracovani EEP (Zdroj: Viastni tvorba)
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StaZeni novych DZ

Datové zpravy je nutné nejdiive ziskat z datové schranky bankovni instituce. Tento proces
je feSen na obecné trovni pro vechny bankovni aplikace. Proto zde neni tato aktivita vice
rozvedena. Nasledn¢ je nastaven vychozi stav DZ. Automat poté provede nékolik kontrol
zamé&fenych na splnéni konvenci stanovenych legislativou. Vybrané kontroly jsou zaméfeny
na datovou zpravu, jeji vlastnosti a vlastnosti jejich ptiloh. Obsah ptiloh je validovan v kroku
Zpracovani DZ. Pokud datova zprava projde vSemi kontrolami, zméni automat jeji stav na
Validovana a ulozi provedené akce do historie. Pokud DZ validacemi neprojde, je oznac¢ena
K ru¢nimu zpracovani a dale s ni neni pracovano. Aktivity diagram Stazeni DZ je zachycuje
Obrazek 23 na strané 63.

Zpracovani DZ

Stazené zpravy, které prosly prvotni validaci a jejich stav nebyl oznacen Nezpracovatelna
jsou po jedné nacitany ke zpracovani. Zpracovani probiha po jednotlivych xml piilohach.
Nejdiive je provedeno vyhodnoceni obsahu piilohy, které je podrobné ilustrovano na strané
66. Pokud nedoslo k detekovani chyby, je nasledné vytvotfen dokument navazany na ptilohu
DZ. Dokument je ve stavu Novy. Na zakladé dokumentu vznikne piipad, ktery je naplnén
udaji z xml.

Po vyplnéni udaju pripadu jsou zalozeny holdy, tedy blokace prostredkd na Gctech
ptifazenych k ptipadu. Jakmile jsou zadany blokace prostiedkd na ictech, je zménén stav
ptipadu na V blokaci. Timto kon¢i zpracovani vybrané piilohy. Stav navazaného dokumentu
je zménén na ,,Zpracovany“ a pokud je ke zpracovavané datové zpravé navazana dalsi
nezpracovana piiloha typu xml, automat ji zacne zpracovavat. V opa¢ném piipadé dojde k
ovéfeni, Ze pfi zpracovani vSech piiloh nedoslo k chybam. Pokud bylo zpracovani bez
nahlaSenych chyb, stav datové zpravy je nastaven na Kontrolovana. Nasleduje krok zapisu
informaci do historie. Nasledné automat hleda dalsi DZ ke zpracovani. Pokud se jiz takova
V systému nenachazi, proces kon¢i. Aktivity diagram Zpracovdni DZ zachycuje Obrazek 24

na strané 64.
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1

Stahni véechny DZ z
datové schranky
uréené k
automatickému
zpracovani

i

Nastav stav DZ na
"StaZend XML"

s

A

Natti DZ ve stavu
"Stazena XML"

M2 vystavce povolené
zasilani EEP?

Obsahuje DZ pouze
dokumenty typu XML a PDF?
y

Ne

Oznaé chybu:
nepovoleny vystavce

Ano

Obsahuje DZ vice soubord
neZli jedno PDF?

Ne

Ano Oznaé chybu:
chybné pfilohy

Zméfi stav DZ na
"Mezpracovatelna”

Splfiuji soubory
jmennou kenvenci?

Ne

Oznaé chybu
chybny nazev
souboru

Zméfi stav DZ
na "Validovand”

Zapi& zmény do historie:

Z&pis historie I_h

Existuje daléi DZ ve
stavu "StaZend XML"?

®

Obrazek 23: Aktivity diagram: Stazeni DZ (Zdroj: Vlastni tvorba)
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Macti DZ ve stavu
"Validovana"

Byla detekovana
chyba?

Vyhodnof data z XML: Ne
Vyhodnoceni dat z Xl\’ﬂ_w_‘

Wytvof dokument ve
stavu "Nowvy”

Nacti XML pfilohu DZ

Vytvofeni pfipadu ve
stavu "Vytvofeny”

Ano

¥
v
Oznaéeni dokumentu Zména stavu pfipadu ViytvoFeni blokaci Napinéni pfipadu
"Zpracovany” na "V blokaci” prostredkd daty z XML
Ma DZ dalgi xmi
pfilohu ke
zpracovani?
Ano
Ne

Zménil se stav DZ na
"Ruéni zpracovani"?
4

Ne

Ano v

Zména stavu DZ
na "Kontrolovand”

h 4

Zapié zmény do historie:

Zapis historie |_|_|

Existuje dali staZena DZ
v ke zpracovani?

Ano

Ne

Obrazek 24: Aktivity diagram: Zpracovani DZ (Zdroj: Viastni tvorba)
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Vyhodnoceni dat z xml

Pro kazdou xml ptilohu je nutné provést kontrolu spravnosti obsahu. Nejdfive jsou nacteny
aktualni xsd soubory, které definuji pozadovanou strukturu piijimanych xml. Nasledn¢ je
provedena strojova validace téchto soubori. Pokud ptiloha neni validni, je zapsan typ chyby,
zménén stav DZ na ,,Nezpracovatelna“ a vyhodnoceni piilohy dale nepokracuje. Nasledné
v xml automat dohleda viechny povinné a pomoci identifikatoru ICO/RC dohledava jejich
zaznamy V bankovnich systémech.

Pokud neni alesponi jeden povinny dohledatelny, je uloZzena ptislusna chyba, zménén
stav DZ a zpracovani této prilohy dale nepokracuje. Jestlize se povinné dohledat podatilo,
jsou k nim hledany piislusné acty. V ptipad¢, ze alespon jeden tcet nebyl nalezen, ulozi
automat chybu, zméni stav DZ na Nezpracovatelna a dale ve zpracovani této piilohy
nepokracuje. V dalsim kroku se ové&fuje duplicita ¢isla jednaciho mezi jiz stavajicimi
platnymi piipady. Pokud je nalezena shoda, je zanesena chyba, zménén stav DZ a
vyfazeni DZ ze zpracovani.

Dale se ovéri, Ze Cislo Uctu vystavce, tedy uctu, kam je pozadovano odeslani
jednotlivych financnich polozek, je jiz v aplikaci zanesené. Pokud nikoliv, je piislusny
zaznam vytvoren. Zbytek vyhodnoceni dat z xml tvoii validace vyhledanych dat, ktera je

popsana nize. Obrazek 25 s diagramem aktivit na strané 66 zachycuje popisované chovani.

Validace vyhledanych dat

Porovnani ptichozich informaci v xml a bankou aktualné vlastnénych dat mize vykazovat
drobné nedostatky. Pfijaté xml obsahuje informace o dvou subjektech, povinném a
opravnéném. Z nich je pouze povinny porovnavan s bankovnimi daty. Proto se validace
opravnéného netyka. Pokud je podle identifikatoru ICO/RC mozné povinného vyhledat, coz
je ove&feno v predchozich krocich, je zaznam ptidan i pies neshodu dat. Protoze nesoulad dat
muze byt zplisoben velkym mnozstvim faktord, je kone¢né posouzeni provedeno
Kontrolorem. Ten bude nasledné vramci kontroly upozornén, Ze nékteré parametry
povinného nemusi odpovidat. Validace vyhledanych dat zobrazuje Obrazek 26 aktivity

diagramem na stran¢ 67.
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Nacti aktuaini xsd

Zablony

Proved validaci XML
oprofi xsd

Je xmi pfiloha
validni?

Ne Oznaé chybu:

nevalidni xml pfiloha

Dohledsj informace o

povinnych

Podafilo se dohledat
informace o povinnych?

¥

Ne Oznaé chybu: Zméd stav DZ na

povinny nenalezen "Nezpracovatelnd”

Dohledej informace o
uctech

Podafilo se dohledat
informace o Uctech?

Oznaé chybu:
ucet nenalezen

Wyhlede] éislo jednaci

vystavce

Bylo jiZ Eislo
jednaci pouzito?

Oznaé chybu:
duplicitni Zislo
Jednaci vystavce

Ano

Vyhledej uvedeny
licet vystavce v
aplikaci

Byl nalezen
platny zdznam?

Ne

Ano

Pfifad Géet k wystavci

Proved validaci
vyhledanych dat:
Validace
vyhledanych dat

Obrazek 25: Aktivity diagram: Vyhodnoceni dat z xml (Zdroj: Viastni tvorba)
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Vyhledej povinného z
xml

Souhlasi viechny
vyhledané adaje?

Ne

Ano -

Oznat adaje, které se
rozchazeji

Nachazeji se v xml
dalsi povinni?

Ano

Ne

Obrazek 26: Aktivity diagram: Validace vyhledanych dat (Zdroj: Viastni tvorba)

Jakou ma
uZivatel roli?
Kontrolor Supervizor
Je k dispozici Je k dispozici
nepfirazena DZ nepfirazend DZ
ve stavu ve stavu

"Kontrolovana"? \ "Posuzovana™?

r L4

Pfifad DZ uZivateli

OQdkaZ uZivatele
na hlavni stranku

Obrazek 27: Aktivity diagram: Prifazeni DZ (Zdroj: Viastni tvorba)
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Kontrola DZ

Na pocatku kontroly je uzivateli ptifazena DZ. Zpusob jejiho ptifazeni zachycuje Obrazek
27 na stran¢ 67. Nasledn¢ je piifazena DZ zobrazena a uzivatel postupné provadi kontrolu
jednotlivych pfiloh a dokumenti. Pokud je v zadani dokumentu chyba, oznaci uzivatel
dokument jako chybny, vlozi komentai a pokracuje s kontrolou. Pokud v zadani chyba nenti,
je dokument oznacen Schvaleny. Nasledné kontolor pokracuje v kontrole dalsich priloh.
Pokud jsou vSechny dokumenty ve stavu Schvaleny, je vysledek zpracovani spravny.
Uzivatel takovou DZ pievede do stavu Uzaviena a vSechny navazané ptipady jsou
ptevedeny do stavu Zadany. Pokud zpracovani spravné neni, je uzivateli nabidnuta moznost
predat DZ supervizorovi a nebo k ru¢ni kontrole. Na zéklad¢ rozhodnuti kontrolora je DZ
zménéna na stav Nezpracovatelna a nebo Posuzovana. Poslednim krokem kontroly je
zaneseni vSech provedenych zmén do historie. Aktivity diagram zachycujici kontrolu DZ je

Obrazek 29 na stran¢ 69. Historizaci zachycuje diagram na obrazku nize.

Doslo ke zméné Gi
uddlosti na DZ?

Doélo ke zméné ci
udélosti na pfipadu?

Zanes udélosti do
historie DZ

Zanes uddlosti do
historie pfipadu

Obrazek 28: Aktivity diagram: Historie zmén (Zdroj: Viastni tvorba)
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°
!

Pfifad DZ ke kontrole:

Pfifazeni DZ |_|_|

Macti dokument ke
kontrole

-

Zkontraoluj
vyplnéné adaje

Jsou v zadani

chyby?
Ty

Ano . .
VloZ komentar
@@/
v
e —
Zmén stav Zmén stav
dokumentu na dokumentu na
'Schvaleny” "Chybny"
@@/

Obsahuje DZ
dali dokument?

Ne

Obsahuje DZ viechny

dokumenty ve stavu Je nutny zdsah
"Kontrola OK"? supervizora?
Ne N Ano
Ano i Ne
v
Zmén stav DZ na Zmén stav DZ na Zmén stav DZ na
"Uzavienad” "Nezpracovatelnd” "Posuzovanad”
¥
Zmén stav pfipadu - -
na"Zadany" g h

!

Zapig zmény do historie:

Zapis historie |_|_|

Obrazek 29: Aktivity diagram: Kontrola DZ (Zdroj: Viastni tvorba)
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Supervize

Supervize zacina pfirazenim volné DZ ve stavu ,,Posuzovand® uzivateli. Nasledn¢ je DZ
zobrazena a probiha supervize obdobnym zptusobem jako kontrola datové zpravy. Supervizor
prochazi jednotlivé dokumenty. Pokud nalezne nesoulad v systémem vyplnénymi daty,
mize jednotliva pole editovat. Dale Supervizor mtze jednotlivé dokumenty oznacit k dalsi
kontrole nebo jako chybné. Jakmile je supervize jednotlivych dokumentti dokoncena, je na
zakladé jejich stavi rozhodnuto, jestli bude DZ vracena ke kontrole anebo pfedana na ruéni
zpracovani. Uzivatel je zaroven vyzvan k zadani komentéfe k provedenym akcim. Posledni
aktivitou je zapsani provedenych tikonti do historie. Diagram aktivit Supervize zachycuje
Obrazek 30 na strané 71.

Aktualizuj holdy

Jedna se o aktivitu zobrazenou na diagramu aktivit nejvyssi trovné na strané¢ 61. Pokud
v ramci procesu zpracovani EEP dojde Kk editaci udaji supervizorem, mtize nastat situace,
kdy zadané holdy jiz nemaji validni parametry. Pokud tedy doslo k editaci alespoii jedné z
polozek s povinnymi, U¢ty a polozkami platebnich pfedméti, provede systém kontrolu a

ptipadnou upravu holdua dle aktualnich parametra.

Pi‘edej DZ k ruénimu zpracovani

Datové zpravy, které obsahuji vady nebo parametry, které nejsou pro automatizované
zpracovani vhodné, zpracuji uZivatelé v ptivodni aplikaci. Kromé zmény stavu datové
zpravy na Nezpracovatelna, dojde k nastaveni parametru Typ DZ tiidy Datova zprdva na

,,manualni®.
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Pfifad DZ k supervizi:

Pfifazeni DZ I_|_I

Naéti dokument k
supervizi
Je zapotfebi Uprava Je nutné rugni
dat supervizorem? zpracovani DZ?
Ano
Ne
Uprava atributd
¥
Zméf stav Zmén stav
dokumentu dokumentu
na "Zpracovany” na "Chybny”
Existuje daldi
dokument k supervizi?
VloZ komentdf
Obsahuje DZ véechny
dokumenty ve stavu
"Zpracovany"?
Ne
¥
Zméfi stav DZ Zmén stav DZ na
na "Kontrolovand” "MNezpracovatelnd”

Zapi& zmény do historie:

Zapis historie |_|_|

Obrazek 30: Aktivity diagram: Supervize (Zdroj: Viastni tvorba)
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4.7 Prototyp

Vytvoteny navrh IS je doplnén prototypem webové aplikace. Prototyp byl pouzit na rozdil
od techniky wireframe z toho divodu, ze v ramci uzivatelské aktivity dochazi k drobnym
zménam v ramci jedné obrazovky. Toto chovani by bylo obtizné zachytitelné nizkym
poctem draténych modeld. Prototyp umoziuje prezentovat uzivatelim chovani jednotlivych
komponent obrazovek. K realizaci byly vyuzity technologie HTML5, CSS, Bootstrap v4 a
JQuery. Interpretovany jsou 3 zakladni obrazovky. Vyhledavani pfichozich datovych zprav,
provedeni kontroly a provedeni supervize.

Na uvedenych obrazovkach jsou zobrazeny zakladni prichody, které demonstruji
principy fungovani navrhovaného feSeni. Prototyp zobrazuje pojeti IS pro kontrolora a
supervizora oddélené, protoze pravé rozdilnost zobrazeni a pristupnosti prvkl na zakladé
role je klicovym rozdilem v jejich ptistupu K IS.

Prototyp zde slouzi pouze jako dopln€k navrhu IS. Proto nebude cely podrobné
popisovan. Ukazka kodu je dostupna v piiloze a ziva verze prototypu je dostupna na adrese
prototyp.michalgruber.cz

Pro kontrolora i supervizora je po otevieni webové stranky IS je jako vychozi
obrazovka nacten formulaf pro vyhledavani prichozich DZ. Pfi samotném naéteni stranky je
vyhledano 100 nejnovéjSich zdznami bez omezeni nékterym z parametrd. UZivatel ma dale
moznost vyhledat pozadované DZ pomoci ¢isla jednaciho vystavce, datumu doruceni,
piifazeného kontrolora a stavu datové zpravy. Kazdy nalezeny zdznam nabizi moZznost
zobrazit detail datové zpravy tlacitkem ,,Vice®. Podobu této casti prototypu zachycuje
Obrazek 31.
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Exekuce  Vyhledavanf

Vyhledavani datovych zprav

Cislo jednac: Stav DZ:
---vie-— v
Datum dorucent: Kontrolor:
dd.mm.rrrr [m] vEe— v

Vyhledat

Vyhleddno 5 zdznama.

# Cislo jednaci Vystavce Datum doruéeni Stav DZ Kentrolor

1 246 EX 1871-5 Katefina Nov4 232021 Stafend DZ ‘I‘
2 1234 fer 48/1-35 Josef Rohde 20.3.2021 Supervize David Pechl ‘I‘
3 4310 11-5 Karel Krechl 17.2.2021 Ke kontrole JiFf Kalp ‘I‘
4 1rt48/187-7 Josef Roha& 2.1.2021 Uzavens David Pechl ‘ Vice ‘
5 987¢7-1 Karel Krechl 21.2021 Uzavfené JiFf Kalp ‘I‘

Obrazek 31: Prototyp stranky vyhledavani (Zdroj: Viastni tvorba)

Pro kontrolora se v pravém hornim rohu obrazovky se nachazi tla¢itko s popisem ,,Kontrola“
a &iselnym udajem. Cislo uvadi poget DZ, které jsou volné ke kontrole. Toto &islo je aktualni
I v pripad¢, ze tlacitko je v ramci kontroly neaktivni. Po kliknuti na toto tlacitko kontrolor
zahaji scénat kontroly DZ. Aplikace tedy na pozadi pfitadi volnou DZ ke kontrole a nacte
dialog kontroly. Obrazek 32 zachycuje jeho graficky navrh.

Exekuce  Vyhledavini

Vystavce a datovs zprava <7xml version="1.0" encoding="UTF-8'7>

<1-- Piiklad jednoduchého exekuéniho pikazu --»
Katefina Nova Stav DZ: Kontrolovana

Cislo jednaci: 846 £X 1871-5
Datum dorugeni: 2.3 2021

Dlouhs ulice 23/4
Pardubice

<epelektronickyP
xminssi=http:
41200 xmins:ep="http

rg/2001/XMLSchema-instance’
h-ba.cz/eExekuce/ep
w.czech-bacz/ebxekuce/ep /xsd/EPxsd >

xsischemalocation
<epiidentifikace>
Pilohy pispi cka>067 EX 1243/13<
! <epiporadoveCisio= 1< /epporadoveCislo>
= /epidentifikace>

nazev_prilohylxml <epdatumvydani>2014-04-05 < /ep-datumvydani>

Exekuéni piikaz 357,14 (ENER) ‘ep:bmeuai:na CZK<fep:
<eps >CZK</
</ep:obecneUdaje>

nazev_prilohy2.xml X . <epivystavce>
<epiC>41069684 < /epiIC>
Exekuéni pitkaz 47/6 [(FENENNT) P . P:

<epinazev>Exekutorsky diad Jesenik - JUDr. Antonin Dohnal, soudni exekutar </epmazevs
<epsidio>
epiulice=Otakara Breziny < /epalice >
nazev_prilohy3.xml epib

Exekuéni pikaz 47/6 (I <Ep
</epbudon
<epiobec-Jesenik</epiobec>
<epipsc>79001 </ep:psc>
<epstat>CZ</epistat>
</epsidio>
<epkontakt>

<epjmenoPrijmeni>

<empriimeni>Novotna</empriimeni>

dokument.pdf

Obrazek 32: Prototyp stranky kontrola DZ (Zdroj: Vlastni tvorba)
Kazda pftiloha je zobrazena zvIast’ a po kliknuti na jeji nazev se nacte jeji obsah do pravé
¢asti aplikace. Pokud byl z ptilohy vytvofen dokument a navazany pfipad, tak je zobrazeny

typ ptipadu, jeho bankovni Ciselné oznaCeni a stav zpracovani dokumentu. Pokud je
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dokument ve stavu Zpracovany je zobrazeno tlacitko ,,Kontrola“. Jinak jsou tlacitka
nepfistupna.

Obrazek 33 ukazuje vzhled systému po zahajeni kontroly dokumentu. Pro entity,
které jsou dohledavany v internich systémech banky, kontrolor vidi prvky, které byly
zpracovany z EEP a vedle nich data dohledatelna v KB. Pokud systém povazuje data za
shodnd, oznaéi je zelenym tagem , OK“. V opaéném piipadé je cervené oznaceno
,Nesoulad“. Nasleduje zbytek zpracovanych informaci, historie zpracovani a zadané
komentaie. Uzivatel ma na konci moznost dokument schvalit ¢i nikoliv. Protoze vybrand DZ
obsahuje alespon jeden dokument ve stavu Chybny, musi byt datova zprava piedana
k supervizi anebo na ru¢ni zpracovani. Protoze jiz neni zadna dalsi DZ ke zpracovani, je
kontrolor po ptedani pfeveden na vychozi stranku s vyhledavanim, kde mize cely scénaf
opakovat.

Obdobny scénaf je piipraveny také pro supervizora, ktery pracuje Se systémem velmi
podobné. Hlavni rozdil je v moznosti editovat zobrazované hodnoty. Pro entity, které jsou
dohledavany v internich systémech banky nemutze supervizor provadét piimou editaci, ale

chybna data od ptipadu odpojit.

nazev_prilohy2.xml

Exekutni phikaz 47/6 [EEEEEEY

Obecné

Cislo jednaci: 067 EX 1243/13 uce/ep ../xsd/EPxsd'>

Nazev piflohy: nazev_prilohyz.xml

Povinny

[ox] Zadané Dohledané

Jméno/Nazev: an Novadk
Ulice:
Mésto:
Psc:
RENCO:
Typ: FO

<ep </epiC>
<epnazev> Exekutorskyj iad Jesenik - JUDr. Antonin Dohnal, soudnf exekutor </epinazev>

Zadané
Jméno/Nizev: Petr Nov

Ulice: Kulaté 32

Mésto: Opava

psé: 32510

RENCO: 12874/5698

Typ: FO

Uéty

['ox ] Zadané Dohledané

B ) ce> SOUDNI_EXEKUTOR < /epitypVystavce >
Majitel: don Novil jan Novsk 110</epkodvystavce>

6548978546

Cislo Gétu:

Obrazek 33: Prototyp stranky kontrola dokumentu (Zdroj: Viastni tvorba)
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5  Vysledky a diskuse

Vytvofeny navrh svymi parametry umoziuje okamzitou implementaci do zavedenych
bankovnich systému bez nutnosti jejich Gprav. Je tedy mozné zaéit postupné automatizovat
zpracovatelsky proces tak, aby nedoslo k omezeni stavajiciho provozu. Navrhovany systém
poskytuje alternativni zpracovatelskou cestu za snizeni naroki na pracovni obsluhu.

Dle internich bankovnich statistik pfichazelo v roce 2019 prumérné mésicné 2 505
datovych zprav s exeku¢nim ptikazem. Z toho 1 865 obsahovalo EEP. Pokud by tyto zpravy
byly zpracovany navrhovanym feSenim, je mozné dosdhnout aspory az 404 hodiny mési¢né¢.
Pokud do odhadu zapoc¢itame pramérnou 7% chybovost vstupnich dat, ziskame mési¢ni

usporu Ve vysi az 373,8 hodin.

Moina casova tspora
Pocet DZ (mésicni priimér) 1865
Primérna doba zpracovani jedné DZ (minuty) 13
Maximalni moZny usetfeny cas (hodiny) 404,08
Primérna chybovost vstupnich dat (%) 7
Usetfeny cas (hodiny) 375,80
Tabulka 8: Mozna casova iispora po zavedeni systému (Zdroj: Vlastni tvorba)

Navrzeny systém zpracovava prichozi exekucni piikazy do faze, kdy je dokument
zadan do systémové struktury, vytvoren exekucni piipad, zadrZzeny prostiedky na Gctech a
vSechna zpracovana data potvrzena kontrolorem. Nejedend se tedy o systém, ktery by
pokryval cely proces exekuéniho piipadu, pouze jeho zadani. Proto nejsou v systému feseny
soubéhy a dopady dalsich udalosti, které vyzaduji adekvatni odezvu, jako jsou napiiklad
insolvenéni fizeni, trestni zajisténi anebo soubéh vice exekuci. Tyto udalosti jsou feseny
v dal$ich fazich exekuéniho ptipadu plivodnim systémem.

Budouci rozSifeni systému by se mélo zaméfit na zpracovani dalSich typt
dokumentt, které mohou byt zasilany ve formatu xml. Prvnim typem dokumentu by byla
Jisté pravni moc, ktera je soucasti téméf kazdého exekucniho fizeni. Jeji definice a struktura
umoziuje piipojeni k jednomu ¢i vice pripadim a kompletné automatizované zadani od

zpracovani az po kontrolu.
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6 Zavér

Cilem této diplomové prace bylo za vyuziti modelovaciho jazyka UML navrhnout
informacni systém, ktery je efektivnim dopliikem stavajiciho bankovniho systému pro
zpracovani dokumenti souvisejicich s exeku¢nim fizenim. Navrhovany informac¢ni systém
je zaméfen na automatizované zpracovani elektronickych exekucnich ptikazi, jejich
naslednou kontrolu a ptipadnou supervizi.

Stanoveny rozsah nepokryva ukony, které nastdvaji po zpracovani exekucniho
piikazu. Ty jsou provadény stavajicim systémem. Navrhovany systém téz nepredpoklada
vyuziti jinych nezli stavajicich uzivatelt. Proto jsou jednotlivé uzivateli fizené procesy
strukturovany podobné, jako procesy stavajici.

Na zékladé¢ analyzy funkénich a nefunkénich pozadavkl s prihlédnutim
k praktickym zkusenostem autora byla vytvotena sada 3 modelt pro zachyceni uceleného
pohledu na navrhovany IS. Modely jsou tvofeny dynamickymi i statickymi UML diagramy,
které souhrnné definuji poZzadované funkce a vlastnosti.

Pro lepsi pochopeni navrhovaného systému vznikl webovy prototyp zalozeny na
technologiich HTMLS5, CSS, Bootstrap a jQuery. Prototyp prezentuje vyhledavani datové
zpravy, kontrolu datové zpravy a supervizi.

Vysledkem je navrh IS, ktery ma predpoklady k vyraznému snizeni nakladi nutnych
ke zpracovani prichozich exekuénich ptikazl, zjednoduseni administrativnich procest a

zkraceni doby nutné k zajisténi prostfedkii na uétech povinnych.
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8  Prilohy

8.1 Ukazka zdrojového kédu obrazovky vyhledavani DZ

<!doctype html>
<html|>
<head>
<link rel="stylesheet" href="style.css">
<link rel="stylesheet"
href="https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@4.5.3/dist/css/bootstrap.min.css">
</head>
<body>
<nav class="navbar navbar-expand-lg navbar-light bg-light">
<div class = "navMenu">
<a class="navbar-brand" href="#">Exekuce</a>
</div>
<ul class="navbar-nav mr-auto">
<li class="nav-item active">
<a class="nav-link" href="#">Vyhledavani <span class="sr-
only">(current)</span></a>
</li>
</ul>
<div class = "navButton">
<a href="kontrola.html" class="btn btn-info" role="button">Kontrola
<span class="badge badge-pill badge-warning">1</span></a>
</div>
</nav>
<div class="vyhledavani">
<div class="card w-100">
<div class="card-body">
<h5 class="card-title">Vyhledavani datovych zprav</h5>
<div class="container">
<div class="row">
<div class="col">
Cislo jednaci: <input class="form-control" type="text">
Datum doruceni: <input class="form-control" type="date">
</div>
<div class="col">
Stav DZ:
<select class="form-control">
<option>---v§e---</option>
<option>Stazend DZ</option>
<option>Ke zpracovani</option>
<option>Ke kontrole</option>
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<option>Supervize</option>
<option>Uzaviena</option>
</select>
Kontrolor:
<select class="form-control">
<option>---v§e---</option>
<option>Jiti Kalp</option>
<option>David Pechl</option>
</select>
</div>
</div>
<div class="vyhledatBtn">
<a href="#" class="btn btn-primary">Vyhledat</a>
</div>
</div>
</div>
</div>
</div>
<div class="warning">
<div class="alert alert-warning" role="alert">
Vyhleddno 5 zaznamt.
</div>
</div>
<div class ="tableBrowse">
<table class="table">
<thead class="thead-light">
<tr>
<th scope="col">#</th>
<th scope="col">Cislo jednaci</th>
<th scope="col">Vystavce</th>
<th scope="col">Datum doru¢eni</th>
<th scope="col">Stav DZ</th>
<th scope="col">Kontrolor</th>
<th scope="col"></th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<tr>
<th scope="row">1</th>
<td>846 EX 1871-5</td>
<td>Katefina Nova</td>
<td>2.3.2021</td>
<td>Stazena DZ</td>
<td></td>
<td><button type="button" class="btn btn-outline-
secondary">Vice</button></td>
</tr>
<tr>
<th scope="row">2</th>
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<td>1234 fer 48/1-35</td>
<td>Josef Rohac¢</td>
<td>20.3.2021</td>
<td>Supervize</td>
<td>David Pechl</td>
<td><button type="button" class="btn btn-outline-
secondary">Vice</button></td>
</tr>
<tr>
<th scope="row">3</th>
<td>48 ro 11-5</td>
<td>Karel Krechl</td>
<td>17.2.2021</td>
<td>Ke kontrole</td>
<td>Jiti Kalp</td>
<td><button type="button" class="btn btn-outline-
secondary">Vice</button></td>
</tr>
<tr>
<th scope="row">4</th>
<td>1rt48/187-7</td>
<td>Josef Rohac¢</td>
<td>2.1.2021</td>
<td>Uzavrena</td>
<td>David Pechl</td>
<td><button type="button" class="btn btn-outline-
secondary">Vice</button></td>
</tr>
<tr>
<th scope="row">5</th>
<td>987c7-1</td>
<td>Karel Krechl</td>
<td>2.1.2021</td>
<td>Uzaviena</td>
<td>Jifi Kalp</td>
<td><button type="button" class="btn btn-outline-
secondary">Vice</button></td>
</tr>
</tbody>
</table>
</div>
</body>
</html>
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