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Abstrakt

Tato diplomové prace pojednéva o vyvoji nastroe pradné vytveni domacich stranek, které
slouzi ke spra&vprojektu. Prace jéleréna doctyi klicovych kapitol. Prvni kapitola se zabyva
studiem technologii, které se pouZzivaji pro tvadbmacich stranek projektDruha kapitola je
zantfena na analyzu pozadavkladenych na infornimi systém. Vereti kapitole nalezneme navrh
implementace analyzovaného systéfivrta kapitola se &nuje implementénim detaibm
vyvinutého systému.

Abstract

This master’s thesis is focused on a developmetaabffor simple installation and configuration of
information system for project management. Thie@ief work consists of four chapters. First part
implies a technology study, used for making profemhe websites. The second chapter gives an

analysis of requirements for an information syst&€here is a suggestion of implementation of

analyzed system in the third chapter. The fourtptdr deals with implementation details of
developed system.
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1  Uvod

V sowasné dob je pouzZivani péitact a paitacovych program b&Znou soudasti kazdodenniho
Zivota. Pditate se nachazi v mnoha sférach lidského Zivota, sintb mozna newdomujeme.
Pcatitate ridi vyrobu aut, 1ékské (Fistroje, gredpovidaji poasi, podileji se nézeni raketoplain
vyhledavaji nové latky, analyzuji DNAIim vice je vyuZiti péitaca riznorodjsi, tim vice je iieba
pocitatovych program, které se zaiuji na konkrétni problematiku.

Vyvoj novych program je tedy kaZzdodenni zalezitosti. Vyvijeji se nowdgoamy feSici Uplg
novou oblast problét VylepSuji se zastaralé programy, aby pokrylyiSié&&r problematiky, nebo
naopak, aby se hlogjb specializovaly pi feSeni Bkterého konkrétniho problému. V neposletad
se udrzuji programy, které existuji.

Béhem vyvoje vyZzaduje kazdy p&kud rozsahlejSi program ditou miru fizeni. Tato mira
fizeni je tim ¥tSi, ¢cim dlouhodobjSi vyvoj projektu je pedpokladan¢im vice lidi se ma na projektu
podilet acim vyssi kvality vysledného programu se méa dodilites jiZz existuji metody, jak sledovat
a planovat postup vyvoje, jakigmchazet rizikm, jak sledovat a dodrzovat rozjgd. Pro tyto
metodiky jiZ vznikla podpora v poddipaiitacovych program zabyvajicich se spravou projektu.

Ne¢které z &chto program se zabyvaji pouze titymi oblastmi spravy projekt Jedna se
napiklad o systémy, které se staraji o podporu spcayy, dale o systémy, které se zabyvaji spravou
zdrojovych kéd nebo spravou procesu vyvoje projektu.

Jiné programy zabyvajici se spravou prajejdou rozsahlejSi a zabyvaji se vice oblastmi
problematiky tizeni projeki. Takové programy jsou vSak pro menSi projekijli§ komplexni
a rekdy dokonce zbytmé slozité na nastaveni.

Tato diplomova prace si klade za cil wititonastroj, ktery pokryva zakladni poZadavky
kladené na spravu projektu a je jednoduSe instwbwa a konfigurovatelny, ijfemz tento nastroj
bude sloZen zdkolika existujicich nastrdj zabyvajicich se tznymi ¢astmi spravy projektu.
Vysledkem této prace je instald baltek jednoduSe instalovatelného a konfigurovatelného
informatniho systému pro spravu projékt

Diplomové préace je strukturovana &tyi hlavnich kapitol, kterymigdchazi tento Uvod. Prvni
Z nich se zabyva studiem stavajicich technologii gpravu projektu a popisuje, jak se s takovymi
technologiemi pracuje.

Druha kapitola se zaffuje na analyzu pozadaykkteré jsou kladeny na vyslednou aplikaci.
Dale se v¥nuje vykiru vhodnych technologii, které budou pouZityi preSeni, vybrem
implement&niho jazyka a vytrem linuxoveé distribuce, na niz se bude aplikaodjet;

Treti kapitola je ¥novana navrhu vysledné aplikace, zejména pak navtiid objekt, které
budou v aplikaci implementovany. V této kapitol®ystaké nazngny vztahy objeki pri jejich

vzajemné interakci.



Kapitolacétvrta popisuje vyslednou implementaci aplikadéigmZz podrobéji rozebira rkteré
jeji casti.
Kapitola tykajici se stavajich technologii pro spraprojektu je casténé prejata ze

semestralniho projektu. Tato kapitola je v diplogagvaci roz§ena.



2 Studijni faze

2.1 Technologie pro tvorbu webovych stranek

Tento odstavec bylipjat z [1]. V sotasné dob se pro tvorbu statickych webovych stranek pouziva
v drtivé WtSine jazyk HTML. Tento jazyk je podmnozZinouiide vyvinutého rozsahlého
univerzalniho zng&ovaciho jazyka SGML (Standard Generalized Markigmduage). Jak uvadi
Simpson v [2], je v saiasné dobtendence nahradit jazyk HTML jazykem XML (eXtersiMarkup
Language,cesky roz§itelny zna&kovaci jazyk), coZz se do jisté miry idaiky jazyku XHMTL.
XHTML je jistym mezistupm mezi jazykem XML a HTML, nehbz jazyka XML gebira pravidla
stukturovani tafy a z jazyka HTML jejich sémanticky vyznamieBto vSak bohuzel podpora XML
zatim neni na takové arovni, aby mohl byt nasazemypoji rozsahlych webovych aplikaci a tvérb
webovych stranek.

Pro oddleni datov&asti od popisu vzhledu vznikly tabulky kaskadovgtyta — CSS. Zehoz
plyne, Ze prostou informaci v poddotHTML kddu miZzeme stylizovat do uZivatelskyipétiveho
tvaru. DalSi vyhodou je, Ze styly mame definovaayednom mista jejich zntna se projevi v celém
vysledném dokumentu. BohuZel tv konkurertnimu boji mezi pednimi tvirci webovych
prohlizett neni interpretace CSS jednotna, a je tedy nutnédovat vyslednou podobu dokumentu
ve vice druzich internetovych prohléae

Tento odstavec bylipjat z [3]. Pokud chceme tkib dynamické webové stranky, pouzijeme
k tomu napiklad skriptovaci jazyk PHP. PHP je jazyk interpketny, jeho skripty se Zkenuji piimo
do struktury jazyka HTML ajsou provéay na straé serveru. Syntaxe kombinuje hneékalik
programovacich jazyk (Perl, C, Pascal a Java). PHP se stalo velmi efjiin fFedevsim diky
jednoduchosti pouZiti ataké diky tomu, Ze komk@nwjastnosti vice programovacich jaétyk
a nechava tak vyvojacast&nou svobodu v syntaxi. Bohuzel sé provadni implementace ukazalo,
Ze tato vlastnost ma i druhou stankéciva sice, Ze kdyZz dojde Kgklepu nebo zapomenuti
uvozujiciho znaku ifd pouZiti proménné, je obvykle&ké dohledat chybu. S verzi PHP 5 se vy¢azn
ZlepSil pistup k objektoy orientovanému programovani. Od roku 1994 je PHénija z
nejpouzivanjSich zmisohi tvorby dynamicky generovanych WWW stranek. Jehoce (Rasmus
Lerdorf) jej vytvdil pro svou osobni pébu gepsanim z Perlu do jazyka C.

Pfi zmince o programovacim jazyku PHP je také nutarsinit o gkterych jeho roz$énich.
Jednim z nich je nafklad funkini a doble vybaveny Sablonovaci systém Smarfiento $ablonovaci

systtm ma plnit podobnou funkci jako tabulky kaskdath styli, asice odéeni aplika&ni

! Domovské stranky projektu Smarty dostupné naptteww.smarty.net/>



a zobrazovaci logiky. Oproti tabulkdm kaskadovythisnabizi Smarty ndfklad moZnost validace
formul&d a podobnych vylepSenich, ktera maji programatantaliit praci.

Tento odstaveéerpa z domovskych stranek projektu webového serpache2. Skriptovaci
jazyk PHP je provéath na strad webového serveru. Nejpouziwgdim webovym serverem je
v sowtasné dob webovy server Apache ajeho nastupce Apache 2l|zeotdit na zaklagl analyzy
uvedené na serveru Netcraft, kterd je dostupn§.vAjgache 2 je webovy server dostupny zdarma
jako open source software. Webové servery vieadlfeoguji tak, Ze naslouchaji pozadéawkze si¢
a vraceji vysledky dotazu v podotHTML kodu. Webovy server twd ve skuténosti rekolik
procesi, z nichZ jeden kontrolujéinnost ostatnich. Tentiidici proces &i s pravy administratora
systému asam o sbbzadné pozadavky nefiguje. Ostatni procesy zpravidla nemaji takova
opravréni jako procegidici a svoji¢cinnost oznamuji procestidicimu. Zmisob naslouchani serveru
Apache v siti a obsluhyfighozich poZadavkiidi jeho konfigurani soubor. Chovani serveru je takto
mozno ovlivnit vice jak 150aznymi direktivami. Vhodné nastaverchto parametr je dilezité pro
optimalni vykonnost serveru.

Tento odstavea&erpa z domovskych stranek projektu databazovéhtérays MySQL. Fi
dalSim zkouméani tvorby dynamickych stranek tzjjme, Ze mnoho webovych stranek pracuje
s databazemi. Nejpopuld@jBi verzi databaze je MySQL. MySQL je databazovstéayn vytvdeny
Svédskou firmou MYSQL AB. Jeho hlavnimi autory jstlichael "Monty" Widenius a David
Axmark. Tento systém je dostupny jak pod bezplathoenci GPL, tak pod komémi placenou
licenci. Databéazi si fifeme pedstavit jako prostor, do kterého se ukladaji vBggiotebné Gdaje.
Zpracovanim aiistupem uddj v databazi byva p@ven program, kterému s&a DBMS (Databaze
Management System), nebosiisky RBD (SystémRizeni Baze Dat). Celé je to tedyiizeno tak,
ze vedkeré zpracovani, ukladani a ziskavani datojgadno RBD programem. Jakakoli aplikace,
ktera pouziva databazi, k ni vzdiigtupuje ges RBD program. Naprost&tina dnesnichiBD je
zaloZzena na tzv. ralaim modelu dat, i kdyZ v posledni dofe mozZno sledovat trend posunu od
relatnich databazi k objektovym. V réldm modelu jsou veSkera data usptina do databazovych
tabulek. Kazda tabulka zpravidla uchovava udaje réitam objektu. Databazova tabulka je
uspdadéana ddadki a sloup@. Rel&ni model klade velky ittaz na zachovani integrity dat. Zavadi
pojmy referemini integrita, cizi ki, primarni kI, normalni tvar apod. Refer&mi integrita je nastroj
databazového stroje, ktery pomaha udrZovat vztatsiainé propojenych databazovych tabulkéch.
Refererni integrita se definuje cizim kém, a to vzdy pro dvojici tabulek. Tabulka, v réZpyavidlo
uvedeno, se nazyva pdzena tabulka (pouziva se také anglicky termingdlavabulka, jejiz jméno je
v omezeni uvedeno, je ndzkna tabulka (master). Pravidlo refemgnintegrity vyZaduje, aby kazdy

zdznam pouZity v pdizené tabulce existoval v nidzené tabulce. Primarni Elije pole nebo

2 Domovské stranky webové serveru Apache2 dostupné http://httpd.apache.org/>

® Domovské stranky databazového systému MySQL doétop: < http://www.mysgl.com/>



kombinace poli, jednoztieé identifikujici kazdy zaznam v databazové tabult&dné pole, které je
souasti primarniho kéie, nesmi obsahovat hodn®ULL Kazda tabulka i¥e mit definovany pouze
jeden primarni kii. Cizi Kkli¢ je sloupec databazové tabulky, ktery odkazujeima gloupec (jiné
tabulky). Hodnoty takovéhoto sloupce musi byt skéogimékterou z hodnot v sloupci, ke kterému je
klicem. Vytv&i se tak reference — odkaz. MySQL je multiplatforndatabaze. Komunikace s ni
probiha — jak uz nadzev napovida — pomoci jazyka.S€Qldobg jako u ostatnich SQL databazi se
jedna o dialekt tohoto jazyka skterymi rozstenimi. MySQL byla od p#atku optimalizovana
piedevsim na rychlost, a to i za cerdkterych zjednodusSeni: ma jen jednoduchéspby zalohovani
a az donedavna nepodporovala pohledy, speaitriggery) a uloZzené procedury. Tyto vlastnosti
jsou dophovany teprve v poslednich letech, kdycalg nefasgjSim uZivatehm produktu —

programatakm webovych stranek — jiz pskud schéazet.

2.2  Prace s nastroji pro spravu verzi projektu

V souwasné dob existuji dva majoritni druhy systémpro spravu verzi projektu. Prvnim je
Concurrent Version System (déle jen CVS) a druhgr8ybversion. Jako prvni prostudujeme systém
CVS. Nejdive si definujeme par zakladnich pdim
e Repozit& — je strukturou, do které jsou ukladany viechngesouboru. Pro praci s nim&ta
znét jeho pesnou adresu.
e Vétve (branches) — umdaji vytvorit vice vyvojovych verzi programu.
* Znadky (tags) — slouZi k ozgani soubatl, které budou vydany jako verze systému. Kazdyki p
mizZe nahrat ozri@nou verzi a poté se k ni vratit.
e Moduly - slouzi k tomu, aby smsto pouZivanéasti kddu stale neopakovaly.
K praci s CVS nam bude stapracovat s fikazovouifadkou programu CVS, neb@race
s grafickymi nadstavbami tohoto systému pro spn&szi jsou principiels stejné. Fikaz pro CVS
ma pevnou strukturu. Vzdy se sklada z obecné volgyu pikazu, volby pikazu a jména adreisg
modulu¢i souboru. Obecnymi volbami jsou komprese &nr repozitée. Repokladejme, Ze mame
CVS nainstalované.
1. Nejdrive si zaloZime repozitfrikazem:cvs -d repository_root_directory init
2. Poté si nadefinuje, Ze budeme s timto repteritépracovat, coz wthm definici proninné
CVSROO® parametrermd. Nagiklad: export CYVSROOT=/usr/local/cvsroot
3. Do repozitée naimportujeme nas projektigemz fedpokladame, Ze se nachazime v pracovnim
adresé# projektu:cvs import projectname projectname start
4. Nyni si potebujeme vytvtit kopii soubofi z repozitée, se kterou budeme pracovais \
checkout projectname -r1.2 Pokud bychom vynechalast s parametren,

nakopirujeme si aktualni revizi.



5. Informaci o kopii, s kterou pré&wypracujeme, ziskameigazem:cvs status

6. Prikazem:ccvs update ziskame aktualni kopii souliona serveru. Ehem fFepisovani soubdr
pracovni kopie jsme informovani otéhu této akce.

7. Kone:ng ptikazem:cvs commit -m 'Komentar ke zmenam' nahrajeme ndmi upravené
soubory na server. Parameinoznauje komentg identifikujici zngény, které byly na souboru
provedeny.

Zde byl nastitn pouze zakladni #igob prace s CVS. Vice podrobnosti lze zjistit
v dokumentaci projektu [5], ze které bykfat i tento navod.

Nyni nastinime praci s verzovacim systémem subbrersK jiz zmirnym termimm
definujeme termin konflikt verzi.

« Konflikt verzi — je stav, k 8muz dojde, pokud dva nebo vice vyudj@ommitovalo (ukladalo
svou verzi) soubor, na&mz oba pracovali, do Uloz&t

Pti praci se Subversion si podabjako u CVS vystéime si s pikazovymiadkem.

1. Nejdrive si vytvadme vlastni repozitgprikazem:svnadmin create \

/home/user/repository --fs-type fsfs. Takto vytvaeny repozithbude ukladat
informace do soubéma serveru misto do databaze.

2. Dale naimportujeme nas projekt do vyiteného repozit&: svn import \

/home/user/projekt/ file:///home/user/repository / -m "Import projektu”

3. Provedeme staZeni soubarrepozitée do vlastniho adres# kde budeme pracovat na Upravach:
svn co file:///home/user/repository/ /home/user/pra covni/

4. Nyni vykondme fikaz pro commit nami upraveného souboru do rep@zigén commit \
/home/user/pracovni -m "Komentar"

Stejre jako u CVS, slouZiiflkaz svn update ke staZeni aktualni kopie soubato adresé,
kde budeme pracovat s vlastni pracovni kopii.

Pfi popisu prace s verzovacim systémem subversionuséme také zminit o dvou vyzirg/ch
vlastnostech tohoto systému. Jedné se o takzvawény a zn&kovani.

Vétveni, tedy vytveeni takzvané &tve projektu, pouZijeme \ifpadt, Ze chceme vytvit
mirn¢ nebo zcela odliSnou verzi projektu, ktera je vdaloZena na stejné vychozi linii. Klasickym
piipadem je vytvteni dokumentace pro jiné odeni pracovnil, pro které chceme vytyid
dokumentaci, kterd poukazuje na jiné aspekty praduk

K vytvoreni nové ¥tvu projektu se pouZiva&ikaz:

svn http://svn.example.com/repos/calc/trunk \

http://svn.example.com/repos/calc/branches/my-calc- branch \

-m "Vyvori novou verzi s mou kalkulackou"

Jak jiz napovida samotna syntaxéazu, vykona tentoifkaz zkopirovani vSeatasti projektu
spravovanych v svn repodit&lo nového adregd v adresé branches. Prace stvemi produktu je

pak velice podobn& obvyklé praci s produktem, grudlana Uplna cesta ktvi, tedy do adresé



branches, a nikoliv do adrdsatrunk. Z vySe zmimého divodu se drazre doporduje udrZzovat
strukturu reposit@ s nasledujicimi adrasa koreni repositée: trunk, branches, tags.

DalSim nutnym fikazem pro préaci sévemi svn reposit@ je gikazswitch . Prikaz switch
se pouZziva k aktualizaci stavajici pracovni kople aby odrazela ziny v jiném adresarepositde.
V nasem pipac se bude jednat o repogitd@ami vytvdené ¥tve projektu. Pro nas nedavno zgrif
piiklad s verzi nasi kalkulay, miZze byt pouZiti tohoto ffkazu nasledovné. Ndjge si oteveme
adresé s naSi pracovni kopii, néklad takto: cd my-calc-branch , my-calc-branch je nazev
adresé&e s nasi pracovni kopii. Dale nasleduijikge pro provazani adrasdv repositél s adresgem
v pracovni kopiisvn switch http://svn.example.com/repos/calc/branch es/my-calc-
branch .

Nemér potrebnym gikazem pro praci ssivemi projektu nize byt fikazmerge, ktery slouZzi
k synchronizaci mezi jednotlivymiétvemi projektu. Flkaz merge pouzijeme tak, Ze jej zavolame
z nasi pracovni kopie na tiést reposité&e subversion, kterou chceme synchronizovéikka? pro
synchonizaci s hlavni &wi  projektu vypadd nd&fklad takto: svn merge \
http://svn.example.com/repos/calc/trunk . Tento ikaz zajisti, Ze pracovni kopidijme
zmeny z hlavni ¥tve projektu. Pokud vSak chceme nami vyvijensiev reintegrovat zf do hlavni

vétve, pouZijeme parametraintegrate . F¥ikaz pro zgtnou integraci poté vypada rididad takto:

svn merge —reintegrate http://svn.example.com/repos [/calc/branches/my-calc-
branch . Tento pikaz musi byt nasledovantikazemsvn commit —m "Slou &i my-calc-
branch back zp &t do adresd re trunk" . Pokud by tento ffikaz nebyl zadan, nebylo by
slouwteni kompletni.

Piikaz tag slouZzi kzachyceni soasného stavu adréed spravovaného subversion
repositdem. Rikaztag muZe vypadat takto:

svn copy http://svn.example.com/repos/calc/trunk \
http://svn.example.com/repos/calc/tags/release-1.0\

—m “Tagovani projektu”
Znakovani je tedy v praxi pouhym kopirovanim adtesasubversion reposiia
PodrobujSi popis nizeme ziskat nd&fklad v dokumentaci pro subversion [6], z niZ bkgjat

i tento navod.

2.3  Problematika rizeni projekti

Tato podkapitola je figjata z [7]. Pokud se chceme zabyvat problematiikzeni, je nutné nefive
specifikovat, co rozumime terminem projekt a cdgénovano terminerfizeni projektu.

Pojem projekt m& vice definic, uvedeme &ktaré z nich. Prvni definicéka, Ze projekt je
fizeny proces aplikace UKoh zdrofi s definovanym cilem v genéméasovém ramci. DalSi definice

tvrdi, Ze projekt je diasr® vyvinuté Usili, vynaloZzené na vytkeni jedingéného produktu nebo



sluzby. Projekt riize byt i sf ¢innosti majici formalni 2gtek a konec, filélené zdroje a s#iujici
k vytvoreni ugitého produktu. Casto ma také stanoven roZpt vramci kterého musi byt
stanovenych ail dosaZeno. S vyt¥enim tohoto produktu je vZdy spojencité riziko. Projekt nize
byt také jedinény proces sestavajici setady koordinovanych #azenychéinnosti s daty zahajeni
a ukorgeni, provadnych k dosazeni cile, ktery vyhovuje specifickynzgaavkm, wetné omezeni
danymeasem, néaklady a zdrdji
Lze tedy tvrdit, Ze projekt je unikatni dilo, ktesé v kkterém ohledu odliSuje od podobnych
projekti a mizeme tvrdit, Ze aktivity projektu se tykaji alespdvou osob a vyZaduji vice jak dva
tydny usili. Déle Ize tvrdit, Ze budou vyZadovanyé postupy nebo nové technologie a také, Ze
rozpaiet je €sny. Projekt m& typicky vice Ukola fredpoklada se, Ze tyto ukoly jsou zavislé na
dokorteni jinych Ukoh. Také se fedpoklada, Ze vyvoj produktu jekolikafazovy a tyto faze je
nutno koordinovat. V neposledi#icé je nutno dodat produkt v poZzadované kealit
Nyni definujeme termintizeni projeki. Rizenim projektu se rozumi upléti znalosti,
dovednosti, nastrdj a technik v projektovycktinnostech s cilem splnit nebofgirasit potieby
zajmovych skupin a jejichtekavani od projektu. RIni nebo pekratovani £chto poteb a éekavani
vzdy vyZaduje vyrovnavat proti sébstojici poZzadavky mezi rozsahem pragdsem, naklady
a kvalitou, zamovymi skupinami s aznymi potebami a o¢ekavanimi a stanovenymi
a nestanovanymi poZadavkRizeni projektu zahrnuje tedy planovani, organizovatedovani
aftizeni vSech hledisek projektu v ifeppZitém procesu tak, aby se dosahly cile projektu.
Kazdy projekt prochazigkolika fazemi. Rozpoznavame zejména tyto faze gtoje
o definovani — vtéto fazi se analyzuji poZadavky, studuje pditelnost, vyviji se prvni
scénée, analyzuji seifinosy a naklady, stanovuiji se cile a vyhodnocugilsznativy.
o planovani — je fazi projektu, kdy se identifikuji ukoly aitické aktivity, odhaduje séas
a z&ina se s naborem personalu.
0 organizovani — tato faze se zaobira sestavovanim tymu neb@, tiokor€ovanim definice
posloupnosti Ukdl a jejich gifazovanim tyrim a také se zde stanovuji kontrolni nastroje.
o provadéni/kontrola — v této fazi se posuzuje stav projektu, naprasajinalezené chyby,
dochézi zde kizeni zn&n, sepisuji se zpravy o postupu, sleduje se roziohpaet
a kontroluje se kvalita.
0 Uuzaweni — je posledni fazi projektu, kdy dochaziikeyzeti projektu zédkaznikemyquani
dokumentace, zabezfmnim dodavky, zarecnému bilancovani a udrzovani projektu.
Pri fizeni tSich projekt se nizeme setkat s problémy spojenych s velikosti zadahutinni
prace uzivatele a nutnou mirou jehiizptisobeni se, dale s problémy spojenymi s pedén, ve
kterém je projekt realizovan, rididad kdy projekt nema dostétey paiet vyvojdu s poZzadovanymi

znalostmi. Také se tieme setkat s problémy technického razu, kdy jectntické poZzadavky na

4 CSN 1SO 10006: Management jakosti —&nice jakosti v managementu projektu. 1999.
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splreni terminu  velmi vysoké, né#ilad vysledny software ma byt napsan v unikatnim
programovacim jazyce, ke kterému navic neexistojeuchentace. DalSim problémemite byt
problém ¥cného ramce, kdy se nedodrZuje ragigrojektu. A v neposlediiadd se nizeme setkat
i s problém externi zavislosti, ktery nastava v raot) kdy externi dodavatel nedodal objednavku
vcas.

V sowasneé dob vSak existuji techniky a nastroje, jak tyto probjéreSit nebo alesgo
predvidat.
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3 Pozadavky kladené na systém a jejich

analyza

3.1 Pozadavky kladené na systém

3.1.1 Neformalni poZzadavky

Systém by rél byt navrzeny pro mensi aZatini skupiny programatopracujicich na mensim
az stednim projektu, kde je pi@ba pouze nizka azistini Urové fizeni projektu. Administrator
projektu vytvédi novy projekt, na kterém pak pracuji vyviojd/yvojéii si stahuji ze systému aktuélni
verzi zdrojovych kod projektu a nahravaji své soubory se zdrojovymiykddyvojéi do systému
vkladaji névody, jak pouZzit jimi vyt¥ené zdrojové kody. Vyvofa do systému vkladaji
dokumentaci. Vyvoja ¢tou a upravuji dokumentaci a navody. Vywogadministrator maji moznost
debatovat o s#mu a stavu vyvoje projektu a mohou jeho stav planoVyvoj&i zde reSi vzniklé
problémy a buduji si bazi znalosti, které vyuzgbo vyuZzili i feSeni projektu. Administratoribe
byt totoZny s vlastnikem projektu. Systém bude pmslat podporu pro oznamovani chyb, kdy bude
oznamovat o jakou chybu se jednd, kdy a kde vzrEktdo ji oznamil, zda jéeSena a kym. Systém
musi podporovat spravu vice projiekkazdy projekt ma svého administratora a své \gfeop je
zcela nezavisly na ostatnich projektech. Administr@lomovskych stranek projektu konfiguruje
systém, tak aby co nejlépe odpovidal poZadavkétSiny vyvoj&t a ostatnich uZivaté] kteri maji
mit péistup do systému. Systém musi byt zab&epp tak, aby k &mu nengl pristup neoprawny

uZivatel, zejména pak ke zdrojovy@stem vyvijeného projektu.

3.1.2 Funkéni pozadavky

Informaini systém musi byt jednoduSe instalovatelny a koméivatelny.
Informasni systém slouZi pro tvorbu domovskych stranekgto;
Informasni systém zajidije spravu verzi.

Informatni systém zajidije hlaSeni chyb.

Informaeni systém zaji&ije podporu pro spravu a tvorbu dokumentace.

Informaini systém zajidije podporu budovani baze znalosti.

O O O o o o o

Informaini systém zajidije podporuizeni projektu.
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3.1.3 Nefunkéni pozadavky

o Informani systém musidiet v prostedi opera&niho systému Linux.

0 Se systémem tiZe v jedné chvili pracovat vice uZivdiel

0 Systém musi podporovat vice jagyk

o0 K vyslednému informénimu systému bude sepsana dokumentace a jednodédntajelsky
manual.

o Uzivatelské rozhrani bude jednoduché&ehpedné.

0 Informaini systém kompletuje existujitdSeni.
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Importovat existujici
svn repositar

Pfidat uzivatele
do projektu
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z projektu

Administrator
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COpravovat chy@(—
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Spravovat chybova
hlaseni
Stahovat novo _
verzi prOJektu
Zakaznik
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verzi projektu

—>( Vymazat proje@
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kod
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dokumentaci
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Sledovani stavu
projektu

Staze

eni dokumenta}

Obrazek 3-1: Diagram pgéipadi pouziti
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3.2 Diagram pripada pouziti

V informacnim systému vystupujfitaktéi:

Vyvojar — za vyvojdée povaZzujeme kazdého programatora, designéra,tdaalktery se podili

na vyvoji projektu.

Administrator — je osoba, ktera projekt zaloZila. Administrg®mosobou, ktera se stard o spravu
uZivateh, spravu pistupu k jednotlivyntastem projektu. Dale se stard o domovské stranky
projektu. Administrator rize byt gimo vlastnik projektu nebo jakykoliv vyvdja

Z&kaznik — je aktér, ktery zastupuje vSechny ostatni uéleakteré lze povaZzovat za
potencionalni zakazniky projektu. Pokud se tedpgenhpikla o projekt distribuovany pod

licenci freeware, fize byt zakaznik téén kdokoliv pohybujici se na internetu.

V analyzovaném infornémim systému rozpoznavame tytiogady pouZiti:

Spravovat pristupova prava— tento pipad pouZziti zahrnuje ztnu gristupovych prav uzZivatél

k pristupu jednotlivycitasti systému. Zejména se jedna a manualni nastaistuipu

k jednotlivym domovskym strdnkam projektuigtupova prava maji vychozi nastaveni ihned po
vytvoreni hového projektu.

Vytvorit projekt — tento pipad pouZiti je vZzdy pouZit jako prvni. Tentdgad pouZziti zahrnuje
vytvoreni nového projektu v informiai systému, nastaveniigtupovych prav k jednotlivym
¢astem informéniho systému a nastaveni pracovniho peds$tpodle paeb osob, ktera jej
pouziji. Kazdy projekt je samostatny a nezavislpstatnich projektech, jez infordrd systém
spravuje.

Vymazat projekt — tento pipad pouZiti zahrnuje smazéani projekdiets vSech jeho saiasti. Za
soutast projektu povazujeme také viechny uZivatelgkgptisluSejici k danému projektu, taktéz
v3echny zdrojové kody projektu.

Pridat uZivatele do projektu — umo#uje gidani nového uzivatelskéh@ta do projektu, ize

se jednat o libovolny uZivatelskygét.

Smazat uzivatele z projektu— je op&nym pipadem k fidani uzivatele do projektu. V tomto
piipads bude libovolny uZivatelskyd@t smazan z projektu.

Vytvaret Ukoly — je gipadem pouziti zahrnujicim vkladani novych tdkolo uZivatele
informaniho systému.

Spravovat ukoly — tento pipad uZiti zahrnuje aktualizovani, &ny a gipadré i vymazani
jednotlivych gipadi pouziti. Taktéz zahrnujeipazovani zdrdj jednotlivym ukolim, jejich

odebirani afirazovani osob, jeZ se maji daném ukolu podilet.
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Importovat existujici svn reposité&e — je Fipadem pouZiti, ktery fize a nemusi byt pouZit.
Jedna se, jak nazev napovida, o importaci exiigjisvn reposit@ do projektu. Tentoifpad je
pouZit pokud chceme & spravovat jiZz existujici zdrojovy kod.

Vytvo¥it novou verzi projektu — tento pipad pouZiti vyznéuje, Ze administrator je schopen
jedinym giikazem pipravit z ugené verze zdrojovych kéchovou verzi projektu a zvejnit ji na
strankach projektu.

Vytvaret kéd —je pripadem, kdy vyvojavyvaji kdd projektu a poz§l jej uklada na server
projektu.

Strahovat aktualni kéd — je gipadem pouZiti, kdy vyvofa&chce pracovat s aktuélni verzi
zdrojovych kod a musi si je tedy opétstazenim ze severu.

Hlasit chyby — je @ipadem pouZiti, kdy vyvofaktery zjistil chybu ve zdrojovéem kédu ma
moznost ji nahlasit do systému, kde s ni bude mptacovat. Taktéz zahrnujéipad, Ze chyba
je nasledn nekomu gidélena na vyeseni.

Opravovat chyby — tento pipad pouZziti indikuje, Ze vyvaj@pravi chybu, ktera bylar@dtim
nalezena a jemuigélena, hotovou opravu nahlasi do systému.

Spravovat chybova hlaSent je gipadem pouziti, kdy osoba, jeZ opravenou chybulaada
zkontroluje, zda byla chyba opravena spravnyfisapem. V pipac, Ze oprava byla spravna, je
opravovani této chyby uzgeno, v opadném gfipad je chyba znovu otéena a cely proces
opravovani chyby se opakuje.

Vytvaret navod- je gipadem pouZiti, kdy vyvofdna moznost do inforndaiho systému psat
navod k pouZziti vyvijeného projektu. TaktéZ ma nastriento navod upravovat.

Cist navody— je gripadem pouZiti souvisejicim s vyteaim navodu. S tim rozdilem, &ist
navody niiZe i aktér zakaznik, narozdil od jeho psani.

PInit planované ukoly — je gipadem pouZziti, jeZ indikuje stav, kdy vyvbokortil ukol a ma
moZnost oznamit tuto skuteost systému.

Vytvaret dokumentaci— je dalSim fipadem pouZiti aktéra vyvdjaZnamena, Ze vyvojana
moznost on-line vytu@t dokumentaci systémuiipadré zaznaménavat si pozndmky ohledné
praci na vyvoiji projektu.

Stahovat novou verzi projektu— je gipad pouZiti indikujici, Ze libovolny aktér zakazmhé
moznost si z informaiho systému projektu stahnout novouieygnou verzi projektu.
StaZeni dokumentace- tento gipad pouZiti poukazuje na skéest, Ze aktér zdkaznik ma mit
moznost si z informaiho systému stahnout aktuélni verzi dokumentasiektu.

Sledovani stavu projektu— je gipadem poufZiti, ktery vyziaje moznost sledovanijisézného
stavu projektu aktérem zdkaznik. Jedna se zejm@i@novani sledovagasovéeho planu

projektu a sledovani modifikaciho vyvijeného prajek
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3.2.1 Seznam akci aktéra administrator

Importovat existujici svn repositd
Pridat uZivatele do projektu
Vymazat uZivatele z projektu
Vytvorit projekt

Vymazat projekt

Vytvaret ukoly

Spravovat ukoly

Spravovat fistupova prava

Vytvorit novou verzi projektu

O O O O o o o o o o

V8echny akce aktéra vyvdja

3.2.2 Seznam akci aktéra vyvoj#

VSechny akce aktéra zdkaznik
Opravovat chyby

Vytvaret kod

Stahovat aktuélni kod
Vytvaret navod

Opravovat chyby

Hlasit chyby

Spravovat chybovéa hlaseni

O O O o o o o o o

PInit planované ukoly

3.2.3 Seznam akci aktéra zakaznik

Cist navody
Stahovat novou verzi projektu

Stazeni dokumentace

O O O o

Sledovani stavu projektu



— Administrator| Specifikace projektu

Identifikace projektu

Vymazat projekt

Identifikaéni udaje uzivatele

Vytvofit projekt

Uzivatel

Specifikace pfistupovych prav

Spravovat pfistupova prava

) 4

Pfi
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A

Projekt

Pfidat uzivatele
do projektu
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Z projektu
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Spravovat ukoly
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Obrazek 3-2: Diagram datovych toki - 1. ¢&ast
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Zdrojove kody

IdentifikaCni udaje vyvojafe

PN | Identifikaéni udaje vyvojaie

Vyvoja

Identifikace ukolu

Identifikace chyby

Vytvaret kod

Svn reposital |

Projekt —

Stahovat aktualni kédu

PlInit naplanované ukoly
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Identifikace chyby

Opravovat chyby

Chyby

Dokumentace
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Vytvaret navod
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Obrazek 3-3: Diagram datovych toki - 2. &ast
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3.3 Analyza funkénich a nefunkénich pozadavki

Z analyzy funknich pozadauk vyplyva, Ze bude vhodné do infordmiho systému zabudovat
technologii pro spravu souhigrkteré se Wase ndni. Analyzujeme tedy systémy pro spravu verzi.
Dale bude vhodné zabudovat do systému softwarévprbu a manipulaci s texty. Analyzujeme tedy
wiki systémy, které umdibiji snadné vytvigeni, upravovani a distibuci téxtPro oznamovani chyb

analyzujeme existujici bug-tracking systémy.

3.3.1 Analyza sowasnych systéni pro spravu verzi

Obsah této podkapitoly bykgjat z internetové encyklopedie wikipetiia

CVS — Concurrental Version System je systémem sietgwym kodem. Spravujeckolik
skupin soubar sdruzenych do repositg kde kazdy repositdna vlastnitizeni gistupu a je &en na
moduly, které jsou reprezentovany stromovou stmektuRepositéje pak cely uloZzen v souborovém
systému serveru. Zimy jsou sledovany a uchovavany, takZze v kazdémnt pedmozno se vrétit
k prvni verzi projektu. Skupinu souliolze oznéit nalepkou, a tim pak vydavat samostatné verze
projektu. V kterémkoliv okamZiku je mozné vytitonovou ¥tev a tu poté rozvijet samostatriDo
tohoto systému Ize doinstalovat podporu na webaryes apache2 zvanou viewVC [8]. Po této
Upraw Ize repozith prochazet online.

Subversion— je systém vychéazejici ze starSiho CVS, zachopadbbny zfisob i styl prace
a odstréuje nedostatky CVS, kterym je nididad nemoZnost fiesunuci kopirovani adresé nebo
¢asova a prostorova ndrmst \tveni, tagovani a podobn K Subversion systému existuje
dokumentace zvana Version Control with Subvers&nHKtera je vol# dostupna. Jedn& se o systém
typu klient server, kdy na serveru (v centralninozigti) existuji reposit@. K repositdim Ize
piistupovat jak lokél®, tak pomoci protokolu svn. K tomuto systému Izénsimlovat podpora na
webovy server apache2 zvana viewVC. Repbztk |ze prochazet online. Nebo &Sit podporu
zobrazovani obsahu repos@gaimplementovat i pomoci webDAV [9]. Systém SVN nj@Zzno
provozovat spokne s SSH zabezgenim.

Mercurial — je multi platformni distibuovany systém sprawgrai. Tento systém jergvazr
implementovan v jazyce python. Mercurial je prim&programem zaloZenym ndilazovéiadce.
Systém Mercurial je vysoce vykonnym, Skalovatelnyaecentralizovanym, péndistribuovanym
systémem, ktery je schopen pracovat jak s textovytak s binarnimi soubory. Podabnako
subversion umaije Wtveni a znékovani. Systému Mercurial vyuZivaji v s@snosti vyznamné

projekty, napiklad Mozilla nebo OpenSolaris.

® Internetova encyklopedie Wikipedia, dostupna rrtps//en.wikipedia.org/wiki/>
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3.3.2 Analyza sowasnych wiki systéni

Wiki je ozna&eni well, umokujici uZivatehm pridavat a upravovat obsah, podébijako
v internetovych diskusich. Slabinou vSech wiki éyst je nedostatek ochranyga trvalymi nasledky
zpasobenych vandaly. Mnoho wiki systému se vyhyba mouin registréanim procedurdm. Existuje
moznost blokovat IP adresu nebo login uZivatel&Sakvani tato ochrana neni zcela spolehliva.
NejlepSi moZnosti se jevilgpnuti databdze do read-only moédu, nebo povoliszdp wiki pouze
zavedenym uZivatéi. Skody zpsobené vandaly Ize p@mé snadno a rychle napravit. Tento
odstavec byl fejat z internetové encyklopedie Wikipetia

MediaWiki — je svobodnym softwarem pro provoz wiki. Je smadozsiitelnd pomoci
moduli. Lze ji provozovat v mnoha jazycich. MediaWiki @dle vykreslovat matematické vzorce
pomoci systému Latex. MediaWiki nema Zadnou natW\YSIWYG podporu. MediaWiki je
ptizptisobitelna, coZz znamend, Ze si Ize jednoduSenitnpredpisy styli. Je zavisla na webovém
serveru (naflklad apache?2), PHP verze 5.1 a vySSi a databdamserieru MySQL 4.0 a vySSi, nebo
Postgre SQL 8.1 a nejngsi s plpgsgl a tsearch2. Tato verze wiki je SirazaStena. Tento odstavec
byl piejat z internetové encyklopedie Wikipetlia

MoinMoin — dalSi wiki systém, ktery je vSak zavisly pouzejazyce Python alze jej tedy
provozovat na webovém serveru podporujicim pytideni tedy zapdebi mit nainstalované PHP
nebo jakoukoliv databazi. &e byt umisina na webovém serveru Apache2 s nainstalovanym
rozStenim mod_python verze alesp8.1.3. DalSi fijemnou vlastnosti MoinMoin je, Ze podporuje
beh vice wiki systému na jednom serveru. Dale méa Mioim WYSIWYG editor. MoinMoin je sice
navrzena pro mensi pet stranek, av3ak tato kapacita séifdoviadu tisic, coZ je dostatmé. Tato
verze wiki je zabudovana ndklad v domovskych strankach softwaru Apache, Debkedoragi
Ubuntu. Tento odstavedgjima informace z domovskych stranek projektu, wmsgch na [10].

DokuWiki — je jednoduSe pouzitelny wiki systém, ktery je&ewr [fevazmi pro tvorbu
strukturovanych dokumeint predevsim dokumentace. Je navrZzen pro menSicsmudt a jednotlivce.
Data jsou uklddana v textovych souborech na serd€eusvému bBhu potebuje webovy server
(preferovan je webovy server Apache), dale je vggado PHP 4.3.10, av3ak dopé&wuano je PHP
verze 5 a vysSi. K instalaci neni vyZadovana préaega. DokuWiki nema WYSIWYG editor. Tento
wiki systém podporuje vicejagyost. Tento odstavecig)ima informace z domovskych stranek
projektu, dostupnych na [11].

TWiki — je mocna, bezpea, flexibilni platforma, kterd je web®évzaloZzena. Ke svému
provozu vyZaduje systéem TWiki webovy server s imtetem pro jazyk Perl verze 5, Revision
Control Systém verze 5.7 a vysSi, dale také progtdira cron. Tento odstavedgq)imé informace

z domovskych stranek projektu, které jsou dostupnfl2].

® Internetova encyklopedie Wikipedia, dostupna ritps//en.wikipedia.org/wiki/>
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dotProject — je profesionalni groupware systémem pro sprawjekii obsahujici moduly pro
spolenosti, projekty, ukoly implementovanymi Ganttovyrdiagramy, fora, kalenda a dalSi.
DokaZe zpracovavat ulohy, spédaskou hierarchii, seznanioi, které je paeba vykonat k dosazeni
cile a zdroje, mimo jiné také obsahuje kaléndédna se tedy o velice komplexni systém se &iroko
podporou. Manual k tomuto systém je vhédpracovan a existuji i zkuSebni verze. Tento systé
vyuzZiva jazyka PHP a databdze MySQL. Cely systénkomplet® preloZzen docestiny. Tento

odstavec byl fejat z internetové encyklopedie Wikipedia

3.3.3 Analyza sowasnych bug tracking systéni

Bugzilla — je webovou aplikaci pro sledovani chyb. Pro stinnost vyZaduje webovy server
(nagiklad Apache) s podporou pro interpretaci skrippsanych v programovacim jazyce Perl
(alespa verze 5) a databazovy systém MySQL nebo PostgreSDlybu niize vioZit kdokoliv.
Chyba je pak fitazena vyvoji. Tento systém pro oznamovani chyb lze pouzitmpje oznamovani
chyb, ale také jako navrhy pro vylepSeni a pozaglamkych funkci. Pro Bugzillu existuje rogsni
do MediaWiki — BugSquish [13] — které zkontrolujestalaci Bugzilly a do MediaWiki fila
informaci o uzakené chyb. Tento odstavec bylgjat z internetové encyklopedie Wikipeia

Mantis Bug Tracker — je popularnim weba@vzaloZzenym bug trackingovym systémem, ktery
je napsan v programovacim jazyce PHP a ke svéthu byZaduje fitomnost webového serveru
(napiklad Apache 2.0.54) s interpretem jazyka PHP fakesverze 4.3.11), databazovy systém
MySQL (minimalni verze 4.0) nebo PostgreSQL (veBz8). Tento odstaveéerpa z domovskych
stranek projektu dostupnych na [14].

phpBugTracker — je systém pro bug tracking, ktery ma stejnoukéuost jako Bugzilla.
Oproti Bugzille je tento systém navrZzen tak, abyoseklily present&ni, aplika&ni a databazové
vrstvy. Pro sij béh vyZzaduje phpBugTracker webovy server s interpngezyka PHP a modulem
PEAR a databazovym systémem MySQL, PostgreSQL n@bacle. Tento odstavegerpa
z domovskych stranek projektu dostupnych na [15].

Scarab — je vysoce konfigurovatelny issue tracking systé&fihodou i nevyhodou tohoto
systému je pravjeho vysoka konfiguratelnost. Na jedné stramu tato vlasnost dovoluje byt nasazen
na liboviny projekt, & jiz technického, nebo netechnického razu. Na disthe#® je tato vysoka
konfigurovatelnost nevyhodou, nebade nejsou pewnurcena pravidla, co se ma stat, kdyz se stav
chyby znéni z otew¥ené na uzaenou,i jiny. Tento systém umdilije exportovat a importovat chyby
z XML souboru. Systém Scarab ke svémthib potebu platformu Java ajednu z nésledujicich
databazi: MySql, PostgeSQL, Oracle. Tento odsta¥epa z domovskych stranek projektu
dostupnych na [16].

" Internetova encyklopedie Wikipedia, dostupna rtps//en.wikipedia.org/wiki/>
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3.3.4 Vybrané existujici systémy

Ze dvou nabizenych systénpro spravu verzi je vhodj$i systém Subversion, nebodstrauje
nékteré nedostatky CVS, dale je mozno jej provozgwas SSH av neposleddd® s nim lze
pracovat pes webové rozhrani, nidklad prostednictvim modulu serveru apache2 WebDAV (Web-
based distributed Authoring and Versioning).

Z analyzovanych wiki systéimmusime zamitnout systém dotProject, protoZe jeltppra je
piilis komplexni a neodpovida nefummimu poZadavku jednoduchosti. Ze zbylytihaiki systému je
nejvhodrgjSim kandidatem wiki systém MoinMoin. Systém MoiniMoema sice WYSIWYG editor,
ale zato pro jeho & neni pateba Zadného databdzového systému, pouze webovéleruses
nainstalovanym interpretem jazyka python. Hlavniivatlem pro vybr systému MoinMoin je ta
skute&nost, Ze je schopen na jednom serveru podporovaliep# vice wiki systém.

Pfi volbé bugtrackingového systému vykime systém Scarab, nebgeho vysoka
konfigurovatelnost je z hlediska nefumkho pozadavku jednoduchosti nevyhovujici. Délgadyme
phpBugTracker, nehlo oproti ostatnim poskytuje mé&nfunkcionality. Ze zbylych dvou bug
trackingovych systéizvolime systém Bugzilla, nebse jednd o bug trackingovy systém, ktery je

pouZivan Sirokou vejnosti.

Tabulka 3-1: Tabulka p¥istupovych prav odvozena ze znalosti diagramu datgeh toki, diagramu

pripadi pouziti a znalosti vyuzitého softwaru

AKCE ROLE FRIDANI | CTENI ZMENA RUSENI
Prispivek ve Vyvojai Ano Ano Ano Autor/moderator
wiki Administrator| Ano Ano Ano Ano
Zakaznik Ano Ano Autor Autor
Soubor v SVN | Vyvojai Ano Ano Ano Ano
Administrator| Ano Ano Ano Ano
Zakaznik Ne Je mozné Ne Ne
Dokumentace | Vyvojai Ano Ano Ano Ano
Administrator| Ano Ano Ano Ano
Zakaznik Ne Ano Ne Ne
Navod ,how Vyvojai Ano Ano Autor/moderatof Autor/moderator
to* Administrator| Ano Ano Autor/moderéatof Autor/moderéator
Zakaznik Ano Ano Ano Autor/moderétor
Budovat Vyvojai Ano Ano Ano Ano
knowledge bas¢ Administrator| Ano Ano Autor/moderator Autor/moderator
Zakaznik Ano Ano Autor/moderéatorNe
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Oznamovat Vyvojér Ano Ano Ano Ano
chyby Administrator| Ano Ano Ano Ano
Zakaznik Je mozné Ano Ne Ne
Spravovat Vyvojai Ne Ne Ne Ne
piistupova Administrator| Ano Ano Ano Ano
prava Zéakaznik Ne Ne Ne Ne
Konfigurovat | Vyvojaf Ne Ne Ne Ne
pracovni Administrator| Ano Ano Ano Ano
prostedi Zakaznik Ne Ne Ne Ne
Vytvaret novy | Vyvojai Ne Ne Ne Ne
projekt Administrator| Ano Ano Ano Ano
Zakaznik Ne Ne Ne Ne
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4 Navrh aplikace zalozeny na analyze

pozadavki

4.1 Volba implementacniho jazyka

Volba implementéniho jazyka je pro vyvoj aplikace bws velice vygna@, neb6 nevhodg zvoleny
implement&ni jazyk mize vyvoj velice znesnadnit, na druhou stranu pakbasovhodného
implement&niho jazyka mze ginést @i implementaci mnohé vyhody.

Pfed samotnym vysem jazyka, v 8mz bude aplikace implementovana, si musimelamit,
jaké obraty se budouigmplementaci vyskytovat n&gstji a také jaky programovaci princip je nam
blizSi (objektovy nebo procedurdlni). V potaz bychorgli také vzit dalSi vlastnosti jazyka,
napiklad, zda se vytwa néjaky mezikod, zda Izetpdpokladat jeho nasazeni na vice platformach,
slozitost syntaxe, ifpadré jak je naréné napsany kédist, opravovati jej udrzovat. @lezitym
faktem i rozhodovani mize byt také existence, nebo absenkenych knihoven, které nesou
moduly, tidy nebo jiné objekty, pro snagji praci g implementaci aplikacéws. V neposledni
fad® mazeme pi vybéru implementaniho jazyka pihlédnout k faktu, zda existujicfaké podjirné
nastroje, které dokazi ndklad samy vygenerovat dokumentaci ze zdrojovyattiko

Jaké jsou tedy edpoklady prace ip implementaci projektu? JelikozZ jiz vime, Ze budem
pracovat s &kolika aplikacemi, se kterymi se étginou pracuje skrze tikazovy radek,
piedpokladdame, Ze budeme pong ¢asto patebovat volat fikazy gikazovéhaddku, které budeme
také muset vyhodnocovat.

Jednim z poZadavkje snadna konfiguracejqrpokladejme tedy, Ze budeme vybtanebo
meénit konfigurani soubory jednotlivych aplikaci. Z tohotaivbdu tedy budeitba, aby zvoleny
implementéni jazyk dovedl pohodi pracovat se soubory. Nemépodstatné bude obsaéchto
souboryc¢ist poifadcich a nalézt v nich téést, kterou budeme gebovat, potazmo tedy vhoen
zvoleny implementéni jazyk musi poskytovat prdstky pro parsovani vybraného textu.

Dalsim nemé# podstatnym poZadavkem je podpora spoluprace bdatztaMySQL, neb
aplikace Bugzilla ke svému fungovani vyuziva gréwmto databazi. Bylo by tedy vhodné vybrat si
takovy jazyk, ktery umi obsluhovatigazy psané v SQL dialektu.

Nyni jiZ zname kikové pozadavky, na jejichz zakladzvolime jeden z nasledujicich jazyk

python je interpretovany objekt@v orientovany programovaci jazyk, ktery je
viceparadigmaticky. Termin viceparadigmaticky zna@ee je navrZzen tak, aby ¥m mohlo byt
programovano objekt@y procedurdly, ale také funkcionath Silnou strankou jazyka Python je, Ze

kod napsany v programovacim jazyce Python je kratglie citelny. Citelnost jazyka je tisledkem
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jednoduché syntaxe jazyka a takeé fakt, Ze jazykhdytdba na psaritelného kddu, nelibinterpret
jazyka hlida i spravné odsazovani, diky tomu seynikeztratite v bludistiiznych bloki a zavorek.
Diky t¢émto vlastnostem je jazyk python dopéen k vyuce. Vyznamnou vlastnosti jazyka Python je
vysoka produktivnost z hlediska rychlosti psanigoaoni. Jazyk Python maipozenou podporu
jmennych prostar a vyjimek. Pro jazyk Python je napsano mnoho maduteré feSi spoustu
problént, mimo jiné pro préci se soubory, regularnimi jazgkobsluhou fikazi z piikazovéradky.
Tento odstavederpa z internetové encyklopedie Wikipédia

bashje skriptovacim jazykem, ktery pouziva linuxovdkpzovaradka. Terminem skriptovaci
jazyk rozumime takovy jazyk, kdy jsou instrukceyjezcteny ze zdrojového kodu a naslédhned
vykonany, bohuzel toto ma za nésledek, Ze zpradgedimoho takového skriptu je pak mnohem
pomalejsi nez u jazykkomplikovanych. Vyhodou skriptovaciho jazyka jaggxenositelnost. Psani
v shellu umduje automatizovat mnoho uloh, které by si vyZadpyasiat mnoho itkazl na fFikazové
fadce. Vyhodou jazyka bash je tedy jeho vysadiggsitelnost mezi linuxovymi opeframi systémy.
Presto vSak jazyk bash neni pro implementaci aplikaes Uplk vhodny, nebth manipulace se

perl je interpretovanym programovacim jazykem, kterysta popularnim nastrojem pro
tvorbu CGI skript. Programovaci jazyk perl je vh@doro psani kratkych jednoduchych progfiam
avsSak také je mozné wm tvarit dlouhd programova dila. Stejjako u jazyku bash je jeho vyhodou
shadnd fenositelnost mezitiznymi operanimi systémy linux. V jazyce perl jsou implementoya
mnohé modulyietich stran, mezi nimi také modul pro praciznymi databazemi a taktéz formtila
K jazyku perl existuje také Siroka podporagimajice dokumentaci, kvalitni literaturou a vSeaiec
Sirokou odbornou \ejnosti. Jazyk perl umi dynamicky pracovat s @&ncoz znamena, Zze neni
treba destuktdr objekii, taktéZ poskytuje poksdé datové typy. V jazyku perl Ize pracovat jak
proceduraly, tak objekto¥, taktéZ v 8m lze snadno pracovat se soubory. Jazyk perl nértaolik
nevyhod. Nedisciplinovany programatotife snadno vytuét nesrozumitelny kéd, nebgazyk perl
to umozuje. Oproti kkterym jinym jazykim spotebovava jazyk perl vice pa&tmnez ostatni. Tento
odstavec byl fejat z internetové encyklopedie Wikipetia

Z vySe zmignych jazyk zvolime jazyk Python, neldutento jazyk je vhodny pro praci se
Ze nuti programétora vytiét lehce udrZovatelny dgtelny zdrojovy kod, coz je vyhoda oproti
programovacimu jazyku Perl. Jazyk Python ma &t@ko jazyk Perl mnoho knihoven pro préaci
S riznymi oblastmi probléfn Pro implementaci aplikadavs tedy zvolime viceparadigmaticky jazyk
Python.

8 Internetova encyklopedie Wikipedia, dostupna rtps//en.wikipedia.org/wiki/>
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4.2  Volba vyvojového prosfedi

Jednim z pozadavkimplementace projektu je, aby vysledny produkt kyipatibilni s opegaim
systémem linux. Opetaich systém, které jsou zaloZzeny na jéd linux je vSak mnoho a jsou
ozna&ovany jako distribuce. Tyto distibuce Ize rélddle toho, jaky pouzivaji balkovaci systém na

tii velké skupiny.

4.2.1 Distribuce pouzivajici balitkovaci systém Debian

Debian je distribuce GNU/Linuxu, ktery je vyvijen velkymnoZstvim dobrovolnikz celého
swta. Jedna se o jednu z nejréedtjSich linuxovych distribuci na $t&. Z desktopovych stanic je
v posledni dob vytlacovan distribuci Ubuntu, kter4 vychazi ptdee systému Debian. Tento
odstavec byl fejat z internetové encyklopedie Wikipetia

Greenie je mladéa linuxova distribuce ze Slovenska. Por@dé strance vychézi z distribuce
Ubuntu, avS8ak ma odliSnou filozii. Greenie Linuxuggen gedevsim pro zZgteniky. Tento odstavec
byl piejat z internetové encyklopedie Wikipetiia

Knoppix je jednou z nejzné&gsich live CD distribuci. Knoppix je znanfg@evsim pro svou
propracovanou detekci hardware a snadnou pouZz#tel@bdoby jako ostatni opetai systémy
s debianovskym bafkovacim systém i Knoppix vychazi ze systému Debieento odstavec byl
piejat z internetové encyklopedie Wikipetia

Ubuntu® je linuxovou distribuci, ktera je navrzena prim&pro pracovni stanice. Distribuce
Ubuntu vychazi ze systému Debian a ma mnoho dérivdézi nimiz je napklad Kubuntu, kde je
pracovni progsedi GNOME nahrazeno pracovnim piedim KDE. Tento odstavec byligjat

z internetové encyklopedie Wikipedia

4.2.2 Distribuce vyuzivajici baliékovaciho systému RPM

CentOs je volre dostupnd linuxova distribuce, ktera vychéazi zeé&ys Red Hat Enterprise
Linux aje s nim maximéat kompatibilni. Oproti distribuci RHEL jsou aktuadize vydavany se
zpozaétnim. Jedna se tedy o glhodnotny systém, vychazejici ze systému Red Hegrfise Linux,
ktery je spravovan ipdevSim komunitou vyvojd. Tento odstavec byl ipjat z internetové
encyklopedie Wikipedia

Fedora je dalSi linuxovou distribuci zaloZzenou na 8ledivacim systému RPM, je vyvijena
komunitou vyvojdi sousted’ujicich se kolem Fedora Projectu, sponzorovanéblesmpsti Red Hat,
od jejiz distribuce se projekt ogld. Cilem projektu bylo vSeobecné pouZiti open reeusoftwaru.

Fedora tedy vznikla jako reakce na obchodni stiiaRad Hatu, ktery se v roce 2003 z#ihna

® Internetova encyklopedie Wikipedia, dostupna rtps//en.wikipedia.org/wiki/>

10 Ceska domaci stranka projektu Ubuntu je dostupnétmap://www.ubuntu.cz/>
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komegni sféru. Fedora, podobnako Ubuntu, je vyvijena sidazem na pouZziti na desktopovych
pccitacich, avS8ak umatuje i vyuzivani na serverech. Vyhodou ogefbo systému Fedora je jeji
vysokd kompatibilita s novym hardwarem. Tento odstabyl gejat z internetové encyklopedie
Wikipedia™.

Mandriva Linux je linuxovou distribuci zagitenou gedevsim na snadnost instalace a pouZiti.
Prvni verze Mandriva Linuxu byla zaloZzena na Red Hauxu 5.1. Systém Mandriva Linux se
vyznauje velkym mnoZzstvim nastiojpro snadnou konfiguraci systému. Od systému RHEL s
odliSuje tim, Ze své b&Ky kompiluje taktéZ pro procesorkidy Pentium a vySSi. Tento odstavec byl
piejat z internetové encyklopedie Wikipellia

Red Hat Enterprise Linux je grimym nastupcem opefaiho systému Red Hat. Od systému
CentOs se odliSujerpdvsim faktem, Ze je orientovan na kotmérsféru ¥etné mainfranii. Placena
je pouze podpora a servigetrgé piistupu k webové sluZbs ndzvem Red Hat Network. Zdrojové
kody programi systému RHEL jsou voénpristupné vetrg prabéznych aktualizaci aje na nich
zaloZzeno mnoho odvozenych distribuci, které odiyrachranné znamky a loga. Tento odstavec byl

piejat z internetové encyklopedie Wikipetia

4.2.3 Distribuce pouzivajici jiny bali¢ckovaci systém

Slackware je jedna z nejstarSich z doposud aktivgvijenych linuxovych distribuci. Systém
Slackware obsahuje pouze stabilni a ptemé verze prograim Klade diraz na jednoduchost,
stabilitu a konfigurovatelnost. Opérd systém Slackware pouziva starSidkavaci systém pkgtolls,
ktery je postaveny nad tar balik zkomprimovany geipRestoZe tento balkovaci systém podporuje
zavislosti, dodavany sofware pro spravu tuto moZmevyuziva. AvSak existuji nastroje, které
zavislosti bakfka fesi. Tento odstavec bytgjat z internetové encyklopedie Wikipettia

Arch Linux je nezdvisla linuxova distribuce, ktera je vyvgejako nendriny odlelteny
a snadno ffizpasobitelny systém. Arch Linux je vhodny pro zku§éhuZivatele, kterym umaiije
piipravit systém fizpasobeny podle specefickych pelb a bez zbyteych sodasti. Instalace
a konfigurace probiha v textovém rezimu. Arch LipouZiva vlastni systém binarnich blati, které
jsou spravovany Pacmanem. Arch Linux keopgti oficialnich repozit&i nabiza také repositado
néhoZ si mohou uZivatelé a vyvajdpridavat dalSi software, ktery chybi v oficialnictr@dch. Tento
odstavec byl fgjat z internetové encyklopedie Wikipelia

Gentoo je distribuci operaniho systému linux vyvijenou podabiako Debian komunitou.
Hlavnim rozdilem oproti ostatnim distribucim je sRmnost, Ze je zaloZenatimo na zdrojovych
kodech. Kazdy si tedyiplozi swij unikatni systém dle svych poZadavikrekladani, ale neni
nutnosti. Ballkovaci systém této distribuce se nazyva PortaigeSiazavislosti aigdani parameir

pro peklad adiky tomu zvladne instalaci a spravu systénpoweny za&ateinik. Nespornou

" Internetova encyklopedie Wikipedia, dostupné rtps//en.wikipedia.org/wiki/>
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vyhodou systému Gentoo Linux je maximalni moznasttaveni jednotlivych aplikacifghledna
konfigurace afedevsim konfigurace pro konkrétni hardware Naopakymodou je namost na
vypocetni vykon khem instalace ataké délka kompilace. Tento odstayé prejat z internetové

encyklopedie Wikipedid.

4.2.4  Shrnuti a samotny vyker

Nyni zbyva z navrZzenych distribuci vybrat tu, ktéxéde pro implementaci nejvyhaijsi, a to jak

Z hlediska jednoduchosti implementace, tak z hkedisiiry pouZitelnost ve vysledného produktu
v dané distribuci. V potaz vezmeme tedyegevSim miru oblibenosti distribuce u uZivatel
zasatenika nebo mirg pokraiilych, neba@ ti jsou cilovou skupinou, pro niz se aplikace yiyvi
DalSim kritériem pro vyér distribuce bude, zda ma ve svych repdkitg které spravuji jednotlivé
balickovaci systémy vSechny béty, které bude vysledna aplikace imitovat, jedna se zejména
o baltky aplikaci Bugzilla, MoinMoin, Svn, Apache 2 a Rgh. DalSim ukazatelem vhodnosti
distribuce je snadnost aintuitivhost pouziti dice. A v neposledniac piehledneme kté
distribuci, se kterou mame nejvice zkuSenosti.

Jelikoz jiz zndme kritéria, ktera byé¢ta vybrand linuxovéa distribuce sjglvat, mizeme zait
vyfazovaci metodou hledat vhodné distribuce pro vyaplikace. Z distribuci s b&kovacim
systémem Debian musime vytdudistribuci Knoppix, ktera jei@devsim Live distribuci a tedy nelze
predpokladat, Ze na této distribuci gab vyvoj rekolika projekti. Z distribuci s batikovacim
systémem RPM vylaiime distribuci Red Hat Enterprise Linux, néklia je vyvijena pro komeni
sektor, kde se daji fpdpoklad spiSe projekty tetiniho az velkého rozsahu dlouhogétho
charakteru, pro které aplikace bws neni prirdamiena. Z distribuci, které vyuzivaji jiny bétbvaci
systém vylodime distribuci Arch Linux, nelibse jedna o distribuci, ktera je vhodn&gevsim pro
zkuSenrjsi uzivatele. Ze stejnéhaidodu vylowime taktéz distribuci Gentoo, nabbta je navrZzena
piedevSim pro pokkilejSi uZzivatele. Z distribuci pouzivajici jiny l&tovaci systém musime
vylowit i distribuci Slackware, nelfota neni defaulth dodavana s b&kovacim systémem, ktery
umi efektivig fesit zavislosti mezi jednotlivymi baky.

Stale je&t zbyva pomirné mnoho distribuci, mezi kterymi se musime rozhodndyni
zkusime vyadit distribuce na zakl&doblibenosti. Z internetového zdroje distrowachtdpsého na
adrese http://distrowatch.com/index.php se dozvé&ldta nejnav8vovargjSimi strdnkami distribuci
jsou internetoveé stranky distribuce Ubuntu, a toctédvojnasobi neZ u ostatnich stranek, Ize tedy
predpokladat, Ze distribuce Ubuntu je u uZivateblibend a tudiz budeme uvaZovat o distribuci
Ubuntu jako o distribuci, na které by bylo vhodnérjet. Nyni zbyva zjistit, zda sflije i ostatni

vysSe zmigna kritéria.

12 |Internetova encyklopedie Wikipedia, dostupné rtps//en.wikipedia.org/wiki/>
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Po instalaci systému Ubuntu Zjigeme, Ze vSechny vySe zraié baléky jsou gitomné
v balickovacim systému a tudiz tato podminka je &pdn UZivatelské prostdi v distribuci Ubuntu je
piijemné a celkem intuitivni, avSak ja jsem zvyklyaqovat v prosedi KDE, a proto tedy volim
derivét distribuce Ubuntu — Kubuntu, kde je natmrgrostedim préa¢ prostedi KDE.

Vyslednou distribuci, na které prédime vyvoj aplikace bws je tedy distribuce Kubuntu.

4.3

Pred samotnym z@étkem implementace je vhodné si nastudovat atespikladni strukturu

Popis systému linux pro pokeby aplikace bws

linuxového operéniho systému, nelsaato byva v mnoha distrubucich velice podobnalj s&ejna.

Pro adresé@vou strukturu opetmiho systému linux existuje FSSTND standard (F8emy

standard), ktery si nynitiplizime.

Tabulka 4-1: Vynatek ze standardu FSSTND [17]

Adreséar Popis

/ Primarni, nebo téz kenovy adregécelé hierarchické struktury soulfor

/bin/ V tomto adres@se nachazeji zakladni programy.

/boot/ Je adresém pro soubory pro zavedeni systému.

/dev/ Adres ktery obsahuje speciélni souboryizani.

letc/ Je adresém obsahujicim konfigutai soubory pro jeden piac.

/home/ V tomto adregd se nachazeji vSechny domovské adeegaivatel.

Nib/ Tento adresanese sdilené knihovny a moduly f&itné pro start a programy
z /bin a /sbin.

/mnt/ Je adresém, kde jsou dfasre pripojené svazky.

lopt/ V tomto adreg@jsou volitelIné programové baliky.

/root/ Je domovskym adresén pro uZivatele root.

/sbin/ Zde se nachazeji zakladni programy vyjkoh,tkteré jsou prodiné uzivatele.

Itmp/ Tento adres&louZi k uchovavani dasnych soubdr

lusr/ Je sekundarni hierarchii.

{usr/bin/ Adresas uzivatelskymi programy.

lusr/lib/ Adresés knihovnami.

fusr/shin/ | Je adrei#m pro systémoveé programy, ktekZihi uZivatelé nepouZzivaji.

lusr/share/| Tento adrésdbsahuje architekturéwnezavislé soubory.

Ivar/ Adreséobsahujici prognné data.

Ivar/cache/ Je adres&m slouzicim pro uchovavéani cache pro aplikace.

Ivar/lock/ | Tento adreg@bsahuje zamky.
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Ivar/log/ Slouzi pro uchovavani logovacich zazaanzurnalovych soubor

Ivar/mail/ | Je adregém pro uZivatelské poStovni schranky.

Ivar/spool/| Do tohoto adreiggse ukladaji fronty nezpracovanych dat pro apéikac

Ivar/tmp/ | Je adres@m pro pomocné soubory.

Aplikace bws bude pouzivat adrédetc, ve kterém vytia adresé /bws a do #ho uklada
soubor config.txt, ktery nese konfigdra Udaje aplikace bws. Déle je pouZit adrekesr/bin, do
kterého se nahravaji vSechny skripty, které pakenwZivatel mze pouzivat. Taktéz aplikace pracuje
s adreséem /usr/share. V tomto adréisge vytvoren adresé/bws, do kterého jsou nahrany vsechny
zdrojovécasti aplikace. V adresgé/usr/share/ se j@dhavic pracuje s jazykovymi soubory, které jsou
uloZeny v podadresia /locale. V podargd /locale se nachazeji dalSi podadiesakteré jsou
pojménovany dle zkratky jazyka, jenz reprezent\Mjitéchto adresd jeS€ mohou byt adregéa
zainagjici prefixem LC, nafklad LC_MESSAGES, které oz&ii skupinu pekladu. Pro konkrétni
piipad LC_MESSAGES se jedna o skupinu zprav, které gbvykle sdlovany uzivateli. Aplikace
bws je zatim feloZena do dvou jazyk a sice daestiny a do jazyka anglického. DalSim adfesg
ktery je vyuzit aplikaci bws je adrés@&ar/lib. Tento adregalouZi pro ukladani projekttedy jejich
webovych stranek, repositda dalSich vitalnich dat. Poslednim adfesd ktery pouziva aplikace
bws je adregédvar/log, do kterého je uloZen soubor nesouci dddgu databaze, bez tohoto souboru,

stejre jako bez souboru konfigutaiho je aplikace bws nefudihi.
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CommandLineHandler

+allowedParams
+standAloneParams
+log

+config

+__init__()
+_isAllowedParam ()

ProjectHandler

+logFile
+config
+availableProjects

+__init_ ()
+isExisting()
+closelLog()
+getProjectName()

+_isStandaloneParam()
+_isParam()
+getParamsDictionary()

+createNewProject()
+deleteProject()
+userExists()
+createRelease()
+createApacheConfigFile()
+deleteApacheConfigFile()
+restartApache()

+createDirectory()
+getAllProjectsNames()
+createNewUser()
+deleteUser()

SvnHandler MoinHandler BugzillaHandler
+log +log +log
+nameOfProject +nameOfProject +config
+config +config +nameOfProject
+__init() +__init() +__init__()
+createNewSvnRepository() +copyBwsMoinFiles() +executeMySqlScript()
+deleteSvnRepository() +createNewMoininstance() +getAvailabeUsers()
+getAvailableUsers() +deleteMoininstance() +userExists()

+userExists()
+createNewSvnUser()
+deleteSvnUser()
+importSvnRepository()
+tagSvnRepository()
+purgeHiddenDirectories()

+getAvailableUsers()
+userExists()
+createNewMoinUser()
+deleteMoinUser()
+MoinPageExists()
+getLastRevisionOfMoinPage()

+deleteBugzillaDatabase()

+createNewBugzillaDatabase()

+createNewBugzillaUser()
+deleteBugzillaUser()

+removeTmpDir()
+_nextVersionNumberPredictor()

+moinPageDownloadUpdateRelease()

FileHandler ConfigFileHandler TemplateProcessor
+fileName +contentOfFile +log
+mode +file +config
+file +mode T ()
+contentOfFile +fileName — .
+templateProcessing()
+__init_ () +__init_ ()
+_del_ () +checkPath()
+save() J +getConfiguration()
+openFile() +setConfiguration()
+changeMode() +checkAllPaths()
+rewind() +getParamsDictionary()
+readFileContent()
+write()
:\;\é;ltg(l;ne() LogFileHandler
+readline() +contentOfFile
+readlines() +file
+insertFileAtLine() +mode
+insertLine() +fileName
+removelLine() —
+rewriteLine() +_!n|t_()
*findLineByWord() Imigndpnmo
+findLinesByW ord() <J— B
+writelineAndPrint()

Obrazek 4-1: Diagram tid
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4.4  Diagram trid

Prvni tidou v diagramuitd je ¥ida pojmenovan&ommandLineHandler. Jak napovida jeji
nazev, objekt tétofidy je zodpo¥dny za zpracovaniifkazu gikazovéiadky. Objekt tétoitdy
vyuZiva k obsluzeifkazi objekty dalSichifd. Zejména pak objektiitly ProjectHandler.

Objekt tidy ProjectHandler je volan pokazdé, kdyz je vyZzadovéna jakékoliv ipalace
s projektem, zejména pak, jedné-li se o vigwo ¢i smazani projektu. Objektitly ProjectHandler
obvykle existuje pouze jeden. Objekidy ProjectHandler za®Suje funkcionalitu jednotlivych
zastoupenych pouzitych technologii.

Objekt tidy SvnHandler je wtSinou podizen atizen objektu ifidy ProjectHandler. fida
SvnHandler disponuje metodami pro obsldhati projektu, jenZ je zodpédny za spravu verzi. Tato
tiida ma implementovany metody pro vy@ai, mazani a manipulaci s repasigrojektu. Jednou
z tchto metod je metoda, ktera zéjie vytvaeni tagu (uloZeni aktualniho stavu repdsita
projektu). Dale také implementuje metodu pro snatingortovani jiz existujiciho reposit do
projektu.

Objekt tidy BugzillaHandler je taktéZ potizen arizen objektemitdy ProjectHandler. fida
BugzillaHandler je vybavena metodami pro vy nové databaze pro bugtracingovou aplikaci
bugzilla. Objekt této aplikace je #ivbdu prace s MySQL databéazi taktéZ vybaven metogami
praci s pikazy psané v SQL dialektu.

Objekt ¥idy MoinHandler je rovreZz podizen afizen objektemifdy ProjectHandler. fida
MoinHandler poskytuje pro&tdky pro vytvéeni novych instanci aplikace MoinMoin, taktéz jejic
mazani, ale f@devsim implementuje metody pro préci s jednotlivgtrankami aplikace MoinMoin,
zejména pak implementuje metodu pro aktualizaénstk s novymi verzemi projektu.

FileHandler je trida, jejiz objekt je pouZzit kdykoliv je petba obsluhovat jakykoliv soubor,
vicemér se jednd o roz&ni systémového modulu. Oproti systémovému modejlugto tida
rozSfuje 0 moZznost i@pisovani souboru a dale také vyhledavani v soubarzéklad zadaného
vyrazu.

LogFileHandler je tiida dédici chovani zitdy FileHandler. Objektiidy LogFileHandler je
pouzit k obsluze (mvazre zapisu) logovaciho souboru aplikacaidd LogFileHandler upravuje
zejména zapisové metodydy FileHandler. PoloZky do logovaciho souboru jséladany v pevném
formatu. Zapis do logovaciho souboru je tedy vadyzenycasovym Udajem.

ConfigFileHandler je druhou itidou, jeZz roz$uje fidu FileHandler. Objekt fidy
ConfigFileHandler je pouZit pro obsluhu konfigémého souboru aplikace. Objektridy
ConfigFileHandler slouzi zejména kgeni hodnot z konfigutaiho souboru, taktéZz je schopen
hodnoty do konfigurgniho souboru zapisovat. Radn je schopen zkontrolovat hodnoty

v konfiguranim souboru.
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Objekt ¥idy TemplateProcessorje pouZivan k obsluze vytiéni novych konfigurgich
soubofi pro pouzité aplikace,ipdevSim se jedna o vyiéi konfigur&nich soubar pro server
Apache?2, taktéz pro konfiguraciitstupréni svn repositée, dale pro nastaventiptupu k databazy
pro aplikaci bugzilla a v neposledidd také pro vytveéeni konfigurgnich soubal potebnych pro

vytvoreni nové instance wiki systému MoinMoin.

bws_project CommandLineHandler| |ProjectHandler SvnHandler

<<create>>
1: init_ () |

2
3 : getParametersDirectory()

:J <<create>>
u 5: init_ ()
6

4

7 : createNewProject()

8 : isExisting()

9 : createDirectory()

<<create>>
10: __init_ ()

11
12 : createNewRepository()

13
14 : createNewSvnUser() -H 15 : userExist()

16

MoinHandler
<<create>>
17:  _init_ ()

18
19 : createNewMoininstance()

20
21 : createNewMoinUser()

22 : userExists()

23
BugzillaHandler
<<create>>
24 init_() |
25

26 : createNewBugzillaDatabase()

27 : executeMySqlQuery()

28

29 .

Obrazek 4-2: Diagram interakce - vytvaeni projektu
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4.5 Vytvoreni projektu

Diagram uvedeny niZze popisuje interakci mezi jeliinohi objekty, které se podileji na vytkeni
nového projektu aplikace.

Vytvoreni projektu probihd tak, Ze uzivatel se supertgistaymi pravy zavold z konzole
piikaz pro vytvéeni projektu ifws_project ). Tento gikaz miZe byt volan s parametry pro nazev
projektu a Gdaje pro prvniho uZivatele projektutadesjSi informace o fikazu bws_project  lze
nalézt na filozeném CD v dokumentaci.

Ihned po zavolaniifkazu je vytvdéen objekt tidy CommandLineHandler . Tento objekt se
postara o korektni zpracovani pararhgiiikazu, které mohly, ale nemusely byt zadanyikgzové
fadky. Pokud byly na ffkazové tddce parametry nespré@vrzadany, nebo pouZity, bude tato
skute&nost oznadmena uZzivateli &ikaz pro provedeni vyt¥eni nového projektu se neprovede.

Pokud byly v8echny parametry zadany spéaviebo nebyly zadanyibec, je vytvden objekt
téidy ProjectHandler . Dale je zavolana metodareateNewProject , které jsou pedany
zpracované parametry formou slovniku a je ¢iremotizeni dalSich akci.

Objekt ProjectHandler nejdive pozaduje zadani ndzvu projektu, pokud se tesmachazel
mezi parametry, které byly zadanyiikazovéradky, byl-li parametr zadan, je krok zadavani nazvu
projektu geskaen. Pokud parametr ndzvu projektu nebyl zadan, lmydé uZivatel, ktery spustil
skript, dotdzan na nazev projektu. Po zadani narejektu je volana metodaExisting objektu
tiidy ProjectHandler  , ktera zkontroluje zda zadany nazev projektu §iéxistuje. Pokud existuje je
tato skuténost oznamena uZivateli a ten pak musi zadating®p, nebo ukatit skript.

Bylo-li zadano jméno projektu spréayne uZivatel dotdzan na zadanani dddgntifikujicich
prvniho uZivatele projektu. Pro vytieni uZivatele je pozadovano jeho jméno, email oh&okud
jsou tyto Udaje zadany nespréyije tato skuténost uZivateli oznamena a uZivatel je nucen zadat
nové udaje, nebo ukoi vytvaieni projektu. Pokud vSak byly Gdaje zadanyédafy je nekolikrat
volana metodareateDirectory , kterA ma za ukol vyt vSechny adresd, které bude projekt
potrebovat. MetodareateDirectory je volana pro kazdy adrasgrojektu zvl4s. Pokud byly
vSechny adrega Usgsre vytvoreny, pokrauje se dalSim krokem. Pokud v3ak vSechny a#gesa
nebyly Usgsne vytvoreny, je vytvéeni projektu uko¥eno a vSechny doposud vytené sovasti jsou
vymazany.

DalSim krokem fi vytvaieni je vytvdeni nového objekturitly SvnHandler , ktery bude
pouzit pro manipulaci se subversion repdsitd Po vytveéeni objektuitidy SvnHandler je tomuto
objektu poslana zpravareateNewRepository . Po zavolani této metody je vytem novy
subversion repositdPokud neni repositéspravie vytvoren, je ot vSe dosud vytv@né skriptem

smazano.

35



V piipads, Ze vytvdeni projektu proéhlo Us@Esre, je zavolana metodaeateNewSvnUser
tato metoda ma na starost wyteni (Fistupu do subversion repogiapro uZivatele, ktery byl
definovan. B ovérovani spravnosti jména uZzivatele pro vy subversion repositje podob#
jako u ProjectHandler volana metodaiserExist  objektu tidy SvnHandler . Pokud uZivatel
subversion reposité jiZz existuje, nebude vyt¥en a dosavadni vytv¥ené atvary programu budou
vymazany.

Pokud vytvdeni subversion reposi i konfigurace fistupu do subversion repos#épro
specifického uZivatele préhlo v paadku, je toto ozndmeno &pobjektu tidy ProjectHandler
ktery prebiratizeni projektu. Je vytwen objekt tidy MoinHandler . ObjektProjectHandler vola
metodu createNewMoinInstances objektu MoinHandler , ktera jak napovida jeji nazev je
zodpo¥dnd za korektni vytu@ni a nakonfigurovani nové instance aplikace MoimM¥ pripack,
Ze byla instance aplikace MoinMoin @Spe vytvorena, je tato skut@ost oznamena 2p objektu
tiidy ProjectHandler , pokud vSak $ vytvéreni instance doslo k chygbbudou vSechny vytvené
objekty projektu smazany a tato skirtest bude oznamena uzivateli.

DalSim krokem je vytvieni prvniho uZivatele aplikace MoinMoin. To je izaldno metodou
createNewMoinUser . Obdobi jako @i vytvareni gistupu pro prvniho uZivatele, je nutno
zkontrolovat data, kterd bylaigdana kidentifikaci nového uZzivatele. Pro kontrokda jiz
uZivatelsky det s timto jménem ndhodou neexistuje, je zavolaatodauserExist , kterd vraci
pravdivostni hodnotu indikujici existence uzivatélso &tu. Pokud det se uzZivatelskym jménem jiz
existuje budou vSechny doposud vyié objekty vzniklé i instalaci vymazany.

Za predpokladu, Ze vytueni uZivatele prathlo bez problén, pokrauje vytv&eni projektu
dalSim krokem, kterym je inicializace nové databgme aplikaci Bugzilla. Praci s aplikaci Bugzilla
ma na starost objektitly BugzillaHandler . Tento objekt je vytvien na Zadost objektuidy
ProjectHandler . Ihned po vytveéeni tohoto objektu je volana metoda tohoto objektu
createNewBugzillaDatabase , kterA m& na starost pgawvytvoreni databaze aplikace Bugzilla
ajeji spravnou konfiguraci. ¥P vytvareni nové databaze seékolikrat vyuZivA metody
executeMySqlQuery , pripadré metodyexecuteMySqlScript  , které jsou schopné zpracovavat
piikazy psané v jazyce sqlfipadre i davkové soubory psané v jazyce sql. Tyto metpdy praci
s databazi MySQL vzdy hlidaji korektni zpracovaglipggikazu a pokud by tento Zjakého divodu
nebyl korekt® zpracovan, dojde k ukéani instalace a smazani vdech doposud yghyah sotasti
projektu, tedy i dosud vyt¥enych sotidsti pro MoinMoin, svn a vSech vyttemych adregd, které
byly v projektu vytvdgeny.

Beéhem konfigurace databaze pro jeji pouziti aplikagjzilla je taktéz vytvien prvni uZivatel,
ktery bude mit fistupova prava pro praci stouto databazi. Vigmd uzZivatele je realizovano
zapisem jedinéadky do spravné reiai tabulky préag vytvorené databaze. Pokud byhem procesu

vytvareni uzivatele doSlo k jakékoliv chybzejména k chyb tykajici se nespojeni s databazovym
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serverem, je tato chyba zachycena a program pqgsttgk) Ze dojde k vymazani veSkeré dosavadni

prace na vytvéni projektu, tedy k vymazéani viech dosud vzniklyotiasti projektu.

bws create release CommandLineHandler
<<create>>
1: init ()
2
3 : getParametersDirectory() Project Handler
4
<<create>>
5: init_()
6

7 : createRelease()

8 : isExisting() SvnHandler

<<create>>
9: init_()

10 : tagSvnRepository()

11 : _nextVersionNumberPredictor()

12

13 : purgeHiddenSvnRepositories()

14

utiltity
15 : zipDirectory() I

16

MoinHandler

<<create>>
17 . init_ () [

18

19 : moinPageDownoladUpdateRelease()

13’ 20

Obrazek 4-3: Diagram interakce - vytvaeni nové verze projektu
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4.6 Vytvoreni nové verze projektu

Obdobré jako u vytvdeni nového projektu se vytiidnova verze projektu pomoci zavolani
piikazu bws_create_release z piikazovéradky. Taktéz Ize fikazu zadat parametry ¥ikazové
fadky, atim obejit pozfEi zadavani udajnutnych pro identifikaci projektu a prvniho uZieks
projektu. Podrob¥j3i informace o parametrechiikazu Ize nalézt v dokumentaci aplikaddgzené
na CD.

Stejre jako v edchozim fpadt se pro obsluhu fikazu a pedevSim pro zpracovani
ptipadnych parametr které mohly byt zadany zigazové radky, vyuZije objektu ftdy
CommandLineHandler , ktery byl vytvden skriptembws_create_release jako jeden z prvnich
piikazi tohoto skriptu.

Poté, co je vracen slovnik parantetfv pripack, Ze nebyly zadany Zadné parametry je
navracena jen chybova zprava, Ze Zadné paramdipyrmealezeny a délka slovniku, tedy 0). Déle je
vytvoien objekt tidy ProjectHandler  , kterému jsou fedany parametry ze slovniku. Po vyl
objektu je zavolana metodaeateRelease  objektu tidy ProjectHandler . Tato metoda ma za
akol vytvarit novou verzi projektu, nefive je vSak pomoci metodigExisting objektu tidy
ProjectHandler ovéieno, Ze tento projekt skut® existuje. Pokud tento objekt neexistoval, byl by
proces vytvéeni projektu zastaven, dale by tato skntest byla zaznamenana v logovacim souboru
projektu a také oznamena uzivateli.

V piipads, Ze projekt se zadanym jménem existuje, je potbjakbem tidy ProjectHandler
vytvoiren objekt tidy SvnHandler . DalSim krokem je zavolani metothgSvnRepository , ktera
oznakuje wtev projektu. Zn&kovani v praxi znamena zkopirovani &asneho stavu reposieddo
jiného  adres® vrepositA. Metoda tagSvnRepository dale zavola metodu
_nextVersionPredictor , kterd se pokusi najit v projektu adtesg@osledni verzi projektu a zjistit
jeji ¢islo. Cislo verze projektu je obvykle zapsana sktevé notaci (nafiklad verze 0.0.1). Metoda
_nextVersionPredictor zjisti ¢islo této verze, zvysi jeji nejniz&d o jedna a tuto hodnotu vrati
zpst. Dale je metodouagSvnRepository vytvoren d@asny adregd ktery nese ve svém nazvu
¢islo verze. Do tohoto adrasaje nakopirovan obsah ozhkavaného adregd. Zavolanim metody
purgeSvnHiddenDirectories se z ddasného adregdé odstrani v3echny skryté adresakteré
nesou informace pro verzovaci systém (obvykle s@geo adresé s nazvemsvn ). PIna cesta
k tomuto preisttnému déasnému adresiése vrati objektuitdy ProjectHandler

DalSim krokem fi vytvaieni nové verze projektu je zavolani funkgeirectory Z modulu
utility , tato funkce Hjima jak vstupni parametr plnou cestu k adfies&tery ma byt
zkomprimovan metodou zip. Tato funkce tedy zkompjerdany adreséa vrati zgt celou cestu ke

komprimovanému souboru.
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Objekt tidy ProjectHandler vytvori objekt tidy MoinHandler , aby bylo mozno vykonat
metodumoinPageUpdateDownloadRelease tiidy MoinHandler . Tato metoda ma jako vstupni
parametr pravkomprimovany soubor s novou verzi projektu. Neel se zjisti, zda existuje stranka,
ktera nabizi staZzeni novych verzi projektu. Polatid $tranka nebyla nalezena, je proceseivevani
nove verze ukafen chybovym hldSenim uzivateli. Existuje-li tatcaska, nahraje se komprimovany
soubor do filoh k dané strance nabizejici staZzeni novych vemagjektu. Rvodni komprimovany
soubor je smazan, stejtak jako déasny adresa

Poslednim krokemippublikovani nové verze projektu je Ze@geni této nové verze projektu.
Nyni jiz st&i vlozit odkaz na filohu stranky aplikace MoinMoin nariplusnou stranku. Toto je
realizovano parsovanim stranky. Cely obsah dailstrie néten a poté se vom hleda pislusné
misto, kam ma byt odkaz néilphu viozZen, taktéz je nutnégsunout pvodni odkaz na nyni iz starsi
verzi projektu k ostatnim starSim verzim projekfplikace je naimplementovana tak, Zze na dané
strance aplikace MoinMoin je nalezen vyraz= Latest release === a=== Previous
releases ===, kdy prvni z nich je nadpisem pro posledni a tedjaktudlgjSi verze projektu
a druhy je nadpis pro vSechny nehikteré gedchozi verze projektu. Po nalezefuhto mist je ze
stranky vyjmut odkaz na posledni verzi projekte aloZzen ihned pod nadpis uvozujici odkazy na
piedchozi verze projektu. VSechny odkazy n@dphozi verze projektu jsou tedy zachovany
a umistény pod nadpis previous releases. Nyni jiz tedy pomayva vloZit na strdnku odkaz na
posledni aktualni verzi projektu. JelikoZ je v&e gfipraveno, st&i pod nadpis uvozujici posledni

verzi vlozit odkaz aflohu, ve které se nachazi posledni verze projektu.
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5 Implementace navrzené aplikace

5.1 Zpusoby obsluhy pozadavi aplikace bws

Aplikace bws funguje na podobném principu, jakét§ina informanich systém, a to diky tomu, Ze
zasteSuje praci s aplikacemi, které typicky fungujititarstvém principu: klient — server — databaze.

Predstavme si neftle zpracovani spoaleych pozadavk aktéfi zakaznik, vyvoja
a administrator. VSichnititakt&i pouZzivaji jako klienta internetovy prohliZeskrze ghoz odesilaji
na server pozadavky, které maji byt zpracovanyo pgtzadavky se tykaji zobrazerdkteré HTML
stranky, kterou obsluhuje aplikace MoinMoin nebdikage Bugzilla. PoZadavek je tedy odeslan
internetovym prohlizéem na server, ktery jej zpracuje a odaabwodeSle zpt jako HTML kod.
Zpracovani odpasdi se provadi jinak pro aplikaci MoinMoin a jinakopaplikaci Bugzilla.

Pro pozadavek zobrazeni nebo jiné manipulace &ekstmi aplikace MoinMoin je na serveru
vyhledana aplikace MoinMoin, ktera zpracuje pozattaktery je pak odeslan &p Stranky aplikace
MoinMoin jsou nastaveny jako domovské nebo vychsutinky kaZzdého projektu, pokud je
administrator nefenastavil jinak.

Pro pozadavek zobrazeni strdnek aplikace Bugzilbonmanipulace s aplikaci Bugzilla.
Aplikace Bugzilla pracuje s MySQL databazi aje oges pravédpodobné, Ze pro zpracovani
pozadavku se s ni bude muset spojit. Aplikace Blagge tedy skrze systéiizeni baze dat spoji
s MySQL databazi. Z databaze obdrZzi datagd si zazadal, aty pak pak zapracuje do vysledku,
ktery odeSle z§t uzivateli, jenZ si je vyzadal.

Posledni druh poZzadavku, ktery mohou mit vSichivai2lé spolény, je zobrazeni subversion
repositde, které zprosédkovavaji subversion stranky aplikace, potazmo uhserveru Apache?2
nazvany web_dav. Modul web_dav je schopen zpracobahh subversion reposittado HTML
stranky, kter& je pak vracena jako vysledek uZleatepozadavku.

Nyni si popiSeme jeStdva specialni druhy pozadaykkteré mohou nastatigpraci s aplikaci
bws.

Prvnim gipadem je situace, kdy vyvdjghce gjakym zpisobem manipulovat se subversion
repositdem, napiklad, pokud se snazi commitovat nebo aktualizeeati kodu z reposita Vyvojar
pro tento pipad nepouZiva internetovy prohkzenybrz rékterou =z aplikaci, kter4 pracuje
se subversion repositéa pracovnimi kopiemi, nebotimo prikazovoutadku. Aplikace pro praci
S pracovnimi verzemi a repogit&zaji’uje komunikaci afenos sama, nicménje poteba mit
ptistupové Udaje do reposiéd S gikazovoutadkou je to velice podobné a jeelta znat fikazy
aplikace subversion a taktéfigiupové udaje do reposiéa

Poslednim fipadem je, kdyZz chce administrator spéuSkripty aplikacebws, které jsou

ulozeny na serveru. Ktomu je pebba, aby se administrator na tomto servetihlgsil se
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5.2 Prace s aplikaci bugzilla

5.2.1 Vytvoreni nové instance aplikace bugzilla

Vytvoieni nové instance pro aplikace bugzilla se skl&d@wu krok. Prvnim z nich je spravné
nakonfigurovani aplikace a druhym je samotné gnodatabaze.

Pro spravnou konfiguraci je geba ziskat jisté Udaje od uZivatelgedRevsim se jedna o nazev
projektu, a dale pak o identifigai idaje prvniho uzZivatele (jméno, email)fagevsim jeho heslo. Po
té, co jsou tyto Udaje korektrzadany a validovany, jsou tyto udajépgany do konfiguréniho
skriptu aplikace bugzilla. Tento skript v sobese peddefinované zréky s prefixem a suffixernss$,
které jsou pak nahrazeny spravnymi hodnotami. Toamaci z tchto zngek na hodnoty provadi
objekt ¥idy TemplateProcessor , ktery je sodasti modulu utility.

Vytvoieni databaze se viemi tabulkami, jeZ jsoweboie pro spravnyeh aplikace bugzilla, je

vtomto pFipad jednodusSim krokem. Pro vytemi nové databaze &tanastavit pikazem:env

PROJECT="bws_nazevProjektu’ promennou pracovniho pragtdi. Pak ihned nasleduje zavolani
skriptuchecksetup.pl  , ktery jiZ sdm vytvéi novou databéazi a nakonfiguruje ji tak, Ze je okan
pouZzitelna.

Po Uspsném vytvéeni nové databaze jsou ze skriptu vymazany pomddage, které byly

potrebné pro vytvieni prvniho uZivatele.

5.2.2 Vytvoreni uzivatele aplikace bugzilla

Vytvoieni uZivatele aplikace bugzilla je implementovanimgm zapisem dat do databaze
prostednictvim piikazu jazyka SQL. Data jsou zapsana do tabulkyilpsofjejiz struktura je
zobrazena nize.

Jako hodnotu do sloupce useridizeame zadat hodnotNULL, neba databaze ififazuje toto
¢islo automaticky afftom zarkuje, Ze je unikatni a tedy vhodné jako primarné kdibulky, kterym
je. Hodnotou kterou zadame do slougogin_name je emailova adresa uZivatele, jehoZetl
chceme vytviit. Sloupeccryptpassword — nyni resk@ime a vratime se k¥mu pozdji, nebd’ tato
hodnota se ziskava slagfiim postupem. Do sloupeealname zadavame skuteé jméno uzivatele,
lze zadavat libovolnyetzec znak. Do sloupcedisabledtext zadame prazdnietézec. Sloupec
mybugslink  vyplnime hodnotod. Do sloupce resfreshed_when je zadana hodnotalakiocasu.
Sloupecexter_id  vyplnime hodnototULL

Nyni zbyva jedt ziskat hodnotu do sloupeeyptpassword . Hodnotou pro tento sloupec je
jednostran#é kryptovand hodnota hesla, kterym bude uzivatedtygpovat ke svémudctu aplikace

Bugzilla. NejlepSi metodou pro ziské&ni kryptovanéiesla je fimo pouZzit metodu, kterd je
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implementovana ifmo v aplikaci Bugzilla. Pro zavolani této metody implementovan skript
v jazyce Perl. Tento skript néjde zpracuje parametry, které byly zadany fikgzovéradce. Pak je
voldna metodabz_crypt , ktera zpracuje sy jediny parametr, kterym je nekryptované heslo.

Metodabz_crypt pak vraci Sifrované heslo, se kterym pak umi apikBugzilla pracovat.

Tabulka 5-1: Tabulka profile aplikace bugzilla verz 2.22

profiles

userid mediumint(9)
login_name VARCHAR(255)
cryptpassword VARCHAR(64)
realname VARCHAR(255)
disabledtext mediumtext
mybugslink tinyint(4)
refreshed_when DATE
extern_id mediumint(9)

5.3 Prace s aplikaci MoinMoin

5.3.1 Vytvoreni nové instance MoinMoin

Pro vytvaeni nové instance aplikace MoinMoin felta nejéive od uZivatele ziskat nazev projektu.
Podminkou je, Ze jméno projektu musi byt v celékapl unikatni. Pokud bylo jméno projektu
korektre zadano, pak seigroci k dalSim krokm vytv&eni nové instance.

Prvni krok g vytvéieni nové instance aplikace MoinMoin je wyteni vSech pdebnych
adres#&l. Pak dojde ke zkopirovaniipodni instance MoinMoin do nové lokace. DalSim lewkje
zmena vlastnika soubartéto no¥ vytvorené instance. Novym vlastnikem je uZivatel, podykiese
skryva server Apache2 (v op&ndm systému Kubuntu se jedna o uZivatelev-data , ktery pati do
skupiny www-data ). Kdyz byl uZivatel Usgsre zmenén, je jeSt tieba zmnit pristupova prava
uzivateti.

Nyni je poteba je&t upravit konfigurégni soubor famrconig. Tento konfigurd soubor
obsahuje informace o tom, pro které URL adresy &gouzit pat¢na instance aplikace MoinMoin.
Uprava konfiguréniho souboru spdva v gidani jedinéhoradku s regularnim vyrazem, ktery
ozna&uje, pro které URL adresy se ma pouZzit tato ingtaaplikace MoinMoin. Tato akce je

automaticka.
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Posledni akci, kterou jeeba vykonat, je zkopirovani stranek a Sablon dtrakieré jsou
souwasti aplikacebws a roz&iuji instanci aplikace MoinMoin. Toto kopirovani &éyje metoda

copyBwsMoinFiles  objektu tidy MoinHandler

5.3.2 Vytvoreni nového uzivatele aplikace MoinMoin

Pro vytvaeni nového uZivatele aplikace MoinMoin fadiujeme #jdrive ziskat jeho identifikani
Udaje. Bmito Udaji rozumime uZivatelovo skdteé jméno, jeho emailovou adresu, hesldipaulré
uZivateliv alias. ZvySené pozadavky jsou kladerigdevsSim na jméno uZivatele, které musi byt
v celé aplikaci MoinMoin unikatni. Emailovd adrega kontrolovana regulérnim vyrazem.
UZivatelské heslo musi byt minimélpét znaki dlouhé.

Samotné vytvieni uZivatele je realizovano zavolanim skriptukegue MoinMoin, ktery je pro
tyto (Cely primo vytvaen. Tento skript je pojmenovamoin.py a v operénim systému Kubuntu je
lokalizovan zde:/usr/share/python-support/python-moinmoin/MoinMoin/ script/ . Pro

vytvoieni uzZivatele pak std zavolat tento skript nasledoun python moin.py \

--config-dir="/etc/moin/mywiki.py" --wiki-url="loca Ihost/bws/projektName’\
account create --name='nazev uzivatele' --email='em ail uzivatele' \
--password='heslo' --alias="alias uzivatele'. Jelikoz v3ak tento skipt volame jako

uzivatel root, musime jeStzajistit, aby k&mto souboim mel pristup server Apache2. Toto
provedeme zgmou vlastniky soubdr (ptikaz chown), které byly vytvéeny. Apache2 je v systému

Kubuntu veden jako uZivatelww-data patici do skupinyvww-data .

5.4  Bugzilla popis stavi jednotlivych chyb

Reseni chyby prochazi v aplikacikolika stavy, které dokumentuje niZze z#if obrazek.

Stav UNCONFIRMED je stav chyby ihned po objevenitodoto stavu Ize igjit do stavu
NEW, pokud byla tato chyba potvrzena, nebo pokudtala dostatek hléas Pokud se &ktery
z vyvoj&u rozhodl touto chybou zabyvat, kdyZ je tato chybprie ve stavu UNCONFIRMED je
stavieSeni této chyby z&nén na ASSIGNED. Z tohoto stavu Ize takiejft do stavu RESOLVED,
pokud byla chybadhem vyvoje vyeSena jestnez byla schvalena, neb&omu gidélena.

Reseni chyby se tie do stavu NEW dostat také tak, ze chybu oznéihtel, ktery ji niize
prohlasit za potvrzenou. TaktéZ se do tohoto stakie dostat, pokud spravovany projekt nemé stav
UNCONFIRMED. Ze stavu NEW lIzetgjit do stavu ASSIGNED, pokud byla chyb#&iazena
nékterému vyvojé, nebo pokud se touto chybouire rektery z vyvoj&a zabyvat sam.

Jak jiz bylo zmigno dive, ve stavu ASSIGNED se naléza chyba, kteréfigazena, nebo
reSena &kterym z vyvojdn. Pokud byl BhemieSeni zranén vyvoj&, ktery chybuiesi, prochazi
chyba pes stav NEW zi do toho stavu. Ze stavu ASSIGNED pak IZejip do stavu RESOLVED

pokud byloieSeni chyby uzaeno.
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Obrézek 5-2: Stavy budi a jejich posloupnost®

13 Tento obrazek jeipjat a transformovan, pro peby diplomové prace. Original je dostupny na:
<http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/3Blgzilla_Lifecycle_ color-aqua.svg>
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Ve stavu RESOLVED se nachazi chyba, kterou viivoivaZzuje za \iigSenou. Chyba, ktera je
ozna&ena jako vyeSend, pak fite byt oznéena jako FIXED, pokud byla opravovana vyveja
a opravena. Dale iie byt ozn&ena jako DUPLICATE, pokud se jedna o duplikat jigkteré
nahlaSené chyby, kterd byta,nebyla vyeSena. DalSim stavemiggené chyby je WONTFIX, tedy,
Ze neni opravena, ale od jeji opravy sec¢jakého divodu upustilo. StavieSeni chyby
WORKSFORME indikuje, Ze vyvofétuto chybu nedokaze reprodukovat a tedy se o Zadhgbu
nejedna. DalSim stavem je stav INVALID, ktery jeupit, pokud zadana chyba nenese dostate
ozna&eni a k jejimureSeni je pdeba vice informaci. Stavy REMIND a LATER jsou jidstaralé
a nendly by se pouZzivat. Ze stavu RESOLVED |z&ejit do stavu CLOSED, pokud oprava této
chyby neni posuzovana aflenim pro zaji&ni kvality. Pokud projekt pouZziva oddni pro zajistni
kvality, miZe fejit stavieSeni této chyby do stavu REOPENED, pokud nebydazina poZzadovana
kvalita opravy, nebo do stavu VERIFIED, pokud titalita dosaZzena byla.

Ve stavu REOPENED se naléza chyba, j&geni bylo provedeno vyvdgm, aviak nebylo
schvaleno odélenim pro adrzbu kvality projektu. Z tohoto stawae Igejit do stavu RESOLVED,
pokud byla chyba opravena, nebo do stavu ASSIGNIERud se dalSihteSeni chyby ujal gktery
vyvojar (nebo byl jeji opravou peien).

Do stavu VERIFIED se dostan&Seni chyby, kterd byla opravena a kvalita oprawy |
schvalena odflenim pro zaruku kvality. Z tohoto stavu Iz8tmlo stavu CLOSED, pokud byteSeni
chyby uzaveno, nebo do stavu REOPEN, pokud bkdSeni chyby znovu otésno, nebo do stavu
UNCONFIRMED pokud byldeSeni chyby znovu ot&no, gicemz nebylo nikdo potvrzeno.

StavieSeni chyby CLOSED zta ZeteSeni chyby bylo dok@&eno, z tohoto stavu lzergjit
pouze do stavu UNCONFIRMED, pokud dojdeggkého divodu k jejimu znovuoteeni.

5.5 Zpusob ulozeni stranek aplikace MoinMoin

Aplikace MoinMoin nmiZe ukladat své stranky &wa zmisoby. Bul' do databaze, nebo do
souborového systému. \tipact aplikacebws vyuzivame zpisobu uloZeni do souborového systému.
Stranky apliace MoinMoin se ukladaji do dvou hla¥nadreséi, prvnim je adregédata a druhym
je underlay

Do adres#e underlay se ukladaji stranky, které jsou nedilnoucswti aplikace MoinMoin
a nebudou se &nit. Jedna seipdevSim o stranky népedy, které zainaji prefixemHelp , déale
prezentaci, které jsou uvozeny prefixaxikiCourse a Sablon pro stranky, které konsufixem
Template . Sablony pro tvorbu stranek Ize pouzit vzdiytvéareni nové stranky.

V adreséi data se ukladaji stranky, které vyiNonebo upravil gktery z uZivatel alikace
MoinMoin.

Kazd4 stranka aplikace MoinMoin je uloZena ve swdastnim adredd ktery nese stejny

nézev jako je nazev stranky. Pokud se stranka maehéerarchické strukte (je podstrankoudpké
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stranky), pak je nazev adrésén popisem celé cesty k dané podstrance, kde jsmundiodliSeny
znaky (2f) . Kazdy adregapak obsahuje podadréséazvanyrevisions a souborcurrent

V podadresa revisions  jsou uloZeny textové soubory pojmenovana védjem revize, které je
nulami zepedu doplgno na osm znak(tedy napiklad 00000001). Soubaurrent  pak obsahuje

jedinou textovou hodnotu, kteroudslo aktualni revize stranky, kterd méa byt zobrazen

5.6 Vicejazy¢na podpora

Jednim z poZadavk na aplikace bws je i vicejasmya podpora, tato vicejasya podpora je
implementova vyuZzitim nastrogettext

Nastroj gettext ~ poskytuje principy a metody pr&pro vyvoj vicejazygnych aplikaci. Pro
vyuZziti sluzeb néastroje gettext je palta nejéive v kazdém modulu importovat modgéttext
a déle je pdkeba oznéit, ktery text, spiSe textovetézec, jenz se budegkladat. Zpravidla se jedna o
zpravy, ktera budou zobrazeny uZivateli. Gamdiettzce, ktery budeiekladan, je vlasthvolanim
metody modulwettext , kterd implementujeipkladani Retszec, ktery ma bytielozen, je pedan
metod _() jako parametr, ktery je typtettzec znak.Metoda_() tentofettzec gelozi a vrati
pieloZenyretézec znak.

V kazdé fid¢ je jednou z prvnich &ci, které se vykonavaji, zavolani nastaveni jazyka,
kterého se maipkladat. V aplikacbws se peklada do jazyka, ktery je v systému nastaven jako
lokalni.

Pred samotnym pouZitim je néjde poteba ziskatretéce, které maji byt figloZzeny. Tyto
ziskame z aplikace pomociilazu xgettext s @islusnymi parametry, kterymi jsourquevsim
soubory, potazmo moduly, z nichZz se maji tigtzce ziskat. Fkaz gettext  vraci vréati soubor
s pevnou strukturou, kterd je sloZena z iayi dale pak nasleduje seznam dvojiekbadaného
rettzce ajeho fekladu, jelikoz v3ak igklad zatim je$t neexistuje, je druha hodnota z dvojice
prazdnynrettzcem. Vygenerovany soubor obvykle nesggnu.pot .

Z tohoto soubor je pigba vygenerovat jazykové Sablony prekiad do wtitého jazyka. Tyto
Sablony obvykle nesoufiponu .po aje poteba do nich doplnit igklad toho kteréhdgetézce.
Prelozené soubory .po zbyva transformovat do strojéielného pekladu (ktery je obvykle
komprimovan). Tento soubor pak neséppnu.mo ajeho nazev by & byt shodny s nazvem
aplikace, v naSentipad tedybws.mo.

Soubory.mo jiZz st&i pouze nahrét na &¢gné pozice. V opetaim systému Kubuntu jsou tyto
pozice/usr/share/bws/locale/en/LC_MESSAGES/ , kde adregéen nahradime adresén, ktery

je pojmenovan dle jazyka, jeho#elad chceme nahrat do systému.
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5.7  Zavislost na technologiich

JelikozZ je aplikace bws za8Bujicim balikem, ktery sdruZuje jiz existujici technologie @diného
uzivatelského rozhrani, je tedy na raigtedpokladat, Ze je nadhto aplikacich sil& zavisly.

Aplikace bws je zavisla zejména na& databazového schématu aplikace bugzilla, dale pak
na zngn¢ Sifrovani hesla uZivatele aplikace bugzilla. &a aplik&ni logiky aplikace bugzilla by se
nentla projevit.

Zavislost bws na aplikaci MoinMoin setite projevit pi zmeéné syntaxe pro tvorbu vlastnich
stranek, daleipzméné zpasobu ukladani stranky. Naopak &ma zpisobu vytvéieni uZivatele by se
nentla projevit, pokud #éstane stejnd syntaxe volani skriptu, ktery ma wgmbuzivatele za ukol.

Na aplikaci subversion je aplikace bws zavisla wi€& pouze na syntaxiffkazi aplikace
subversion.

Nasledujici tabulka zachycuje parametry opeitso systému a softwarovych ki, na
kterych byla aplikace bws vyvinuta. \fipac, Ze bude aplikace bws pouZivana v systému s jinymi

parametry, neni zakano, Ze bude pracovat sprévn

Tabulka 5-2: Parametry vyvojového prostedi

Nazev Oznaceni
Operd&ni systém Kubuntu 8.04
Linuxové jadro linux-generic_2.6.24.24.26_i386.deb
Programovaci jazyk python_2.5.2-Oubuntul_all.deb
Bug trackingovy systém Bugzilla bugzilla_2.22.1+bAntul.8.4.1_all.deb
Wiki systém MoinMoin python-moinmoin_1.5.8-5.1ubuBt2_all.deb
Webovy server Apache2 apache2_2.2.8-1ubuntu0.8ehll.
Modul web_dav libapache2-svn_1.4.6dfsgl-2ubuntB6.iteb
Databazovy server mysql-server_5.0.51a-3ubuntub.dela
Verzovaci systém subversion_1.4.6dfsg1l-2ubuntu®.d&®

5.8  Struktura implementovaného debianovského
bali¢ku

Debianovsky batiek je jediny soubor, ktery je archivem, ve kter@machéazeji dva adrésa
Control — obsahem tohoto adrésgsouridici skripty bakéku, které jsou pouZityipinstalaci,
odinstalaci a konfiguraci. Tyto skripty |ze ob&gsat v libovolném skriptovacim jazyce, kterym vSak

musi byt server, naéjt se aplikace instaluje, vybaven. V debianovskéiicku rozeznavame tyto
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vyznamné skripty (jejich fi@sny nadzev musi byt dodrzen). Tyto skripty mohda, reemusi byt
obsazZeny v baiku.
» preinst — je skript, ktery je volanipd zah4jenim instalace, v projektu neni pouZit.
* postint — je skript, ktery je volan po U&ném ukoneni instalace balku do systému,
v projektu neni pouzit.
e prerm — je skriptem, ktery je volani@d zahdjenim odinstalace. V aplikaci je tento
skript pouZit pro smazani vSech aplikaci vyemych projeki. Skript je napséan
v programovacim jazyce Python.
* postrm - je skriptem, ktery je volan po (&&mé odinstalaci, a neni v projektu pouZit.

Déle adregéacontrol obsahuje dva nentédilezité soubory. Prvnim z nich je soubor md5sum,
ktery obsahuje kontrolni séty vSech soubdr; které jsou obsaZeny v datodésti baléku. Kontrolni
SOUEty jsou pouzity spravcem bakit pro kontrolu, zda je obsah kM konzistentni.

NejdalezitéjSim souborem v adres&ontrol je pak pra¥ soubor se shodnym ndzvem — control.
Tento soubor musi byt vzdy v kazdém debianovskélitkaaobsazen. Tento soubor totiz obsahuje
vitalni Udaje pro batkovaci systém, ktery podle nich vi, jak s bledim zachazet. Zejména se jedna
o informace nazvu aplikace, verze bhli a architektte, pro niz je batiek naprogramovan (v naSem
ptipact je jednu o architekturu i386). Dale obsahuje irddni data jako jméno spravce lidi (ten

se mize liSit od tvirce), velikosti, kterou aplikace zabere po instala@opis batiku. AvSak

vvvvvv

vvvvvv

téchto by aplikace nemohla spr&vfungovat. Uvadime seznam lidi, na nichzZ je aplikace zavisla
a bez nichz nebude spr&jungovat:
* bugzilla
e python-moinmoin
e apache2
* libapache2-svn
e mysql-server
e subversion
Pro lepsi fungovani aplikace je také navrzencbklkdesvn.
Balickovaci systém pak sam na zaKiadavislosti navrhne a pohlidad spravnost postupu
instalace aplikace.
Data — obsahem tohoto adrésajsou vysledné zdrojové soubory aplikace. Obsdiotto
adres#&e musi pesrg kopirovat strukturu kienového adre$d, do khoZ bude aplikace instalovana.

Tato podkapitol&erpa z instruktazniho videa, dostupného na seieuT ube [18].
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5.9  Struktura archivu tar.gz

Vysledna aplikace je dostupna také v padtdr gzipovaného archivu, ktery je strukturou welic
podobny debianovskému b#i. Nasleduje popis této struktury:

fles — obsah tohoto adresaje prakticky totoZzny s obsahem adres@bsahujici data
z debianovského ba&ku. Obsah adresg files se bude stegjrjak je tomu u debianovského liddi
nakopirovan na patna mista.

install — je instal&ni skript aplikace. Tento skript se stara grawyse zmitné nakopirovani
soubofi na fFislusna mista.

prerm — je skriptem, ktery je totoZzny se skriptem z debivského balku a ma také stejnou
funkcionalitu a sice ifed instalaci vymazat vSechny projekty aplikace.tFdk je volan fed
zahdjenim odinstalace aplikace ze systému, je mmgaovan tak, Ze nize zmdiry skript uninstall
vola skript prerm jako prvnitfkaz.

uninstall — je skriptem, ktery se stara o kompletni odirstiabplikace. Stefhjako skript
install je i tento napsan v programovacim jazyctn®y.

Tento archiv je skuteé jen komprimovanym archivem souliaa nutné zavislosti nijak nesi
a je pouze na uZzivateli, ktery aplikaci installgby se postaral o nagim zavislostnich poZadafrk

Postup instalace je uveden v nafroktery je giloZzen jako piloha na konci diplomové préace.
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6 Zaveér

Tato diplomova prace popisuje analyzu, navrh a yyaiikace pro snadnou instalaci a konfiguraci
informaéniho systému pro spravu projéke nenavazuje na Zadnou jinou letos dékeanou
diplomovou préci. Cilem diplomové prace bylo vyivmastroj, ktery umaluje vytv&et informani
systém, ktery umadillje spravovat libovolny p@t projekfi. Tento systém #h byt jednoduse
instalovatelny a konfigurovatelny.

Vysledkem diplomové prace je inforgrd systém, ktery pokryva vSechny zakladni poZzadavky
které souvisi se spravou infortmiho systému a které byly specifikovany v kapitalealyzy.
Vyhodou implementovanéhéeSeni je ta skuteost, Ze fi vytvoreni nového projektu dochazi
k vytvoreni pouze datovéasti a programova logika je stéle jen jedna. DatgilementovanéeSeni
je, to, Ze vysSkeré uZivatelskdilazy aplikace bws jsou parametrizovatelné, a timizvSe vykonat
jedinym gikazem volanym zifkazovéradky, z¢ehoz plyne, Ze implementovany systém lze snadno
pouZit jako vestasny systém pro jiné aplikace, které by hosbhpiipadré pouZivat.

DalSim smirem pro roz&eni je implementace grafického rozhrani, které tcips aplikaci
bws jeS¢ vice zjednodusilo a #gemnilo. Aplikace bws lze také dale roaSo pouzivani technologii,
které pokryvaji dalSi aspekty spravy projektu nebtsi technologie, které pokryvaji stejnou oblast
spravy projektu. Do aplikace bws Ize také impleroeat vice Sablon pro préci se spravou projektu
a tim uzivateli je&t vice zjednodusit spravu projektu.

DalSim moznym vyvojem ftite byt roz&iovani projektu tak, aby byl schopen spravovat
i rozsahlé projekty, avSak vzdy musi byt nadmmlba spravy jednoduchého projektu s minimalnimi

poZadavky.
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Uzivatelsky manual

Co je to bws?

Aplikace umoauijici rychlejsi, snadfjSi a gehledrjSi zpisob vytvdeni domovskych stranek
projeki.

Aplikace zasteSujici pouzivani obvyklych technologii pouzitydghyytvéareni domovskych
stranek projekt.

Aplikace sjednocuijici rozhrani pro konfiguraci jetlivych technologii do jednoho mista.
Soubor navail jak postupovatip vytvareni a spra¥ projektu.

Pomocnik nadSenych &teinika, kteti nechiji travit hodiny pr@itanim manudl a chgji vyvijet
software.

Pomocnik zkuSenych programatpkteri nechgji travit ¢as i administraci projektu.

Aplikace bws klade @taz zejména na:
Jednoduchost pouZiti / jedetik@az nahrazuje sérii jednoduchym Gkon

Rozstitelnost / ¥tSinu obsahu si fizete getvaet ke svému obrazu.

Pouzité technologie

Apache2 / webovy server. Rychly, vykonny a spolshlde pouZit pro obsluhovani uzivatelskych
dotaz.

Aplikace bws automaticky konfigurujeiptup serveru Apache?2 k dat aplikace.

Bugzilla / bug trackingovy systém (systém pro hté$esledovani stéawchyb produktu).
Aplikace bws automaticky konfiguruje instanci aplile bugzilla aifstup k ni.

Subversion / verzovaci systém, ktery umge spravovat verze produktu, udrZuje vSechny
zmeny aiesi paralelnifistup k vyvijenému produktu.

Aplikace bws zjednoduSuje vytkéni repozitée a jeho provazani s internet.

MoinMoin / souborovy wiki systém.

Aplikace bws tento systéntipravi pro vase pouZitifaiz jej naplnite jakymkoliv obsahem.
MySql / databazovy systém vyuZzivany bugzillou.

Python / objektovy programovaci jazyk, ktery bylpid pro vytvaeni aplikace bws.

Prvni kroky

Pred instalaci

NeZ z&neme se samotnou instalaci je nutno ziskat a zapeatdi zapsat si &které udaje, které
budeme pdtbovat zadat po instalaci aplikace bws.

Jedna se zejména o tyto informace:
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e Pristupové heslo do databaze MySQL (pokud mate sipatelska prava serveru ginbyste
tento udaj znat, pokud ne, kontaktujte spravceesajv
» UZivatelské jméno, pod nimZ pracuje server Apache2.
« Néazev uZivatelské skupiny, po niz pracuje serveachp?2.
» Nazev serveru, na kterém pdbaplikace bws. (pra¥podobr localhost)
« Déle je vhodné zjistit, zda jsou nainstalovany kondéigurovany vSechny piebné batiky pro
instalaci a spravné pouziti aplikace bws.
« Jedna se zajména o tyto ki
e python
e bugzilla
* subversion
e apache2
« mysql/server

e python/moinmoin

Instalace
5. Stdhneme balék aplikace bws.(PouZijte balik ponou .deb pro systém s debianovskym

balickovacim systémem, nebo .tar.gz archiv)
6. V piipack, Ze jste stahli tar.gz archiv rozbalte jej ponuittazu:tar .xvvzf\

Nazev_Balicku.tar.gz , kde Nazev_Balicku je nazev bdi aplikace bws.

eV pripac, Ze pouZzivate tar.gz archiv. Zkontrolujte, zdaijsplreny vSechny zavislosti pro
instalaci bakku a Ze vSechny pi@bné programy jsou spravnakonfigurovany. Vyhledejte
rozbaleném adres&oubor install.py a spuste jej #ikazovéradky pomoci fikazu:
sudo ./install.py , ke spudi tohoto pikazu budete ptebovat superuzivatelska prava.
eV pripac, Ze pouZzivate opefai systém vychazejici ze systému debian a stdblsjsieb
balicek. Baltek nainstalujete pomoctigazu:sudo dpkg install \
Nazev_Balicku.deb , kde Nazev_Balicku je nazev kil aplikace bws. Vifpack, Ze
nejsou splany zavislosti, bude Vam tato skatest oznamena.

8. Aplikace je nainstalovana &ipravena k pouZiti.

Po instalaci
Nyni je teba dokotit konfiguraci aplikace bws.
1. V textovém editoru otéeme soubofetc/bws/config.txt (Nejjednodussim Zsobem je

spustit v pikazovéradce pikaz: sudo mc , ktery zobrazi midnight commandg, jeagrafické
prostedi pro spravu soubiarNalezneme dany soubor a stiskem klavesy F4 vypvel@diténi

okno).
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2. V konfiguratnim souboru zeditujeme nasledujiadky:

ApacheUser=
ApacheGroup=
DatabasePassword=
ServerHostName=localhost

SendmailServer=localhost

RadkyServerHostName aSendmailServer miZzeme ponechat nastaveny na hodnotu
localhost, pokud budeme prowhaperace s aplikaci bwsimo na serveru.

3.

UloZime znény a zaveme editor.

Prvni projekt
Vytvoreni projektu

1.

Pro vytvdeni nového projektu je zagebi otevit ptikazovouradku a zadatikaz:

sudo bws_project

Pri vytvareni projektu bude uzivatel vyzvan k zadani ndzajghtu. Nazev projektu musi byt
unikatni v celé aplikaci bws. Proto pokud bude paazev jiz existujiciho projektu, bude tato
skute&nost oznamena uZzivateli.

V dalSim¢ase nize uZivatel sledovat pb¢h instalace.

Poté bude uzivatel dotazan, zda chce naimportovstugci reposita

e  Zvolte ano pokud chcete naimportovat Va3 jiz exist svn repositaobsahujici vas projekt,

5.

mizZete tak dinit neni. Vybral/li jste moznost ano, pak budet¢adan na kompletni adresu
k vaSemu repozita(nagr. http://adresa.k.vaSemu.repozitary). Naimportoydojektu je
mozné pozdi.. Pozor, aplikace bws umi pracovat pouze s rep@ritaktery ma
strukturu v doporéené forng. Tedy trunk, tag, branches.
Zvolte ne pokud nechce naimportovat repdsitdakovéem pipadt bude vytvéen novy.
Taktéz Ize naimportovat adrég@zdji pomoci gikazu:
sudo bws_svn_import_repository

Déle bude uZivatel dotdzan na informace tykajiciydeoreni administratorskéhatu pro

administratora serveru Bugzilla:

e skut&né jméno

¢ emalil

* heslo

Pridani uzivatele

1.

Pokud je jiz projekt usfns vytvoren, je mozno vytuit uzZivatele projektu. UZivatele projektu
vytvorite zadanim fikazu:sudo bws_add_user
V dalSim kroku bude uZivatel dotazan na nazev ftojke kterému ma byt vytven uzZivatelsky

Gcet. Ri vytvareni projektu bude uZivatel vyzvan k zadani nazajeptu. Nazev projektu musi
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byt unikatni v celé aplikaci bws. Proto pokud baddan nazev jiz existujiciho projektu, bude
tato skuténost oznamena uzivateli.

3. Po aspsném zadani nadzvu projektu bude uzivatel vyzvaamdéri uzivatelského jména, pod
kterym ma byt vytveen @istup k projektu. Pokud uzZivatel se zadanym jméagurojektu jiz
existuje bude tato skuteost ohldSena uzivateli.

4. Dale bude uzivatel vyzvan k vloZzeni emailu vyer@ého uZivatele. (Tento Udaj je poufit p
pristupu do aplikace Bugzilla).

5. Poslednim krokem pro vytveni uZivatele je vloZeni hesla uZivatele.

Zakladni prace s SVN
1. Pokud mate vytvien projekt, MZete jiz nyni pouZivat vytéeného svn reposité, pro spravu

zdrojového kédu Vaseho projektu. Repds#én je umisin na adrese:
http://www.domena.cz/bws/nazevVasehoProjektu/svn

Zjistéte si od administratora projektu uZivatelské jméraslo a cestu k repodita

Nejdrive si na svém lokalnim ptiaci vytvoite sloZku, ve které budete chtit mit uloZen pratovn
kopii VaSeho projektu. Pratély ukazky budemerpdpokladat, Ze repositarojektu se nachazi
na url adrese: http://www.domena.cz/bws/projekt2/sNami vytvdeny adresase jmenuje:
mojePracovniKopie a plna cestadmu je: /home/Karel/mojePracovniKopie Jméno uZietel
pro pistup k reposité je: Karel

4. Prikazem:svn username Karel checkout \
http://www.domena.cz/bws/projekt2/svn /home/Karel/m ojePracovniKopie
stdhneme ze serveru obsah repoejtdo adresgé /home/Karel/mojePracovniKopie

5. VSimneme si struktury adreé$év adresi mojePracovniKopie . Vidime adresi& trunk,
branches a tags.

e trunk /je adreséem, ktery slouzi k ukladani zdrojového kodu a bedetly pracovat
predevsim s timto adrasin

* branches/ je adreséem, ktery slouZi pro praci €twvemi projektu, pokud jste vyvaj@ém
projektu, bude Vam stkno, na které &tvi projektu mate pracovat a také jak dostat Kichew
konkrétni wtvi projektu

« tags/je adresem, kde se uchovavaji tagy projektu, tedy stavojetu v utitém case.
Tagovani je aplikaci bws pouZzito pro nasledné igndreleasu projektu.

6. Pred kazdou zap@atou praci nadjakém logickém celku projektu provedemgkpzem:svn \
username Karel update /home/Karel/mojePracovniKopie aktualizaci nasi pracovni
kopie.

7. Zmeény kodu provadime v adras&unk, piipadré v branchi (ve ¥tvi projektu), ktera nam byla

uréena.
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8. Vykonané zminy uloZime na servefixazem:svn --username Karel commit \
/home/Karel/mojePracovniKopie . Frikaz svn commit ukladé na server jerénm
v souborech, které jiz na serveru byli. Pokud creghdat do repozitée soubory, provedeme tak
piikazem:svn add cestakSouboru , hasledovanétfkazemcommit . V piipadt, Ze chceme
naopak gkteré soubory z adregdsmazat, pouZijemeigaz: svn delete cestakSouboru :
nasledovanéifkazemcommit .

9. Vytvotrené zminy jsou uloZeny v reposita

Pro préci se subversion je také dogeno pouZzit &kterého z grafickych spragrcsubversion,

nagiklad programu RapidSVN, KdeSVN nebo podobnych.

Anatomie bws
Pred zapoetim zkoumani obsahu stranek je dopeno dikladrg prostudovatHelpOnEditing

aSyntaxReference . Aplikace bws obsahuje Sablonu pro srg&invytvaeni stranek s ukoly.
Doporituje se vSechny stranky s ukoly ukladat jako potostkgnkyTasks . Aplikace bws obsahuje
Sablonu pro snadjsi vytvaeni stranek pro spravu zdiiojDoporiuje se vSechny stranky s ukoly
ukladat jako potomky strankyesources . Aplikace bws obsahuje strankwwnload , ktera se sama
aktualizuje pi vytvoreni releasu projektu. Aplikace bws obsahuje strarl@ pro otazky

a odpoxdi.

Pouziti Sablony Ukdl
1. Vytvoiime stranku Ukolu pomoci Sablony, kterou posléz&uzieme.

2. V == Name of task == nahradime text Name of task nazvem ukolu.
3. V ¢asti Planning nahradime Gdaj@mm.yyyy hh:mm  spravnymicasovymi udaji ve formatu
den.ngsic.rok hodina:minuta ifpadré vynechame Udaje hodina:minuta.

« Udaj Planned start oztigie planovany zstekieseni tkolu.

« Udaj Planned end oziigje planovany koneieseni tkolu.

+ Udaj Started ozriaije skutény zasatekieSeni tkolu a fize se lidit od planovanéhoczdku,
pokud je datum Started pagsi neZ datum Planned start, hrozi riziko, Z&endojit ke
zpozdni dodavky projektu.

« Udaj Ended ozriuje skuténé ukoreniredeni tkolu a fize se lisit od planovanéhodzdku,
pokud je datum Ended pagdi neZ datum Planned end, hrozi zvySené rizikalajee ke
zpozaéni dodavky projektu, zvlidSpak, pokud je ukol na tzv. kritické cégkriticka cesta je
sloZena z ukdl, které nesmi byt zpoZdy, jinak dojde ke zpoZui dodavky projektu.

4. V casti Dependencies nahradime hodnotgks/Task3: Task3 name , tak Ze hodnota:

Tasks predstavuje cestu ke vSem Ukl aTask3 predstavuje nazev stranky, kde je tento ukol,

Task3 name je skutaym nazvem udkolu. Tato tabulka tedy obsahuje searsath Ukad, které

musi byt ukogeny ged tim, neZ rize z&it tento ukol.
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5. V c¢asti Resources nahradime hodn®gsources/Resourcelname:Resourcel name , tak

Ze hodnotaResources predstavuje cestu ke vSem zdnmj aResourcelname predstavuje
nazev stranky, kde je tento zdroj pops#st za druhou dvojt&ou, Resourcel name |, je
skut&ny nazev zdroje. Analogicky je tomusers/Userl name:Userl name. Hodnoty
percentused  hahradime procentualni hodnotou vyuZiti zdrojalyTeagiklad 200%

predstavuje pouziti 2 jednotek zdroje.

6. Do céasti Description dopiSeme detailni popis ukolu.

Pouziti Sablony zdrdj

1.
2.
3.

4,

Vytvoiime stranku zdroje pomoci Sablony, kterou poslénéujeme.
V == Name of resource == nahradime text Name of resource sknjen ndzvem zdroje.
V ¢asti Counts nahradina/alue celaiselnymi nezdpornymi hodnotamiigemz jednotlivé
fadky maji nasledujici vyznam.
Free units / volné jednotky zdroje tedy p@et jednotek zdroje, které nejsou nikym uzivany
(maze se jednat ndiklad o dva nepouzivaneé gtace)
Allocated units / momentalrg vyuzivané zdroje(nagiklad dw knihy, které jsou
momentalg studovany vyvoja)
Cast Allocations and Reservations vyplnime naslegovn
V poli Start date nahradime hodnatimm.yyyy datumem od kdy je jednotka (jednotky)
zdroje zarezervovana, nebo v uzivani.
V poli End date nahradime hodnatdimm.yyyy datumem do kdy je jednotka zarezervovana
pro pouZiti nebo pouzivana.
V poli Count of units nahradime tea¥alue hodnotou pé&tu zarezervovanycti
pouzivanych jednotek zdroje.
V poli Type si vybereme hodnoReservation  neboAllocation (druhou smazeme), dle

toho, zda je zdroj zarezervovan, nebo v pouzivani.

Vytvareni releasu

1. Vytvoreni releasu provedeme zadanitik@zu:sudo bws_create_release do pikazové

radky.

Nasleduje dotaz na jméno projektu, zvolime tedendrojektu.

Skript, jez jsme zavolali automaticky vyt¥dag a vyvola commit tohoto tagu do repasta
projektu. Nazev releasu bude release/0.0.0¢lgle 0.0.0 bude vzdy o jedna zvySeno oproti
piedchozi verzi. Takto vytweny tag bude zabalen do adtesgro releasy projektu a dale bude
automaticky vloZen jakoifiloha strankybownload .

Pokud chceme vytwd novou verzi projektu, zavoldmeéigaz: sudo bws_create_release

v 0.0.0.0.1 , kde misto 0.0.0.1 vloZinmidslo poZadované verze projektu ¥keveé notaci.
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Pouzivani bugzilly

1.

5.

8.

Rozhrani aplikace bugzilla vaseho projektu lzetmggiadrese:
http://www.domena.com/bws/nazevVasehoProjektu/itagzi
Po zadani této adresy dojdeilepntrovani na domovské stranky aplikace bugzzila¢ita se
URL adresa.
V paticce stranky nalezneme odkaz Log in, na ktery klikaenzobrazi sefiplaSovaci stranka
aplikace bugzilla.
Zadame pihlaSovaci udaje, které se skladaji:
Z uzivatelského jména / které je emailem uzivatetkud jej nevite, kontaktujte
administratora projektu.
hesla / které bylo zadandi pytvareni uZivatele. Pokud jej nevite, kontaktujte adstiiditora
projektu.
Pokud jste administratorem projektu a otevirateZBlugpoprvé, bude nutno vytvid novy
produkt, ktery bude bugzilla spravovat.
V paticce kliknéte na odkaz Products.
Dale kliknéte na odkaz Add.
V zobrazeném formutavyplite hodnoty:
Product / ndzvem vaSeho produktu (nebo projektu)
Description / popis vaSeho produktu
Pripadre vyplite dalSi hodnoty.
Po stisknuti tlaitka Add, se zobrazi vystrazna hldska: You willctheeadd at least one
component before you can enter bugs against thupt. Klikneme tedy na odkaz add at least
one component.
V néasledujicim formulid vyplnime hodnoty poli:
Component / ndzvem komponenty, ktera se bude wygiyy projektu.
Description / jednoduchym popisem komponenty
Default assigniee / emailovou adresou uZivatekykdbude povazovan za vychoziho uzivatele
jemuz se budoufifazovat nalezené bugy (chyby).
Uzivatel musi v aplikaci bugzilla existovat.

Nyni je moZné vytvéet a vyhledavat bugy.
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