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Abstrakt

Tato diplomov4 prace pojedndva o vyvoji ndstroje pro snadné vytvoreni domécich stranek, které
slouZi ke spravé projektu. Préce je Clenéna do Ctyf kliCovych kapitol. Prvni kapitola se zabyva
studiem technologif, které se pouZzivaji pro tvorbu domacich stranek projektt. Druha kapitola je
zamgéfena na analyzu poZadavku, kladenych na informaéni systém. Ve tieti kapitole nalezneme navrh
implementace analyzovaného systému. Ctvrtd kapitola se vénuje implementaénim detailim
vyvinutého systému.

Abstract

This master’s thesis is focused on a development of tool for simple installation and configuration of
information system for project management. This piece of work consists of four chapters. First part
implies a technology study, used for making project home websites. The second chapter gives an
analysis of requirements for an information system. There is a suggestion of implementation of
analyzed system in the third chapter. The fourth chapter deals with implementation details of
developed system.
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1 Uvod

V soucasné dob¢ je pouzivani pocitacu a pocitaCovych programii béZnou soucasti kazdodenniho
Zivota. PocitaCe se nachdzi v mnoha sférdach lidského Zivota, aniZ si to moZnd neuvédomujeme.
Pocitace fidi vyrobu aut, 1ékafské pristroje, predpovidaji pocasi, podileji se na fizeni raketoplant,
vyhleddvaji nové latky, analyzuji DNA. Cim vice je vyuZiti poéitadu riznorodgjsi, tim vice je tieba
pocitacovych programu, které se zaméiuji na konkrétni problematiku.

Vyvoj novych programt je tedy kazdodenni zaleZitosti. Vyvijeji se nové programy, resici tplné
novou oblast problémui. VylepSuji se zastaralé programy, aby pokryly §ir$i zabér problematiky, nebo
naopak, aby se hloubéji specializovaly pfi feSeni nékterého konkrétniho problému. V neposledni rfadé
se udrZuji programy, které existuji.

Béhem vyvoje vyZaduje kaZzdy ponckud rozsdhlejsi program urcitou miru fizeni. Tato mira
fizeni je tim vétsi, ¢im dlouhodobéjsi vyvoj projektu je predpoklddan, ¢im vice lidi se mé na projektu
podilet a ¢im vySsi kvality vysledného programu se méa docilit. Dnes jiZ existuji metody, jak sledovat
a planovat postup vyvoje, jak predchazet rizikiim, jak sledovat a dodrZovat rozpocet. Pro tyto
metodiky jiZ vznikla podpora v podob¢ pocitacovych programu zabyvajicich se spravou projektu.

Ng¢které z téchto programi se zabyvaji pouze uréitymi oblastmi spravy projekti. Jedna se
napiiklad o systémy, které se staraji o podporu spravy chyb, ddle o systémy, které se zabyvaji spravou
zdrojovych kédi nebo spravou procesu vyvoje projektu.

Jiné programy zabyvajici se spravou projektu jsou rozsdhlejsi a zabyvaji se vice oblastmi
problematiky fizeni projekti. Takové programy jsou vSak pro mensi projekty piiliS komplexni
a nékdy dokonce zbytecné sloZité na nastaveni.

Tato diplomova priace si klade za cil vytvofit ndstroj, ktery pokryvd zdkladni poZzadavky
kladené na sprdvu projektu aje jednoduSe instalovatelny a konfigurovatelny, pfi¢emZ tento ndstroj
bude sloZen z n¢kolika existujicich nastroju zabyvajicich se ruznymi c¢astmi spravy projektu.
Vysledkem této prace je instalaéni bali€ek jednoduSe instalovatelného a konfigurovatelného
informacniho systému pro spravu projekta.

Diplomova préce je strukturovand do ¢tyf hlavnich kapitol, kterym predchézi tento dvod. Prvni
z nich se zabyva studiem stdvajicich technologii pro spridvu projektu a popisuje, jak se s takovymi
technologiemi pracuje.

Druha kapitola se zaméfuje na analyzu pozadavku, které jsou kladeny na vyslednou aplikaci.
Déle se vénuje vybéru vhodnych technologii, které budou pouZity pfi feSeni, vyb&rem
implementaéniho jazyka a vybérem linuxové distribuce, na niZ se bude aplikace vyvijet.

Treti kapitola je vénovana navrhu vysledné aplikace, zejména pak navrhem tfid objekti, které
budou v aplikaci implementovany. V této kapitole jsou také naznaCeny vztahy objektd pfi jejich

vz4jemné interakci.



Kapitola ctvrtd popisuje vyslednou implementaci aplikace, pfi¢emZ podrobnéji rozebird nékteré
jeji casti.
Kapitola tykajici se stdvajich technologii pro sprdvu projektu je cCdsteéné prejata ze

semestrdlniho projektu. Tato kapitola je v diplomové préci roz§ifena.



2 Studijni faze

2.1  Technologie pro tvorbu webovych stranek

Tento odstavec byl pfejat z [1]. V soucasné dob¢ se pro tvorbu statickych webovych stranek pouziva
v drtivé vétSiné jazyk HTML. Tento jazyk je podmnoZinou dfive vyvinutého rozsahlého
univerzdlnitho znackovaciho jazyka SGML (Standard Generalized Markup Language). Jak uvadi
Simpson v [2], je v soucasné dob¢ tendence nahradit jazyk HTML jazykem XML (eXtensible Markup
Language, Cesky rozifitelny znackovaci jazyk), coZ se do jisté miry daii diky jazyku XHMTL.
XHTML je jistym mezistupném mezi jazykem XML a HTML, nebot’ z jazyka XML piebird pravidla
stukturovani tagti a z jazyka HTML jejich sémanticky vyznam. Presto vSak bohuzel podpora XML
zatim neni na takové drovni, aby mohl byt nasazen pfi vyvoji rozsdhlych webovych aplikaci a tvorbg
webovych stranek.

Pro odd¢leni datové Casti od popisu vzhledu vznikly tabulky kaskadovych stylu — CSS. Z ¢ehoZ
plyne, Ze prostou informaci v podobé HTML kdédu muZeme stylizovat do uZivatelsky piivétivého
tvaru. Dal$i vyhodou je, Ze styly mdme definovany na jednom mist¢ a jejich zména se projevi v celém
vysledném dokumentu. BohuZel kvuli konkurenénimu boji mezi prednimi tviirci webovych
prohliZe¢u neni interpretace CSS jednotn4, a je tedy nutné kontrolovat vyslednou podobu dokumentu
ve vice druzich internetovych prohlizecu.

Tento odstavec byl prejat z [3]. Pokud chceme tvofit dynamické webové stranky, pouZijeme
k tomu napfiklad skriptovaci jazyk PHP. PHP je jazyk interpretovany, jeho skripty se zaélenuji pfimo
do struktury jazyka HTML a jsou provddény na stran¢ serveru. Syntaxe kombinuje hned n&kolik
programovacich jazyki (Perl, C, Pascal aJava). PHP se stalo velmi oblibenym predev§im diky
jednoduchosti pouZziti ataké diky tomu, Ze kombinuje vlastnosti vice programovacich jazykd,
a nechdvai tak vyvojafi ¢asteCnou svobodu v syntaxi. BohuZel se pfi provddéni implementace ukédzalo,
Ze tato vlastnost ma i druhou stdnku véci asice, Ze kdyZ dojde k preklepu nebo zapomenuti
uvozujictho znaku pfi pouZiti proménné, je obvykle t€Zké dohledat chybu. S verzi PHP 5 se vyrazné
zlepS$il pfiistup k objektové orientovanému programovdni. Od roku 1994 je PHP jednim z
nejpouzivangjSich zplisobu tvorby dynamicky generovanych WWW stranek. Jeho tvirce (Rasmus
Lerdorf) jej vytvofil pro svou osobni potfebu prepsanim z Perlu do jazyka C.

Pii zmince o programovacim jazyku PHP je také nutno se zminit o nékterych jeho rozsifenich.
Jednim z nich je napiiklad funkéni a dobfe vybaveny Sablonovaci systém Smarty'. Tento $ablonovaci

systtm ma plnit podobnou funkci jako tabulky kaskddovych styld, asice oddéleni aplikaéni

! Domovské stranky projektu Smarty dostupné na: <http://www.smarty.net/>
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a zobrazovaci logiky. Oproti tabulkdm kaskadovych stylii nabizi Smarty napfiklad moznost validace
formulafi a podobnych vylepsenich, ktera maji programatorovi ulehgit praci.

Tento odstavec Gerpa z domovskych stranek projektu webového serveru Apache2’. Skriptovaci
jazyk PHP je provddén na stran¢ webového serveru. NejpouZivanéjSim webovym serverem je
v sou€asné dob¢é webovy server Apache a jeho nastupce Apache 2, coZ lze tvdit na zdklad¢ analyzy
uvedené na serveru Netcraft, kterd je dostupnd v [4]. Apache 2 je webovy server dostupny zdarma
jako open source software. Webové servery vSeobecné funguji tak, Ze naslouchaji poZadavkim ze sité
a vraceji vysledky dotazu v podobé HTML kédu. Webovy server tvoii ve skute¢nosti n€kolik
procestu, z nichZ jeden kontroluje ¢innost ostatnich. Tento fidici proces bézi s pravy administratora
systému a sdm o sobé Zadné poZadavky nevyfizuje. Ostatni procesy zpravidla nemaji takova
opravnéni jako proces fidici a svoji ¢innost oznamuji procesu fidicimu. Zpusob naslouchani serveru
Apache v siti a obsluhy pfichozich poZadavki fid{ jeho konfiguracni soubor. Chovéni serveru je takto
mozno ovlivnit vice jak 150 rdznymi direktivami. Vhodné nastaveni téchto parametrii je dulezité pro
optim4lni vykonnost serveru.

Tento odstavec &erpa z domovskych stranek projektu databizového systému MySQL’. Pfi
dalsim zkoumdni tvorby dynamickych stranek zjisStujeme, Ze mnoho webovych stranek pracuje
s databdzemi. Nejpopuldrngjsi verzi databdze je MySQL. MySQL je databdzovy systém vytvoieny
Svédskou firmou MYSQL AB. Jeho hlavnimi autory jsou Michael "Monty" Widenius a David
Axmark. Tento systém je dostupny jak pod bezplatnou licenci GPL, tak pod komeréni placenou
licenci. Databazi si muZeme predstavit jako prostor, do kterého se ukladaji vSechny potfebné tdaje.
Zpracovanim a piistupem udajii v databazi byvd povéfen program, kterému se fika DBMS (Databéze
Management System), nebo-li ¢esky SRBD (Systém Rizeni Baze Dat). Celé je to tedy zafizeno tak,
e veskeré zpracovéni, ukladani a ziskavani dat je provddéno SRBD programem. Jakdkoli aplikace,
kterd pouZiva databazi, k ni vZdy pfistupuje pies SRBD program. Naprostd vétsina dnesnich SRBD je
zaloZena na tzv. relatnim modelu dat, i kdyZ v posledni dob& je moZno sledovat trend posunu od
relacnich databdzi k objektovym. V relacnim modelu jsou veSkerd data uspofdddna do databdzovych
tabulek. Kazdd tabulka zpravidla uchovdvd ddaje o urCitém objektu. Databdzovd tabulka je
usporadana do fadku a sloupcu. Relaéni model klade velky duraz na zachovani integrity dat. Zavadi
pojmy referencni integrita, cizi kli¢, primarni kli¢, normalni tvar apod. Referen¢ni integrita je nastroj
databizového stroje, ktery pomdhd udrZovat vztahy v relacné propojenych databdzovych tabulkach.
Referencni integrita se definuje cizim kli¢em, a to vZdy pro dvojici tabulek. Tabulka, v niZ je pravidlo
uvedeno, se nazyva podiizend tabulka (pouZiva se také anglicky termin slave). Tabulka, jejiz jméno je
v omezeni uvedeno, je nadfizend tabulka (master). Pravidlo referenéni integrity vyZaduje, aby kazdy

zdznam pouZity v podriizené tabulce existoval v nadfizené tabulce. Primarni kli¢ je pole nebo

* Domovské stranky webové serveru Apache2 dostupné na: < http:/httpd.apache.org/>

? Domovské stranky databdzového systému MySQL dostupné na: < http://www.mysql.com/>
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kombinace poli, jednoznaéné identifikujici kazdy zaznam v databdzové tabulce. Zadné pole, které je
soucasti primarniho klic¢e, nesmi obsahovat hodnotu NULL. Kazda tabulka miiZe mit definovany pouze
jeden primérni kli¢. Cizi kli¢ je sloupec databdzové tabulky, ktery odkazuje na jiny sloupec (jiné
tabulky). Hodnoty takovéhoto sloupce musi byt shodné s nékterou z hodnot v sloupci, ke kterému je
klicem. Vytvérii se tak reference — odkaz. MySQL je multiplatformni databdze. Komunikace s ni
probihd — jak uZ ndzev napovid4 — pomoci jazyka SQL. Podobn¢ jako u ostatnich SQL databézi se
jednd o dialekt tohoto jazyka s nékterymi rozsifenimi. MySQL byla od pocatku optimalizovana
predevsim na rychlost, a to i za cenu nékterych zjednoduSeni: ma jen jednoduché zpusoby zalohovani
a aZ doneddvna nepodporovala pohledy, spoustéce (triggery) a uloZené procedury. Tyto vlastnosti
jsou dopliiovany teprve v poslednich letech, kdy zacaly nejcastéj$Sim uzivatelim produktu —

programatorim webovych stranek — jiz pon¢kud schazet.

2.2  Prace s nastroji pro spravu verzi projektu

V soucasné dob¢ existuji dva majoritni druhy systéma pro spravu verzi projektu. Prvnim je

Concurrent Version System (ddle jen CVS) a druhym je Subversion. Jako prvni prostudujeme systém

CVS. Nejdrive si definujeme par zdkladnich pojmii:

¢ Repozitar — je strukturou, do které jsou ukladany vSechny verze souboru. Pro préci s nim staci
znét jeho presnou adresu.

e Vétve (branches) — umoZziuji vytvofit vice vyvojovych verzi programu.

e Znacky (tags) — slouzi k oznaceni souboru, které budou vydany jako verze systému. Kazdy si pak
muZe nahrat oznacenou verzi a poté se k ni vratit.

¢ Moduly - slouZi k tomu, aby se €asto pouZivané ¢4sti kddu stdle neopakovaly.

K prici s CVS nam bude stacit pracovat s piikazovou fadkou programu CVS, nebot prace

s grafickymi nadstavbami tohoto systému pro spradvu verzi jsou principieln¢ stejné. Piikaz pro CVS

md pevnou strukturu. VZdy se sklddd z obecné volby, ndzvu ptikazu, volby piikazu a jména adreséfe,

modulu ¢i souboru. Obecnymi volbami jsou komprese a uréeni repozitdfe. Pfepokladejme, Ze mame

CVS nainstalované.

1. Nejdfive si zaloZime repozitaf piikazem: cvs -d repository_root_directory init

2. Poté si nadefinuje, Ze budeme s timto repozitdfem pracovat, coZ udélam definici proménné
CVSROOT a parametrem —d. Napiiklad: export CVSROOT=/usr/local/cvsroot

3. Do repozitafe naimportujeme nas projekt, pficemz predpokldddme, Ze se nachidzime v pracovnim
adreséfi projektu: cvs import projectname projectname start

4. Nyni si potfebujeme vytvorit kopii souboru z repozitare, se kterou budeme pracovat: cvs \
checkout projectname -rl.2 Pokud bychom vynechali ¢ast s parametrem -r,

nakopirujeme si aktudlni revizi.



5. Informaci o kopii, s kterou pravé pracujeme, ziskdme piikazem: cvs status

6. Prikazem: cvs update ziskame aktualni kopii souborti na serveru. Béhem prepisovani soubori
pracovni kopie jsme informovani o pribchu této akce.

7. Konecné pfikazem: cvs commit -m 'Komentar ke zmenam' nahrajeme ndmi upravené
soubory na server. Parametr -m oznacuje komentér, identifikujici zmény, které byly na souboru
provedeny.

Zde byl nastinén pouze zdkladni zpusob prace s CVS. Vice podrobnosti lze zjistit
v dokumentaci projektu [5], ze které byl prejat i tento ndvod.

Nyni nastinime praci s verzovacim systémem subversion. K jiZz zminénym terminum
definujeme termin konflikt verzi.
¢ Konflikt verzi — je stav, k némuZ dojde, pokud dva nebo vice vyvojaru commitovalo (uklddalo

svou verzi) soubor, na némzZ oba pracovali, do tloZiSt¢.

Pfi préci se Subversion si podobn¢ jako u CVS vystac¢ime si s pfikazovym fddkem.

1. Nejdfive si vytvorme vlastni repozitaf piikazem: svnadmin create \
/home/user/repository —--fs—-type fsfs. Takto vytvofeny repozitdf bude uklddat
informace do souborul na serveru misto do databaze.

2. Ddle naimportujeme nds projekt do vytvoreného repozitife: svn import \
/home/user/projekt/ file:///home/user/repository / -m "Import projektu"

3. Provedeme staZzeni souboru z repozitare do vlastniho adresare, kde budeme pracovat na tpravach:
svn co file:///home/user/repository/ /home/user/pracovni/

4. Nyni vykondme pfikaz pro commit ndmi upraveného souboru do repozitife: svn commit \
/home/user/pracovni -m "Komentar"

Stejné jako u CVS, slouZi piikaz svn update ke staZzeni aktudlni kopie souboru do adresafe,
kde budeme pracovat s vlastni pracovni kopii.

Pfi popisu préace s verzovacim systémem subversion se musime také zminit o dvou vyznaénych
vlastnostech tohoto systému. Jednd se o takzvané vétveni a znackovéni.

Vétveni, tedy vytvoreni takzvané vétve projektu, pouZijeme v piipad¢, Ze chceme vytvorit
mirné nebo zcela odliSnou verzi projektu, kterd je vSak zaloZena na stejné vychozi linii. Klasickym
pfipadem je vytvoreni dokumentace pro jiné oddé¢leni pracovnikii, pro které chceme vytvorit
dokumentaci, kterd poukazuje na jiné aspekty produktu.

K vytvofeni nové vétvu projektu se pouZziva piikaz:

svn http://svn.example.com/repos/calc/trunk \

http://svn.example.com/repos/calc/branches/my-calc-branch \

-m "Vyvori novou verzi s mou kalkulackou"
Jak jiz napovidd samotnd syntaxe piikazu, vykond tento piikaz zkopirovani vSech C4sti projektu
spravovanych v svn repositdii do nového adresafe v adresari branches. Prace s vétvemi produktu je

pak velice podobnd obvyklé prici s produktem, jen je udédna Uplnd cesta k vétvi, tedy do adresife


file:///home/user/repository
file:///home/user/repository/
http://svn.example.com/repos/calc/trunk
http://svn.example.com/repos/calc/branches/my-calc-branch

branches, a nikoliv do adresare trunk. Z vySe zminéného divodu se durazn¢ doporucuje udrzovat
strukturu repositdfe s ndsledujicimi adreséri v kofeni repositare: trunk, branches, tags.

Dal$im nutnym pfikazem pro préci s vétvemi svn repositafe je prikaz switch. Pfikaz switch
se pouziva k aktualizaci stdvajici pracovni kopie tak, aby odrdZela zmény v jiném adresafi repositafe.
V nasem piipad¢ se bude jednat o repositdf ndmi vytvofené vétve projektu. Pro nd$ neddvno zminény
priklad s verzi nasi kalkulacky, miZze byt pouZiti tohoto piikazu ndsledovné. Nejdiive si otevieme
adresaf s naS$i pracovni kopii, napfiklad takto: cd my-calc-branch, my-calc-branch je nizev
adresére s nasi pracovni kopii. Ddle nésleduje pfikaz pro provdzani adreséfe v repositéfi s adresdfem
v pracovni kopii: svn switch http://svn.example.com/repos/calc/branches/my—-calc—
branch.

Nemén¢ potifebnym piikazem pro praci s vétvemi projektu miize byt piikaz merge, ktery slouzi
k synchronizaci mezi jednotlivymi vétvemi projektu. Piikaz merge pouZijeme tak, Ze jej zavolame
zna$i pracovni kopie na tu East repositidfe subversion, kterou chceme synchronizovat. Piikaz pro
synchonizaci shlavni vétvi projektu  vypadd napriklad takto: svn  merge \
http://svn.example.com/repos/calc/trunk. Tento pfikaz zajisti, Ze pracovni kopie pfijme
zmény z hlavni vétve projektu. Pokud vSak chceme ndmi vyvijenou vétev reintegrovat zpét do hlavni
vétve, pouZijeme parametru reintegrate. Piikaz pro zpétnou integraci poté vypadd napfiklad takto:
svn merge -reintegrate http://svn.example.com/repos/calc/branches/my—-calc-—
branch. Tento pfikaz musi byt ndsledovdn piikazem svn commit -m "Slou&i my-calc-
branch back zpét do adresadfe trunk". Pokud by tento pifikaz nebyl zaddn, nebylo by
slouéeni kompletni.

Piikaz tag slouZi kzachyceni soucasného stavu adresdfe spravovaného subversion
repositafem. Piikaz t ag muze vypadat takto:

svn copy http://svn.example.com/repos/calc/trunk \

http://svn.example.com/repos/calc/tags/release-1.0\
-m “Tagovani projektu”.
Znackovani je tedy v praxi pouhym kopirovanim adresafe v subversion repositafi.

Podrobnéjsi popis miizeme ziskat napiiklad v dokumentaci pro subversion [6], z niZ byl pfejat

1 tento navod.

2.3  Problematika Fizeni projekti

Tato podkapitola je prejata z [7]. Pokud se chceme zabyvat problematikou fizeni, je nutné nejdiive
specifikovat, co rozumime terminem projekt a co je definovdno terminem fizeni projektu.

Pojem projekt md vice definic, uvedeme si nékteré z nich. Prvni definice fikd, Ze projekt je
fizeny proces aplikace tkolu a zdroju s definovanym cilem v uréeném ¢asovém ramci. Dalsi definice

tvrdi, Ze projekt je docasné vyvinuté usili, vynaloZzené na vytvoreni jedine€ného produktu nebo
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sluzby. Projekt muze byt i sit’ ¢innosti majici formalni zacatek a konec, pridélené zdroje a smérujici
k vytvofeni uréitého produktu. Casto méd také stanoven rozpolet, vramci kterého musi byt
stanovenych cili dosaZeno. S vytvorenim tohoto produktu je vZdy spojeno urcité riziko. Projekt miize
byt také jedinecny proces sestdvajici se z fady koordinovanych a fazenych Cinnosti s daty zahdjeni
a ukonceni, provadénych k dosazeni cile, ktery vyhovuje specifickym pozadavkim, véetné omezeni
danym &asem, ndklady a zdroji*.

Lze tedy tvrdit, Ze projekt je unikdtni dilo, které se v nékterém ohledu odliSuje od podobnych
projekti a muzeme tvrdit, Ze aktivity projektu se tykaji alespoii dvou osob a vyZaduji vice jak dva
tydny usili. Déle lze tvrdit, Ze budou vyZadovdny nové postupy nebo nové technologie a také, Ze
rozpocet je té€sny. Projekt ma typicky vice ukolu a predpoklada se, Ze tyto tkoly jsou zavislé na
dokonceni jinych dkoli. Také se predpoklada, Ze vyvoj produktu je nékolikafizovy a tyto faze je
nutno koordinovat. V neposledni fad€ je nutno dodat produkt v poZadovéané kvalitc.

Nyni definujeme termin fizeni projektd. Rizenim projektu se rozumi uplatnéni znalosti,
dovednosti, nastroju a technik v projektovych ¢innostech s cilem splnit nebo piekrocit potieby
zédjmovych skupin a jejich o¢ekdvani od projektu. Plnéni nebo prekradovani téchto potieb a ofekdvani
vZdy vyZaduje vyrovndvat proti sobé stojici poZadavky mezi rozsahem praci, Casem, naklady
a kvalitou, zajmovymi skupinami s ruznymi potfebami a ocekdvanimi a stanovenymi
a nestanovanymi poZadavky. Rizeni projektu zahrnuje tedy pldnovdni, organizovéni, sledovéni
a fizeni vSech hledisek projektu v nepfetrZitém procesu tak, aby se dosahly cile projektu.

Kazdy projekt prochdzi nckolika fdzemi. Rozpozndvdme zejména tyto faze projektu:

o definovani — vtéto fazi se analyzuji pozadavky, studuje proveditelnost, vyviji se prvni
scéndre, analyzuji se pfinosy a ndklady, stanovuji se cile a vyhodnocuji se alternativy.

o planovani — je fazi projektu, kdy se identifikuji tkoly a kritické aktivity, odhaduje se cas
a zaCind se s nidborem persondlu.

o organizovani — tato faze se zaobird sestavovanim tymu nebo tymu, dokon¢ovanim definice
posloupnosti kol a jejich pfifazovanim tymiim a také se zde stanovuji kontrolni nastroje.

o provadéni/kontrola — v této fazi se posuzuje stav projektu, napravuji se nalezené chyby,
dochédzi zde kfizeni zmén, sepisuji se zprdvy o postupu, sleduje se rozvrh, rozpocet
a kontroluje se kvalita.

o uzavieni — je posledni fazi projektu, kdy dochazi k prevzeti projektu zdkaznikem, predani
dokumentace, zabezpecenim dodavky, zdvérecnému bilancovani a udrZzovani projektu.

Pii tizeni vétSich projekti se muZeme setkat s problémy spojenych s velikosti zdsahu do rutinni
prace uzivatele a nutnou mirou jeho pfizpusobeni se, ddle s problémy spojenymi s prostiedim, ve
kterém je projekt realizovan, napiiklad kdy projekt nema dostate¢ny pocet vyvojaru s poZadovanymi

znalostmi. Také se miizeme setkat s problémy technického rdzu, kdy jsou technické pozadavky na

* CSN ISO 10006: Management jakosti — Smérnice jakosti v managementu projektu. 1999.
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splnéni terminu velmi vysoké, napfiklad vysledny software md byt napsdn v unikdtnim
programovacim jazyce, ke kterému navic neexistuje dokumentace. Dal$im problémem muZe byt
problém vécného ramce, kdy se nedodrZuje rozpocet projektu. A v neposledni fadé se mizeme setkat
i s problém externi zévislosti, ktery nastdvd v momentg, kdy externi dodavatel nedodal objednavku
vcas.

V soucasné dob¢ vsSak existuji techniky a néstroje, jak tyto problémy feSit nebo alesponi

predvidat.
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3 Pozadavky kladené na systém a jejich

analyza

3.1 Pozadavky kladené na systém

3.1.1 Neformalni pozadavky

Systém by mél byt navrZzeny pro mensi az stfedni skupiny programdatoru pracujicich na mensim
aZ stfednim projektu, kde je potieba pouze nizkd aZ stfedni uroven fizeni projektu. Administrator
projektu vytvafi novy projekt, na kterém pak pracuji vyvojafi. Vyvojafi si stahuji ze systému aktudlni
verzi zdrojovych kédu projektu a nahravaji své soubory se zdrojovymi kédy. Vyvojarfi do systému
vklddaji ndvody, jak pouZit jimi vytvorené zdrojové koédy. Vyvojafi do systému vkladaji
dokumentaci. Vyvojéfi ¢tou a upravuji dokumentaci a ndvody. Vyvojéfi a administrdtor maji moZnost
debatovat o smcru a stavu vyvoje projektu a mohou jeho stav pldnovat. Vyvojafi zde tfeSi vzniklé
problémy a buduji si bazi znalosti, které vyuziji nebo vyuZili pfi feSeni projektu. Administrator muze
byt totoZny s vlastnikem projektu. Systém bude poskytovat podporu pro oznamovani chyb, kdy bude
oznamovat o jakou chybu se jednd, kdy a kde vznikla a kdo ji ozndmil, zda je feSena a kym. Systém
musi podporovat spravu vice projektl, kazdy projekt ma svého administratora a své vyvojare a je
zcela nezdvisly na ostatnich projektech. Administritor domovskych strdnek projektu konfiguruje
systém, tak aby co nejlépe odpovidal pozadavkim vétSiny vyvojara a ostatnich uZivateld, ktefi maji
mit pfistup do systému. Systém musi byt zabezpeceny tak, aby k nému nem¢l pfistup neoprdvnény

uzivatel, zejména pak ke zdrojovym castem vyvijeného projektu.

3.1.2 Funkéni poZzadavky

o Informaéni systém musi byt jednoduse instalovatelny a konfigurovatelny.
o Informacni systém slouZi pro tvorbu domovskych stranek projektu.

o Informacni systém zajist'uje spravu verzi.

o Informaéni systém zajistuje hlaseni chyb.

o Informaéni systém zajistuje podporu pro spravu a tvorbu dokumentace.
o Informaéni systém zajistuje podporu budovani baze znalosti.

o Informacéni systém zajistuje podporu fizeni projektu.
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3.1.3  Nefunk¢ni pozadavky

o Informacni systém musi béZet v prostfedi operacniho systému Linux.

o Se systémem muZe v jedné chvili pracovat vice uZivatelu.

o Systém musi podporovat vice jazyka.

o K vyslednému informa¢nimu systému bude sepsdna dokumentace a jednoduchy uZivatelsky
manudl.

o UZivatelské rozhrani bude jednoduché a prehledné.

o Informacni systém kompletuje existujici feSeni.
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Importovat existujic!
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Zakaznik S
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projektu

Stazeni dokumenta%

Obrazek 3-1: Diagram piipadu pouZiti
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3.2  Diagram pripadu pouziti

V informaénim systému vystupuji tfi aktéri:

Vyvojar — za vyvojare povazujeme kazdého programatora, designéra, analytika, ktery se podili
na vyvoji projektu.

Administrator — je osoba, kterd projekt zaloZila. Administrator je osobou, kterd se stard o spravu
uzivatelu, spravu piistupu k jednotlivym castem projektu. Déle se starda o0 domovské stranky
projektu. Administrator mazZe byt pfimo vlastnik projektu nebo jakykoliv vyvojar.

Zakaznik — je aktér, ktery zastupuje vSechny ostatni uzivatele, které 1ze povaZzovat za
potenciondlni zdkazniky projektu. Pokud se tedy jednd napfikla o projekt distribuovany pod

licenci freeware, muZe byt zdkaznik témér kdokoliv pohybujici se na internetu.

V analyzovaném informaénim systému rozpozndvame tyto ptipady pouZiti:

Spravovat pristupova prava — tento pripad pouZiti zahrnuje zménu pristupovych prav uZivatelu
k pfistupu jednotlivych ¢4sti systému. Zejména se jednd a manudlni nastaveni pfistupu

k jednotlivym domovskym strankdm projektu. Pfistupova prava maji vychozi nastaveni ihned po
vytvofeni nového projektu.

Vytvorit projekt — tento pripad pouziti je vzdy pouzit jako prvni. Tento piipad pouziti zahrnuje
vytvoreni nového projektu v informacni systému, nastaveni pristupovych prav k jednotlivym
¢astem informacniho systému a nastaveni pracovniho prostfedi podle potieb osob, kter4 jej
pouZziji. Kazdy projekt je samostatny a nezdvisly na ostatnich projektech, jeZ informaéni systém
spravuje.

Vymazat projekt — tento piipad pouZiti zahrnuje smazani projektu véetné vSech jeho soucasti. Za
soucdst projektu povazujeme také vSechny uZivatelské ucty prislusejici k danému projektu, taktéz
vSechny zdrojové kédy projektu.

Pridat uZivatele do projektu — umoziuje pfidani nového uzivatelského ti¢tu do projektu, muze
se jednat o libovolny uZivatelsky tcet.

Smazat uZivatele z projektu — je opaénym pripadem k pridani uzivatele do projektu. V tomto
pfipadé bude libovolny uZivatelsky tcet smazan z projektu.

Vytvaret ukoly — je pripadem pouZiti zahrnujicim vkladani novych tkolu pro uZivatele
informacniho systému.

Spravovat tikoly - tento pfipad uZiti zahrnuje aktualizovani, zmény a pfipadné i vymazani
jednotlivych pfipadu pouziti. TaktéZ zahrnuje pfifazovani zdroju jednotlivym tkolam, jejich

odebiréni a pfifazovani osob, jeZ se maji daném dkolu podilet.
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Importovat existujici svn repositaie — je pripadem pouziti, ktery miZe a nemusi byt pouzit.
Jednd se, jak ndzev napovid4, o importaci existujictho svn repositdre do projektu. Tento piipad je
pouZit pokud chceme zacit spravovat jiZ existujici zdrojovy kéd.

Vytvorit novou verzi projektu — tento piipad pouZiti vyznacuje, Ze administrator je schopen
jedinym pfikazem pfipravit z urené verze zdrojovych kédu novou verzi projektu a zvetejnit ji na
strankéch projektu.

Vytvaiet kod - je pripadem, kdy vyvojar vyvaji kéd projektu a pozdg&ji jej uklada na server
projektu.

Strahovat aktualni kéd — je pfipadem pouziti, kdy vyvojar chce pracovat s aktudlni verzi
zdrojovych kédi a musi si je tedy opatfit staZenim ze severu.

Hlasit chyby — je pfipadem pouZiti, kdy vyvojar, ktery zjistil chybu ve zdrojovém kédu ma
mozZnost ji nahlésit do systému, kde s ni bude moZno pracovat. TaktéZ zahrnuje piipad, Ze chyba
je nasledné né¢komu pridc¢lena na vyreSeni.

Opravovat chyby - tento pripad pouZiti indikuje, Ze vyvojar opravi chybu, ktera byla predtim
nalezena a jemu pfidélena, hotovou opravu nahlési do systému.

Spravovat chybova hlaseni — je pfipadem pouziti, kdy osoba, jeZ opravenou chybu zadala,
zkontroluje, zda byla chyba opravena spravnym zpusobem. V piipad¢, Ze oprava byla spravna, je
opravovani této chyby uzavieno, v opacném piipad¢ je chyba znovu oteviena a cely proces
opravovani chyby se opakuje.

Vytvaret navod — je pfipadem pouziti, kdy vyvojar ma moznost do informaéniho systému psat
ndvod k pouziti vyvijeného projektu. TaktéZ md moZnost tento ndvod upravovat.

Cist navody — je pripadem pouZiti souvisejicim s vytvafenim ndvodu. S tim rozdilem, Ze ¢ist
navody muze i aktér zdkaznik, narozdil od jeho psani.

Plnit planované tikoly — je pfipadem pouZiti, jez indikuje stav, kdy vyvojar dokon¢il kol a ma
moZnost ozndmit tuto skutecnost systému.

Vytvaiet dokumentaci — je dalsim pripadem pouZiti aktéra vyvojaf. Znamend, Ze vyvojar ma
mozZnost on-line vytvéaret dokumentaci systému, pfipadné¢ zaznaménavat si pozndmky ohledn¢ své
préaci na vyvoji projektu.

Stahovat novou verzi projektu — je pripad pouZiti indikujici, Ze libovolny aktér zdkaznik ma
moznost si z informaéniho systému projektu stdhnout novou zverejnénou verzi projektu.

StaZzeni dokumentace - tento piipad pouziti poukazuje na skutec¢nost, Ze aktér zakaznik ma mit
mozZnost si z informaéniho systému stdhnout aktudlni verzi dokumentace projektu.

Sledovani stavu projektu — je piipadem pouZiti, ktery vyznacuje moznost sledovani priab&ézného
stavu projektu aktérem zdkaznik. Jednd se zejména o pldnovani sledovani ¢asového planu

projektu a sledovani modifikaciho vyvijeného projektu.
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3.2.1 Seznam akci aktéra administrator

o Importovat existujici svn repositife
o Pridat uzivatele do projektu

o Vymazat uZivatele z projektu

o Vytvofit projekt

o Vymazat projekt

o Vytvéret tkoly

o Spravovat tkoly

o Spravovat pfistupovd prava

o Vytvofit novou verzi projektu

o VSechny akce aktéra vyvojar

3.2.2 Seznam akci aktéra vyvojar
o VSechny akce aktéra zdkaznik

o Opravovat chyby

o Vytvéret kéd

o Stahovat aktudlni kéd

o Vytvéret ndvod

o Opravovat chyby

o Hlasit chyby

o Spravovat chybova hldsSeni

o Plnit planované tkoly

3.2.3 Seznam akci aktéra zakaznik

o Cist navody
o Stahovat novou verzi projektu
o StaZeni dokumentace

o Sledovéni stavu projektu



— Administrator| Specifikace projektu

Specifikace pfistupovych prav

Spravovat pfistu@

Cesta k svn repositafi

Oznacdeni releasu

Vytvofit novy release

Importovat svn repositar

Vytvofit projekt
Identifikace projektu
) 4
Vymazat projekt B Pfistupova prava
Uzivatel 7y
IdentifikaCni udaje uzivatele _
Projekt —

Pfidat uzivatele . g

do projektu Ostatni Chyby Ukoly

UZivatel
Identifikacni udaje uzivatele
Sledovani stavu projektu
Vymazat uzivatele
z projektu
Zakaznik
Data ukolu i
Vytvaret akoly — pecifikace verze
o
Stahovat novou
Data ukolu verzi projektu
Spravovat ukoly
Stazeni dokumetace

Svn repositar

Projekt

»| Adresar releastl Dokumentace

Obrazek 3-2: Diagram datovych toku - 1. ¢ast

18



Zdrojové kody Vytvaret kod

Identifikaéni udaje vyvojare

-1 Proje

|dentifikaéni udaje vyvojare Svn repositaf
Vyvojar —_I AL Stahovat aktualni kédu

Identifikace ukolu

Ukol

Plnit naplanované ukoly

Identifikace chyby @

Identifikace chyby
Opravovat chyby N
— —>

Chyby

Identifikace chyby
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Dokumentace

Vytvaret dokumentaci

Navod

Vytvaret navod

Ukol

Identifikace ukolu I
PlInit naplanované ukoly )<€

Obrazek 3-3: Diagram datovych toku - 2. ¢ast
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3.3  Analyza funk¢nich a nefunkénich pozadavkia

Z analyzy funkénich pozadavki vyplyva, Ze bude vhodné do informacéniho systému zabudovat
technologii pro spravu soubort, které se v ¢ase méni. Analyzujeme tedy systémy pro spravu verzi.
Daéle bude vhodné zabudovat do systému software pro tvorbu a manipulaci s texty. Analyzujeme tedy
wiki systémy, které umoznuji snadné vytvareni, upravovani a distibuci texti. Pro oznamovani chyb

analyzujeme existujici bug-tracking systémy.

3.3.1 Analyza soucasnych systémii pro spravu verzi

Obsah této podkapitoly byl piejat z internetové encyklopedie wikipedia’.

CVS - Concurrental Version System je systémem s otevienym kdédem. Spravuje nékolik
skupin soubort sdruzenych do repositait, kde kazdy repositaf ma vlastni fizeni pfistupu a je délen na
moduly, které jsou reprezentovany stromovou strukturou. Repositar je pak cely uloZen v souborovém
systému serveru. Zmény jsou sledovdny a uchovavéiny, takZe v kaZzdém bod& je moZno se vritit
k prvni verzi projektu. Skupinu souboru lze oznadit nalepkou, a tim pak vyddvat samostatné verze
projektu. V kterémkoliv okamzZiku je moZné vytvofit novou vétev a tu poté rozvijet samostatné. Do
tohoto systému lze doinstalovat podporu na webovy server apache2 zvanou viewVC [8]. Po této
Upravé lze repozitaf prochdzet online.

Subversion — je systém vychazejici ze starStho CVS, zachovava podobny zpusob i styl prace
a odstranuje nedostatky CVS, kterym je napiiklad nemoZnost presunu ¢i kopirovani adresarti nebo
Casovd a prostorovd ndro€nost vétveni, tagovdni apodobné. K Subversion systému existuje
dokumentace zvand Version Control with Subversion [6], kterd je voln¢ dostupnd. Jednd se o systém
typu klient server, kdy na serveru (v centralnim uloZisti) existuji repositife. K repositifim lze
pfistupovat jak lokdln¢, tak pomoci protokolu svn. K tomuto systému lze doinstalovat podpora na
webovy server apache2 zvand viewVC. Repozitdf pak 1ze prochdzet online. Nebo lze feSit podporu
zobrazovédni obsahu repositife implementovat i pomoci webDAV [9]. Systém SVN je moZno
provozovat spolecné s SSH zabezpedenim.

Mercurial — je multi platformni distibuovany systém spravy verzi. Tento systém je pfevazné
implementovan v jazyce python. Mercurial je primdrné programem zaloZenym na ptikazové radce.
Systém Mercurial je vysoce vykonnym, Skdlovatelnym, decentralizovanym, pln¢ distribuovanym
systémem, ktery je schopen pracovat jak stextovymi, tak s bindrnimi soubory. Podobné jako
subversion umoZiuje vétveni a znakovdni. Systému Mercurial vyuZivaji v soucasnosti vyznamné

projekty, napiiklad Mozilla nebo OpenSolaris.

> Internetovd encyklopedie Wikipedia, dostupn4 na: <http://en.wikipedia.org/wiki/>
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3.3.2 Analyza soucasnych wiki systémii

Wiki je oznaeni webl, umoziujici uzivatelim prfiddvat aupravovat obsah, podobné jako
v internetovych diskusich. Slabinou vSech wiki systémii je nedostatek ochrany pred trvalymi nasledky
zpusobenych vandaly. Mnoho wiki systému se vyhyba povinnym registracnim proceduram. Existuje
mozZnost blokovat IP adresu nebo login uZivatele, av§ak ani tato ochrana neni zcela spolehliva.
Nejlepsi moznosti se jevi prepnuti databdze do read-only médu, nebo povolit zdpis do wiki pouze
zavedenym uZivatelam. Skody zpusobené vandaly lze pomé&rné snadno arychle napravit. Tento
odstavec byl piejat z internetové encyklopedie Wikipedia®.

MediaWiki — je svobodnym softwarem pro provoz wiki. Je snadno rozsifitelnd pomoci
moduld. Lze ji provozovat v mnoha jazycich. MediaWiki dokaZe vykreslovat matematické vzorce
pomoci systému Latex. MediaWiki nemd Zddnou nativni WYSIWYG podporu. MediaWiki je
prizpusobitelna, coz znamena, Ze si lze jednoduse zménit predpisy stylu. Je zavisld na webovém
serveru (napfiklad apache2), PHP verze 5.1 a vyssi a databdzového serveru MySQL 4.0 a vyssi, nebo
Postgre SQL 8.1 a nejnovéjsi s plpgsql a tsearch2. Tato verze wiki je Siroce rozsifena. Tento odstavec
byl piejat z internetové encyklopedie Wikipedia®.

MoinMoin - dalsi wiki systém, ktery je vSak zavisly pouze na jazyce Python alze jej tedy
provozovat na webovém serveru podporujicim python. Neni tedy zapotiebi mit nainstalované PHP
nebo jakoukoliv databdzi. MuZe byt umisténa na webovém serveru Apache2 s nainstalovanym
roz8ifenim mod_python verze alesponi 3.1.3. Dalsi piijemnou vlastnosti MoinMoin je, Ze podporuje
béh vice wiki systému na jednom serveru. Ddle md MoinMoin WYSIWYG editor. MoinMoin je sice
navrZena pro mensi pocet stranek, avSak tato kapacita se pocita v fadu tisicii, coZ je dostatecné. Tato
verze wiki je zabudovéna napiiklad v domovskych strankdch softwaru Apache, Debian, Fedora, ¢i
Ubuntu. Tento odstavec prejimd informace z domovskych stranek projektu, dostupnych na [10].

DokuWiki - je jednoduse pouzitelny wiki systém, ktery je urCen prevazné pro tvorbu
strukturovanych dokumentu, pfedev$im dokumentace. Je navrzen pro mensi spole¢nosti a jednotlivce.
Data jsou ukldddna v textovych souborech na serveru. Ke svému béhu potiebuje webovy server
(preferovan je webovy server Apache), ddle je vyZadovdno PHP 4.3.10, av§ak doporuc¢ovéino je PHP
verze 5 a vysSi. K instalaci neni vyZadovana prava roota. DokuWiki nemd WYSIWYG editor. Tento
wiki systém podporuje vicejazyCnost. Tento odstavec prejimd informace z domovskych strdnek
projektu, dostupnych na [11].

TWiki — je mocnd, bezpecnd, flexibilni platforma, kterd je webové zaloZena. Ke svému
provozu vyZaduje systém TWiki webovy server s interpretem pro jazyk Perl verze 5, Revision
Control Systém verze 5.7 a vys§i, déle také program diff a cron. Tento odstavec prejimd informace

z domovskych strdnek projektu, které jsou dostupné na [12].

® Internetovd encyklopedie Wikipedia, dostupn4 na: <http://en.wikipedia.org/wiki/>
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dotProject — je profesiondlni groupware systémem pro spravu projektu obsahujici moduly pro
spolecnosti, projekty, dkoly implementovanymi Ganttovymi diagramy, féra, kalenddr, a dalsi.
DokaZe zpracovévat tlohy, spolecenskou hierarchii, seznam véci, které je potieba vykonat k dosaZenf{
cile a zdroje, mimo jiné také obsahuje kalendar. Jedna se tedy o velice komplexni systém se Sirokou
podporou. Manudl k tomuto systém je vhodné zpracovdn a existuji i zkuSebni verze. Tento systém
vyuziva jazyka PHP a databdze MySQL. Cely systém je kompletn¢ preloZen do ceStiny. Tento

odstavec byl piejat z internetové encyklopedie Wikipedia’.

3.3.3 Analyza soucasnych bug tracking systémi

Bugzilla — je webovou aplikaci pro sledovani chyb. Pro svou ¢innost vyZaduje webovy server
(napfiklad Apache) s podporou pro interpretaci skripti napsanych v programovacim jazyce Perl
(alesporni verze 5) adatabazovy systém MySQL nebo PostgreSQL. Chybu muzZe vlozit kdokoliv.
Chyba je pak pfifazena vyvojéri. Tento systém pro oznamovéni chyb lze pouZit nejen pro oznamovani
chyb, ale také jako ndvrhy pro vylepSeni a poZadavky novych funkci. Pro Bugzillu existuje rozsiteni
do MediaWiki — BugSquish [13] — které zkontroluje instalaci Bugzilly a do MediaWiki pfida
informaci o uzaviené chybé. Tento odstavec byl piejat z internetové encyklopedie Wikipedia’.

Mantis Bug Tracker — je popularnim webov¢ zalozenym bug trackingovym systémem, ktery
je napsan v programovacim jazyce PHP a ke svému béhu vyZaduje pfitomnost webového serveru
(napfiklad Apache 2.0.54) s interpretem jazyka PHP (alesponi verze 4.3.11), databidzovy systém
MySQL (minimdlni verze 4.0) nebo PostgreSQL (verze 8.0). Tento odstavec Cerpd z domovskych
stranek projektu dostupnych na [14].

phpBugTracker — je systém pro bug tracking, ktery ma stejnou funkénost jako Bugzilla.
Oproti Bugzille je tento systém navrZen tak, aby se oddélily presentacni, aplikacni a databdzové
vrstvy. Pro sviij béh vyzaduje phpBugTracker webovy server s interpretem jazyka PHP a modulem
PEAR adatabdzovym systémem MySQL, PostgreSQL nebo Oracle. Tento odstavec cerpd
z domovskych strdnek projektu dostupnych na [15].

Scarab - je vysoce konfigurovatelny issue tracking systém. Vyhodou i nevyhodou tohoto
systému je pravé jeho vysokd konfiguratelnost. Na jedné strané mu tato vlasnost dovoluje byt nasazen
na libovlny projekt, at’ jiz technického, nebo netechnického razu. Na druhé strané je tato vysokd
konfigurovatelnost nevyhodou, nebot” zde nejsou pevné urCena pravidla, co se ma stat, kdyZ se stav
chyby zméni z oteviené na uzavienou, ¢i jiny. Tento systém umoZiuje exportovat a importovat chyby
z XML souboru. Systém Scarab ke svému béhu potfebu platformu Java ajednu z nésledujicich
databdzi: MySql, PostgeSQL, Oracle. Tento odstavec c¢erpd zdomovskych strdnek projektu
dostupnych na [16].

" Internetova encyklopedie Wikipedia, dostupn4 na: <http://en.wikipedia.org/wiki/>
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3.3.4  Vybrané existujici systémy

N 4

Ze dvou nabizenych systémil pro spravu verzi je vhodnéjsi systém Subversion, nebot’ odstrafiuje
nckteré nedostatky CVS, ddle je moZno jej provozovat pfes SSH a v neposledni fad¢ s nim lze
pracovat pres webové rozhrani, napiiklad prostfednictvim modulu serveru apache2 WebDAV (Web-
based distributed Authoring and Versioning).

Z analyzovanych wiki systémli musime zamitnout systém dotProject, protoZe jeho podpora je
priliS komplexni a neodpovidd nefunkénimu poZadavku jednoduchosti. Ze zbylych tif wiki systému je
nejvhodnéj$im kandidatem wiki systém MoinMoin. Systém MoinMoin nem4 sice WYSIWYG editor,
ale zato pro jeho b¢h neni potfeba Zddného databdzového systému, pouze webového serveru s
nainstalovanym interpretem jazyka python. Hlavnim divodem pro vybér systému MoinMoin je ta
skute¢nost, Ze je schopen na jednom serveru podporovat paralelné vice wiki systému.

Pfi volb¢ bugtrackingového systému vylou¢ime systém Scarab, nebot jeho vysoka
konfigurovatelnost je z hlediska nefunkéniho poZadavku jednoduchosti nevyhovujici. Dédle vyradime
phpBugTracker, nebot” oproti ostatnim poskytuje méné¢ funkcionality. Ze zbylych dvou bug
trackingovych systému zvolime systém Bugzilla, nebot” se jednd o bug trackingovy systém, ktery je

pouZivén Sirokou verejnosti.

Tabulka 3-1: Tabulka pristupovych prav odvozena ze znalosti diagramu datovych toki, diagramu

pripadu poufZiti a znalosti vyuzZitého softwaru

AKCE ROLE PRIDANI | CTENI ZMENA RUSENI
Prispévek ve Vyvojar Ano Ano Ano Autor/moderéator
wiki Administritor | Ano Ano Ano Ano
Zékaznik Ano Ano Autor Autor
Soubor v SVN | Vyvojér Ano Ano Ano Ano
Administritor | Ano Ano Ano Ano
Zékaznik Ne Je mozné Ne Ne
Dokumentace Vyvojar Ano Ano Ano Ano
Administritor | Ano Ano Ano Ano
Zékaznik Ne Ano Ne Ne
Névod ,,how Vyvojar Ano Ano Autor/moderétor | Autor/moderator
to* Administrator | Ano Ano Autor/moderator | Autor/moderator
Zékaznik Ano Ano Ano Autor/moderétor
Budovat Vyvojar Ano Ano Ano Ano
knowledge base | Administrator | Ano Ano Autor/moderator | Autor/moderator
Zékaznik Ano Ano Autor/moderétor | Ne
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Oznamovat Vyvojar Ano Ano Ano Ano
chyby Administrator | Ano Ano Ano Ano
Zékaznik Je mozné Ano Ne Ne
Spravovat Vyvojar Ne Ne Ne Ne
pristupova Administrator | Ano Ano Ano Ano
prava Zakaznik Ne Ne Ne Ne
Konfigurovat Vyvojar Ne Ne Ne Ne
pracovni Administrator | Ano Ano Ano Ano
prostredi Zakaznik Ne Ne Ne Ne
Vytvafet novy | Vyvojar Ne Ne Ne Ne
projekt Administrator | Ano Ano Ano Ano
Zakaznik Ne Ne Ne Ne
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4 Navrh aplikace zaloZeny na analyze

pozadavku

4.1 Volba implementa¢niho jazyka

Volba implementacniho jazyka je pro vyvoj aplikace bws velice vyznacnd, nebot” nevhodné zvoleny
implementacni jazyk muiZe vyvoj velice znesnadnit, na druhou stranu pak volba vhodného
implementac¢niho jazyka miZe pfinést pfi implementaci mnohé vyhody.

Pred samotnym vybérem jazyka, v némzZ bude aplikace implementovédna, si musime uvédomit,
jaké obraty se budou pfi implementaci vyskytovat nejcastéji a také jaky programovaci princip je ndm
bliz§i (objektovy nebo procedurdlni). V potaz bychom méli také vzit dal§i vlastnosti jazyka,
napiiklad, zda se vytvaii néjaky mezikdd, zda lze predpokladat jeho nasazeni na vice platformach,
sloZitost syntaxe, piipadn¢ jak je narocné napsany kod Cist, opravovat ¢i jej udrzovat. Dulezitym
faktem pfi rozhodovani miiZze byt také existence, nebo absence riznych knihoven, které nesou
moduly, tfidy nebo jiné objekty, pro snadn&js$i prci pfi implementaci aplikace bws. V neposledni
fadé maZeme pfi vybéru implementa¢niho jazyka prihlédnout k faktu, zda existuji néjaké podpirné
nastroje, které dokazi napriklad samy vygenerovat dokumentaci ze zdrojovych kodu.

Jaké jsou tedy predpoklady prace pfi implementaci projektu? JelikoZ jiZ vime, Ze budeme
pracovat s nfkolika aplikacemi, se kterymi se vct§inou pracuje skrze piikazovy fadek,
predpokldddme, Ze budeme pomérné Casto potfebovat volat piikazy prikazového radku, které budeme
také muset vyhodnocovat.

Jednim z pozadavku je snadnd konfigurace, predpokladejme tedy, Ze budeme vytvaret nebo
ménit konfiguraéni soubory jednotlivych aplikaci. Z tohoto duvodu tedy bude tfeba, aby zvoleny
implementaéni jazyk dovedl pohodIn¢ pracovat se soubory. Neméné¢ podstatné bude obsah t&chto
soubory ¢ist po faddcich analézt v nich tu ¢ést, kterou budeme potfebovat, potazmo tedy vhodné
zvoleny implementaéni jazyk musi poskytovat prostfedky pro parsovani vybraného textu.

Dalsim neméné podstatnym pozadavkem je podpora spoluprace s databdhi MySQL, nebot
aplikace Bugzilla ke svému fungovani vyuZivd prav¢ tuto databizi. Bylo by tedy vhodné vybrat si
takovy jazyk, ktery umi obsluhovat piikazy psané v SQL dialektu.

Nyni jiz zndme kli€¢ové pozadavky, na jejichz zdkladné zvolime jeden z nésledujicich jazyku:

python je interpretovany objektové orientovany programovaci jazyk, ktery je
viceparadigmaticky. Termin viceparadigmaticky znamend, Ze je navrZen tak, aby v ném mohlo byt
programovano objektove, procedurdlné, ale také funkciondlng. Silnou strdnkou jazyka Python je, Ze

kéd napsany v programovacim jazyce Python je kratky a dobie gitelny. Citelnost jazyka je dasledkem
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jednoduché syntaxe jazyka a také fakt, Ze jazyk Python dbd na psani ¢itelného kédu, nebot” interpret
jazyka hlida i spravné odsazovani, diky tomu se nikdy neztratite v bludisti riznych bloku a zavorek.
Diky témto vlastnostem je jazyk python doporucen k vyuce. Vyznamnou vlastnosti jazyka Python je
vysokd produktivnost z hlediska rychlosti psani programu. Jazyk Python ma pfirozenou podporu
jmennych prostorii a vyjimek. Pro jazyk Python je napsdno mnoho moduld, které fesi spoustu
problému, mimo jiné pro praci se soubory, regularnimi jazyky a obsluhou piikaza z ptikazové radky.
Tento odstavec erpa z internetové encyklopedie Wikipedia®.

bash je skriptovacim jazykem, ktery pouZiva linuxov4 piikazova fadka. Terminem skriptovaci
jazyk rozumime takovy jazyk, kdy jsou instrukce jazyka Cteny ze zdrojového kédu a nésledné ihned
vykondny, bohuZel toto m4 za nésledek, Ze zpracovéni jednoho takového skriptu je pak mnohem
pomalejsi neZ u jazyka komplikovanych. Vyhodou skriptovaciho jazyka je jeho prenositelnost. Psani
v shellu umoriuje automatizovat mnoho tloh, které by si vyZadovaly psat mnoho prikazi na piikazové
fddce. Vyhodou jazyka bash je tedy jeho vysokd prenositelnost mezi linuxovymi opera¢nimi systémy.
Presto vSak jazyk bash neni pro implementaci aplikaci bws tplné vhodny, nebot” manipulace se

perl je interpretovanym programovacim jazykem, ktery se stal populdrnim ndstrojem pro
tvorbu CGI skript. Programovaci jazyk perl je vhodny pro psani kratkych jednoduchych programi,
avSak také je moZné v ném tvofit dlouhd programovai dila. Stejn¢ jako u jazyku bash je jeho vyhodou
snadnd prenositelnost mezi riznymi opera¢nimi systémy linux. V jazyce perl jsou implementovany
mnohé moduly tfetich stran, mezi nimi také modul pro praci s ruiznymi databazemi a taktéZ formulari.
K jazyku perl existuje také Sirokd podpora, pocinajice dokumentaci, kvalitni literaturou a v§eobecn¢
Sirokou odbornou vefejnosti. Jazyk perl umi dynamicky pracovat s pam¢cti, coZ znamend, Ze neni
tfeba destuktort objekti, taktéZ poskytuje pokrocilé datové typy. V jazyku perl lze pracovat jak
procedurdlné, tak objektové, taktéZ v ném lze snadno pracovat se soubory. Jazyk perl mé také n€kolik
nevyhod. Nedisciplinovany programator muze snadno vytvafet nesrozumitelny kéd, nebot’ jazyk perl
to umoZznuje. Oproti n¢kterym jinym jazykum spotfebovava jazyk perl vice paméti neZ ostatni. Tento
odstavec byl piejat z internetové encyklopedie Wikipedia®.

Z vySe zminénych jazyki zvolime jazyk Python, nebud’ tento jazyk je vhodny pro praci se
7Ze nuti programitora vytvafet lehce udrZovatelny a ¢itelny zdrojovy kéd, coZ je vyhoda oproti
programovacimu jazyku Perl. Jazyk Python ma stejné jako jazyk Perl mnoho knihoven pro préci
s riiznymi oblastmi problému. Pro implementaci aplikace bws tedy zvolime viceparadigmaticky jazyk

Python.

¥ Internetova encyklopedie Wikipedia, dostupn4 na: <http://en.wikipedia.org/wiki/>
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4.2  Volba vyvojového prostiedi

Jednim z pozadavku implementace projektu je, aby vysledny produkt byl kompatibilni s operaénim
systémem linux. Operaénich systému, které jsou zaloZeny na jadfe linux je vSak mnoho a jsou
oznacovany jako distribuce. Tyto distibuce lze rozd¢lit dle toho, jaky pouZivaji balickovaci systém na

tfi velké skupiny.

4.2.1 Distribuce pouzivajici balickovaci systém Debian

Debian je distribuce GNU/Linuxu, ktery je vyvijen velkym mnoZstvim dobrovolnikii z celého
svéta. Jednd se o jednu z nejrozsifencjSich linuxovych distribuci na svété. Z desktopovych stanic je
v posledni dob¢ vytlaCovédn distribuci Ubuntu, kterd vychédzi prdvé ze systému Debian. Tento
odstavec byl piejat z internetové encyklopedie Wikipedia®.

Greenie je mlada linuxova distribuce ze Slovenska. Po technické strance vychazi z distribuce
Ubuntu, av§ak ma odliSnou filozii. Greenie Linux je uréen predevSim pro zac¢ateéniky. Tento odstavec
byl piejat z internetové encyklopedie Wikipedia’.

Knoppix je jednou z nejznaméjsich live CD distribuci. Knoppix je zndm predevSim pro svou
propracovanou detekci hardware a snadnou pouZitelnost. Obdobn¢ jako ostatni operacni systémy
s debianovskym balickovacim systém i Knoppix vychdzi ze systému Debian. Tento odstavec byl
piejat z internetové encyklopedie Wikipedia’.

Ubuntu" je linuxovou distribuci, kterd je navrzena primarné pro pracovni stanice. Distribuce
Ubuntu vychazi ze systému Debian a ma mnoho derivatli, mezi nimiZ je napiiklad Kubuntu, kde je
pracovni prostiedi GNOME nahrazeno pracovnim prostfedim KDE. Tento odstavec byl prejat

z internetové encyklopedie Wikipedia’.

4.2.2  Distribuce vyuzivajici balickovaciho systému RPM

CentOs je voln¢ dostupna linuxova distribuce, ktera vychazi ze systému Red Hat Enterprise
Linux aje s nim maximdlné kompatibilni. Oproti distribuci RHEL jsou aktualizace vydavény se
zpozdénim. Jednd se tedy o pIn¢ hodnotny systém, vychdzejici ze systému Red Hat Enterprise Linux,
ktery je spravovan predevS§im komunitou vyvojari. Tento odstavec byl piejat z internetové
encyklopedie Wikipedia’.

Fedora je dalsi linuxovou distribuci zaloZenou na balickovacim systému RPM, je vyvijena
komunitou vyvojaru soustifed’ujicich se kolem Fedora Projectu, sponzorovaného spole¢nosti Red Hat,
od jejiz distribuce se projekt oddélil. Cilem projektu bylo vSeobecné pouZiti open source softwaru.

Fedora tedy vznikla jako reakce na obchodni strategii Rad Hatu, ktery se v roce 2003 zaméfil na

? Internetovd encyklopedie Wikipedia, dostupn4 na: <http://en.wikipedia.org/wiki/>

1 Ceska doméci strénka projektu Ubuntu je dostupnd na: <http://www.ubuntu.cz/>
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komer¢ni sféru. Fedora, podobn¢ jako Ubuntu, je vyvijena s dirazem na pouziti na desktopovych
pocitacich, avSak umoZiuje i vyuZivani na serverech. Vyhodou operacniho systému Fedora je jeji
vysokd kompatibilita s novym hardwarem. Tento odstavec byl pfejat z internetové encyklopedie
Wikipedia''.

Mandriva Linux je linuxovou distribuci zamérenou predevsim na snadnost instalace a pouZiti.
Prvni verze Mandriva Linuxu byla zaloZena na Red Hat Linuxu 5.1. Syst¢ém Mandriva Linux se
vyznaéuje velkym mnoZstvim nastroju pro snadnou konfiguraci systému. Od systému RHEL se
odliSuje tim, Ze své balicky kompiluje taktéZ pro procesory tiidy Pentium a vyssi. Tento odstavec byl
piejat z internetové encyklopedie Wikipedia''.

Red Hat Enterprise Linux je pfimym nastupcem opera¢niho systému Red Hat. Od systému
CentOs se odliSuje predvsim faktem, Ze je orientovan na komeréni sféru véetn¢ mainframu. Placena
je pouze podpora a servis vcetné pfistupu k webové sluzb& s ndzvem Red Hat Network. Zdrojové
kédy programu systému RHEL jsou volné pristupné véetné prubéZnych aktualizaci aje na nich
zaloZzeno mnoho odvozenych distribuci, které odstranily ochranné zndmky a loga. Tento odstavec byl

piejat z internetové encyklopedie Wikipedia''.

4.2.3 Distribuce pouzivajici jiny balickovaci systém

Slackware je jedna z nejstarSich z doposud aktivné vyvijenych linuxovych distribuci. Systém
Slackware obsahuje pouze stabilni a provéfené verze programu. Klade daraz na jednoduchost,
stabilitu a konfigurovatelnost. Operaéni systém Slackware pouZivé star§i baliCkovaci systém pkgtolls,
ktery je postaveny nad tar balik zkomprimovany gzipem. PfestoZe tento balickovaci systém podporuje
zévislosti, doddvany sofware pro sprdvu tuto moZnost nevyuZivd. AvSak existuji ndstroje, které
zavislosti balicku fesi. Tento odstavec byl piejat z internetové encyklopedie Wikipedia''.

Arch Linux je nezdvisla linuxova distribuce, ktera je vyvijena jako nendro¢ny odleheny
a snadno pfizpusobitelny systém. Arch Linux je vhodny pro zkuSen¢jsi uZivatele, kterym umoZziuje
pripravit systém prizpusobeny podle specefickych potfeb abez zbytecnych soucasti. Instalace
a konfigurace probihd v textovém reZzimu. Arch Linux pouziva vlastni systém binarnich balicku, které
jsou spravovany Pacmanem. Arch Linux kromé péti oficidlnich repozitaii nabiza také repositar, do
néhoZ si mohou uZivatelé a vyvojéri pridavat dalsi software, ktery chybi v oficidlnich zdrojich. Tento
odstavec byl pfejat z internetové encyklopedie Wikipedia''.

Gentoo je distribuci operacniho systému linux vyvijenou podobné jako Debian komunitou.
Hlavnim rozdilem oproti ostatnim distribucim je skute¢nost, Ze je zaloZena piimo na zdrojovych
kédech. Kazdy si tedy prelozi svij unikatni systém dle svych pozadavki. Prekladani, ale neni
nutnosti. Balickovaci systém této distribuce se nazyva Portage a feSi zavislosti a predani parametru

pro pieklad adiky tomu zvlddne instalaci a sprdvu systému i pouceny zacdteCnik. Nespornou

" Internetova encyklopedie Wikipedia, dostupnd na: <http://en.wikipedia.org/wiki/>
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vyhodou systému Gentoo Linux je maximdlni moZnost nastaveni jednotlivych aplikaci, pfehlednd
konfigurace a predev§im konfigurace pro konkrétni hardware Naopak nevyhodou je ndro¢nost na
vypocetni vykon béhem instalace a také délka kompilace. Tento odstavec byl prejat z internetové

encyklopedie Wikipedia'.

4.2.4  Shrnuti a samotny vybér

Nyni zbyva z navrZzenych distribuci vybrat tu, kterd bude pro implementaci nejvyhodngjsi, a to jak
z hlediska jednoduchosti implementace, tak z hlediska miry pouZitelnost ve vysledného produktu
vdané distribuci. V potaz vezmeme tedy predevSim miru oblibenosti distribuce u uZivatela
zacatecniki nebo mirné pokrocilych, nebot’ ti jsou cilovou skupinou, pro niZ se aplikace vyviji.
DalSim kritériem pro vybé&r distribuce bude, zda md ve svych repositafich, které spravuji jednotlivé
balickovaci systémy vSechny baliCky, které bude vyslednd aplikace potfebovat, jednd se zejména
o balicky aplikaci Bugzilla, MoinMoin, Svn, Apache 2 a Python. Dal§im ukazatelem vhodnosti
distribuce je snadnost a intuitivnost pouZiti distribuce. A v neposledni fadé prehledneme k té
distribuci, se kterou mdme nejvice zkuSenosti.

JelikoZ jiz zname kritéria, kterda by m¢la vybrana linuxova distribuce spliiovat, miZeme zacit
vyfazovaci metodou hledat vhodné distribuce pro vyvoj aplikace. Z distribuci s baliCkovacim
systémem Debian musime vyloucit distribuci Knoppix, kterd je pfedevsim Live distribuci a tedy nelze
predpokladat, Ze na této distribuci pob&zi vyvoj nékolika projekti. Z distribuci s balickovacim
systémem RPM vylouc¢ime distribuci Red Hat Enterprise Linux, nebot” ta je vyvijena pro komercni
sektor, kde se daji predpokldd spiSe projekty stfedniho aZ velkého rozsahu dlouhodob¢jsiho
charakteru, pro které aplikace bws neni primérné uréena. Z distribuci, které vyuZivaji jiny balickovaci
systém vylouc¢ime distribuci Arch Linux, nebot” se jednd o distribuci, kterd je vhodna pfedevSim pro
zkuSen¢jsi uzivatele. Ze stejného divodu vylouc¢ime taktéz distribuci Gentoo, nebot’ i ta je navrZena
predev§im pro pokrocilej§i uZivatele. Z distribuci pouZivajici jiny baliCkovaci systém musime
vylougit i distribuci Slackware, nebot” ta neni defaultn¢ doddvana s baliCkovacim systémem, ktery
umi efektivng fesit zdvislosti mezi jednotlivymi balicky.

Stile jeSt€¢ zbyvd pomérné mnoho distribuci, mezi kterymi se musime rozhodnout. Nyni
zkusime vyftadit distribuce na zdklad¢ oblibenosti. Z internetového zdroje distrowach dostupného na
adrese http://distrowatch.com/index.php se dozviddme, Ze nejnavStévovanéjsimi strdnkami distribuci
jsou internetové stranky distribuce Ubuntu, a to tém¢f dvojndsobné neZ u ostatnich stranek, lze tedy
predpokladat, Ze distribuce Ubuntu je u uZivateli oblibend a tudiZ budeme uvaZovat o distribuci
Ubuntu jako o distribuci, na které by bylo vhodné vyvyjet. Nyni zbyva zjistit, zda spliiuje i ostatni

vySe zminénd kritéria.

2 Internetova encyklopedie Wikipedia, dostupnd na: <http://en.wikipedia.org/wiki/>
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Po instalaci systému Ubuntu zjiStujeme, Ze vSechny vySe zminéné balicky jsou piitomné

v balickovacim systému a tudiZ tato podminka je splnéna. UZivatelské prostiedi v distribuci Ubuntu je

pfijemné a celkem intuitivni, avSak ja jsem zvykly pracovat v prostfedi KDE, a proto tedy volim

derivat distribuce Ubuntu — Kubuntu, kde je nativnim prostfedim pravé prostfedi KDE.

Vyslednou distribuci, na které probchne vyvoj aplikace bws je tedy distribuce Kubuntu.

4.3

Popis systému linux pro potieby aplikace bws

Pred samotnym zacitkem implementace je vhodné si nastudovat alespon zékladni strukturu

linuxového operac¢niho systému, nebot” tato byva v mnoha distrubucich velice podobna, ne-li stejna.

Pro adresdfovou strukturu operacniho systému linux existuje FSSTND standard (Filesystem

standard), ktery si nynf pfibliZime.

Tabulka 4-1: Vynatek ze standardu FSSTND [17]

Adresar Popis

/ Priméarni, nebo té7 kotenovy adresar celé hierarchické struktury soubort.

/bin/ V tomto adresari se nachdzeji zdkladni programy.

/boot/ Je adresirem pro soubory pro zavedeni systému.

/dev/ Adreséf, ktery obsahuje specidlni soubory zafizeni.

letc/ Je adresafem obsahujicim konfiguracni soubory pro jeden pocitac.

/home/ V tomto adresare se nachazeji vSechny domovské adresare uzivatelu.

Nib/ Tento adresdf nese sdilené knihovny a moduly potifebné pro start a programy
z /bin a /sbin.

/mnt/ Je adresarem, kde jsou do¢asné pfipojené svazky.

fopt/ V tomto adresafi jsou volitelné programové baliky.

/root/ Je domovskym adresdfem pro uZivatele root.

/sbin/ Zde se nachdzeji zékladni programy vyjma téch, které jsou pro bézné uZivatele.

/tmp/ Tento adresar slouZi k uchovavani doc¢asnych soubor.

lasr/ Je sekundarn{ hierarchii.

/usr/bin/ Adresar s uZivatelskymi programy.

/usr/lib/ Adresar s knihovnami.

/usr/sbin/ | Je adresdfem pro systémové programy, které béZni uZivatelé nepouZivaji.

/usr/share/ | Tento adresaf obsahuje architekturové nezivislé soubory.

/var/ Adresar obsahujici prom&nnd data.

/var/cache/ | Je adresdfem slouZicim pro uchovavéni cache pro aplikace.

/var/lock/ | Tento adresaf obsahuje zamky.
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/var/log/ SlouZzi pro uchovavani logovacich zdznamu a zZurndlovych soubort.

/var/mail/ | Je adresdfem pro uZivatelské poStovni schranky.

/var/spool/ | Do tohoto adresére se uklddaji fronty nezpracovanych dat pro aplikace.

/var/tmp/ | Je adresdfem pro pomocné soubory.

Aplikace bws bude pouzivat adresar /etc, ve kterém vytvaii adresdr /bws a do ného uklada
soubor config.txt, ktery nese konfigurani ddaje aplikace bws. Déle je pouZit adresir /usr/bin, do
kterého se nahravaji vSechny skripty, které pak muZze uZivatel mize pouzivat. Taktéz aplikace pracuje
s adresdfem /usr/share. V tomto adreséri je vytvoren adresar /bws, do kterého jsou nahrdny vSechny
zdrojové C4sti aplikace. V adresife /usr/share/ se jeSté navic pracuje s jazykovymi soubory, které jsou
uloZeny v podadresdfi /locale. V podarsdfi /locale se nachdzeji dalS$i podadresire, které jsou
pojménoviny dle zkratky jazyka, jenZ reprezentuji. V téchto adresdri jeSt€¢ mohou byt adresdre
zacinajici prefixem LC, napifiklad LC_MESSAGES, které oznaéuji skupinu prekladu. Pro konkrétn{
pripad LC_MESSAGES se jednd o skupinu zprdv, které jsou obvykle sd¢lovdny uZivateli. Aplikace
bws je zatim preloZena do dvou jazyk, a sice do ¢estiny a do jazyka anglického. Dal§im adresarem,
ktery je vyuzit aplikaci bws je adresar /var/lib. Tento adresar slouZi pro ukladani projekti, tedy jejich
webovych stranek, repositafu a dal§ich vitdlnich dat. Poslednim adresdfem, ktery pouZziva aplikace
bws je adresar /var/log, do kterého je uloZen soubor nesouci data z logu databaze, bez tohoto souboru,

stejné jako bez souboru konfiguraéniho je aplikace bws nefunkéni.

31



CommandLineHandler

+allowedParams
+standAloneParams
+log

+config

+__init_ ()
+_isAllowedParam()
+_isStandaloneParam ()

ProjectHandler

+logFile
+config
+availableProjects

+__init_ ()
+isExisting()
+closeLog()
+getProjectName()

+_isParam()
+getParamsDictionary()

+createNewProject()
+deleteProject()
+userExists ()
+createRelease()
+createApacheConfigFile()
+deleteApacheConfigFile()
+restartApache()

+createDirectory()
+getAllProjectsNames ()
+createNewUser()
+deleteUser()

SvnHandler MoinHandler BugzillaHandler
+log +log +log
+nameOfProject +nameOfProject +config
+config +config +nameOfProject
+__init() +__init() +__init_ ()
+createNewSvnRepository() +copyBwsMoinFiles() +executeMySqlScript()
+deleteSvnRepository() +createNewMoinlnstance() +getAvailabeUsers ()
+getAvailableUsers() +deleteMoininstance() +userExists()

+userExists()
+createNewSvnUser()
+deleteSvnUser()
+importSvnRepository()
+tagSvnRepository()
+purgeHiddenDirectories()
+removeTmpDir()
+_nextVersionNumberPredictor()

+getAvailableUsers()
+userExists()
+createNewMoinUser()
+deleteMoinUser()
+MoinPageExists()
+getLastRevisionOfMoinPage()

+deleteBugzillaDatabase()
+createNewBugzillaDatabase()
+createNewBugzillaUser()
+deleteBugzillaUser()

+moinPageDownloadUpdateRelease()

FileHandler ConfigFileHandler TemplateProcessor
+fileName +contentOfFile +log
+mode +file +config
+file +mode +_init_()
+contentOfFile +fileName +§mpEeProcessing()
+__init_ () +__init_ ()
+_del_ () +checkPath()
+save() ] +getConfiguration()
+openFile() +setConfiguration()
+changeMode() +checkAllPaths ()
+rewind() +getParamsDictionary()
+readFileContent()
+write()
+writeline() -
+read() LogFileHandler
+readline() +contentOfFile

+readlines() +file
+insertFileAtLine() +mode
+insertLine() +fileName
+removeLine() —
+rewriteLine() g
SlneldrE el Imigndprinto
+findLinesByW ord() (<}—— e

+writelineAndPrint()

Obrazek 4-1: Diagram trid
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4.4  Diagram tiid

Prvni tfidou v diagramu tfid je tfida pojmenovand CommandLineHandler. Jak napovida jeji
nizev, objekt této tfidy je zodpovédny za zpracovani piikazu piikazové fadky. Objekt této tridy
vyuziva k obsluze piikazi objekty dalSich tfid. Zejména pak objektu tiidy ProjectHandler.

Objekt tfidy ProjectHandler je voldn pokazdé, kdyZ je vyZadovana jakdkoliv manipulace
s projektem, zejména pak, jednd-li se o vytvoreni ¢i smazdni projektu. Objekt tfidy ProjectHandler
obvykle existuje pouze jeden. Objekt tfidy ProjectHandler zastfeSuje funkcionalitu jednotlivych
zastoupenych pouZitych technologii.

Objekt tfidy SvnHandler je vétSinou podfizen afizen objektu tfidy ProjectHandler. Trida
SvnHandler disponuje metodami pro obsluhu ¢4sti projektu, jenZ je zodpovédny za spravu verzi. Tato
tfida m4 implementovdny metody pro vytvédfeni, mazdni a manipulaci s repositifi projektu. Jednou
z téchto metod je metoda, kterd zajiStuje vytvoreni tagu (uloZeni aktualniho stavu repositafe
projektu). Déle také implementuje metodu pro snadné importovani jiz existujiciho repositdfe do
projektu.

Objekt tiidy BugzillaHandler je taktéz podfizen a fizen objektem tiidy ProjectHandler. Ttida
BugzillaHandler je vybavena metodami pro vytvdreni nové databdze pro bugtracingovou aplikaci
bugzilla. Objekt této aplikace je z duvodu prace s MySQL databazi taktéZ vybaven metodami pro
préci s prikazy psané v SQL dialektu.

Objekt tridy MoinHandler je rovnéZ podfizen a fizen objektem tfidy ProjectHandler. Ttida
MoinHandler poskytuje prostfedky pro vytvareni novych instanci aplikace MoinMoin, taktéZ jejich
mazdni, ale pfedev§im implementuje metody pro prici s jednotlivymi strdnkami aplikace MoinMoin,
zejména pak implementuje metodu pro aktualizaci strdnek s novymi verzemi projektu.

FileHandler je tfida, jejizZ objekt je pouzit kdykoliv je potieba obsluhovat jakykoliv soubor,
vicemén¢ se jednd o roz§ifeni systémového modulu. Oproti systémovému modulu jej tato tfida
rozSifuje o moZnost prepisovani souboru a déle také vyhleddvani v souboru na zdkladé zadaného
vyrazu.

LogFileHandler je tfida dédici chovani z tfidy FileHandler. Objekt tfidy LogFileHandler je
pouZzit k obsluze (pfevdzné zdpisu) logovactho souboru aplikace. Trida LogFileHandler upravuje
zejména zdpisové metody tiidy FileHandler. PoloZky do logovaciho souboru jsou ukldddny v pevném
formadtu. Zapis do logovaciho souboru je tedy vzZdy uvozeny ¢asovym tdajem.

ConfigFileHandler je druhou tfidou, jeZz rozSifuje tfidu FileHandler. Objekt tfidy
ConfigFileHandler je pouZit pro obsluhu konfiguraéniho souboru aplikace. Objekt tridy
ConfigFileHandler slouZi zejména ke c¢teni hodnot z konfiguracniho souboru, taktéZ je schopen
hodnoty do konfiguraéniho souboru zapisovat. RovnéZ je schopen zkontrolovat hodnoty

v konfiguraénim souboru.
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Objekt tfidy TemplateProcessor je pouZividn k obsluze vytvdfeni novych konfiguraénich
souboru pro pouzité aplikace, predevsim se jednd o vytvafeni konfigura¢nich souboru pro server
Apache?2, taktéZ pro konfiguraci zpfistupnéni svn repositafe, ddle pro nastaveni pfistupu k databizy
pro aplikaci bugzilla a v neposledni fad¢ také pro vytvoreni konfigura¢nich souborii potfebnych pro

vytvoreni nové instance wiki systému MoinMoin.

CommandLineHandler| |ProjectHandler SvnHandler

bws project

<<create>>
1:  init () |

2
3 : getParametersDirectory()

:J <<Create>>
u 5: init_ ()

7 : createNewProject() 6 8 : isExisting()

4

9 : createDirectory()

<<Create>>
10: __init_ ()

11
12 : createNewRepository()

13
14 : createNewSvnUser() 15 : userExist()
16
MoinHandler
<<Create>>
17 _init_ ()

18
19 : createNewMoinInstance()

20
21 : createNewMoinUser()

22 : userExists()

23
BugzillaHandler
i —
25

26 : createNewBugzillaDatabase()

27 : executeMySqlQuery()

28

Obrazek 4-2: Diagram interakce - vytvoreni projektu
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4.5 Vytvoreni projektu

Diagram uvedeny niZe popisuje interakci mezi jednotlivymi objekty, které se podileji na vytvafeni
nového projektu aplikace.

Vytvoreni projektu probiha tak, Ze uZivatel se superuZivatelskymi prdvy zavold z konzole
piikaz pro vytvoreni projektu (bws_project). Tento piikaz mizZe byt volan s parametry pro nazev
nalézt na pfiloZeném CD v dokumentaci.

Ihned po zavoléani pifikazu je vytvofen objekt tfidy CommandLineHandler. Tento objekt se
postara o korektni zpracovani parametru piikazu, které mohly, ale nemusely byt zaddny z piikazové
radky. Pokud byly na piikazové tddce parametry nesprdvné zaddny, nebo pouZity, bude tato
skutecnost ozndmena uZivateli a piikaz pro provedeni vytvoreni nového projektu se neprovede.

Pokud byly vSechny parametry zadany spravné, nebo nebyly zaddny viibec, je vytvoren objekt
tiidy ProjectHandler. Ddle je zavoldna metoda createNewProject, které jsou preddny
zpracované parametry formou slovniku a je ji svéfeno fizeni dalSich akci.

Objekt ProjectHandler nejdfive poZaduje zaddni ndzvu projektu, pokud se tento nenachézel
mezi parametry, které byly zaddny z prikazové fddky, byl-li parametr zad4n, je krok zaddvani ndzvu
projektu preskoCen. Pokud parametr ndzvu projektu nebyl zaddn, bude nyni uZivatel, ktery spustil
skript, dotdzdn na ndzev projektu. Po zaddni ndzvu projektu je voldna metoda isExisting objektu
tfidy ProjectHandler, kterd zkontroluje zda zadany nézev projektu jiZz neexistuje. Pokud existuje je
tato skute¢nost ozndmena uZzivateli a ten pak musi zadat jiné jméno, nebo ukoncit skript.

Bylo-li zaddno jméno projektu spravné, je uZzivatel dotdzdn na zadanani ddaju identifikujicich
prvniho uZivatele projektu. Pro vytvoreni uZivatele je poZadovano jeho jméno, email a heslo. Pokud
jsou tyto ddaje zaddny nesprdvné, je tato skuteCnost uZivateli ozndmena a uZivatel je nucen zadat
nové tdaje, nebo ukoncit vytvareni projektu. Pokud vSak byly ddaje zaddny dspéSné, je nékolikrit
voldna metoda createDirectory, kterd md za dkol vytvofit vS§echny adresére, které bude projekt
potfebovat. Metoda createDirectory je voldna pro kazdy adresat projektu zvlast. Pokud byly
vSechny adresife dspéSné vytvofeny, pokracuje se dal§im krokem. Pokud vSak vSechny adresédre
nebyly ispés$né vytvoreny, je vytvareni projektu ukonceno a vSechny doposud vytvofené soucasti jsou
vymazény.

Dal$im krokem pfi vytvareni je vytvoreni nového objektu tfidy SvnHandler, ktery bude
pouZit pro manipulaci se subversion repositafem. Po vytvofeni objektu tfidy SvnHandler je tomuto
objektu posldna zpridva createNewRepository. Po zavoldni této metody je vytvofen novy
subversion repositdf. Pokud neni repositdf sprdvn¢ vytvoren, je opét vse dosud vytvorené skriptem

smazano.
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V pripad€, Ze vytvafeni projektu probéhlo uspeésné, je zavoldna metoda createNewSvnUser,
tato metoda md na starost vytvofeni piistupu do subversion repositife pro uZivatele, ktery byl
definovan. Pfi ovéfovani spravnosti jména uZivatele pro vytvofeni subversion repositire je podobng
jako u ProjectHandler voldna metoda userExist objektu tfidy SvnHandler. Pokud uZivatel
subversion repositfe jiZ existuje, nebude vytvofen a dosavadni vytvorené dtvary programu budou
vymazény.

Pokud vytvofeni subversion repositdfe i konfigurace pfistupu do subversion repositidfe pro
specifického uZivatele probchlo v pofadku, je toto ozndmeno zp&t objektu tiidy ProjectHandler,
ktery prebira fizeni projektu. Je vytvofen objekt tiidy MoinHandler. Objekt ProjectHandler vold
metodu createNewMoinInstances objektu MoinHandler, kterd jak napovidd jeji ndzev je
zodpovédna za korektni vytvofeni a nakonfigurovdni nové instance aplikace MoinMoin. V pfipadé,
Ze byla instance aplikace MoinMoin UspéSné vytvorena, je tato skuteCnost ozndmena zp¢t objektu
tfidy ProjectHandler, pokud vSak pfi vytvafeni instance doSlo k chyb¢, budou v§echny vytvorené
objekty projektu smazdny a tato skute¢nost bude ozndmena uZivateli.

Dals$im krokem je vytvofeni prvniho uZivatele aplikace MoinMoin. To je realizovdno metodou
createNewMoinUser. Obdobné jako pfi vytvafeni pfistupu pro prvniho uZivatele, je nutno
zkontrolovat data, kterd byla preddna k identifikaci nového uZivatele. Pro kontrolu, zda jiz
uZzivatelsky dcet s timto jménem ndhodou neexistuje, je zavoldna metoda userExist, kterd vraci
pravdivostni hodnotu indikujici existence uZivatelského tictu. Pokud tcet se uZivatelskym jménem jiZ
existuje budou vSechny doposud vytvorené objekty vzniklé pfi instalaci vymazédny.

Za predpokladu, Ze vytvoreni uZivatele prob¢hlo bez problému, pokracuje vytvareni projektu
dal$im krokem, kterym je inicializace nové databdze pro aplikaci Bugzilla. Prici s aplikaci Bugzilla
m4 na starost objekt tfidy BugzillaHandler. Tento objekt je vytvofen na Zadost objektu tfidy
ProjectHandler. lhned po vytvofeni tohoto objektu je voldna metoda tohoto objektu
createNewBugzillaDatabase, kterd md na starost prdvé vytvoreni databdze aplikace Bugzilla
ajeji sprdvnou konfiguraci. Pfi vytvdfeni nové databdze se nckolikrdt vyuZzivd metody
executeMySqglQuery, pfipadn¢ metody executeMySqlScript, které jsou schopné zpracovdvat
prikazy psané v jazyce sql, pfipadn¢ i ddvkové soubory psané v jazyce sql. Tyto metody pro prici
s databazi MySQL vZzdy hlidaji korektni zpracovani sql piikazu a pokud by tento z né¢jakého davodu
nebyl korektné zpracovén, dojde k ukonéeni instalace a smazédni v§ech doposud vytvorenych soucéasti
projektu, tedy i dosud vytvofenych soucdsti pro MoinMoin, svn a vSech vytvorenych adresart, které
byly v projektu vytvoreny.

Bé&hem konfigurace databaze pro jeji pouZiti aplikaci bugzilla je taktéZ vytvofen prvni uZivatel,
ktery bude mit pfistupovd prdva pro praci stouto databdzi. Vytvofeni uZivatele je realizovdno
zépisem jediné fddky do spravné relaéni tabulky prav¢é vytvofené databize. Pokud by béhem procesu

vytvareni uZivatele doslo k jakékoliv chybé€, zejména k chybé tykajici se nespojeni s databdzovym
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serverem, je tato chyba zachycena a program postupuje tak, Ze dojde k vymazani veskeré dosavadni

prace na vytvéareni projektu, tedy k vymazéani vSech dosud vzniklych soucésti projektu.

7 : createRelease()

bws create release CommandLineHandler
<<Create>>
1:  init ()
2
3 : getParametersDirectory() Project Handler
4
<<create>>
5: init_ ()
6

8 : isExisting()

i

SvnHandler

<<create>>
9: init_ ()

10 : tagSvnRepository()

11

:_nextVersionNumberPredictor()

13 : purgeHiddenSvnRepositories|()

12

14

utiltity
15 : zipDirectory() I

16

MoinHandler

<<Create>>

175 init_ () I

18

19 : moinPageDownoladUpdateRelease()

1]'

20

Obrazek 4-3: Diagram interakce - vytvoreni nové verze projektu
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4.6  Vytvoieni nové verze projektu

Obdobn¢ jako u vytvafeni nového projektu se vytvaii novd verze projektu pomoci zavol4ni
pfikazu bws_create_release z piikazové tadky. TaktézZ lze pfikazu zadat parametry z pfikazové
fadky, a tim obejit pozd¢jsi zaddvani ddaju nutnych pro identifikaci projektu a prvniho uZivatele
projektu. Podrobnéjsi informace o parametrech pfikazu lze nalézt v dokumentaci aplikace pfiloZené
na CD.

Stejn¢ jako v pfedchozim pfipadé se pro obsluhu piikazu a pfedev§im pro zpracovani
pripadnych parametri, které mohly byt zadany z piikazové ftadky, vyuzije objektu tridy
CommandLineHandler, ktery byl vytvoren skriptem bws_create_release jako jeden z prvnich
piikazi tohoto skriptu.

Poté, co je vracen slovnik parametri (v priipad¢, Ze nebyly zaddny Zddné parametry je
navrdcena jen chybovd zprdva, Ze 7Z4dné parametry nebyly nalezeny a délka slovniku, tedy 0). Déle je
vytvofen objekt tfidy ProjectHandler, kterému jsou pfeddny parametry ze slovniku. Po vytvofeni
objektu je zavoldna metoda createRelease objektu tfidy ProjectHandler. Tato metoda mé za
ukol vytvofit novou verzi projektu, nejdiive je vSak pomoci metody isExisting objektu tfidy
ProjectHandler ovéfeno, Ze tento projekt skutecné existuje. Pokud tento objekt neexistoval, byl by
proces vytvareni projektu zastaven, dile by tato skute¢nost byla zaznamenédna v logovacim souboru
projektu a také ozndmena uZivateli.

V piipad¢, Ze projekt se zadanym jménem existuje, je potom objektem tfidy ProjectHandler
vytvoren objekt tfidy SvnHandler. Dal§im krokem je zavoldni metody tagSvnRepository, kterd
oznackuje vétev projektu. Znackovani v praxi znamend zkopirovdni soucasného stavu repositare do
jiného  adresdfe  vrepositdifi. Metoda  tagSvnRepository  didle zavold  metodu
_nextVersionPredictor, kterd se pokusi najit v projektu adresar s posledni verzi projektu a zjistit
jeji &islo. Cislo verze projektu je obvykle zapsana v te€kové notaci (napiiklad verze 0.0.1). Metoda
_nextVersionPredictor zjisti Cislo této verze, zvysi jeji nejniZsi fad o jedna a tuto hodnotu vrati
zpét. Déle je metodou tagSvnRepository vytvofen doCasny adresir, ktery nese ve svém ndzvu
¢islo verze. Do tohoto adresére je nakopirovdn obsah oznackovaného adresidfe. Zavoldnim metody
purgeSvnHiddenDirectories se z doCasného adresdfe odstrani vSechny skryté adresdre, které
nesou informace pro verzovaci systém (obvykle se jednd o adresdfe s ndzvem .svn). Plnd cesta
k tomuto procisténému docasnému adresafi se vrati objektu tiidy ProjectHandler.

Dalsim krokem pfi vytvafeni nové verze projektu je zavolani funkce zipDirectory z modulu
utility, tato funkce pfijimd jak vstupni parametr plnou cestu k adresdri, ktery mi byt
zkomprimovédn metodou zip. Tato funkce tedy zkomprimuje dany adresar a vrati zp&t celou cestu ke

komprimovanému souboru.
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Objekt tfidy ProjectHandler vytvoii objekt tfidy MoinHandler, aby bylo moZno vykonat
metodu moinPageUpdateDownloadRelease tfidy MoinHandler. Tato metoda ma jako vstupni
parametr pravé komprimovany soubor s novou verzi projektu. Nedfive se zjisti, zda existuje stranka,
kterd nabizi staZeni novych verzi projektu. Pokud tato strdnka nebyla nalezena, je proces zvefejiovani
nové verze ukoncen chybovym hlaSenim uZivateli. Existuje-li tato strdnka, nahraje se komprimovany
soubor do piiloh k dané strance nabizejici stazeni novych verzi projektu. Pivodni komprimovany
soubor je smazdn, stejné¢ tak jako do¢asny adresar.

Poslednim krokem pfi publikovini nové verze projektu je zvefejnéni této nové verze projektu.
Nyni jiz staéi vloZit odkaz na prilohu strdnky aplikace MoinMoin na pfisluSnou stranku. Toto je
realizovdno parsovdnim stranky. Cely obsah dané strdnky je nacten a poté se v ném hledd pfislusné
misto, kam ma byt odkaz na piilohu vloZen, taktéZ je nutné presunout puvodni odkaz na nyni jiz star$i

verzi projektu k ostatnim star§im verzim projektu. Aplikace je naimplementovana tak, Ze na dané

strance aplikace MoinMoin je nalezen vyraz === Latest release === a=== Previous
releases ===, kdy prvni znich je nadpisem pro posledni atedy nejaktudlncj$i verze projektu

a druhy je nadpis pro vSechny nebo nékteré predchozi verze projektu. Po nalezeni téchto mist je ze
stranky vyjmut odkaz na posledni verzi projektu a je vloZen ihned pod nadpis uvozujici odkazy na
predchozi verze projektu. VSechny odkazy na pifedchozi verze projektu jsou tedy zachovany
a umistény pod nadpis previous releases. Nyni jiZ tedy pouze zbyvd vloZit na strdnku odkaz na
posledni aktudlni verzi projektu. JelikoZ je vSe jiZ pfipraveno, staci pod nadpis uvozujici posledni

verzi vloZit odkaz a pfilohu, ve které se nachdzi posledni verze projektu.
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5 Implementace navrzené aplikace

5.1 Zpisoby obsluhy pozadavkii aplikace bws

Aplikace bws funguje na podobném principu, jako vétSina informacnich systémi, a to diky tomu, Ze
zastreSuje préci s aplikacemi, které typicky funguji na tfivrstvém principu: klient — server — databaze.

Predstavme si nejdiive zpracovani spole¢nych poZadavku aktéra zdkaznik, vyvojar
a administrator. VSichni tfi aktéfi pouZivaji jako klienta internetovy prohlize¢, skrze né¢hoZ odesilaji
na server poZadavky, které maji byt zpracovany. Tyto poZadavky se tykaji zobrazeni nc¢které HTML
strdnky, kterou obsluhuje aplikace MoinMoin nebo aplikace Bugzilla. PoZadavek je tedy odesldn
internetovym prohlizeCem na server, ktery jej zpracuje a odpovéd’ odesle zpét jako HTML kéd.
Zpracovéni odpovédi se provadi jinak pro aplikaci MoinMoin a jinak pro aplikaci Bugzilla.

Pro poZadavek zobrazeni nebo jiné manipulace se strdnkami aplikace MoinMoin je na serveru
vyhleddna aplikace MoinMoin, kterd zpracuje poZadavek, ktery je pak odesldn zpct. Stranky aplikace
MoinMoin jsou nastaveny jako domovské nebo vychozi strdnky kaZdého projektu, pokud je
administrator neprenastavil jinak.

Pro poZadavek zobrazeni strdnek aplikace Bugzilla nebo manipulace s aplikaci Bugzilla.
Aplikace Bugzilla pracuje s MySQL databdzi aje vysoce pravdépodobné, Ze pro zpracovani
poZadavku se s ni bude muset spojit. Aplikace Bugzilla se tedy skrze systém fizeni bdze dat spoji
s MySQL databdzi. Z databdze obdrZi data, o n¢Z si zaZddal, a ty pak pak zapracuje do vysledku,
ktery odesle zpét uZivateli, jenZ si je vyZadal.

Posledni druh poZadavku, ktery mohou mit vSichni uZivatelé spole¢ny, je zobrazeni subversion
repositdre, které zprostfedkovdvaji subversion strdnky aplikace, potazmo modul serveru Apache2
nazvany web_dav. Modul web_dav je schopen zpracovat obsah subversion repositrdfe do HTML
stranky, kterd je pak vracena jako vysledek uZivatelova pozadavku.

Nyni si popiSeme jest¢ dva specidlni druhy pozadavki, které mohou nastat pii praci s aplikaci
bws.

Prvnim pfipadem je situace, kdy vyvojar chce néjakym zplsobem manipulovat se subversion
repositdrem, napiiklad, pokud se snaZi commitovat nebo aktualizovat verzi kddu z repositéfi. Vyvojar
pro tento prfipad nepouZivd internetovy prohlize¢, nybrZz nékterou =z aplikaci, kterd pracuje
se subversion repositdfi a pracovnimi kopiemi, nebo pfimo prikazovou raddku. Aplikace pro praci
s pracovnimi verzemi a repositafi zaji§tuje komunikaci a pfenos sama, nicméné je potfeba mit
pristupové tdaje do repositdre. S piikazovou faddkou je to velice podobné aje tfeba zndt piikazy
aplikace subversion a taktéz piistupové idaje do repositafe.

Poslednim piipadem je, kdyZ chce administrator spoustét skripty aplikace bws, které jsou

uloZzeny na serveru. Ktomu je potfeba, aby se administritor na tomto serveru piihldsil se
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(lokalng, nebo vzdaleng) a spustil néktery z poZadovanych piikazi. Tento

7
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Obrazek 5-1: Schéma aplikace bws
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5.2  Prace s aplikaci bugzilla

5.2.1 Vytvoreni nové instance aplikace bugzilla

Vytvoreni nové instance pro aplikace bugzilla se sklada ze dvou krokd. Prvnim z nich je spravné
nakonfigurovéni aplikace a druhym je samotné vytvoreni databdze.

Pro spravnou konfiguraci je potfeba ziskat jisté tidaje od uZivatele. Pfedev§im se jednd o ndzev
projektu, a déle pak o identifikacni ddaje prvniho uZivatele (jméno, email) a pfedevSim jeho heslo. Po
té, co jsou tyto udaje korektné¢ zaddny a validovdny, jsou tyto ddaje pfipsdny do konfiguracniho
skriptu aplikace bugzilla. Tento skript v sob¢ nese pfeddefinované znacky s prefixem a suffixem $3,
které jsou pak nahrazeny sprdvnymi hodnotami. Transformaci z téchto znacek na hodnoty provadi
objekt tfidy TemplateProcessor, ktery je souéédsti modulu utility.

Vytvoreni databdze se v§emi tabulkami, jeZ jsou potfebné pro spravny béh aplikace bugzilla, je
v tomto piipad¢ jednodussim krokem. Pro vytvofeni nové databdze sta¢i nastavit piikazem: env
PROJECT='bws_nazevProjektu’ promeénnou pracovniho prostfedi. Pak ihned nasleduje zavolani
skriptu checksetup.pl, ktery jiZ sdm vytvoii novou databazi a nakonfiguruje ji tak, Ze je okamZité
pouZitelnd.

Po dspésném vytvoreni nové databdze jsou ze skriptu vymazdny pomocné udaje, které byly

potfebné pro vytvofeni prvniho uZivatele.

5.2.2  Vytvoreni uzivatele aplikace bugzilla

Vytvoreni uZivatele aplikace bugzilla je implementovdno pifimym zdpisem dat do databaze
prostfednictvim piikazu jazyka SQL. Data jsou zapsdna do tabulky profiles, jejiZ struktura je
zobrazena niZe.

Jako hodnotu do sloupce userid muZeme zadat hodnotu NULL, nebot’ databaze pfifazuje toto
&islo automaticky a pfitom zarucuje, Ze je unikétni a tedy vhodn4 jako primarni kli¢ tabulky, kterym
je. Hodnotou kterou zaddme do sloupce login_name je emailovd adresa uZivatele, jehoZ ucet
chceme vytvofit. Sloupec cryptpassword nyni presko¢ime a vratime se k nému pozdgji, nebot” tato
lze zadavat libovolny fetézec znakii. Do sloupce disabledtext zaddme prazdny fetézec. Sloupec
mybugslink vyplnime hodnotou 1. Do sloupce resfreshed_when je zaddna hodnota aktudlniho Casu.
Sloupec exter_id vyplnime hodnotou NULL.

Nyni zbyva jesté ziskat hodnotu do sloupce cryptpassword. Hodnotou pro tento sloupec je
jednostranné kryptovand hodnota hesla, kterym bude uZivatel pfistupovat ke svému uctu aplikace

Bugzilla. NejlepS§i metodou pro ziskdni kryptovaného hesla je piimo pouZit metodu, kterd je
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implementovdna piimo v aplikaci Bugzilla. Pro zavoldni této metody je implementovén skript
v jazyce Perl. Tento skript nejdfive zpracuje parametry, které byly zaddny na piikazové fadce. Pak je
voldna metoda bz_crypt, kterd zpracuje svij jediny parametr, kterym je nekryptované heslo.

Metoda bz_crypt pak vraci Sifrované heslo, se kterym pak umi aplikace Bugzilla pracovat.

Tabulka 5-1: Tabulka profile aplikace bugzilla verze 2.22

profiles

userid mediumint(9)
login_name VARCHAR(255)
cryptpassword VARCHAR(64)
realname VARCHAR(255)
disabledtext mediumtext
mybugslink tinyint(4)
refreshed_when DATE

extern_id mediumint(9)

5.3  Prace s aplikaci MoinMoin

5.3.1 Vytvoreni nové instance MoinMoin

Pro vytvofeni nové instance aplikace MoinMoin je tfeba nejdiive od uZivatele ziskat ndzev projektu.
Podminkou je, Ze jméno projektu musi byt v celé aplikaci unikdtni. Pokud bylo jméno projektu
korektné zadano, pak se prikro¢i k dal$im krokiim vytvareni nové instance.

Prvni krok pfi vytvdfeni nové instance aplikace MoinMoin je vytvofeni vSech potfebnych
adresaru. Pak dojde ke zkopirovani plivodni instance MoinMoin do nové lokace. Dal§im krokem je
zména vlastnika soubort této nové vytvorené instance. Novym vlastnikem je uZivatel, pod kterym se
skryva server Apache2 (v operacnim systému Kubuntu se jednd o uZivatele www—data, ktery patii do
skupiny www-data). KdyZ byl uZivatel Gspé$né zménén, je jeSté tfeba zménit pristupova prdva
uzivatell.

Nyni je potfeba jeSt€ upravit konfiguraéni soubor famrconig. Tento konfiguracni soubor
obsahuje informace o tom, pro které URL adresy se mé pouZit patfiénd instance aplikace MoinMoin.
Uprava konfiguraéniho souboru spo&ivd v piidani jediného fadku s regularnim vyrazem, ktery
oznacuje, pro které URL adresy se md pouZit tato instance aplikace MoinMoin. Tato akce je

automaticka.
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Posledni akci, kterou je tfeba vykonat, je zkopirovadni strdnek a Sablon stranek, které jsou
soucasti aplikace bws arozSifuji instanci aplikace MoinMoin. Toto kopirovani zajiStuje metoda

copyBwsMoinFiles objektu tfidy MoinHandler

5.3.2  Vytvoreni nového uzivatele aplikace MoinMoin

Pro vytvofeni nového uZivatele aplikace MoinMoin potfebujeme né&jdiive ziskat jeho identifikacni
ddaje. Témito ddaji rozumime uZivatelovo skutecné jméno, jeho emailovou adresu, heslo a pfipadné
uzivateluv alias. ZvySené poZadavky jsou kladeny predevsim na jméno uZivatele, které musi byt
vcelé aplikaci MoinMoin unikatni. Emailovd adresa je kontrolovdna regulérnim vyrazem.
UZivatelské heslo musi byt minimaln¢ pét znakii dlouhé.

Samotné vytvoreni uZivatele je realizovano zavoldnim skriptu aplikace MoinMoin, ktery je pro
tyto Ucely piimo vytvofen. Tento skript je pojmenovdn moin.py a v operaénim systému Kubuntu je
lokalizovdn zde: /usr/share/python-support/python-moinmoin/MoinMoin/script/. Pro

vytvofeni uZivatele pak stai zavolat tento skript ndsledovné: python moin.py \

—-—config-dir='/etc/moin/mywiki.py' --wiki-url='localhost/bws/projektName'\
account <create ——-name='nazev uzivatele' —-—email='email wuzivatele' \
--password='heslo' --alias='alias uzivatele'. JelikoZ vSak tento skipt voldme jako

uzivatel root, musime jeSt¢ zajistit, aby ktémto souborum mg¢l pfistup server Apache2. Toto
provedeme zménou vlastniky souboru (pifikaz chown), které byly vytvoreny. Apache2 je v systému

Mz s

Kubuntu veden jako uZivatel www-data patfici do skupiny www—data.

5.4  Bugzilla popis stavi jednotlivych chyb

Reseni chyby prochdzi v aplikaci nékolika stavy, které dokumentuje niZe zminény obrazek.

Stav UNCONFIRMED je stav chyby ihned po objeveni. Z tohoto stavu lze pfejit do stavu
NEW, pokud byla tato chyba potvrzena, nebo pokud dostala dostatek hlasi. Pokud se néktery
z vyvojara rozhodl touto chybou zabyvat, kdyzZ je tato chyba teprve ve stavu UNCONFIRMED je
stav feSeni této chyby zménén na ASSIGNED. Z tohoto stavu lze také pfejit do stavu RESOLVED,
pokud byla chyba béhem vyvoje vyreSena jesté neZ byla schvélena, nebo nékomu pfid¢lena.

Reseni chyby se maze do stava NEW dostat také tak, 7e chybu ozndmil uZivatel, ktery ji mtze
prohlasit za potvrzenou. TaktéZ se do tohoto stavu muzZe dostat, pokud spravovany projekt nema stav
UNCONFIRMED. Ze stavu NEW lIze prejit do stavu ASSIGNED, pokud byla chyba pfifazena
n¢kterému vyvojari, nebo pokud se touto chybou za¢ne néktery z vyvojaru zabyvat sam.

Jak jiz bylo zmin¢éno diive, ve stavu ASSIGNED se naléz4 chyba, kterd je pfifazena, nebo
feSena nckterym z vyvojaru. Pokud byl béhem feSeni zménén vyvojar, ktery chybu fesi, prochazi
chyba pres stav NEW zpct do toho stavu. Ze stavu ASSIGNED pak 1ze piejit do stavu RESOLVED

pokud bylo feSeni chyby uzavreno.
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Obrizek 5-2: Stavy bugi a jejich posloupnost”

" Tento obrézek je piejat a transformovan, pro potieby diplomové price. Original je dostupny na:

<http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/3/31/Bugzilla_Lifecycle_color-aqua.svg>
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Ve stavu RESOLVED se nachizi chyba, kterou vyvojar povaZzuje za vyfeSenou. Chyba, kter4 je
oznacena jako vyreSend, pak miZe byt oznacena jako FIXED, pokud byla opravovdna vyvojafem
a opravena. Dale miize byt oznacena jako DUPLICATE, pokud se jedna o duplikat jiz nckteré
nahldSené chyby, kterd byla, ¢i nebyla vyreSena. Dal§im stavem vyfeSené chyby je WONTFIX, tedy,
Ze neni opravena, ale od jeji opravy se zn¢jakého duvodu upustilo. Stav feSeni chyby
WORKSFORME indikuje, Ze vyvojar tuto chybu nedokédze reprodukovat a tedy se o Zddnou chybu
nejednd. Dal§im stavem je stav INVALID, ktery je pouZit, pokud zadand chyba nenese dostate¢né
oznaceni a k jejimu feSeni je potieba vice informaci. Stavy REMIND a LATER jsou jiZ zastaralé
anemlly by se pouZivat. Ze stavu RESOLVED Ilze pfejit do stavu CLOSED, pokud oprava této
chyby neni posuzovana oddélenim pro zajiSténi kvality. Pokud projekt pouZivd oddéleni pro zajisténi
kvality, muZe prejit stav feSeni této chyby do stavu REOPENED, pokud nebyla dosaZena poZadovana
kvalita opravy, nebo do stavu VERIFIED, pokud tato kvalita dosaZena byla.

Ve stavu REOPENED se naléz4 chyba, jejiz feSeni bylo provedeno vyvojdrem, avS§ak nebylo
schvédleno odd€lenim pro ddrzbu kvality projektu. Z tohoto stavu lze prejit do stavu RESOLVED,
pokud byla chyba opravena, nebo do stavu ASSIGNED, pokud se dalSiho feSeni chyby ujal néktery
vyvojar (nebo byl jeji opravou povéren).

Do stavu VERIFIED se dostane feSeni chyby, kterd byla opravena a kvalita opravy je
schvdlena odd¢lenim pro zdruku kvality. Z tohoto stavu lze pfit do stavu CLOSED, pokud bylo feSeni
chyby uzavieno, nebo do stavu REOPEN, pokud bylo feSeni chyby znovu otevieno, nebo do stavu
UNCONFIRMED pokud bylo feSeni chyby znovu otevieno, pfi¢emzZ nebylo nikdo potvrzeno.

Stav feSeni chyby CLOSED znaci, Ze feSeni chyby bylo dokonéeno, z tohoto stavu lze prejit

pouze do stavu UNCONFIRMED, pokud dojde z n¢jakého divodu k jejimu znovuotevieni.

5.5  Zpisob uloZeni stranek aplikace MoinMoin

Aplikace MoinMoin muZe uklddat své strdnky dvéma zpusoby. Bud’ do databaze, nebo do
souborového systému. V pfipad¢ aplikace bws vyuZivame zpusobu uloZeni do souborového systému.
Stranky apliace MoinMoin se uklddaji do dvou hlavnich adresart, prvnim je adresaf data a druhym
je underlay.

Do adresidfe underlay se uklddaji stranky, které jsou nedilnou soucéésti aplikace MoinMoin
anebudou se ménit. Jednd se predev§sim o strdnky ndpoveédy, které zacéinaji prefixem Help, dile
prezentaci, které jsou uvozeny prefixem WikiCourse aSablon pro stranky, které konéi sufixem
Template. Sablony pro tvorbu stranek lze pouZit vzdy pii vytvéafeni nové stranky.

V adresafi data se ukladaji stranky, které vytvoril nebo upravil néktery z uzivatelu alikace
MoinMoin.

KaZzda stranka aplikace MoinMoin je uloZena ve svém vlastnim adreséri, ktery nese stejny

nazev jako je nazev stranky. Pokud se stranka nachdzi v hierarchické strukture (je podstrankou néjaké
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strdnky), pak je ndzev adresdfem popisem celé cesty k dané podstrdnce, kde jsou drovné odliSeny
znaky (2f). Kazdy adresdf pak obsahuje podadresdf nazvany revisions asoubor current.
V podadresifi revisions jsou uloZeny textové soubory pojmenovand vzdy Cislem revize, které je
nulami zepfedu doplnéno na osm znaku (tedy napiiklad 00000001). Soubor current pak obsahuje

jedinou textovou hodnotu, kterou je &islo aktudlni revize stranky, kterd ma byt zobrazena.

5.6 Vicejazycna podpora

Jednim z pozadavkd na aplikace bws je i vicejazy¢nd podpora, tato vicejazycnd podpora je
implementova vyuZitim nastroje gettext.

Naéstroj gettext poskytuje principy a metody pravé pro vyvoj vicejazyénych aplikaci. Pro
vyuZziti sluZzeb ndstroje gettext je potfeba nejdfive v kazdém modulu importovat modul gettext
a déle je potfeba oznacit, ktery text, spiSe textovy fetézec, jenZ se bude preklddat. Zpravidla se jednd o
zpravy, kterd budou zobrazeny uZivateli. Oznaceni fetézce, ktery bude pfeklddan, je vlastn¢ voldnim
metody modulu gettext, kterd implementuje piekladani. Retézec, ktery ma byt pieloZen, je pfeddn
metod¢ _ () jako parametr, ktery je typu fetézec znakd.Metoda _ () tento fetézec pfelozi a vrati
prelozeny fetézec znaku.

V kazdé tfid¢ je jednou z prvnich véci, které se vykondvaji, zavoldni nastaveni jazyka, do
kterého se m4 preklddat. V aplikaci bws se preklddd do jazyka, ktery je v systému nastaven jako
lokélni.

Pred samotnym pouZitim je nejdfive potfeba ziskat fetéce, které maji byt preloZeny. Tyto
ziskdme z aplikace pomoci pifikazu xgettext s pfisluSnymi parametry, kterymi jsou predevSim
soubory, potazmo moduly, z nichZ se maji tyto fetézce ziskat. Pfikaz gettext vraci vrati soubor
s pevnou strukturou, kterd je sloZena z hlavicky, ddle pak ndsleduje seznam dvojic preklddaného
fet¢zce ajeho prekladu, jelikoZ vSak preklad zatim jeSt¢ neexistuje, je druhd hodnota z dvojice
prazdnym fetézcem. Vygenerovany soubor obvykle nese piiponu .pot.

Z tohoto soubor je potfeba vygenerovat jazykové Sablony pro preklad do ur€itého jazyka. Tyto
Sablony obvykle nesou pfiponu .po aje potieba do nich doplnit pfeklad toho kterého fetczce.
PreloZené soubory .po zbyvd transformovat do strojové Citelného prekladu (ktery je obvykle
komprimovéan). Tento soubor pak nese pifiponu .mo ajeho ndzev by mél byt shodny s ndzvem
aplikace, v naSem piipad¢ tedy bws . mo.

Soubory .mo jiZ sta¢i pouze nahrdt na urcené pozice. V operaénim systému Kubuntu jsou tyto
pozice /usr/share/bws/locale/en/LC_MESSAGES/, kde adresaf en nahradime adresafem, ktery

je pojmenovan dle jazyka, jehoZ preklad chceme nahrit do systému.
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5.7  Zavislost na technologiich

JelikoZ je aplikace bws zaStreSujicim balickem, ktery sdruZuje jiZ existujici technologie do jediného
uZzivatelského rozhrani, je tedy na misté predpokléddat, Ze je na téchto aplikacich siln¢ zavisly.

Aplikace bws je z4visld zejména na zmén¢ databdzového schématu aplikace bugzilla, dile pak
na zméng Sifrovani hesla uZivatele aplikace bugzilla. Zména aplikacni logiky aplikace bugzilla by se
neméla projevit.

Zavislost bws na aplikaci MoinMoin se mtiZe projevit pii zméné syntaxe pro tvorbu vlastnich
stranek, dale pfi zméné zpusobu ukladan{ stranky. Naopak zména zptisobu vytvareni uZivatele by se
nemg¢la projevit, pokud zistane stejna syntaxe volani skriptu, ktery ma vytvoreni uzivatele za tkol.

Na aplikaci subversion je aplikace bws zavisla vicemén¢ pouze na syntaxi piikazi aplikace
subversion.

Nasledujici tabulka zachycuje parametry operacniho systému a softwarovych balicki, na
kterych byla aplikace bws vyvinuta. V pfipad¢, Ze bude aplikace bws pouZivdna v systému s jinymi

parametry, neni zaruéeno, Ze bude pracovat spravne.

Tabulka 5-2: Parametry vyvojového prostredi

Nazev Oznaceni
Operacni systém Kubuntu 8.04
Linuxové jadro linux-generic_2.6.24.24.26_i386.deb
Programovaci jazyk python_2.5.2-Oubuntul_all.deb
Bug trackingovy systém Bugzilla bugzilla_2.22.1-2.2ubuntul.8.4.1_all.deb
Wiki systém MoinMoin python-moinmoin_1.5.8-5.1ubuntu2.2_all.deb
Webovy server Apache2 apache2_2.2.8-1ubuntu0.5_all.deb
Modul web_dav libapache2-svn_1.4.6dfsgl-2ubuntul_i386.deb
Databdzovy server mysql-server_5.0.51a-3ubuntu5.4_all.deb
Verzovaci systém subversion_1.4.6dfsgl-2ubuntul_i386.deb

5.8  Struktura implementovaného debianovského
balicku

Debianovsky balicek je jediny soubor, ktery je archivem, ve kterém se nachdzeji dva adresare:
Control — obsahem tohoto adresare jsou fidici skripty bali¢ku, které jsou pouzity pfi instalaci,
odinstalaci a konfiguraci. Tyto skripty 1ze obecné psét v libovolném skriptovacim jazyce, kterym vSak

musi byt server, na néjZ se aplikace instaluje, vybaven. V debianovském bali€ku rozezndvame tyto
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http://a-3ubuntu5.4_all.deb

vyznamné skripty (jejich pfesny ndzev musi byt dodrzen). Tyto skripty mohou, ale nemusi byt
obsaZeny v balicku.
e preinst — je skript, ktery je volan pred zahdjenim instalace, v projektu neni pouzit.
e postint — je skript, ktery je volan po uspéSném ukonceni instalace balicku do systému,
v projektu neni pouZit.
e prerm — je skriptem, ktery je voldn pred zahdjenim odinstalace. V aplikaci je tento
skript pouZit pro smazani vSech aplikaci vytvofenych projekti. Skript je napsan
v programovacim jazyce Python.
e postrm - je skriptem, ktery je voldn po dspcs$né odinstalaci, a neni v projektu pouZit.
Daéle adresar control obsahuje dva neméné dulezité soubory. Prvnim z nich je soubor mdSsum,
ktery obsahuje kontrolni soucty vSech soubort, které jsou obsaZeny v datové Casti balicku. Kontrolni
soudty jsou pouZzity spravcem balicku pro kontrolu, zda je obsah bali¢ku konzistentni.
Tento soubor musi byt vZdy v kaZzdém debianovském balicku obsaZen. Tento soubor totiZ obsahuje
vitdlni ddaje pro baliCkovaci systém, ktery podle nich vi, jak s balickem zachdzet. Zejména se jednd
o informace nézvu aplikace, verze balicku a architektufe, pro niZ je baliCek naprogramovén (v naSem
pfipadé je jednu o architekturu i386). Dale obsahuje infomacni data jako jméno sprévce bali€ku (ten

se muze liSit od tvirce), velikosti, kterou aplikace zabere po instalaci a popis balicku. Avsak

vvvvvv

vvvvvv

téchto by aplikace nemohla spravné fungovat. Uvadime seznam bali¢kd, na nichz je aplikace zavisla
a bez nichZ nebude sprdvné fungovat:
® bugzilla
® python-moinmoin
e apache2
e libapache2-svn
* mysql-server
® subversion
Pro lepsi fungovéni aplikace je také navrZzen balicek kdesvn.
Balickovaci systém pak sdm na zdklad¢ zdvislosti navrhne a pohlidd sprdvnost postupu
instalace aplikace.
Data — obsahem tohoto adresife jsou vysledné zdrojové soubory aplikace. Obsah tohoto
adresare musi presné kopirovat strukturu kofenového adresare, do néhoZ bude aplikace instalovéna.

2N

Tato podkapitola cerpa z instruktaZniho videa, dostupného na serveru YouTube [18].
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5.9  Struktura archivu tar.gz

Vyslednd aplikace je dostupnd také v podob¢ tar gzipovaného archivu, ktery je strukturou velice
podobny debianovskému balicku. Nédsleduje popis této struktury:

files — obsah tohoto adresdfe je prakticky totoZny s obsahem adresafe obsahujici data
z debianovského balicku. Obsah adresdre files se bude stejné jak je tomu u debianovského baliCku
nakopirovan na patfi€énd mista.

install — je instalacni skript aplikace. Tento skript se stara pravé o vySe zminéné nakopirovani
souboru na piislu§nd mista.

prerm — je skriptem, ktery je totoZny se skriptem z debianovského bali¢ku a ma také stejnou
funkcionalitu asice pfed instalaci vymazat vSechny projekty aplikace. Fakt, Ze je voldn pred
zahdjenim odinstalace aplikace ze systému, je implementovan tak, Ze niZe zminény skript uninstall
voldé skript prerm jako prvni pfikaz.

uninstall — je skriptem, ktery se stard o kompletni odinstalaci aplikace. Stejn¢ jako skript
install je i tento napsdn v programovacim jazyce Python.

Tento archiv je skutecné jen komprimovanym archivem soubort a nutné zavislosti nijak nefesi
a je pouze na uZivateli, ktery aplikaci instaluje, aby se postaral o naplnéni zavislostnich pozadavka.

Postup instalace je uveden v navodu, ktery je priloZen jako pfiloha na konci diplomové prace.
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6 Zavér

Tato diplomova préace popisuje analyzu, ndvrh a vyvoj aplikace pro snadnou instalaci a konfiguraci
informaéniho systému pro spravu projekti anenavazuje na Zadnou jinou letos dokoncovanou
diplomovou préci. Cilem diplomové price bylo vytvofit nistroj, ktery umoZiuje vytvafet informacni
systém, ktery umoZiiuje spravovat libovolny pocet projekti. Tento systém mél byt jednoduse
instalovatelny a konfigurovatelny.

Vysledkem diplomové préice je informacni systém, ktery pokryva vSechny zakladni poZadavky,
které souvisi se spravou informacniho systému a které byly specifikovdny v kapitole analyzy.
Vyhodou implementovaného feSeni je ta skutenost, Ze pfi vytvoreni nového projektu dochdzi
k vytvoreni pouze datové Casti a programovd logika je stédle jen jedna. Dalsi implementované feSeni
je, to, Ze vySkeré uZivatelské ptikazy aplikace bws jsou parametrizovatelné, a tudiZ lze vSe vykonat
jedinym piikazem volanym z piikazové fadky, z cehoZ plyne, Ze implementovany systém lze snadno
pouZit jako vestavény systém pro jiné aplikace, které by ho chtély pfipadné pouZivat.

Dal$im smérem pro rozSifeni je implementace grafického rozhrani, které by préci s aplikaci
bws jesté vice zjednodusilo a zpfijemnilo. Aplikace bws Ize také ddle rozsifit o pouZivéani technologif,
které pokryvaji dalsi aspekty spravy projektu nebo dalsi technologie, které pokryvaji stejnou oblast
spravy projektu. Do aplikace bws lze také implementovat vice Sablon pro préci se spravou projektu
a tim uZivateli jeSté vice zjednodusit spravu projektu.

Dal$im moznym vyvojem muZe byt rozSifovani projektu tak, aby byl schopen spravovat
i rozsdhlé projekty, av§ak vZdy musi byt na vyb¢r volba spravy jednoduchého projektu s minimalnimi

poZadavky.
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Uzivatelsky manual

Co je to bws?

Aplikace umoziujici rychlejsi, snadnéjsi a prehlednéjsi zpusob vytvareni domovskych stranek
projekti.

Aplikace zastfeSujici pouzivani obvyklych technologii pouZitych pfi vytvafeni domovskych
stranek projekta.

Aplikace sjednocujici rozhrani pro konfiguraci jednotlivych technologii do jednoho mista.
Soubor navodi jak postupovat pfi vytvareni a spravé projektu.

Pomocnik nadSenych zacate¢niku, kteff nechtéji travit hodiny procitinim manuala a chtéji vyvijet
software.

Pomocnik zkuSenych programatoru, kteff nechtéji travit ¢as pii administraci projektu.

Aplikace bws klade diraz zejména na:
Jednoduchost pouziti / jeden piikaz nahrazuje sérii jednoduchym tdkonda.

Rozsifitelnost / vétSinu obsahu si muzZete pretvaret ke svému obrazu.

Pouzité technologie

Apache?2 / webovy server. Rychly, vykonny a spolehlivy. Je pouZit pro obsluhovéni uZivatelskych
dotazi.

Aplikace bws automaticky konfiguruje piistup serveru Apache?2 k datim aplikace.

Bugzilla / bug trackingovy systém (systém pro hlaseni a sledovani stava chyb produktu).
Aplikace bws automaticky konfiguruje instanci aplikace bugzilla a pfistup k ni.

Subversion / verzovaci systém, ktery umoZiuje spravovat verze produktu, udrZzuje vSechny
zmény a fesi paralelni pristup k vyvijenému produktu.

Aplikace bws zjednoduSuje vytvéareni repozitafe a jeho provdzani s internet.

MoinMoin / souborovy wiki systém.

Aplikace bws tento systém pfipravi pro vase pouZiti, at’ uZ jej naplnite jakymkoliv obsahem.
MySql / databazovy systém vyuZivany bugzillou.

Python / objektovy programovaci jazyk, ktery byl pouZit pro vytvoreni aplikace bws.

Prvni kroky

Pred instalaci

Nez za¢neme se samotnou instalaci je nutno ziskat a zapamatovat ¢i zapsat si nékteré udaje, které
budeme potfebovat zadat po instalaci aplikace bws.

Jednd se zejména o tyto informace:
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Pristupové heslo do databidze MySQL (pokud méte superuZivatelskd prdva serveru, m¢cli byste
tento Udaj znat, pokud ne, kontaktujte spravce serveru).

UZivatelské jméno, pod nimZ pracuje server Apache2.

Naézev uzivatelské skupiny, po niZ pracuje server Apache?2.

Nézev serveru, na kterém pobéZi aplikace bws. (pravdépodobné localhost)

e Dile je vhodné zjistit, zda jsou nainstalovdny a nakonfigurovany vSechny potfebné balicky pro

instalaci a spravné pouZiti aplikace bws.

e Jednd se zajména o tyto balicky:

python
bugzilla
subversion
apache2
mysql/server

python/moinmoin

Instalace
5. Stdhneme balic¢ek aplikace bws.(PouZijte balik s pfiponou .deb pro systém s debianovskym

balickovacim systémem, nebo .tar.gz archiv)

6. V pfipadg, Ze jste stdhli tar.gz archiv rozbalte jej pomoci pfikazu: tar .xvvzf \

Nazev_Balicku.tar.gz, kde Nazev_Balicku je ndzev baliCku aplikace bws.

V piipad¢, Ze pouZivéte tar.gz archiv. Zkontrolujte, zda jsou splnény vSechny zdvislosti pro
instalaci bali¢ku a Ze vSechny potfebné programy jsou spravné nakonfiguroviny. Vyhledejte
rozbaleném adreséfi soubor install.py a spuste jej z pitkazové fadky pomoci piikazu:

sudo ./install.py, ke spusténi tohoto piikazu budete potfebovat superuZivatelskd prava.
V piipad¢, Ze pouZivite operacni systém vychdzejici ze systému debian a stdhli jste si . deb
balicek. Balicek nainstalujete pomoci pfikazu: sudo dpkg install \
Nazev_Balicku.deb, kde Nazev_Balicku je ndzev balicku aplikace bws. V pripadg, Ze

nejsou splnény zdvislosti, bude Vam tato skuteénost ozndmena.

8. Aplikace je nainstalovédna a pripravena k pouZiti.

Po instalaci
Nyni je tfeba dokoncit konfiguraci aplikace bws.
1. 'V textovém editoru otevieme soubor /etc/bws/config.txt (Nejjednodussim zplisobem je

spustit v pfikazové fadce prikaz: sudo mc , ktery zobrazi midnight commandr, coZ je grafické

prostredi pro spravu soubori. Nalezneme dany soubor a stiskem klavesy F4 vyvoldme editacni

okno).
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2.V konfiguraénim souboru zeditujeme ndsledujici fadky:
® ApacheUser=
® ApacheGroup=
® DatabasePassword=
® ServerHostName=localhost
®¢ SendmailServer=localhost

Réadky serverHostName a SendmailServer miZeme ponechat nastaveny na hodnotu
localhost, pokud budeme provadét operace s aplikaci bws piimo na serveru.
3. UloZime zm¢ny a zavieme editor.

Prvni projekt

Vytvoreni projektu
1. Pro vytvoreni nového projektu je zapotrebi otevfit pfikazovou fadku a zadatpiikaz:

sudo bws_project
2. Pii vytvéreni projektu bude uZivatel vyzvan k zaddni ndzvu projektu. Ndzev projektu musi byt
unikdtni v celé aplikaci bws. Proto pokud bude zaddn nédzev jiz existujiciho projektu, bude tato
skutecnost ozndmena uZivateli.
V dal$im ¢ase muze uzivatel sledovat prub¢h instalace.
4. Poté bude uZivatel dotdzdn, zda chce naimportovat existujici repositar.
®  Zvolte ano pokud chcete naimportovat VS jiZ existujici svn repositdr obsahujici vas projekt,
muZete tak ucinit neni. Vybral/li jste moZnost ano, pak budete dotdzan na kompletni adresu
k vasemu repozitédfi (napf. http://adresa.k.vaSemu.repozitary). Naimportovani projektu je
mozné pozd&ji.. Pozor, aplikace bws umi pracovat pouze s repozitdrem, ktery ma
strukturu v doporu€ené forme. Tedy trunk, tag, branches.
e Zvolte ne pokud nechce naimportovat repositaf, v takovém piipad¢ bude vytvoren novy.
TaktéZ 1ze naimportovat adresar pozdc¢ji pomoci prikazu:
sudo bws_svn_import_repository
5. Ddle bude uZivatel dotdz4dn na informace tykajici se vytvofeni administratorského dctu pro
administritora serveru Bugzilla:

e skutecné jméno

e email
® heslo
Piidani uzivatele

1. Pokud je jiZ projekt uspéSné vytvoren, je mozno vytvofit uZivatele projektu. UZivatele projektu
vytvofite zaddnim pfikazu: sudo bws_add_user
2. 'V dal$im kroku bude uZivatel dotdzan na nizev projektu, ke kterému ma byt vytvoren uZivatelsky

ucet. Pri vytvafeni projektu bude uZivatel vyzvan k zadani ndzvu projektu. Nazev projektu musi
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byt unikétni v celé aplikaci bws. Proto pokud bude zaddn nézev jiZ existujiciho projektu, bude
tato skute¢nost ozndmena uZivateli.

3. Po dspéSném zaddni ndzvu projektu bude uZivatel vyzvan k zadani uZivatelského jména, pod
kterym m4 byt vytvoren pfistup k projektu. Pokud uZivatel se zadanym jménem v projektu jiz
existuje bude tato skutecnost ohldsena uZivateli.

4. Déle bude uzivatel vyzvan k vloZeni emailu vytvareného uZivatele. (Tento udaj je pouZit pfi
pfistupu do aplikace Bugzilla).

5. Poslednim krokem pro vytvorfeni uZivatele je vloZeni hesla uZivatele.

Zakladni prace s SVN

1. Pokud mate vytvofen projekt, muzete jiZ nyni pouZivat vytvofeného svn repositare, pro spravu

zdrojového kédu Vaseho projektu. Repositdf svn je umistén na adrese:
http://www.domena.cz/bws/nazevVasehoProjektu/svn

2. Zjistéte si od administritora projektu uZivatelské jméno, heslo a cestu k repositafi.

3. Nejdfive si na svém lokdlnim poéitaci vytvorte sloZku, ve které budete chtit mit uloZen pracovni

kopii Vaseho projektu. Pro Gcely ukdzky budeme predpoklddat, Ze repositdr projektu se nachazi

na url adrese: http://www.domena.cz/bws/projekt2/svn. Nami vytvoreny adresar se jmenuje:
mojePracovniKopie a plnd cesta k nému je: /home/Karel/mojePracovniKopie Jméno uZivatele,
pro piistup k repositéfi je: Karel
4. Piikazem: svn username Karel checkout \
http://www.domena.cz/bws/projekt2/svn /home/Karel/mojePracovniKopie
stdhneme ze serveru obsah repozitife, do adresdfe /home/Karel/mojePracovniKopie.
5. Vsimneme si struktury adresaii v adresari mojePracovniKopie. Vidime adresare trunk,
branches a tags.
e trunk / je adresdfem, ktery slouZi k uklddani zdrojového kédu a budete tedy pracovat
pfedevsim s timto adresdrem

® branches/ je adresdrem, ktery slouZi pro praci s vétvemi projektu, pokud jste vyvojafem

projektu, bude Vam sdéleno, na které vétvi projektu mate pracovat a také jak dostat k datim v

konkrétni vétvi projektu
e tags/je adresiafem, kde se uchovdvaji tagy projektu, tedy stav v projektu v urcitém Case.

Tagovani je aplikaci bws pouZito pro ndsledné vytvoreni releasu projektu.

6. Pred kazdou zapocatou praci na néjakém logickém celku projektu provedeme pitkazem: svn \

username Karel update /home/Karel/mojePracovniKopie aktualizaci nasi pracovni

kopie.

7. Zmény kédu provadime v adresdfi trunk, pfipadné v branchi (ve vétvi projektu), kterd ndm byla

uréena.
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Vykonané zmény uloZime na server piikazem: svn —-username Karel commit \
/home/Karel/mojePracovniKopie. Pfikaz svn commit ukldd4 na server jen zm&ny

v souborech, které jiZ na serveru byli. Pokud chceme pfidat do repozitife soubory, provedeme tak
pfikazem: svn add cestaKSouboru, ndsledované pitkazem commit. V pfipad¢, Ze chceme
naopak nckteré soubory z adresife smazat, pouZijeme piikaz: svn delete cestaKSouboru,
nésledované pifkazem commit.

Vytvorené zmény jsou uloZeny v repositéfi.

Pro praci se subversion je také doporuceno pouzit n¢kterého z grafickych spravca subversion,

napftiklad programu RapidSVN, KdeSVN nebo podobnych.

Anatomie bws

Pred zapocdetim zkoumani obsahu stranek je doporuceno dukladné prostudovat HelpOnEditing

a SyntaxReference. Aplikace bws obsahuje Sablonu pro snadngj$i vytvarfeni strdnek s ukoly.

Doporucuje se vSechny stranky s tkoly uklddat jako potomky strdnky Tasks. Aplikace bws obsahuje

Sablonu pro snadnéjsi vytvareni stranek pro spravu zdroji. Doporucuje se vSechny stranky s tkoly

uklidat jako potomky strdnky Resources. Aplikace bws obsahuje strdnku Download, kterd se sama

aktualizuje pfi vytvofeni releasu projektu. Aplikace bws obsahuje strdnku FAQ, pro otdzky

a odpovédi.

PouZiti Sablony iikolit

1.
2.
3.

Vytvorime strdnku dkolu pomoci Sablony, kterou posléze zeditujeme.

V == Name of task == nahradime text Name of task ndzvem tkolu.

V &asti Planning nahradime ddaje dd.mm.yyyy hh:mm sprdvnymi ¢asovymi didaji ve formatu
den.mésic.rok hodina:minuta, pfipadn¢ vynechdme udaje hodina:minuta.

e Udaj Planned start oznaduje pldnovany za&itek feseni tikolu.

e Udaj Planned end oznaduje planovany konec feseni tikolu.

e Udaj Started oznaduje skuteény zadatek feSeni tikolu a mizZe se lisit od pldnovaného zaditku,
pokud je datum Started pozd¢jsi nez datum Planned start, hrozi riziko, Ze muZe dojit ke
zpozdéni doddvky projektu.

e Udaj Ended oznaduje skutené ukondeni feseni tikolu a miZe se lisit od pldnovaného za&itku,
pokud je datum Ended pozdg&jsi neZ datum Planned end, hrozi zvySené riziko, Ze dojde ke
zpozdéni dodéavky projektu, zvlasté pak, pokud je ukol na tzv. kritické ceste (kriticka cesta je
sloZena z tkolu, které nesmi byt zpozdény, jinak dojde ke zpoZdéni dodavky projektu.

V ¢&asti Dependencies nahradime hodnoty: Tasks/Task3: Task3 name, tak Ze hodnota:
Tasks predstavuje cestu ke vSem tikoliim a Task3 predstavuje ndzev stranky, kde je tento tkol,
Task3 name je skuteénym ndzvem tkolu. Tato tabulka tedy obsahuje seznam vSech ukoli, které

musi byt ukonceny pred tim, nezZ miuiZe zacit tento tkol.
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V &asti Resources nahradime hodnoty: Resources/Resourcelname:Resourcel name, tak
Ze hodnota: Resources predstavuje cestu ke vSem zdrojum a Resourcelname piedstavuje
ndzev stranky, kde je tento zdroj popsdn, ¢ast za druhou dvojteCkou, Resourcel name, je
skutecny nizev zdroje. Analogicky je tomu: Users/Userl name:Userl name. Hodnoty
percent used nahradime procentudlni hodnotou vyuZiti zdroje. Tedy napiiklad 200%
predstavuje pouZiti 2 jednotek zdroje.

Do ¢4sti Description dopiSeme detailni popis tkolu.

Pouziti Sablony zdrojii

1.
2.
3.

Vytvorime strdnku zdroje pomoci Sablony, kterou posléze zeditujeme.
V == Name of resource == nahradime text Name of resource skuteCnym ndzvem zdroje.
V ¢&asti Counts nahradime avalue celoCiselnymi nezdpornymi hodnotami, pfiéemz jednotlivé
fadky maji nasledujici vyznam.
¢ Free units / volné jednotky zdroje, tedy pocet jednotek zdroje, které nejsou nikym uzivany
(muze se jednat napriklad o dva nepouzivané pocitace)
¢ Allocated units / momentalné vyuzivané zdroje (napiiklad dvé knihy, které jsou

momentiln¢ studoviny vyvojari)

4. Cast Allocations and Reservations vyplnime ndsledovng:
eV poli Start date nahradime hodnotu dd .mm. yyyy datumem od kdy je jednotka (jednotky)
zdroje zarezervovédna, nebo v uZivani.
eV poli End date nahradime hodnotu dd .mm. yyyy datumem do kdy je jednotka zarezervovana
pro pouZiti nebo pouZivéna.
eV poli Count of units nahradime text avalue hodnotou pocétu zarezervovanych ¢i
pouZivanych jednotek zdroje.
e V poli Type si vybereme hodnotu Reservation nebo Allocation (druhou smaZeme), dle
toho, zda je zdroj zarezervovan, nebo v pouZivéni.
Vytvireni releasu
1. Vytvoreni releasu provedeme zaddnim piikazu: sudo bws_create_release do pfikazové
radky.
2. Nésleduje dotaz na jméno projektu, zvolime tedy nizev projektu.
3. Skript, jeZ jsme zavolali automaticky vytvoii tag a vyvold commit tohoto tagu do repositdre

projektu. Ndzev releasu bude release/0.0.0, kde ¢islo 0.0.0 bude vZdy o jedna zvySeno oproti
predchozi verzi. Takto vytvofeny tag bude zabalen do adresdfe pro releasy projektu a déle bude
automaticky vloZen jako pfiloha strdnky Download.

Pokud chceme vytvofit novou verzi projektu, zavoldme piikaz: sudo bws_create_release

.v 0.0.0.0.1, kde misto 0.0.0.1 vloZime Cislo poZadované verze projektu v te€kové notaci.

60



PouZivani bugzilly
1. Rozhrani aplikace bugzilla vaseho projektu lze najit na adrese:

http://www.domena.com/bws/nazevV asehoProjektu/bugzilla

2. Po zadani této adresy dojde k presmérovani na domovskeé stranky aplikace bugzzila. Zménila se
URL adresa.

3. 'V paticce stranky nalezneme odkaz Log in, na ktery klikneme a zobrazi se pfihlaSovaci strdnka
aplikace bugzilla.

4. Zadéame prihlasovaci ddaje, které se skladaji:

e 7z uZivatelského jména / které je emailem uZivatele. Pokud jej nevite, kontaktujte
administritora projektu.

e hesla/ které bylo zaddno pfi vytvafeni uZivatele. Pokud jej nevite, kontaktujte administratora
projektu.

5. Pokud jste administratorem projektu a otevirdte Bugzillu poprvé, bude nutno vytvofit novy
produkt, ktery bude bugzilla spravovat.

® V paticéce kliknéte na odkaz Products.

e Didle kliknéte na odkaz Add.

eV zobrazeném formuldfi vyplite hodnoty:

e Product / ndzvem vaSeho produktu (nebo projektu)
e Description / popis vaseho produktu

e Pripadné vypliite dalsi hodnoty.

6. Po stisknuti tlacitka Add, se zobrazi vystraznd hldska: You will need to add at least one
component before you can enter bugs against this product. Klikneme tedy na odkaz add at least
one component.

7.V néasledujicim formuléfi vyplnime hodnoty poli:

e Component / ndzvem komponenty, kterd se bude vyskytovat v projektu.

e Description / jednoduchym popisem komponenty

e Default assigniee / emailovou adresou uZivatele, ktery bude povaZzovan za vychoziho uZivatele
jemuz se budou pfifazovat nalezené bugy (chyby).

e Uzivatel musi v aplikaci bugzilla existovat.

8. Nyni je moZné vytvaret a vyhleddvat bugy.
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