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Anotace

Magic: The Gathering je sbératelska karetni hra rozsirend po celém svéte. Po-
kud chcete hrat na profesiondlni urovni, musite neustdle rozsirovat svou sbirku
o nové karty. Cena karet neni requlovana, proto muze ze dne na den dojit k ob-
rovskym vykyvim. Cilem prdce je usetrit sbératelim penize pri ndakupu novych
karet a navysit zisky pri jejich prodeji, a to tvorbou webové aplikace. Pro ziskani
informaci o jednotlivijch kartdch je vyuzito verejné API scryfall.com. Aplikace
periodicky kontroluje ceny karet a vykresluje historii do grafu. UZivatel aplikace
st muze nastavit cenovy vykyv, na ktery bude upozornén emailem.

Synopsis

Magic: The Gathering is a collectible card game spread all over the world. If
you want to play at a professional level, you need to constantly expand your
collection with new cards. The price of the cards is not requlated, so there can be
huge fluctuations from day to day. The goal of this thesis is to save collector’s
money when buying new cards and to raise the profit when selling by creating
a web application. Public API scryfall.com is used to get information about the
cards. The application will periodicaly check the prices of the cards and plot their
history in to a chart. User of the application can adjust the price change of which
he’ll be informed via email.

Klicova slova: Magic: The Gathering, SvelteKit, ASP .NET, Microsoft SQL
Server
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1 Uvod

Magic: The Gathering je sbératelska karetni hra, ktera byla vytvorena matema-
tikem Richardem Garfieldem a vydana spolecnosti Wizards of the Coast v roce
1993. Hra zahrnuje dva nebo vice hraci, kteti pouzivaji balicky karet predstavu-
jicich magicka kouzla, bytosti a artefakty k porazeni svych protivnik.

V roce 1996 zahajili Wizards of the Coast Pro Tour, sérii turnaji poradanych
po celém svété, kterda kazdy rok vyvrcholi mistrovstvim svéta. Kompetetivni
hrani vyzaduje vysoce precizni vybér karet. Jednotlivé karty se ¢asto opakuji, aby
se maximalizovala konzistentnost. To hrace casto vede k ndkupu samostatnych
karet namisto tradi¢niho rozsitujiciho balicku, ktery obsahuje ndhodné karty.

Cena karet se odviji od jejich vzacnosti, hratelnosti a stavu. Napriklad karta
Black Lotus z edice Alpha v nehraném stavu byla v roce 2021 vydrazena za 511
tisic dolarti. Kromé toho ma na cenu karty vliv i aktualni zadanost. Pokud je
o kartu velky zajem, naptiklad diky nové objevené strategii, miize se jeji cena ze
dne na den zestonasobit.

Af uz sbératel nebo profesionalni hrac, obéma by se hodilo kdyby byli upozor-
néni na cenové vykyvy u karet, o které se zajimaji. Tuto potiebu by slo naplnit
webovou aplikaci, ve které by uzivatel vybral na jaky cenovy vykyv chce byt
u jednotlivych karet upozornén.

2 Technicka dokumentace

Aktualni informace o kartdach lze ziskat z vefejného API scryfall.com. Nepo-
skytuje ovsem zadné informace o minulosti. Scryfall.com ma restrikce na pocet
pozadavkt za sekundu. Aby se predeslo zakazu, jsou vSechny informace potfebné
k funkci aplikace ulozeny v databazi. Aby uzivatelé mohli vidét vyvoj ceny, je
potieba kazdy den kontrolovat ceny vSech karet a zmény ulozit.

2.1 Pouzité technologie

Technologie byly vybrany po spatné zkusenosti v prvni verzi projektu.

Klientska cast aplikace byla ptivodné implementovana v Blazoru, ktery umoz-
nuje vyvojarim vytvaret webové aplikace pomoci C#a .NET namisto tradi¢nich
jazykl pro vyvoj webu, jako je JavaScript, HTML a CSS. To ovsem za cenu
neprijemného a pomalého vyvoje.

Pro definovani databdze a komunikaci s ni byl ptivodné pouzit Entity Fra-
mework Core, coz je ORM vyvinuty spolecnosti Microsoft pro aplikace .NET.
Umoznuje vyvojarim pracovat s relacnimi databazemi pomoci objektt .NET,
¢imz eliminuje potfebu pirimo psat dotazy SQL. To ovSem za cenu rychlosti,
kterda v pripadé tohoto projektu, byla velmi nizka.



2.1.1 SvelteKit

SvelteKit[1] je postaveny na Svelte[2]. Javascript frameworku, ktery pouziva kom-
pildtor misto virtualni DOM, jak je tomu naptiklad u React[3] nebo Vue[4]. Svelte
vytvari reaktivni graf zavislosti mezi riznymi komponentami aplikace. Kdyz se
stav komponenty zméni, Svelte automaticky aktualizuje dotcéené ¢asti uzivatel-
ského rozhrani, aniz by bylo nutné rucné aktualizovat nebo znovu vykreslovat
stranku. SvelteKit navrch Svelte pridava routing pro moznost definovani vice
stranek a Server Side Rendering (SSR) pro moznost komunikace s dalsimi apli-
kacemi.

2.1.2 Microsoft SQL Server

Microsoft SQL Server je systém pro spravu rela¢nich databazi vyvinuty spolec-
nosti Microsoft. Nabizi moznost ulozenych procedur, diky kterym lze nadefinovat
rozhrani pro interakci s databazi. Neni tedy treba psat vlastni SQL dotazy, ale
staci zavolat ulozenou proceduru.

2.1.3 ASP.NET Core
ASP.NET Core je platforma pro budovani webovych aplikaci a sluzeb pomoci

vvvvvv

APS.NET frameworku. Lze provozovat na ruznych platforméch, véetné Win-
dows, Linuxu a macOS, a integruje se s sirokou skalou nastroji a knihoven pro
vyvoj webu. V tomto projektu je pouzita verze 7.0. Pro komunikaci s databazi
je pouzito micro-ORM Dapper.

2.2 Struktura klientské casti projektu

Na obrazku 1 muzeme vidét strukturu klientské ¢asti projektu.
e routes obsahuje jednotlivé stranky.
e 1ib obsahuje nastroje a komponenty.
e app.css definuje globalni styly.
e app.html definuje Ssablonu stranky.

e hooks.server.js obsahuje funkci, kterd se spusti pokazdé, kdyz server
SvelteKit obdrzi pozadavek — at uz se to stane za béhu aplikace, nebo bé-
hem predbézného vykreslovani — a uréi odpoveéd. Tato funkcionalita umoz-
nuje determinovat, jestli je uzivatel prihlasen nebo ne, aniz bychom se za-
byvali tim, na které jsme strance.



Obréazek 1: Struktura klientského projektu

2.2.1 Lib

Na obrazku 2 mizeme vidét strukturu adresare 1ib.

2.2.1.1 adresar components

Obsahuje Svelte komponenty. Ty jsou definovany jednak pomoci bloku <script>,
ktery obsahuje JavaScript kéd komponenty, jednak pomoci bloku <style>, ktery
obsahuje CSS kéd komponenty. HI'ML kéd komponenty je definovan v sabloné
samotné, ta muze zahrnovat dynamické vyrazy a datové vazby. Komponenta také
muze mit vlastnosti, jez slouzi k predavani dat mezi komponentami.

Kazd4 stranka aplikace je definovana pravé takovou komponentou. Kompo-
nenty v tomto adresari vSak stranky nejsou. Jsou definovany za icelem znovupo-
uziti na vice strankach nebo pro posunuti slozitosti ze stranky samotné.

Jednim z cili prace bylo klast diraz na uzivatelské rozhrani. Zasadni funk-
cionalitou aplikace je vyhledavani, a proto se nabizi implementovat naseptavac.
Existuji knihovny, které obsahuji hotové a plné funkéni naseptavaci komponenty,
nicméné moje zkuSenost s nimi byla frustrujici. Ano, komponenty prosté fun-
guji, nicméné je nejde ménit. U kazdé knihovny, co jsem zkusil, jsem potreboval
upravit vzhled nebo chovani, a to v nékterych ptipadech slo obtizné nebo viibec.
Tyto naseptavace nesplnovaly ma kritéria pro prijemné vyhledavani. Proto jsem
se rozhodl napsat si vlastni naseptavac. Takovy, jaky bude ptijemné pouzivat.

2.2.1.2 adresar server

Obsahuje jeden soubor api . js. Ten definuje t¥idu c1ient, ktera obsahuje statické
metody posilajici HTTP pozadavky na koncové body serverové ¢asti aplikace.

2.2.1.3 adresar types

Obsahuje javascriptové tridy. Ty zapouzdruji schéma a logiku dat prichéazeji-
cich se serverovou casti aplikace. Napriklad je zde definovana trida card, ktera
zapouzdruje data jednotlivych karet, také definuje atributy a metody pro jedno-
duchou manipulaci s kartami na tvodni strance.



2.2.1.4 appState.js

Pokud je uzivatel prihlasen, mtze vytvaret zajmy o karty. Toho docili tak, ze
u karty vyhledané na tivodni strance vybere, jestli chce kartu koupit nebo prodat.
Pokud uz o kartu zdjem ma, znovu vytvorit stejny zajem nejde, tlac¢itko neni
aktivni. Takto vytvorené zajmy muze uzivatel spravovat na strance /interests.
Data reprezentujici uzivatelovy zajmy musi mit jediny zdroj pravdy, pristupny
ze vsech stranek. K dosazeni tohoto chovani bylo pouzito svelte store.

e Svelte store je knihovna pro spravu stavu, kterd umoznuje sdilet a spra-
vovat stav napri¢ komponentami. Funguje tak, ze vytvori jediny zdroj
pravdy, ke kterému pak muze pristupovat a aktualizovat ho jakakoli kom-
ponenta.

e Store je objekt, ktery ma néjakou hodnotu a metody subscribe, set
a update. Metoda subscribe bere jako argument metodu zpétného volani,
kterd je zavolana pokazdé, kdyz se hodnota store zméni.

~ am lib

> H components

Obréazek 2: Adresar lib

2.2.2 Routes

Smérovani je zalozeno na souborovém systému adresafe routes, ktery mutizeme
vidét na obrazku 3. Jednotlivé adresare definuji URL cesty. Kazdy adresar se
sklada z vice souborii, které jsou urceny jejich ,,+* predponou. Napriklad kore-
nova cesta ,,/“ se sklada z péti soubort, které jsou vidét na obrazku 3.

e +page.svelte: komponenta definujici stranku. Naptiklad +page.svelte,
kterou lze vidét na obrazku 3, je ivodni stranka na URL adrese ,,/*

e +page.server.js: definuje akce, které mohou nastat na dané adrese a funkci,
kterda se vyhodnoti pted nac¢tenim stranky. Napriklad pro tvodni stranku
potiebujeme pred nactenim nacist jména karet, aby pak mohl fungovat
naseptavac.

e +layout.svelte: spolecna komponenta pro vSechny stranky. Obsahuje na-
priklad navigaci.

e +layout.server.js: muze definovat akce a funkci, ktera se vyhodnoti pred
nactenim. Akce a funkce jsou spoletné pro vsechny stranky.

e +error.svelte: stranka, kterd se zobrazi v pripadé chyby.

10



~ i routes

emailConfirmed

5 +layout.st

+layout.svelte

Obrazek 3: Adresar routes

2.3 Struktura serverové casti projektu

Na obrazku 4 muzeme vidét strukturu serverové ¢asti projektu. Projekt je roz-
délen do vrstev, které vychazi z Clean architektury [5]. K propojeni vrstev jsem
pouzil dependency injection.

« Dependency injection (DI) je ndvrhovy vzor pouzivany ke spravé zavislosti
mezi riznymi ¢astmi aplikace. Obecnou myslenkou DI je vytvaret a spra-
vovat objekty, které jsou pouzivany jinymi objekty, spise nez nechat kazdy
objekt vytvaret a spravovat své vlastni zavislosti.

4 W sic
> &1 Scrywatch.Api
watch.Core

atch.Database

atch.Infrastructure

atch.Merge

atch.Persistence

Obrézek 4: Struktura serverové ¢asti projektu

2.3.1 Core

V této vrstvé jsou definovany entity a pripady uziti. Vertikalni strukturu vrstvy
muzeme vidét na obrazku 5. Tato vrstva nema zavislost na zadné vrstve. Jsou
zde tTidy a rozhrani, které definuji doménu aplikace.
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4 Scrywatch.Core
# Dependencies
Bl Auth

B ValueObjects

Obrazek 5: Struktura Core vrstvy

e Auth:

— Registrovat se.

Podvrdit email.
— Prihlasit se.
— QOdhlasit se.

e Cards:

— Ziskat jména karet.

— Ziskat karty se jménem.

e Interests:

Ziskat zajmy.
— Vytvorit zajem.
— Upravit zajem.
— Smazat zajem.
e Notifications:
— Poslat notifikaci emailem.
Pti modelovani jsem narazil na problém primitivni obsese [6], a to pfi mode-
lovani karet a jejich ceny.

o Primitivni obsese je anti-vzor, ke kterému dochazi pfi nadmérném pouzi-
vani primitivnich typt, zejména k modelovani domény.

Cena karty zavisi na méné a na tom, jaky méa karta povrch. Pro reprezentaci
povrchu i mény lze pouzit primitiv string. To ale vede k tomu, ze v jinych
vrstvach musime provadét kontroly, jestli maji tyto primitiva validni stav. Lepsi
by bylo kdyby byly povrch karty i ména hodnotové objekty. To zajisti, Ze budou
vzdy ve spravném stavu.

« Hodnotovy objekt je jednoducha entitia, jejiz rovnost nezalezi na identité,
ale na hodnoté.

12
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public sealed record Card
{ public int Id { get; init; }
public string Name { get; init; }
public string Language { get; init; }
public string Rarity { get; init; }
public string CollectorNumber { get; init; }
public Set Set { get; init; }
public Face Face { get; init; }

public IEnumerable<Finish> Finishes { get; init; }

public IEnumerable<Price> Prices { get; init; }

public sealed record Price

{
public Finish Finish { get; init; }

public Currency Currency { get; init; }

public IDictionary<DateOnly, float> DateValuePairs { get; init; }

Zdrojovy kod 1: Model karty a jeji ceny

2.3.2 Api

Na obrazku 6 muzeme vidét vertikalni strukturu api vrstvy. Tato vrstva definuje
rozhrani pro komunikaci s okolnim svétem. Teoreticky by méla mit tato vrstva
zavislost pouze na Core vrstve, to by ovsem vedlo k vytvoreni dalsi vrstvy, ktera
bude mit jen ucel poskladani vSech vrstev do sebe. Rozhodl jsem se pro pragma-
tické TeSeni, kdy méa vrstva Api zavislost i na vrstvach Infrastructure a MergeSer-
vice. Nicméné o jejich implementaci nic nevi, pti startu vytvori hostovanou sluzbu
definovanou ve vrstvé MergeService a zavold metodu AddInfrastructure, kterd
se postara o spojeni rozhrani definovanych ve vrstvé Core a jejich implementaci
ve vrstvé Infrastructure.

Pro implementaci API je pouzita trida controller. TTida zahrnuje fadu akc-
nich metod, coz jsou vefejné metody, které jsou vyvolany MVC frameworkem
v reakci na konkrétni pozadavky.

o Model-View-Controller (MVC) framework je softwarovy architektonicky
vzor, ktery rozdéluje aplikaci na tii vzajemné propojené komponenty: mo-

13



del, view a controller.

Kazda metoda v controlleru .NET je zodpovédna za zpracovani konkrétniho
pozadavku. K tomu pouziva rozhrani definovand v Core vrstvé. controllery
v .NET také obvykle obsahuji atributy, které definuji, jak by mél MVC fra-
mework zpracovat pozadavek a odpoveéd. Naptiklad atribut [HttpGet] oznacuje,
ze konkrétni metoda by méla zpracovavat pozadavky HTTP GET, zatimco atribut
[HttpPost] oznacuje, ze by metoda méla zpracovavat pozadavky HTTP POST.

4 5] Scrywatch.Api

gy Connected Services
3l Properties
Bl Auth

BN Interests

[
[
[
[.
b B Cards
[
[
[

C# Program.cs

Obréazek 6: Struktura Api vrstvy

14



2.3.3 Infrastructure

Na obrazku 7 muzeme vidét vertikalni strukturu vrstvy Infrastructure. Tato
vrstva implementuje funkcionalitu definovanou ve vrstvé Core.

4 [e#] Serywatch.Infrastructure

#1 Dependencies
Bl Auth
B Cards

BN Interests

Obréazek 7: Struktura Infrastructure vrstvy

Autentizace je implementovana pomoci .NET Identity a JSON Web Tokenu.

o NET Identity je systém clenstvi vestavény do ramce ASP.NET, ktery po-
skytuje sadu funkci pro spravu ovérovani uzivateli a autorizace v ramci
webovych aplikaci. Umoznuje vyvojaiim snadno pridat do svych aplikaci
funkce registrace uzivateli, prihlaseni a spravy uzivatelu a také implemen-
tovat funkce zabezpeceni, jako je Tizeni pristupu na zakladé roli a funkce
resetovani hesla.

o JSON Web Token (JWT) je otevieny standard pro bezpeény prenos infor-
maci mezi stranami jako objekt JSON. JWT se bézné pouziva pro ucely

ovérovani a autorizace ve webovych aplikacich, mobilnich aplikacich a roz-
hranich API.

Komunikace s databazi je implementovana pomoci micro-ORM Dapper.

» Object-Relational-Mapping (ORM) je programovaci technika, kterd umoz-
nuje vyvojarum mapovat data mezi relacni databazi a objektove orientova-
nym programovacim jazykem, jako je Java nebo C#. ORM poskytuji sadu
nastroji a knihoven pro mapovani databazovych tabulek na t¥idy a data-
bazovych radkt na instance téchto trid.

« Dapper je micro-ORM framework pro .NET, ktery poskytuje lehky a rychly
zpusob mapovani databazovych zaznamt na objekty .NET. Byl vyvinut
tymem Stack overflow a vydan jako open-source projekt v roce 2011.

15



2.3.4 MergeService

Na obrazku 8 mtzeme vidét strukturu vrstvy MergeService. Tato vrstva se stara
o serializaci a synchronizaci s verejnou API scryfall.com.

4 [ Serywatch.MergeService

8 Properties
B Output

B Scryfall

Bl Translation

[}l appsettings.json
C# Program.cs

Cc# Worker.cs

Obrazek 8: Struktura MergeService vrstvy

Scryfall.com jednou denné, v nepravidelny cas aktualizuje data. MergeService
periodicky kotroluje datum zmény téchto dat. Pokud se toto datum lisi od data,
kdy naposledy probéhla synchronizace, MergeService stahne aktualizovana data
a preda je databazi. Pokud doslo ke zméné dat, databaze je aktualizuje a vytvori
zaznamy o vSech cenach, které se zménily.

Potom, co tato synchronizace skonci, si MergeService od databaze vyzada
notifikace, které nasledné posle emailem uzivateltim.

2.3.5 Persistence

Na obrazku 9 mizeme vidét strukturu Persistance vrstvy. V této vrstvé jsou
definovany t¥idy pro mapovani dat z databaze, rozhrani pro komunikaci a staticka
tfida storedProcedure, kterd definuje ndzvy procedur ulozenych v databazi.

4 Scrywatch.Persistence
# Dependencies
Bl Data

Obrazek 9: Struktura Persistence vrstvy

16



2.3.6 Database

Na obrazku 10 a 11 miizeme vidét diagram databéze.

Notification

«column»
* Interestld: int
* Created: datetime

Intention

«column»
*PK Id: int

* Value: nvarchar(4)

User

«column»
*PK Id: nvarchar(450)

UserName: nvarchar(256)

NormalizedUserName: nvarchar(256)

Email: nvarchar(256)
NormalizedEmail: nvarchar(256)
EmailConfirmed: bit
PasswordHash: nvarchar(450)
SecurityStamp: nvarchar(450)

ConcurrencyStamp: nvarchar(450)

PhoneNumber: nvarchar(450)
PhoneNumberConfirmed: bit
TwoFactorEnabled: bit
LockoutEnd: datetime
LockoutEnabled: bit
AccessFailedCount: int

{FK}

«PK»
+ PK_Intention(int)
«unique»
+ UQ_Intention_Value(nvarchar)
{FK}
{FK}
Interest
«column»
*PK Id: int
* Userld: nvarchar(450)

Cardld: int

* Goal: int

* Finished: int
Currencyld: int
Intentionld: int

«PK» «PK»
+ PK_User(nvarchar) +  PK_Interest(int)
{FK}
{FK}

Finish Currency Face
«column» «column» «column»
*PK Id: int *PK Id: int *PK Id: int
* Value: nvarchar(10) * Value: nchar(3) * Value: nvarchar(5)
«PK» «PK» «PK»
+  PK_Finish(int) +  PK_Currency(int) + PK_Face(int)
«unique» «unique» «unique»
+ UQ_Finish_Value(nvarchar) | | + UQ_Currency_Value(nchar) | | + UQ_Face_Value(nvarchar)

FK) §Q

//\ (FK}

7‘ {FK}

CardFinish

CardPrice

CardFace

Obrézek 10: Struktura Databaze
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-

% AURAY

Finish Currency Face
«columns acolumne acolumns
*PK 1d: int PK Id: int PK Id: int
*  Value: nvarchar(10) *  Value: nchan3) *  Value: nvarchar(5)
«PK» P «P¥o
+  PK_Finish(nt) + PK_Currency(int) + PK_Face(int)
uungues aunigques aniques
+ UQ_Finish_Value(nvarchar) | | + UQ_Cumency_Value(nchar) | | + UQ_Face_Value(nvarchar)

wQﬂ\ )

— e

+  PK_Merged(datetime)

CobectiorNumber. nvarchar(10)

CardFinish CardPrice CardFace
wcolumne acolumne *CORIMN»
*  Cardld: int *  Cardid: int *  Cardid: int
*  Finighld: int *  Finishld: int *  Faceld: int
*  Cumencyld: int *  Ur: nvarchar(450)
*  Date: datetime
*  Value: decmal(8,2)
\ {FK} MFK}
Card
Merged 3 «columns
{FK} *PK Id: int
wCOImne * Guid: nvarchar(450) e
‘PK Date: datetime *  Nameld: int {FK}
* Setld: int
WPk : Rantyld: int

«PKo
+ PK_Card(nt)
«unques
+  UQ_Card_Guid()
{F )
Z {FK} {FK)
Name St Rarity
wcolumne «columne «columns
“PK Id: int *PK Id: int PK Id: int
*  Value: nvarchan(150) *  Name: nvarchar{100) *  Vale: nvarchar(20)
*  Code: nvarchan(10)
WP *  SvG: nvarchar(450) «PK»
+ PK_Name(nt) +  PK_Rarity(int)
|uniquen «PK» suniques
+  UQ_Name_Vale(nvarchar)[ |* PK_Setlint) +  UQ_Rarity_Value(nvarchar)

Obrazek 11: Struktura Databédze
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3 Uzivatelska dokumentace

Tato kapitola slouzi jako manual pro uzivatele.

3.1 Vyhledani karty

Na tuvodni strance se nachézi pouze navigace a vyhledavaci pole.

O (=¥ =

Home Login Register

Obrazek 12: Uvodni stranka

Pokud uzivatel zacne psat, zobrazi se naseptavac.
® +

i localkost 1 S O =ww =

Home Login Register

Waatherbght

Wiealhered Waykaer

Obrézek 13: Uvodni stranka - naeptévani
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Po vybrani jména se zobrazi obrazek karty, historie ceny a seznam vsSech karet
s vybranym jménem. Cena zavisi na povrchu karty a na méné. Pokud chce byt

uzivatel notifikovan na vykyv ceny u dané karty, musi si vytvorit ucet, potvrdit
emailovou adresu a prihlasit se.

x4

& lecalhost

B O swew =

Home Login Register
Weather the Storm

= TR
[‘ ." Prims Nenfail Foil Elchad

Eur =

o Ak iy
Maodam Hozans 1 Timeshifls (H1R)

24 - UCOMITIon

Modam Horzans (MH1)

#1981 - Comimon

Magks Onbne Fromas (PR

#E1321 - mara

Insang

You gaim 3 life

Stvrm (Whew pow car i apell, copy

i o waach apell cond b dF L e, )
Wade e pempert can @i

of o areugreal siind.”

upy
—The Turraw Carvings

v inlerested n

Obrézek 14: Uvodni stranka - vybrané jméno
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3.2 Nastaveni notifikaci

Uzivatel si mtize nastavit na jak velky cenovy vykyv chce byt upozornén. V se-
znamu jsou zvyraznény karty, u kterych je vykyv splnén.

+

@ localhost = O =WPH . =

Home Interests Logout

I'm interested in buying @

Han Prirt s Trend Geaal
Whipingue Hydra '
e 2104 - rare - nonkal

Gukds of Ravnica (ERMN)

#2585 - cormmen - nonloi

Saednerya Guikigale

Rawvn Coby o Quilds (RAW]

Wizenad Snikches .
&75 - uncommen - nenloi

Legands (LEG]
&6t - common - nonfol

Flass Counled

- T prizons 1 Timeshifls (HAR)
il e R -
eal Masterful Mink froan yoor e
wl: Masterful BN o om e . _ _
ik gl i uur banad cmiil end Screaming Swaim

af rurn

L #: Masiemul Misg gers * 10+ 1 umil
el ol e

Sirishavan Mystical Archive [STA]

Weather the Skem
250 - rare - nomiml

Obréazek 15: Zajmy
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4 Rozsireni aplikace

Aplikace ma mnoho potencialnich vylepseni, kterd jsem z ¢asovych diavodi vy-
nechal. Rad bych je vSak v budoucnu implementoval.

4.1 Obnoveni zapomenutého hesla

Obnoveni zapomenutého hesla je zasadni funkei, kterda by se musela dodélat ptred
spusténim aplikace pro verejnost. Uprednostnil jsem praci na tom, jak aplikace
vypada.

4.2 OAuth

Dat uzivateli moznost se neregistrovat a autentizovat pres Google, Facebook nebo
jiny tcet, jsem nepovazoval za zasadni. Je to ovsem néco, ¢eho si uzivatelé ceni,
a chtél bych ji implementovat v budoucnu.

4.3 Vypnout/zapnout emailové notifikace

Pokud wuzivatel uz nechece dostavat emailové notifikace, musi se prihlasit do
aplikace a smazat vSechny své zajmy. To je ponékud nepraktické, a proto bych
notifikace rozsitil o link, ktery by uzivateli dal moznost zrusit posilani notifi-
kaci. Potom by to ovSsem bylo potiebné dat uzivateli moznost notifikace zapnout
v pripadé, ze jsou vypnuté.

4.4 Rozhrani pro nahrani existujici kolekce

Archidekt.com a jiné stranky nabizi svym uzivatelim moznost poskladat si bali-
cek karet. Nahrani téchto karet by uzivateli usettilo spoustu ¢asu, implementace
ale bude pracna.
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Zavér

Vyvinuta aplikace umoznuje pohodlné monitorovat ceny Magic: The Gathering
karet. I neregistrovany uzivatel mtze vyhledavat karty a sledovat historii cen. Po
registraci a potvrzeni emailu se uzivatel muze prihlasit. Prihlaseny uzivatel mize
zvolit, jestli chce kartu koupit, nebo prodat, a vytvorit tak zajem. U kazdého
zajmu lze nastavit pri jaké vychylce bude poslana emailova notifikace.

Vytvoril jsem funkéni responzivni webovou aplikaci, ktera zahrnuje intuitivni
uzivatelské rozhrani, funkéni i na telefonech a webové API, které se synchronizuje
s vefejnym API scryfall.com a uklada data o kartach do databéze.

Podafrilo se mi splnit hlavni cile prace a v budoucnu rad implementuji zminéna
rozsiteni.
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Conclusions

The developed application allows you to conveniently monitor the prices of
Magic: The Gathering cards. Even an unregistered user can search for cards
and see the price history. After registration and email confirmation, the user can
log in. The logged-in user can choose whether he wants to buy or sell the card
and thus create an interest. For each interest, it is possible to set when an email
notification will be sent.

I've created a working responsive web app that includes an intuitive user in-
terface that works on mobile devices and a web API that syncs with scryfall.com’s
public API and stores card data in a database.

I managed to fulfill the main objectives of the work and I am happy to
implement the mentioned extensions in the future.
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A Obsah prilozeného CD/DVD

Na samotném konci textu prace je uveden strucény popis obsahu ptilozeného
CD/DVD, tj. jeho zévazné adresarové struktury, dilezitych soubort apod.

bin/
Obsahuje spustitelnou ¢ast serverové casti aplikace pro zkopirovani na
webovy server. Adresar obsahuje i vsechny runtime knihovny a dalsi sou-
bory pottebné pro bezproblémovy provoz webové aplikace na webovém
serveru. Také obsahuje skript pro spusténi klientksé casti aplikace.

doc/
Text prace ve formatu PDF, vytvoreny s pouzitim zavazného stylu KI PiF
UP v Olomouci pro zavérecné prace, véetné vsech priloh, a vSechny soubory
potiebné pro bezproblémové vygenerovani PDF dokumentu textu (v ZIP
archivu), tj. zdrojovy text textu, vlozené obrazky, apod.

src/
Kompletni zdrojové texty serverové a klientksé casti programu se vSemi
potfebnymi (pfip. prevzatymi) zdrojovymi texty, knihovnami a dal$imi
soubory potfebnymi pro bezproblémové vytvoreni spustitelnych verzi pro-
gramu / adreséafové struktury pro zkopirovani na webovy server.

readme. txt
Instrukce pro instalaci a spusténi aplikace, véetné vSech pozadavkl pro
jeho bezproblémovy provoz.

data/
Obsahuje databézi aplikace.

install/
Instalatory aplikaci, runtime knihoven a jinych souborti potfebnych pro
provoz programu , které nejsou standardni soucasti operac¢niho systému
urc¢eného pro béh programu.

U veskerych cizich prevzatych materialti obsazenych na CD/DVD jejich za-
hrnuti dovoluji podminky pro jejich Sifeni nebo prilozeny souhlas drzitele copy-
rightu. Pro vSechny pouzité (a citované) materidly, u kterych toto neni splnéno
a nejsou tak obsazeny na CD/DVD, je uveden jejich zdroj (napf. webova adresa)
v bibliografii nebo textu prace nebo v souboru readme. txt.
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Seznam zkratek

SSR Server Side Rendering
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