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UVOD

Jako mala jsem nedoCkavé vecer co vecer ¢ekala na tu kouzelnou chvili, kdy jeden z mych
rodict vzal do ruky mou oblibenou pohddkovou knihu a zacal s vypravénim ptib&ht, pii
jejichz poslechu jsem mohla opustit vSedni svét a povolit uzdu své fantazii. Spolecné stravené

chvile, které nas sblizovaly, si jasn¢ pamatuji dodnes.

Kazd¢ dit¢ by mélo mit moznost poznat pohadky a jejich krasu. Jako ucitelé nedokazeme
V této oblasti nahradit rodinu. MiZeme se vSak snazit, aby nasi zaci méli Sanci seznamit se
s pohadkou alesponl ve Skole. A to nejen v hodinéch cteni, ale tfeba 1 v hodinach matematiky.
Dé&ti maji pohadky rady a to je naSe obrovska Sance, jak udélat obycejnou hodinu matematiky
zajimav¢jsi. Pohadkovy piibéh v sobé nese potencial, ktery l1ze rozvinout a rozpracovat do

aktivit, které zaky zaujmou a podniti jejich touhu k feSeni.

V dneSnim svéte, ktery je preplnén mnozstvim povrchnich ldkadel, neni lehké zaky
zaujmout. Pro matematiku to plati jesté o trochu vice. Spravné zvolend motivace hraje
V soucastném primarnim vzdélavani dilezitou roli. Dokéze vyvolat zdjem o probirané ucivo
I predmét samotny. Pokud najdeme cestu, jak podnitil motivaci, pak hodiny budou Zaky bavit

a ziskané informace si snaze a Iépe zapamatuji.

Téma prace jsem si vybrala z divodu, Ze povazuji motivaci v primarni matematice za
nezastupitelnou slozku ucitelovy prace, ktera Casto rozhoduje o tom, co si zaci z hodin
odnesou. Lakalo m¢, vyuzit kouzla pohadky jako prostfedku pro motivaci a vytvofit slovni
ulohy, které budou bavit a vyvolavat chut’ k feSeni. Zajimalo mé¢, zdali pohddkové prostredi

dokéze podpofit motivaci zaku.

Pro tuto diplomovou praci jsem si stanovila tfi hlavni cile. Prvnim cilem je shrnout
teoretické poznatky potiebné Kk vytvoteni predstavy o problematice vyuziti pohadky jako
motivace v hodinach primarni matematiky. Druhym cilem je sestavit souboru tii pracovnich
listh (pro prvni, druhy a tfeti rocnik), které vyuzivaji pohadkové prostiedi k podpote motivace
v hodinach primarni matematiky. Tietim cilem je realizovat a vyhodnotit vyzkumného Seteni,

které v praxi ovétuje tlohy z pracovniho listu pro tieti ro¢nik.

Diplomova prace je rozdélena na dv¢ ¢asti, ¢ast teoretickou a praktickou. Teoreticka Cast je

¢lenéna do tii kapitol s nazvy Pohadka, Motivace a Matematika na 1. stupni zakladni Skoly.



Prvni kapitola vymezuje pojem pohadka vcéetné jejich znakl a druhl. Zabyva se vyznamem
pohadky a jejim piinosem pro dité. Dale se zaméfuje na osobnost spisovatele Josefa Capka.
Druha kapitola se zaméfuje na vymezeni pojmu motivace a nasledné¢ na motivaci v ramci
vyuCovaciho procesu. V neposledni fadé se tato kapitola zabyva problematikou motivace
V hodindch matematického vyucCovani auvadi ptehled vybranych motivacnich prostiedkd,
které 1ze vyuzit v hodindch matematiky na prvnim stupni zékladni Skoly. Tteti kapitola je
vénovana primarni matematice a matematickému ucivu z pohledu Ramcového vzdélavaciho
programu pro zékladni vzdélavani a Doporudenych uéebnich osnov predméta CIL, AJ a M

pro zékladni skolu.

Prakticka ¢ast je ¢lenéna do dvou kapitol. Prvni kapitola se vénuje vytvofenym pracovnim
listim se zamétfenim na charakteristiku uloh z pracovniho listu pro tieti rocnik. Pracovni listy
jsou koncipovany tak, aby za pomoci pohadky podporovaly motivaci zakt v hodinach
matematiky. Druha kapitola je zaméfena na realizaci a prubéh vyzkumného Setieni
a néslednou prezentaci vysledki vyzkumu. V ramci vyzkumného Setfeni byl ve Skolské praxi
ovéien pracovni list pro tieti roénik. Jednotlivé tllohy pracovniho listu byly ovétovany formou
matematickych chvilek s pejskem a koci¢kou. Zpétna vazba zaki byla ziskavana metodou

postupného dotaznikového Setfeni.



TEORETICKA CAST

Cilem teoretick¢ c¢asti prace je shrnout teoretické poznatky potfebné k pochopeni
problematiky vyuziti pohadky jako motivace v hodinach primarni matematiky. Teoreticka
Cast je Clenéna do tii kapitol s nazvy Pohadka, Motivace a Matematika na 1. stupni zakladni

Skoly.

Zamg¢iime se na pojem pohadka, jeho definici, na znaky pohadek, vyznam pohadky
a osobnost Josefa Capka. Vymezime pojem motivace, motivace ve vyucovani a motivace
V hodinach priméarni matematiky. Budeme se vénovat primarni matematice a jejimu ucivu
z pohledu vybranych dokumenti - Rémcového vzdéldvaciho programu pro zakladni

vzdélavani a Doporuéenych uéebnich osnov piedméti CIL, Al a M pro zékladni $kolu.

1 POHADKA

1.1 Pojem pohadka a jeho definice

Staroc¢eské oznaCeni pro pohddku ,bachora, bachorka* vychézi z ruského ,bachorit®
(préasit). Samotné pojmenovani pohddka mé kofeny v polském ,,gadati“ (mluviti). Pozd&ji
vzniklo ,,gadka, gadanina“ (hadanka) s pfedponou ,,pogadka“. V sou€astném vyznamu se

pojem pohadka objevuje od konce 18. stoleti. (Cetikova, 2006, s. 107)

Cenkova (2006, s. 107) popisuje pohadky jako: ,, literdrni texty, které vznikly na zdkladé
rozmanité palety starodavnych vypraveni, vstiebavajicich pri své pouti svétem rozlicné bajné
predstavy lidstva, nadcasové Zivotni pravdy, zejména vecnou touhu po naplnéni dobra, a viru

v kouzelnou moc slova “.

Podrobnéji a obsahleji vymezuje tento pojem Richter (2004, s. 5): ,, Pohadka je umélecka
slovesnd myslenka, o niz vypravec i posluchac¢ veédi, Ze neni hodnovernou vécnou zpravou
0 skutecnosti, nybrz zabavnym vymyslem, jehoz odtaZitost od reality je zdiiraznéna nejen
primo vyslovenym ,bylo-nebylo, pritomnosti kouzel, zdzraki, nadprirozenych bytosti nebo
prinejmensim az neuveritelné nadsdzky, ale i zasazenim déje do neurcité (vétsinou daleké)

‘

minulosti a svébytnou kompozici. *



Pohadku tadime k epickym zanrim. (Epikou rozumime zdkladni literarni druh, ktery
zahrnuje texty zalozené na pribéhu.) Patii mezi nejstar$i zanry lidové slovesnosti. Podle

puvodu rozliSujeme dva zakladni druhy pohéadek - pohadku lidovou a autorskou.

U lidové (folklorni) pohadky je autor dila neznamy. Ve svych pocatcich se tyto pohadky
predavaly pouze ustné, formou vypravéni pii riznych pftilezitostech. Pivodné nebyly urceny
détem, ale dospelym. Az postupnym vyvojem zaujaly dulezité misto v literatufe pro déti

a mladez.

Krasy téchto pohadkovych piibehi si povsimli i spisovatelé a zacali s jejich sbiranim
a zaznamenavanim. Ze svétovych sbératelll pfipomenme francouzského pohadkaie Charlese
Perraulta a jeho sbirku Pohadky matky Husy, prvni vydanou knihu pohadek. Za vyznamné
Ceské sbératele povazujeme Frantiska Ladislava Celakovského, Karla Jaromira Erbena nebo

Bozenu Némcovou.

Jak jiz z ndzvu vyplyva, u autorské (umélé) pohadky autora dila zndme. Z piibéhu citime
autorovu osobnost, projevuje se pisateliv svébytny styl. S timto druhem pohadek se
setkavdme od druhé poloviny 19. stoleti. Vznikaji na zdklad¢é pohadek ptivodnich, ale pracuji
s veétsim poctem redlnych motivl, jistou mérou oslabuji pasobeni fantastickych prvki.
Naméty zpracovavaji prevazné novodobou tématiku. (Zachova, Bubeni¢kova a Planska, 2013,

s. 15-16)

1.2 Teorie vzniku pohadek

Smahelova (1989, s. 26-28) uvadi nasledujici teorie, které nastifiuji mozny ptivod pohadek.
e Mytologicka teorie povazuje pohadky za pozustatky starych indoevropskych myti.

e Migracni teorie zastava nazor, Ze pohadky vznikly na jednom misté a ptfizptsobily

se prostiedi a podminkdm naroda, do kterého se Sifily.

e Podle teorie Skoly antropologické vychazeji déje a postavy pohadek z primitivnich
nabozenskych ritudll, uctivani zemfelych ¢i riznych kultd. Vznik stejnych piibéht

nezavisle na sob¢ vychazi z obecnych antropologickych a psychickych shod.

e Historicko-geograficka metoda finské Skoly hleda u kazdé pohadky jeji pavod

asmér, kterym se nasledné rozSifovala. Hled4d prvotni original. Zkouma vliv
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kulturniho kontextu pii pfechodu z jednoho prostiedi do druhého. (Smahelova,

1989, s. 26-28; Ceiikova, 2006, s. 108-109)

1.3 Znaky a vlastnosti pohadek

Jasn¢ a vystizné formuluji znaky pohadek Zachova, Bubeni¢kova a Planska (2013, s. 20):

e pohadkova formule na zacatku i na konci ptibéhu (bylo nebylo, za devatero horami
a devatero fekami, ... a zili $tastné az do smrti, ... zazvonil zvonec a pohadky je

konec);
e Casova neurcitost (kdysi davno, jednou);
e mistni neurcitost (v jednom zadmku, ve starém mlyn¢);
e triada (tfi ukoly, tfi bratii) a magicka Cisla (sedm, tfinéct);
e mluvici jména (Zlatovlaska, Plavacek, VSevéd);
e jasn¢ stanovena hranice mezi dobrem a zlem;
e vitézstvi dobra (dobro je odménéno a zlo potrestano);
e kouzeln¢ predméty (ofisky, prsten, hrnecek);
e nadpfirozené jevy (zjeveni, propadnuti, zmrtvychvstani);
e mluvici zvifata,
e pohadkové bytosti (draci, vily, ¢arodé€jnice);
e kouzelné slovo a jeho moc (zaklinadla, zatikavadla);
e motiv ,tfinacté komnaty* (zakdzany prostor ¢i mistnost).

Pohadka je odtrzena od reality béZného Zivota. Pohybuje se na hranici mezi moznym
anemoznym. Ma svij vlastni svét a sva vlastni pravidla. Pohadkovy ptibéh nemé Zadny
kontext, neexistuje zadné predtim ani potom. Adresat i piijemce pohadky védi, Ze jde
0 smysleny ptib¢h, do kterého vstupujeme ivodni formuli a zavére¢nou formuli se vracime

zpét do reality. Dité si musi hranici mezi skutenym svétem a svétem pohadky jasné
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uvédomovat. Tomu napomaha volba neurcitého mista a ¢asu - neredlnost pohadky se tim jeste

vice zdlraznuje.

V pohadkach prevlada ,fetizkovitd kompozice“, kdy se motivy a situace skladaji lineadrné
za sebe. D¢ je fazen chronologicky do schématu problém - feseni - vyfeSeni. V dé&ji se
vracime pouze tehdy, kdyz sledujeme vice paralelnich situaci. Po kratkém seznameni
s ptibéhem pfichazi pfimé ajasné nastoleni problému, ktery byva realny, ale néasledovany
udalostmi, které se jiz vymykaji béznému chapani skute¢nosti. D& v pohadce ptevazuje, ma

rychly spad. Popisuje pouze dulezité Ciny a momenty, ty nedtilezité vypousti.

Cas je v pohadkach chapan velmi volné. Dochézi k vynechavani uréitych Gasovych obdobi,

kdy se ,,nic* podstatného nedéje.

Postavy pohadkovych ptibéhlti byvaji modelové, zjednodusené a absolutn€¢ vyhranéné.
U pohadkovych postav vétSinou neexistuji jedine¢né vlastnosti osobnosti, které by se
promitaly do jejich chovani. Ptrevazuji postavy neindividualizované, nepsychologizované
a Casto bezejmenné (kral, princezna, kocour) ¢i se jménem zcela obvyklym (Honza).
Pojmenovani nevyvolavaji zddnou ptedstavu konkrétni osoby. Nedochazi tak k pienédseni
osob z piibéhu do ptibéhu. Postavy miizeme rozde€lit na typy (macecha, kral, nevlastni

sourozenec), které poukazuji na jejich obecnou funkci vzhledem k idealnimu modelu svéta.

Absolutni vyhranénost u vétSiny postav jasné€ urcuje, kdo je ,,dobry* a ,,zIy*. D§j stavi tyto
typy postav do kontrastu. Pohiddkovy hrdina disponuje vlastnostmi jako dobré srdce,
statecnost, chytrost, spravedlnost, vérnost, pokora, trpélivost, pracovitost a posluSnost. Tyto
hodnoty jsou ocetiovany. Zaporné postavy pusobi zcela opacné. V pohadkach se setkdvame
jen s postavami pro d¢j dulezitymi. V piipadé, Ze postava splni svou funkci, opousti ptib&h
a neni dale sledovana. (Richter, 2004, s. 23-34)

1.4 Clenéni pohadek

Pohadka se béhem své dlouholeté existence neustale ménila a vyvijela. Vzajemné se
ovlivilovala s ostatnimi literarnimi druhy a zanry. Tento vyvoj ma za nasledek rtiznorodost,
ktera se tyka zanrt pohadky (¢i druhii, nebot’ ndzor na tuto problematiku neni jednotny).
Zatazeni do spravného Zanru odivodiujeme podle postavy hlavniho hrdiny ptibéhu, kterého
sledujeme po celou dobu vypravéni a na jehoz Cinech je d¢j postaven. (Richter, 2004, s. 13
a22)
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Nejcastéji se sekavame s délenim, které popisuji Ktivanek a Kupcova (1994, s. 37).

Rozlisuji pohadky kouzelné, legendérni a novelistické.

Kouzelna (fantastickd) pohadka zachycuje zacarované krajiny a kouzelné bytosti jako vily,
Carodéjnice nebo Certy. Vyznacuje se ptitomnosti kouzel. Hrdinové kouzelné pohadky se
proménuji, mohou byt neviditelni, byvaji i zakleti nebo po smrti znovu ozivaji. Jako zastupce

uved’'me pohadku Tti zlaté vlasy déda Vsevéda.

Legendarni pohddka vychdzi z biblickych ndméti a postav. Velice Casto se zabyva
tématem smrti. Od legendy se odliSuji tim, ze ji nepovazujeme za vérohodnou. Legendarni

pohadka vice tihne k zabavnosti. Jako priklad zmiime pohadku Dobfe tak, ze je smrt na svéte.

Novelisticka (realisticka) pohadka se pfiblizuje jinym druhtim prézy (novele ¢i povidce).
MtuzZeme ji nazvat pohaddkou ze zivota, nebot’ se odehrava na pozadi bézného vesnického c¢i
mestského prostfedi. Vystupuji v ni postavy z kazdodenniho Zivota (napiiklad femeslnici).
V novelistické pohadce prevazuje bézna zkuSenost. Hrdina vitézi svym vtipem a moudrosti.

Prikladem mutze byt pohadka Chytra horakyné.

Richter (2004, s. 13-22) krom¢ vySe jmenovanych uvadi jeSt¢ pohadky zviteci

a kumulativni.

Ve zviteci pohadce jsou hlavnimi postavami zvifata, kterd se chovaji a jednaji jako lidé.
Maji velice blizko k bajkam. Od bajek se odlisuji tim, Ze jejich hlavnim cilem neni ilustrace
ponauceni. Zvifeci pohadka klade diraz na zabavnost pifibéhu, kterd vyplyva z vlastnosti,

které ¢lovek prisuzuje zvifatim. Piikladem uved’'me pohadku Kocour v botach.

Kumulativni  pohadka je specifickd predev§im svou kompozici. Dochazi
k n€kolikanasobnému opakovani déje nebo uréitych prvkt az do té doby, nez dojde
K pferuseni nebo rozuzleni fetézce. Typickym zastupcem kumulativni pohadky je pohadka

O veliké fepé.

1.5 Vyznam pohadky

Richter (2004, s. 41-43) vymezuje hlavni momenty, pro¢ pohadku povaZujeme za

prospésnou.
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Pohadka poskytuje zabavu, jejim poslanim je pobavit. Odreagovani touto cestou
pusobi dobfe v oblasti psychohygieny. Pro déti mé& zédbavnost a esteticky prozitek
z pohadkového ptibehu nezastupitelnou roli, nebot’ je prvnim slovesnym pozitkem,

se kterym se seznamuyji.

Pohadka pomédha s poznanim a upevnénim védomi o fadu svéta. Obzvlaste

predskolni a ran€ skolni déti v ni nalézaji podporu pti hledani pohledu na zivot.

Pohadka umoznuje vnimani kladnych a zapornych hodnot v jejich ryzich
a zvyraznénych podobach. Jasné¢ vymezuje dobro a zlo a tim uspokojuje potiebu po

absolutnosti hodnot a urcitosti d&ju.

Pohadka piinasi moznost porozumét Zivotu Skrze poznavani a osvojovani si
zakladnich mezilidskych vztahii a pronikani do rozli€nych problémi vcetné napada

na jejich feseni.

Potrestani zla a ocenéni dobra podporuje rozvoj mravni vychovy. Pohadka posiluje
vliv dobrych piikladi a oslabuje piisobeni téch Spatnych. Nabizi prostor pro

sebeidentifikaci.

Pohadka vytvaii a upeviiuje idedly. Nepodava vysvétleni, nevnucuje feSeni,
nepoucuje. Dava prostor pro vlastni pochopeni. Pouceni, které z ni plyne,

neumoznuje vnimani piib&éhu jako osobni zkuSenosti.

Pohédka nabizi moznost ztotoznit se s pohddkovym hrdinou a proZit si jeho ptibéh
V nerealném prostiedi, kdy nemame strach ze selhdni. Poskytuje identifikac¢ni vzory

a zaroven pomaha s pochopeni reality a upevnéni smyslu pro realitu.
Ukézka solidarity a pomoci slabsim podporuje socialni citéni.
Citova vyhranénost podporuje rozvoj citového prozivani.

Slovesnad hodnota pohadek rozviji estetické citéni. Podporuje chépani estetického

prozitku a vychovu ke vkusu.

Pohadka rozviji fantazii a ptedstavivost. Fantazie umoZiuje odpoutdni se od
vsedniho svéta. Predstavivost provokuje schopnost domysleni si a dotvareni reality

véetné tvotivého mysleni a dovednosti obrazného vyjadrovani.
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e Pohadka tvoii oporu pro rozvoj mysleni, inteligence a poznavacich procesti.

e Pohadka rozsifuje slovni zasobu. Podili se na rozvoj jazyka, zdokonaluje sloh

a stavi zaklady literarniho vzdélani.

e Psychoterapeuticka funkce pohadky zprosttedkovava setkani s nebezpecim, kdy ve

skutec¢nosti zadné redlné nebezpeci nehrozi.

e Prostiednictvim pohadky dochézi k ventilovani strachu, obav ¢i uzkosti, které tim,

ze je projevime navenek, ztraceji na svém vyznamu.
e Zlo dostava konkrétni podobu, se kterou je mozné se poprat a ptemoci ji.

e Pohadkové ptibeéhy nabizeji odpovédi na znepokojujici otazky, které neméame

moznost vytesit ¢i pochopit vlastni zkusSenosti.

e Pohadka ukazuje, Ze strach je mozné piekonat. Touto cestou posiluje sebedlivéru.
Fantazie umoziluje vynahradit si vlastni nedostatky a strachy, a tim dojit

K uspokojeni.

e Pohadka poskytuje optimistickou perspektivu. Virou v dobry a $tastny konec je
naplnovana psychologickd funkce nadéje. Dité se citi ve svété jako slabé

a podcenovang, a praveé takovéto postavy v pohadkach vitézi.

e Diky pohadkdm mame moZnost prozit uvolnéni, které nabizi fiktivni svét bez

pravidel a zakonitosti.

Bruno Bettelheim (2000, s. 7-15), jeden z nejuznavanéjsich psychoanalytikti, povazuje za
obtizny a zaroven dilezity tkol vychovy ditéte, pomoc pii nalézani zivotniho smyslu. Dité se
uci porozumét sob¢ samému i lidem kolem sebe. K tomu potiebuje zazit fadu zkuSenosti. Dité
se Casto dostava do situaci, kdy je zmatené a potiebuje pfilezitosti k pochopeni okolniho

svéta. Potebuje navod, jak si uspofadat svlyj vnitini svét a vytvofit vlastni fad.

V tom ditéti pomahaji pravé pohadky. A to takové, jejichz pfibéh zaujme a upouta
pozornost. Schopnost obohatit zivot méa pohadka jen tehdy, kdyz podniti pfedstavivost ditéte.
M¢la by rozvijet rozumové schopnosti ditéte a byt v souladu s jeho pocity a touhami. Pohadka

chape jeho potize a starosti, nabizi mu moznosti pro vyieseni problému.
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Pohadky seznamuji s zivotnimi krizemi a strachem clovéka, se kterymi se détsky ctendf
v jiné détské literatuie setka jen velmi malo. Dité potiebuje symbolicky navod, jak danou
situaci fesit. V pohadkach jsou problémy uvedeny piimo a jasné, coz umoziuje jejich

vvvvvv

jen zmatla. Pohadka uklidiiuje a dava nad¢ji do budoucnosti.

Ctenai pohadky se ztotozfiuje s postavami piibéhu. Piedstavuje si, Ze proziva stejné
dobrodruzstvi jako jeho hrdina. Rozhodnuti, se kterou postavou se dit¢ bude identifikovat, je
Cist¢ jeho svobodnou volbou. Jasné rozdéleni pohadkovych postav na dobré a zl¢ mu
usnadiuje tento vybér. Dité voli zplisob, Ze ¢im je postava jednodussi a pfiméjsi, tim snadnéji
se s ni ztotozni. Mlzeme fici, ze dité hleda odpoveéd’ na otazku: ,,Komu se chci podobat?* Pro
osobnost ditéte ma dulezity dopad moralné vychovny zazitek z pohadky. Piesvédéeni, Ze zlo

se nevyplaci, odrazuje od jeho kondni.

Cernousek (1990, s. 8) oznacuje pohadky jako: ,, muistky, které premostuji propast mezi
dospelym a détskym zpiisobem mysleni”. D¢t totiz chapou svym zplsobem mysSleni svét

Vv jinych dimenzich nez dospéli. Tim mohou vznikat situace vzajemného nedorozumeéni.

Nejen pohadka samotna, ale 1 zplsob jejiho pfedavani formou pred¢itani ¢i vypravéni ma
nezastupitelny vyznam. Vznikd komunikacni vztah mezi posluchacem a vypravécem. Utvareji
se pocity divéry a vzajemnosti. Prozivani pohadkového pribéhu spolu s ditétem vytvari
nezapomenutelné spoleéné chvile a pomaha upeviiovat dobré vztahy a smysl ditéte pro

literaturu. (Cernousek, 1990, s. 6-7)

. Nejhlubsi vyznam pohaddky je pro kazdého jiny a neni stejny ani pro téhoz clovéeka
V riiznych okamzicich jeho Zivota, jak uz to plati pro kazdé velké umeni. Z téze pohadky si dité
bude brat riizné vyznamy podle potreb a zajmii dané chvile. ** (Bettelheim, 2000, s. 16) S timto
tvrzenim jednoznac¢né souhlasime, nebot’ jasné vystihuje, pro¢ jsou pohadky vyznamné pro

kazdého z nas.

V literatufe nalezneme i nazory, které pohadku odsuzuji a nepovazuji ji za vhodnou pro
détského ctenare. Richter (2004, s. 50-52) uvadi, Ze nerealnost a fantasti¢nost pohadky vedou
k utvafeni chybnych pfedstav ditéte o svété. Prezentuje myslenku, ze odtazitost pohadkového
prosttedi krali, princezen ¢i femeslniki nema détem v dnes$ni dobé co fici. Odkazuje také na

to, ze pohadky obsahuji krutosti a hrtizné vyjevy.
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S témito nazory nemizeme souhlasit. Dit¢ chape, Ze pohddkovy svét neni skutecny, a ze
vse, co se v ném odehrava ma své opodstatnéni. Nepopirame, ze nckteré pohadky krutosti
obsahuji. Ale pokud tomu tak je, vzdy slouzi pro potrestani zlého. Kruté vyjevy nejsou

bezacelné a pouzité jen tak. Ditéti se proto jevi jako spravedlivé.

Kdyby pohadky nebyly pro Zivot clovéka dilezité, jiz davno by zanikly. Potfebu pohadek
a neustaly zajem o né vystihuje Cernousek, ktery ¥ika: ,, Pravé skutecnost, ze nékteré pohddky
jsou po mnoho let opakovany a znovu vypraveny od generace ke generaci, je vymluvnou
znamkou toho, Ze pohddkovy svét rezonuje s pozadavky dusevniho vyvoje. (Cernousek, 1990,

S. 26)

1.6 Adresat pohadky ve véku 6 az 10 let

Jak jiz bylo zminéno v kapitole 1.1, pohadky nebyly ptivodné uréeny détem, ale dospélym
posluchaciim. Pfevdzné na vesnicich se déti ucastnily vypravéni pohddek spolu se svymi
blizkymi. AZ na par vyjimek nebyly pohadky v této dobé adresovany détem. Do literatury pro
déti a mladez zacaly pronikat na pielomu 19. a 20. stoleti a zaujaly nepostradatelnou roli

v zivotech svych ¢tenait. (Richter, 2004, s. 44)

Pozadavky, které¢ klade dité mezi Sestym a desatym rokem na pohadku uvadi Richter
(2004, s. 49-50). V dobé¢, kdy dité zacina navstévovat primarni $kolu, vrcholi jeho zajem
0 pohadku. Rozviji se u n€ho schopnost abstraktniho mysleni bez zavislosti na nazorném
vnimani. Objevuje se rozumové zpracovani citl, vile a sebeovladani. Pohadka urcenéd tomuto
Ctenafi by méla byt veseld s prvky situacni komiky. Détsky Ctendi pozaduje dynamicnost,
pohyb, dobrodruznost, napinavost. Ma rad d¢j s rychlym spadem, kdy hrdina ptekondva
prekazky a nebezpeci a bojuje se zlymi nadpfirozenymi bytostmi. Preferuje pohadky delsi
| krat$i popisné Casti, které mu umozni ptredstavovat si prostfedi i osoby. Dité v tomto véku
ma rozvinutou snahu pro napodobovani. Hrdina a jeho dobré Ciny se stavaji vzorem pro jeho
chovani ajednani. Ctenaf také uvita oZiveni v podobé verSovanych vlozek v pohadkovém

textu.
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1.7 Josef Capek

Pti vytvateni pracovnich listi byly pouzity pohadkové piibéhy z knihy Povidani o pejskovi
a koci¢ce tohoto vyznamného ¢eského spisovatele. Vybrané piihody pejska a koc€icky slouzily
jako ramec pro vybér vhodnych slovnich uloh. Proto povazujeme za vhodné, zminit v této

&asti prace Zivot a tvorbu pana Josefa Capka.

Subrtova ve Slovniku autort literatury pro déti a mladez II. Cesti spisovatelé (2012, s. 86-
87) uvadi, ze se Josef Capek narodil 23. biezna 1887 v Hronové. Détstvi stravil v Malych
Svatofovicich a Upici, kde vystudoval obecnou a méstanskou skolu. Mezi lety 1901 az 1903
navstévoval tkalcovskou Skolu ve Vrchlabi. Po roéni praci v tkalcovné odesel za studiem do
Prahy. Tam absolvoval Umé&leckoprimyslovou $kolu. V letech 1910-1911 navstivil Pafiz. Po
navratu do vlasti se stal ¢lenem Skupiny vytvarnych umélct. Pod jeji zastitou pusobil jako
redaktor Uméleckého mési¢niku. V obdobi prvni svétové valky se vénoval umélecké tvorbé.
Od roku 1918 putisobil v Narodnich listech. Pozdgji byl soucasti tymu, ktery vydaval Lidové

noviny. Zaroven také pracoval jako jevistni pracovnik, ilustrator a tviirce kniznich obalek.

Ve 30. letech jeho Zzivot ovlivnilo aktivni vystupovani proti faSismu a nacismu. Za své
nazory byl 1. zati 1939 zaten a postupné véznén v nekolika koncentracnich taborech.
Osudnym se mu stal koncentracni tdbor Bergen-Belsen, kde v dubnu roku 1939 zemfel na

nakazu tyfem. Jeho symbolicky hrob nalezneme na prazském vySehradském hibitové.

S mnohostrannosti jeho tvorby se mizeme setkat ve vytvarném uméni, literature, dramatu
a publicistice. Jeho literarni za¢atky byly spjaty s tvorbou bratra Karla Capka. Spole&né psali
povidky a dramatické hry (napftiklad Ze Zivota hmyzu). Samostatné se Josef Capek vénoval
tvorbé pro déti, ktera nachazela inspiraci v zazitcich z détstvi a v kazdodenni komunikaci
sjeho dcerou Alenkou. Prvotinou urCenou détskym ctenaiim byla pohadka Muj tlusty
pradédecek a loupeznici, kterd roku 1918 vysla ve svazku NUSe pohadek. Nésledné se stala

V mirné poupravené verzi soucasti souboru Karla Capka Devatero pohadek.

Jeho nejznaméjsi détskou knihou je Povidani o pejskovi a kocicce. Nejprve vychazelo po
¢astech v Lidovych novinich a do povédomi lidi se dostalo 1 diky stejnojmennému
animovanému filmu v podani Karla Hogela. Ptibéhy vznikly jako vypravéni k vlastnim
obrazkiim. Kniha pestavuje novy typ autorské pohadky. Cleni se do deseti kapitol, ve kterych
se prolind pointované Usmévné vypravéni s dialogy postav, pohddkovymi, nonsensovymi

a vychovnymi prvky. Pfibéhy zachycuji chapani svéta z pohledu déti. Zviratka predstavuji
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praveé déti samotné, které by se ve svét€¢ dospélych chovaly stejné naivné. Poprvé v détské
literatufe vstupuje autor do piibéhu jako vypravéc. Ukazatelem velké oblibenosti je tada
reedic, které ale ne vzdy byly tGplné. Néktera vydani neobsahovala kapitolu Jak pejsek
s kogickou slavili 28. ¥jen. (Subrtové a kolektiv, 2012, s. 86-87; Cetikova, 2006, s. 138)
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2 MOTIVACE

2.1 Motivace

vvvvvv

psychologie. Motivace je slozka osobnosti, ktera oznacuje souhrn vSech skute¢nosti, které
jedince podporuji nebo tlumi v tom, aby néco konal nebo nekonal. Dava lidskému chovéni
smysl. Diky poznatkiim z psychologie lze vyuzit informace o motivaci v jakémkoliv oboru
lidské ¢innosti. (Nakone¢ny, 1997, s. 5)

2.1.1 Teoretické pristupy k motivaci

V odborné literatute najdeme tadu teoretickych ptistupt, které¢ vyuzivaji rizné vykladové
principy. Nékteré se zamé&fuji vice na obsahovou stranku (jaké jsou zakladni motivy lidského
chovani, vztahy mezi nimi). Jiné se vice zabyvaji procesualni strankou (piisobeni motivi na

chovani jedince).

Pro podminky Skolni praxe oznacime jako uZitecné déleni podle paradigmat soucasné

psychologie, jak jej uvadi LokSova a Loksa (1999, s. 10-11).

e Behavioralni pfistup oznacuje jako zdroj motivace Usili vyhnout se nepiijemnym
disledkim a snahu dosahnout piijjemnych duasledkti chovéani. Zpevnéni vnéjsi

odménou povazujeme za hlavni motivacni Cinitel daného pfistupu.

e Humanisticky pfistup zastava nazor, ze lidska motivace prameni ze snahy jedince
prekrocit soucastny stav zrealizovanim jeho vyvojovych moznosti. Vyznamny diiraz

pii rozvoji motivacéni struktury je kladen na prostredi.

e Kognitivni (poznavaci) pfistup vyzdvihuje vyznam poznavacich procesii pro chovani
Clovéka. Na zéklad¢ shromazdénych poznatkli jedinec zpracovava informace

a formuluje vysledky svého rozhodnuti.

Pti chapani slozitého syst¢ému motivace neni mozné, abychom se piiklanéli pouze
k jednomu z vySe popsanych piistupti. To by byl jednostranny pohled na tuto problematiku.
Na zakladé¢ odborné literatury preferuyjeme moznost, ve které se prolinaji prvky

behavioralniho, humanistického a kognitivniho pfistupu. (LokSova a Loksa, 1999, s. 11)
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2.1.2 Pojem motivace a jeho definice

Existuje nepieberné mnozstvi definic daného pojmu. Co autor, to jina formulace obsahu
pojmu motivace. Nasim potiebam vyhovuje definice podle Pedagogického slovniku (Pricha,
Walterova a Mares, 2009, s. 158), ktera zaroven chape motivaci v souladu s vySe

nazna¢enym komplexnim piistupem. Ta charakterizuje motivaci jako:
., Souhrn vnitinich i vnéjsich faktoru, ktere:
1. spousteji lidské jednani, aktivuji ho, dodavaji mu energii;

2. zameruji toto jednani urcitym smérem (snaha néceho dosdahnout nebo se nécemu

vyhnout);
3. udrzuji ho v chodu, 7idi jeho priibéh i zpiisob dosahovani vysledkii;

4. navozuji hodnoceni vlastniho jedndni a prozZivani, vlastnich uspéchii a neuspéchii,

‘

vztahu s okolim. *

Podle Ri¢ana (2010, s. 96) pochézi slovo motivace z latinského motus, coz v piekladu
znamena pohyb. Timto terminem vyjadiujeme hybné sily naseho jednani a chovani.
Uzite€nost tohoto pojmu shleddvame v tom, Ze jednim oznacenim dokézeme objasnit fadu

jevu, se kterymi ptichazime do styku v kazdodennim zivoté.

Motivaci 1ze oznacit terminem hypoteticky konstrukt. To znamena, Ze neni hmatatelna. Je
nécim, na co si nemizeme sdhnout na rozdil od seSitu s vypracovanym domacim tkolem. Za
pomoci motivace se snazime vysvétlit, s jakou peclivosti byl ukol vypracovan. (LokSova
a Loksa 1999, s. 10)

2.1.3 Zdroje motivace
Chovani c¢lovéka vychazi bud’ z vnéjsiho popudu (incentiva) nebo z vnitini pohnutky

(potieba). RozliSujeme dva zakladni zdroje motivace.

Incentivy oznacuji vné&jsi pobidky, podnéty, skuteCnosti, které maji schopnost vzbudit
pottebu jedince. Pokud je vzbuzena potieba, vznikne u ¢lovéka motiv, ktery vede k urcitému

jednani. (o motivu vice v kapitole 2.1.4). Lze je rozd¢lit na pozitivni a negativni.
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Pozitivni incentiva vede ke zvySeni jedincova snazeni. Ptrikladem mize byt odména.

V piipadé¢, Ze dité splni své povinnosti, mize si poté ¢ist svou oblibenou knihu nebo Casopis.

Ukolem negativni incentivy je odvraceni jedince od néteho $patného. Jako piiklad
uvedeme hrozbu trestem. Zak se rad&ji ptjde uéit, protoze si chce opravit §patnou znamku,
nez aby si Sel hrat s kamarady. Pokud si totiz zndmku nezlepsi do konce tydne, rodice mu

nedovoli navstévu kina, na kterou se tési.

Potiebu charakterizujeme jako stav nedostatku nebo nadbytku, ktery naruSuje rovnovahu
organismu. Stav nedostatku ¢i nadbytku vyvolava neptijemné pocity, které nuti ¢loveéka ke

snaze 0 obnovu narusené rovnovahy. RozliSujeme potieby vrozené a naucené.

Jako potieby vrozené (primarni) oznacujeme ty, které ma clovék spole¢né s ostatnimi
zivo¢isnymi druhy. Radime sem potfebu vody a potravy, vzduchu, aktivity, spanku, tepla,
vylucovani, jistoty a bezpeci nebo sexualni pottebu. Pokud nejsou tyto potteby uspokojovany,

muze dojit k poSkozeni az zaniku organismu.

Potieby naucené (sekundarni) se utvateji v pribéhu Zivota jedince. Jsou typické pouze pro
Clovéka a podminéné spolecenskymi faktory. Mizeme mezi né zatadit potfebu poznani,
seberealizace, uznani a ocenéni, milovat a byt milovan, nékam patfit nebo potiebu vykonu.
Mohou byt uspokojovany pouze tehdy, kdyZ jsou naplnény potfeby primarni. (LokSova
a Loksa, 1999, s. 12)

2.1.3.1 Hierarchie potieb

Nejcastéji se setkdvame s hierarchii potfeb, kterou sestavil humanisticky psycholog
Abraham Harold Maslow. Podle jeho ndzoru existuji potfeby, které se snazi uspokojit kazdy

jedinec. Na lidskou ¢innost 1ze nahliZet jako zplsob, ktery vede k jejich napliovani.

cwwr

po nejvyssi. Aby mohlo dojit k uspokojeni vyssich potieb, musi byt nejprve naplnény potieby

niz§i. Potfeby jsou uspotadany hierarchicky. Graficky se velmi €asto zobrazuji jako pyramida.

vvvvvv
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seberealizace
sebenaplnéni,
maximalizace vlastniho
potancionalu
prostiednictvim
sebavvjadteani, tvofivosti,
uziti osobmchdovednosty,
astatickeho
a intalaktnalnitho ocendni

!

potreba nrnani
dosahnout pocitu viastni
hodnoty

!

potreba sounaletitost
napi. udriet 5i piatels mistet
&lenem skupiny, ziskat
uzmani kolegn &
vvznamnych nadiizenych

!

potreba bezpeti
napi. vvhoout 52
napadeni

!

froologicke potreby
jidle, voda, odpotinakatd.

Obrazek €. 1: Maslowova hierarchie potieb

2.1.4 Motiv
Ve Slovniku spisovné Cestiny pro skolu a vefejnost (1998, s. 187) najdeme u hesla motiv
tfi mozna vysvétleni. Pro nasi potiebu postaci vysvétleni, které¢ je uvedeno jako prvni:

Lwpohnutka véedomého jednani, podnét .

V literatufe se do¢teme, Ze motiv vznikne v piipadé, kdy je vzbuzena potieba. Je to vlastné
divod, pro ktery clovék za¢ne jednat vybranych zpisobem. Motivy maji blizky vztah

k chovani lidského jedince, vznikaji ve vzajemném vztahu potieb a incentiv.

Motiv Ize charakterizovat jako vSe, co je pfi¢innou chovani ¢i jednani ¢lovéka (naptiklad

potieby, zajmy, hodnoty, myslenky, cile). (LokSova a Loksa, 1999, s. 13)
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Pribéh motivacniho chovani, ktery ndm pomuze pfi objasfiovani pojmu motiv, popisuje

Pardel (1977, s. 70) nasledujicim zptisobem.

1. etapa - Jedinec si uvédomuje vznik nedostatku ve svém organismu.

2. etapa - Vsechno v okoli je hodnoceno ve vztahu k tomu, co ¢lovéku chybi. Tato

etapa obsahuje dvé slozky:
a) zadouci predmét, ktery zajisti odstranéni nedostatku,

b) ocekavani zadouciho predmétu, ktery urcuje smér a cil chovani.

3. etapa - Jedinec vykona konkrétni ¢innost, ktera ho pfiblizi k uspokojeni potieby.

4. etapa - Konecné chovani jedince, které uspokoji jeho potiebu.

5. etapa - Stav, ktery vznika po utiSeni potieby.

2.2 Motivace ve vyucovani

Zminku o vyznamnosti motivace nalezneme jiz v dile Jana Amose Komenského Didaktika
analyticka (1946, s. 31), kde je psano: ,, Pristupuj k uceni jen tehdy, byla-li u Zdaka silné
podnicena chut k uceni.” K dulezitosti motivace pii pfipravé zakli na osvojovani uciva se
vyjadiuji také NeleSovska a Spacilova (2005, s. 95), které v dile Didaktika primarni Skoly

.....

podnécuji, sméruji a udrzuji aktivitu clovéka, pak je ziejmé, jak dileZitd je motivace v ucebni

¢innosti zaku.

Pozitivni motivace Zakovy ucebni Cinnosti je dlleZitou podminkou pro jeho Skolni
uspesnost. Motivace je prostiedkem pro podporu, zvySovani a rozvoj Skolni UspéSnosti.
Motivaci ve vyucovacim procesu piizptisobujeme cili a obsahu vyucovani a také véku zak.
Jejich osobnost se v pribéhu skolni dochazky méni a vyviji, a proto je nutné meénit

I motivacni Cinitele, kterymi na n€ ptisobime.

Pro praci ucitele ma zasadni vyznam motivacni systém zakovy osobnosti. Ten lze
charakterizovat otazkou, pro¢ se zak chova tak, jak se chova. Respektive pro¢ se uc¢i nebo

neuci. Vysvétluje, jaké jsou jeho cile, zajmy, potfeby a ptani. Individualni piistup nam
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umoznuje poznani a pochopeni zdkovy hierarchie potieb, kterou lze vyuzit pro zefektivnéni

motivace i vzdélavaciho procesu vibec.

Dutlezitou roli hraje spravnost zvolené motivace. Vhodna motivace vyvolava a udrzuje
zaklv zajem o uceni, kdezto nevhodnd motivace ma ucinek opacny. Zajem zbrzdi ¢i uplné
zastavi, vyvola odpor k dané Cinnosti. Motivovat k ¢innosti bychom m¢éli v prabéhu celé

vyucovaci jednotky a ne pouze v jeji prvni (motivacni) ¢asti. (LokSova a Loksa, 1999, s. 9)

Markova (1983 cit. podle LokSova a LokSa, 1999, s. 14) zminuje nasledujici zdroje

motivace ucebni ¢innosti:
e pozndvaci potteby (z pohledu procesu poznavani a ziskavani novych poznatk);

e socialni potieby (z pohledu socialnich vztaht, které piisobi béhem vyucovani a jako

dasledek jejich vysledki);

e vykonové potieby (z pohledu naroénosti tikold, které jsou zaktim zadavany).

2.2.1 Typy motivace

Definujeme dva zékladni typy motivace, které uplatiujeme b&hem vyufovaciho

procesu. A to motivaci vnitini a vnéjsi.

Vnéj$i motivaci charakterizuji situace, kdy se jedinec u¢i pod vlivem motivacnich
¢initelt, ktefi ho ovliviiuji zvnéjSku. Mlzeme sem zaradit plisobeni ze strany ucitele,
spoluzékti ¢i rodicti. Uceni byva vykonavano pod tlakem. Je doprovazeno napétim
¢i strachem a vede k pocitim nejistoty a uzkosti. Ve $kolnim prostiedi se s timto typem

setkdvame pomeérné Casto.
Vn¢jsi Cinitelé, kteti vzbuzuji vykonnost Zaka:
e znamky;
e odména a trest;

e zaklv vztah k jinym lidem, ke spolecnosti a k vlastni budoucnosti.
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Vnitini motivace vychazi z osobniho zajmu zaka. Cinnost vykonavame kvili ni

samotné, bez jakéhokoliv vnéjsiho podnétu, ocenéni ¢i odmény. Cinnost je v tomto piipadé

realizovana ochotn¢, dostavuje se radost a uspokojeni z uceni.

Vnitini Cinitelé, ktefi vzbuzuji vykonnost zaka:

e poznavaci potieby a zajmy;

e vykonové potieby;

e socialni potfeby (potieba prestize, potfeba pozitivniho vztahu);

e potieba dosahnout Gspéchu a vyhnout se neuspéchu.

V prvnich letech $kolni dochazky u zakd pievazuje vnéjsi motivace. Aktivity jsou

navozovany zvn¢jSku. Postupem c¢asu si zaci za¢nou klast sami na sebe urCité naroky

a polozi tim zaklady pro utvéfeni vlastniho systému vnitini motivace. Tento piechod od

vnéj§i motivace k wvnitini probiha v procesu interiorizace vnéjSich pozadavka. Ucitel

vhodnym zptsobem rozviji a podporuje oba typy motivace. (LokSova a Loksa, 1999, s. 15,
18-19; Pricha, Walterova a Mare$, 2009, s. 158-159)

Vnitini motivacni orientace

Vnéjsi motivacni orientace

Uceni motivované zdjmem a zvédavosti

UcCeni motivované snahou ziskat dobré

znamky

Snaha pracovat pro svoje vlastni uspokojeni

Snaha pracovat pro uspokojeni ucitele nebo
rodice

Preference novych a flexibilnich ¢innosti

Uptednostiiovani lehkych a jednoduchych
¢innosti

Snaha pracovat samostatné a nezavisle

Zavislost na pomoci ucitele

Preferovani  vnitinich  kritérii
a neuspéchu v praci

uspéchu

Orientace na vné&jsi
vysledka

kritéria posouzeni

Obrazek €. 2: znaky vnitini a vnéj$i motivace
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2.2.2 Motivacni faktory

Rozlisujeme kratkodobé a dlouhodobé puisobici motivacni faktory. Kratkodobé faktory
pusobi silngji, zvlasté¢ u déti a dospivajicich. Z nize uvedenych mizeme prvni dva oznadit

jako dlouhodobé, ostatni jsou kratkodobéjsiho charakteru.
Naucené se mi hodi

V soucasné dobé¢ se na naSich skolach vyucuje 1 takové ucivo, které zak v redlném zivoté
nevyuzije. Zak tedy nevidi smysl, pro¢ dané problematice vénovat pozornost. Je pro ngj
nezajimava, nudna. Ucitel by se mél snazit nachdzet a rozvijet souvislosti mezi ucivem
a zajmy zaku. Pokud tuto spojitost najde, pak ma moznost pouzit jeden z nejlepsich zpisobu,

jak zaka k u¢eni motivovat.
Studium je predpokladem k dosaZeni kvalifikace (smysl snaZeni)

Dosazeni kvalifikace povazujeme za dlouhodob& puisobici cil. Zak bude odbornost
potiebovat pro ziskani zaméstnani a pro jeho dobré vykonavani. Pochopeni smyslu
kvalifikace hraje diilezitou roli. Zak si nesmi myslet, Ze odborné znalosti jsou zbyte¢né. Pak

mize dojit ke ztraté motivace ke studiu.
Dobré vysledky prinaseji uspéch a sebevédomi (cukr)

U vétsiny zakd pusobi tento faktor nejsilngji. Pocit, ze néco zvladli, jim zvedne
sebevédomi a nabudi je na dalSi Cinnost. Na tomto zdkladé¢ vznikd soutéZivost, zajem

0 znamky spoluzakti a zajem o feSeni narocnych problematickych tuloh.

Mechanismus, ktery oznacujeme terminem magicky kruh nebo kruh uspéchu, si mizete
prohlédnout na obrazku ¢. 3. Tento mechanismus lze oznacit jako ,,motor”, ktery pohani
jakékoliv uceni. Pokud ho neuvedeme do chodu, zdk se nic nenauci. A to ani v ptipad¢, ze
ostatni motivacni faktory funguji spravné. Naopak ¢im rychleji cyklus probihd, tim vice jsou

7Zaci motivovani.

Na stejném principu funguje mechanismus, ktery se uplatiuje v piipadé neuspéchu. Pokud
neni zak pochvalen, klesa jeho sebedtivéra i motivace. Dochazi k netispéchu a nasledna kritika

plodi dalsi neuspéch.
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Uspéch by mél zazit kazdy 74k, i ten nejslabsi ze tiidy. Je potieba vybirat ulohy rtiznych
obtiznosti a neustale se ujistovat, zda zaci chdpou zadani. Neméli bychom Setfit ocenénim ani

pochvalou a poskytovat hodnoceni co nejdiive po provedené ¢innosti.

posileni: 3k se setkava

dostavise spéch

s pochvalou uéitele
as ocen@nimvrstevnikad,

sam je se sebou spokojen

sebediivéra: Fak si

motivace roste spolu

ddvéfuje: ja to dokdZu,

swytrvalostia snahou,
studijniprace se zlep3uje zvy3uje se jeho sebevEdomi

asebehodnoceni

Obrazek ¢. 3: hnaci sila uéeni

KdyzZ se budu dobfe udit, bude to priznivé prijato ucitelem, spoluzaky i rodi¢i (snaha

kviili nékomu jinému)

V tomto motivaénim faktoru hraje vyznamnou roli sebevédomi. Uceni samotné Zaka
nezajima, ale nechce se stat teréem posméchu okoli. Ui se proto, aby ziskal respekt
spoluzakli a uznani od ucitele. Snaha byt lepsi nez ostatni mize prerist az k posmivani se
zaktim méné uspéSnym a zamérnému upozornovani na jejich chyby. Ucitel nesmi tyto projevy

ve tfid¢ tolerovat.
KdyzZ se nebudu u¢it, bude to mit nepiijemné a bezprostiedni dasledky (bic)

Pravidelnost v procvicovani a opakovani probraného uciva formou testi zajistuje dobrou
Giroveii znalosti a souastné motivuje. Zaci védi, ze budou kontrolovani a maji moznost se
pfipravit. Toto védomi vede k tomu, Ze v hodinach déavaji pozor. Ucitel by mél dodrzovat

nastavena pravidla, v€etné domluvenych termint.
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Véci, které se uc¢im, jsou zajimavé a vzbuzuji moji zvidavost, je to zabava (probouzeni

Zajmu)

Uceni mé schopnost uspokojit pfirozenou zvidavost jedince, ktera prameni ze zajmu
0 rozli¢né obory lidského poznani. Zaka nezaujme piedmét samotny. Jeho zajem upoutaji

¢innosti, které ucitel naplanuje tak, aby byly zajimavé a piitazlivé. (Petty, 2013, s. 54-59)

2.2.3 Demotivacni faktory

Petty (2013, s. 68-69) popisuje faktory, které snizuji motivaci zaki. Radi sem emocionalni
faktory (strach a uzkost z ptredchoziho neuspéchu), faktory prostiedi a faktory fyziologické
(hlad, hluk). Nevhodné plisobi také pfehnana motivace, kdy zaci mohou byt vlivem vycerpani

a prepracovani vystaveni stresu a jejich vykonnost klesne.

Hvozdik (1986, s. 272) mezi demotivacni Cinitele uceni zafazuje autokraticky styl
vyucovani a vyuky, kdy je zak v roli pasivniho piijemce ucitelovych piikazu. Ucitel klade
diiraz na poslunost a dodrzovani pravidel. Zak vétsinou pouze posloucha, neni mu umoznéno

vlastni produkovani.

Tento autor dale uvadi strnulost a nezajimavost zvolenych vyucovacich metod, pfistupt
a obsahu ¢innosti. Nevhodné ptisobi malé mnozstvi tvofivosti, divergentniho mysleni, feSeni

problémi a nedostate¢né rozvijeni fantazie.

Zaka odrazuje také nizkd komplexnost piipravy pro Zivot, pomérné velké mnozstvi uciva
daného osnovami, ptehnany diraz na ziskané zndmky a nadmérné pouzivani soutézi. Pfi

vnimani vysledkil soutéZeni dochazi k porovnavani s nejlepsimi zaky ve tfidé.

2.3 Motivace v matematickém vyucovani

Motivaci povazujeme za vyznamny aspekt v hodinach matematiky na zakladnich Skolach,

predmétech, ale neni nemozna. V dnes$ni dobé je fenoménem, ktery ma velky vyznam pro

uchovani problematiky, kterou si zak osvojuje prostfednictvim uceni. (Skalkova, 2003, s. 11)

Podle Skalkové (2003, s. 11-12) je primarni matematika Uzce spjata s predstavou
mechanického pocitani. Jakdkoliv nematematicka ¢innost byva povazovana za nezadouci,

zdrzuje. Zékladnim tkolem vyucovaci jednotky je naucit zdky nové a procvicit diive naucené
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ucivo. Tento ukol se vSak s vyuzitim motivace nevylucuje. Spise naopak. Vhodna motivace
muze podpofit zdjem o ucivo i o0 matematiku samotnou. Cas vénovany motivaci se uciteli jisté

ZzUroci.

Motivaci v didaktice matematiky chapeme jako: , Cinnost, prostrednictvom ktorej
vzbudzujeme zdaujem Ziakov (jedinca) o ucenie sa, koncentrujeme ich pozornost a aktivizujeme
ich k c¢innostiam.* (Fulier a Sedivy, 2001, s. 10) Je hybnou silou, ktera urduje intenzitu

nabyvanych zkusenosti a tim i poznatki.

Pti vyucovani matematice bychom méli vyuzit motivaéni potenciondl, ktery se v tomto
piredmétu skryva. Objevitelska ¢innost formuje psychiku Zaka tim, ze u ného spousti touhu po
intelektudlnich zazitcich, které mu poskytuje odhalovani matematickych zakonitosti. Vyse

popsana skutec¢nost se podili na formovéani dobrého vztahu k matematice. (Hejny, 1989,

5. 307)

Silny motivaéni impuls mohou mit podle Fuliera a Sedivého (2001, s. 11) historické Gilohy
ajejich tfeSeni, hry a zajimavé ulohy, neoCekavané postupy pii feSeni, necekané vysledky

a experimentovani.

Pravidla pro probuzeni zajmu zakl, kterd se daji pouzit nejen v hodinach primarni

matematiky, formuloval Petty (2013, s. 60).
e Davejte najevo zajem o sviij obor, bud’te zapaleni pro matematiku a jeji vyuku.

e Ukazujte propojeni se skuteCnym svétem. Predved’te, v ¢em je téma uzite¢né pro

Zivot.

e Vyuzijte tvofivosti a zvidavosti zakl, schopnosti vyhleddvat informace z rozli¢nych

zdroj.
e Piesvédcujte se o aktivnim zapojeni zakt do vyuky.
e Pravideln¢ stfidejte aktivity zaki.
e Zapojujte neobvyklé Cinnosti, vyuzivejte piekvapeni.
e Zadavejte problémové a soutézivé ulohy.

e Pokladejte zaktim ,,hadanky®, ale spravné odpovédi jim nesdélujte hned.
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e Propojte uceni s mimoskolnimi zajmy zaka.
e Dodejte svému oboru ,,0sobni rozmér*.

Podle tohoto autora osobni rozmér oznacuje vyznamnou, ale narocnou metodu, jejiz
pouziti dokaze udélat hodinu poutavou. Obecny princip, ktery chceme piedat svym Zzakam,
udélame zajimavéjsim tehdy, kdyZz jej predlozime z pohledu konkrétniho jedince na
konkrétnim ptikladé. Snazime se divat na vybrany jev, tak jak ptsobi na daného clovéka.
Skrze individualni ukazky se zak nauci abstraktnim a obecnym poznatkim. (Petty, 2013,
S. 61-62)

2.3.1 Prostiedky motivace ve vyucovani matematiky

Dle Novaka (2004, s. 25-33) mezi prostfedky motivace v matematice patii didaktické hry,
matematické soutéze, nestandardni ulohy, vyuzivani interdisciplindrnich vztahl a projektoveé

orientované vyucovani.
Didakticka hra

V dobé, kdy si dit¢ teprve zvyka na Skolu a Skolni praci (béhem prvnich rokid Skolni
dochazky), ptisuzujeme didaktické hie specificky didakticky vyznam. V tomto obdobi se
muze stat prevladajici Cinnosti ve vyuce. Jeji zaklad tvotfi vlastni pohyb a aktivni
manipulativni ¢innost spojend s po€itdnim nahlas. Ani u Zakl v pozdé&j$im véku neztraci sviij

pedagogicky smysl.

Mizeme ji zafadit do kterékoliv ¢asti matematické hodiny, vyZaduje vSak dostatecnou
pfipravu ze strany ucitele 1 zakli. Dobfe promyslend hra, kterd ma spravné stanoveny
didakticky cil, zajiStény potfebny material a pomuicky, pevné a jasné¢ stanovend pravidla

a vhodné zvolenou organizaci, v sob& ukryva silny motiva¢ni ucinek.
Matematické soutéze

Zname a vyuzivame soutéze v riznych vyznamech s odliSnymi didaktickymi cili, zdméry

a pristupy.

413

Lze je aplikovat ,,uvniti‘ hodiny matematiky formou jednorazové didaktické hry (pocetni

rozcvicka, pétiminutovka) nebo etapové soutéze. Slouzi k procviceni a upevnéni zakladnich
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poctaiskych dovednosti. Tato podoba byva ptirozenou soucasti vyucovaciho procesu primarni

matematiky.

,»Vne“ vyucovaci proces, ale v ramci realizace ve Skole, pouzivame matematické soutéze
celostatniho vyznamu, které vyhlasuje Ministerstvo Skolstvi, mladeze a t€lovychovy. Mezi né
fadime Matematickou olympiadu, Pythagoridadu a Matematického klokana. Dbame na to, aby

ucast v téchto soutézich byla spojena s pocitem tspéchu u kazdého jedince.

Uspé$nost zaka bychom neméli hodnotit pouze podle dosazenych bodd & celkového
umisténi. Pozornost zamé&fujeme i na zptisoby feseni, napady 74k a zajimavé postiehy. Ulohy
maji potencidl pro mnohem S§ir$i vyuziti ve vyu¢ovacim procesu. Na zaklad¢ vybranych tloh
mizeme vytvofit podnétné prostiedi, kde se bude zivé diskutovat, a kde bude prostor pro

navazujici ¢innosti a zakovské aktivity.
Nestandardni ulohy

Pojmem nestandardni uloha oznacuji Fulier a Sedivy (2001, s. 6-7) takovou ulohu, ktera po
zakovi pozaduje jisty stupen tvofivosti, originality a davtipu. Nelze ji fesit aplikaci znamého
algoritmu. Je zapotiebi feSeni na zakladé mysleni. Zakovi se jevi jako zajimavé&jsi, uéi ho

objevovat a nachazet nové cesty, rozviji jeho poznavaci schopnosti.

Motivovat mtize nestandardni charakter, nAmét nebo zpisob prezentace (naptiklad grafické

znazornéni). (Novak, 2004, s. 31)
Vyuziti interdisciplinarnich vztahi

Tento didakticky ptistup klade diraz na vyuzivani mezipfedmétovych vztahd. Propojuje
poznatky a metody z vice riiznych obori. Zaci fesi takové ulohy, pii kterych potiebujeme
vyuzit pfedmétové integrace. Vyhodou primarni Skoly je, Ze jeden ucitel realizuje vétSinu

vyu€ovacich pfedmétli a miize vyuZzivat pfirozené integrace, kterd se mu nabizi.

Matematické védomosti a dovednosti zaki miiZzeme vyuZit pfi integraci s u¢ivem prvouky

nebo piirodoveédy, vlastivédy, pracovnich ¢innosti ¢i ¢eského jazyka.
Projektové orientované vyucovani

Terminem projektovd metoda oznacuje vyuCovaci metodu, kterd vede zaky ke
komplexnimu feseni problému, k ziskavani zkuSenosti praktickou cestou. Rozviji schopnost

organizovat a planovat vlastni ¢innost. UCi prezentovat a obhajovat vlastni feseni. Cilem je
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vytvoreni projektu, ktery ma konkrétni vyuziti v redlném zivoté. Vybirame takova témata,
kterda dokdzou zédky motivovat, a kterd nabizeji moZznost integrace poznatki z riznych
predmétii. Klademe dlraz na ptfedvedeni a vyhodnoceni vysledk. Vyzdvihujeme pouzité
metody a postupy pfi zpracovani a ocentujeme piinos prace pro tfidu nebo Skolu. (Novak,

2004, s. 33-41)

Skalkova (2003, s. 11) zminuje jako dalsi prostfedky motivace v matematice vyuziti
ktizovky nebo pohadkového vypravéni. Ty mizeme podle potieby upravovat a piizptisobovat
probiranému ucivu i schopnostem zakl. Jejich realizace nezabere mnoho Casu a zaroven

vhodné a neobvyklym zptisobem podpoti motivaci zak.
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3 MATEMATIKA NA 1. STUPNI ZAKLADNI SKOLY

3.1 U¢ivo matematiky na 1. stupni zakladni Skoly

Podle Novaka (2003, s. 29) u¢ivem obvykle rozumime to, co se zaci maji naucit. Jinymi
slovy je to obsah matematického vyucovani, ktery specifikuji pedagogické dokumenty

(standardy, ramcové vzdélavaci programy, uc¢ebni plany, u¢ebni osnovy).

Systém kurikuldrnich dokumentii pro vzdélavani zakd od 3 do 19 let je v souladu
s principy formulovanymi v Narodnim programu rozvoje vzdélavani v CR (tzv. Bila kniha)

a ukotvenymi v zakon¢ ¢&. 561/2004 Sb., o piredskolnim, zakladnim, stiednim, vysSSim

odborném a jiném vzdé¢lavani, ve znéni pozdéjsich predpisi.

Kurikularni dokumenty jsou vytvafeny na statni a Skolni Grovni. Statni Groven zastupuji
Néarodnim program vzdélavani a ramcové vzdélavaci programy (dale jen RVP). Narodni
program vzdélavani vyty€uje pocatecni vzdelavani jako celek. Jednotlivé etapy pak vymezuji
odpovidajici RVP. Pro zédkladni vzdélavani je ur€en Ramcovy vzdé&lavaci program pro
zakladni vzdélavani (dale jen RVP ZV). Skolni turoven piedstavuji $kolni vzdélavaci

programy (dale jen SVP), podle kterych se realizuje vyuka na jednotlivych §kolach.

Vsechny dokumenty zminéné v ptredchozim odstavci jsou vetfejné, muze do nich

nahlédnout pedagogicka i nepedagogicka vetejnost. (RVP ZV, 2013, s. 5)

3.2 Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani

Zakladni vzdélavani se fidi RVP ZV od roku 2007. V soucasné dobé je zavazny upraveny

RVP ZV, ktery veSel v platnost 1. zafi 2013.

RVP ZV vymezuje spole¢né a zavazné prvky v povinném zakladnim vzdélani. Specifikuje
uroven dosazenych klicovych kompetenci zakt, vymezuje jednotlivé vzdélavaci oblasti
(jejich charakteristika, cile a obsah v podobé ocekavanych vystupi a uciva). Stanovuje
standardy pro zékladni vzdélavani, které maji napomahat pfi plnéni cild stanovenych v RVP
ZV. Podporuje komplexni pfistup pii uskuteChovani vzd€ldvaciho obsahu za pouziti
odlisnych vzdélavacich postupti, metod, forem a podpurnych opatieni s ohledem na

individualni potieby zaka. (RVP 2V, 2013, s. 6)
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Hlavnim cilem zakladniho vzdélavani je podpora utvareni a rozvijeni klicovych
kompetenci u zaka a poskytnuti pevného a spolehlivého zékladu vSeobecného vzdélani.

(RVP ZV, 2013, s. 8)

RVP ZV (2013, s. 10) definuje klicové kompetence jako: ,,souhrn védomosti, dovednosti,
schopnosti, postojit a hodnot diileZitych pro osobni rozvoj a uplatneni kazdého clena
spolecnosti“. Klicové kompetence se navzajem prolinaji a dopliuji, daji se ziskat jen jako
vysledek komplexniho vzdélavaciho procesu. Maji nadpfedmétovy charakter. U¢ivo chapeme

jako prostiedek pro jejich rozvoj.
Rozlisujeme:
e kompetence k ucenti,
e kompetence k feSeni problémd,
e kompetence komunikativni,
e kompetence socialni a personalni,
e kompetence obcanské,

e kompetence pracovni. (RVP ZV, 2013, s. 10-13)

3.2.1 Vzdélavaci oblast Matematika a jeji aplikace

Matematika a jeji aplikace tvoii jednu z deviti vzdélavacich oblasti RVP ZV. Je zalozena
na aktivnich ¢innostech, které jsou charakteristické pro praci s matematickymi objekty a pro
pouziti matematiky v realnych situacich. Poskytuje dovednosti a védomosti do praktického
zivota. Déava prostor pro rozvoj matematické gramotnosti. Klade diiraz na porozuméni
zakladnim myslenkovym postupiim a pojmim matematiky a vztahim mezi nimi. Ze strany
zakl dochazi k postupnému osvojovani vybranych pojmt, algoritmi, vybrané terminologie

a symboliky vcetné zplsobi jejich pouziti.

Vzdélavaci obor Matematika a jeji aplikace rozdélujeme na Ctyfi tematické okruhy.
U kazdého tematického okruhu uvedeme ocekavané vystupy pro 1. obdobi (1. az 3. tfida).
Povazuji za dilezité, zminit tyto ocekavané vystupy, nebot’ jsem z nich vychazela pii tvorbé

pracovnich listd.
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Cislo a pocetni operace

Zak se seznamuje S aritmetickymi operacemi a osvojuje si praci s nimi v jejich tfech
slozkdch - dovednost provadét operaci, algoritmické a vyznamové porozuméni. UCi se

ziskavat idaje métrenim, odhadovéanim, vypoc¢tem a zaokrouhlovanim.
Zak dokaze:

e pouzivat pifirozena Cisla k vyjadreni realnych situaci, spocitat prvky vybraného

souboru, vytvofit soubor se zadanym poctem prvki;

e (ist, zapisovat a porovnavat piirozena Cisla do 1000, pouZivat a zaznamenavat

vztah rovnosti a nerovnosti;
e uzivat linearni zobrazeni, zaznamenat ¢islo na ¢iselnou osu;
e zpaméti provadét jednoduché pocetni operace v oboru pfirozenych Cisel;
e fesit a vytvaret lohy, ve kterych pouziva a modeluje osvojené pocetni operace.
Zavislost, vztahy a prace s daty

74k objevuje vztahy a zavislosti v redlném Zivoté, rozpoznava uréité druhy zmén
a zavislosti znamych jevu. Je schopen pracovat s tabulkami, diagramy a grafy, umi z nich
vyCist potfebné informace. Zvladne jejich jednoduché sestrojeni. Systematicky smétuje

K pochopeni pojmu funkce.
74k dokaze:
e orientovat se v Case, fesit jednoduché ptiklady na ptevod jednotek Casu;
e piimétené veéku popsat zavislosti z redlného Zivota;
e doplnit tabulky, schémata, posloupnosti Cisel.
Geometrie v roviné a v prostoru

74k se uci poznavat a znazornovat jednotlivé geometrické ttvary, za pomoci geometrie
modelovat situace z redlného zivota, nalézat podobnosti a odliSnosti Gtvarti ze svého okoli,

orientovat se v rovin¢ a v prostoru a uvédomovat si umisténi objekti v nich. Osvojuje Si
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porovnavani, odhadovani, méfeni (délky, velikosti uhlu, obvodu, obsahu). Zlepsuje se jeho

graficky projev.
74k dokaze:

e rozpoznat, pojmenovat, popsat a vymodelovat zakladni rovinné utvary

a jednoducha télesa, najde ve svém okoli jejich zastupce;
e porovnavat velikost utvar, métit a odhadovat délku usecky;
e poznat a vymodelovat jednoduché soumérné utvary v roving.
Nestandardni aplika¢ni lohy a problémy

74k je veden k pouzivani logického mysleni. Resi ulohy, které nejsou zavislé pouze na
znalostech a dovednostech Skolské matematiky. Tyto ulohy prolinaji vSemi tematickymi
okruhy. U¢i zaky fesit problémové situace, tfidit informace, pochopit a rozebrat problém,
utfidit udaje a podminky, provadét situacni nakresy, fesit optimalizacni Glohy. V této oblasti

mohou zaZit Gspéch 1 ti zaci, ktefi jinak nejsou v matematice ptili§ uspésni.

V této tematické oblasti nejsou v RVP ZV definovany ocekavané vystupy pro 1. obdobi.
| pfesto mizZeme zdky seznamovat s timto typem uloh jiZ v prvnich tfech letech Skolni
dochazky a ptipravovat tak vhodné podminky pro praci v 2. obdobi (4. az 5. tfida). (RVP ZV,
2013, s. 26-31)

3.3 Doporuéené uéebni osnovy piredméta CJL, AJ a M pro zikladni
Skolu

V tnoru 2011 byly jako metodick4d podpora pro Skoly publikovany Doporucené ucebni
osnovy piedméti CJL, AJ a M pro zékladni $kolu. Na jejich tvorbé spolupracoval Vyzkumny
ustav pedagogicky v Praze se zastupci Ministerstva Skolstvi, mladeze a télovychovy, zastupci
zakladnich Skol a fakult vzdélavajicich ucitele. Tento dokument neomezuje autonomii $kol,
neni pevné¢ danym vzorem. Poskytuje pomoc v piipadé, kdy skola nema jasno v tom, jak
pristoupit ke tvorbé SVP nebo udebniho planu. V piipads, Ze se $kola rozhodne Eerpat
Z nabizeného materialu, provadi potfebné Upravy tak, aby wvzniklé osnovy vyhovovaly

konkrétnim podminkam.
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Material obsahuje navrh ucebniho planu (pro 1. a 2. stupent), ktery je rozpracovan do
tydennich casovych dotaci v jednotlivych ro¢nicich pro stézejni predméty a ptiklady uc¢ebnich
osnov predméti Cesky jazyk a literatura, Anglicky jazyk a Matematika. (Doporucené uéebni

osnovy predméti CJL, AJ a M pro zékladni $kolu, 2011, s. 3)

Ucebni osnovy vyucovaciho piedmétu Matematika obsahuji charakteristiku (obsahové,
Casové a organiza¢ni vymezeni vyucovaciho pfedmétu a vychovné a vzd€lavaci strategie)
a vzdélavaci obsah tohoto predmétu. Vzdélavaci obsah je pfehledné rozpracovan v tabulkach.
Najdeme v nich kody ocekavanych vystupt z RVP ZV, dil¢i vystupy, zavazné ucivo,
tematické okruhy prifezového tématu a ptresahy, vazby, rozSifujici u¢ivo a poznamky.

(Doporugené uéebni osnovy predméti CJL, AJ a M pro zakladni 8kolu, 2011, s. 9 a 44)

Charakteristika vzdélavaciho pfedmétu Matematika uvadi, Ze tento predmét vychazi
z obsahu vzdé¢lavaci oblasti Matematika a jeji aplikace (popsana v podkapitole 3.2.1).
Hlavnim cilem ptedmétu je vychovat ¢lovéka schopného aplikovat matematické poznatky
V riiznych oblastech kazdodenniho Zivota. Ucitelé matematiky: , cilené motivuji Zdaky k reSeni
matematickych problémii; vedou Zdky k matematizaci redlnych situaci a k posuzovani
verohodnosti vysledkii; rozvijeji u Zakii schopnost spravné se matematicky vyjadiovat;
podporuji u Zakii duveru v jejich schopnosti; vychovavaji Zaky k vytrvalosti, kriticnosti a tymové
spolupraci; buduji u Zdaku pozitivni vztah k matematice”. (Doporu¢ené ucebni osnovy

predmétt CJL, AJ a M pro zékladni §kolu, 2011, s. 44)
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PRAKTICKA CAST

Prvnim cilem praktické casti bylo sestavit soubor tfi pracovnich listii - pro prvni, druhy
atreti ro¢nik. Pracovni listy jsou koncipovany tak, aby vyuziti pohadkového prostiedi
podporovalo motivaci zaki v hodindch matematiky na zakladni Skole. Prvni kapitola

praktické ¢asti se zamé&fuje na charakteristiku uloh z pracovniho listu pro tieti ro¢nik.

Druhym cilem praktické casti bylo zrealizovat a vyhodnotit vyzkumné Setieni, které
V praxi ovéfovalo tlohy z pracovniho listu pro tfeti ro¢nik. Druhd kapitola se zaméfuje na
realizaci apriibéh vyzkumného Setieni a prezentuje vysledky vyzkumu. Ulohy byly
ovéfovany formou matematickych chvilek s pejskem akocic¢kou. Zpétna vazba byla

zjiStovana po kazdé zrealizované iloze metodou postupného dotaznikového Setient.

4 PRACOVNI LISTY

V ramci praktické casti této diplomové prace byly sestaveny tii pracovni listy, které
vyuzivaji pohadkové prostiedi k podpofe motivace v hodindch primarni matematiky. Pfi
vytvareni téchto pracovnich listi bylo vychazeno z RVZ ZV a Doporuc¢enych ucebnich osnov
predmétd CJL, AT a M pro zakladni $kolu. Na zakladé téchto dokumentl byly vybrany

jednotlivé ulohy, které po obsahové strance odpovidaji uc¢ivu daného ro¢niku.

Inspiraci pro tvorbu vlastnich tloh byly dostupné ucebnice matematiky (Fraus, Alter,
Prodos, Nova $kola) a sborniky Matematického klokana. Zadani iloh bylo piizpisobovano
prostfedi vybraného pohadkového piibeéhu z knihy Povidani o pejskovi a kocic¢ce od Josefa
Capka. DiileZitost pohadkového piib&hu spoéiva v tom, Ze tvoii spoledny ramec pro viechny
ulohy. Zaroven navozuje motivacni atmosféru, ktera Zaky nabada k aktivité a vyvolava jejich

touhu po fesSeni.

Pracovni list pro prvni ro¢nik se Sesti ulohami je inspirovan pohddkovym piibéhem
O pejskovi a kocicce, jak si myli podlahu. Pracovni list pro druhy ro¢nik obsahuje sedm uloh,

které dopliuji ptibch Jak si pejsek roztrhl kat'ata. Pracovni list pro tieti ro¢nik s osmi tlohami
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rozviji ptib&éh Jak si pejsek s kociCkou délali k svatku dort. VSechny pracovni listy jsou

k nahlédnuti v pfilohach této prace. (Ptiloha ¢. 1)

4.1 Pracovni list pro treti ro¢nik

Na nasledujicich strankdch se zaméfime na ulohy z pracovniho listu pro tfeti ro¢nik.
V ramci vyzkumného Setfeni byly tyto ulohy ovéfovany ve Skolské praxi. Charakteristika
jednotlivych uloh obsahuje jejich stru¢ny popis, navrh feseni a doporucené pomucky. Cilem

uloh je podpofit motivaci Zaka za pomoci pohadkového prostiedi.

Ulohy byly sestaveny jako opakovani uéiva tietiho roéniku. Pracovat s nimi miizeme jak

na konci tfeti, tak na zacatku ctvrté tiidy.

Uloha prvni

Déti neupekly jeden dort, ale rovnou dorty ¢tyfi. Doplii chybé&jici informace do tabulky. Podle
napoveédy rozhodni, ktery dort vybraly, aby ho daly pejskovi a kocicce.

DORT \ MAPA DORTU POCET KRYCHLI

‘ 4]214]

]
41412
114]

2

% | C
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Vybrany dort:
e ma dvée patra,
e je slozen z lichého poctu krychli,
e ma ve druhém patie nejméné krychli.

A) dort 1 B) dort 2 C) dort 3 D) dort 4

Z4ci se nejprve seznami se vemi stavbami z krychli a poté si dle vlastni potieby vytvofi
jejich modely z molitanovych ¢i dievénych kostek (vhodna pomucka pro podporu prostorové
piedstavivosti). Nasledné doplni chybéjici informace do tabulky dle zadani - zjisti spravné
&islo dortu, vytvoti mapu (plan) stavby, uréi poéet pouzitych krychli. Zaci hledaji spravny kli¢
pro vyplnéni tabulky. Znamé informace jsou zamérné uvedeny v ruznych sloupcich tabulky.
Druha c¢ast tlohy vede Kk pouziti vylucovaci metody. Kazda indicie postupné vyvraci jednu
moznost, dokud nezistane jediné spravné feSeni. To Zdci zaznamenaji zakrouzkovanim

spravné varianty.

Pokud Zaci vyplnéni tabulky vynechaji a fesi ulohu pouze podle indicii, neoznacujeme

tento zpUsob za Spatny, ale pozadame zaky o zpétné vyplnéni tabulky.

Uloha druha

Déti na dort napsaly pejskovi a ko€iccee. Zjisti, kterd pismena z ndpisu jsou osové soumeérna.

PEJSKOVI A KOCICCE

Jsou to pismena:

Uloha procviéuje rozeznavani osové soumérnych rovinnych tutvart. Vhodnou pomtickou
pro tuto c¢innost jsou predtisténa pismena ze zadani na malych listeccich. Moznost
manipulativni ¢innost pomtze zakim v ptipad¢, kdy nemaji rozvinutou piedstavivost natolik,
aby se pfedstava o soumérnosti utvaru odehrala jen v jejich hlavach. Pro spole¢nou kontrolu
doporucujeme pouzit pismena vytiSténd na papife formatu A4, kdy vybrani Zaci provedou

kontrolu osové soumérnosti nazornou ukazkou pied celou tiidou.
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Pfed fesenim ulohy si ujasnime, zda pismena, ktera se v napisu vyskytuji vicekrat, budeme
vypisovat jen jednou nebo pokazdé. Jako moznou variantu zaznamenani spravné odpovédi
muzeme zvolit nalepeni papirkii s vybranymi osové soumérnymi pismeny na volné misto

pracovniho listu.

Uloha tieti

Pejsek s kocickou se pustili do peceni. Spocitej priklady a zjisti, které piisady do dortu dali
a které ne. Pokud je zbytek dé€leni liché ¢islo, ptisady do dortu patii. Pokud sud¢, piisada do
dortu nepatii.

KAPUSTA  wme-mv SKORICE amr-my
B:5=___ b Mib=__ah___
SUL ome-mu
CIBULE ame-mv  3%:k=_ b QRISKY amr-mw
55:8=__ab b46=___ ab___
ZAVARENINA ome- mu RAICATA  omw-my
89:9=___ ab.___ 29:5=___ b

Uloha opakuje déleni se zbytkem. Zaci procvi¢uji vyhledavani nejbliziiho niz§iho nasobku
zadaného Cisla. Pfed feSenim této tlohy je dobré, predejit nesrovnalostem pii zapisu
netplného podilu a zbytku. Nekteti ucitelé preferuji variantu, kdy se zbytek pise do zavorky,

jini pouzivaji pro zapis zbytku zkratku zb.

Na zaklad¢ zbytku déleni rozhoduji Zaci o tom, které suroviny do dortu patii a nepatfi.
K tomu je zapotiebi znalost sudych a lichych cisel. Upozornime zaky na provadéni peclivé

kontroly pfi feSeni prikladii. Chyba ve vypoctu ma vliv na spravné rozttidéni ptisad.

Jako pomuicku mizeme pouzit obrazky zadanych surovin. Zaci vyberou a na volné misto

pracovniho listu nalepi ty suroviny, které podle jejich feSeni do dortu patfi.
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Uloha &tvrta

Pejsek s koc¢ickou dali dort do trouby v 14:15 a vyndali ho v 15:30. Kolik minut se dort pekl?

Dort se pekl minut.

Uloha zahrnuje praci s asovymi Gdaji pii feSeni situace z b&Zného Zivota. Zaci maji
zadany dva Casy (zacatek a konec peceni) a jejich ukolem je urcit rozdil mezi nimi (jak
dlouho se dort pekl). Pomtckami, které usnadni feSeni ptikladu, mohou byt dva ciferniky, do
kterych Zaci zaznamenaji ptislusné ¢asy. Mizeme pouzit i model hodin nebo skute¢né hodiny,
kde si jednotlivé Casy Zaci nastavi. Odpovéd zaznamendvaji v minutach. Po rychlejSich

zacich mtizeme pozadovat jako aktivitu navic pfevod ¢asu na hodiny.

Uloha pata

Dort chtéli ozdobit lentilkami. M¢li pét zlutych, pét Cervenych a pét modrych lentilek. Jak je
mohli poskladat do trojuhelniku, ktery vidi§ na obrazku tak, aby zadné dvé¢ lentilky stejné
barvy nebyly vedle sebe?

E©O
DD

Uloha je zaloZena na logickém mysleni. Zaci uspofadavaji pfesné dany pocet koledek dané
barvy (pét zlutych, pét modrych a pét Cervenych) do predem zadaného tvaru tak, aby zZadna
dvé¢ kolecka stejné barvy nebyla vedle sebe. Tuto podminku pfipomeneme, popiipade
doplnime nazornou ukazkou na tabuli. Velmi vhodnou pomuckou, se kterou mohou Zaci
manipulovat a provadét feseni metodou pokusu a omylu, jsou papirova kolecka vyse

jmenovanych barev. Jejich pouzitim pfedejdeme gumovani a piebarvovani. Zaci fesi nejprve
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nanecisto a poté zaznaci konecny vysledek. Vysledné feseni mohou do pracovniho listu také

nalepit.

Je dobré, upozornit na skutecnost, Ze illoha nema pouze jedno spravné feseni. V piipade
potieby tuto skuteCnost mizeme vyuzit ve sviij prospéch a podnitit zajem zakl o nalezeni

dalSich moznych feseni.

Uloha Sesta

Pomoz pejskovi a koc€icce najit spravnou cestu za détmi. Vis, ze bydli v domé, jehoz Cislo ma

na misté jednotek ¢islo o jedno vétsi nez na misté desitek.

Uloha pozaduje dovednost fesit zakladni pocetni operace. Zaci fesi fady piikladi (pocetni
hady). Dilezitost klademe na kontrolu vlastni prace, nebot” s vysledky se dale pracuje a jejich
spravnost podminiuje vyfeSeni celého piikladu. K vyfeSeni tlohy je potieba znalosti pozi¢ni
dekadické soustavy, kdy zak porovnava cislice na misté¢ desitek a jednotek. Nasledné
Z nabidnutych mozZnosti vybira to ¢islo, kterd odpovidd podmince, Ze na misté jednotek ma

¢islo o jedno vétsi nez na misté desitek.
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Uloha sedma

Kdyz pejsek s kocickou dorazili, déti zapeklité néco lustily. Byl to stary ucet, ktery nasly na
pudé. Byl z nakupu v papirnictvi. Néktera Cisla uz nebylo mozné piecist. Kocicka se na listek
podivala a za chvili uz védéla. Zkus také doplnit chybéjici Cisla.

Wa, /‘Uca

CELKEM

——————

Uloha je zalozena na principu dopliiovani chybgjicich idajii do jednoduché tabulky. Zaci
vyuzivaji znalosti ndsobilky, pisemného scitdni a od¢itani pod sebe a logické mysSleni.
V piipad¢ potieby poradime zakiim, at’ se nejdiive zaméfi na vyplnéni prvniho a tfetiho radku
tabulky. Az poté zjistuji spravné doplnéni druhého tadku tim, Ze dopocitaji Cislici na misté
jednotek a vyhledavaji takova &isla, kterd danou &islici obsahuji. Zakim dame prostor pro

provadéni pomocnych vypocti.

Uloha osma

Aby vse dopadlo dobte, pomtzeme i zlému psovi. Doplii do ptikladt chybéjici Cisla. Kazdé
¢islo ma své pismeno. Z pismenek poskladas nazev bylinky, ktera pomtize spravit bolavé
bticho.

71 318 563 827 286 6 2 456
-386 42 20 - 84 -94 -391 38
335 743 772 343 92 291 843
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Bolavé bticho vyléci

Uloha procvi¢uje pisemné séitani a odéitani pod sebe. Misto klasického poéitani, pii
kterém zjistujeme soucet a rozdil je zde pouzita metoda, kdy jsou v hotovych piikladech
vynechdny n¢které Cislice, které zaci doplnuji. Nésleduje pfifazeni piislusného pismena

k ¢islu podle tabulky a vylusténi tajenky.

Ptiklady na od¢itani l1ze fesit dvéma zpiisoby (od¢itanim i s¢itdnim). Nechame zaky, at’ si

sami zvoli cestu, jakou budou ptiklady fesit.
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5 VYZKUMNE SETRENI

Tato kapitola se bude zabyvat realizaci, pribé¢hem a prezentaci vysledkli vyzkumného

Setfeni.

5.1 Cile vyzkumného Setieni

e Ov¢fit koncepcei vybraného pracovniho listu ve Skolské praxi ve ¢tvrtém rocniku
zakladni skoly a ovéfit, zda vyuziti pohddkového prostiedi v hodindch primérni

matematiky podporuje motivaci zaka.
e Zjistit, zda zakovo osobni hodnoceni obtiznosti tlohy ovlivni jeho motivaci.

e Pozorovat a popsat pfipadné rozdily mezi pohlavimi, které vzniknou na zakladé

odlisného matematického obsahu a rozdilnych ndméth jednotlivych uloh.

5.2 Vyzkumny vzorek

Vyzkumu se zlcastnilo sedmnact Zakl ctvrtého rocniku Zakladni Skoly v Jablonném nad
Orlici. Z toho devét divek a osm chlapct. Tato pln€ organizovana Skola byla vybrana
z n€kolika divodi. DileZitou roli hrala podpora od vedeni Skoly a ochota tfidni ucitelky dané

ttidy poskytnout osm vyucovacich hodin pro realizaci vyzkumného Setteni této prace.

Vyzkumné Setfeni probihalo na zacatku Skolniho roku (v prvni poloviné fijna) po dobu
dvou tydna a bylo rozd€leno do deseti ¢asti. Volba ¢tvrtého roéniku byla zamérna. V tomto
roéniku slouzily tlohy jako opakovani a piipomenuti u¢iva. Zaci tretiho ro¢niku by alohy
zvladli vyfesit az v obdobi koncem skolniho roku. To by s ohledem na termin odevzdani této

préace nebylo mozné zrealizovat.

5.3 Metoda vyzkumného Setieni

Pro vyzkumné Setieni byla zvolena metoda postupného dotaznikového Setfeni, které bylo

rozdéleno do deseti Casti. V osmi vyucCovacich hodinidch a dvou samostatnych doméacich
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ukolech poskytovali zaci zpétnou vazbu k vyfesenym ulohdm formou kratkého hodnoticiho

dotazniku. VSechny dotazniky byly anonymni.

S ohledem na vek respondentd bylo pokladano tii az pét otazek, které¢ se mirn¢ odliSovaly
podle potieb jednotlivych aktivit. Kazdy dotaznik obsahoval otdzku na pohlavi, u které zaci
vybarvovali piislusny smajlik divky nebo chlapce. Nasledovaly otazky Skalového typu, kde
na tfistupnové Skdle zastoupené smajliky riznych nalad zaci vyjadfovali svlj ndzor
oznacenim jedné z moznosti. Zavére¢ny dotaznik obsahuje kromé¢ Skalovych otdzek také tfi
otazky oteviené. Zaci hodnoti ulohy podle obtiznosti a oblibenosti a maji zde prostor pro

odiivodnéni své volby.

Vyplnéni prvniho hodnoticiho dotazniku probé&hlo spoleéné se vSemi zaky. Prosli jsme
zadani otazek a vysvétlili si pravidla pro zaznamenani odpovédi. Nasledujici hodnoceni jiz
provadél kazdy zak samostatné, dle svého individudlniho tempa. Vyplilovani hodnoticich

dotaznikii neptesahlo ¢asovy limit deseti minut.

Vyjimku tvofil zadvére¢ny hodnotici dotaznik, ktery byl naplanovan na celou vyucovaci
hodinu. Jeho vypracovani bylo pojato formou rozhovoru o jednotlivych polozkach. Zaci méli

nejdiive moznost vyjadrit sviij nazor, ktery nasledné zaznamenali.

Ukazky jednotlivych hodnoticich dotaznikil jsou zatazeny v ptilohach. (Ptiloha €. 2)

5.4 Realizace a prubéh vyzkumného Setieni

Ulohy pracovniho listu pro tieti roénik byly ovéfovany formou matematickych chvilek
s pejskem a kocickou. Byly zadavany postupné, tak jak jsme se s nimi seznamili v kapitole
4.1. Sest tiloh z pracovniho listu fesili Zaci v hoding, dvé wilohy byly zadany jako dobrovolny

domaci ukol.

Realizace vyzkumu probihala po dobu dvou tydnu (vzdy pondéli, stieda, patek) v prvni
poloving fijna. Celkem jsem oducila osm vyucovacich hodin. Jedna hodina byla vénovana
Cteni, Sest hodin matematickym chvilkdm s pejskem a kocickou a jedna hodina zavérecnému
hodnoceni. V kazdé hodiné byl zaky vyplnén jeden hodnotici dotaznik. Zadala jsem dva

domaci ukoly, jejichz vypracovani obsahovalo i1 vyplnéni hodnoticiho dotazniku.
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Prvni spolecnd hodina - hodina ¢teni méla seznamovaci a motivacni funkci. Jejim cilem
bylo seznamit zaky s textem pohadkového ptibéhu Jak si pejsek s kocickou délali k svatku
dort a motivovat zaky k feSeni navazujicich uloh v nasledujicich hodindch matematiky.

Ptiprava je zafazena v ptilohach prace. (Ptiloha €. 3)

Realizace vyzkumného Setfeni byla zakoncena zavére¢nou hodnotici hodinou. Hlavnim
cilem hodiny bylo, ziskat zpétnou vazbu od Zzaka nejen vyplnénim zavére¢ného hodnoticiho
dotazniku, ale i rozhovorem o jejich dojmech a nazorech. Diky vlastni iniciativé zaku
obsahovala tato hodina také prezentaci tloh, které vymysleli k pohadkovému piibéhu sami
zaci. Ukazka uloh vymySlenych Zaky je zafazena v pfilohdch. Vlastni tlohy zakid nebyly

zadnym zpiisobem upravovany. (Ptiloha €. 4)

Zaci pristupovali k aktivitim a twlohdm se zajmem. Polateéni nejistota a strach
z nezndmého byly brzy piekonany a vSe jiz probihalo v naprostém klidu a pohodé. Na

nasledujicich strankach budou popsany v§echny dtlezité momenty vyzkumného Setfeni.

Na popis realizace jednotlivych ¢asti vyzkumného Setfeni bude plynule navazovat
prezentace vysledkd ziskanych z odpovidajicich hodnoticich dotaznikd. Pro prezentaci

vysledkll budeme vyuZzivat tabulek a graft.

Zaci zaznamenavali své odpovédi na Skale tfi smajliké. Vzdy dva krajni smajlici byli
doplnéni o kratké slovni hodnoceni, které popisovalo, co dany smajlik znamena. Prostfedni
smajlik vyjadfoval neutrdlni odpovéd’. Pokud se Z4k nemohl rozhodnout, volil tuto moZnost.
Pro lepsi piehlednost prezentovanych vysledktl byli smajlici vynechéani a nahrazeni pojmem
stupent hodnoceni. Vesely smajlik -stupent hodnoceni 1. Neutralni smajlik - stupefi hodnoceni

2. Smutny smajlik - stupen hodnoceni 3.
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5.4.1 Hodina ¢teni

V uvodu hodiny bylo zaktim vysvétleno, kdo je ,,nova pani uéitelka™, a pro¢ se s ni budou
nasledujici dva tydny pravidelné setkavat. Po vzdjemném piedstaveni byly zakim rozdany

predem pfipravené jmenovky (kvili snadnéjSimu a lepSimu oslovovani).

Aktivita, ktera zakiim postupné odhalovala jednotliva slova a slovni spojeni z ptibéhu, byla
pfijata se zajmem a nadSenim. Pro lepsi prehled byly listedky piipeviiovany na tabuli. Zaci se
vzili do role detektivi, kteti patraji po spravném nazvu knihy. Prvnich par pojma odstartovalo
premysleni, které bylo zakonc¢eno hlasici se vétSinou tfidy. Aby to bylo spravedlivé, vSichni

zaci najednou (po odpocitani) spravny vysledek zaseptali.

Skupinové prace ve dvojicich, pfi které Zaci z jednotlivych pismen skladali jméno autora,
probéhla bez vétsich obtizi. Po drobnych tipravach (dvé dvojice utvofili jméno Josaf Cepek)

dokazali vSichni uspotradat listecky spravné.

Pii poslechu éteného textu (prvni tfetina pohadky) sedéli zaci tiSe v lavicich a méli

dovoleno polozit si hlavu na lavici. Cteni nebylo ni¢im vyrusovano, vse probéhlo v potadku.

Nésledovalo spoleéné cteni (druha tfetina pohadky) z pfedem pfipravenych
a nakopirovanych listdl. Zaci se stidali ve ¢teni tak, jak byli vyvolavani. Kdyz nedetli, nerusili
spoluzéky a o¢ima sledovali text. Ve ¢teni se nevyskytly Zadné problémy, pouze jeden zak se
mirné se zakoktaval (dyslektik). V nasledujicim rozhovoru bylo polozeno nékolik kontrolnich

otazek. Odpovédi zakl byly spravné a potvrzovaly to, ze Zaci davali pfi Cteni pozor.

Samostatné individudlni ¢teni dle rychlosti ¢teni Zakl plynule pfechazelo k vymysleni
mozného pokratovani pohadky. Kdo mél zajem, prevypravél svou verzi pokradovani. Zaci
byli touto aktivitou motivovani do nésledujicich hodin matematiky. Dozvédéli se, Ze budou
fesit tlohy, které jim prozradi nové informace, které v textu nezaznély. Pro velky zajem se

nestihli ve vypravéni prosttidat vSichni zéci.

Pribéh hodiny byl ukliditujici. Prvotni poznéni tfidy a zakid zahnalo obavy z toho, Ze na

zacatku ¢tvrté tiidy jiz vybrany pohadkovy piibeh nezaujme.
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Prezentace vysledkii hodnoticiho dotazniku - ¢teni

Polozka 1: Libila se ti hodina ¢éteni?

Tabulka ¢. 1
Stupeii hodnoceni 1. Ano, libila. 2. Nemohu se rozhodnout. 3. Ne, nelibila.
Pocet divek 9 0 0
Pocet chlapci 7 0 0

Polozka 2: Zajima t¢, jaké ulohy budes fesit v matematické chvilce s pejskem a kocickou?

Tabulka ¢. 2

Stupeii hodnoceni 1. Zajima mé to. 2. Nemohu se rozhodnout. 3. Nezajima mé to.
Pocet divek 8 1 0
Pocet chlapci 7 0 0
Shrnuti

Vypliovani prvniho dotazniku se zucastnilo devét divek a sedm chlapct z celkového poctu
sedmnacti zaka ve tiidé. Jeden chlapec se cely prvni tyden vyzkumu neztcastnil z divodu

nemaci.

Tabulka ¢. 1 ukazuje, Ze vSem respondentiim se hodina ¢teni libila. Svilij nazor vyjadrili
vybarvenim veselého, pozitivniho smajlika. Lze tedy usuzovat, ze zvolené aktivity Zaky

bavily, upoutaly jejich zajem.

Z tabulky €. 2 vy€teme pievladajici zdjem o nésledujici hodinu matematiky. K feSeni prvni
ulohy byli pozitivné motivovani vSichni chlapci. U divek se v jednom ptipadé vyskytla
neutralni odpoveéd’, do které se mohl promitnout strach z toho, co bude nasledovat nebo mensi

obliba predmétu matematika.
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5.4.2 Matematicka chvilka s pejskem a kocickou 1

Ve stejny den jako hodina ¢teni probéhla prvni ze série matematickych chvilek s pejskem
a ko¢i¢kou. Zaci byli naladéni z predchozi hodiny a uz o piestavce netrpélivé zjistovali, co

bude nasledovat.

Uloha navazovala na pohadku v misté&, kdy déti ptipravily pro zvifatka narozeninovy dort.
Zaci se dozvédéli novou informaci, Ze dort nebyl pouze jeden, ale Ze byly &tyfi. Jejich ikolem

bylo doplnit tabulku a z ni zjistit, ktery dort déti vybraly jako nejhezci.

Zadani bylo dtkladné vysvétleno jesté pred zahajenim prace. Pochopeni ukolu nedélalo
zakim problém, neméli zddné dopliujici dotazy. Pro lepsi predstavu méli zaci moznost vyuzit
molitanovych krychli¢ek ke stavbé jednotlivych modeld. Tuto moZznost nevyuzil jediny zak ze

ttidy. A to 1 pfes to, ze na ni byli né€kolikrat upozornéni.

Pii feSeni ulohy pouzilo sedm zaki pomocné vyskrtdvani. Po vyfazeni urCité stavby
z krychli, ktera nemohla byt podle napovédy spravnym feSenim, jeji model Skrtli. Lze tedy
usuzovat, e tito zaci pracovali s obrazky staveb a ne s informacemi z tabulky. Zadny zak se
Vv pribéhu samostatné prace nepfihlasil o pomoc. VétSina Zakli zaznamenala spravnou

odpovéd’ nejen zakrouzkovanim jedné z variant ale 1 vybarvenim modelu dortu.

Kontrola tulohy probihala spolené. Zaci byli upozornéni, aby své chyby oznaGili &i
opravili vyrazné ¢i jinou barvou, aby s nimi mohlo byt dale pracovano. Jednotlivé tadky
tabulky byly kontrolovany za pomoci postaveného modelu stavby, ktery vzdy jeden zak
postavil na lavici tak, aby na néj vidéla cela tfida. Manipulaci s modely Zaci zjiStovali pocty
krychli a mapy staveb. Vylu€ovaci metodou byl zkontrolovan postup vyfazovani jednotlivych

moznosti a ur€en jediny spravny vysledek.

Spravné vypracovany pracovni list odevzdalo dvanact zakl. Dva Zaci spravné vyplnili
tabulku, ale jiz nedokazali vylucovaci metodou urcit vybrany dort. Dva Zaci ud¢€lali chybu
v doplnovani poctu krychli do tabulky. I pfes to ale zvladli tlohu vyfesit (pracovali s modely

dortd, ne s informacemi z tabulky).
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Prezentace vysledkii hodnoticiho dotazniku - matematicka chvilka 1
Polozka 1: Libila se ti uloha?

Tabulka ¢. 3

Stupeii hodnoceni 1. Ano, libila. 2. Nemohu se rozhodnout. 3. Ne, nelibila.
Pocet divek 8 1 0
Pocet chlapcii 6 1 0

Polozka 2: Byla pro tebe tloha té¢zka?

Tabulka ¢. 4

Stupei hodnoceni 1. Byla lehka. 2. Nemohu se rozhodnout. 3. Byla prilis tézka.
Pocet divek 8 1 0
Pocet chlapci 5 2 0

Polozka 3: Zajima t¢, jakou tlohu budes fesit piiste?

Tabulka ¢. 5

Stupei hodnoceni 1. Zajima mé to. 2. Nemohu se rozhodnout. 3. Nezajima mé to.
Pocet divek 9 0 0
Pocet chlapci 7 0 0
Shrnuti

Druhy dotaznik vypliioval stejny pocet respondenti jako dotaznik prvni. Hodina c¢teni
predchazela prvni matematické chvilce a pocet zaka se nijak nezménil. Odpovidalo Sestnact

zaku, z toho devét divek a sedm chlapct.

Tabulka €. 3 ukazuje, Ze osm divek a Sest chlapcii oznacilo stupen hodnoceni 1. V jednom
pfipad€ se u chlapct 1 u divek objevila neutralni odpovéd’ (stupenn hodnoceni 2) vyjadiena

vybarvenim prostfedniho smajlika.

Z tabulky ¢. 4 vycteme, ze jeden chlapec a dvé divky povazuji ulohu za stfedné tézkou.

Zde muzeme najit jistou souvislost mezi zaky, ktefi oznacili u této polozky dotazniku stupeni
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hodnoceni 2 a poétem chybné vyplnénych pracovnich listd. Ctyfi Zaci udélali pii vypliiovani

chybu, ktera se pravdépodobné promitla do hodnoceni obtiznosti této tilohy u dvou z nich.

I ptes to, ze nekteii zaci udelali chybu a oznacili tlohu jako stfedné obtiznou, z tabulky €. 5
jasn¢é vyplyva, ze motivace zaku k feseni druhé slovni ulohy nebyla negativné poznamenana.

Vsichni respondenti zvolili stupent hodnoceni 1.
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5.4.3 Matematicka chvilka s pejskem a kocickou 2

Druhia matematickd chvilka byla zahijena vzpominkou na minulou hodinu. Zaci si
pfipomn¢li, co procvicovali v pfedchozi tloze. Na zacatku hodiny probéhl kratky rozhovor
0 tom, jaky nejzajimavéjsi dort kdo kdy vid€l, co vSechno miizeme na dort napsat A ¢im vSim

je mozné ho ozdobit.

Poté byli za pomoci kratkého vypravéni, které navazovalo na pohadkovy piibéh,
seznameni se zadanim ulohy. Déti z pohddky napsaly na dort vénovani pejskovi a kocicce
a zviratka zajimalo, co to viibec osova soumérnost je a jaka pismenka z napisu jsou osoveé
soumérna. Zaci spoleénymi silami vymysleli nékolik piikladi, kterymi tento pojem vysvétlili

a nazorn¢ piedvedli.

Nasledovalo rozdani pracovnich listii a pomicek - papirovych pismen, které si zaci mohli
dle potieby prehybat a zkoumat osovou soumérnost proti oknu. Cinnost probihala v klidu.
Vsichni Zaci vyuzili nabizené pomiicky a tiidili pismenka na soumérné a nesoumérné podle
osy. Nektefi zaci pismena vypisovali, vétsina v§ak zvolila moznost nalepeni na papir (vyuZzito
dvanacti zéky). Manipulativni ¢innost s pismeny zaky bavila a zaroven jim usnadiovala

feSeni tlohy.

Vétsina zakli pochopila zaddni a pracovala samostatné. Dva Zaci potrebovali jeste
individualni vysvétleni. Pak se i oni se zaujetim pustili do prace. Problém s pismeny, ktera se
vyskytla dvakrat, byl vyfeSen tak, Ze rozhodnuti, jakym zplsobem budou zaznamenany
spravné odpovédi, bylo na Zacich samotnych (v pfipadé, Ze chtéli vypisovat vSechna pismena,

muselo tak byt u¢inéno opravdu u vsech).

Pti spolecné kontrole si kazdy opét sdm opravoval chyby v feSeni ulohy. Zakiim byla
rozdana velkd pismena a postupné po jednom chodili pfed okno a nazorn¢ odivodnovali,
kterd pismena patii nebo nepatii mezi osové soumérna. Prostor pro vyjadieni nazort k tomu,

ktera pismena délala nejvétsi problém, odhalil pismena S a C jako ty nejsloZité;si.

Jedenact zaki rozt¥idilo vSechna pismena spravné. Ctyfi Zaci nespravné uréili pismeno S.
Jeden z nich udélal chybu jeité u pismene C. Hagek u tohoto pismenka zmatl jeité jednoho
zéka, ktery ho také oznacil jako osoveé soumérné. Tento zak udélal v pracovnim listu celkem

tfi chyby (C, P, J). Jeden zak pak udélal chybu pouze v pismenu P.
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V poslednich minutach hodiny Zaci projevili zdjem o zkouméni pismen ze svych jmen.

Zjistovali jejich osovou soumérnost a celkovy pocet soumérnych pismen ve svém jménu.
Prezentace vysledki hodnoticiho dotazniku - matematicka chvilka 2
Polozka 1: Libila se ti uloha?

Tabulka ¢. 6

Stupeii hodnoceni 1. Ano, libila. 2. Nemohu se rozhodnout. 3. Ne, nelibila.
Pocet divek 8 1 0
Pocet chlapci 6 0 0

PoloZka 2: Byla pro tebe uloha tézka?

Tabulka ¢. 7

Stupei hodnoceni 1. Byla lehka. 2. Nemohu se rozhodnout. 3. Byla prilis tézka.
Pocet divek 5 4 0
Pocet chlapci 6 0 0

Polozka 3: Zajima t¢, jakou tlohu budes fesit priste?

Tabulka ¢. 8

Stupei hodnoceni 1. Zajima mé to. 2. Nemohu se rozhodnout. 3. Nezajima mé to.
Pocet divek 9 0 0
Pocet chlapci 6 0 0
Shrnuti

Pii vypliovani tfetiho dotazniku byly pfitomny vSechny divky. Chlapct se zcastnilo
pouze Sest. Jeden zak byl trvale nemocny a druhy chybél z divodu navstévy u lékafe.

Dotaznik vypliiovalo celkem patnéct respondentd.

Tabulka ¢. 6 ukazuje, ze osm divek a Sest chlapcli oznacilo oblibu ulohy stupném

hodnoceni 1. Pouze jedna divka oznacila stupen hodnoceni 2.
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Obtiznost ulohy z pohledu 7akt vyjadiuje tabulka &. 7. Ctyfi respondenti oznagili Gilohu
jako stredné tézkou, ve vSech ptipadech se jednalo o divky. U této tlohy miizeme pozorovat
rozdil mezi pohlavimi - t¢éméft pro polovinu divek byla tato uloha stfedné tézka, kdezto vSichni
chlapci povazovali tlohu za lehkou. Dle mého nézoru, ktery jsem si utvotila béhem hodiny,
byla manipulativni ¢innost pro chlapce leh¢i, pracovali rychleji a s mensim poctem chyb.
Dévcata pracovala peclivéji, potfebovala vice pomoci a také byla pii vypliovani dotazniku
vice sebekritickd. Chybovaly ob¢ skupiny, ale pocet chyb se promitl vyraznéji do hodnoceni

obtiznosti ulohy u divek.

Tabulka €. 8 znazornuje, Ze 1 ptes vétsi obtiznost ulohy a chyby, které respondenti ud¢lali
pti feSeni, byly zaci pribéhem hodiny motivovani do dalsi ¢innosti. VSichni odpovidajici

oznacili stupeit hodnoceni 1. Tedy, Ze je zajima, jakou ulohu budeme fesit priste.
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5.4.4 Matematicka chvilka s pejskem a kocickou 3

Hodina byla zahajena kratkym opakovanim jmen. Zaci se postavili do fady (chlapci

a divky zvlast) a byly jim rozdany jejich jmenovky.

Pied seznamenim s dalsi ilohou bylo zakim kratce pfipomenuto ucivo déleni se zbytkem.
Prvni ptiklad byl vyfeSen spole¢nymi silami na tabuli. Dalsi dva piiklady jiz fesili u tabule
vybrani zaci. Byly vysvétleny drobné nejasnosti tykajici se zapisu zbytku déleni. T¥ida byla

naucena psat ho do zavorky, tloha pouziva zapis za zkratku zb.

Poté jsme se prenesli zpét do pohadky a posunuli jsme se v d&ji o kousek dale do chvile,
kdy pejsek s kocickou pekli vlastni dort. Protoze surovin, které do dortu dali nebo nedali, bylo
v kniZce vyjmenovano hodng, nebylo mozné si je viechny zapamatovat. Zaci proto méli za
ukol, vypocitat ptiklady a podle zbytku déleni rozhodnout, zda zadana surovina do dortu patii
nebo ne. Zaci podle svého vypoétu zakrouzkovali moznost ano ¢ ne. Na volné misto

pracovniho listu nalepili obrazky surovin, které byly pfi peceni dortu pouzity.

Prace probihala v klidu, Zaci ¢innost pochopili. Nékolik zaka nejprve spocitalo vSechny

ptiklady a aZ poté rozd€lovalo potraviny podle zadaného klice.

Spole¢nd kontrola obsahovala ptecteni piikladu vcetné jeho vysledku, odivodnéni
zakrouzkovani ano &i ne a pfipevnéni obrazku suroviny do spravné kolonky na tabuli. Zaky

zpusob tento kontroly zaujal, kazdy chtél jit k tabuli.

Tti zaci udélali po jedné chybé v tom, Ze urcili spravné nelplny podil, ale chybovali pfi
vypoétu zbytku déleni. Ctyfi pracovni listy obsahovaly chybu, kdy byl $patné spoéitan cely
ptiklad. Pokud byla v ptikladu nalezena chyba, byl povazovan za $patné¢ vyfeSeny. A to
I v ptipadé, ze z chybného vysledku vyplynulo spravné zafazeni suroviny. Jeden respondent
vyiesil spravné pouze jediny piiklad. Po konzultaci s tfidni ucitelkou bylo zjisténo, ze dany

jedinec méa dlouhodobé problémy s timto ucivem.
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Prezentace vysledkii hodnoticiho dotazniku - matematicka chvilka 3
Polozka 1: Libila se ti uloha?

Tabulka ¢. 9

Stupeii hodnoceni 1. Ano, libila. 2. Nemohu se rozhodnout. 3. Ne, nelibila.
Pocet divek 8 1 0
Pocet chlapcii 6 1 0

Polozka 2: Byla pro tebe tloha t¢zka?

Tabulka ¢. 10

Stupei hodnoceni 1. Byla lehka. 2. Nemohu se rozhodnout. 3. Byla prilis tézka.
Pocet divek 8 1 0
Pocet chlapci 6 1 0

Polozka 3: Zajima t¢, jakou tlohu budes tesit piiste?

Tabulka ¢. 11

Stupeii hodnoceni 1. Zajima mé to. 2. Nemohu se rozhodnout. 3. Nezajima mé to.
Pocet divek 9 0 0
Pocet chlapci 7 0 0
Shrnuti

Vypliiovani ¢tvrtého dotazniku se zucastnilo devét divek a sedm chlapcti. Jeden chlapec

nebyl stale kvtili nemoci ptitomen. Celkem bylo pfitomno Sestnact zaka.

Tabulka ¢. 9 ukazuje, ze prevazné vétsiné vyzkumného vzorku se tloha libila. Objevilo se

pouze po jedné neutralni odpovédi (stupeit hodnoceni 2) u kazdého pohlavi.

Stejny pocet respondentil (jedna divka a jeden chlapec) oznacil tlohu jako stfedné tézkou.
Tyto informace vyéteme z tabulky ¢. 10. I pfes vétsi pocet chyb, které se vyskytly v fFeSeni
odevzdanych tuloh, se v hodnoceni obtiznosti nevyskytlo oznaceni stupné¢ hodnoceni 3.

Predpokladame, zZe si zaci uvédomili chyby, které udélali a ty se diky tomu nepromitly do
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hodnoceni tlohy. Zajimavé je, ze zak, ktery vypocital pouze jediny piiklad, nepovazoval tuto

ulohu za obtiznou (nevybarvil smutného smajlika).

Ze motivace Zaki do druhého tydne nebyla mensimi netsp&chy pii vypoétu piikladi nijak
ohroZena, vidime v tabulce ¢. 11. O dalsi slovni ulohu projevili z4djem vSichni respondenti

vyzkumného vzorku.
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5.4.5 Matematicka chvilka s pejskem a kocickou 4

Tato uloha byla zaddna jako dobrovolny domaci tukol, ktery mohl byt pfes vikend
vypracovan. Domaci kol obsahoval zadani ulohy, papirek s pomocnymi ciferniky, do
kterého si zaci mohli v ptipad¢ potieby zaznamenat znamé ¢asové informace z textu tlohy
a hodnotici dotaznik. Kdo chtél, mohl si doma udélat samostatnou matematickou chvilku

a vyresit, jak dlouho pejsek s ko¢ickou pekli dort.

V jedné hodin¢ bylo vSe dikladné vysvétleno, v druhé probéhla kontrola spravného
vysledku. Nejspise i diky pomoci a kontrole rodi¢t byly vSechny pracovni listy vyieSeny

spravng. U tfindcti z nich Z4ci zaznacili ¢asy do hodin, ve vSech ptipadech spravné.

Nektefi Zaci projevili zajem o pohadkou motivované slovni Glohy tim, Ze sami zkusili
vymyslet slovni tlohu, kterd vychézela z ptibehu Jak si pejsek s koc€i¢kou délali k svatku dort.
Ostatni Zaci o tuto ¢innost projevili zajem. Byl jim proto navrhnuto, aby do zavérecné
hodnotici hodiny zkusili také n&jakou ulohu vytvofit (ve volnych chvilich v hodinach,

samostatné o piestavce ¢i doma).
Prezentace vysledkii hodnoticiho dotazniku - matematicka chvilka 4
PoloZka 1: Libila se ti iloha?

Tabulka ¢. 12

Stupen hodnoceni

1. Ano, libila.

2. Nemohu se rozhodnout.

3. Ne, nelibila.

Pocet divek

9

0

0

Pocet chlapci

7

0

0

Polozka 2: Byla pro tebe Gloha tézka?

Tabulka ¢. 13

Stupeii hodnoceni

1. Byla lehka.

2. Nemohu se rozhodnout.

3. Byla prilis tézka.

Pocet divek

6

2

1

Pocet chlapci

7

0

0
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Polozka 3: Zajima t&, jakou ulohu budes fesit piiste?

Tabulka ¢. 14

Stupeii hodnoceni

1. Zajima mé to.

2. Nemohu se rozhodnout.

3. Nezajima mé to.

Pocet divek

9

0

0

Pocet chlapci

7

0

0

Shrnuti

Doméci kol véetné patého vyplnéného dotazniku odevzdalo devét divek a sedm chlapci.
Z celkového poctu Sestnacti dotaznikll se plny pocet vratil zpét. Dobrovolny domaci ukol

vypracovali vSichni zaci.

Podle udajii v tabulce ¢. 12 se ke stupni hodnoceni 1 a vybarveni pozitivniho smajlika

jednotng priklonil cely vyzkumny vzorek. Uloha se libila v§em respondentiim.

Tabulka ¢. 13 ukazuje na patrny rozdil mezi pohlavimi. VSech sedm chlapcti oznacdilo
ulohu jako lehkou. U divek byla oznacena za lehkou v Sesti ptipadech, dvé divky ulohu
ohodnotily stfedni obtiznosti a jedna divka povaZovala ulohu za pfili§ téZkou. U daného

[ 24

chlapce.

Muzeme usuzovat, ze dana tloha byla feSena za pomoci rodic¢d. A to hlavné u divek. I pies
to, Ze se objevilo oznaceni Ulohy jako stfedné té¢zké a téZké, nebyla v Zadném

z vypracovanych domacich kol nalezena chyba.

Motivaci zakd do dalsi matematické chvilky vyjadiuje tabulka ¢. 14, kde muZeme

vysledovat jasny zajem o dalsi slovni tlohy.
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5.4.6 Matematicka chvilka s pejskem a kocic¢kou 5

Na dnesni hodinu byl pfipraven, dle nazoru tfidni ucitelky této tfidy, jeden

vvvvvv

Pted feSenim dne$ni ulohy Zaci za pomoci vlastnich zkuSenosti vyjmenovavali suroviny,
kterymi bychom mohli ozdobit dort. Na kratky rozhovor navazovalo vypravéni, ze kterého
vyplynul dnes$ni kol - pomoc zvifatkim se zdobenim dortu. Za pomoci ukdzky na tabuli
a slovniho komentare bylo zakiim vysvétleno, co znamend, Ze dvé lentilky stejné barvy

nemohou byt vedle sebe.

V feSeni pomahala zakim pomiticka v podob¢ barevnych kolecek, kterou mohli vyuzit
k vymodelovani situace. S kole¢ky mohli libovolné manipulovat a pouzit metodu pokusu
aomylu k nalezeni systému v uspofadavani. Tato pomucka zaky zaujala, vyuZili ji vSichni
zaci. Drive nez kolecka nalepili nebo nakreslili na papir (sami si mohli zvolit metodu
zdznamu), byl jejich navrh zkontrolovan. Zaci, ktefi si nevédéli rady, byli po chvilce

samostatné prace drobnou pomoci nasmérovani k vyteseni.

Zaci, ktefi mé&li prvni navrh hotovy, projevili zdjem o tvorbu daldich moznych variant
feSeni. Rychlejsi feSitelé méli za ukol hledat zakonitost, podle které je mozné ulohu fesit

a zjistit, jaky je celkovy pocet feseni této ulohy.

Kontrola prob&hla spole¢né. Zaci vyvésovali jednotlivé navrhy na tabuli, seznamovali se

S riznymi moznostmi feSeni (dohromady Sest moznosti) a samostatné provadéli kontrolu.

Pét déti vymyslelo jednu spravnou variantu, sedm déti dvé varianty a pét déti dokonce tii

varianty mozného feSeni této ulohy. Nebyl zak, ktery by nebyl schopen danou tlohu vyfesit.
Prezentace vysledki hodnoticiho dotazniku - matematicka chvilka 5
Polozka 1: Libila se ti uloha?

Tabulka ¢. 15

Stupeii hodnoceni

1. Ano, libila.

2. Nemohu se rozhodnout.

3. Ne, nelibila.

Pocet divek

9

0

0

Pocet chlapci

8

0

0
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PoloZka 2: Byla pro tebe tloha t€zka?

Tabulka ¢. 16

Stupeii hodnoceni 1. Byla lehka. 2. Nemohu se rozhodnout. 3. Byla prili§ tézka.
Pocet divek 6 3 0
Pocet chlapci 7 1 0

Polozka 3: Zajima t¢, jakou tlohu budes fesit pristeé?

Tabulka ¢. 17

Stupei hodnoceni 1. Zajima mé to. 2. Nemohu se rozhodnout. 3. Nezajima mé to.
Pocet divek 9 0 0
Pocet chlapci 8 0 0
Shrnuti

Sesty dotaznik vypliiovala cela tfida v plném poétu - viech sedmnact zaki. Reseni tilohy se

zucastnilo devét divek a osm chlapcti.

Jasné ukazatele obliby obsahuje tabulka ¢.15. VSichni respondenti oznacili stupeii

hodnoceni 1 a dali najevo, Ze Gloha zaujala a libila se.

Mirnou rozdilnost mezi pohlavimi, co se tye hodnoceni obtiznosti ulohy, vycteme
z tabulky €. 16. | ptes alespon jedno spravné feSeni u kazdého z dotazovanych, oznacili jeden
chlapec a tfi divky ulohu jako stfedn€ obtiznou. Celkem ctyfi respondenti zvolili stupen
hodnoceni 2. Ukazuje se zde drobna rozdilnost mezi divkami a chlapci v oblasti
predstavivosti a manipula¢ni Cinnosti, které jsou potiebné k vyfeSeni ulohy. Miizeme

usuzovat, ze chlapcim tyto aktivity délaji mensi problémy nez divkam.

Tabulka ¢. 17 ukazuje zajem celého vyzkumného vzorku o dalSi tlohu motivovanou
pohadkou O pejskovi a kocicce. Motivace zaktl k feseni uloh byla i na zacatku druhého tydne

na velmi vysoké urovni.
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5.4.7 Matematicka chvilka s pejskem a kocic¢kou 6

Vypracovani druhého domaciho ukolu obsahovalo vyfeSeni ulohy a poskytnuti zpétné
vazby vyplnénim hodnoticiho dotazniku. Pfi dobrovolné matematické chvilce zaci pomahali
pejskovi a koc€ic¢ce najit spravnou cestu k domecku, ve kterém bydli déti, aby je mohli pozvat

na svj dort. Tato zapletka déti zaujala, nékteré se do feSeni pustily hned po skonceni hodiny.

V uvodni ¢asti nasledujici hodiny byla zkontrolovéana spravnost feSeni ulohy véetné dil¢ich
vypoéti. Kontrolu Zaci provadéli sami. Chyby oznacovali barevnou pastelkou. Zakam, kteii

udélali chybu (i kdyz si ji sami opravili), ne¢inilo problém, piiznat se pied celou tiidou.

Sestnact pracovnich listi neobsahovalo zadnou chybu. Na né&kolika pracovnich listech se
objevilo skrtani, kdy Spatny vypocet vedl k tomu, ze v pocetni fad¢ vznikl ptiklad, ktery nesel
dale fesit. Zak se diky této situaci vratil k pfedchozim vypoétim, nasel chybu a opravil ji.
Pouze v jediném piipadé se objevila pocetni fada s chybnymi vypocty, kde zak svou chybu

neodhalil.
Prezentace vysledki hodnoticiho dotazniku - matematicka chvilka 6
Polozka 1: Libila se ti uloha?

Tabulka ¢. 18

Stupeii hodnoceni

1. Ano, libila.

2. Nemohu se rozhodnout.

3. Ne, nelibila.

Pocet divek

9

0

Pocet chlapci

8

0

Polozka 2: Byla pro tebe Gloha tézka?

Tabulka ¢. 19

Stupeii hodnoceni

1. Byla lehka.

2. Nemohu se rozhodnout.

3. Byla piilis t&zka.

Pocet divek

9

0

0

Pocet chlapci

8

0

0
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Polozka 3: Zajima t&, jakou ulohu budes fesit piiste?

Tabulka ¢. 20

Stupeii hodnoceni 1. Zajima mé to. 2. Nemohu se rozhodnout. 3. Nezajima mé to.
Pocet divek 9 0 0
Pocet chlapci 8 0 0
Shrnuti

Za domaci ukol vyplnilo sedmy hodnotici dotaznik devét divek a osm chlapct.
Z celkového poctu sedmnacti vydanych dotaznikli bylo také vSech sedmnact vraceno. Domaci

ukol tedy vypracovali a odevzdali vSichni Zaci ze tfidy.

Tabulka ¢. 18 ukazuje, ze deviti divkdm a osmi chlapcim se uloha libila, vSechny

dotazniky obsahovaly u této polozky stupen hodnoceni 1 a vybarveného veselého smajlika.

Z tabulky ¢. 19 vyéteme, ze danou ulohu povazuje dany vyzkumny vzorek za lehkou,
nebot’ se neobjevil jiny stupenn hodnoceni nez 1. VSech sedmnact respondentli jednoznacné

oznacilo veselého smajlika. Lze tedy usuzovat, ze pro dany vyzkumny vzorek mohla byt

S 4

I ptes snadnost ulohy sledujeme v tabulce €. 20 jasny zdjem Zakl o dal$i tlohu. Sedmnact

zaki zvolilo stupen hodnoceni 1.

66




5.4.8 Matematicka chvilka s pejskem a kocickou 7
Pokracovani piibéhu pieneslo pejska a kocicku k détem, které si jejich ptichodu ani
nevsimli, protoze byly zaujaty jinou Cinnosti. Jako motivacni prvek zde byla pouzita situace,

kdy kocicka znala vysledek (spravné doplnéni ¢isel) a ukolem zakt bylo, pfijit na néj také.

Zéci pochopili zadani tlohy, se zijmem se pustili do feSeni. Aby se predeslo Skrtani
a naslednému zmatku v doplnénych ¢islech, byli Zaci upozornéni, at’ nejdiive pisi tuzkou. Byl
Jim dan dostatecny prostor pro samostatnou praci. Pouze v piipadé, ze zak dlouho nemohl
pfijit na princip dopliovani, byla mu poskytnuta pomoc formou nékolika jednoduchych

otazek, které ho méely navést na spravnou cestu.

Po samostatné praci nasledovala prace ve dvojicich. Tento postup byl vymyslen az
Vv prub¢hu hodiny, nebot’ fada zaki méla néjaky napad na feseni, ale nedokazala ho dotdhnout
do konce. Konzultace se spoluzédkem nabizela vétsi Sanci k vzajemné pomoci a vymysleni
feSeni. Zaci si vzajemné pomahali, radili si, navadéli se na spravné feseni. Viechny dvojice

(a jedna trojice) dosli béhem své debaty k néjakému vysledku.

Pii spole¢né kontrole Zaci vysvétlovali diivody umisténi ¢isel. Spole¢nymi silami zvladli
vysvétlit a doplnit chybgjici ¢isla. Princip vyplilovani chybéjicich udaji byl v zavéru hodiny
pochopen celou tiidou. Jedna dvojice doplnila do druhého fadku chybné ¢islo, ostatni vyfesili

ulohu dobfe.
Prezentace vysledki hodnoticiho dotazniku - matematicka chvilka 7
Polozka 1: Libila se ti uloha?

Tabulka ¢. 21

2. Nemohu se rozhodnout.

Stupeii hodnoceni

1. Ano, libila.

3. Ne, nelibila.

Pocet divek

9

0

0

Pocet chlapci

8

0

0
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PoloZka 2: Byla pro tebe tloha t€zka?

Tabulka ¢. 22

Stupeii hodnoceni 1. Byla lehka. 2. Nemohu se rozhodnout. 3. Byla prili§ tézka.
Pocet divek 4 5 0
Pocet chlapci 1 7 0

Polozka 3: Zajima t&, jakou ulohu budes fesit piiste?

Tabulka ¢. 23

Stupei hodnoceni 1. Zajima mé to. 2. Nemohu se rozhodnout. 3. Nezajima mé to.
Pocet divek 9 0 0
Pocet chlapci 8 0 0
Shrnuti

Devét divek a osm chlapci - celkem sedmnact zakd se zacastnilo vyplnéni osmého

dotazniku.

Z tabulky ¢. 21 vycteme kladné hodnoceni oblibenosti této ulohy. VSichni respondenti
vyzkumného vzorku vyjadiili svij nazor vybarvenim pozitivniho smajlika vyjadiujiciho

stupeil hodnoceni 1.

Nazory respondentil na obtiznost llohy ukazuje tabulka ¢. 22. Celkem dvanact respondenti
hodnotilo tlohu jako stiedné obtiznou, z toho pét divek a sedm chlapcii. Pouze pro jednoho
chlapce a ctyfi divky byla uloha lehka. 1 ptes ptevladajici stupenn hodnoceni 2 v oblasti
obtiznosti ulohy byla diky zapojeni prace ve skupinach vétSina pracovnich listi vyplnéna
spravné. Velice vyznamny rozdil se objevuje mezi jednotlivymi pohlavimi. U divek je stupen
hodnoceni 1 a 2 v rovnovaze, u chlapct stupent hodnoceni 2 siln¢ pfevazuje. Lze tedy usoudit,
ze v ramci vyzkumného vzorku déla mechanické pocitani chlapcim vétsi problém nez

divkam.

Zajem zaka o dalsi a zaroven posledni matematickou chvilku vyéteme z tabulky ¢. 23.

Motivace k dalsi ¢innosti zlstava i pred feSenim posledni ulohy na vysoké urovni.
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5.4.9 Matematicka chvilka s pejskem a kocickou 8

V posledni matematické chvilce s pejskem a kocickou byl kol zaki takovy, ze museli
dopocitat chybéjici Cisla a podle nich setadit pismenka tak, aby vysel ndzev bylinky, ktera
pomuize zIému psovi od bolesti biicha. Zaci tlohu pfijali s nad$enim. Debatovali o tom, zda si

pes za svij ¢in pomoc zaslouzi. Nakonec dosli k nazoru, Ze ano a pustili se do feseni.

Zadani zaci pochopili rychle. Potfebovali pouze podrobnéji vysvétlit, jakym zpiisobem
pfifazovat ¢islim pismenka, a jak to zaznamenavat. Néktefi do volnych poli¢ek zaznamenali
¢isla (piivodné bylo zamysleno, Ze budou rovnou dopisovat pismena) a samotnd pismena psali

vedle policek.

Néekolik zakia pottebovalo pomoci s piiklady na od¢itani. Nedokazali najit systém, jak se
dobrat k vysledku. Kazdému byly poskytnuty rady podle jeho individualnich potieb. Byli

vedeni k myslence, ze mohou pouzit k feSeni téchto ptikladii i s€itani.

Samostatna prace probihala v klidu az do chvile, kdy né€kolik vS§imavych zakl objevilo
chybu v jednom z ptiklad. Nebylo mozné doplnit ¢islo, které by odpovidalo spravnému
pismenu. Nastald situace byla vyfeSena tak, Ze Zaci v€déli, které pismenko (Cislo) se musi
doplnit a méli za kol upravit piiklad tak, aby byl v pofadku. Zaci se seznamili s tim, Ze kazdy
muze udelat chybu. Na chybu byli vSichni zaci upozornéni, vysledné feseni celé ulohy jiz

nedélalo problém.

Spole¢nd kontrola probéhla zndmym zplisobem - vybrani jedinci piecetli priklad,

vysvétlili, pro¢ doplnili dané ¢islo a pfifadili spravné pismenko.

VSichni Zaci zvladli spravné vytesSeni ukolu 1 diky moZnosti sebekontroly. Pokud doplnéné

¢islo nebylo spravné, vzniklé slovo neddvalo smysl a feSitel byl nucen hledat jiné feSeni.
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Prezentace vysledki hodnoticiho dotazniku - matematicka chvilka 8
Polozka 1: Libila se ti uloha?

Tabulka ¢. 24

Stupeii hodnoceni 1. Ano, libila. 2. Nemohu se rozhodnout. 3. Ne, nelibila.
Pocet divek 9 0 0
Pocet chlapcii 8 0 0

Polozka 2: Byla pro tebe tloha tézka?

Tabulka ¢. 25

Stupei hodnoceni 1. Byla lehka. 2. Nemohu se rozhodnout. 3. Byla prilis tézka.
Pocet divek 7 2 0
Pocet chlapci 6 2 0
Shrnuti

Posledni spolecné stravené hodiny matematiky a vypliiovani ptedposledniho devatého

dotazniku se zacastnili vSichni Zaci ¢ili devét divek a osm chlapci.

Na polozku ¢islo dva odpoveédéli vSichni Zaci kladnég, jasnou pfevahu stupné hodnoceni 1

vidime v tabulce ¢. 24.

Informace 0 obtiznosti ulohy uvadi tabulka ¢. 25, kdy shodné dvé divky a dva chlapci
oznacili ulohu jako stfedné obtiznou. Ostatni respondenti povazovali feSeni tlohy za snadné.
| pfes to, Ze pracovni listy byly vyplnény bez chyb, mizeme soudit, Ze n&kteti Zaci ulohu
vyfesili za pomoci logického uvazovani tak, aby slovo davalo smysl, ne pouze matematickym

vypoctem.
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5.4.10 Zavérecény hodnotici dotaznik

Na zacatku hodiny si zaci na lavici pfipravili vS§echny své vypracované tlohy (kazdy zék
mél svou slozku, do které¢ si v prubéhu dvou tydnii zakladal vyfeSené ulohy). Pokud nékomu
nektera tloha chybéla, mohl se podivat k sousedovi v lavici a nechat si od n¢ho vysvétlit,
0 &em tloha byla, jak se fesila. Zaci objevili problém, Ze Glohy nejsou o&islované. Nevédéli
tak, ktera uloha méla jaké Cislo. Tato informace byla potfebna pro vypliovani dotazniku,
aproto byl nedostatek napraven tim, ze byly jednotlivé ulohy ocislovany piimo v hodiné

podle toho, v jakém potadi byly feSeny.

Zavéretny dotaznik byl vypliovan spoleéné - zaci ukazovali tlohy, které podle nich
vybéru. M¢li prostor pro vlastni poznamky a komentafe. Odpovédi poté zaznamenali do

dotazniku.

Po vyplnéni dotazniku nastal ¢as na tlohy, které Zaci vymysleli sami. Tato ¢innost nebyla
puvodné planovana ucitelem, ale poté, co zaci s prvnim domacim tkolem pfinesli své vlastni
ulohy, byla pro velky zajem tato aktivita zapojena do hodin. Pokud mél nékdo zadanou ulohu
hotovou, mohl se vénovat tvorbé vlastni tlohy, ktera navazovala na pohadkovy p¥ibéh. Zaci
béhem druhého tydne vymysleli velké mnoZstvi tloh, nékteré velmi povedené. Zijem
0 prezentaci své ulohy méli vSichni zaci. Kazda tloha byla s zaky prodiskutovana. Vyzdvihli

jsme jeji klady a pochvalili zaky za aktivitu.
Na zavér hodiny jsem se rozloudila s zaky a pod€kovala jim za spolupraci.
Prezentace vysledkii zavéreéného hodnoticiho dotazniku

Vyplilovani desatého a zaroveil posledniho dotazniku se zucastnilo vSech sedmnéct
respondentll vyzkumného vzorku. V ramci hodnotici hodiny sviij nazor vyjadiilo devét divek

a osm chlapcti.
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Polozka 1: Ktera uloha byla nejleh¢i? A proc?

Graf¢. 1

1

0

uloha 1 | uloha 2 | dloha 3 | uloha 4 | dloha5 | Uloha 6 | Uloha 7 | uloha 8

| divky 1 0 1 0 1 4 2 0

M chlapci 0 1 2 2 2 1 0 0
celkem 1 1 3 2 3 5 2 0

Graf ¢. 1 zobrazuje rozloZeni vyzkumného vzorku pii vybéru nejlehéi slovni ulohy
z pracovniho listu pro tfeti ro¢nik. Divky povaZovaly za nejsnadné&;jsi tilohu ¢islo 6. U chlapct
vidime, Ze vzdy dva Zaci oznacili tilohu 3, 4 a 5. V celkovém souhrnu byla jako nejlehéi
slovni uloha oznacena uloha s ¢islem 6, kterou zvolilo pét respondentti. Nasledovaly tlohy

3 a5, které shodné vybrali tfi Zaci a tlohy 4 a 7, které oznacili Zaci dva.

row

Dtivodem pro oznaceni tlohy cislo 6 jako nejjednodussi zaci uvedli to, Ze zadané pocetni
operace pro n€ byly jednoduché, nedélaly jim problém a maji jejich pocitani radi. Svou roli
hrélo 1 grafické ztvarnéni, které Zci jiz znali. U ulohy 5 jasné pfevaZoval nazor, Ze tloha byla
snadna diky vyuziti manipulativni ¢innosti s barevnymi kolecky. Uloha 3 byla povazovana za
jednoduchou, protoZze dani zaci maji radi déleni se zbytkem. V tomto hodnoceni sledujeme
tendenci, kdy Zaci jako nejleh¢i oznacovali tu ulohu, jejiz ucivo jim pii feSeni nedélalo
problém a zaroven se do jisté miry promitlo i to, jak se Gloha zakim libila, jak je zaujala, jak

k ni byli motivovani.

72



Vv

Graf¢. 2
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2 __
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il
Uloha 1 | uloha 2 | uloha 3 | tloha4 | uloha 5 | uloha 6 | loha 7 | uloha 8
W divky 0 0 0 2 2 0 4 1
B chlapci 1 0 0 0 0 0 5 2
celkem 1 0 0 2 2 0 9 3

vvvvvv

vvvvvv

byly: narocnost ptikladi (dopliiovani chybéjicich Cisel, se kterym Zzaci diive nepracovali),
dlouha doba, nez ptisli na princip feSeni a pro zaka slozity princip feseni. V diskuzi k tomuto
ptikladu Zaci kladné ohodnotili praci ve dvojici. Uvedli, ze pokud nemohli sami pfijit na
princip vypliovani, tak se spoluzakem se fesilo 1épe. Kazdy z nich m¢l napad, ktery ptispél ke
spolecnému vyteseni a pocitu uspéchu. U tlohy osm Zaci uvedli, Ze pro n€ byla obtizna diky
chybg, nad kterou se museli zamyslet a dale s ni pracovat. Uloha 4 byla pro ziky obtizna,
nebot’ jim délaji problém hodiny a orientace v ¢ase. Volbu tlohy 5 odiivodiiovali Zaci tim, ze

jim dé€lalo problém skladani barevnych kolecek do pozadovaného tvaru podle pravidel.
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Polozka 3: Kterd tloha se ti nejvice libila? A pro¢?

Graf ¢. 3

9

8

7

6

5

4

3

2

w am b

o | 1 |

uloha 1 | uloha 2 | dloha 3 | Uloha 4 | uloha 5 | Uloha 6 | Uloha 7 | Gloha 8
B divky 1 0 0 1 5 2 0 0
B chlapci 1 0 1 1 3 1 1 0
celkem 2 0 1 2 8 3 1 0

Graf & 3 znazoriuje oblibenost jednotlivych uloh. (Zaci byli pfedem upozornéni, at
vybiraji ulohu, kterd se jim nejvice libila a zaujala je, bez ohledu na to, jestli pii jejim feseni
udélali néjakou chybu.) U obou pohlavi se nejcastéji vyskytla odpovéd’, kterd oznacila llohu

5. Celkem tuto tlohu oznacilo osm zaki. Ttikrat byla vybrana uloha 6, dvakrat Glohy 1 a 4.

Bavila mé& a mohl jsem si hrat pti hoding, byla vesela a zabavna, bylo to néco nového. To
byly nejcastéjsi odpovedi na otazku, pro¢ se zaktim libila uloha Cislo 5. Z diskuze samotné
vyplynulo, Ze velkou roli pfi hodnoceni obliby této tlohy hrala moZnost vyuZit manipulacni
ginnosti s barevnymi kolecky. Uloha ¢&islo 6 zaujala svym zadanim a tim, Ze poéitani zaky
velmi bavilo a m&li moZnost fesit velké mnozstvi piikladd. Uloha 1 se libila z diivodu, Ze Zaci
radi tesi priklady se stavbami z krychli a tim, Zze méla zajimavy piibéh. U ulohy 4

0 oblibenosti rozhodla skutec¢nost, ze zéaci radi pracuji s hodinami a ¢asovymi udaji.
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Polozka 4: Ptislo ti zajimavé, spojit pohadku s matematikou?

Tabulka ¢. 26

Stupeii hodnoceni 1. Libi se mi to. 2. Nemohu se rozhodnout. 3. Nelibi se mi to.
Pocet divek 9 0 0
Pocet chlapci 8 0 0

Z tabulky ¢. 26 vycteme, ze vSichni respondenti vyjadrili svij nazor vybarvenim veselého
smajlika. Tim dali najevo, ze deviti divkam a osmi chlapcim se spojeni pohadky
s matematikou libilo. Ve vztahu k motivaci zaki miizeme usoudit, Ze toto spojeni podpoftilo

motivaci zakl k feSeni uloh.
Polozka 5: Chtél/a bys v dalSich hodindch matematiky takové ulohy jesté né¢kdy zopakovat?

Tabulka ¢. 27

Stupeii hodnoceni 1. Ano, chtél/a. 2. Nemohu se rozhodnout. 3. Ne, nechtéla.
Pocet divek 9 0 0
Pocet chlapci 8 0 0

Tabulka ¢. 27 ukazuje, ze zaci byli v pribéhu vyzkumného Setfeni motivovani natolik, aby
meli zajem o dal§i feSeni uloh s pohddkovymi motivy. Sedmnact respondentii zvolilo
odpovéd’ Ano, chtél/a. Je tedy jasné, Ze Zaky tlohy bavily. Byla u nich podporovana motivace

K jejich feseni, ktera se projevila v zajmu o dals$i podobnou ¢innost.

5.5 Zavér vyzkumného Setieni

Vyzkumné Setieni prob&hlo podle pfedem piipraveného planu. V praxi byly ve Ctvrtém
ro¢niku vyzkouseny vSechny tlohy z pracovniho listu pro tfeti ro¢nik. Byly doplnény o jednu
hodinu ¢teni a jednu zavérecnou hodnotici hodinu. Po kazdé z deseti ¢asti vyzkumného

Setieni zaci vyplinovali kratky hodnotici dotaznik.

Zaci ochotné spolupracovali a plnili zadané ukoly. Nevyskytl se zadny zavazny problém.

O podpote motivace zaki k feSeni zadanych slovnich tloh jasné hovoii vysledky, které jsou
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zpracovany u kazdé c¢asti vyzkumného Setfeni individudlné. V zavéreéném hodnoticim
dotazniku je spojeni pohadky s matematikou jednohlasné posuzovano jako zajimavé,
motivujici. Respondenti vyjadiili zdjem o dalsi ¢innosti podobného typu. O motivaci zaku
svedci také jejich zdjem o tvorbu vlastnich tloh na pohadkové téma a vypracovani domacich

ukold v§emi respondenty, kterym byly zadany.

Hodnoceni obtiznosti miizeme brat jako proménlivy faktor, kdy kazdy respondent vyjadril
svijj individualni nazor. Uloha, ktera je danym vyzkumnym vzorkem povaZovéna za nejt&zsi,
muze byt jinou skupinou respondentt hodnocena zcela odlisn¢é. Miizeme fici, ze 1 pies vyssi
obtiznost nékterych twloh a chyby v jejich feSeni, nedochazelo ke snizovani zajmu
0 nasledujici ulohy. Projevila se zde dulezitost motivace podpofena spojenim matematiky

a pohadky.

U uloh, které byly vSemi zaky daného vyzkumného vzorku hodnoceny jako lehké, bych

vV

pracovala podle znalosti zaki, pro které bych pracovni listy pfipravovala.

Pozorované rozdily mezi pohlavimi jsou nejvice patrné pii hodnoceni obtiznosti
jednotlivych slovnich uloh. Divky mély vétsi problém pfti feSeni tloh, které vyzadovaly
zapojeni predstavivosti (osova soumérnost pismen, hodiny, uspofadani barevnych kolecek).
naopak hodnotilo jako obtizn&jsi tilohu, ve které bylo potieba pracovat s ¢isly, dopocitavat

chybéjici udaje.

Co se tyka motivace dévcat a chlapcl, nebyly nalezeny Zadné vyrazné rozdily. Lze tedy

usoudit, Ze k feSeni tloh byly obé€ skupiny motivovany stejné.

Diky moZnosti zrealizovat tento vyzkum jsem zjistila, Ze 1ze u Zaki vhodné podporovat
arozvijet motivaci za pomoci pohadkového ptibéhu a ptizpiisobeni slovnich uloh tak, aby
dopliiovaly a prohlubovaly vybrany piibéh. Realizace matematickych chvilek s pejskem
a kocickou pomohla odkryt a vylepsit chyby a nejasnosti v jednotlivych tlohach. Poskytla mi

dilezitou zpétnou vazbu od zakd.
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ZAVER

Tvorba diplomové prace s nazvem Pohddka jako motivace v hodindch primarni
matematiky pro m¢ byla zajimavym a pou¢nym zazitkem, ktery m¢& obohatil v mnoha
smérech. At nastudovanymi informacemi, tak i zkusenostmi ziskanymi pfi tvorbé pracovnich

listi a pii jejich oveéfovani s détmi. Ve své diplomoveé praci jsem si stanovila tfi hlavni cile.

Prvnim stanovenym cilem bylo shrnout nastudované teoretické poznatky potiebné
k pochopeni problematiky vyuziti pohadky jako motivace v hodinach primarni matematiky.
Teoretické poznatky byly roz¢lenény do tii hlavnich kapitol s nazvy Pohadka, Motivace
a Matematika na 1. stupni zakladni Skoly. Spojenim téchto slozek vznikla dilezita zakladna

pro pochopeni dané problematiky a pro jeji vyuziti v pedagogické praxi.

Druhym cilem bylo sestavit soubor tii pracovnich listii, které vyuzivaji pohadkové
prostfedi k podpofe motivace v hodindch matematiky na zékladni Skole. Pracovni listy byly
koncipovany tak, aby za pomoci pohadky podporovaly motivaci zakid v hodinach matematiky.
Pii jejich tvorbé jsem vychéazela z RVP ZV a Doporugenych uéebnich osnov predméta CJL,
Al a M pro zakladni skolu. M¢la jsem moznost seznamit se s ucebnicemi matematiky
a sborniky matematického klokana. Vybrané tlohy jsem zpracovavala a upravovala tak, aby
dopliiovaly a rozvijely zvolené pohadkové piib&hy z knihy Povidani o pejskovi a koci¢ce od

Josefa Capka.

Ttfetim cilem bylo zrealizovat a vyhodnotit vyzkumné Setfeni, které v praxi ovétovalo
ulohy z pracovniho listu pro tfeti ro¢nik. Realizace pfimo v pedagogické praxi pomohla
odhalit drobné chyby a nejasnosti v zadani jednotlivych tloh. Ulohy byly ovéfovany formou
matematickych chvilek s pejskem a koci¢kou. Byly doplnény jednou tivodni a motivacni
hodinou ¢teni a jednou zavére¢nou hodnotici hodinou. Prace zaky i mé bavila, panovala pfi ni
dobra nalada a vzijemna spoluprice. Zpétna vazba od zakii byla ziskavana metodou
postupného dotaznikového Setfeni. Na zakladé vysledkli vyzkumného Setfeni miZzeme tvrdit,

ze spojeni pohadky a matematiky podporuje motivaci zaki k feSeni uloh.

Diplomové prace mize slouZit jako zdroj inspirace pro ucitele matematiky na zakladnich
Skolach, kterym muize ukédzat jednu z moznych variant, jak podporovat motivaci zakl v jejich

hodinach. Ucitel by si mél byt védom dulezitosti motivace a ptizpisobit tomu svou vyuku.

Ve své pedagogické praxi bych se rada touto problematikou zabyvala podrobnéji. Chtéla

bych ovéfit a zdokonalit jiz vytvofené pracovni listy. Do budoucna planuji rozsiteni souboru
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svych pracovnich listil, které by byly vénovany vSem ro¢nikim primarni Skoly, a které by

vyuzivaly riiznorodé pohadkové piibehy a potencial, ktery v sobé skryvaji.
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2/ O PEJSKOVI A KOCICCE, JAK SI MYLI PODLAHU 2
A ke

1) Pejsek sel s hrncem vody zpatky do domecku. Musel projit celou cestu, ale nesmél
se vracet. Ktera Cisla mohl pejsek po cesté potkat?

40 12 14 %
Zg Y] 13 ) ’ ﬂ
A) 10, 14a 15 B) 10,13 a 15 C)10,11a12 D)10,12 a 13
2) Kocicka se vratila z obchodu a ptinesla nové mydlo. Kdyz sefadis Cisla na
krabickéach od nejvétsiho po nejmensi, zjistis, jakou barvu to nové mydlo mélo.
43

q
16 L J
E v 0

N > i

Mydlo mélo barvu.




3) Na krabicce byl moc pékny obrazek. Pejsek s koc¢ickou spocitali, z kolika ¢tverct,
obdélnik1, trojuhelniki a kruhti se sklada. Nebyli si ale jisti, jestli vSe zapsali spravné.
Zkontroluj, zda nékde neudélali chybu.

IV
A Fv

[]
L]
[ B—

BDD

Aby byl obrazek veselejsi, vybarvi zeleng, I:I zluté, A cervené a O
modie.

4) Podlaha byla skoro celd umyté. Jedna skvrna ale nesla vydrhnout. Pomoz pejskovi
a kocicce a dokresli do obrazku chybéjici vzory.

AOAOADOA
A\ S A
AOABIA OA




5) Zvitatka potiebovala na $ndfe pofadné uschnout. Aby slunicko hezky hiélo, dopliite
do jeho paprskl spravna cisla.

6) KdyzZ pejsek s kocickou usinali, ukazovaly hodiny pfesné plil osmé. Doplii tento Cas
na hodiny.




i _ =
J ’@ JAK SI PEJSEK ROZTRHL KATATA ’@
FAY FAY

|

1) Pejsek s kocickou si prochazku predem peclivé naplanovali. Za pomoci mapy zjisti,
kterou cestou se vydali, kdyZ vis, Ze §li druhou nejkratsi.

A—2 3B
X / A)C-B-A-D-C
n C g B)C-E-F-D-C
6 ] C)C-D-E-B-C
:DZ—Q/,\__\E D)C-A-B-E-C

g

F

2) Povim Vam, pro€ ze se vlastné zajic posmival pejskovi. Kdepak kiivé usi. Myslel
si, ze pejsek nedokaze vytesit tézky piiklad. To se ale spletl. Pejsek to zvladl. A Vy to
jisté zvladnete takeé.

Kter¢ Cislo patii na misto obrazku zajice? DuleZité je, Ze stejné obrazky nahrazuji
stejné Cislo.

Na misto zajice doplnime cislo




3) Milan, Helenka, Alenka a Otik si hrali na vojaky a pochodovali hezky v fad¢ za
sebou. Helenka nebyla tésn¢ pred Milanem, Alenka byla hned za Milanem. Ani Otik,
ani Milan nebyli prvni. Jak byly déti sefazené?

1 2 | 4

4) Kocicka nenasSla na zemi deStovku jednu, ale rovnou tii. Na zasiti pejskovych
kalhot se nejvice hodila ta nejdelsi. Zméi usecky, které znazornuji destovky, a najdi tu
spravnou.

Na zasiti kalhot bude nejlepsi tsecka

5) Na dvote byla kromé pejska, koCicky a slepice 1 jina zvitatka. Bylo jich 7 a byly to
kachny a ovce. Dohromady mély 20 nohou. Kolik bylo kachen a kolik ovci?

Odpoved’:




6) Svadlena méla pro pejska s ko¢i¢kou je§té jednu praci. Poprosila je, aby ji spoéitali,

kolik ma v komote kompott. Kocicka diktovala, pejsek zapisoval. Ale jak. Néktera

¢isla zapomnél zapsat. Ty urcité zvladnes doplnit chybéjici ¢isla do tabulky.

DRUH

POCET RAD

KUSU V RADE

CELKEM

3

]

. I
%

7.

28

v dr

9

18

9

12

6

5

glv /

7) Svadlena se pustila do §iti. Potiebovala 4 &tvercové zaplaty. Pomoz ji najit spravné

kousky, aby méla celé zaplaty a mohla pejskovi kalhoty zasit.
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I "b JAK SI PEJSEK S KOCICKOU DELALI K SVATKU DORT I "b
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1) Déti neupekly jeden dort, ale rovnou dorty ¢tyfi. Doplit chybégjici informace do
tabulky. Podle ndpoveédy rozhodni, ktery dort vybraly, aby ho daly pejskovi a kocicce.

u - P
1 1 3 5
DORT MAPA DORTU POCET KRYCHLI ‘
1/2/4
11412
2|414]
Ll' |
|
21414
24
1412
4]
‘ M

Vybrany dort:
e ma dvé patra,
e je slozen z lichého poctu krychli,

e ma ve druhém patie nejméné krychli.

A) dort 1 B) dort 2 C) dort 3 D) dort 4



2) Déti na dort napsaly pejskovi a ko¢icce. Zjisti, ktera pismena z napisu jsou osové
soumérna.

PEJSKOVI A KOCICCE

Jsou to pismena:

3) Pejsek s kocickou se pustili do peceni. Spocitej priklady a zjisti, které ptisady do
dortu dali a které ne. Pokud je zbytek d¢€leni liché ¢islo, ptisada do dortu patii. Pokud
sudé, ptisada do dortu nepatii.

KAPUSTA  ame-mv SKORICE  amwr-my
2:5=___ gl HMib=__ ah.___
SUL ame-mw
CIBULE ome- M b=_ o ORISKY ame-mw
55:8=__nab__ b$:6=___ ab
ZAVAF\’:ENINA - M 'RAJEATA - MY
89:9= al 29:5=___ ab

4) Pejsek s kocickou dali dort do trouby v 14:15 a vyndali ho v 15:30. Kolik minut se
dort pekl?

Dort se pekl minut.



5) Dort chtéli ozdobit lentilkami. Méli pét Zlutych, pét cervenych a pét modrych
lentilek. Jak je mohli poskladat do trojihelniku, ktery vidis na obrazku tak, aby zadné
dvé lentilky stejné barvy nebyly vedle sebe?

6) Pomoz pejskovi a kocicce najit spravnou cestu za détmi. Vis, Ze bydli v domé¢, jehoz
¢islo mé na misté€ jednotek €islo o jedno vEtsi nez na misté desitek.

Museji se vydat cestou.




7) KdyzZ pejsek s koc¢ickou dorazili, déti zapeklité néco lustily. Byl to stary ucet, ktery
nasly na ptad¢. Byl z ndkupu v papirnictvi. Néktera Cisla uz nebylo mozné precist.
Kocicka se na listek podivala a za chvili uz védéla. Zkus také doplnit chybéjici ¢isla.

42 Auity e OF. _.

W@ /‘Uco

CELKEM

—

8) Aby vSe dopadlo dobie, pomlzeme i zlému psovi. Doplii do ptikladi chybé&jici
¢isla. Kazdé ¢islo mé své pismeno. Z pismenek poskladas nazev bylinky, ktera
pomiiZe spravit bolavé biicho.

71 318 563 827 286 6 2 456
386 42 20 - 84 94 -391 38
335 743 772 343 92 291 843
1 2 3 4 6 7 8 9
N P T Y E | K E L

Bolavé biicho vyléci




Pfiloha ¢&. 2: Ukazka hodnoticich dotazniku

HODNOTICIi DOTAZNIK (CTENI)

Jsem chlapec. : 3

1) Libila se ti hodina ¢teni?

QOO

Ano, libila se mi. Ne, nelibila se mi.

Jsem divka.

¥ W we

2) Zajima té, jaké ulohy budes resit v matematické chvilce s pejskem a kocickou?

OO

Zajima mé to. Nezajima mé to.



HODNOTICI DOTAZNIK

MATEMATICKA CHVILKA S PEJSKEM A KOCICKOU (tiloha 1)

Jsem chlapec. Jsem divka.
1) Libila se ti uloha?
Ano, libila se mi. Ne, nelibila se mi.
2) Byla pro tebe tiloha tézka?
Byla lehka. Byla prilis tézka.

3) Zajima té, jakou ulohu budes FeSit pristé?

©®

Zajiméa mé to. T¢Sim se. Nezajima mé to.



ZAVERECNY HODNOTICI DOTAZNIK

Jsem chlapec. Jsem divka.

1) Ktera tloha byla nejleh¢i? A proc?
¢islo:
Proc?
2) Ktera uloha byla nejtézsi? A proc¢?
¢islo:
Proc?
3) Ktera se ti nejvice libila? Proc?
¢islo:
Proc?
4) Prislo ti zajimavé, spojit pohadku s matematikou?

Libi se mi to. Nelibi se mi to.

5) Chtél/a bys v dalSich hodinach matematiky takové tlohy jesté nékdy

zopakovat?

Ano, chtél/a. Ne, nechtél/a.



Ptiloha €. 3: Ptiprava na hodinu ¢eského jazyka (Cteni)

PRIPRAVA NA HODINU CESKEHO JAZYKA (CTENI)

Vzdélavaci oblast: Jazyk a jazykova komunikace
Vzdélavaci obor: Cesky jazyk a literatura
Tematicky okruh: Komunikaé¢ni a slohova vychova
Rocnik: 4. rocnik
Forma vyucovaci hodiny: hodina zakladniho typu
Téma: Jak si pejsek s kocickou délali k svatku dort
Diilezité pojmy: ¢teni s porozuménim, rozvoj tvofivosti, motivace do matematiky
Cile hodiny:
kognitivni - seznamit zaky s pfibéhem pejska a kocicky
- rozvijet ¢tenafskou gramotnost a schopnost vyhledat informace v textu
afektivni - utvaret pozitivni vztah zakt ke ¢teni pohadek
- podporovat tvotivost zakil prostfednictvim domysleni ptibehu
- motivovat zaky pro navazujici praci v hodiné matematiky
Ocekavané vystupy z RVP: - plynule ¢te s porozuménim texty ptiméreného rozsahu
a naro¢nosti
- porozumi pisemnym nebo mluvenym pokyniim pfimétené
sloZitosti
- v kratkych mluvenych projevech spravné dycha a voli vhodné
tempo feci
Forma prace: individualni, hromadna, prace ve dvojicich
Metody prace: slovni (monolog, rozhovor, diskuze), ndzorné-demonstracni (ukazka)
Kli¢ové kompetence: k uceni, komunikativni, k feSeni problémut
Pomiicky: karticky se slovy (slovnimi spojenimi), magnety nebo lepici guma, listeCky
s pismeny pro kazdou dvojici, obrazek Josefa Capka, knizka Povidani o pejskovi a kociéce,

kopie ptibéhu Jak si pejsek s kocickou délali k svatku dort, papiry, tuzky



PRUBEH VLASTNI PRACE
UVODNI CAST (5-10 minut)

- privitani déti

- predstaveni se, vysvétleni divodu mé piitomnosti ve tiide

KARTICKOVA HADANKA - Postupné détem odhalujeme karti¢ky se slovy (slovnimi
spojenimi), které souvisi s ptibéhem. Pro lepsi orientaci zaka je pfipeviiujeme na tabuli
(magnet, lepici guma). Zaci maji za ukol poznat, jakym piibéhem (knihou) se budeme

V dnesni hodin€ zabyvat. Ukazka knihy.

UHODNI AUTORA - Zaci dostanou do dvojice pismena, ze kterych maji za tikol slozit
jméno autora knizky. Snazime se, aby kazda dvojice spravné slozila jméno JOSEF CAPEK
(vhodna napovéda). Na tabuli pfipevnime obrazek autora.

HLAVNI CAST (30 minut)

- prvni ¢ast piibéhu vypravi ucitel
- druhou ¢ast pribéhu si precteme spolecné, odpovime na kontrolni otazky

e Pejsek s kocickou dali do dortu fadu véct, které z nich do bézného dortu nepatii?

e Jak to probihalo, kdyz se dort pekl?

e Kam dali dort vystydnout? Byl to dobry napad?

e Jak chtéli pod€kovat détem? Myslis, Ze jim jejich plan vysel?

e Kdyby si byl ty zly pes, snédl by si dort?
- tieti ¢ast piib&hu Ctou Zaci samostatné (kdo docte, premysli nad pokra¢ovanim piibéhu)
JAK TO BYLO DAL - Zaci maji za kol vymyslet 5-10 vét, jak by mohl ptib&h pokradovat
(mohou si dé€lat struéné zapisky). Vyber nékolika 74k, kteti nam prevypravi svoji verzi.

ZAVERECNA CAST (3- 5 minut)

- motivace zakl na hodinu matematiky

- vyplnéni dotazniku

DOPLNKOVA AKTIVITA
HRA - Zaci sedi v kruhu. Prvni fekne vétu ,,Pejsek s ko¢i¢kou dali do dortu a doplni jednu
ptisadu. Kazdy dalsi zak zopakuje vSe doposud fecené a ptida dalsi ingredienci. Obménou

muze byt, Ze jednou peceme dobry dort (co maji radi) a podruhé Spatny dort (co nemaji radi).



Ptiloha ¢. 4: Ukazka uloh vytvotenych zaky
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Ptiloha €. 5: Ukazka vyplnénych pracovnich listh

=7 &

= v 5 = I
/3 i/x] FJAK SI PEJSEK S KOCICKOU DELALI K SVATKU DORT I !} \ Y
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Déti neupekly jeden dort, ale rovnou dorty ¢tyii. Doplii chybéjici informace do
tabulky. Podle ndpovédy rozhodni, ktery dort vybraly, aby ho daly pejskovi a kocicce.

DORT ! MAPA DORTU ! POCET KRYCHLI

=\

m:-h,-x;
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I
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e
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AN
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Vybrany dort:
e ma dvé patra,
e je sloZen z lichého poctu krychli,

e ma ve druhém patfe nejméné krychli.

Aydort1 [B)dort2) C)dort3  D)dort4
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Déti na dort napsaly PEJISKOVI A KOCICCE. Zjisti, ktera pismena z napisu jsou
0sove soumeérna.

PEJSKOVI A KOCICCE

Jsou to pismena: ‘

v
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/ h»f | JAK SI PEJSEK S KOCICKOU DELALI K SVATKU DORT | i) &
S/ St s\
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Pejsek s kocickou se pustili do pedeni. Spocitej piiklady a zjisti, které piisady do dortu
dali a které ne. Pokud je zbytek dé&leni liché ¢&islo, ptisady do dortu patii. Pokud sudg,
ptisada do dortu nepatfi.
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Pejsek s kocickou dali dort do trouby v 14:15 a vyndali ho v 15:30. Kolik minut se
dort pekl?

Dort se pekl 77-5 minut.




Dort chtéli ozdobit lentilkami. Mé&li pé&t Zlutych, pét Cervenych a pét modrych lentilek.
Jak je mohli poskladat do trojihelniku, ktery vidi§ na obrdzku tak, aby Zadné dvé
lentilky stejné barvy nebyly vedle sebe?
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Pomoz pejskovi a ko€iéce najit spravnou cestu za détmi. Vis, Ze bydli v domé, jehoZz
&islo ma na misté jednotek ¢islo o jedno vetsi nez na misté desitek.

@

Museji se vydat /M{_‘JM b cestou.
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Kdyz pejsek s kocickou dorazili, déti zapeklité néco lustily. Byl to stary tcet, ktery
naSly na pidé. Byl z nakupu v papirnictvi. Néktera ¢isla uz nebylo mozné piecist.
Kocicka se na listek podivala a za chvili uz védéla. Zkus také doplnit chybé&jici Cisla.




Aby vie dopadlo dobte, pomiizeme i zIému psovi. Doplii do piiklad chybé&jici ¢isla.
Kazdé ¢islo ma své pismeno. Z pismenek poskladas nazev bylinky, kterd pomize
spravit bolavé bficho.

791 318 563
-386 425 209
335 743 172
P E L {
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Ptiloha ¢. 6: Ukazka vyplnénych dotazniki

HODNOTICi DOTAZNIK (CTENI)

Jsem chlapec. : §

1) Libila se ti hodina ¢teni?

Jsem divka.

Ano, libila se mi. Ne, nelibila se mi.

v oM v

2) Zajima té, jaké wilohy budes Fesit v Matematické chvilce s pejskem a ko¢i¢kou?

®

Zajima mé to. Nezajima m¢ to.




HODNOTICI DOTAZNIK

MATEMATICKA CHVILKA S PEJSKEM A KOCICKOU (iiloha 5)

Jsem chlapec. Jsem divka.

1) Libila se ti uloha?

Ano, libila se mi. Ne, nelibila se mi.

2) Byla pro tebe tiloha tézka?

® ®

v M we v

3) Zajima té, jakou tilohu budes FeSit pristé?

Byla lehka. Byla pfili$ tézka.

Zajima mé to. T&Sim se. Nezajima mé to.



ZAVERECNY HODNOTICi DOTAZNIK

Jsem chlapec. Jsem divka.

1) Ktera uloha byla nejleh&i? A proc?
tislo: JeondB o

Proc?

3) Ktera se ti nejvice libila? Pro¢?
¢islo: ! N,

Pro¢? 'm/-*

4) Prislo ti zajimavé spojit pohéddku s matematikou?

Nelibi se mi to.

5) Chtél/a bys v dal§ich hodinach matematiky takové ulohy jesté nékdy

zopakovat?
Ne, nechtél/a.

Libi se mi to.

Ano, chtél/a.
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