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Abstrakt
Ćılem bakalářské práce

”
Předpověd’ počaśı – mashup“ je navržeńı a implementace aplikace,

shromažd’uj́ıćı data z v́ıce zdroj̊u ve formátu XML za použit́ı technologie Silverlight. Práce
obsahuje kromě popisu jednotlivých fáźı vývoje aplikace také objasněńı pojmu mashup,
rozeb́ırá Web 2.0 a definuje základńı pojmy z oblasti předpovědi počaśı. Poměrně velký
prostor je věnován technologii Silverlight a jej́ımu srovnáńı s hlavńım konkurentem na
trhu. Součást́ı práce je také zhodnoceńı dosažených výsledk̊u společně se zamyšleńım nad
možným daľśım vývojem aplikace.

Abstract
The goal of bachelor’s thesis “Weather forecast – mashup“ is the design and implementation
of application, which gathers data from multiple sources in XML format using Silverlight
technology. In addition to the description of the individual stages of application development
the thesis also contains the clarifying of the term mashup, analyses Web 2.0 and defines
the basic terms of weather forecast. Attention is paid to Silverlight and its comparison with
the main competitor in the market. The thesis also includes the evaluation of the achieved
results, together with thinking about the future possible application development.
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Obsah
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6.2.2 Slovenské zdroje . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 24
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7.3 Zř́ızeńı domény a blogu . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 31

8 Implementace 33
8.1 Aplikace . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 33
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8.2 Grafické uživatelské rozhrańı . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 36
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Kapitola 1

Úvod

Předmětem této bakalářské práce je vytvořeńı webové aplikace, která bude zobrazovat
předpověd’ počaśı a výstrahy pro Českou a Slovenskou republiku na několik dńı dopředu.
Aplikace má použ́ıvat zdroje ve formátu XML a bude naprogramována za použit́ı techno-
logie Silverlight.

Práce je rozdělena na dvě pomyslné části, z nichž prvńı je zaměřena sṕı̌se teoreticky
a uvád́ı čtenáře mimo jiné do problematiky tvorby aplikaćı shromažd’uj́ıćıch data z v́ıce
zdroj̊u na jednom mı́stě, tzv. mashup̊u, zat́ımco druhá část popisuje jednotlivé fáze vývoje
softwarového produktu.

Na začátku teoretické části je představena technologie Silverlight a jej́ı hlavńı kompo-
nenty. V této kapitole nechyb́ı také srovnáńı s hlavńım konkurentem na trhu. Následuje
kapitola věnuj́ıćı se značkovaćımu jazyku XML. Obsahem čtvrté kapitoly je představeńı
pojmu mashup, jeho souvislost s Web 2.0 a autorovo zamyšleńı nad budoucnost́ı mashup
aplikaćı. Teoretickou část práce uzav́ırá kapitola týkaj́ıćı se předpovědi počaśı, která se
zabývá historíı a základńımi pojmy z tohoto odvětv́ı.

Ve druhé části, která popisuje již samotnou tvorbou aplikace, se jako prvńı nacháźı kapi-
tola věnuj́ıćı se analýze zadáńı práce a dostupných datových zdroj̊u na internetu. Následuje
kapitola o návrhu aplikace, nejprve z pohledu funkcionality a poté je věnován prostor gra-
fickému uživatelskému rozhrańı. Cyklus vývoje aplikace je zakončen kapitolou popisuj́ıćı
testováńı hotového programu, v ńıž jsou podrobně popsány jednotlivé testy, které byly
provedeny za účelem ověřeńı správnosti fungováńı aplikace.

Závěrečná kapitola obsahuje zhodnoceńı dosažených výsledku práce autorem a zamyšleńı
nad daľśım možným vývojem aplikace.
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Kapitola 2

Silverlight

Tato kapitola seznamuje čtenáře s technologíı Silverlight od firmy Microsoft a představuje
jej́ı možnosti. Nechyb́ı také srovnáńı této technologie s jej́ım hlavńım konkurentem na trhu,
kterým je Flash od firmy Adobe. V závěru kapitoly jsou zmı́něny vývojové nástroje úzce
souvisej́ıćı s vývojem Silverlight aplikaćı.

2.1 Představeńı technologie

Interaktivitu webových stránek výrazně zvyšuje technologie Silverlight od firmy Microsoft,
která je podmnožinou technologie Windows Presentation Foundation (WPF).

WPF obohacuje klasické formulářové aplikace, tzv. WinForms aplikace1, o možnost
přidáńı propracovaněǰśı grafiky a dává tak vzniknout bohatým grafickým aplikaćım. Do
př́ıchodu WPF renderoval grafickou stránku aplikace procesor a grafická karta z̊ustávala ne-
využitá, zat́ımco nyńı je grafika renderována prostřednictv́ım grafické karty, což významně
ulehčuje procesoru, který může uspořené prostředky použ́ıt jiným zp̊usobem. Tato techno-
logie se objevila poprvé s př́ıchodem operačńıho systému Windows Vista a v současné době
je na ńı kompletně postaveno nové Visual Studio 2010. WPF pracuje se značkovaćı jazykem
XAML, který je v́ıce popsán v podkapitole 2.1.1 [14].

Silverlight rozšǐruje možnosti webového prohĺıžeče o možnost práce s vektorovou gra-
fikou a použit́ı multimediálńıho obsahu. Jedná se o multiplatformńı plug-in pro webový
prohĺıžeč podobný konkurenčńı technologii firmy Adobe zvané Flash. Flash je stejně jako
Silverlight multiplatformńı zásuvný modul pro prohĺıžeč, použ́ıvaný předevš́ım k tvorbě
animaćı, vytvářeńı reklamńıch banner̊u a her.

Instalace zásuvného modulu je velmi jednoduchá a prob́ıhá v prostřed́ı internetového
prohĺıžeče. V př́ıpadě, že stránka na ńıž uživatel vstoupil použ́ıvá technologii Silverlight
a prohĺıžeč nemá nainstalován plug-in pro Silverlight, je uživatel vyzván k jeho instalaci.

Silverlight aplikace je v podstatě pracovńı a interaktivńı zobrazovaćı prostor běž́ıćı na
klientovi ve webovém prohĺıžeči, zat́ımco veškerá aplikačńı logika je provozována na serveru.
Technologie Silverlight neklade žádné nároky na server, ten pouze poskytuje prohĺıžeči na
základě běžného GET požadavku XAP soubor2, což je binárńı soubor se zkompilovanou
aplikaćı a je zobrazován prostřednictv́ım webového prohĺıžeče klientovi.

1http://msdn.microsoft.com/en-us/library/dd30h2yb.aspx
2http://pietschsoft.com/post/2008/03/Silverlight-Anatomy-of-an-XAP-file.aspx
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Platformu Silverlight tvoř́ı tyto dvě základńı části:

1. Prezentačńı vrstva
Tato vrstva obsahuje komponenty pro generováńı uživatelského rozhrańı a inter-
akci s uživatelem. Lze d́ıky ńı vykreslovat vektorovou a bitmapovou grafiku, textový
výstup, animace nebo multimediálńı obsah v r̊uzných formátech. Rovněž obsahuje
prostředky pro obsluhu událost́ı generovaných pomoćı myši a klávesnice.

Zde lze zařadit DOM API pro Silverlight nebo speciálńı značkovaćı jazyk XAML,
o němž se dozv́ıte v́ıce dále.

2. Instalačńı a aktualizačńı komponenta
Jedná se o vrstvu, která má na starosti automatické aktualizace technologie Silverlight
a instalaci nových verźı.

V současné době Silverlight podporuje všechny nejčastěji použ́ıvané prohĺıžeče, rovněž
funguje na zař́ızeńıch s operačńım systémem Windows Mobile a v neposledńı řadě také na
operačńıch systémech unixového typu, pro které je určena opensource implementace zvaná
Moonlight.

2.1.1 XAML

Pro potřeby technologie Silverlight a Windows Presentation Foundation byl vyvinut spe-
ciálńı značkovaćı jazyk, jehož základem se stal populárńı jazyk XML. Tento jazyk odděluje
programovou část od uživatelského rozhrańı a čińı tak kód zapsaný v tomto jazyce velmi
čitelným [8].

Pro představu bych rád uvedl ukázku jednoduchého XAML souboru, který jsem převzal
z webu3. Tato část kódu zobraźı na stránce tučně modrou barvou větu

”
Hello world!“.

<Window x:Class="HelloWorld.Window1"

xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"

xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"

Title="HelloWorld" Height="300" Width="300">

<Label Background="LightBlue" FontWeight="Bold" FontSize="20">Hello World!</Label>

</Window>

Pro snadněǰśı editaci XAML soubor̊u byl vytvořen firmou Microsoft nástroj Expres-
sion Blend(v aktuálńı verzi 3), který je součást́ı baĺıčku Expression Studio. Na internetu je
bezplatně ke stažeńı také jeho 30-ti denńı zkušebńı verze. Vı́ce bude tento nástroj popsán
v podkapitole 2.4.2, která se věnuje vývojovým nástroj̊um spojených s technologíı Silverli-
ght.

2.2 Historie platformy

Prvńı verze technologie Silverlight byla představena firmou Microsoft v zář́ı roku 2007.
Tehdy vyšly dvě verze – finálńı verze Silverlight 1.0 a společně s ńı alfa verze 1.1. Po roce
vývoje verze 1.1 došlo k jej́ımu přejmenováńı na Silverlight 2.0.

3http://www.netstudent.cz/%C4%8Cl%C3%A1nky/tabid/56/articleType/ArticleView/articleId/53/

1-WPF-Hello-XAML-World.aspx
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Zásadńı rozd́ıl mezi Silverlight 1.0 a 2.0 byl v tom, že prvńı verze využ́ıvala jako progra-
movaćı jazyk jen Javascript, zat́ımco druhá umožňovala využ́ıvat v plné mı́̌re .NET jazyky
mezi něž patř́ı mimo jiné C# a Visual Basic. Obliba této technologie rychle stoupala a za
necelé dva roky od jej́ıho vzniku bylo na světě zaregistrováno v́ıce jak 10 000 aplikaćı. Sa-
motná firma Microsoft Silverlight použ́ıvá pro většinu svých web̊u. Za zmı́nku stoj́ı také
to, že Silverlight byl použit televizńı společnost́ı NBC k online přenos̊um olympijských her
z Pekingu v roce 2008, kdy tyto přenosy shlédlo přes 52 milion̊u návštěvńık̊u [9].

Poté následovala verze 3.0, která přinesla mnoho vylepšeńı, mezi nejvýznamněǰśı se řad́ı
možnost běhu aplikace na klientském poč́ıtači mimo prohĺıžeč nebo možnost streamováńı
vidéı v úplné HD kvalitě. Posledně zmiňovanou komponentu využila také Česká televize,
která během Zimńı olympiády ve Vancouveru na 6 online kanálech vyśılala přenosy právě
v HD rozlǐseńı.

Nejnověǰśı verze Silverlightu vyšla v dubnu tohoto roku a nese označeńı 4.0. Každá nově
vydaná verze obsahuje možnosti a technologie všech verźı předchoźıch.

Na závěr pov́ıdáńı o historii této platformy bych rád uvedl malý výčet daľśıch zaj́ımavých
novinek, které (kromě výše uvedených) přinesly jednotlivé verze:

Verze 1.0

• Podpora přehráváńı videa ve formátu WMW a zvuku ve formátu MP3.

• Podpora 2D vektorové grafiky a animaćı.

• Podpora technologie AJAX.

• XML parser podporuj́ıćı formát XAML.

Verze 2.0

• Rozsáhlá podpora śıt’ových služeb.

• Pokročilá ochrana obsahu pomoćı Silverlight DRM.

• Pokročilá podpora skinovatelnosti a šablon.

Verze 3.0

• Podpora hardwarové akcelerace, 3D transformaćı.

• Zlepšeńı animaćı a grafické efekty na úrovni pixel̊u.

• Datový formulář a Save File dialog.

Verze 4.0

• Podpora mikrofonu a webkamery.

• Možnosti tisku př́ımo z aplikace.

• Podpora prohĺıžeče Opera a Chrome.
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2.3 Srovnáńı s technologíı Adobe Flash

Pro srovnáńı možnost́ı technologie Silverlight s jiným produktem na trhu jsem zvolil jej́ıho
největš́ıho konkurenta, technologii Flash od známe softwarové firmy Adobe. Ve srovnáńı
se zaměř́ım nejprve na webové varianty obou technologíı a poté se zmı́ńım o možnostech
přeneseńı webové aplikace na desktopy.

Obě technologie se velmi významným zp̊usobem zaměřuj́ı na přehráváńı videa v proh-
ĺıžeči, umožňuj́ı přehráváńı HD videa v celoobrazovkovém režimu, podporuj́ı hardwarovou
akceleraci a rozložeńı výkonu na v́ıce jader procesoru. Samozřejmost́ı je také schopnost
přizp̊usobeńı přehráváńı videa na základě vyt́ıženosti datové linky a aktuálńıho výkonu
poč́ıtače, na němž daná aplikace běž́ı. O ochranu přehrávaných vidéı před koṕırováńım
a kontrolu jejich už́ıváńı se stará DRM modul, který je implementován v obou technologíıch.

Daľśım zaj́ımavou oblast́ı pro srovnáńı jsou animace. Zde je práce s technologíı Silver-
light jednodušš́ı. Je třeba pouze definovat počátečńı, koncové podmı́nky a délku animace,
transformaci a ostatńı nutnosti jsou pak v režii Silverlightu. Ve Flashi je naopak nutné pra-
covat s maticemi a poč́ıtat pozice objekt̊u v čase, nebot’ Flash použ́ıvá sekvenčńı procházeńı
sńımku [1].

Z hlediska jazyk̊u, v nichž je možné aplikace vyv́ıjet, nese Flash jistá omezeńı. Jediným
jazykem, v němž lze psát aplikace je ActionScript, což je jazyk stvořený př́ımo firmou
Adobe. Silverlight aplikace naproti tomu lze psát jak v kompilovaných jazyćıch skupiny
.NET (C#, Visual Basic), tak i interpretovaných jakými jsou např́ıklad jazyky IronPython
nebo IronRuby. V tomto ohledu si mysĺım, že Silverlight jasně převyšuje Flash a d́ıky tomu
si źıskal př́ızeň lid́ı, kteř́ı již některý z těchto jazyk̊u ovládaj́ı a nechtěj́ı se učit nový jazyk.

O komplexněǰśı srovnáńı jsem se pokusil v tabulce 2.1, kde lze naj́ıt podporované audio
a video formáty u obou technologíı [11]. Rovněž se v tabulce vyskytuj́ı formáty obrázk̊u,
které lze při vývoji aplikaćı použ́ıt. Pro zaj́ımavost je v tabulce dále uvedena velikost plug-
inu. Srovnáńı bylo provedeno pro verze Silverlight 3.0 a Adobe Flash 10.

Obě technologie také disponuj́ı možnost́ı přeneseńı aplikace z webového prohĺıžeče na
poč́ıtač a vytvořit tak desktopovou aplikaci. Microsoft pro svou technologii použ́ıvá označeńı
Silverlight OOB4, zat́ımco Adobe pro sv̊uj produkt použ́ıvá název Adobe AIR5. Instalace
aplikace Adobe Air se velmi podobá klasické instalaci programu v prostřed́ı operačńıho
systému, zat́ımco instalaci Silverlight OOB6 aplikace bych přirovnal svým pr̊uběhem k insta-
laci zásuvného modulu do prohĺıžeče. V oblasti desktopových aplikaćı přenesených z webu
jasně v́ıtěźı produkt Adobe AIR nad Silverlight OOB. Desktopové varianty obou produkt̊u
disponuj́ı prakticky stejnými možnostmi jako jejich webové varianty, předevš́ım Adobe AIR
však nav́ıc přináš́ı daľśı užitečné funkce, typické pro desktopové aplikace. Hlavńı rozd́ıly
mezi oběma technologiemi jsem se pokusil shrnout do tabulky 2.2.

Z obou srovnáńı je vidět, že technologie Silverlight je oproti Flashi velmi mladá, ale
postupně Flash doháńı, v některých př́ıpadech z minulosti dokonce přǐsla jako prvńı s funk-
cemi, kterými ani konkurence nedisponovala, jako např́ıklad bylo zmiňované DRM či pře-
hráváńı videa v HD kvalitě. V tu chv́ıli museli vývojáři v Adobe zapracovat a nedostatky
rychle implementovat, aby udrželi se Silverlightem krok. Osobně si mysĺım, že konkurence je
v tomto směru velmi dobrá a t́ım, kdo na ńı nakonec vydělá budou vývojáři a v neposledńı
řadě také uživatelé. Domńıvám se, že Flash prohospodařil náskok, který oproti Silverlightu
měl a ten nyńı určuje hlavńı směr vývoje.

4http://www.microsoft.com/SILVERLIGHT/silverlight/demos/OOB/default.html
5http://www.adobe.com/cz/products/air/
6zkratka OOB vznikla z anglického slova Out Of Browser (mimo prohĺıžeč)
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Silverlight Flash

Jazyky pro vývoj .NET jazyky pouze ActionScript
IronRuby, IronPython, . . .

Formát ukládáńı tvar̊u textový formát (XAML) binárńı (SDK)

Přizp̊usobeńı přehráváńı ano ano
(Smooth Streaming) (Dynamic Streaming)

Hardwarová akcelerace ano ano

Podpora v́ıcejadrových procesor̊u ano ano

Ochrana obsahu DRM ano ano

HD video ve fullscreen ano ano

Animace časová osa práce s maticemi

Podporované video formáty WMW, MP4 SWF, F4V

Podporované audio formáty WAW, WMA, MP3 AAC, MP3

Podporované formáty obrázk̊u PNG, JPEG GIF, PNG, JPEG

Podporované prohĺıžeče Internet Explorer, Internet Explorer,
Firefox, Safari, Firefox, Safari,
Chrome, Opera Chrome, Opera

Velikost plug-inu 4,8 MB 1.9 MB

Tabulka 2.1: Srovnáńı Silverlight a Flash.

Silverlight OOB Adobe AIR

Př́ıstup k lokálńım dat̊um uživatele ne ano

Vestavěná SQL databáze ne ano

Aktualizace automatická nutno naprogramovat

Notifikace u systémových hodin ne ano

Spouštěńı v́ıce oken ne ano

Tabulka 2.2: Hlavńı rozd́ıly mezi Silverlight OOB a Adobe AIR

V oblasti
”
desktopových aplikaćı“ vede z mého pohledu jednoznačně produkt Adobe

AIR, je však otázkou, zda Microsoft zapracuje na nedostatćıch a přinese s novou verźı Silver-
lightu vylepšeńı nebo se vydá opačnou cestou než Adobe a zvoĺı vlastńı př́ıstup k webovým
aplikaćım přeneseným na desktopy.

2.4 Vývojové nástroje

Vývoj Silverlight aplikaćı ulehčuj́ı a zefektivňuj́ı nástroje firmy Microsoft. Velkou výhodou
ńıže uvedených vývojových nástroj̊u je jejich provázanost mezi sebou, což je pro vývojáře
velmi př́ıvětivé. Na tyto nástroje bude v této části nahĺıženo jako na pomocńıky vývojář̊u,
a proto se pokuśım nast́ınit jejich př́ınos při vývoji Silverlight aplikaćı a připoj́ım své vlastńı
postřehy při práci s těmito nástroji.
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2.4.1 Microsoft Visual Studio 2008

Pro vývoj Silverlight aplikaćı v Microsoft Visual Studio 2008 je potřeba mı́t nainstalován
Service Pack 1 a dále doplněk Silverlight Tools 3.0. Po instalaci zmı́něných komponent je
Visual Studio plně připraveno pro tvorbu aplikaćı pomoćı technologie Silverlight. Zmı́něná
verze Visual Studio je postavena na .NET Framework 3.5.

Samotné vývojové prostřed́ı neńı nutné podle mě nijak dalece představovat, nebot’ je
většině programátor̊u dobře známé nebo o něm alespoň slyšeli. Za zmı́nku stoj́ı snad jen
funkce automatického doplňováńı kódu zvaná IntelliSense, která podle mého názoru velmi
usnadňuje práci, funguje spolehlivě a často pomáhá také s odhaleńım chyb.

Při vývoji Silverlight aplikace, která je předmětem mé bakalářské práce, budu použ́ıvat
studentskou licenci Microsoft Visual Studio 2008 dostupnou na serveru MSDNAA7.

V měśıci dubnu 2010 vyšla nová verze s označeńım Microsoft Visual Studio 2010, která
přináš́ı mimo jiné nový .NET Framework 4.0.

2.4.2 Microsoft Expression Blend 3

Microsoft Expression Blend je grafické vývojové prostřed́ı pracuj́ıćı se značkovaćım jazykem
XAML, o němž již byla řeč v podkapitole 2.1.1. Tento nástroj slouž́ı k vytvořeńı a úpravě
prezentačńı vrsty webových aplikaćı vyv́ıjených pomoćı technologie Silverlight nebo WPF.
Jedná se o nástroj pro zpracováńı grafické části aplikace, proto neńı nezbytně nutné aby de-
signér byl zároveň programátorem. Designér pouze navrhne vzhled celé aplikace a aplikačńı
logika je implementována programátorem.

Práce s t́ımto nástrojem je podle mého názoru velmi intuitivńı. Veškeré ovládáńı prob́ıhá
metodou drag-and-drop, kdy designér vyb́ırá ze seznamu dostupných ovládaćıch prvk̊u
vhodný prvek a umist’uje jej na plátno. Na plátně má pak možnost seskupovat prvky do
několika r̊uzných skupin, které umožňuj́ı definovat vlastnosti pro všechny prvky skupiny na-
jednou. Pro každý prvek nebo skupinu prvk̊u umı́stěných na plátně lze dále definovat velké
množstv́ı atribut̊u, lze např́ıklad nastavit barvu ṕısma, pozad́ı, rozměry objektu, zp̊usob
ohraničeńı, pr̊uhlednost, efekty, apod. Všechny nadefinované vlastnosti objektu jsou uloženy
v př́ıslušném XAML souboru. Ukázku prostřed́ı Microsoft Expression Blend 3 lze nalézt na
obrázku 2.1.

Velkým př́ınosem posledńı verze je funkcionalita nazvaná Sketch Flow. Tato funkce
umožňuje vytvářet a modelovat stránky včetně navigace mezi nimi. Při představeńı gra-
fického návrhu aplikace zákazńıkovi může tento aspekt hrát velmi významnou roli a každý
zadavatel projektu tuto možnost jistě rád uv́ıtá. Za zmı́nku dále stoj́ı možnost př́ımého im-
portu obrazových soubor̊u typu Adobe Photoshop nebo Adobe Illustrator. Samozřejmost́ı
je možnost přeṕınáńı mezi tvorbou designu aplikace a editováńım XAML souboru s plnou
podporou Intellisense [10].

Expression Blend 3 lze stáhnout ze stránek Microsoftu8, ke stažeńı je však pouze trial
verze. Plnou verzi lze zakoupit jen jako součást baĺıčku vývojových nástroj̊u pod označeńım
Expression Studio 39, který obsahuje kromě Blendu daľśı 3 nástroje – Expression Web
3, Expression Design 3 a Expression Encoder 3. Při vývoji Silverlight aplikace, která je
předmětem mé bakalářské práce budu použ́ıvat studentskou licenci Expression Studio 3
staženou z webu MSDNAA.

7http://msdn61.e-academy.com/elms/Storefront/Home.aspx?campus=vut_fit
8http://www.microsoft.com/expression/try-it/default.aspx#PageTop
9http://www.microsoft.com/expression/products/Studio_Overview.aspx
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Obrázek 2.1: Ukázka grafického rozhrańı aplikace Microsoft Expression Blend 3.

V současné době Microsoft uvolnil ke stažeńı betaverzi s označeńım Expession Blend 4,
která přináš́ı velmi silnou podporu vývoje aplikaćı pro komunikátory Windows Phone 7.
Samozřejmost́ı by měla být také podpora Silverlight 4 a WPF 4.
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Kapitola 3

XML

Následuj́ıćı kapitola se věnuje značkovaćımu jazyku XML, popisuje jeho základńı rysy
a vývoj. Na konci kapitoly lze nalézt př́ıklady vhodného i nevhodného použit́ı tohoto jazyka.

3.1 Charakteristika jazyka

Jazyk XML (Extensible Markup Language) je rozš́ı̌ritelný značkovaćı jazyk, schválený kon-
sorciem W3C roku 1998. Při jeho vytvářeńı si členové skupiny W3C stanovili celkem 10 ćıl̊u,
které lze naj́ıt na jejich webu1. Mezi nejzaj́ımavěǰśı patř́ı tyto:

• XML by mělo být př́ımo použitelné na internetu.

• Dokumenty XML by měly být pro člověka snadno čitelné a dostatečně jasné.

• Vytvářeńı dokument̊u XML by mělo být snadné.

• Počet volitelných část́ı XML by měl být naprosto minimalizován, v ideálńım př́ıpadě
by měl být nulový.

Jazykem XML lze popsat libovolný typ dokumentu. Základńı vlastnosti tohoto jazyka
demonstruje následuj́ıćı př́ıklad, který implementuje seznam knih obsahuj́ıćı jedinou knihu.

<?xml version="1.0"?>

<inventar>

<kniha typ="odborna">

<nazev>Predpoved pocasi</nazev>

<autor>Radek Gajdusek</autor>

<cena>

<dolar>10.00</dolar>

<kc>190.00</kc>

</cena>

<stran>235</stran>

</kniha>

</inventar>

Základńı stavebńı jednotkou každého XML dokumentu jsou elementy. Př́ıkladem ta-
kového elementu je např́ıklad <inventar>. Jedná se o tzv. root element, všechny daľśı jsou
pak jeho potomky. Elementy mohou dále obsahovat atributy, př́ıkladem elementu s atribu-
tem je <kniha typ="odborna">, který nese informaci o tom, že kniha patř́ı do kategorie

1http://www.w3.org/TR/2008/REC-xml-20081126/#sec-origin-goals
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odborných. Atributy muśı být vždy ohraničeny z obou stran uvozovkami. Neexistuje však
žádné jasně definované pravidlo, které by určovalo, za jakých okolnost́ı je vhodněǰśı použ́ıt
atribut elementu nebo samostatný podelement elementu <kniha>.

Na uvedeného př́ıkladu je vidět jedna ze základńıch vlastnost́ı jazyka XML a to ta, že
dokument vytvořený v tomto jazyce tvoř́ı hierarchickou strukturu. Výhodou jazyka XML
je, že nedefinuje žádnou pevnou množinu značek (jako je tomu např́ıklad u jazyka HTML),
ale dává možnost vývojář̊um a autor̊um dokument̊u definovat vlastńı elementy, které pro
danou úlohu právě potřebuj́ı. Na druhou stranu je gramatika XML dokument̊u velmi striktńı
a vyžaduje, aby všechny elementy měly počátečńı a ukončovaćı značku a byly správně
zanořeny.

Povolené značky pro daný typ dokumentu jsou definovány pomoćı definice typu doku-
mentu (DTD2). Tato specifikace dokumentu definuje pravidla pro mı́sto a zp̊usob použit́ı
jednotlivých značek. Dokumenty jsou pak porovnávány oproti DTD a je určována jejich
platnost, př́ıpadně neplatnost vzhledem k referenčńımu DTD. Firma Microsoft vyvinula
sv̊uj vlastńı formát pro definici typu dokumentu, který nese označeńı XSD3. Tento formát
je mı́rně komplikovaněǰśı co se týče zápisu a čitelnosti, ale v zásadě se jedná jen o jinou
notaci slouž́ıćı ke stejnému účelu. Pokud se dokument neshoduje s porovnávanou definićı,
označujeme jej za neplatný vzhledem referenčńımu DTD, resp. XSD. V současné době se
použ́ıvaj́ı obě definice XML dokument̊u.

3.2 Vývoj jazyka

Počátek vývoje tohoto jazyka je datován do roku 1996. Je následńıkem jazyka SGML, který
našel uplatněńı v americké armádě a vládě USA pro své efektńı zp̊usoby správy rozsáhlých
dokumentaćı. Z tohoto jazyka se vyvinul jazyk HTML, který je podmnožinou SGML a ne-
disponuje tedy všemi jeho možnostmi. Tento jazyk je výborný pro vytvářeńı webových
stránek, ale pro jakékoliv daľśı uplatněńı, jako např́ıklad přenos dat mezi nekompatibilńımi
databázemi, zcela nevhodný. Proto začala skupina okolo Johna Bosaka pracovat na

”
od-

lehčené“ verzi SGML, která spatřila světlo světa roku 1998 jako prvńı verze XML 1.0. Tento
jazyk źıskal ihned velkou popularitu mezi vývojáři a je použ́ıván dodnes.

Postupně vznikly daľśı standardy odvozené od standardu XML 1.0 jako XML name-
spaces (oddělené bezkonfliktńı použit́ı značek v dokumentu), jazyk pro stylové šablony
XSLT (XSL Transformations). Později vzniklo také jednotné rozhrańı (tzv. API) pro př́ıstup
k XML dokument̊um z programů psaných v jazyćıch Java, Javascript a C++. Jelikož nebyla
API jednotlivých analyzátor̊u kompatibilńı mezi sebou bylo vytvořeno jednoduché API pro
XML zvané SAX, které se bylo později roku 2000 rozš́ı̌reno verźı SAX2 [7].

Vývoj pokračuje dále směrem rozšǐrováńı specifikace a vzniká jazyk XHTML, který
je redefinićı jazyka HTML a měl by tento jazyk do budoucna nahradit. Hierarchii jazyk̊u
rodiny SGML znázorňuje obrázek 3.1.

3.3 Použit́ı XML

Tento jazyk je multiplatformńı a univerzálńı, což umožňuje jeho použit́ı pro široké spektrum
účel̊u a bez omezeńı na r̊uzných platformách. Mnoho aplikaćı využ́ıvá pro čteńı dokumentu
XML analyzátor, který dokument rozděĺı na jednotlivé elementy, části a atributy a předá

2DTD – Document Type Definition
3XSD – XML Schema Definition
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Obrázek 3.1: Schéma vývoje jazyk̊u rodiny SGML.

je dále aplikačńımu programu. Pokud analyzátor naraźı na porušeńı pravidel jazyka XML,
ohláśı tuto chybu aplikaci a čteńı je ukončeno.

Mnoho lid́ı se domńıvá, že XML je programovaćı jazyk, což neńı pravda. Pro XML
neexistuje žádný kompilátor, který by ze vstupńıho souboru generoval spustitelný kód.
Tento značkovaćı jazyk nefunguje ani jako přenosový śıt’ový protokol. Data ve formátu
XML lze přenášet po sit́ı, ale jen za použit́ı HTTP, FTP nebo jiného śıt’ového protokolu.
Rovněž jazyk XML neńı databáźı a neměl by být jako databáze použ́ıván. Lze však XML
data do databáze ukládat, ale databáze neńı v žádném př́ıpadě dokumentem v XML.

V dnešńı době je tento jazyk hojně použ́ıván v aplikaćıch, které distribuuj́ı infor-
mace daľśım skupinám uživatel̊u. Př́ıkladem je i má bakalářská práce, která čerpá data
s předpověd́ı počaśı ze zdroj̊u společnost́ı zabývaj́ıćıch se předpověd́ı. Nacháźı však uplat-
něńı i u hudebńık̊u, kteř́ı jej využ́ıvaj́ı ke znázorněńı notového zápisu – MusicXML [16]. Pod
označeńım Office Open XML použ́ıvá jazyk XML pro uložeńı dokument̊u také kancelářská
sada Microsoft Office od firmy Microsoft. Jedinou oblast́ı, ve které nelze XML použ́ıt jsou
multimediálńı data (fotografie, zvukové záznamy, videa, . . . ).
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Kapitola 4

Mashup

Obsahem kapitoly je seznámeńı s pojmem mashup a aplikacemi odvozenými od tohoto
pojmu. Dále je věnován prostor novému směru v oblasti internetu a webových aplikaćı,
který se označuje jako Web 2.0 a je uvedena jeho souvislost s mashup aplikacemi. Kapitola
obsahuje také zamyšleńı nad budoucnost́ı těchto aplikaćı. V závěru jsou uvedeny dva editory,
pomoćı nichž lze tvořit mashup aplikace a autorovy postřehy při práci s nimi.

4.1 Objasněńı pojmu a př́ıklady aplikaćı

Slovo mashup p̊uvodně označovalo hudebńı nahrávku, která se skládala ze dvou nebo v́ıce
ṕısni spojených dohromady. Toto označeńı se postupem času rozš́ı̌rilo do oblasti poč́ıtač̊u,
kde je synonymem pro webovou stránku nebo aplikaci, která kombinuje data z v́ıce než
jednoho zdroje a kumuluje je na jednom mı́stě [5].

Jednou z nejpopulárněǰśıch mashup aplikaćı je Google Maps. Tato aplikace shromažd’uje
na jednom mı́stě obrovské množstv́ı údaj̊u, které jsou zobrazovány na mapě světa. Uživatel
má tak např́ıklad možnost vyhledávat nejbližš́ı restaurace nebo zastávky MHD. Tato web-
ová aplikace rovněž umožňuje zobrazit fotografie daného mı́sta nebo uskutečnit virtuálńı
procházku zvoleným městem.

Daľśı zaj́ımavou mashup aplikaćı je Weather Bonk. Jedná se o webovou stránku, která
použ́ıvá jako podklad právě mapy z Google Maps. Tato aplikace zobrazuje předpověd’ počaśı
na mapě světa doplněnou o možnost zobrazeńı aktuálńıho počaśı pomoćı dostupných online
kamer.

Posledńı aplikaćı, o které bych se rád v́ıce zmı́nil, je Flash Earth. Jak již název na-
pov́ıdá, tato stránka použ́ıvá technologii Flash a shromažd’uje mimo několika r̊uzných map
světa také pravidelně aktualizované sńımky z družic NASA s možnost́ı zoomováńı v těchto
záběrech.

Uvedené aplikace se nacházej́ı na těchto adresách:

• Google Maps
http://maps.google.com

• Weather Bonk
http://www.weatherbonk.com/

• Flash Earth
http://www.flashearth.com/
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Na internetu lze nalézt nespočet daľśıch mashup̊u. Výše uvedené aplikace byly vybrány
na základě statistiky obĺıbenosti uživateli dostupné na této stránce [13]. Uvedený zdroj
obsahuje rozsáhlou databázi mashup aplikaćı včetně internetových odkaz̊u s možnost́ı jejich
filtrováńı na základě kategoríı.

4.2 Web 2.0

Poprvé se označeńı Web 2.0 výrazněji objevilo v zář́ı roku 2005, kdy Tim O’Reilly publikoval
sv̊uj článek

”
What is web 2.0“ (Co je web 2.0) a jako prvńı jasně definoval rozd́ıly mezi

v tu chv́ıli již starými a nově vznikaj́ıćımi webovými stránkami [12].
Do té doby všechny společnosti svá nashromážděná data, jako např́ıklad mapové pod-

klady, nikde na internetu zdarma nevystavovaly ani nedávaly zdarma k dispozici vývojář̊um
pro jejich aplikace. Na počátku prvńıho desetilet́ı roku 2000 se však situace začala postupně
měnit a objevily se prvńı snahy společnost́ı Yahoo, Google a Microsoft zpř́ıstupnit svá ma-
pová data co neǰsirš́ı skupině uživatel̊u, kteř́ı by je mohli dále využ́ıt. Systémy se tak otevřely
pro veřejnost a začaly vznikat prvńı aplikace využ́ıvaj́ıćı tato data. Každá firma měla své
vlastńı API, které umožňovalo jednodušš́ı práci s jejich zdroji, což vzbudilo velký zájem
u uživatel̊u, nebot’ šlo o něco zcela nového a nepoznaného – svobodný př́ıstup k dat̊um.

Začalo se také novým zp̊usobem nahĺıžet na data přidaná uživatelem. Uživatel nebyl
již pouhým návštěvńıkem, ale stal se nyńı t́ım, kdo tvoř́ı obsah webu, internetové stránky
tak již nejsou natolik závislé na př́ıspěvćıch vlastńıka stránky, ale naopak přispěvateli se
stává celá internetová komunita. Jiné stránky doslova žij́ı pouze z dat vložených uživateli,
př́ıkladem je videoportál YouTube nebo obrovská online encyklopedie Wikipedie. Jednot-
livým vidéım na Youtube lze přǐradit prakticky libovolné značky tzv. tagy, které usnadňuj́ı
jiným uživatel̊um vyhledáváńı a v neposledńı řadě také práci vyhledávaćım algoritmům. I to
však nese jistá úskaĺı. Vlastńık stránek ztráćı plnou kontrolu nad vloženým obsahem a je
nutné data uživatel̊u kontrolovat, zda neporušuj́ı zákony dané země. Klasickým př́ıkladem
jsou pornografická videa na portálu Youtube, která jsou sice zakázána, ale občas se nějaká
objev́ı, jsou však velmi rychle provozovatelem stažena.

Stále v́ıce finančńıch prostředk̊u se vyčleňuje na reklamu takto vzniklých stránek, proto-
že weby s miliónem př́ıstupu denně se stávaj́ı lukrativńım prostorem pro inzerenty, z čehož
profituj́ı jejich provozovatelé. Uvolněńı dř́ıve placených informaćı se tak nestává nevýhodou,
ale naopak se ukazuje, jak proźıravý tah to byl [2].

Dř́ıve web sloužil k źıskáváńı informaćı a pouze
”
ke čteńı“. Dnes se uživatelé aktivně

zapojuj́ı do jeho tvorby, pod́ılej́ı se na obsahu, tvoř́ı web a sdružuj́ı se do sociálńıch śıt́ı
jako je Facebook nebo Twitter. Muśım však také zmı́nit to, že nový Web 2.0 nám nab́ıdl
sice netušené možnosti, ale také nás připravil o soukromı́. Lidé v dnešńı době neuváženě
zveřejňuj́ı často a rádi osobńı informace v sociálńıch profilech a v̊ubec si neuvědomuj́ı, že
mohou být tato dat lehce zneužita. Typickým př́ıkladem je Gmail, který svou reklamu v e-
mailu zobrazuje na základě obsahu vašich zpráv. Vı́me jistě, že je ochráněno naše soukromı́
a nikdo nemá př́ıstup k našim e-mail̊um? Nezbývá nám než jen doufat a spoléhat se na to,
že tomu tak opravdu je.

Postupem času se ukázalo, jak Tim O’Reilly předběhl svou dobu a jasně definoval něco,
co je pro nás v dnešńı době samozřejmost́ı. Svět bez Google Maps, YouTube, Flickru či
Amazonu si většina z nás dokáže již těžko představit.
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4.3 Souvislost mashup aplikaćı s Web 2.0

Odděleńı dat na webových stránkách od jejich vlastńı reprezentace přineslo do té doby
netušené možnosti. Vznikly webové stránky, které jsou snadno čitelné jak pro uživatele, tak
pro stroje a software, což umožnilo ve velké mı́̌re rozvoj mashup aplikaćı.

Vlastńıci dat často vývojář̊um poskytuj́ı dobře zdokumentovaná API pro př́ıstup k da-
t̊um, jejichž prostřednictv́ım dávaj́ı svá data k dispozici. Velmi populárńı jsou také r̊uzné
RSS kanály, které zpravidla použ́ıvaj́ı formát XML pro reprezentaci dat. Vývojáři jsou však
velmi vynalézav́ı a jsou schopni webovou stránku, která nedisponuje nějakou z uvedených
možnost́ı pro snadné źıskáńı dat, rozparsovat a źıskat tak potřebná data.

Všechny tyto aspekty vývoj mashup aplikaćı velmi zjednodušuj́ı. Aplikace, jejichž vývoj
dř́ıve znamenal velké množstv́ı finančńıch prostředk̊u a vyžadoval úsiĺı několika programá-
tor̊u, lze dnes vytvořit během chv́ıle za použit́ı výše uvedených prostředk̊u.

4.4 Budoucnost mashup aplikaćı

Mashup aplikace se proto stávaj́ı velmi obĺıbenými a jejich počet se neustále zvyšuje. Dle
mého názoru tomu v budoucnu nebude jinak. Pro uživatele je velmi pohodlné, když může
nalézt co nejv́ıce informaćı na jednom mı́stě a nemuśı přitom opustit jednu webovou stránku.
Tento trend také dokazuje obĺıbenost r̊uzných mapových mashup aplikaćı, na nichž kromě
mapy najdete také informace o firmách ve vašem okoĺı, otev́ıraćı době obchod̊u a restauraćı,
ale také informace o památkách a zaj́ımavých mı́stech. Mashup aplikace jsou podle mě
cestou, jakou se bude web v budoucnu ub́ırat společně se sociálńımi śıtěmi.

4.5 Mashup editory

Tvorbu mashup aplikaćı výrazně zjednodušuj́ı dostupné nástroje, které lze nalézt na inter-
netu. V této části se zmı́ńım o dvou, z nichž prvńı nese název Yahoo pipes a funguje jako
webová stránka, zat́ımco druhý nástroj zvaný OpenKapow RoboMaker vyžaduje stažeńı
a instalaci na klientský poč́ıtač.

Předevš́ım aplikace Yahoo pipes je v zahranič́ı mezi uživateli internetu poměrně obĺıbe-
ná, u nás již takovým hitem neńı. Přisuzuji to skutečnosti, že tento nástroj neńı lokalizován
do češtiny a také tomu, že uživatelé o něm př́ılǐs nevěd́ı. Osobně jsem se s uvedenými
nástroji setkal teprve nyńı v souvislosti s mou bakalářskou praćı.

U obou nástroj̊u se pokuśım pro srovnáńı o vytvořeńı mashup aplikace, která bude
čerpat data ze dvou RSS zdroj̊u se sportovńımi zprávami. Použiji zdroje online deńık̊u
lidovky.cz a idnes.cz. U prvńıho zdroje provedu zobrazeńı zpráv týkaj́ıćıch se hokeje, zat́ımco
ze druhého vyfiltruji všechny zprávy mimo hokejový obsah. Vyfiltrované zprávy poté spoj́ım
dohromady a provedu jejich seřazeńı podle data vydáńı od nejnověǰśıch po nejstarš́ı.

4.5.1 Yahoo pipes

Yahoo pipes1 je bezplatný nástroj od společnosti Yahoo!, který umožňuje vytvářet ma-
shup aplikace kombinaćı r̊uzných datových zdroj̊u př́ımo v prostřed́ı prohĺıžeče. Použit́ı
zmı́něného online nástroje je podmı́něno zř́ızeńım účtu na Yahoo!. Vytvořené mashupy lze
pak pod t́ımto účtem zveřejňovat ostatńım uživatel̊um nebo je použ́ıvat pro soukromé účely.

1http://pipes.yahoo.com/pipes/
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Práce se t́ımto nástrojem je velmi intuitivńı a prob́ıhá metodou drag-and-drop v prostře-
d́ı prohĺıžeče. Uživatel si z nab́ıdky umı́stěné v levé části stránky vybere komponentu, kterou
jednoduše přetáhne na

”
plátno“, kde docháźı ke spojováńı jednotlivých komponent pomoćı

rour tzv. pipes. Při tvorbě mashupu je kromě datových zdroj̊u možné použ́ıt také r̊uzné filtry,
provádět transformaci, řazeńı a spoustu daľśıch užitečných operaćı s načtenými daty. Výstup
aplikace je vidět ihned v debuggeru, který je umı́stěn v dolńı části stránky a usnadňuje
kontrolu výstupu v pr̊uběhu tvorby mashupu. Aplikace je možné jedńım kliknut́ım uložit
a během okamžiku zobrazit na webu.

Vytvořeńı testovaćı aplikace mi trvalo několik minut, práce s t́ımto online nástrojem je
velmi jednoduchá a umožňuje vytvářet aplikace mnohem větš́ıch rozměr̊u než jsem uvedl
jako testovaćı př́ıklad. Byl jsem př́ıjemně překvapen jeho jednoduchost́ı a určitě se k tomuto
nástroji někdy v budoucnu vrát́ım.

Obrázek 4.1: Ukázka prostřed́ı aplikace Yahoo pipes.

4.5.2 OpenKapow RoboMaker

Druhým nástrojem, který se věnuje tvorbě mashup̊u, je OpenKapow RoboMaker2 společ-
nosti Kapow Technologies. Jedná se o opensource aplikaci napsanou v jazyce Java, která
však vyžaduje stažeńı větš́ıho souboru do poč́ıtače a jeho následnou instalaci.

Při vytvářeńı mashupu jsou použ́ıvańı tzv. roboti, kterým je specifikován zdroj dat ve
formě URL, který má být t́ımto robotem zpracován. Poté je nutné definovat oblast HTML
stránky a určit zp̊usob, jakým má býti zpracována. Robotu lze také definovat operace,
které má s načtenými daty provést jako např́ıklad řazeńı podle r̊uzných kritéríı, filtrováńı,
transformaci, apod. Uvedený nástroj poskytuje uživateli mnohem větš́ı možnost́ı než Yahoo

2http://allmyapps.com/app/windows-xp/openkapow-robomaker-robot-maker-for-openkapow
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pipes, ale práce s ńım neńı již natolik intuitivńı a podobá se sṕı̌se programováńı. Nástroj
obsahuje rovněž debugger, který velmi usnadňuje laděńı tvořeného mashupu.

Seznámeńı s nástrojem RoboMaker mi trvalo poměrně dlouhou dobu a vytvořeńı testo-
vaćı mashup aplikace zabralo téměř dvě hodiny. Z mého pohledu je tento nástroj po běžné
uživatele nepraktický předevš́ım z d̊uvodu nutnosti instalace a své složitosti. Pokročilým
uživatel̊um z řad programátor̊u však umožńı po d̊ukladném zaškoleńı vytvářeńı rozsáhlých
mashup aplikaćı za použit́ı široké škály prostředk̊u.

Obrázek 4.2: Ukázka prostřed́ı aplikace OpenKapow RoboMaker.
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Kapitola 5

Předpověd’ počaśı

Následuj́ıćı kapitola se bĺıže zabývá problematikou předpovědi počaśı, objasňuje základńı
pojmy a zmiňuje d̊uležité historické mylńıky týkaj́ıćı se tohoto oboru lidské činnosti. Závě-
rem docháźı k rozděleńı předpověd́ı podle několika kritéríı a klasifikaci předpověd́ı použ́ı-
vaných pro potřeby této bakalářské práce.

5.1 Základńı pojmy

Studiem atmosféry se zabývá věda nesoućı název meteorologie. Tato vědecká discipĺına
se mimo jiné specializuje na děje a jevy prob́ıhaj́ıćı v atmosféře. Jedńım z těchto jev̊u je
také počaśı. Odhad budoućıho stavu počaśı na základě aplikace meteorologických poznatk̊u,
měřeńı a záznamů z družic se nazývá předpověd’ počaśı.

Většina zemı́ má vlastńı organizace, které se studiem počaśı a vydáváńım předpověd́ı
zabývaj́ı. V naš́ı republice je hlavńı autoritou Český hydrometeorologický ústav, na Slo-
vensku je jeho obdobou Slovenský hydrometeorologický ústav. Zmı́něné ústavy maj́ı jako
jediné v republice právo kromě vydáváńı předpovědi počaśı vydávat také výstrahy a va-
rováńı, např́ıklad o bĺıž́ıćı se vichřici nebo sněhové bouři. Předpověd́ı počaśı se zabývaj́ı
i soukromé organizace nebo nadšenci, kteř́ı zpravidla své závěry pozorováńı a předpovědi
prezentuj́ı na vlastńıch webových stránkách.

V dnešńı době hraje správná a přesná předpověd’ počaśı velmi významnou roli. Na-
př́ıklad v oblasti letectv́ı na ńı záviśı lidské životy, v zemědělstv́ı ovlivňuje rozhodováńı
zemědělc̊u, ale dokáže také včasnou identifikaćı bĺıž́ıćı se bouře, hurikánu nebo monzunu
zachraňovat lidské životy.

5.2 Historie předpov́ıdáńı počaśı

Již ve starověku byli lidé odkázáńı na rozmary počaśı. V obdob́ı sucha hrozil hladomor,
nebot’ se jim nedostávalo potravin ani lovné zvěře. Naopak v době př́ıznivých povětrnostńıch
podmı́nek byla úroda bohatá a potravy dostatek. Starověké národy věřily, že počaśı ovliv-
ňuje nálada boh̊u, a proto konali r̊uzné slavnosti, aby se boh̊um zavděčili. V starověké Č́ıně
se snažili naopak o racionálńı vysvětleńı, pozorovali oblohu a na základě tohoto pozorováńı
vytvořili kalendář rozdělený na 24 obdob́ı, přičemž pro každé obdob́ı definovali počaśı.
V Indii dokonce zaznamenávali množstv́ı srážek prvńımi srážkoměry. Na základě pozorováńı
oblohy začaly vznikat v této éře lidstva prvńı předpovědi.
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Prvńım učencem, který shrnul dosavadńı poznatky o počaśı byl Aristoteles ve své knize
Meteorologica. Právě v této době lze nalézt p̊uvod slova meteorologie. Na Aristotela navázal
o několik let později jeho žák knihou Znaky počaśı, v ńıž byly popsány př́ıznaky bouřky,
deště a větru. Pozadu nez̊ustali ani ř́ımšt́ı učenci, kteř́ı shrnuli záznamy, pozorováńı a pověry
z Egypta, Řecka a Ř́ıma do d́ıla nazvaného Naturalis historia. Stále se však jednalo o ne-
podložené závěry a předpovědi źıskané pouhým pozorováńım.

Obdob́ım největš́ıho rozkvětu meteorologie lze považovat renesanci. V tomto obdob́ı
bylo zkonstruováno několik meteorologických př́ıstroj̊u, které použ́ıváme dodnes. Galileo
Galilei vynalezl teploměr, Leonardo da Vinci stoj́ı za objevem vlhkoměru, nejd̊uležitěǰśım
objevem však byl bezesporu tlakoměr Evangelisty Torricelliho, d́ıky němuž bylo možné na
základě změny tlaku předpov́ıdat počaśı. Toho si také všiml Blaise Pascal a definoval jeden
ze základńıch zákon̊u meteorologie.

Po objeveńı těchto vynález̊u zaž́ıvala meteorologie v obdob́ı 17. a 18. stolet́ı obrovský roz-
mach. Byla definována Celsiova a Fahrenheitova stupnice, byly budovány prvńı povětrnostńı
stanice a naměřené výsledky byly mezi vědci sd́ıleny, což přineslo lidstvu na tu dobu
poměrně přesné informace o počaśı.

Počátek 20. stolet́ı je považován za počátek současné meteorologie. Začaly se objevovat
předpovědi pro r̊uzná mı́sta v r̊uzných časových pásmech na základě matematických mo-
del̊u. Měřeńı počaśı se automatizuje, buduj́ı se meteorologické stanice, u nichž neńı nutná
bezprostředńı obsluha a jsou nově využ́ıvány údaje z družic a radar̊u. Prvńı meteorologická
družice byla vypuštěna v dubnu roku 1960. Oproti těm dnešńım byly prvńı družice velmi
primitivńı, dokázaly sledovat jen pohyb oblačnosti a poskytovat údaje středisk̊um na Zemi.
Dı́ky tomuto pokroku bylo možné zavčas identifikovat bouři mı́̌ŕıćı z moře na pevninu a lépe
se na ni připravit.

V současné době meteorologie využ́ıvá k předpovědi počaśı a jeho pozorováńı znalosti
nabyté za celou dobu vývoje této discipĺıny. Základem kvalitńı předpovědi jsou nejnověǰśı
technologie, které jsou základńı stavebńım kamenem moderńı meteorologie. K analyzováńı
naměřených hodnot źıskaných z družic a meteorologických stanic a modelováńı daľśıho
pr̊uběhu počaśı jsou využ́ıvány výkonné superpoč́ıtače. Velmi d̊uležitou roli hraje také me-
zinárodńı spolupráce meteorolog̊u na celém světě, d́ıky internetu prakticky v reálném čase.
V dnešńı době tak neńı problém předpov́ıdat počaśı od několika hodin dopředu po několik
sezón. Meteorologické předpovědi ovlivňuj́ı dnes rozhodováńı prakticky všech lid́ı na naš́ı
planetě a jsou nezbytným základem fungováńı moderńı společnosti [3].

5.3 Druhy vydávaných předpověd́ı

Každou vydanou předpovědi počaśı lze klasifikovat třemi kriterii [4]. Prvńım d̊uležitým
kritériem je druh předpovědi, který se děĺı do následuj́ıćıch tř́ı kategoríı:

• Všeobecné – jedná se o standardńı předpověd’ se stavem oblačnosti, teplotou, apod.,
která může být doplněna o upozorněńı na nebezpečný jev.

• Speciálńı – vydávaj́ı se pro konkrétńı oblast lidské činnosti a obsahuj́ı informace
podstatné pro daný obor.

• Výstražné informace – upozorňuj́ı na nebezpečné meteorologické a hydrologické
jevy.
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Z hlediska rozsahu platnosti je lze dále rozdělit do čtyř druh̊u:

• Velmi krátkodobá předpověd’ – s platnost́ı maximálně 12 hodin od vydáńı.

• Krátkodobá předpověd’ – s platnost́ı až 36 hodin od vydáńı.

• Střednědobá předpověd’ – s předpověd́ı až na 8 dńı dopředu ode dne vydáńı.

• Dlouhodobá měśıčńı předpověd’ – s dobou platnosti 30 dn̊u.

Třet́ım kritériem je rozsah p̊usobnosti vydané předpovědi:

• Bodová předpověd’ – s předpověd́ı počaśı pro danou lokalitu, např. letǐstě.

• Liniová předpověd’ – pro vybrané úseky komunikaćı, zpravidla dálnice.

• Regionálńı předpověd’ – pro větš́ı územńı celky jako jsou kraje nebo okresy.

• Předpověd’ pro celé územı́ – zahrnuj́ıćı oblast celého státu.

Pro potřeby mé bakalářské práce nás budou zaj́ımat všeobecné regionálńı předpovědi
počaśı pro jednotlivé kraje se střednědobou platnost́ı. V př́ıpadě výstrah se bude jednat
o výstražné informace, krátkodobého až střednědobého charakteru vydávané pro konkrétńı
kraj nebo okres, př́ıpadně celé územı́ České republiky.
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Kapitola 6

Analýza

Kapitola se věnuje rozboru zadáńı bakalářské práce a shrnuje d̊uvody, které autora vedly
k volbě tohoto zadáńı. Dále zde lze nalézt sumarizaci dostupných zdroj̊u s předpověd́ı počaśı,
výstražnými informacemi a varováńımi na internetu, rozsah poskytovaných dat a odkaz na
stránky poskytovatel̊u. V závěru je zodpovězena otázka, zda je možné na základě dostupné
analýzy zdroj̊u vytvořit požadovanou mashup aplikaci splňuj́ıćı zadáńı.

6.1 Zadáńı práce a motivace

Úkolem mé bakalářské práce je vytvořeńı webové mashup aplikace, která bude zobrazovat
informace s předpověd́ı počaśı pro Českou a Slovenskou republiku na několik dńı dopředu.
Aplikace má pracovat se zdroji ve formátu XML. Pokud se podař́ı źıskat data s výstrahami
a varováńımi pro uvedené státy, budou tyto informace také jej́ı součást́ı. Mashup aplikace
bude napsána pomoćı technologie Silverlight, která byla bĺıže popsána v kapitole 2.

K výběru tohoto zadáńı mě vedlo hned několik d̊uvod̊u. Tato problematika mě zaujala na
prvńı pohled, nebot’ jako každý člověk tak i já, neustále sleduji aktuálńı stav počaśı a muśım
bohužel konstatovat, že na stránkách všech poskytovatel̊u mi vždy nějaká informace chyb́ı
nebo je nutné se k ńı dlouze proklikat.

Mám-li býti konkrétńı, často potřebuji vyhledat předpověd’ pro konkrétńı mı́sto, ale
domáćı zdroje touto možnost́ı nedisponuj́ı, možnost př́ımého zadáńı názvu města zkrátka
chyb́ı, proto jsem nucen zvolit zahraničńı portály, které možnost vyhledáńı předpovědi na
základě zadaného města umožňuj́ı.

Také jsem zat́ım nenarazil na portál, který by zobrazoval v́ıce informaćı a byl tak
skutečnou mashup aplikaćı v pravém slova smyslu. Většinou se poskytovatelé zaměřuj́ı na
konkrétńı oblast, např́ıklad Českou republiku a uživatel muśı pro informace o počaśı na Slo-
vensku navšt́ıvit jinou stránku. Pokud jej zaj́ımaj́ı nav́ıc vydané výstrahy a varováńı muśı
si zobrazit dva daľśı weby, pro každou republiku jeden. Když vezmeme v potaz, že jsme na
č́ısle čtyři, kladu si otázku, zda by nebylo vhodněǰśı mı́t všechny informace dostupné na
jednom mı́stě, což mě přivád́ı zpět k d̊uvodu, proč jsem si zvolil právě zadáńı, jehož ćılem
je mashup aplikace s předpověd́ı počaśı.

Z výše uvedených d̊uvod̊u se domńıvám, že má práce bude mı́t smysl, nebude se jed-
nat pouze o daľśı stránku s předpověd́ı počaśı, ale přinese uživatel̊um hledané informace
komplexně na jednom mı́stě.

Zaujalo mě, že předmětem této práce je naprogramováńı aplikace pomoćı technologie
Silverlight, se kterou nemám žádné zkušenosti a rád bych se s ńı naučil pracovat. Vyzkoušeńı
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práce s XML dokumenty je pro mě rovněž velmi lákavě, nebot’ jsem se s t́ımto, posledńı
dobou hojně využ́ıvaným, formátem po programovaćı stránce př́ılǐs nesetkal, proto věř́ım,
že tato práce bude pro mě po všech stránkách př́ınosem.

Před započet́ım fáze návrhu a následného vývoje aplikace bylo nutné zmapovat zdroje
na internetu, poskytuj́ıćı data s předpověd́ı a výstrahami ve formátu XML. V př́ıpadě, že by
tyto zdroje neexistovaly, bylo by nutné předmět práce přehodnotit nebo zvolit jiné zadáńı.
Dostupnými zdroji na internetu se zabývá podkapitola 6.2.

6.2 Zmapováńı dostupných zdroj̊u

Při hledáńı jsem se zaměřil kromě českých a slovenských zdroj̊u také na zdroje zahraničńı.
Souhrn obsahuje všechny nalezené zdroje roztř́ıděné do tř́ı kategoríı – české, slovenské a za-
hraničńı.

Ke každému zdroji je připojen krátký komentář, odkaz na internetové stránky a nab́ıdku
předpovědi, př́ıpadně také ukázka struktury a obsahu poskytovaného XML souboru.

Výstražné informace a varováńı pro daný stát mohou poskytovat pouze národńı au-
tority, které maj́ı k tomuto oprávněńı, ostatńı organizace mohou tyto informace pouze
přeb́ırat a prezentovat, nemohou je však př́ımo vydávat. Z tohoto omezeńı vyplývá, že
žádný ze zahraničńı zdroj nemůže poskytovat výstražné informace a varováńı pro Českou
nebo Slovenskou republiku.

6.2.1 České zdroje

Pro Českou republiku byly nalezeny celkem čtyři vhodné zdroje, z nichž prvně uvedený
poskytuje kromě předpovědi počaśı také výstražné informace a varováńı. Data jsou t́ımto
zdrojem poskytována zdarma pouze pro studentské účely. Ostatńı uvedené zdroje poskytuj́ı
data jako placenou službu s výjimkou společnosti Meteocentrum.cz.

Český hydrometeorologický ústav (ČHMÚ)

Jedná se o hlavńı autoritu v oblasti předpovědi počaśı a vydáváńı výstražných informaćı
a varováńı (systém nese označeńı

”
Systém integrované výstražné služby (SIVS)“). ČHMÚ

př́ımo na svém webu možnost distribuce předpovědi a výstrah ve formátu XML neuvád́ı,
nicméně na základě mého e-mailového dotazu mi bylo sděleno, že tato možnost existuje,
ale jedná se předevš́ım o placená data. Tato data jsou ochotni poskytnout zdarma pro
studentské účely oproti čestnému prohlášeńı studenta.

• Webové stránky:
http://www.chmi.cz/

• Nab́ıdka dat:
http://www.chmi.cz/meteo/om/info.html#ion

• Popis SIVS:
http://www.chmi.cz/meteo/om/sivs.html

• Ukázka XML s výstrahami:
http://pocasi.chmi.cz/data/doc/2.0/SIVS-PVI_2009_66.xml
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Meteocentrum.cz

Méně známý portál, který však jako jediný na svých stránkách nab́ıźı bezplatnou možnost
poskytnut́ı dat ve formátu XML. Na jejich webu lze také nalézt ukázku XML kanálu, který
obsahuje čtyřdenńı předpověd’ pro všechna krajská města České republiky.

• Webové stránky:
http://meteocentrum.cz/

• Nab́ıdka dat:
http://meteocentrum.cz/sluzby/

• Ukázka XML:
http://ragaj.cz/examples/meteocentrum_xml.html

Meteopress, s. r. o.

Velmi známý portál s počaśım pro Českou republiku. Na jejich webu inzeruj́ı možnost po-
skytnut́ı dat ve formátu XML, jedná se však o placenou službu, cenu na webových stránkách
neuváděj́ı. Dotázal jsem se na možnost bezplatného poskytnut́ı dat pro studentské účely,
vyžádali si ode mně daľśı informace o mé práci, č́ımž naše komunikace skončila. Přisuzuji
to skutečnosti, že je předmět mé práce nezaujal.

• Webové stránky:
http://meteopress.cz/

• Nab́ıdka dat:
http://meteodat.cz/media.php

IN-POČASÍ

Tato instituce poskytuje placenou předpověd’ počaśı ve formátu XML. Na jejich stránkách
si lze vybrat z několika možných baĺıčk̊u, jejichž cena se pohybuje v rozmeźı od 79 Kč do
1999 Kč v závislosti na rozsahu poskytovaných informaćı.

• Webové stránky:
http://www.in-pocasi.cz/

• Nab́ıdka dat:
http://www.in-pocasi.cz/pocasi-na-web/

• Ukázka XML:
http://www.in-pocasi.cz/pocasi-na-web/xml-ukazky/30mest.xml

6.2.2 Slovenské zdroje

Pro Slovenskou republiku byly nalezeny tři vhodné zdroje, z nichž prvńı poskytuje nav́ıc
kromě předpovědi počaśı také výstražné informace a varováńı. U všech uvedených zdroj̊u se
jedná o placené služby a to i v př́ıpadě použit́ı pro studentské účely. Jediným bezplatným
poskytovatelem je společnost IN-POČASIE.
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Slovenský hydrometeorologický ústav (SHMÚ)

Tato instituce je obdobou ČHMÚ pro Slovenskou republiku. Na svých webových stránkách
neuvád́ı žádnou informaci o tom, že by poskytovali daľśım subjekt̊um data s předpověd́ı
počaśı nebo výstrahami. Během e-mailové komunikace s touto organizaćı se mi podařilo
zjistit, že data poskytuj́ı jako placenou službu v libovolném formátu na přáńı zákazńıka,
tedy i v XML. Poskytováńı dat zdarma pro studentské účely neprovozuj́ı.

• Webové stránky:
http://www.shmu.sk/

IN-POČASIE

Obdoba české instituce IN-POČASÍ, poskytuj́ı zdarma předpověd’ pro SR ve formátu XML.
V nab́ıdce maj́ı pouze jeden možný formát obsahu s předpověd́ı pro všechny kraje Slovenské
republiky.

• Webové stránky:
http://www.in-pocasie.sk/

• Nab́ıdka dat:
http://www.in-pocasie.sk/pocasie-pre-web/

• Ukázka XML:
http://www.in-pocasie.sk/pocasie-pre-web/pocasi.xml

Meteo.sk

Jedná se o zdroj, který poskytuje placenou předpověd’ v rozsahu odpov́ıdaj́ıćım typu za-
koupeného baĺıčku. Cena se pohybuje v rozmeźı od 0,20e po 6,64e. Formát poskytnut́ı
dat je neznámý a ani se mi jej nepodařilo zjistit. Na můj e-mailový dotaz ohledně posky-
tovaného formátu a možnosti poskytnut́ı dat zdarma pro studentské účely jsem nedostal
žádnou odpověd’.

• Webové stránky:
http://meteo.azet.sk/

• Nab́ıdka dat:
http://meteo.azet.sk/sluzby/produkty-web

6.2.3 Zahraničńı zdroje

Žádný ze zahraničńıch zdroj̊u neposkytuje komplexńı předpověd’ pro Českou nebo Sloven-
skou republiku ani výstražné informace nebo varováńı pro tyto státy. Zahraničńı zdroje
disponuj́ı pouze možnost́ı vyhledat předpověd’ pro jednotlivá města.

Tyto zdroje zpravidla poskytuj́ı pro př́ıstup ke svým dat̊um rozhrańı (API). Data po-
skytuj́ı bezplatně prostřednictv́ım dotazu na webovou adresu pro město, které bylo zadáno
jako parametr dotazu společně s kódem státu. Odpověd́ı na tento dotaz je XML dokument
obsahuj́ıćı předpověd’ pro požadované město.
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Prvńı dva zdroje obsahuj́ı plnohodnotnou předpověd’ s výhledem na minimálně 4 dny
dopředu, posledńı uvedený je RSS kanál, který obsahuje data pouze pro aktuálńı den. Jeho
nevýhodou oproti ostatńım je také nutnost znát přesný kód požadovaného města.

Podrobněǰśı informace o XML schématu uvedených zdroj̊u a zp̊usobu źıskáńı předpovědi
lze nalézt pod odkazem s popisem jejich API.

Weather Underground

• Popis API:
http://wiki.wunderground.com/index.php/API_-_XML

• Ukázka XML s předpověd́ı pro Brno:
http://api.wunderground.com/auto/wui/geo/ForecastXML/index.xml?query=Brno,CZ

Google

• Popis API:
http://blog.emerick.org/2008/05/07/google-weather-api-feed-documentation/

• Ukázka XML s předpověd́ı pro Brno:
http://www.google.cz/ig/api?weather=Brno,CZ

Yahoo

• Popis API:
http://developer.yahoo.com/weather/

• Ukázka XML s předpověd́ı pro Brno:
http://weather.yahooapis.com/forecastrss?w=786869

6.2.4 Zhodnoceńı zdroj̊u

Na základě provedené analýzy dostupných zdroj̊u v podkapitole 6.2 se domńıvám, že by
nemělo být problémem vytvořit za použit́ı uvedených zdroj̊u mashup aplikaci splňuj́ıćı
zadáńı. Jediným problémem by mohly být výstražné informace a varováńı, pro něž je zdroj
dostupný pouze v př́ıpadě České republiky. V ostatńıch př́ıpadech je pro každý stát dostupný
alespoň jeden bezplatný zdroj s předpověd́ı počaśı, př́ıpadně se nab́ıźı také možnost použit́ı
některého z placených zdroj̊u.
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Kapitola 7

Návrh

Následuj́ıćı kapitola se věnuje problematice návrhu funkcionality mashup aplikace a jej́ımu
grafickému uživatelskému rozhrańı.

V prvńı části je zd̊uvodněna volba zdroj̊u, se kterými bude aplikace pracovat, dále
následuje sumarizace zobrazovaných informaćı a vytvořeńı vlastńıho č́ıselńıku stav̊u oblač-
nosti. Pro jednodušš́ı převod stav̊u oblačnosti z reprezentace jednotlivých zdroj̊u do našeho
č́ıslováńı, lze v kapitole nalézt konverzńı tabulku.

Design aplikace je popsán pomoćı schématu, na kterém jsou vysvětleny hlavńı rysy
grafického uživatelského rozhrańı, včetně podporovaného rozlǐseńı. Nechyb́ı také výčet gra-
fických prvk̊u, jejichž vytvořeńı bude nutné provést ve fázi implementace.

Závěrem kapitoly se čtenář dozv́ı o iniciativě autora v podobě zř́ızeńı vlastńı domény
a blogu k bakalářské práci.

7.1 Funkcionalita aplikace

Při návrhu funkcionality výsledné mashup aplikace jsem se snažil zohlednit všechny nedo-
statky, kterými podle mého názoru trṕı ostatńı dostupné aplikace na internetu. Možnosti
uživatele při práci s mou aplikaćı bych shrnul do čtyř hlavńıch bod̊u:

1. Zobrazeńı jednodenńı předpovědi souhrnně pro oba státy s možnost́ı výběru libo-
volného dne z nab́ıdky v horizontu čtyř dńı dopředu.

2. Zobrazeńı čtyřdenńı předpovědi pro libovolné krajské město ČR nebo SR kliknut́ım
na jeho ikonku společně s výstrahou nebo varováńım pro kraj, v němž zvolené krajské
město lež́ı, pokud je nějaká výstraha nebo varováńı pro tuto oblast vydána.

3. Vyhledáńı a zobrazeńı čtyřdenńı předpovědi pro libovolné město ČR nebo SR zadáńım
jeho názvu.

4. Zobrazeńı detail̊u o výstraze nebo varováńı po najet́ı na ikonku oznamuj́ıćı dostupnou
výstrahu nebo varováńı.

Mezi vedleǰśı funkce bude patřit možnost přepnut́ı aplikace do režimu celé obrazovky,
zobrazeńı nápovědy a informaćı o programu. Samozřejmost́ı bude také možnost zobrazeńı
webových stránek každého z poskytovatel̊u dat.
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7.1.1 Výběr zdroj̊u

Jelikož jsem si stanovil za ćıl vytvořit aplikaci, která bude čerpat informace z bezplatných
zdroj̊u, zúžil se výběr vhodných zdroj̊u na několik poskytovatel̊u. Rozhodováńı prob́ıhalo
na základě poznatk̊u źıskaných v podkapitole 6.2. V aplikaci budou použity následuj́ıćı čtyři
zdroje.

• Předpověd’ počaśı pro ČR
Pro Českou republiku byl zvolen zdroj poskytovatele Meteocentrum.cz, který dispo-
nuje veškerými potřebnými daty s předpověd́ı. Uvažoval jsem také o použit́ı zdroje
ČHMÚ, ale tuto variantu jsem nakonec zavrhl. Bylo to z toho d̊uvodu, že chci vy-
tvořit aplikaci, která bude čerpat data z co největš́ıho počtu zdroj̊u. Při použit́ı druhé
varianty by byla data s výstrahami i předpověd́ı pro ČR stahována od stejného po-
skytovatele a to od České hydrometeorologického ústavu. Dı́ky volbě prvńı varianty
bude doćıleno r̊uznorodosti zdroj̊u.

• Předpověd’ počaśı pro SR
V př́ıpadě Slovenské republiky již volba zdroje tak jasná nebyla. Společnost IN-
POČASIE poskytuje předpověd’ s teplotou pouze pro celé Slovensko, nikoliv pro jed-
notlivé kraje této země, jako je tomu u společnosti Meteocentrum.cz. Stav oblačnosti je
již definován pro každý kraj zvlášt’. Uvažoval jsem proto, že bych data pro SR źıskával
z některého ze zahraničńıch zdroj̊u stažeńım předpovědi pro každé krajské město Slo-
venska zvlášt’. Tato varianta mi však nepřǐsla jako př́ılǐs vhodná z toho d̊uvodu, že by
načteńı těchto dat neúměrně zatěžovalo linku a pro uživatele s pomalým připojeńım
by mohlo načteńı aplikace trvat př́ılǐs dlouhou dobu. Po pečlivém zvážeńı a konzultaci
s vedoućım práce jsem se nakonec rozhodl použ́ıt zdroj společnosti IN-POČASIE.

• Výstražné informace a varováńı
Původńım představa, která poč́ıtala se zobrazeńım výstražných informaćı a varováńı
pro Českou i Slovenskou republiku, musela být změněna na základě poznatk̊u zjǐstě-
ných při analýze dostupných datových zdroj̊u. Jelikož SHMÚ odmı́tl data poskytnout,
budou v aplikaci k dispozici výstražné informace a varováńı pouze pro Českou repub-
liku. Data budou stahována od hlavńı autority pro Českou republiku, kterou je Český
hydrometeorologický ústav.

• Vyhledáńı předpovědi pro zadané město
Pro vyhledáńı předpovědi pro zadané město bylo p̊uvodně naplánováno použit́ı dvou
zdroj̊u, a sice Weather Underground a zdroje společnosti Google. Primárńım zdrojem
pro vyhledáváńı měl být zdroj Googlu, který vraćı přesněǰśı předpovědi, ale nedokáže
aproximovat předpověd’ na nejbližš́ı město, pro něhož daty disponuje, pokud pro za-
dané město předpověd’ nezná. Doplňovat jej měl zdroj z Weather Underground, který
aproximovat dokáže, ale nevraćı natolik přesné předpovědi jako Google. Primárně se
tedy měla vyhledávat předpověd’ pomoćı Googlu, v př́ıpadě negativńı odpovědi na
Weather Underground. V počátečńı fázi implementace nastaly komplikace zp̊usobené
absenćı souboru crossdomain.xml1 v root adresáři všech domén Googlu, a proto
bylo nutné tento plán po konzultaci s vedoućım přehodnotit a použ́ıt pro vyhledáváńı
pouze zdroj Weather Underground. Vı́ce se tomuto problému věnuje podkapitola 8.4.2
v kapitole věnuj́ıćı se implementaci.

1http://www.adobe.com/devnet/articles/crossdomain_policy_file_spec.html
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Na základě uvedené volby zdroj̊u bylo ČHMÚ zasláno čestné prohlášeńı o neposkytnut́ı
informaćı jiné osobě a zároveň jsem je požádal o zpř́ıstupněńı XML kanálu s výstrahami
a varováńımi pro Českou republiku. Čestné prohlášeńı je součást́ı př́ılohy této práce. Dále
jsem kontaktoval společnosti Meteocentrum.cz a IN-POČASIE s žádosti o zpř́ıstupněńı
jejich zdroje.

Pokud bych uvažoval někdy v budoucnu o vytvořeńı komerčńı aplikace, zřejmě bych
použil některý z placených zdroj̊u, který by předevš́ım pro Slovenskou republiku dispo-
noval teplotńı předpověd́ı i pro jednotlivé kraje. Rovněž by byl také odstraněn problém
s chyběj́ıćımi výstrahami a varováńım pro Slovensko.

7.1.2 Zobrazované informace

Jak již bylo řečeno výše, předpověd’ bude zobrazována na čtyři dny dopředu, přičemž
aktuálńı den se poč́ıtá za prvńı den předpovědi. Celkem bude k dispozici předpověd’ pro
13 krajských měst České republiky a 8 krajských měst Slovenské republiky. Seznam zobra-
zovaných měst se nacháźı ńıže.

• Krajská města ČR
Brno, České Budějovice, Hradec Králové, Jihlava, Karlovy Vary, Liberec, Olomouc,
Ostrava, Pardubice, Plzeň, Praha, Úst́ı nad Labem, Zĺın

• Krajská města SR
Banská Bystrica, Bratislava, Košice, Nitra, Prešov, Trenč́ın, Trnava, Žilina

Při zobrazeńı jednodenńı předpovědi bude v př́ıpadě České republiky zobrazen stav
oblačnosti pro př́ıslušný kraj společně s nejvyšš́ı denńı a nejnižš́ı nočńı teplotou.

U Slovenské republiky bude zobrazován pro každý kraj pouze stav oblačnosti a v pravém
dolńım rohu nejvyšš́ı denńı a nejnižš́ı nočńı teplota souhrnně pro celé Slovensko.

V př́ıpadě, že bude pro některé krajské město ČR vydána výstraha nebo varováńı, bude
u daného krajského města vyobrazena ikonka výstrahy v barvě označuj́ıćı stupeň výstrahy.
Po najet́ı na ikonku výstrahy se pak zobraźı detaily výstražné informace nebo varováńı.

U čtyřdenńı předpovědi bude pro každý den zobrazena ikonka se stavem oblačnosti
doplněná slovńım popisem, dále pak nejvyšš́ı denńı a nejnižš́ı nočńı teplota a také datum
společně s názvem dne v týdnu. Se čtyřdenńım přehledem také úzce souviśı výstražné
informace a varováńı. Pokud bude pro dané krajské město vydána nějaká výstraha nebo
varováńı, bude zobrazena pod touto čtyřdenńı předpověd́ı s informaćı o jej́ım stupni, kterou
bude vyjadřovat ikonka, názvem př́ıslušné výstrahy, začátkem a koncem platnosti. Po najet́ı
na mı́sto výstrahy se opět zobraźı jej́ı podrobnosti.

7.1.3 Stavy oblačnosti, výstražně informace a varováńı

Jelikož každý ze zdroj̊u, se kterými bude aplikace pracovat, použ́ıvá jiný zp̊usob reprezentace
stav̊u oblačnosti, bude nutné vytvořit vlastńı č́ıselńık, který pokryje všechny možné stavy
těchto zdroj̊u. Návrh vhodného č́ıselńıku, který by pokryl všechny možnosti stav̊u oblačnosti
jednotlivých zdroj̊u, obsahuje 19 r̊uzných možnost́ı. Č́ıslováńı a název všech stav̊u uvád́ı
tabulka 7.1.

Při nač́ıtáńı dat bude nutné převést reprezentaci stav̊u oblačnosti jednotlivých zdroj̊u
na některý z 19 stav̊u popsaných v tabulce 7.1. Pro snazš́ı implementaci tohoto převodu
jsem se rozhodl vytvořit přehlednou konverzńı tabulku 7.2, která ukazuje zp̊usob tohoto
přemapováńı.
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Kód stavu Slovńı označeńı stavu

00 Neznámý

01 Jasno

02 Skoro jasno

03 Polojasno

04 Oblačno

05 Zataženo

06 Déšt’

07 Dešt’ové přeháňky

08 Sněžeńı

09 Sněhové přeháňky

10 Sněžeńı s deštěm

11 Sněhové přeháňky s deštěm

12 Pĺıskanice

13 Možnost pĺıskanic

14 Bouřky

15 Možnost bouřek

16 Kroupy

17 Opar

18 Mlha

Tabulka 7.1: Č́ıselńık stav̊u oblačnosti.

Kód Meteocentrum.cz IN-POČASIE Weather Underground
stavu <obrazek>...</obrazek> <stav>...</stav> <icon>...</icon>

00 00 - unknown

01 01, 03 01 sunny, clear

02 02 02 mostlysunny

03 04, 05 ,06 03 partlysunny

04 07, 08, 09 04 mostlycloudy, partlycloudy

05 10, 11, 12 05 cloudy

06 15, 16, 17 12 rain

07 18, 19, 20 08, 10, 11 chancerain

08 24, 25, 26 17 snow

09 27, 28, 29 14 chancesnow

10 30, 31, 32 16 sleet

11 - 15 chancesleet

12 - - flurries

13 - - chanceflurries

14 21, 22, 23 07, 13 tstorms

15 - 09 chancetstorms

16 33 18 -

17 - - hazy

18 13, 14 06 fog

Tabulka 7.2: Převodńı tabulka pro jednotnou reprezentaci stav̊u oblačnosti.
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Po nastudováńı specifikace Systému integrované výstražné služby poskytnuté Českým
hydrometeorologickým ústavem jsem se rozhodl zobrazovat pouze ikonku v barvě stupně vy-
dané výstrahy. ČHMÚ použ́ıvá trojbarevné označeńı – žlutou, oranžovou a červenou barvu,
která v uvedeném pořad́ı symbolizuje prvńı až třet́ı stupeň nebezpečnosti výstrahy.

Uvažoval jsem také o vytvořeńı ikonek pro každý typ výstrahy (např. povodňová akti-
vita, silný v́ıtr, apod.). Když jsem ale vzal v úvahu velikost zobrazované ikonky, měl jsem
obavu o to, aby byla ikonka se symbolem dobře čitelná. Testováńı uvedeného zp̊usobu zob-
razeńı výstrahy mé obavy potvrdilo, a proto jsem se rozhodl pro pouhé barevné rozlǐseńı
stupně.

7.2 Grafické uživatelské rozhrańı

Při návrhu schématického rozložeńı prvk̊u na stránce jsem kladl předevš́ım d̊uraz na to,
aby byla stránka přehledná a nezatěžovala uživatele zbytečnými informacemi. Stránka bude
opticky rozdělena na část s jednodenńı předpověd́ı a mı́stem pro zobrazeńı detail̊u čtyřdenńı
předpovědi, nad kterým se bude vyskytovat vyhledávaćı panel pro zadáńı parametru vy-
hledáváńı předpovědi pro konkrétńı město.

Aplikace bude optimalizována pro rozlǐseńı 1024 na 768 pixel̊u. Toto rozlǐseńı je podle
statistiky dostupné na internetu2 mezi uživateli stále nejv́ıce zastoupené. Uvažoval jsem
také o druhém nejčastěǰśım rozlǐseńı, kterým je 1200 na 800 pixel̊u, ale dle mého názoru
je pro uživatele lepš́ı nemı́t aplikaci zobrazenu přes celou š́ı̌rku obrazovky než použ́ıvat
horizontálńı posuvńık pro zobrazeńı informace na pravém okraji stránky.

Při přepnut́ı do režimu celé obrazovky bude obraz zvětšen poměrově na základě rozlǐseńı
obrazovky uživatele, d́ıky čemuž nebude docházet k deformaci obrazu. Aplikace tedy nebude
automaticky roztažena na celou obrazovku, jako je tomu např́ıklad u vidéı na Youtube.

Grafické stránka aplikace bude vytvořena za použit́ı nástroje Microsoft Expression
Blend 3, který byl popsán v podkapitole 2.4.2. Návrh grafického uživatelského rozhrańı
aplikace se nacháźı na obrázku 7.1.

Ovládáńı aplikace bude prob́ıhat výhradně pomoćı myši, pouze v př́ıpadě vyhledáváńı
předpovědi pro konkrétńı město bude použito klávesnice pro zapsáńı názvu tohoto města.

Dále bude nutné vytvořit následuj́ıćı část́ı aplikace, které obohat́ı grafické uživatelské
rozhrańı:

• Obrysové mapky České a Slovenské republiky s vyznačeńı jednotlivých kraj̊u.

• Ikonky pro 19 stav̊u oblačnosti, které byly popsány v tabulce 7.1.

• Ikonku pro každý ze tř́ı stupň̊u vydané výstražné informace a varováńı.

• Ikonky pro přepnut́ı do celoobrazovkového režimu a zpět, zobrazeńı nápovědy a in-
formaćı o programu.

7.3 Zř́ızeńı domény a blogu

Již deľśı dobu jsem uvažoval o zř́ızeńı vlastńı domény, proto jsem se rozhodl v souvislosti
s bakalářskou praćı pro jej́ı založeńı. Zpočátku na ńı budu vést blog k bakalářské práci,

2Statistika rozlǐseńı monitor̊u – http://www.w3counter.com/globalstats.php
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Obrázek 7.1: Návrh grafickéhu uživatelského rozhrańı aplikace.

později se na ńı objev́ı aplikace a poté ji budu využ́ıvat k vlastńı prezentaci a soukromým
účel̊um.

Se zř́ızeńım vlastńı domény také úzce souviśı rozhodnut́ı založeńı blogu týkaj́ıćıho se mé
bakalářské práce. Od tohoto kroku si slibuji neustálou dostupnost všech mých poznámek,
pozděǰśı usnadněńı psańı ṕısemné části práce a v neposledńım řadě také lepš́ı možnost
kontroly mé činnosti ze strany vedoućıho. Blog bude umı́stěn na nově zř́ızené doméně.
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Kapitola 8

Implementace

Obsahem této kapitoly je z mého pohledu nejzaj́ımavěǰśı část vývojového cyklu aplikace,
kterou je implementace.

V úvodu je věnován poměrně velký prostor implementaci samotné aplikace, kde jsou
vysvětleny podstatné detaily kódu a principy fungováńı mashup aplikace. Následuj́ıćı část
popisuje implementaci grafického uživatelského rozhrańı a jeho jednotlivých část́ı. Poté je
v krátkosti zmı́něno zř́ızeńı vlastńı domény a obsah blogu.

V závěru kapitoly se nacháźı popis dvou problémů, které se objevily ve fázi implemen-
tace. U obou problémů jsou také uvedena řešeńı, která vedla k jejich odstraněńı.

8.1 Aplikace

Aplikace byla naprogramována v technologii Silverlight za použit́ı programovaćıho jazyka
C#. Vývoj proběhl nástrojem Microsoft Visual Studio 2008.

Program použ́ıvá ke své činnosti dva základńı typy objekt̊u. Objekt tř́ıdy City, který
obsahuje předpověd’ pro konkrétńı město na jeden den a objekt tř́ıdy Warning obsahuj́ıćı
data o vydané výstraze. Atributy obou uvedených objekt̊u jsou popsány ńıže.

public class City

{

public string name { get; set; } // jmeno mesta

public string pattern { get; set; } // vyhledavaci vzorek

public string date { get; set; } // datum

public string day { get; set; } // den v tydnu

public string temperatureDay { get; set; } // denni teplota

public string temperatureNight { get; set; } // nocni teplota

public int state { get; set; } // stav oblacnosti

}

public class Warning

{

public string code { get; set; } // kod kraje

public int awarenessLevel { get; set; } // stupen vystrahy

public string awarenessType { get; set; } // typ vystrahy

public string startDate { get; set; } // datum zacatku

public string startTime { get; set; } // cas zacatku

public string startPattern { get; set; } // vzorek zacatku pro porovnani

public string endDate { get; set; } // datum konce

public string endTime { get; set; } // cas konce

public string endPattern { get; set; } // vzorek konce pro porovnani

public string information { get; set; } // informace CHMU

public string recommendation { get; set; } // doporuceni CHMU

}
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Uvedené objekty jsou uloženy v globálńıch objektech typu List, což jsou kolekce objekt̊u
stejného typu obsahuj́ıćı předpověd’ pro konkrétńı stát nebo výstražné informace pro ČR.
Názvy jednotlivých kolekćı uvád́ı tabulka 8.1.

předpověd’ pro ČR List<City>forecastCzech

předpověd’ pro SR List<City>forecastSlovak

výstražné informace a varováńı pro ČR List<Warning>warningsCzech

Tabulka 8.1: Seznam objekt̊u obsahuj́ıćı načtená data.

8.1.1 Inicializace a načteńı dat

Během nač́ıtáńı aplikace je nejprve zaregistrována (handler) Content_Resized, který bude
vyvolán vždy při změně velikosti okna nebo přepnut́ı do režimu celé obrazovky a zajist́ı tak
správné roztažeńı aplikace. Při startu aplikace docháźı také k inicializaci slovńık̊u pomoćı
metody InitializeDictonaries, které aplikace použ́ıvá v pr̊uběhu své činnosti. Slovńık
Dictionary je objekt, který obsahuje dvojici položek kĺıč – hodnota libovolných datových
typ̊u a umožňuje př́ıstup k hodnotám slovńıku na základě kĺıče.

V rámci této fáze jsou stažena data s předpověd́ı pro Českou a Slovenskou republiku
a také výstražné informace a varováńı. Stahováńı ř́ıd́ı metoda DownloadData, která po-
stupně vyvolá metody pro zahájeńı stahováńı dat GetForecastCZ pro Českou republiku,
GetForecastSK pro SR a GetWarningsCZ pro výstražné informace a varováńı pro ČR. Všem
metodám je jako jediný parametr předán řetězec s adresou zdroje dat.

Stažeńı dat prob́ıhá asynchronně pomoćı komponenty Silverlight zvané Webclient. Ve
všech třech př́ıpadech je po stažeńı dat ze zdroje vyvolán handler, v jehož tělo docháźı ke
zpracováńı stažených dat ve formátu XML.

V př́ıpadě České republiky se jedná o handler clientCZ_DownloadStringCompleted,
pro Slovensko nese název clientSK_DownloadStringCompleted a u výstrah a varováńı se
jedná o clientWA_DownloadStringCompleted. V jejich těle dojde ke kontrole správnosti
stažeńı dat a jejich rozparsováńı do XML dokumentu. Nastane-li v některé z těchto fáźı
chyba, je v př́ıpadě předpověd́ı zobrazena na mapce státu informace o nedostupnosti předpo-
vědi, u výstrah je pak uživatel upozorněn dialogovým oknem tř́ıdy Error. XML dokument
je pak dále předán referenćı metodám, které zajist́ı jeho načteńı.

Pro zpracováńı stažených dat pro Česko republiku je volána metoda GetForecastCzech

tř́ıdy ForecastCZ, ta provede nutné konverze za použit́ı metod ze stejnojmenné tř́ıdy a vrát́ı
načtená data v objektu typu List<City> nebo null při chybě. U Slovenska tuto činnost
zajǐst’uje metoda GetForecastSlovak ze tř́ıdy ForecastSK. Stažená data s výstrahami jsou
předána metodě GetWarningCzech ze tř́ıdy Warnings, která je zpracovaná vraćı v objektu
typu List<Warning>.

Načteńı rozbalovaćı nab́ıdky dn̊u pro volbu jednodenńı předpovědi je realizováno me-
todou LoadDropDownList, která nač́ıtá data primárně ze zdroje pro Českou republiku,
v př́ıpadě absence použ́ıvá slovenský zdroj. Při absenci obou zdroj̊u neńı nab́ıdka načtena
v̊ubec.

Součást́ı inicializace je také vytvořeńı a spuštěńı časovače, které je provedeno zavoláńı
metody CreateTimer. Zmı́něná metoda zobraźı aktuálńı datum i čas a zaregistruje handler
TimerTick vyvolávaný při každém přetečeńı časovače.
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8.1.2 Zobrazeńı předpovědi a výstrah

Metody pro zobrazeńı jednodenńı předpovědi počaśı pro Českou a Slovenskou republiku jsou
volány ihned po stažeńı dat z př́ıslušných zdroj̊u. V př́ıpadě České republiky je volána me-
toda FilterDayForecastCZ, pro Slovensko pak FilterDayForecastSK. Oběma metodám
je předáno aktuálńı datum a samy provedou vyfiltrováńı předpovědi z lokálńı databáze
obsažené v objektech List<City>forecastCzech a List<City>forecastSlovak. Vyfil-
trována data jsou předána k zobrazeńı uživateli prostřednictv́ım metod ShowDayForecastCZ

v př́ıpadě ČR, pro Slovensko zajǐst’uje provedeńı této akce metoda ShowDayForecastSK.
Výstražné informace a varováńı jsou zobrazovány v jednodenńı přehledu na mapce ČR

u př́ıslušného kraje. Po načteńı dat s výstrahami je zavolána metoda FilterDayWarningCZ

pro aktuálńı datum, která v prvńı fázi provede vyfiltrováńı všech výstrah, které jsou aktuálńı
pro tento den (prob́ıhaj́ıćı výstrahy nebo ty, které zač́ınaj́ı v tento den). V druhé fázi kont-
roluje, zda již neńı po skončeńı platnosti dané výstrahy. Data jsou poté předána k zobrazeńı
na mapce České republiky metodě ShowDayWarningCZ, která na ńı zobraźı ikonku podle
stupně nebezpečnosti výstrahy.

Podobně je tomu v př́ıpadě změny zobrazovaného dne ze strany uživatele. Změna položky
v nab́ıdce dat zp̊usob́ı vyvoláńım události selectDay_SelectionChanged, která zjist́ı zvo-
lené datum a provede stejnou posloupnost jednotlivých operaćı jako bylo uvedeno výše jen
s t́ım rozd́ılem, že mı́sto aktuálńıho data je metodám pro filtrováńı předpovědi a výstražných
informaćı předáno datum dne požadovaného uživatelem.

Kliknut́ım na rámeček s předpověd́ı počaśı u některého z krajských měst České a Slo-
venské republiky dojde k vyvoláńı hadleru IconClick, který rozpozná na které pole uživatel
klikl, přǐrad́ı mu název města a pro toto město je volána metoda FilterFourDayForecast.
Uvedená metoda vyfiltruje z dat s předpověd́ı pro ČR nebo SR předpověd’ pro zadané
město a předá tato data k zobrazeńı metodě ShowFourDayForecast. V př́ıpadě, že se jedná
o město České republiky je také zavolána metoda FilterFourDayWarning. Tato metoda
nejprve převede název města, které obdrž́ı jako parametr při svém voláńı, na kód kraje
a vyfiltruje dostupné předpovědi pro tento kraj. Podmı́nkou je, aby již nebylo po konci
platnosti výstrahy a aby zobrazeńı výstrahy mělo smysl pro některý ze čtyř zobrazovaných
dn̊u. Data k zobrazeńı uživateli jsou pak předána metodě ShowFourDayWarning.

Při najet́ı na ikonku př́ıslušné výstrahy na mapce České republiky nebo najet́ı na oblast
popisuj́ıćı výstrahu ve čtyřdenńım přehledu, dojde k zachyceńı této události. Po nezbytné
identifikaci kraje, který si uživatel přeje zobrazit dojde k voláńı metody ShowWarningDetail

pro vyvoláńı popup okna s detaily výstrahy, která očekává jako jediný parametr kód kraje.
Metoda si přečte data o konkrétńı výstraze z objektu List<Warning> a zobraźı je uživateli.
Opuštěńım ikonky nebo oblasti s výstrahou ve čtyřdenńı přehledu dojde ke schováńı popup
okna.

8.1.3 Vyhledáváńı pro konkrétńı město

Vyhledáváńı nefunguje v režimu celé obrazovky z d̊uvod̊u uvedených v podkapitole 8.4.1.
Po zadáńı názvu města, volbě kódu státu a stisku tlač́ıtka

”
vyhledat“ dojde nejprve ke

kontrole, zda uživatel skutečně zadal nějaká data. Pokud tomu tak neńı, je vyvolán dialog
tř́ıdy Error, který uživatele na tento nedostatek upozorńı.

Pokud kontrola proběhne správně, je volána metoda SearchingCity. V jej́ım těle je
ze zadaného města odstraněna veškerá diakritika a všechna velká ṕısmena jsou převedena
na malá. Poté docháźı ke kontrole lokálńıch databázi (pokud jsou dispozici). V př́ıpadě
shody u některého ze stát̊u je volána metoda FilterFourDayForecast, které je předán
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již skutečný název města společně s kódem státu. Tato metoda vyfiltruje předpověd’ pro
požadavané město a předá tato data dále ke zobrazeńı metodě ShowFourDayForecast.

Jestliže lokálńım databáze předpověd́ı pro požadované město nedisponuje, je vytvořen
ze zadaných údaj̊u požadavek, který je předán jako jediný parametr ke zpracováńı metodě
GetForecastWU. Ta zaháj́ı stažeńı XML souboru s předpověd́ı, po dokončeńı stahováńı
je soubor rozparsován a předán metodě GetForecastCity tř́ıdy Wunder. Uvedená metoda
zajist́ı správné načteńı stažených dat včetně konverze data, stav̊u oblačnosti apod. a načtená
data vrat́ı zpět v objektu typu IEnumerable<City>. Tento objekt je následně předán opět
ke zobrazeńı uživateli metodě ShowFourDayForecast.

Pokud se nepodař́ı soubor z Weather Underground źıskat nebo dojde k chybě při par-
sováńı je uživateli oznámena tato skutečnost oznámeńım, že data nelze zobrazit. O pro-
b́ıhaj́ıćım stahováńı je uživatel po celou dobu hledáńı informován zprávou o prob́ıhaj́ıćım
hledáńı.

8.1.4 Ostatńı části

Aplikace disponuje mimo hlavńıch funkćı uvedených výše také několika menš́ımi, které nelze
opomenout. Jedná se o pravidelnou aktualizaci času, přepnut́ı aplikace do režimu celé obra-
zovky a zpět, zobrazeńı nápovědy, informaćı o programu a webových stránek poskytovatel̊u.

Správné zobrazeńı aktuálńıho času a data zajǐst’uje časovač, který je inicializován při
startu aplikace. Každých 100 ms je t́ımto časovačem vyvolán handler TimerTick, jehož
obsluha provede nastaveńı nové hodnoty času, data nebo názvu dne. K této změně docháźı
pouze tehdy, jsou-li již zobrazené údaje zastaralé, tj. došlo k uplynut́ı jedné vteřiny nebo
změně data od posledńıho zápisu. Pro źıskáńı aktuálńıho data a času je použit systémový
objekt Datetime.

Při změně velikost okna nebo přepnut́ı aplikace z nebo do režimu celé obrazovky dojde
k vyvoláńı handleru Content_Resized, který zajǐst’uje správnou velikost a pozici aplikace
v okně prohĺıžeče. Při přepnut́ı do režimu celé obrazovky je zjǐstěna velikost obrazovky
monitoru a je vypoč́ıtán tzv. scale, což je poměr, kterým je vynásoben každý rozměr apli-
kace. Po přepnut́ı do normálńıho režimu je velikost navrácena zpět na p̊uvodńı hodnotu.
Při normálńım zobrazeńı tato funkce vypoč́ıtává a nastavuje správné okraje na levé i pravé
straně, aby byla aplikace vždy umı́stěna horizontálně uprostřed stránky při horńım okraji.

Obsluhu ikonek v pravého horńı části zajǐst’uj́ı handlery border_FullscreenClick,
border_HelpClick a border_AboutClick, aktivované kliknut́ı na některou z ikonek. Prvńı
přeṕıná aplikaci mezi normálńım režimem a režimem celé obrazovky prostou negaćı atri-
butu aplikace Application.Current.Host.Content.IsFullScreen. Druhý handler vyvolá
modálńı dialogové okno s nápovědou definované ve tř́ıdě Help a posledńı zajist́ı zobrazeńı
dialogu s informacemi o programu ze tř́ıdy About.

Kliknut́ım na ikonku některého ze čtyř poskytovatel̊u v pravé dolńı části aplikace je
vyvolán handler LinkIconClick, který zajǐst’uje zobrazeńı webové stránky poskytovatele.
Nejprve je zjǐstěno, na kterou ikonku uživatel klikl a poté dojde k přesměrováńı na jeho
webové stránky.

8.2 Grafické uživatelské rozhrańı

Design provedeńı aplikace byl vytvořen na základě návrhu nast́ıněného v podkapitole 7.2.
Při implementaci došlo k několika menš́ım změnám, které obohatily grafické uživatelské
rozhrańı. Jedná se o přidáńı aktuálńıho data, názvu dne v týdnu a aktuálńıho času do
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levého horńıho rohu aplikace. Dále byl odstraněn rámeček s informaćı o neposkytnut́ı dat
s výstrahami ze strany SHMÚ. Nově se zobrazuje aktuálńı výstraha nebo varováńı také
ve čtyřdenńım přehledu po kliknut́ı na př́ıslušné město. Posledńı změnou je zobrazováńı
detailu výstrah a varováńı. Oproti p̊uvodńım plánu se zobrazuj́ı po najet́ı myši mı́sto mapy
Slovenska, č́ımž tuto mapku po dobu zobrazeńı detail̊u výstrahy zakrývaj́ı.

Ukázka finálńıho designu aplikace se nacháźı na obrázku 8.1.

Obrázek 8.1: Grafické uživatelské rozhrańı mashup aplikace s předpověd́ı počaśı.

8.2.1 Ikonky oblačnosti a výstrah

Ikonky pro jednotlivé stavy oblačnosti byly vytvořeny na základě tabulky 7.1. Každá z iko-
nek symbolizuje jeden stav oblačnosti, vzhled všech ikonek společně s č́ıslem stavu uvád́ı
tabulka 8.2. V př́ıpadě vystražných informaćı a varováńı označuje barva výstražného troj-
úhelńıku stupeň nebezpečnosti výstrahy podle klasifikace ČHMÚ. Design ikonek pro jed-
notlivé stupně výstrahy je vyobrazen společně se stupněm nebezpeč́ı v tabulce 8.3.

00 01 02 03 04 05 06 07 08 09

10 11 12 13 14 15 16 17 18

Tabulka 8.2: Vzhled ikonek označuj́ıćıch stav oblačnosti.
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I. II. III.

Tabulka 8.3: Vzhled ikonek jednotlivých stupň̊u výstrahy.

Pro tvorbu obou typ̊u ikonek bylo využito programu Adobe Photoshop 7.0. Obrázky
jsou uloženy v rastrovém formátu PNG, který nepodléhá deformaci při transformaci obrazu.
Tato vlastnost je velmi užitečná při přepnut́ı aplikace do režimu celé obrazovky, kdy je obraz
bez problému čitelný bez jakékoliv známky deformace.

8.2.2 Mapky stát̊u s vyobrazeńım kraj̊u

Mapky obou stát̊u byly vytvořeny na základě podklad̊u dostupných na internetu šǐritelných
pod volnou licenćı.

Mapka České republiky byla vytvořena za použit́ı zdroje, který lze nalézt na této ad-
rese [6] a který je š́ı̌ren pod licenćı GPL1.

Při tvorbě mapy Slovenska jsem použil podklad dostupný na tomto mı́stě [15], jehož
autorem je člověk s přezd́ıvkou Caroig. Použit́ı tohoto zdroje je podmı́něno dodržeńım
licence GFDL2.

Obě mapy, které se nacháźı na obrázku 8.2, byly vytvořeny v programu Adobe Photo-
shop 7.0 a každý kraj je reprezentován jednou vrstvou. Výhodou tohoto př́ıstupu je možnost
libovolné barevné úpravy kteréhokoliv kraje nebo celého státu.

Obrázek 8.2: Design mapek České a Slovenské republiky s vyznačeńım kraj̊u.

8.3 Ostatńı detaily

Autorem byla zř́ızena pro účely bakalářské práce doména 2.̌rádu s názvem ragaj.cz. Na
stejné adrese se také nacháźı blog k bakalářské práci, který byl pravidelně aktualizován
v pr̊uběhu implementace o poznatky a informace, źıskané v této fázi. Rovněž na něj byly
umı́stěny všechny informace týkaj́ıćı se analýzy a návrhu aplikace.

Po dokončeńı aplikace a jej́ım řádném otestováńı byla umı́stěna ostrá verze na adresu
http://weather.ragaj.cz. Na tomto mı́stě se bude aplikace nacházet minimálně do chv́ıle

1GNU GPL – http://cs.wikipedia.org/wiki/GNU_General_Public_License
2GNU FDL – http://cs.wikipedia.org/wiki/GNU_Free_Documentation_License
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obhajoby bakalářské práce, poté bude záležet na domluvě s poskytovateli dat, kteř́ı přisĺıbili
poskytnut́ı zdroj̊u do konce měśıce června.

8.4 Problémy při implementaci

V této podkapitole jsou podrobně rozebrány dva největš́ı problémy, které se objevily při
implementaci aplikace. Součást́ı každého problému je podrobný popis problematiky a apli-
kované řešeńı.

8.4.1 Vyhledáváńı v celoobrazovkovém režimu

Při implementaci zobrazeńı aplikace v režimu celé obrazovky došlo ke zjǐstěńı, že v tomto
režimu nelze zadávat název města pro vyhledáńı předpovědi.

Technologie Silverlight neumožňuje z d̊uvodu bezpečnosti zadávat znaky na klávesnici
při zobrazeńı aplikace na celou obrazovku. Toto omezeńı má za úkol zabránit poč́ıtačovým
hacker̊um ovládnut́ı poč́ıtače bez vědomı́ uživatele, který se nacháźı v režimu celé obrazovky
a nemá ponět́ı o tom, co se v tu chv́ıli děje na pozad́ı.

Proto jsem se rozhodl při zobrazeńı aplikace na celou obrazovku vyhledávaćı panel
schovat a umı́stit na jeho mı́sto text, který upozorńı uživatele na fakt, že vyhledáváńı neńı
v tomto režimu dostupné. Po najet́ı myši na tento popisek se zobraźı krátké vysvětleńı.

8.4.2 Bezpečnostńı politika

Při zkoušce stažeńı dat v rané fázi implementace jsem narazil na problém, projevuj́ıćı se
stažeńım dat pouze z jednoho zdroje, kterým byl Weather Underground.

Podařilo se mi zjistit, že tato situace je zp̊usobena absenćı souboru crossdomain.xml

v root adresář́ıch domén všech poskytovatel̊u. Uvedeným souborem disponuj́ı jen zdroje
Weather Underground a Googlu, přičemž druhý jmenovaný neumožňuje Silverlight apli-
kaćım nastavenou politikou přistupovat k jejich dat̊um.

Tento soubor definuje př́ıstupová práva aplikaćı při př́ıstupu k dat̊um z jiných domén.
Před samotným stažeńım dat hledá Silverlight aplikace v root adresáři dané domény soubor
crossdomain.xml, pokud jej nalezne pod́ıvá se na jeho obsah, který definuje př́ıstupová
práva. Jestliže aplikace práva splňuje, jsou data stažena, v opačném př́ıpadě je přenos
zamı́tnut. Pokud soubor crossdomain.xml v root adresáři úplně chyb́ı, chová se aplikace
jakoby neměla práva pro př́ıstup k dat̊um.

Jelikož tato komplikace výrazně sńıžila možnosti mé aplikace, byl jsem nucen tuto situaci
řešit. Nejprve jsem požádal ČHMÚ, společnost Meteocentrum.cz a IN-POČASIE o nahráńı
tohoto souboru do root adresáře jejich domény. Vyšli mi vstř́ıc pouze v př́ıpadě Českého hyd-
rometeorologického ústavu. Od společnosti Meteocentrum jsem dostal negativńı odpověd’

a od IN-POČASIE jsem pro změnu nedostal odpověd’ v̊ubec.
Po konzultaci s vedoućım, Ing. Rudolfem Kajanem, jsme se rozhodli pro řešeńı spoč́ıva-

j́ıćı ve vytvořeńı skriptu, který by každý den stáhl data z nedostupných zdroj̊u a umı́stil je
na vlastńı doménu, kde by př́ıstupová práva již byla.

Skript je napsán pro bash shell a jeho úkolem je stáhnout vždy 5 minut po p̊ulnoci data
pomoćı unixového programu wget ze zdroje společnosti Meteocentrum.cz a IN-POČASIE.
Stažená data jsou poté vypublikována na web. Skript byl umı́stěn na server a do root
adresáře domény eliska.jarcec.net byl umı́stěn soubor crossdomain.xml.

V př́ıpadě Googlu bylo nutné z výše uvedených d̊uvod̊u tento zdroj zavrhnout a použ́ıt
pro vyhledáváńı pouze zdroj Weather Underground.
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Kapitola 9

Testováńı

Následuj́ıćı kapitola se věnuje testováńı finálńı mashup aplikace. V této fázi vývojového
cyklu bylo provedeno 16 test̊u, které měly za úkol ověřit správnou funkčnost aplikace a od-
halit chyby, kterých se autor dopustil při implementaci.

Testováńı je rozděleno na čtyři okruhy, které postupně testuj́ı hlavńı části aplikace.
Nejprve je otestována předpověd’ počaśı, poté výstražné informace a varováńı, následuje
vyhledávaćı modul a v závěru jsou testovaný menš́ı části aplikace. U každého testu je
podrobně popsán jeho význam, očekávané výsledky a jeho př́ınos.

Pro testováńı bylo použito všech pět nejpouž́ıvaněǰśıch prohĺıžeč̊u v prostřed́ı operačńıho
systému Windows. Verze prohĺıžeč̊u, na nichž testováńı proběhlo, uvád́ı tabulka 9.1.

Název prohĺıžeče Verze

Google Chrome 4.1

Internet Explorer 8.0

Mozilla Firefox 3.6

Opera 10.10

Safari 4.0

Tabulka 9.1: Verze prohĺıžeč̊u použitých při testováńı.

Pod operačńım systémem Linux se mi technologii Silverlight i přes instalaci plug-inu
Moonlight firmy Novell nepodařilo v žádném prohĺıžeči zprovoznit. Z uvedeného d̊uvodu
nebyla aplikace na této platformě testována.

9.1 Předpověd’ počaśı

V této části budou popsány a provedeny čtyři testy, které ověř́ı správnost zobrazovaných
informaćı z hlediska předpovědi počaśı. Zároveň bude otestována schopnost aplikace de-
tekovat chybové stavy a reagovat na požadavky uživatele na změnu zobrazovaného dne
s jednodenńı předpověd́ı. Dále bude také otestováno správné zobrazeńı detailu čtyřdenńı
předpovědi pro konkrétńı město.

Test č. 1 – Zobrazeńı předpověd́ı při startu aplikace

Prvńı test aplikace měl za úkol ověřit správné načteńı a zobrazeńı předpovědi počaśı pro
aktuálńı den na mapce České i Slovenské republiky při startu aplikace.
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• Očekávaný výsledek:
Na mapce obou stát̊u se zobraźı předpověd’ pro aktuálńı den, v př́ıpadě České re-
publiky společně s ikonkou oblačnosti také nejvyšš́ı denńı a nejnižš́ı nočńı teplota,
u Slovenska se na mapce zobraźı jen stav oblačnosti pro každý kraj, v pravém dolńım
rohu pak nejvyšš́ı denńı a nejnižš́ı nočńı teplota souhrnně pro celou SR.

• Závěr testu:
Test potvrdil, že tato stěžejńı část aplikace funguje bez problému.

Test č. 2 – Změna předpovědi výběrem dne z nab́ıdky

Smyslem tohoto testu bylo ověřit správnou reakci aplikace na změnu dne pro zobrazeńı jed-
nodenńı předpovědi. Postupně byly vybrány všechny možnosti z nab́ıdky a bylo sledováno,
zda došlo ke správné reakci ze strany aplikace. Také byla sledována správnost zobrazovaných
předpověd́ı na základě porovnáńı se zdrojovým XML dokumentem u obou stát̊u.

• Očekávaný výsledek:
Po výběru jiného dne z nab́ıdky by mělo doj́ıt ke změně zobrazovaných informaćı
u obou stát̊u. Měla by být načtena nová předpověd’ pro zvolený den a zobrazena na
mapce České i Slovenské republiky.

• Závěr testu:
Výsledky tohoto testu potvrzuj́ı očekávané chováńı a zobrazovaná data odpov́ıdaj́ı
zdroj̊um.

Test č. 3 – Zobrazeńı čtyřdenńı předpovědi

Ćılem následuj́ıćıho testu bylo ověřit správnou funkci zobrazeńı čtyřdenńı předpovědi pro
krajská města. Tento test byl proveden kliknut́ım na všechna krajská města České a Slo-
venské republiky a byla sledována korespondence čtyřdenńı předpovědi s jednodenńı, zob-
razené na mapce státu.

• Očekávaný výsledek:
Kliknut́ım na rámeček př́ıslušného kraje muśı doj́ıt k zobrazeńı čtyřdenńı předpovědi
v pravé části stránky a muśı být správně uveden název města. Souhlasit také muśı
údaje týkaj́ıćı se data, názvu dne, ikonka a slovńı popis stavu oblačnosti u všech dn̊u.

• Závěr testu:
Aplikace se v tomto ohledu chová přesně podle uvedeného popisu.

Test č. 4 – Chyběj́ıćı data s předpověd́ı

Posledńı test byl zaměřen na namodelováńı chybového stavu, do něhož se aplikace dostane
v př́ıpadě, kdy se j́ı nepodař́ı nač́ıst data z některého ze zdroj̊u, at’ už z d̊uvodu nedostupnosti
XML souboru nebo chyby při jeho parsováńı.

• Očekávaný výsledek:
Pokud se aplikaci nepodař́ı nač́ıst data z některého ze zdroj̊u, muśı být tato skutečnost
oznámena uživateli zobrazeńım textu o vzniklé situaci na mapce státu, pro něhož je
předpověd’ nedostupná. Zároveň muśı doj́ıt ke správnému načteńı nab́ıdky s daty pro
volbu dne jednodenńı předpovědi. Načteńı nab́ıdky neproběhne pouze pokud neńı
dostupná ani jedna z předpověd́ı.
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• Závěr testu:
Tento test pomohl odhalit chybu v aplikaci, která zp̊usobovala nenačteńı nab́ıdky
dn̊u pro volbu zobrazované jednodenńı předpovědi a projevovala se při nedostupnosti
zdroje pro ČR. Po odstraněńı této chyby byl uvedený test proveden znovu a aplikace
již fungovala podle očekáváńı.

9.2 Výstražné informace a varováńı

Výstražné informace nejsou vydávány denně jako např́ıklad předpovědi počaśı, proto bylo
nutné pro otestováńı správné funkčnosti zobrazováńı výstrah pro jednotlivé kraje vytvořit
vlastńı testovaćı XML soubor, který by pokryl všechny možné situace.

Vytvořený XML soubor poč́ıtá se situaćı, kdy je pro několik kraj̊u ČR vydána výstraha
1. stupně (výstraha žluté barvy) typu

”
Povodňová bdělost“. Tabulka 9.2 shrnuje parametry

výstrah vytvořených za účelem tohoto testováńı.
Aplikace byla také v pr̊uběhu práce testována se skutečnými daty vydávanými ČHMÚ,

pokud byly k dispozici. XML kanál byl pravidelně kontrolován a pokud došlo k vydáńı
nějaké výstrahy, byla prováděna kontrola správnosti jej́ıho zobrazeńı v aplikaci až do okam-
žiku jej́ıho skončeńı.

Kraj Začátek platnosti Konec platnosti

Zĺınský 21.4.2010 08:00 23.4.2010 22:00

Moravskoslezský 21.4.2010 08:00 24.4.2010 17:00

Jihočeský 24.4.2010 20:00 26.4.2010 21:00

Středočeský 26.4.2010 12:00 29.4.2010 12:00

Jihomoravský 28.4.2010 04:30 29.4.2010 18:00

Tabulka 9.2: Časové vymezeńı jednotlivých testovaćıch výstrah.

Test č. 5 – Zobrazeńı výstrahy na mapce ČR

Test je na zaměřen na kontrolu správného zobrazeńı výstrah uvedených v tabulce 9.2 a jejich
detail̊u. Test byl proveden dne 24.4.2010 v 17:00.

Postupně budeme z nab́ıdky vyb́ırat jednotlivé dny od prvńıho po posledńı a sledovat
počet zobrazených výstrah na mapě ČR a jejich správnost u jednotlivých kraj̊u. Zároveň
budeme zobrazovat detaily jednotlivých výstrah a provádět kontrolu jejich správnosti.

• Očekávaný výsledek:
Na mapce České republiky bude zobrazena žlutá ikonka s výstrahou u těchto kraj̊u
v následuj́ıćıch dnech:

Datum (čas) Zobrazovaný kraj(e)

24.4.2010 17:10 Jihočeský

25.4.2010 Jihočeský

26.4.2010 Jihočeský, Středočeský

27.4.2010 Středočeský kraj

42



Výstraha pro Zĺınský kraj se nezobraźı v̊ubec, nebot’ je již dávno po konci jej́ı plat-
nosti, jelikož je aktuálńı čas 17:10, nezobraźı se ani v jednom př́ıpadě výstraha pro
Moravskoslezský kraj. Výstraha pro Jihočeský kraj se rovněž nezobraźı z toho d̊uvodu,
že zač́ıná až den po našem zobrazovaném rozmeźı.

• Závěr testu:
Tento test d̊ukladně prověřil zobrazováńı výstrah na mapce České republiky a jejich
filtrováńı pro jednotlivé dny, které funguje spolehlivě.

Test č. 6 – Zobrazeńı výstrahy ve čtyřdenńım přehledu

Ćılem tohoto testu bylo ověřit správné zobrazeńı výstrahy ve čtyřdenńım přehledu a ověřit
funkčnost zobrazeńı detail̊u výstrahy. Pro testováńı byla stejně jako v prvńım testu použita
testovaćı data popsaná na začátku této podkapitoly. Zmı́něna komponenta byla otestována
dne 24.4.2010 v 18:05.

• Očekávaný výsledek:
Ve čtyřdenńım přehledu se nesmı́ zobrazit data o výstrahách, jejichž platnost již
skončila. Také se nesmı́ být zobrazeny výstrahy, které teprve vstouṕı v platnost,
ale jsou mimo zobrazované rozmeźı čtyřdenńıho přehledu. Pokud aplikace pracuje
správně, měly by být zobrazeny výstrahy pouze u Prahy (Středočeský kraj) a Českých
Budějovic (Jihočeský kraj). Po najet́ı na př́ıslušnou výstrahu ve čtyřdenńım přehledu
se zobraźı detaily výstrahy.

• Závěr testu:
Filtrováńı výstražných informaćı a varováńı funguje pro čtyřdenńı přehled bezchybně,
stejně jako zobrazeńı detail̊u po najet́ı myš́ı na výstrahu nebo varováńı.

Test č. 7 – Chyběj́ıćı data s výstrahami

Následuj́ıćı test měl ověřit schopnost aplikace detekovat chybový stav, který je zp̊usoben
nedostupnost́ı datového zdroje s výstrahami. Záměrně byla při tomto testu změněna ad-
resa zdroje na vlastńı adresu, která nejprve neobsahovala žádná data a poté XML soubor,
u něhož došlo k chybě během parsováńı.

• Očekávaný výsledek:
Aplikaci by se nemělo podařit ani v jednom př́ıpadě nač́ıst správně data. O této chybě
muśı informovat uživatele vyvoláńım dialogového okna s informaćı o nastalé chybě.

• Závěr testu:
Detekce chyby při nač́ıtáńı dat s výstrahami proběhla úspěšně, aplikace v tomto směru
pracuje spolehlivě.

9.3 Vyhledáváńı předpovědi

Významnou část́ı aplikace je modul pro vyhledáńı předpovědi na základě zadáńı názvu
města. Následuj́ıćı podkapitola se věnuje test̊um, které ověřuj́ı správné chováńı aplikace při
vyhledáváńı krajských měst obsažených v lokálńı databázi, dále vyhledáváńı předpovědi na
Weather Underground a schopnosti aplikace pracovat správně bez lokálńıch zdroj̊u.
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Test č. 8 – Vyhledáńı předpovědi pro město v lokálńı databázi

Tento test je zaměřen na vyhledáńı předpovědi pro krajské město, které máme již načteno
v lokálńı databázi. Tato funkcionalita byla otestována zadáńım názvu všech krajských měst
České a Slovenské republiky do vyhledávaćıho řádku.

• Očekávaný výsledek:
Aplikace správně rozpozná, že se předpověd’ pro zadané město nacháźı v lokálńı da-
tabázi a nebude vyhledávat předpověd’ na Weather Underground. Po době nezbytné
pro nalezeńı dat dojde k zobrazeńı čtyřdenńı předpovědi.

• Závěr testu:
Výsledek tohoto testu potvrdil 100 % schopnost vyhledávaćıho modulu detekovat
zadáńı města z lokálńı databáze.

Test č. 9 – Vyhledáńı předpovědi pro město mimo lokálńı databázi

Následuj́ıćı test se zaměřuje na správné vyhledáńı předpovědi pro město, které neńı obsaženo
v lokálńı databázi.

Pro otestováńı funkčnosti vyhledáváńı byla pro Českou republiku zadána města Jind-
řich̊uv Hradec, Kopřivnice, Nové Město na Moravě, Polička a Strančice. V př́ıpadě Sloven-
ska se jednalo o tato města: Humenné, Kysucké Nové Mesto, Liptovský Mikuláš, Martin
a Rožňava.

U všech měst byly vyzkoušeny také varianty s diakritikou i bez ńı, rovněž varianty
s kombinaćı náhodně zapsaných velkých i malých ṕısmen.

• Očekávaný výsledek:
Po zadáńı názvu je zjǐstěno, že zadané město neńı obsaženo v databázi a aplikaćı je
odeslán dotaz na Weather Underground obsahuj́ıćı název zadaného města. Źıskaný
XML dokument je po zpracováńı zobrazen ve čtyřdenńım přehledu. V pr̊uběhu źıská-
váńı dat je uživateli tato skutečnost oznámena textem o prob́ıhaj́ıćım hledáńı. Pro
všechna zadaná města by měla být zobrazena předpověd’.

• Závěr:
Dı́ky tomuto testu došlo k odhaleńı chyby, která znemožňovala vyhledáńı předpovědi
pro město obsahuj́ıćı v názvu mezeru. Tato chyba byla opravena a aplikace poté
opětovně testována. Nové testováńı již vracelo očekávané výsledky.

Test č. 10 – Vyhledáńı předpovědi pro město mimo lokálńı databázi

Předmětem tohoto testu byla správná detekce chybového stavu, kdy nejsou data s přepo-
věd́ı pro zadané město k dispozici. Pro test vyhledáváńı neexistuj́ıćıho města byly zadány
následuj́ıćı řetězce: Humené, Koprivnic, Martine a Hraadec Králové.

• Očekávaný výsledek:
Aplikace sice odešle požadavek obsahuj́ıćı zadané město na webovou adresu, Weather
Underground však vrát́ı informaci o neznámé předpovědi a aplikace uživateli zobraźı
informaci o tom, že data nejsou k dispozici.

• Závěr:
Testováńı detekce neexistuj́ıćıho města proběhla úspěšně.
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Test č. 11 – Vyhledáńı předpovědi pro město při absenci lokálńı databáze

Tento test měl za ćıl otestovat, zda aplikace dokáže správně zjistit, že některý z lokálńıch
zdroj̊u neńı dostupný, tud́ıž nejsou data o krajských měst daného státu dostupné a dokáže
pro toto město vyhledat předpověd’ na Weather Underground.

Nejprve bylo otestováno hledáńı města Brna a Plzně při absenci lokálńıho zdroje pro ČR.
Totéž bylo provedeno při absenci dat pro SR zadáńım měst Bratislava a Prešov. Na závěr
byla otestována funkce vyhledáváńı při absenci obou zdroj̊u pro města Liberec a Trnava.

• Očekávaný výsledek:
Ve všech př́ıpadech muśı aplikace správně rozpoznat, že lokálńı data nejsou k dis-
pozici a źıskat odpověd’ na uživatel̊uv dotaz prostřednictv́ım Weather Underground
a zobrazit jej ve čtyřdenńım přehledu.

• Závěr:
Tento test odhalil závažnou chybu v aplikaci. Při absenci některého ze zdroj̊u apli-
kace nerozpoznala, že nemá lokálńı data k dispozici a nesprávně hledala předpověd’

v lokálńı databázi namı́sto použit́ı zdroje Weather Underground. Ihned po detekci této
chyby došlo k jej́ı opravě a byl znovu proveden tento test, který již vracel správné
výsledky.

9.4 Ostatńı funkcionalita

Posledńı část testuje předevš́ım prvky grafického uživatelského rozhrańı jako např́ıklad
režim celé obrazovky. Nechyb́ı ani test na správné zobrazeńı formátu data a času nebo test
funkčnost odkaz̊u na stránky poskytovatel̊u.

Test č. 12 – Přeṕınáńı mezi celoobrazovkovým a normálńım režimem

Účelem tohoto testu bylo vyzkoušet správnou funkci přepnut́ı aplikace do režimu celé obra-
zovky a zpět. Test proběhl na dvou monitorech. Prvńı disponoval rozlǐseńım 1280 na 1024
pixel̊u, druhý měl rozlǐseńı 1200 na 800 pixel̊u.

• Očekávaný výsledek:
U prvńı obrazovky muśı být obraz roztažen na celou š́ı̌rku stránky a vertikálně umı́stěn
do středu se stejně velkými okraji nahoře i dole. Při druhém rozlǐseńı muśı být aplikace
roztažena na celou výšku monitoru a horizontálně umı́stěna doprostřed stránky se
stejnými okraji na obou stranách. Při přeṕınańı se muśı měnit ikonka v pravém horńım
rohu informuj́ıćı uživatele o tom, ve kterém režimu se aktuálně nacháźı.

• Závěr:
Přeṕınáńı aplikace mezi normálńım režimem a režimem celé obrazovky funguje včetně
změn ikonky bezchybně.

Test č. 13 – Změna velikosti okna prohĺıžeče

Ćılem daľśıho testu bylo ověřit správnou reakci aplikace na změnu velikosti okna prohĺıžeče.

• Očekávaný výsledek:
Při vertikálńım i horizontálńım zvětšeńı či zmenšeńı okna prohĺıžeče muśı aplikace
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z̊ustat v p̊uvodńım rozlǐseńı a muśı být vždy umı́stěná při horńım okraji stránky. Při
větš́ı š́ı̌rce stránky než je podporované rozlǐseńı muśı být umı́stěna vždy ve středu
stránky se stejnou velikost́ı okraj̊u na levé i pravé straně.

• Závěr:
Aplikace se chová přesně podle očekáváńı, proto lze uvedený test prohlásit za úspěšný.

Test č. 14 – Zobrazeńı webové stránky poskytovatele

Smyslem daľśıho testu bylo vyzkoušet správnou reakci aplikace po kliknut́ı na ikonku libo-
volného poskytovatele dat. Test byl proveden u všech čtyř poskytovatel̊u.

• Očekávaný výsledek:
Po kliknut́ı na libovolnou ikonku poskytovatele aplikace správně rozpozná poskytova-
tele, jehož stránku si přeje uživatel zobrazit a zobraźı jeho domovskou stránku.

• Závěr:
Testovaná funkce pracuje bezchybně pro všechny čtyři poskytovatele dat.

Test č. 15 – Správná funkce ikonek nápovědy a o programu

Následuj́ıćı test se zabývá správnou detekćı kliknut́ı na ikonky pro zobrazeńı nápovědy
a informaćı o programu.

• Očekávaný výsledek:
Kliknut́ım na ikonku označuj́ıćı nápovědu nebo informace o programu se uživateli
zobraźı modálńı okno s nápovědou, resp. s informacemi o programu. Do chv́ıle zavřeńı
tohoto okna je běh aplikace pozastaven a uživatel se může pohybovat pouze v oblasti
vyvolaného okna.

• Závěr:
Vyvoláńı modálńıho okna a zobrazeńı informaćı funguje bez problému.

Test č. 16 – Stejný formát času a data při změně lokalizace

Předmětem posledńıho testu byla kontrola správného zobrazeńı času, data a dne v týdnu
při změně jazykové lokalizace systému. Při testu byla použita česká, německá a anglická
lokalizace. Dále pak přibližně 10 daľśıch náhodně zvolených.

• Očekávaný výsledek:
Aktuálńı čas muśı být za použit́ı jakékoliv lokalizace systému zobrazen ve formátu
hh:mm:ss a datum ve formátu dd.mm.rrrr. Název dne v týdnu muśı být v češtině
a s malým počátečńım ṕısmenem na začátku.

• Závěr:
Při tomto testu byl odhaleno špatné formátováńı data nikoliv podle českého formátu,
ale na základě zvolené lokalizace. Stejným problém se vyskytl i u času. Tento nedo-
statek byl opraven a tento test poté proveden znovu. Nové testováńı již potvrdilo
bezchybnou funkčnost.
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Kapitola 10

Závěr

Tato práce se věnovala návrhu a implementaci mashup aplikace s předpověd́ı počaśı pro
Českou a Slovenskou republiku. Aplikace je naprogramována v technologii Silverlight a po-
už́ıvá ke své činnosti zdroje ve formátu XML.

Mashup aplikaci se podařilo úspěšně naimplementovat s menš́ımi odchylkami podle zpra-
covaného návrhu.

S výsledky mé práce jsem spokojen, podařilo se vytvořit aplikaci, která zobrazuje
předpověd’ počaśı i výstražné informace systematicky na jediném mı́stě. Aplikace reaguje
na změnu dne pro zobrazeńı jednodenńı předpovědi prakticky okamžitě a ani vyhledáváńı
předpovědi pro zadané město netrvá př́ılǐs dlouhou dobu. Možnost zadáńı libovolného města
a vyhledáńı předpovědi pro toto město považuji za nejužitečněǰśı funkci celé aplikace. S tech-
nologíı Silverlight od firmy Microsoft se mi pracovalo velmi dobře, a proto nevylučuji jej́ı
použit́ı do budoucna při tvorbě některého ze školńıch nebo soukromých projekt̊u.

Jelikož bylo použito bezplatných datových zdroj̊u považuji za menš́ı nedostatek zobra-
zováńı předpovědi v př́ıpadě Slovenska. Původńı myšlenku se zobrazeńım stavu oblačnosti
společně s nejvyšš́ı denńı a nejnižš́ı teplotou pro každý kraj se nepodařilo uskutečnit stejně
jako zobrazeńı výstražných informaćı a varováńı pro tento stát, které bylo zp̊usobenou neo-
chotou poskytnout tato data bezplatně Slovenský hydrometeorologickým ústavem. Uvedené
nedostatky by odstranilo použit́ı placených zdroj̊u.

Aplikaci by bylo možné do budoucna rozš́ı̌rit o daľśı typ zobrazovaných informaćı, jakými
by mohly být např́ıklad informace o množstv́ı sněhu v lyžařských středisćıch apod. Toto
rozš́ı̌reńı by si zřejmě vyžádalo změny grafického uživatelského rozhrańı. Jednou z daľśıch
možnost́ı by mohlo být vytvořeńı widgetu pro operačńı systém Windows, který by uživateli
umožňoval vybrat město, pro něhož by měl neustále k dispozici předpověd’ na pracovńı
ploše systému.
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[online]. 9. června 2006, [cit. 2010-03-08].
URL http://www.chmi.cz/meteo/om/info.html#drprp

[5] CHOW, S. W.: Programujeme Mashup aplikace pro Web 2.0 v PHP. Computer
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Př́ıloha A

Čestné prohlášeńı

Uvedené čestné prohlášeńı bylo dne 18. února 2010 zasláno Českému hydrometeorologic-
kému ústavu společně s žádost́ı o zpř́ıstupněńı XML kanálu s výstražnými informacemi
a varováńımi pro potřeby této bakalářské práce.
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Př́ıloha B

Zdrojový kód skriptu

Skript je napsán pro bash shell a odstraňuje problém s absenćı souboru crossdomain.xml

v root adresáři domény poskytovatel̊u Meteocentrum.cz a IN-POČASIE. Tento problém byl
bĺıže popsán v podkapitole 8.4.2.

#!/bin/bash

#########################################################

# nazev: forecastXML.sh #

# #

# autor: Radek Gajdusek #

# email: xgajdu07@stud.fit.vutbr.cz #

# datum: 05.04.2010 #

# popis: skript stahne XML soubory ze zadanych URL #

# a ulozi je do adresare s cestou dest pod #

# nazvem pocasiCR.xml a pocasiSR.xml #

# #

#########################################################

# misto ulozeni

dest="xml"

# nazev stazenych xml souboru

xmlCZ="pocasiCR.xml"

xmlSK="pocasiSR.xml"

# nazev logovaciho souboru

logfile="download.log"

# url zdroju

forecastCZ="url_zdroje_pro_CR"

forecastSK="url_zdroje_pro_SR"

# vytvoreni adresare dest pokud neexistuje

mkdir -p "$dest"

# samotne stazeni souboru ze zadanych adres a ulozeni logu

wget $forecastCZ -O $dest’/’$xmlCZ -o $dest’/’$logfile

wget $forecastSK -O $dest’/’$xmlSK -a $dest’/’$logfile
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Př́ıloha C

Ukázka XAML

Tento úsek kódu, zapsaný v jazyce XAML, popisuje rámeček se stavem oblačnosti pro město
Bratislava. Na začátku lze nalézt mimo definice akćı také transformace, které se s rámečkem
prováděj́ı. Tento prvek dále obsahuje textové pole s názvem města a obrázek, který definuje
stav oblačnosti.

<Border x:Name="border_Bratislava" HorizontalAlignment="Left" Margin="29,0,0,99"

VerticalAlignment="Bottom" Width="74" Grid.Column="6" Background="Black"

BorderThickness="2" CornerRadius="2" MouseLeftButtonDown="IconClick"

Visibility="Collapsed" RenderTransformOrigin="0.5,0.5">

<i:Interaction.Triggers>

<i:EventTrigger EventName="MouseEnter">

<im:ControlStoryboardAction Storyboard="{StaticResource ShowBratislava}"/>

</i:EventTrigger>

<i:EventTrigger EventName="MouseLeave">

<im:ControlStoryboardAction Storyboard="{StaticResource HideBratislava}"/>

</i:EventTrigger>

</i:Interaction.Triggers>

<Border.RenderTransform>

<TransformGroup>

<ScaleTransform/>

<SkewTransform/>

<RotateTransform/>

<TranslateTransform/>

</TransformGroup>

</Border.RenderTransform>

<StackPanel x:Name="stack_Bratislava" Width="69" Orientation="Vertical"

HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top">

<Border x:Name="border_TitleBratislava" Height="20" Background="Black"

BorderThickness="0" CornerRadius="2" d:LayoutOverrides="HorizontalAlignment"

Margin="0,0,0,-6" Visibility="Collapsed">

<TextBlock Margin="4,1,0,0" FontSize="9.333" FontWeight="Bold" Foreground="White"

Text="Bratislava " TextWrapping="Wrap" HorizontalAlignment="Left"

Width="63" VerticalAlignment="Top" Height="13"/>

</Border>

<Border x:Name="border7" BorderBrush="Black" BorderThickness="1" CornerRadius="1"

Background="#FF54A4DE" Padding="2" Margin="0" Width="70"

HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top">

<Image x:Name="img_StateBratislava" Margin="0" HorizontalAlignment="Center"

VerticalAlignment="Center" RenderTransformOrigin="1.387,-0.433"

Source="img/icon/sky/11.png" Stretch="Fill" Width="38" Height="38"/>

</Border>

</StackPanel>

</Border>
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Př́ıloha D

Obsah CD

Elektronická verze textu bakalářské práce ve formátu PDF se nacháźı v root adresáři
přiloženého CD. Na tomto médiu se dále nacháźı tři adresáře, jejichž obsah je následuj́ıćı:

Adresář doc

• doc/html – Programová dokumentace k aplikaci ve formátu HTML.

• doc/pdf – Programová dokumentace k aplikaci ve formátu PDF.

Adresář src

• src/app – Zdrojové soubory aplikace psané v jazyce C#.

• src/doc – Zdrojové soubory programové dokumentace psané v jazyce LATEX.

• src/script – Kód skriptu pro stažeńı XML soubor̊u psaný pro bash shell.

• src/thesis – Zdrojové soubory textu bakalářské práce psané v jazyce LATEX.

Adresář web

V tomto adresáři se nacháźı instalačńı soubory potřebné pro zprovozněńı aplikace. Postup
instalace je popsán v souboru README.txt.
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