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Abstrakt

Cilem bakalaiské prace ,,Piedpovéd pocasi —mashup® je navrzeni a implementace aplikace,
shromazd'ujici data z vice zdroji ve formdtu XML za pouZiti technologie Silverlight. Prace
obsahuje kromé popisu jednotlivych fazi vyvoje aplikace také objasnéni pojmu mashup,
rozebira Web 2.0 a definuje zdkladni pojmy z oblasti predpovédi pocasi. Pomérné velky
prostor je vénovan technologii Silverlight a jejimu srovnani s hlavnim konkurentem na
trhu. Soucasti prace je také zhodnoceni dosazenych vysledki spoleéné se zamyslenim nad
moznym dalsim vyvojem aplikace.

Abstract

The goal of bachelor’s thesis “Weather forecast —mashup“ is the design and implementation
of application, which gathers data from multiple sources in XML format using Silverlight
technology. In addition to the description of the individual stages of application development
the thesis also contains the clarifying of the term mashup, analyses Web 2.0 and defines
the basic terms of weather forecast. Attention is paid to Silverlight and its comparison with
the main competitor in the market. The thesis also includes the evaluation of the achieved
results, together with thinking about the future possible application development.
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Kapitola 1

Uvod

Predmétem této bakalaiské prace je vytvoreni webové aplikace, kterd bude zobrazovat
piedpovéd pocasi a vystrahy pro Ceskou a Slovenskou republiku na nékolik dni dopfedu.
Aplikace ma pouzivat zdroje ve formatu XML a bude naprogramovana za pouziti techno-
logie Silverlight.

Préce je rozdélena na dvé pomyslné ¢asti, z nichz prvni je zaméfena spiSe teoreticky
a uvadi ¢tendfe mimo jiné do problematiky tvorby aplikaci shromazdujicich data z vice
zdroju na jednom misté, tzv. mashupu, zatimco druhd ¢ast popisuje jednotlivé fiaze vyvoje
softwarového produktu.

Na zacatku teoretické ¢asti je predstavena technologie Silverlight a jeji hlavni kompo-
nenty. V této kapitole nechybi také srovnani s hlavnim konkurentem na trhu. Néasleduje
kapitola vénujici se znackovacimu jazyku XML. Obsahem ¢tvrté kapitoly je predstaveni
pojmu mashup, jeho souvislost s Web 2.0 a autorovo zamysleni nad budoucnosti mashup
aplikaci. Teoretickou ¢ast prace uzavird kapitola tykajici se predpovédi pocasi, kterd se
zabyva historii a zakladnimi pojmy z tohoto odvétvi.

Ve druhé ¢ésti, kterd popisuje jiz samotnou tvorbou aplikace, se jako prvni nachézi kapi-
tola vénujici se analyze zadani prace a dostupnych datovych zdroju na internetu. Nésleduje
kapitola o navrhu aplikace, nejprve z pohledu funkcionality a poté je vénovan prostor gra-
fickému uzivatelskému rozhrani. Cyklus vyvoje aplikace je zakonéen kapitolou popisujici
testovani hotového programu, v niz jsou podrobné popsiny jednotlivé testy, které byly
provedeny za tcelem ovéreni spravnosti fungovani aplikace.

Zavérecna kapitola obsahuje zhodnoceni dosazenych vysledku prace autorem a zamysleni
nad dal$im moznym vyvojem aplikace.



Kapitola 2

Silverlight

Tato kapitola seznamuje ¢tenafe s technologii Silverlight od firmy Microsoft a predstavuje
jeji moznosti. Nechybi také srovnani této technologie s jejim hlavnim konkurentem na trhu,
kterym je Flash od firmy Adobe. V zavéru kapitoly jsou zminény vyvojové néastroje tizce
souvisejici s vyvojem Silverlight aplikaci.

2.1 Predstaveni technologie

Interaktivitu webovych stranek vyrazné zvysuje technologie Silverlight od firmy Microsoft,
kterd je podmnozinou technologie Windows Presentation Foundation (WPF).

WPF obohacuje klasické formuldiové aplikace, tzv. WinForms aplikace', o moznost
pridédni propracovanéjsi grafiky a dava tak vzniknout bohatym grafickym aplikacim. Do
piichodu WPF renderoval grafickou stranku aplikace procesor a grafickd karta zustavala ne-
vyuzita, zatimco nyni je grafika renderovana prostiednictvim grafické karty, coz vyznamné
uleh¢uje procesoru, ktery muze uspoiené prostiedky pouzit jinym zpusobem. Tato techno-
logie se objevila poprvé s ptichodem operaéniho systému Windows Vista a v soucasné dobé
je na ni kompletné postaveno nové Visual Studio 2010. WPF pracuje se znackovaci jazykem
XAML, ktery je vice popsén v podkapitole 2.1.1 [14].

Silverlight rozsifuje moznosti webového prohlizete o moznost préce s vektorovou gra-
fikou a pouziti multimedidlniho obsahu. Jedna se o multiplatformni plug-in pro webovy
prohlize¢ podobny konkurencni technologii firmy Adobe zvané Flash. Flash je stejné jako
Silverlight multiplatformni zasuvny modul pro prohlize¢, pouzivany predevsim k tvorbé
animaci, vytvafeni reklamnich banneru a her.

Instalace zdsuvného modulu je velmi jednoduchd a probihd v prostfedi internetového
prohlizece. V piipadé, ze stranka na niz uzivatel vstoupil pouziva technologii Silverlight
a prohlize¢ nem4 nainstalovan plug-in pro Silverlight, je uzivatel vyzvan k jeho instalaci.

Silverlight aplikace je v podstaté pracovni a interaktivni zobrazovaci prostor bézici na
klientovi ve webovém prohlizeci, zatimco veskera aplikacni logika je provozovana na serveru.
Technologie Silverlight neklade zddné naroky na server, ten pouze poskytuje prohlizeci na
zékladé bézného GET pozadavku XAP soubor?, coz je binarni soubor se zkompilovanou
aplikaci a je zobrazovan prostiednictvim webového prohlizece klientovi.

"http://msdn.microsoft.com/en-us/library/dd30h2yb.aspx
Zhttp://pietschsoft.com/post/2008/03/Silverlight-Anatomy-of-an-XAP-file.aspx
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Platformu Silverlight tvoii tyto dvé zakladni ¢asti:

1. Prezentaéni vrstva
Tato vrstva obsahuje komponenty pro generovani uzivatelského rozhrani a inter-
akci s uzivatelem. Lze diky ni vykreslovat vektorovou a bitmapovou grafiku, textovy
vystup, animace nebo multimedialni obsah v ruznych forméatech. Rovnéz obsahuje
prostiedky pro obsluhu udélosti generovanych pomoci mysi a klavesnice.

Zde lze zatadit DOM API pro Silverlight nebo specidlni znackovaci jazyk XAML,
o némz se dozvite vice déle.

2. Instala¢éni a aktualizaéni komponenta
Jednad se o vrstvu, ktera ma na starosti automatické aktualizace technologie Silverlight
a instalaci novych verzi.

V soucasné dobé Silverlight podporuje vSechny nejcastéji pouzivané prohlizece, rovnéz
funguje na zafizenich s opera¢nim systémem Windows Mobile a v neposledni fadé také na
operacnich systémech unixového typu, pro které je uréena opensource implementace zvand
Moonlight.

2.1.1 XAML

Pro potteby technologie Silverlight a Windows Presentation Foundation byl vyvinut spe-
cidlni znackovaci jazyk, jehoz zakladem se stal popularni jazyk XML. Tento jazyk oddéluje
programovou ¢ast od uzivatelského rozhrani a ¢ini tak kéd zapsany v tomto jazyce velmi
Citelnym [8].

Pro predstavu bych rad uvedl ukazku jednoduchého XAML souboru, ktery jsem prevzal
z webu?®. Tato ¢dst kédu zobrazi na strance tuéné modrou barvou vétu ,,Hello world!“.

<Window x:Class="HelloWorld.Windowl"
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
Title="HelloWorld" Height="300" Width="300">

<Label Background="LightBlue" FontWeight="Bold" FontSize="20">Hello World!</Label>
</Window>

Pro snadngjsi editaci XAML souboru byl vytvoien firmou Microsoft néstroj Expres-
sion Blend(v aktudlni verzi 3), ktery je soucasti balicku Expression Studio. Na internetu je
bezplatné ke stazeni také jeho 30-ti denni zkuSebni verze. Vice bude tento nastroj popsan
v podkapitole 2.4.2, ktera se vénuje vyvojovym nastrojum spojenych s technologii Silverli-
ght.

2.2 Historie platformy

Prvni verze technologie Silverlight byla ptedstavena firmou Microsoft v zafi roku 2007.
Tehdy vysly dvé verze—finalni verze Silverlight 1.0 a spolec¢né s ni alfa verze 1.1. Po roce
vyvoje verze 1.1 doslo k jejimu pfejmenovéani na Silverlight 2.0.

3http://www.netstudent . cz/%C4%8C1%C3%A1nky/tabid/56/articleType/ArticleView/articleId/53/
1-WPF-Hello-XAML-World.aspx
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Zasadni rozdil mezi Silverlight 1.0 a 2.0 byl v tom, ze prvni verze vyuzivala jako progra-
movaci jazyk jen Javascript, zatimco druhd umoziovala vyuzivat v plné mite .NET jazyky
mezi néz patif mimo jiné C# a Visual Basic. Obliba této technologie rychle stoupala a za
necelé dva roky od jejtho vzniku bylo na svété zaregistrovano vice jak 10000 aplikaci. Sa-
motnd firma Microsoft Silverlight pouziva pro vétsinu svych webt. Za zminku stoji také
to, ze Silverlight byl pouzit televizni spole¢nosti NBC k online pfenosum olympijskych her
z Pekingu v roce 2008, kdy tyto pfenosy shlédlo pfes 52 milionu navstévniku [9].

Poté nasledovala verze 3.0, kterd pfinesla mnoho vylepSeni, mezi nejvyznamnéjsi se radi
moznost béhu aplikace na klientském pocitaci mimo prohlize¢ nebo moznost streamovani
videf v tplné HD kvalité. Posledné zmifiovanou komponentu vyuzila také Ceska televize,
kterd béhem Zimni olympiddy ve Vancouveru na 6 online kanalech vysilala pfenosy prave
v HD rozliSeni.

Nejnovéjsi verze Silverlightu vysla v dubnu tohoto roku a nese oznaceni 4.0. Kazdé nové
vydana verze obsahuje moznosti a technologie vSech verzi predchozich.

Na zavér povidani o historii této platformy bych rad uvedl maly vycet dalsich zajimavych
novinek, které (kromé vyse uvedenych) pfinesly jednotlivé verze:

Verze 1.0

e Podpora prehravani videa ve formatu WMW a zvuku ve formatu MP3.
e Podpora 2D vektorové grafiky a animaci.
e Podpora technologie AJAX.

e XML parser podporujici format XAML.

Verze 2.0

e Rozsihla podpora sifovych sluzeb.
e Pokrocila ochrana obsahu pomoci Silverlight DRM.

e Pokrocila podpora skinovatelnosti a Sablon.

Verze 3.0

e Podpora hardwarové akcelerace, 3D transformaci.
e ZlepSeni animaci a grafické efekty na drovni pixeli.

e Datovy formulaf a Save File dialog.

Verze 4.0

e Podpora mikrofonu a webkamery.
e Moznosti tisku pfimo z aplikace.

e Podpora prohlizeée Opera a Chrome.



2.3 Srovnani s technologii Adobe Flash

Pro srovnani moznosti technologie Silverlight s jinym produktem na trhu jsem zvolil jejiho
nejvétsiho konkurenta, technologii Flash od zndme softwarové firmy Adobe. Ve srovnéani
se zamérim nejprve na webové varianty obou technologii a poté se zminim o moznostech
preneseni webové aplikace na desktopy.

Obé technologie se velmi vyznamnym zpusobem zaméiuji na prehravani videa v proh-
lizeci, umoznuji prehravani HD videa v celoobrazovkovém rezimu, podporuji hardwarovou
akceleraci a rozlozeni vykonu na vice jader procesoru. Samoziejmosti je také schopnost
prizpusobeni prehrdvani videa na zakladé vytizenosti datové linky a aktudlniho vykonu
pocitace, na némz dana aplikace bézi. O ochranu prehravanych videi pred kopirovanim
a kontrolu jejich uzivani se starda DRM modul, ktery je implementovan v obou technologiich.

Dalsim zajimavou oblasti pro srovnani jsou animace. Zde je prace s technologii Silver-
light jednodussi. Je tieba pouze definovat pocatecni, koncové podminky a délku animace,
transformaci a ostatni nutnosti jsou pak v rezii Silverlightu. Ve Flashi je naopak nutné pra-
covat s maticemi a pocitat pozice objekti v éase, nebot Flash pouziva sekvenéni prochézent
snimku [1].

7Z hlediska jazyku, v nichz je mozné aplikace vyvijet, nese Flash jista omezeni. Jedinym
jazykem, v némz lze pséit aplikace je ActionScript, coz je jazyk stvoreny piimo firmou
Adobe. Silverlight aplikace naproti tomu lze psat jak v kompilovanych jazycich skupiny
NET (C+#, Visual Basic), tak i interpretovanych jakymi jsou napiiklad jazyky IronPython
nebo IronRuby. V tomto ohledu si myslim, ze Silverlight jasné prevySuje Flash a diky tomu

O komplexnéjsi srovnani jsem se pokusil v tabulce 2.1, kde 1ze najit podporované audio
a video formaty u obou technologii [11]. Rovnéz se v tabulce vyskytuji formaty obrazki,
které lze pii vyvoji aplikaci pouzit. Pro zajimavost je v tabulce ddle uvedena velikost plug-
inu. Srovnani bylo provedeno pro verze Silverlight 3.0 a Adobe Flash 10.

Obé technologie také disponuji moznosti pfeneseni aplikace z webového prohlizece na
pocitac a vytvorit tak desktopovou aplikaci. Microsoft pro svou technologii pouzivé oznaceni
Silverlight OOB?, zatimco Adobe pro sviij produkt pouzivé nazev Adobe AIR. Instalace
aplikace Adobe Air se velmi podobé klasické instalaci programu v prostifedi opera¢niho
systému, zatimco instalaci Silverlight OOB® aplikace bych piirovnal svym pritbéhem k insta-
laci zasuvného modulu do prohlizece. V oblasti desktopovych aplikaci pfenesenych z webu
jasné vitézi produkt Adobe AIR nad Silverlight OOB. Desktopové varianty obou produktu
disponuji prakticky stejnymi moznostmi jako jejich webové varianty, predevsim Adobe AIR
vSak navic pfinasi dalsi uzite¢né funkce, typické pro desktopové aplikace. Hlavni rozdily
mezi obéma technologiemi jsem se pokusil shrnout do tabulky 2.2.

Z obou srovnani je vidét, ze technologie Silverlight je oproti Flashi velmi mlad4, ale
postupné Flash dohéani, v nékterych pfipadech z minulosti dokonce pfisla jako prvni s funk-
cemi, kterymi ani konkurence nedisponovala, jako naptiklad bylo zminované DRM ¢&i pie-
hravéani videa v HD kvalité. V tu chvili museli vyvojifi v Adobe zapracovat a nedostatky
rychle implementovat, aby udrzeli se Silverlightem krok. Osobné si myslim, ze konkurence je
v tomto sméru velmi dobré a tim, kdo na ni nakonec vydéla budou vyvojaii a v neposledni
fadé také uzivatelé. Domnivam se, ze Flash prohospodafil naskok, ktery oproti Silverlightu
mél a ten nyni urcuje hlavni smér vyvoje.

4http://www.microsoft.com/SILVERLIGHT/silverlight/demos/00B/default.html
Shttp://www.adobe.com/cz/products/air/
bzkratka OOB vznikla z anglického slova Out Of Browser (mimo prohlizec)
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Silverlight

Flash

Jazyky pro vyvoj

NET jazyky

IronRuby, IronPython,. ..

pouze ActionScript

Formét uklddani tvaru

textovy format (XAML)

binarni (SDK)

Pfizpusobeni piehrdavani

ano
(Smooth Streaming)

ano
(Dynamic Streaming)

Hardwarova akcelerace

ano

ano

Podpora vicejadrovych procesortu | ano ano
Ochrana obsahu DRM ano ano
HD video ve fullscreen ano ano

Animace casova osa prace s maticemi
Podporované video forméty WMW, MP4 SWF, F4V
Podporované audio forméaty WAW, WMA, MP3 AAC, MP3
Podporované formaty obrazku PNG, JPEG GIF, PNG, JPEG

Podporované prohlizece

Internet Explorer,
Firefox, Safari,
Chrome, Opera

Internet Explorer,
Firefox, Safari,
Chrome, Opera

Velikost plug-inu

1,8MB

1.9MB

Tabulka 2.1: Srovnani Silverlight a Flash.
Silverlight OOB | Adobe ATR
Pristup k lokalnim datim uzivatele | ne ano
Vestavéna SQL databdze ne ano
Aktualizace automaticka nutno naprogramovat
Notifikace u systémovych hodin ne ano
Spousténi vice oken ne ano

Tabulka 2.2: Hlavni rozdily mezi Silverlight OOB a Adobe AIR

V oblasti ,,desktopovych aplikaci“ vede z mého pohledu jednozna¢né produkt Adobe
ATR, je v8ak otdzkou, zda Microsoft zapracuje na nedostatcich a pfinese s novou verzi Silver-
lightu vylepSeni nebo se vyda opacnou cestou nez Adobe a zvoli vlastni piistup k webovym
aplikacim pfenesenym na desktopy.

2.4 Vyvojové nastroje

Vyvoj Silverlight aplikaci uleh¢uji a zefektiviiuji nastroje firmy Microsoft. Velkou vyhodou
nize uvedenych vyvojovych nastroju je jejich provazanost mezi sebou, coz je pro vyvojare
velmi privétivé. Na tyto nastroje bude v této ¢asti nahliZeno jako na pomocniky vyvojéiu,
a proto se pokusim nastinit jejich ptinos pti vyvoji Silverlight aplikaci a pfipojim své vlastni
postiehy pii praci s témito nastroji.



2.4.1 Microsoft Visual Studio 2008

Pro vyvoj Silverlight aplikaci v Microsoft Visual Studio 2008 je potieba mit nainstalovan
Service Pack 1 a déle doplnék Silverlight Tools 3.0. Po instalaci zminénych komponent je
Visual Studio plné pifipraveno pro tvorbu aplikaci pomoci technologie Silverlight. Zminéna
verze Visual Studio je postavena na .NET Framework 3.5.

Samotné vyvojové prostiedi neni nutné podle mé nijak dalece pfedstavovat, nebot je
véts§iné programatoriu dobie zndamé nebo o ném alespon slySeli. Za zminku stoji snad jen
funkce automatického dopliiovani kédu zvand IntelliSense, kterd podle mého nézoru velmi
usnadnuje praci, funguje spolehlivé a ¢asto poméaha také s odhalenim chyb.

Pti vyvoji Silverlight aplikace, kterd je predmétem mé bakalaiské préace, budu pouzivat
studentskou licenci Microsoft Visual Studio 2008 dostupnou na serveru MSDNAA”.

V mésici dubnu 2010 vysla nova verze s oznac¢enim Microsoft Visual Studio 2010, ktera
prinasi mimo jiné novy .NET Framework 4.0.

2.4.2 Microsoft Expression Blend 3

Microsoft Expression Blend je grafické vyvojové prostiedi pracujici se znackovacim jazykem
XAML, o némz jiz byla fe¢ v podkapitole 2.1.1. Tento nastroj slouzi k vytvoreni a tipraveé
prezentacni vrsty webovych aplikaci vyvijenych pomoci technologie Silverlight nebo WPEF.
Jednd se o nastroj pro zpracovani grafické ¢asti aplikace, proto neni nezbytné nutné aby de-
signér byl zaroven programétorem. Designér pouze navrhne vzhled celé aplikace a aplika¢ni
logika je implementovéna programétorem.

Prace s timto néstrojem je podle mého nazoru velmi intuitivni. Veskeré ovladani probiha
metodou drag-and-drop, kdy designér vybira ze seznamu dostupnych ovladacich prvkua
vhodny prvek a umistuje jej na platno. Na platné ma pak moZnost seskupovat prvky do
nékolika ruznych skupin, které umoznuji definovat vlastnosti pro vSechny prvky skupiny na-
jednou. Pro kazdy prvek nebo skupinu prvka umisténych na platné lze dale definovat velké
mnozstvi atributl, 1ze napiiklad nastavit barvu pisma, pozadi, rozméry objektu, zptsob
ohraniceni, pruhlednost, efekty, apod. Viechny nadefinované vlastnosti objektu jsou ulozeny
v piislusném XAML souboru. Ukédzku prostiredi Microsoft Expression Blend 3 lze nalézt na
obrazku 2.1.

Velkym piinosem posledni verze je funkcionalita nazvana Sketch Flow. Tato funkce
umoziuje vytvaret a modelovat stranky véetné navigace mezi nimi. P¥i predstaveni gra-
fického ndvrhu aplikace zédkaznikovi muze tento aspekt hrat velmi vyznamnou roli a kazdy
zadavatel projektu tuto moznost jisté rad uvita. Za zminku dale stoji moznost piimého im-
portu obrazovych soubortu typu Adobe Photoshop nebo Adobe Illustrator. Samoziejmosti
je moznost prepinani mezi tvorbou designu aplikace a editovanim XAML souboru s plnou
podporou Intellisense [10].

Expression Blend 3 lze stdhnout ze strdnek Microsoftu®, ke stazeni je véak pouze trial
verze. Plnou verzi lze zakoupit jen jako soucast balicku vyvojovych néstroji pod oznacenim
Expression Studio 37, ktery obsahuje kromé Blendu dalsi 3 néstroje - Expression Web
3, Expression Design 3 a Expression Encoder 3. Pii vyvoji Silverlight aplikace, kterd je
predmétem mé bakaldiské priace budu pouzivat studentskou licenci Expression Studio 3
stazenou z webu MSDNAA.

"http://msdn61.e-academy.com/elms/Storefront/Home.aspx?campus=vut_fit
8http://www.microsoft.com/expression/try-it/default.aspx#PageTop
Shttp://www.microsoft.com/expression/products/Studio_0verview.aspx


http://msdn61.e-academy.com/elms/Storefront/Home.aspx?campus=vut_fit
http://www.microsoft.com/expression/try-it/default.aspx#PageTop
http://www.microsoft.com/expression/products/Studio_Overview.aspx

| proved

wath Aoz
Hegnt 0
Zndex 0
Horzortaniooment = = = 2]

Vertcaiaignment 0 11 v [

wx  ¥A=EEE

Obrazek 2.1: Ukazka grafického rozhrani aplikace Microsoft Expression Blend 3.

V soucasné dobé Microsoft uvolnil ke stazeni betaverzi s oznacenim Expession Blend 4,
ktera ptinasi velmi silnou podporu vyvoje aplikaci pro komunikatory Windows Phone 7.
Samoziejmosti by méla byt také podpora Silverlight 4 a WPF 4.
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Kapitola 3

XML

Nésledujici kapitola se vénuje znackovacimu jazyku XML, popisuje jeho zdkladni rysy
a vyvoj. Na konci kapitoly 1ze nalézt priklady vhodného i nevhodného pouziti tohoto jazyka.

3.1 Charakteristika jazyka

Jazyk XML (Extensible Markup Language) je rozsifitelny znackovaci jazyk, schvéleny kon-
sorciem W3C roku 1998. Pii jeho vytvafeni si ¢lenové skupiny W3C stanovili celkem 10 cilu,
které lze najit na jejich webu'. Mezi nejzajimavéjsi patif tyto:

e XML by mélo byt pfimo pouzitelné na internetu.
e Dokumenty XML by mély byt pro ¢lovéka snadno ¢itelné a dostatecné jasné.
e Vytvareni dokumentu XML by mélo byt snadné.

e Pocet volitelnych ¢asti XML by mél byt naprosto minimalizovan, v idedlnim pfipadé
by mél byt nulovy.

Jazykem XML lze popsat libovolny typ dokumentu. Zakladni vlastnosti tohoto jazyka
demonstruje nasledujici piiklad, ktery implementuje seznam knih obsahujici jedinou knihu.

<?xml version="1.0"7>
<inventar>
<kniha typ="odborna'">
<nazev>Predpoved pocasi</nazev>
<autor>Radek Gajdusek</autor>
<cena>
<dolar>10.00</dolar>
<kc>190.00</kc>
</cena>
<stran>235</stran>
</kniha>
</inventar>

Zékladni stavebni jednotkou kazdého XML dokumentu jsou elementy. Piikladem ta-
kového elementu je napiiklad <inventar>. Jednd se o tzv.root element, vSechny dalsi jsou
pak jeho potomky. Elementy mohou dale obsahovat atributy, pfikladem elementu s atribu-
tem je <kniha typ="odborna">, ktery nese informaci o tom, ze kniha patii do kategorie

Mttp://www.w3.org/TR/2008/REC-xm1-20081126/#sec-origin-goals
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odbornych. Atributy musi byt vzdy ohrani¢eny z obou stran uvozovkami. Neexistuje vSak
zadné jasné definované pravidlo, které by urcovalo, za jakych okolnosti je vhodnéjsi pouzit
atribut elementu nebo samostatny podelement elementu <kniha>.

Na uvedeného piikladu je vidét jedna ze zakladnich vlastnosti jazyka XML a to ta, ze
dokument vytvofeny v tomto jazyce tvoii hierarchickou strukturu. Vyhodou jazyka XML
je, ze nedefinuje zddnou pevnou mnozinu znacek (jako je tomu napiiklad u jazyka HTML),
ale ddvd moznost vyvojarum a autorum dokumenti definovat vlastni elementy, které pro
danou ulohu pravé potfebuji. Na druhou stranu je gramatika XML dokumentu velmi striktni
a vyzaduje, aby vSechny elementy mély pocatecni a ukoncovaci znacku a byly spravné
zanoreny.

Povolené znacky pro dany typ dokumentu jsou definovany pomoci definice typu doku-
mentu (DTD?). Tato specifikace dokumentu definuje pravidla pro misto a zpiisob pouziti
jednotlivych znacek. Dokumenty jsou pak porovnavany oproti DTD a je uréovéna jejich
platnost, pripadné neplatnost vzhledem k referencnimu DTD. Firma Microsoft vyvinula
svtij vlastni formét pro definici typu dokumentu, ktery nese oznaceni XSD?. Tento formét
je mirné komplikovanéjsi co se tyce zapisu a Citelnosti, ale v zdsadé se jedna jen o jinou
notaci slouzici ke stejnému ucelu. Pokud se dokument neshoduje s porovnavanou definici,
oznacujeme jej za neplatny vzhledem referenénimu DTD, resp. XSD. V soucasné dobé se
pouzivaji obé definice XML dokumentu.

3.2 Vyvoj jazyka

Pocatek vyvoje tohoto jazyka je datovan do roku 1996. Je nédslednikem jazyka SGML, ktery
nasel uplatnéni v americké armadé a vladé USA pro své efektni zptsoby spravy rozsahlych
dokumentaci. Z tohoto jazyka se vyvinul jazyk HTML, ktery je podmnozinou SGML a ne-
disponuje tedy vSemi jeho moznostmi. Tento jazyk je vyborny pro vytvaireni webovych
stranek, ale pro jakékoliv dalsi uplatnéni, jako napfiklad prenos dat mezi nekompatibilnimi
databazemi, zcela nevhodny. Proto zacala skupina okolo Johna Bosaka pracovat na ,,o0d-
lehéené“ verzi SGML, ktera spatfila svétlo svéta roku 1998 jako prvni verze XML 1.0. Tento
jazyk ziskal ihned velkou popularitu mezi vyvojafi a je pouzivan dodnes.

Postupné vznikly dals{ standardy odvozené od standardu XML 1.0 jako XML name-
spaces (oddélené bezkonfliktni pouziti znacek v dokumentu), jazyk pro stylové sablony
XSLT (XSL Transformations). Pozdé&ji vzniklo také jednotné rozhrani (tzv. API) pro piistup
k XML dokumentum z programu psanych v jazycich Java, Javascript a C++. Jelikoz nebyla
API jednotlivych analyzatoru kompatibilni mezi sebou bylo vytvofeno jednoduché API pro
XML zvané SAX, které se bylo pozdéji roku 2000 rozsireno verzi SAX2 [7].

Vyvoj pokracuje dale smérem rozsitovani specifikace a vznikd jazyk XHTML, ktery
je redefinici jazyka HTML a mél by tento jazyk do budoucna nahradit. Hierarchii jazyku
rodiny SGML znazornuje obrazek 3.1.

3.3 Pouziti XML

Tento jazyk je multiplatformni a univerzalni, coz umoznuje jeho pouziti pro siroké spektrum
ucelu a bez omezeni na ruznych platforméch. Mnoho aplikaci vyuziva pro ¢teni dokumentu
XML analyzator, ktery dokument rozdéli na jednotlivé elementy, ¢asti a atributy a preda

2DTD - Document Type Definition
3XSD ~ XML Schema Definition
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Obrézek 3.1: Schéma vyvoje jazyka rodiny SGML.

je déle aplikacnimu programu. Pokud analyzator narazi na porusSeni pravidel jazyka XML,
ohlési tuto chybu aplikaci a ¢tenf je ukonceno.

Mmnoho lidi se domnivé, ze XML je programovaci jazyk, coz neni pravda. Pro XML
neexistuje zadny kompilator, ktery by ze vstupniho souboru generoval spustitelny kod.
Tento znackovaci jazyk nefunguje ani jako pienosovy sifovy protokol. Data ve formétu
XML lze pienéset po siti, ale jen za pouziti HTTP, FTP nebo jiného sitového protokolu.
Rovnéz jazyk XML neni databazi a nemél by byt jako databdze pouzivan. Lze vSak XML
data do databaze ukladat, ale databaze neni v zadném ptipadé dokumentem v XML.

V dnesni dobé je tento jazyk hojné pouzivan v aplikacich, které distribuuji infor-
mace dalsim skupindm uzivateli. Piikladem je i ma bakaldiska prace, ktera cerpd data
s predpovédi pocasi ze zdroju spole¢nosti zabyvajicich se predpovédi. Nachazi vsak uplat-
néni i u hudebniku, ktefi jej vyuzivaji ke zndzornéni notového zapisu —MusicXML [16]. Pod
oznacenim Office Open XML pouziva jazyk XML pro ulozeni dokumentii také kancelafska
sada Microsoft Office od firmy Microsoft. Jedinou oblasti, ve které nelze XML pouzit jsou
multimedidlni data (fotografie, zvukové zaznamy, videa, ... ).
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Kapitola 4

Mashup

Obsahem kapitoly je sezndmeni s pojmem mashup a aplikacemi odvozenymi od tohoto
pojmu. Déle je vénovan prostor novému sméru v oblasti internetu a webovych aplikaci,
ktery se oznacuje jako Web 2.0 a je uvedena jeho souvislost s mashup aplikacemi. Kapitola
obsahuje také zamysleni nad budoucnosti téchto aplikaci. V zdvéru jsou uvedeny dva editory,
pomoci nichz lze tvofit mashup aplikace a autorovy postiehy pfi praci s nimi.

4.1 Objasnéni pojmu a priklady aplikaci

Slovo mashup puvodné oznacovalo hudebni nahravku, kterd se skladala ze dvou nebo vice
pisni spojenych dohromady. Toto oznaceni se postupem ¢asu rozsitilo do oblasti pocitacu,
kde je synonymem pro webovou stranku nebo aplikaci, kterd kombinuje data z vice nez
jednoho zdroje a kumuluje je na jednom misté [5].

Jednou z nejpopulérnéjsich mashup aplikaci je Google Maps. Tato aplikace shromazduje
na jednom misté obrovské mnozstvi idaju, které jsou zobrazovany na mapé svéta. Uzivatel
ma tak napiiklad moznost vyhleddvat nejblizsi restaurace nebo zastavky MHD. Tato web-
ova aplikace rovnéz umoznuje zobrazit fotografie daného mista nebo uskute¢nit virtualni
prochazku zvolenym méstem.

Dalsi zajimavou mashup aplikaci je Weather Bonk. Jedna se o webovou stranku, ktera
pouziva jako podklad pravé mapy z Google Maps. Tato aplikace zobrazuje pfedpovéd pocasi
na mapé svéta doplnénou o moznost zobrazeni aktualniho pocasi pomoci dostupnych online
kamer.

Posledni aplikaci, o které bych se rdd vice zminil, je Flash Earth. Jak jiz nédzev na-
povida, tato stranka pouziva technologii Flash a shromaZduje mimo nékolika riznych map
svéta také pravidelné aktualizované snimky z druzic NASA s moznosti zoomovéani v téchto
zabérech.

Uvedené aplikace se nachézeji na téchto adreséch:

e Google Maps
http://maps.google.com

o Weather Bonk
http://www.weatherbonk.com/

e Flash Earth
http://www.flashearth.com/
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Na internetu lze nalézt nespocet dalsich mashupt. Vyse uvedené aplikace byly vybrany
na zakladé statistiky oblibenosti uzivateli dostupné na této strance [13]. Uvedeny zdroj
obsahuje rozsdhlou databazi mashup aplikaci véetné internetovych odkazu s moznosti jejich
filtrovani na zakladé kategorii.

4.2 Web 2.0

Poprvé se oznaceni Web 2.0 vyraznéji objevilo v zaii roku 2005, kdy Tim O’Reilly publikoval
svuj ¢lanek ,What is web 2.0¢ (Co je web 2.0) a jako prvni jasné definoval rozdily mezi
v tu chvili jiz starymi a nové vznikajicimi webovymi stréankami [12].

Do té doby v8echny spole¢nosti svd nashromazdéna data, jako napiiklad mapové pod-
klady, nikde na internetu zdarma nevystavovaly ani neddvaly zdarma k dispozici vyvojaium
pro jejich aplikace. Na poc¢atku prvniho desetileti roku 2000 se vSak situace zacala postupné
ménit a objevily se prvni snahy spole¢nosti Yahoo, Google a Microsoft zpiistupnit svd ma-
pro vefejnost a zacaly vznikat prvni aplikace vyuzivajici tato data. Kazdd firma méla své
vlastni API, které umoznovalo jednodussi préci s jejich zdroji, coz vzbudilo velky zdjem
u uzivatelll, nebot §lo o néco zcela nového a nepoznaného —svobodny pifstup k datim.

Zacalo se také novym zpusobem nahlizet na data pfidand uzivatelem. Uzivatel nebyl
jiz pouhym néavstévnikem, ale stal se nyni tim, kdo tvoii obsah webu, internetové stranky
tak jiz nejsou natolik zavislé na prispévcich vlastnika stranky, ale naopak prispévateli se
stava celd internetova komunita. Jiné stranky doslova ziji pouze z dat vlozenych uzivateli,
piikladem je videoportal YouTube nebo obrovska online encyklopedie Wikipedie. Jednot-
livym videim na Youtube lze ptitadit prakticky libovolné znacky tzv. tagy, které usnadnuji
jinym uzivatelim vyhledavéani a v neposledni fadé také praci vyhledavacim algoritmum. I to
v8ak nese jistd uskali. Vlastnik stranek ztraci plnou kontrolu nad vlozenym obsahem a je
nutné data uzivatelt kontrolovat, zda neporusuji zdkony dané zemé. Klasickym piikladem
jsou pornografickd videa na portalu Youtube, ktera jsou sice zakizana, ale obcCas se néjaka
objevi, jsou vsak velmi rychle provozovatelem stazena.

Stéle vice finanénich prostiedku se vyclenuje na reklamu takto vzniklych stranek, proto-
ze weby s miliénem pfistupu denné se stdvaji lukrativnim prostorem pro inzerenty, z ¢ehoz
profituji jejich provozovatelé. Uvolnéni diive placenych informaci se tak nestava nevyhodou,
ale naopak se ukazuje, jak proziravy tah to byl [2].

Driive web slouzil k ziskavani informaci a pouze , ke ¢teni“. Dnes se uzivatelé aktivné
zapojuji do jeho tvorby, podileji se na obsahu, tvoii web a sdruzuji se do socidlnich siti
jako je Facebook nebo Twitter. Musim vSak také zminit to, ze novy Web 2.0 nam nabidl
sice netusené moznosti, ale také nas pripravil o soukromi. Lidé v dne$ni dobé neuvazené
zvefejnuji casto a radi osobni informace v socialnich profilech a vibec si neuvédomuji, ze
mohou byt tato dat lehce zneuzita. Typickym pfikladem je Gmail, ktery svou reklamu v e-
mailu zobrazuje na zékladé obsahu vasich zprav. Vime jisté, ze je ochrdnéno nase soukromi
a nikdo nemé piistup k nasim e-mailim? Nezbyva ndm nez jen doufat a spoléhat se na to,
Ze tomu tak opravdu je.

Postupem ¢asu se ukazalo, jak Tim O’Reilly pfedbéhl svou dobu a jasné definoval néco,
co je pro nas v dnesSni dobé samoziejmosti. Svét bez Google Maps, YouTube, Flickru ¢i
Amazonu si vétSina z nds dokéze jiz tézko predstavit.
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4.3 Souvislost mashup aplikaci s Web 2.0

Oddéleni dat na webovych strankach od jejich vlastni reprezentace pifineslo do té doby
netusené moznosti. Vznikly webové stranky, které jsou snadno ¢itelné jak pro uzivatele, tak
pro stroje a software, coz umoznilo ve velké mite rozvoj mashup aplikaci.

Vlastnici dat ¢asto vyvojarum poskytuji dobfe zdokumentovand API pro piistup k da-
tum, jejichz prostifednictvim davaji sva data k dispozici. Velmi popularni jsou také ruzné
RSS kanaly, které zpravidla pouzivaji formét XML pro reprezentaci dat. Vyvojéfi jsou viak
velmi vynalézavi a jsou schopni webovou stranku, ktera nedisponuje néjakou z uvedenych
moznosti pro snadné ziskdni dat, rozparsovat a ziskat tak potfebna data.

Vsechny tyto aspekty vyvoj mashup aplikaci velmi zjednodusuji. Aplikace, jejichz vyvoj
diive znamenal velké mnozstvi finanénich prostiedku a vyzadoval tsili nékolika programa-
toru, lze dnes vytvorit béhem chvile za pouziti vySe uvedenych prostiedku.

4.4 Budoucnost mashup aplikaci

Mashup aplikace se proto stavaji velmi oblibenymi a jejich pocet se neustale zvysuje. Dle
mého ndzoru tomu v budoucnu nebude jinak. Pro uzivatele je velmi pohodlné, kdyz muze
nalézt co nejvice informaci na jednom misté a nemusi pfitom opustit jednu webovou stranku.
Tento trend také dokazuje oblibenost ruznych mapovych mashup aplikaci, na nichz kromé
mapy najdete také informace o firmach ve vasem okoli, oteviraci dobé obchodu a restauraci,
ale také informace o pamatkach a zajimavych mistech. Mashup aplikace jsou podle mé
cestou, jakou se bude web v budoucnu ubirat spole¢né se socialnimi sitémi.

4.5 Mashup editory

Tvorbu mashup aplikaci vyrazné zjednodusuji dostupné nastroje, které lze nalézt na inter-
netu. V této ¢ésti se zminim o dvou, z nichz prvni nese nazev Yahoo pipes a funguje jako
webova stranka, zatimco druhy néastroj zvany OpenKapow RoboMaker vyzaduje stazeni
a instalaci na klientsky pocitac.

Predevsim aplikace Yahoo pipes je v zahrani¢i mezi uzivateli internetu pomérné oblibe-
n&, u nas jiz takovym hitem neni. Pfisuzuji to skute¢nosti, ze tento nastroj neni lokalizovan
do cestiny a také tomu, ze uzivatelé o ném pfilis nevédi. Osobné jsem se s uvedenymi
nastroji setkal teprve nyni v souvislosti s mou bakalafskou praci.

U obou néastroju se pokusim pro srovnani o vytvoireni mashup aplikace, kterd bude
¢erpat data ze dvou RSS zdroju se sportovnimi zpravami. Pouziji zdroje online deniku
lidovky.cz a idnes.cz. U prvniho zdroje provedu zobrazeni zprav tykajicich se hokeje, zatimco
ze druhého vyfiltruji vSechny zpravy mimo hokejovy obsah. Vyfiltrované zpravy poté spojim
dohromady a provedu jejich sefazeni podle data vydani od nejnovéjsich po nejstarsi.

4.5.1 Yahoo pipes

Yahoo pipes' je bezplatny néstroj od spoleénosti Yahoo!, ktery umoziuje vytvaiet ma-
shup aplikace kombinaci ruznych datovych zdroju piimo v prostiedi prohlizece. Pouziti
zminéného online néstroje je podminéno ziizenim Gctu na Yahoo!. Vytvorené mashupy lze
pak pod timto u¢tem zvefejiiovat ostatnim uzivatelim nebo je pouzivat pro soukromé tcely.

http://pipes.yahoo.com/pipes/
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Préce se timto nastrojem je velmi intuitivni a probihd metodou drag-and-drop v prostie-
di prohlizece. Uzivatel si z nabidky umisténé v levé ¢asti stranky vybere komponentu, kterou
jednoduse pretahne na ,,platno*, kde dochézi ke spojovani jednotlivych komponent pomoci
rour tzv. pipes. P¥i tvorbé mashupu je kromé datovych zdroji mozné pouzit také rizné filtry,
provadeét transformaci, fazeni a spoustu dalsich uzite¢nych operaci s nactenymi daty. Vystup
aplikace je vidét ihned v debuggeru, ktery je umistén v dolni ¢asti stranky a usnadiuje
kontrolu vystupu v prubéhu tvorby mashupu. Aplikace je mozné jednim kliknutim ulozit
a béhem okamziku zobrazit na webu.

Vytvoreni testovaci aplikace mi trvalo nékolik minut, préce s timto online néstrojem je
velmi jednoduchd a umoziiuje vytvaret aplikace mnohem vétsich rozméru nez jsem uvedl
jako testovaci ptiklad. Byl jsem piijemné pfekvapen jeho jednoduchosti a urcité se k tomuto
nastroji nékdy v budoucnu vratim.

%gipes testovaci Pipe Saved Run Pipe
Layout  ExpandAll  Collapse All Back to My Pipes | New Save Save a copy Properties. ..

Feed Auo-Discover <+ Fe‘;‘{“" 20l == e
hittp:iww lidovky.cZ/exportirss as| URL
hito-Jsenvs idnes czirss asp7c=s

-
T @
Felch Site Feed < \

RERE
o A S
2 8
EEEEEEE

tem Builder

|
RSS tem Builder __ [Fier BE>) ) i
Yanoo! Local P Permit ~ ftems thatmatch all + of the following Filter

5

Rules Permit ~ items thatmatch all » ofthe following

itern category.contenk Contains = hokej

S
=
e)e

Rules
item.category.conten ¥ Contains + fotbal

Yahoo! Search

» Userinputs

» Operators \ b d

»un LHH :

» String ) — e ————

» Date i

» Location

» Number (Union
Favorites b4

Isort CIEES)
Sortoy
item.ypudlished ¥ in descending + order

@

fp—‘—\

ipe Oulput

Debugger: Pipe Output (16 items)
Time taken: 0.957053 Refresh I
Dlouho opora. ted neitastnik. Nebyt mé chyby. asi jsme ve finile. #ekl Grajciar
Takovy obySejny ostravsky den. Fotbalové Silenstvi se ale blizi
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Obrazek 4.1: Ukazka prostiedi aplikace Yahoo pipes.

4.5.2 OpenKapow RoboMaker

Druhym néstrojem, ktery se vénuje tvorbé mashupt, je OpenKapow RoboMaker? spolec-
nosti Kapow Technologies. Jedna se o opensource aplikaci napsanou v jazyce Java, ktera
vSak vyzaduje stazeni vétsiho souboru do pocitace a jeho naslednou instalaci.

Pri vytvareni mashupu jsou pouzivani tzv. roboti, kterym je specifikovan zdroj dat ve
formé URL, ktery ma byt timto robotem zpracovan. Poté je nutné definovat oblast HT'ML
stranky a urcit zpusob, jakym ma byti zpracovana. Robotu lze také definovat operace,
které mé s nactenymi daty provést jako napiiklad fazeni podle ruznych kritérii, filtrovéani,
transformaci, apod. Uvedeny nastroj poskytuje uzivateli mnohem vét$i moznosti nez Yahoo

Zhttp://allmyapps . com/app/windows-xp/openkapow-robomaker-robot-maker-for-openkapow
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pipes, ale prace s nim neni jiz natolik intuitivni a podobd se spiSe programovani. Nastroj
obsahuje rovnéz debugger, ktery velmi usnadniuje ladéni tvofeného mashupu.

Seznameni s nastrojem RoboMaker mi trvalo pomérné dlouhou dobu a vytvofeni testo-
vaci mashup aplikace zabralo téméf dvé hodiny. Z mého pohledu je tento nastroj po bézné
uzivatele neprakticky predevsim z duvodu nutnosti instalace a své slozitosti. Pokrocilym
uzivatelum z fad programatoru viak umozni po dukladném zaskoleni vytvafeni rozsdhlych
mashup aplikaci za pouziti Siroké skaly prostiedki.

BAC B & @ @@ 5¢ ¥DBX S wow Fr[aa E
=
SN

vinsows [ ok | muterteaors |
B ==

Obrazek 4.2: Ukazka prostiedi aplikace OpenKapow RoboMaker.
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Kapitola 5
Predpovéd pocasi

Nésledujici kapitola se blize zabyva problematikou predpovédi pocasi, objasnuje zakladni
pojmy a zminuje dulezité historické mylniky tykajici se tohoto oboru lidské ¢innosti. Zave-
rem dochézi k rozdéleni predpovédi podle nékolika kritérii a klasifikaci predpovédi pouzi-
vanych pro potieby této bakalarské prace.

5.1 Zakladni pojmy

Studiem atmosféry se zabyva véda nesouci nazev meteorologie. Tato védecka disciplina
se mimo jiné specializuje na déje a jevy probihajici v atmosféfe. Jednim z téchto jevu je
také pocasi. Odhad budouciho stavu pocasi na zdkladé aplikace meteorologickych poznatkii,
méfeni a zdznami z druzic se nazyva predpovéd pocasi.

Vétsina zemi ma vlastni organizace, které se studiem pocasi a vydavanim predpovedi
zabyvaji. V nasi republice je hlavni autoritou Cesky hydrometeorologicky tstav, na Slo-
vensku je jeho obdobou Slovensky hydrometeorologicky tstav. Zminéné tstavy maji jako
jediné v republice pravo kromé vydavani pfedpovédi pocasi vydavat také vystrahy a va-
rovani, napiiklad o blizici se vichfici nebo snéhové boufi. Pfedpovédi pocasi se zabyvaji
i soukromé organizace nebo nadsenci, kteii zpravidla své zavéry pozorovani a predpovédi
prezentuji na vlastnich webovych strankach.

V dnesni dobé hraje spravnd a presnd predpovéd pocasi velmi vyznamnou roli. Na-
piiklad v oblasti letectvi na ni zavisi lidské zivoty, v zemédélstvi ovliviiuje rozhodovani
zemédélct, ale dokaze také vcasnou identifikaci blizici se boufe, hurikdnu nebo monzunu
zachranovat lidské zivoty.

5.2 Historie predpovidani pocasi

Jiz ve starovéku byli lidé odkazéni na rozmary pocasi. V obdobi sucha hrozil hladomor,
nebot se jim nedostavalo potravin ani lovné zvéie. Naopak v dobé piiznivych povétrnostnich
podminek byla troda bohatd a potravy dostatek. Starovéké narody vérily, ze pocasi ovliv-
fiuje nalada bohi, a proto konali riizné slavnosti, aby se bohtim zavdécili. V staroveké Ciné
se snazili naopak o racionalni vysvétleni, pozorovali oblohu a na zakladé tohoto pozorovani
vytvofili kalendar rozdéleny na 24 obdobi, pficemz pro kazdé obdobi definovali pocasi.
V Indii dokonce zaznamendavali mnozstvi srazek prvnimi srazkomeéry. Na zakladé pozorovani
oblohy zacaly vznikat v této éfe lidstva prvni predpovédi.
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Prvnim ucencem, ktery shrnul dosavadni poznatky o pocasi byl Aristoteles ve své knize
Meteorologica. Praveé v této dobé 1ze nalézt plivod slova meteorologie. Na Aristotela navazal
o nékolik let pozdéji jeho zak knihou Znaky pocasi, v niz byly popsany piiznaky bouiky,
desté a vétru. Pozadu nezustali ani fimsti ucenci, ktefi shrnuli zdznamy, pozorovani a povéry
z Egypta, Recka a Rima do dila nazvaného Naturalis historia. Stale se vsak jednalo o ne-
podlozené zaveéry a predpovédi ziskané pouhym pozorovanim.

Obdobim nejvétsiho rozkvétu meteorologie lze povazovat renesanci. V tomto obdobi
bylo zkonstruovano nékolik meteorologickych piistroju, které pouzivame dodnes. Galileo
objevem vs8ak byl bezesporu tlakomér Evangelisty Torricelliho, diky némuz bylo mozné na
zékladé zmény tlaku predpovidat pocasi. Toho si také vsiml Blaise Pascal a definoval jeden
ze zékladnich zdkontu meteorologie.

Po objeveni téchto vynalezu zazivala meteorologie v obdobi 17. a 18. stoleti obrovsky roz-
mach. Byla definovana Celsiova a Fahrenheitova stupnice, byly budovany prvni povétrnostni
stanice a namérené vysledky byly mezi védci sdileny, coz pfineslo lidstvu na tu dobu
pomérné piesné informace o pocasi.

Pocatek 20. stoleti je povazovan za pocatek souc¢asné meteorologie. Zacaly se objevovat
predpovédi pro ruznéd mista v ruznych casovych pasmech na zdkladé matematickych mo-
delu. Méfeni pocasi se automatizuje, buduji se meteorologické stanice, u nichz neni nutnd
bezprostiedni obsluha a jsou nové vyuzivany tudaje z druzic a radara. Prvni meteorologicka
druzice byla vypusténa v dubnu roku 1960. Oproti tém dnesnim byly prvni druzice velmi
primitivni, dokézaly sledovat jen pohyb oblacnosti a poskytovat idaje stFediskiim na Zemi.
Diky tomuto pokroku bylo mozné zavcas identifikovat bouii mifici z mofe na pevninu a lépe
se na ni pripravit.

V soucasné dobé meteorologie vyuziva k predpovédi pocasi a jeho pozorovani znalosti
nabyté za celou dobu vyvoje této discipliny. Zakladem kvalitni predpovédi jsou nejnoveéjsi
technologie, které jsou zakladni stavebnim kamenem moderni meteorologie. K analyzovani
naméfenych hodnot ziskanych z druzic a meteorologickych stanic a modelovani dalsitho
prubéhu pocasi jsou vyuzivany vykonné superpocitace. Velmi dilezitou roli hraje také me-
zindrodni spolupréice meteorologi na celém svété, diky internetu prakticky v redlném case.
V dnesni dobé tak neni problém predpovidat pocasi od nékolika hodin dopfedu po nékolik
sezon. Meteorologické predpovédi ovliviiuji dnes rozhodovani prakticky vSech lidi na nasi
planeté a jsou nezbytnym zdkladem fungovani moderni spole¢nosti [3].

5.3 Druhy vydavanych predpovédi

Kazdou vydanou piedpovédi pocasi lze klasifikovat tfemi kriterii [4]. Prvnim dulezitym
kritériem je druh predpovédi, ktery se déli do nasledujicich t¥i kategorii:

e Vseobecné - jedn4 se o standardn{ piedpovéd se stavem oblaénosti, teplotou, apod.,
kterd muze byt doplnéna o upozornéni na nebezpecny jev.

e Specialni— vydavaji se pro konkrétni oblast lidské ¢innosti a obsahuji informace
podstatné pro dany obor.

e Vystrazné informace—upozorinuji na nebezpeéné meteorologické a hydrologické
jevy.
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7Z hlediska rozsahu platnosti je lze déle rozdélit do ¢tyt druhu:

e Velmi kratkodoba piredpovéd —s platnosti maximalné 12 hodin od vydani.
e Kratkodoba pifedpovéd —s platnosti az 36 hodin od vydéni.
e Stfednédoba predpovéd —s piedpovédi az na 8 dni dopiedu ode dne vydani.
e Dlouhodoba mésiéni pfedpovéd —s dobou platnosti 30 dnf.

Ttetim kritériem je rozsah pusobnosti vydané predpoveédi:
e Bodova predpovéd s piedpovédi pocasi pro danou lokalitu, napft. letisté.
e Liniova predpovéd - pro vybrané tiseky komunikaci, zpravidla délnice.
e Regionalni pfedpovéd —pro vétsi tizemni celky jako jsou kraje nebo okresy.
e Piedpovéd pro celé tizemi - zahrnujici oblast celého statu.

Pro potieby mé bakaldrské priace nds budou zajimat vSeobecné regionalni predpovédi
pocasi pro jednotlivé kraje se stfednédobou platnosti. V piipadé vystrah se bude jednat
o vystrazné informace, kratkodobého az stfednédobého charakteru vyddvané pro konkrétni
kraj nebo okres, piipadné celé izemi Ceské republiky.

21



Kapitola 6

Analyza

Kapitola se vénuje rozboru zadani bakalaiské prace a shrnuje duvody, které autora vedly
k volbé tohoto zadani. Dale zde lze nalézt sumarizaci dostupnych zdroju s predpoveédi pocasi,
vystraznymi informacemi a varovanimi na internetu, rozsah poskytovanych dat a odkaz na
stranky poskytovateli. V zdvéru je zodpovézena otdzka, zda je mozné na zakladé dostupné
analyzy zdroju vytvorit pozadovanou mashup aplikaci spliiujici zadani.

6.1 Zadani prace a motivace

Ukolem mé bakaldiské prace je vytvoreni webové mashup aplikace, kterda bude zobrazovat
informace s predpovédi pocasi pro Ceskou a Slovenskou republiku na nékolik dni dopfedu.
Aplikace méa pracovat se zdroji ve formatu XML. Pokud se podaii ziskat data s vystrahami
a varovanimi pro uvedené staty, budou tyto informace také jeji soucdsti. Mashup aplikace
bude napsdna pomoci technologie Silverlight, ktera byla blize popsdna v kapitole 2.

K vybéru tohoto zadani mé vedlo hned nékolik duvodu. Tato problematika mé zaujala na
prvni pohled, nebot jako kazdy ¢lovek tak i ja, neustale sleduji aktudlni stav pocasi a musim
bohuzel konstatovat, ze na strankéach vSech poskytovatelu mi vzdy néjaké informace chybi
nebo je nutné se k ni dlouze proklikat.

Mé&m-li byti konkrétni, ¢asto potfebuji vyhledat piedpovéd pro konkrétni misto, ale
doméci zdroje touto moznosti nedisponuji, moznost pfimého zadani nédzvu mésta zkratka
chybi, proto jsem nucen zvolit zahrani¢ni portély, které moznost vyhledani pfedpovédi na
zakladé zadaného mésta umoznuji.

Také jsem zatim nenarazil na portal, ktery by zobrazoval vice informaci a byl tak
skuteé¢nou mashup aplikaci v pravém slova smyslu. Vétsinou se poskytovatelé zaméiuji na
konkrétni oblast, napiiklad Ceskou republiku a uzivatel musi pro informace o pocasi na Slo-
vensku navstivit jinou stranku. Pokud jej zajimaji navic vydané vystrahy a varovani musi
si zobrazit dva dalsi weby, pro kazdou republiku jeden. Kdyz vezmeme v potaz, ze jsme na
¢isle c¢tyii, kladu si otdzku, zda by nebylo vhodnéjsi mit vSechny informace dostupné na
jednom misté, coz mé ptrivadi zpét k davodu, pro¢ jsem si zvolil pravé zadani, jehoz cilem
je mashup aplikace s predpovédi pocasi.

7 vyse uvedenych duvodi se domnivam, ze mé prace bude mit smysl, nebude se jed-
nat pouze o dalsi stranku s predpovédi pocasi, ale pfinese uzivatelim hledané informace
komplexné na jednom misté.

Zaujalo mé, ze predmétem této prace je naprogramovani aplikace pomoci technologie
Silverlight, se kterou nemam zadné zkuSenosti a rad bych se s ni naucil pracovat. Vyzkouseni
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prace s XML dokumenty je pro mé rovnéz velmi ldkavée, nebot jsem se s timto, posledni
dobou hojné vyuzivanym, formatem po programovaci strance piili§s nesetkal, proto vérim,
ze tato prace bude pro mé po vsech strankach piinosem.

Pred zapocetim faze ndvrhu a nasledného vyvoje aplikace bylo nutné zmapovat zdroje
na internetu, poskytujici data s predpovédi a vystrahami ve formatu XML. V piipadé, ze by
tyto zdroje neexistovaly, bylo by nutné predmét prace prehodnotit nebo zvolit jiné zadéni.
Dostupnymi zdroji na internetu se zabyva podkapitola 6.2.

6.2 Zmapovani dostupnych zdroju

P#i hledani jsem se zaméfil kromé ceskych a slovenskych zdroji také na zdroje zahraniéni.
Souhrn obsahuje vSechny nalezené zdroje roztiidéné do tii kategorii — ceské, slovenské a za-
hrani¢ni.

Ke kazdému zdroji je pripojen kratky komentaf, odkaz na internetové stranky a nabidku
predpovédi, piipadné také ukazka struktury a obsahu poskytovaného XML souboru.

Vystrazné informace a varovani pro dany stat mohou poskytovat pouze narodni au-
tority, které maji k tomuto opravnéni, ostatni organizace mohou tyto informace pouze
piebirat a prezentovat, nemohou je vSak pfimo vydévat. Z tohoto omezeni vyplyvd, ze
zadny ze zahrani¢éni zdroj nemuze poskytovat vystrazné informace a varovani pro Ceskou
nebo Slovenskou republiku.

6.2.1 Ceské zdroje

Pro Ceskou republiku byly nalezeny celkem &tyfi vhodné zdroje, z nichz prvné uvedeny
poskytuje kromé predpovédi pocasi také vystrazné informace a varovani. Data jsou timto
zdrojem poskytovana zdarma pouze pro studentské ticely. Ostatni uvedené zdroje poskytuji
data jako placenou sluzbu s vyjimkou spole¢nosti Meteocentrum.cz.

Cesky hydrometeorologicky tstav (CHMU)

Jednda se o hlavni autoritu v oblasti pfedpovédi pocasi a vydavani vystraznych informaci
a varovani (systém nese oznaceni ,,Systém integrované vystrazné sluzby (SIVS)<). CHMU
primo na svém webu moznost distribuce predpovédi a vystrah ve formatu XML neuvadi,
nicméné na zdakladé mého e-mailového dotazu mi bylo sdéleno, ze tato moznost existuje,
ale jedna se predevsim o placend data. Tato data jsou ochotni poskytnout zdarma pro
studentské tcely oproti ¢estnému prohlaseni studenta.

o Webové stranky:
http://www.chmi.cz/

e Nabidka dat:
http://www.chmi.cz/meteo/om/info.html#ion

e Popis SIVS:
http://www.chmi.cz/meteo/om/sivs.html

e Ukazka XML s vystrahami:
http://pocasi.chmi.cz/data/doc/2.0/SIVS-PVI_2009_66.xml
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Meteocentrum.cz

Méné znamy portdl, ktery vSak jako jediny na svych strankach nabizi bezplatnou moznost
poskytnuti dat ve formatu XML. Na jejich webu lze také nalézt ukazku XML kandlu, ktery
obsahuje ¢tyidenni pfedpovéd pro vSechna krajskd mésta Ceské republiky.

e Webové stranky:
http://meteocentrum.cz/

e Nabidka dat:
http://meteocentrum.cz/sluzby/

o Ukdazka XML:
http://ragaj.cz/examples/meteocentrum_xml.html

Meteopress, s.r.o.

Velmi zndmy portél s pocasim pro Ceskou republiku. Na jejich webu inzeruji moznost po-
skytnuti dat ve formatu XML, jednd se vSak o placenou sluzbu, cenu na webovych strankach
neuvadéji. Dotazal jsem se na moznost bezplatného poskytnuti dat pro studentské tucely,
vyzadali si ode mné dalsi informace o mé praci, ¢imz nase komunikace skoncila. Prisuzuji
to skute¢nosti, ze je predmét mé prace nezaujal.

o Webové stranky:
http://meteopress.cz/

e Nabidka dat:
http://meteodat.cz/media.php

IN-POCASI

Tato instituce poskytuje placenou piedpovéd pocasi ve formatu XML. Na jejich strankach
si lze vybrat z nékolika moznych bali¢k, jejichz cena se pohybuje v rozmezi od 79 Ké do
1999 K¢ v zavislosti na rozsahu poskytovanych informaci.

e Webové stranky:
http://www.in-pocasi.cz/

e Nabidka dat:
http://www.in-pocasi.cz/pocasi-na-web/

o Ukdzka XML:

http://www.in-pocasi.cz/pocasi-na-web/xml-ukazky/30mest.xml

6.2.2 Slovenské zdroje

Pro Slovenskou republiku byly nalezeny tii vhodné zdroje, z nichz prvni poskytuje navic
kromé predpovédi pocasi také vystrazné informace a varovani. U v8ech uvedenych zdroju se
jednd o placené sluzby a to i v ptipadé pouziti pro studentské ucely. Jedinym bezplatnym
poskytovatelem je spole¢nost IN-POCASIE.
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Slovensky hydrometeorologicky ustav (SHMU)

Tato instituce je obdobou CHMU pro Slovenskou republiku. Na svych webovych strankéach
neuvadi zadnou informaci o tom, ze by poskytovali dalsim subjektum data s predpovédi
pocasi nebo vystrahami. Béhem e-mailové komunikace s touto organizaci se mi podarilo
zjistit, ze data poskytuji jako placenou sluzbu v libovolném formatu na piani zdkaznika,
tedy i v XML. Poskytovani dat zdarma pro studentské ticely neprovozuji.

o Webové stranky:
http://www.shmu.sk/

IN-POCASIE

Obdoba c¢eské instituce IN—POCASL poskytuji zdarma predpovéd pro SR ve formatu XML.
V nabidce maji pouze jeden mozny format obsahu s predpovédi pro vSechny kraje Slovenské
republiky:.

e Webové stranky:
http://www.in-pocasie.sk/

e Nabidka dat:

http://www.in-pocasie.sk/pocasie-pre-web/

o Ukdzka XML:

http://www.in-pocasie.sk/pocasie-pre-web/pocasi.xml

Meteo.sk

Jednd se o zdroj, ktery poskytuje placenou pfedpovéd v rozsahu odpovidajicim typu za-
koupeného balicku. Cena se pohybuje v rozmezi od 0,20€ po 6,64€. Format poskytnuti
dat je nezndmy a ani se mi jej nepodafilo zjistit. Na muj e-mailovy dotaz ohledné posky-
tovaného formatu a moznosti poskytnuti dat zdarma pro studentské 1cely jsem nedostal
z4dnou odpovéd.

o Webové stranky:
http://meteo.azet.sk/

e Nabidka dat:
http://meteo.azet.sk/sluzby/produkty-web

6.2.3 Zahranicni zdroje

Z4dny ze zahranicnich zdroji neposkytuje komplexni predpovéd pro Ceskou nebo Sloven-
skou republiku ani vystrazné informace nebo varovani pro tyto staty. Zahrani¢ni zdroje
disponuji pouze moznosti vyhledat pfedpovéd pro jednotlivd mésta.

Tyto zdroje zpravidla poskytuji pro ptistup ke svym datum rozhrani (API). Data po-
skytuji bezplatné prostfednictvim dotazu na webovou adresu pro mésto, které bylo zadano
jako parametr dotazu spole¢né s kédem statu. Odpovédi na tento dotaz je XML dokument
obsahujici pfedpovéd pro pozadované mésto.
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Prvni dva zdroje obsahuji plnohodnotnou pfedpovéd s vyhledem na minimalné 4 dny
doptedu, posledni uvedeny je RSS kandl, ktery obsahuje data pouze pro aktualni den. Jeho
nevyhodou oproti ostatnim je také nutnost znéat presny kod pozadovaného mésta.

Podrobnéjsi informace o XML schématu uvedenych zdroju a zptusobu ziskani predpoveédi
lze nalézt pod odkazem s popisem jejich API.

Weather Underground

e Popis API:
http://wiki.wunderground.com/index.php/API_-_XML

o Ukazka XML s predpovédi pro Brno:
http://api.wunderground.com/auto/wui/geo/ForecastXML/index.xml?query=Brno, CZ

Google

e Popis APL:
http://blog.emerick.org/2008/05/07/google-weather-api-feed-documentation/

e Ukdzka XML s piredpovédi pro Brno:
http://www.google.cz/ig/api?weather=Brno, CZ

Yahoo

e Popis APIL:
http://developer.yahoo.com/weather/

e Ukazka XML s predpovédi pro Brno:
http://weather.yahooapis.com/forecastrss?w=786869

6.2.4 Zhodnoceni zdrojt

Na zdkladé provedené analyzy dostupnych zdrojiu v podkapitole 6.2 se domnivam, Ze by
nemélo byt problémem vytvorit za pouziti uvedenych zdroju mashup aplikaci spliujici
zadani. Jedinym problémem by mohly byt vystrazné informace a varovani, pro néz je zdroj
dostupny pouze v pifpadé Ceské republiky. V ostatnich piipadech je pro kazdy stat dostupny
alespon jeden bezplatny zdroj s predpovédi pocasi, pfipadné se nabizi také moznost pouziti
nékterého z placenych zdroju.
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Kapitola 7

Navrh

Nésledujici kapitola se vénuje problematice navrhu funkcionality mashup aplikace a jejimu
grafickému uzivatelskému rozhrani.

V prvni ¢asti je zduvodnéna volba zdroju, se kterymi bude aplikace pracovat, dale
nasleduje sumarizace zobrazovanych informaci a vytvoreni vlastniho ¢iselniku stavu oblac-
nosti. Pro jednodussi pifevod stavu obla¢nosti z reprezentace jednotlivych zdroju do naseho
¢islovani, lze v kapitole nalézt konverzni tabulku.

Design aplikace je popsan pomoci schématu, na kterém jsou vysvétleny hlavni rysy
grafického uzivatelského rozhrani, véetné podporovaného rozliseni. Nechybi také vycet gra-
fickych prvka, jejichz vytvoreni bude nutné provést ve fazi implementace.

Zavérem kapitoly se ¢tendi dozvi o iniciativé autora v podobé ziizeni vlastni domény
a blogu k bakalarské praci.

7.1 Funkcionalita aplikace

Pii ndvrhu funkcionality vysledné mashup aplikace jsem se snazil zohlednit vsechny nedo-
statky, kterymi podle mého nazoru trpi ostatni dostupné aplikace na internetu. Moznosti
uzivatele pii praci s mou aplikaci bych shrnul do ¢tyf hlavnich bodu:

1. Zobrazeni jednodenni pfedpovédi souhrnné pro oba stdty s moznosti vybéru libo-
volného dne z nabidky v horizontu ¢tyt dni doptredu.

2. Zobrazeni ¢tyidenni piedpovédi pro libovolné krajské mésto CR nebo SR kliknutim
na jeho ikonku spolecné s vystrahou nebo varovanim pro kraj, v némz zvolené krajské
meésto lezi, pokud je néjaka vystraha nebo varovani pro tuto oblast vydana.

3. Vyhled4ni a zobrazeni ¢tyFdenni predpovédi pro libovolné mésto CR nebo SR zadénim
jeho nazvu.

4. Zobrazeni detailt o vystraze nebo varovani po najeti na ikonku oznamujici dostupnou
vystrahu nebo varovani.

Mezi vedlejsi funkce bude patfit moznost prepnuti aplikace do rezimu celé obrazovky,
zobrazeni napovédy a informaci o programu. Samoziejmosti bude také moznost zobrazeni
webovych stranek kazdého z poskytovatelu dat.

27



7.1.1 Vybér zdroja

Jelikoz jsem si stanovil za cil vytvorit aplikaci, ktera bude Cerpat informace z bezplatnych
zdroju, zuzil se vybér vhodnych zdroji na nékolik poskytovatelii. Rozhodovéani probihalo
na zakladé poznatku ziskanych v podkapitole 6.2. V aplikaci budou pouzity nédsledujici ¢tyti
zdroje.

e Piedpovéd pocasi pro CR

Pro Ceskou republiku byl zvolen zdroj poskytovatele Meteocentrum.cz, ktery dispo-
nuje veSkerymi potiebnymi daty s pfedpovédi. Uvazoval jsem také o pouziti zdroje
CHMU, ale tuto variantu jsem nakonec zavrhl. Bylo to z toho davodu, ze chci vy-
tvorit aplikaci, kterd bude ¢erpat data z co nejvétsiho poctu zdroju. Pii pouziti druhé
varianty by byla data s vystrahami i pfedpovédi pro CR stahovéna od stejného po-
skytovatele a to od Ceské hydrometeorologického tstavu. Diky volbé prvni varianty
bude docileno ruznorodosti zdroju.

e Piedpovéd pocasi pro SR

V piipadé Slovenské republiky jiz volba zdroje tak jasnd nebyla. Spole¢nost IN-
POCASIE poskytuje piedpovéd s teplotou pouze pro celé Slovensko, nikoliv pro jed-
notlivé kraje této zemé, jako je tomu u spolecnosti Meteocentrum.cz. Stav oblacnosti je
jiz definovén pro kazdy kraj zv1ast. UvaZzoval jsem proto, Ze bych data pro SR ziskéval
z nékterého ze zahrani¢nich zdroju stazenim predpovédi pro kazdé krajské mésto Slo-
venska zvlast. Tato varianta mi vSak nepiisla jako pfili§ vhodné z toho divodu, ze by
nacteni téchto dat neimeérné zatézovalo linku a pro uzivatele s pomalym pfipojenim
by mohlo nacteni aplikace trvat ptilis dlouhou dobu. Po peclivém zvéazeni a konzultaci
s vedoucim préce jsem se nakonec rozhodl pouzit zdroj spole¢nosti IN-POCASIE.

e Vystrazné informace a varovani
Puvodnim predstava, kterd pocitala se zobrazenim vystraznych informaci a varovani
pro Ceskou i Slovenskou republiku, musela byt zménéna na zikladé poznatkl zjiste-
nych pii analyze dostupnych datovych zdroji. Jelikoz SHMU odmitl data poskytnout,
budou v aplikaci k dispozici vystrazné informace a varovani pouze pro Ceskou repub-
liku. Data budou stahovéna od hlavni autority pro Ceskou republiku, kterou je Cesky
hydrometeorologicky ustav.

e Vyhledani predpovédi pro zadané mésto

Pro vyhleddni predpovédi pro zadané mésto bylo puvodné napldnovano pouziti dvou
zdroju, a sice Weather Underground a zdroje spoleénosti Google. Primarnim zdrojem
pro vyhledavani mél byt zdroj Googlu, ktery vraci pfesnéjsi pfedpovédi, ale nedokaze
aproximovat predpovéd na nejblizsi mésto, pro néhoz daty disponuje, pokud pro za-
dané mésto piedpovéd neznd. Dopliiovat jej mél zdroj z Weather Underground, ktery
aproximovat dokaze, ale nevraci natolik presné predpovédi jako Google. Primarné se
tedy méla vyhleddvat predpovéd pomoci Googlu, v piipadé negativni odpovédi na
Weather Underground. V pocéédteéni fazi implementace nastaly komplikace zpusobené
absenci souboru crossdomain.xml' v root adresaii viech domén Googlu, a proto
bylo nutné tento plan po konzultaci s vedoucim pfehodnotit a pouzit pro vyhledavani
pouze zdroj Weather Underground. Vice se tomuto problému vénuje podkapitola 8.4.2
v kapitole vénujici se implementaci.

"http://www.adobe.com/devnet/articles/crossdomain_policy_file_spec.html
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Na zakladé uvedené volby zdroju bylo CHMU zasldno Eestné prohlaseni o neposkytnuti
informaci jiné osobé a zaroven jsem je pozadal o zpfistupnéni XML kanalu s vystrahami
a varovanimi pro Ceskou republiku. Cestné prohléseni je soucésti pfilohy této prace. Déle
jsem kontaktoval spoleénosti Meteocentrum.cz a IN-POCASIE s zadosti o zpiistupnéni
jejich zdroje.

Pokud bych uvazoval nékdy v budoucnu o vytvoreni komercni aplikace, zfejmé bych
pouzil néktery z placenych zdroju, ktery by piredevSim pro Slovenskou republiku dispo-
noval teplotni predpovédi i pro jednotlivé kraje. Rovnéz by byl také odstranén problém
s chybéjicimi vystrahami a varovanim pro Slovensko.

7.1.2 Zobrazované informace

Jak jiz bylo feceno vySe, predpovéd bude zobrazovédna na ¢tyfi dny dopiedu, pricemz
aktudlni den se poé¢itd za prvni den piedpovédi. Celkem bude k dispozici piedpovéd pro
13 krajskych mést Ceské republiky a 8 krajskych mést Slovenské republiky. Seznam zobra-
zovanych meést se nachazi nize.

e Krajskia mésta CR
Brno, Ceské Budéjovice, Hradec Krélové, Jihlava, Karlovy Vary, Liberec, Olomouc,
Ostrava, Pardubice, Plzen, Praha, Usti nad Labem, Zlin

e Krajska mésta SR
Banské Bystrica, Bratislava, KoSice, Nitra, PreSov, Trenéin, Trnava, Zilina

P#i zobrazeni jednodenni predpovédi bude v pifpadé Ceské republiky zobrazen stav
oblaénosti pro piislusny kraj spoleéné s nejvyssi denni a nejnizsi noéni teplotou.

U Slovenské republiky bude zobrazovéan pro kazdy kraj pouze stav oblac¢nosti a v pravém
dolnim rohu nejvyssi denni a nejnizsi no¢ni teplota souhrnné pro celé Slovensko.

V pifpadé, ze bude pro nékteré krajské mésto CR vydana vystraha nebo varovéni, bude
u daného krajského mésta vyobrazena ikonka vystrahy v barvé oznacujici stupen vystrahy.
Po najeti na ikonku vystrahy se pak zobrazi detaily vystrazné informace nebo varovani.

U c¢tyfdenni predpovédi bude pro kazdy den zobrazena ikonka se stavem oblacnosti
spoletné s nazvem dne v tydnu. Se ¢tyfdennim piehledem také tzce souvisi vystrazné
informace a varovani. Pokud bude pro dané krajské mésto vydana néjaka vystraha nebo
varovani, bude zobrazena pod touto ¢tyfdenni pfedpovédi s informaci o jejim stupni, kterou
bude vyjadtfovat ikonka, nazvem ptislusné vystrahy, zac¢atkem a koncem platnosti. Po najeti
na misto vystrahy se opét zobrazi jeji podrobnosti.

7.1.3 Stavy oblacnosti, vystrazné informace a varovani

Jelikoz kazdy ze zdroju, se kterymi bude aplikace pracovat, pouziva jiny zpusob reprezentace
stavl oblacnosti, bude nutné vytvorit vlastni ¢iselnik, ktery pokryje viechny mozné stavy
téchto zdroju. Navrh vhodného ¢iselniku, ktery by pokryl vechny moznosti stavu oblacnosti
jednotlivych zdroju, obsahuje 19 ruznych moznosti. Cislovéni a nézev vsech stavi uvadi
tabulka 7.1.

Pii nacitani dat bude nutné prevést reprezentaci stavi oblaénosti jednotlivych zdroju
na néktery z 19 stavii popsanych v tabulce 7.1. Pro snazsi implementaci tohoto pfevodu
jsem se rozhodl vytvorit pirehlednou konverzni tabulku 7.2, kterd ukazuje zptsob tohoto
premapovani.
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Kéd stavu | Slovni oznaéeni stavu

00 Neznamy

01 Jasno

02 Skoro jasno

03 Polojasno

04 Obla¢no

05 Zatazeno

06 Dést

07 Destové piehanky

08 Snézeni

09 Snéhové prehanky

10 Snézeni s deStém

11 Snéhové prehanky s destém

12 Pliskanice

13 Moznost pliskanic

14 Bourky

15 Moznost boufek

16 Kroupy

17 Opar

18 Mlha

Tabulka 7.1: Ciselnik stavii oblaénosti.
Kaéd Meteocentrum.cz IN-POCASIE Weather Underground
stavu | <obrazek>...</obrazek> | <stav>...</stav> <icon>...</icon>

00 00 - unknown
01 01, 03 01 sunny, clear
02 02 02 mostlysunny
03 04, 05 ,06 03 partlysunny
04 07, 08, 09 04 mostlycloudy, partlycloudy
05 10, 11, 12 05 cloudy
06 15, 16, 17 12 rain
07 18, 19, 20 08, 10, 11 chancerain
08 24, 25, 26 17 SNow
09 27, 28, 29 14 chancesnow
10 30, 31, 32 16 sleet
11 - 15 chancesleet
12 - - flurries
13 - - chanceflurries
14 21, 22, 23 07, 13 tstorms
15 - 09 chancetstorms
16 33 18 -
17 - - hazy
18 13, 14 06 fog

Tabulka 7.2: Pfevodni tabulka pro jednotnou reprezentaci stavi obla¢nosti.
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Po nastudovani specifikace Systému integrované vystrazné sluzby poskytnuté Ceskym
hydrometeorologlckym Ustavem jsem se rozhodl zobrazovat pouze ikonku v barvé stupné vy-
dané vystrahy. CHMU pouziva trojbarevné oznaceni—zlutou, oranzovou a Cervenou barvu,
ktera v uvedeném potadi symbolizuje prvni az tfeti stupen nebezpecnosti vystrahy.

Uvazoval jsem také o vytvoreni ikonek pro kazdy typ vystrahy (napf. povodiova akti-
vita, silny vitr, apod.). Kdyz jsem ale vzal v iivahu velikost zobrazované ikonky, mél jsem
obavu o to, aby byla ikonka se symbolem dobie ¢Citelnd. Testovani uvedeného zptisobu zob-
razeni vystrahy mé obavy potvrdilo, a proto jsem se rozhodl pro pouhé barevné rozliseni
stupneé.

7.2 Grafické uzivatelské rozhrani

Pfi navrhu schématického rozlozeni prvka na strance jsem kladl pfedevsim duraz na to,
aby byla stranka ptfehlednd a nezatézovala uzivatele zbyteénymi informacemi. Stranka bude
opticky rozdélena na ¢dst s jednodenni predpovédi a mistem pro zobrazeni detailu ¢tyfdenni
predpovédi, nad kterym se bude vyskytovat vyhledavaci panel pro zadani parametru vy-
hledavéani pfedpovédi pro konkrétni mésto.

Aplikace bude optimalizovana pro rozliSeni 1024 na 768 pixela. Toto rozliseni je podle
statistiky dostupné na internetu’ mezi uzivateli stéle nejvice zastoupené. Uvazoval jsem
také o druhém nejcastéjsim rozliseni, kterym je 1200 na 800 pixelua, ale dle mého nazoru
je pro uzivatele lepsi nemit aplikaci zobrazenu pfes celou $itku obrazovky nez pouzivat
horizontalni posuvnik pro zobrazeni informace na pravém okraji stranky.

Pr1i pfepnuti do rezimu celé obrazovky bude obraz zvétSen pomérové na zakladé rozliseni
obrazovky uzivatele, diky ¢emuz nebude dochazet k deformaci obrazu. Aplikace tedy nebude
automaticky roztazena na celou obrazovku, jako je tomu napiiklad u videi na Youtube.

Grafické stranka aplikace bude vytvorena za pouziti nastroje Microsoft Expression
Blend 3, ktery byl popsan v podkapitole 2.4.2. Navrh grafického uzivatelského rozhrani
aplikace se nachazi na obrazku 7.1.

Ovladani aplikace bude probihat vyhradné pomoci mysi, pouze v piipadé vyhledavéani
predpovédi pro konkrétni mésto bude pouzito klavesnice pro zapsani nazvu tohoto mésta.

Daéle bude nutné vytvorit nasledujici ¢asti aplikace, které obohati grafické uzivatelské
rozhrani:

e Obrysové mapky Ceské a Slovenské republiky s vyznaceni jednotlivych kraju.
e ITkonky pro 19 stavi oblacnosti, které byly popsany v tabulce 7.1.
e Ikonku pro kazdy ze tif stupnu vydané vystrazné informace a varovani.

e Ikonky pro piepnuti do celoobrazovkového rezimu a zpét, zobrazeni napovédy a in-
formaci o programu.

7.3 Zrizeni domény a blogu

Jiz delsi dobu jsem uvazoval o ziizeni vlastni domény, proto jsem se rozhodl v souvislosti
s bakalarskou praci pro jeji zalozeni. Zpoc¢atku na ni budu vést blog k bakalarské praci,

2Statistika rozlisenf monitorti—http://www.w3counter.com/globalstats.php
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[IKONKY - fullscreen, népovéda, o programuJ

| zvoleny den |I [ nazev mésta || star |

1. den
- datum a nazev dne

D4
- denni / nocni teplota
- (textovy popis)

- ikonka stavu pro kazdy kraj CR

- nejvyssi denni a nocni teplota pro kazdy kraj
- vystrahy CHMU pro pfislu$ny kraj

- zobrzeni na zdkladé zvoleného dne nahore

2. den

- datum a ndzev dne
- denni / no¢ni teplota
- (textovy popis)

3. den
- datum a ndzev dne

-d 1 “ni teplot.
text vystrahy pro CR, pripadné kraje R (tZZ?cI;C; Zgr;//s)ep ota

4. den

- datum a nézev dne
- denni / no¢ni teplota

- (textovy popis)

- ikonka stavu oblacnosti pro kazdy kraj SR
- zobrazeni na zédkladé zvoleného dne nahore

Seznam poskytovateld

Denni a no¢ni - pfedpovéd pro CR - Meteocentrum.cz
teplota pro SR - pfedpovéd pro SR - in-pocasie.sk
- vystrahy a varovéni pro CR - CHMU

- Vyhledavani predpovédi pro mésto
- wunderground.com

vystrahy pro SR - info o neposkytnuti zdroje SHMU

Obréazek 7.1: Navrh grafickéhu uzivatelského rozhrani aplikace.

pozdéji se na ni objevi aplikace a poté ji budu vyuzivat k vlastni prezentaci a soukromym
ucelim.

Se ziizenim vlastni domény také tzce souvisi rozhodnuti zalozeni blogu tykajicitho se mé
bakaldfské prace. Od tohoto kroku si slibuji neustalou dostupnost vsech mych poznamek,
pozdéjsi usnadnéni psani pisemné ¢asti prace a v neposlednim fadé také lepsi moznost
kontroly mé ¢innosti ze strany vedouciho. Blog bude umistén na nové ziizené doméné.
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Kapitola 8

Implementace

Obsahem této kapitoly je z mého pohledu nejzajimavejsi ¢ast vyvojového cyklu aplikace,
kterou je implementace.

V tdvodu je vénovan pomérné velky prostor implementaci samotné aplikace, kde jsou
vysvétleny podstatné detaily kédu a principy fungovani mashup aplikace. Nasledujici ¢ast
popisuje implementaci grafického uzivatelského rozhrani a jeho jednotlivych ¢asti. Poté je
v kratkosti zminéno zfizeni vlastni domény a obsah blogu.

V zavéru kapitoly se nachédzi popis dvou problémt, které se objevily ve fazi implemen-
tace. U obou problému jsou také uvedena feseni, kterd vedla k jejich odstranéni.

8.1 Aplikace

Aplikace byla naprogramovéna v technologii Silverlight za pouziti programovaciho jazyka
C#. Vyvoj probéhl néstrojem Microsoft Visual Studio 2008.

Program pouziva ke své ¢innosti dva zdkladni typy objektu. Objekt tiidy City, ktery
obsahuje pfedpovéd pro konkrétni mésto na jeden den a objekt tifidy Warning obsahujici
data o vydané vystraze. Atributy obou uvedenych objekti jsou popsany nize.

public class City

{
public string name { get; set; } // jmeno mesta
public string pattern { get; set; } // vyhledavaci vzorek
public string date { get; set; } // datum
public string day { get; set; } // den v tydnu
public string temperatureDay { get; set; } // denni teplota
public string temperatureNight { get; set; } // nocni teplota
public int state { get; set; } // stav oblacnosti

}

public class Warning

{
public string code { get; set; } // kod kraje
public int awarenessLevel { get; set; } // stupen vystrahy
public string awarenessType { get; set; } // typ vystrahy
public string startDate { get; set; } // datum zacatku
public string startTime { get; set; } // cas zacatku
public string startPattern { get; set; } // vzorek zacatku pro porovnani
public string endDate { get; set; } // datum konce
public string endTime { get; set; } // cas konce
public string endPattern { get; set; } // vzorek konce pro porovnani
public string information { get; set; } // informace CHMU
public string recommendation { get; set; } // doporuceni CHMU

}
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Uvedené objekty jsou ulozeny v globalnich objektech typu List, coz jsou kolekce objektii
stejného typu obsahujici pfedpovéd pro konkrétni stdt nebo vystrazné informace pro CR.
Nézvy jednotlivych kolekci uvadi tabulka 8.1.

predpovéd pro CR List<City>forecastCzech

predpovéd pro SR List<City>forecastSlovak

vystrazné informace a varovani pro CR | List<Warning>warningsCzech

Tabulka 8.1: Seznam objektii obsahujici na¢tend data.

8.1.1 Inicializace a nac¢teni dat

Béhem nacitani aplikace je nejprve zaregistrovana (handler) Content_Resized, ktery bude
vyvolan vzdy pfi zméné velikosti okna nebo piepnuti do rezimu celé obrazovky a zajisti tak
spravné roztazeni aplikace. Pii startu aplikace dochézi také k inicializaci slovnikii pomoci
metody InitializeDictonaries, které aplikace pouzivd v prubéhu své ¢innosti. Slovnik
Dictionary je objekt, ktery obsahuje dvojici polozek kli¢ —hodnota libovolnych datovych
typu a umoznuje piistup k hodnotam slovniku na zakladé klice.

V rémci této fize jsou stazena data s predpovédi pro Ceskou a Slovenskou republiku
a také vystrazné informace a varovani. Stahovani ¥idi metoda DownloadData, kterd po-
stupné vyvold metody pro zahdjeni stahovéni dat GetForecastCZ pro Ceskou republiku,
GetForecastSK pro SR a GetWarningsCZ pro vystrazné informace a varovani pro CR. Viem
metodam je jako jediny parametr predan fetézec s adresou zdroje dat.

Stazeni dat probihd asynchronné pomoci komponenty Silverlight zvané Webclient. Ve
vSech tfech piipadech je po stazeni dat ze zdroje vyvolan handler, v jehoz télo dochazi ke
zpracovani stazenych dat ve formatu XML.

V pifpadé Ceské republiky se jednd o handler clientCZ_DownloadStringCompleted,
pro Slovensko nese ndzev clientSK_DownloadStringCompleted a u vystrah a varovani se
jednd o clientWA_DownloadStringCompleted. V jejich téle dojde ke kontrole spravnosti
stazeni dat a jejich rozparsovani do XML dokumentu. Nastane-li v nékteré z téchto fazi
chyba, je v piipadé predpovédi zobrazena na mapce statu informace o nedostupnosti predpo-
védi, u vystrah je pak uzivatel upozornén dialogovym oknem t¥idy Error. XML dokument
je pak dale predan referenci metodam, které zajisti jeho nacteni.

Pro zpracovéani stazenych dat pro Cesko republiku je voldna metoda GetForecastCzech
tfidy ForecastCZ, ta provede nutné konverze za pouziti metod ze stejnojmenné tiidy a vrati
nactend data v objektu typu List<City> nebo null pfi chybé. U Slovenska tuto ¢innost
zajistuje metoda GetForecastSlovak ze tiidy ForecastSK. Stazen4 data s vystrahami jsou
pfeddana metodé GetWarningCzech ze tiidy Warnings, kterd je zpracovanda vraci v objektu
typu List<Warning>.

Nagcteni rozbalovaci nabidky dnt pro volbu jednodenni predpovédi je realizovano me-
todou LoadDropDownList, kterd nac¢itd data primérné ze zdroje pro Ceskou republiku,
v piipadé absence pouziva slovensky zdroj. Pfi absenci obou zdroju neni nabidka nactena
vubec.

Soucasti inicializace je také vytvoreni a spuSténi Casovace, které je provedeno zavolani
metody CreateTimer. Zminénd metoda zobrazi aktudlni datum i ¢as a zaregistruje handler
TimerTick vyvolavany pii kazdém pfeteceni Casovace.
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8.1.2 Zobrazeni predpovédi a vystrah

Metody pro zobrazeni jednodenni predpovédi pocasi pro Ceskou a Slovenskou republiku jsou
voldny ihned po stazeni dat z piislusnych zdroji. V pripadé Ceské republiky je voldna me-
toda FilterDayForecastCZ, pro Slovensko pak FilterDayForecastSK. Obéma metodam
je predano aktualni datum a samy provedou vyfiltrovani predpovédi z lokdalni databédze
obsazené v objektech List<City>forecastCzech a List<City>forecastSlovak. Vyfil-
trovana data jsou pfedana k zobrazeni uzivateli prostfednictvim metod ShowDayForecastCZ
v pifpadé CR, pro Slovensko zajistuje provedeni této akce metoda ShowDayForecastSK.

Vystrazné informace a varovéni jsou zobrazovény v jednodenni prehledu na mapce CR
u piislusného kraje. Po nacteni dat s vystrahami je zavoldna metoda FilterDayWarningCZ
pro aktualni datum, ktera v prvni fazi provede vyfiltrovani vSech vystrah, které jsou aktualni
pro tento den (probihajici vystrahy nebo ty, které zac¢inaji v tento den). V druhé fazi kont-
roluje, zda jiz neni po skonceni platnosti dané vystrahy. Data jsou poté preddna k zobrazeni
na mapce Ceské republiky metodé ShowDayWarningCZ, ktera na ni zobrazi ikonku podle
stupné nebezpecnosti vystrahy.

Podobné je tomu v pripadé zmény zobrazovaného dne ze strany uzivatele. Zména polozky
v nabidce dat zpiisobi vyvolanim udélosti selectDay_SelectionChanged, kterd zjisti zvo-
lené datum a provede stejnou posloupnost jednotlivych operaci jako bylo uvedeno vyse jen
s tim rozdilem, ze misto aktudlniho data je metoddam pro filtrovani predpovédi a vystraznych
informaci pfedano datum dne pozadovaného uzivatelem.

Kliknutim na rémecek s predpovédi pocasi u nékterého z krajskych mést Ceské a Slo-
venské republiky dojde k vyvolani hadleru IconClick, ktery rozpozna na které pole uzivatel
klikl, pfifadi mu nazev mésta a pro toto mésto je voldna metoda FilterFourDayForecast.
Uvedend metoda vyfiltruje z dat s predpovédi pro CR nebo SR piedpoved pro zadané
meésto a preda tato data k zobrazeni metodé ShowFourDayForecast. V piipadé, ze se jedna
o mésto Ceské republiky je také zavolana metoda FilterFourDayWarning. Tato metoda
nejprve prevede nazev mésta, které obdrzi jako parametr pii svém volani, na kod kraje
a vyfiltruje dostupné ptredpovédi pro tento kraj. Podminkou je, aby jiz nebylo po konci
platnosti vystrahy a aby zobrazeni vystrahy mélo smysl pro néktery ze ¢tyf zobrazovanych
dntu. Data k zobrazeni uzivateli jsou pak pfedana metodé ShowFourDayWarning.

P#i najet{ na ikonku piisluiné vystrahy na mapce Ceské republiky nebo najeti na oblast
popisujici vystrahu ve ¢tyfdennim piehledu, dojde k zachyceni této udalosti. Po nezbytné
identifikaci kraje, ktery si uzivatel pieje zobrazit dojde k volani metody ShowWarningDetail
pro vyvolani popup okna s detaily vystrahy, kterd ocekava jako jediny parametr kéd kraje.
Metoda si piecte data o konkrétni vystraze z objektu List<Warning> a zobrazi je uzivateli.
Opusténim ikonky nebo oblasti s vystrahou ve ¢tyfdenni piehledu dojde ke schovani popup
okna.

8.1.3 Vyhledavani pro konkrétni mésto

Vyhledavani nefunguje v rezimu celé obrazovky z duvodu uvedenych v podkapitole 8.4.1.
Po zadani nazvu meésta, volbé kdédu statu a stisku tlacitka ,,vyhledat®“ dojde nejprve ke
kontrole, zda uzivatel skutecné zadal néjaka data. Pokud tomu tak neni, je vyvolan dialog
t¥idy Error, ktery uzivatele na tento nedostatek upozorni.

Pokud kontrola probéhne spravné, je volina metoda SearchingCity. V jejim téle je
ze zadaného mésta odstranéna veskerd diakritika a vSechna velkd pismena jsou pievedena
na mald. Poté dochdzi ke kontrole lokalnich databazi (pokud jsou dispozici). V piipadé
shody u nékterého ze stati je voldna metoda FilterFourDayForecast, které je predan
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jiz. skuteény ndzev mésta spoleéné s kédem statu. Tato metoda vyfiltruje pfedpovéd pro
pozadavané meésto a preda tato data dale ke zobrazeni metodé ShowFourDayForecast.

Jestlize lokalnim databaze pfedpovédi pro pozadované mésto nedisponuje, je vytvoren
ze zadanych idaju pozadavek, ktery je predan jako jediny parametr ke zpracovani metodé
GetForecastWU. Ta zahdji stazeni XML souboru s pfedpovédi, po dokonceni stahovani
je soubor rozparsovan a predan metodé GetForecastCity tiidy Wunder. Uvedend metoda
zajisti spravné nacteni stazenych dat véetné konverze data, stavi oblacnosti apod. a nactend
data vrati zpét v objektu typu IEnumerable<City>. Tento objekt je nasledné predan opét
ke zobrazeni uzivateli metodé ShowFourDayForecast.

Pokud se nepodaii soubor z Weather Underground ziskat nebo dojde k chybé pii par-
sovani je uzivateli oznamena tato skute¢nost ozndmenim, ze data nelze zobrazit. O pro-

bihajicim stahovani je uzivatel po celou dobu hledéni informovén zpravou o probihajicim
hledani.

8.1.4 Ostatni ¢asti

Aplikace disponuje mimo hlavnich funkci uvedenych vyse také nékolika mensimi, které nelze
opomenout. Jedna se o pravidelnou aktualizaci ¢asu, prepnuti aplikace do rezimu celé obra-
zovky a zpét, zobrazeni ndpovédy, informaci o programu a webovych stranek poskytovatelu.

Spravné zobrazeni aktuélniho ¢asu a data zajistuje casovac, ktery je inicializovan pri
startu aplikace. Kazdych 100ms je timto casovac¢em vyvolan handler TimerTick, jehoz
obsluha provede nastaveni nové hodnoty ¢asu, data nebo nazvu dne. K této zméné dochézi
pouze tehdy, jsou-li jiz zobrazené udaje zastaralé, tj. doslo k uplynuti jedné vtefiny nebo
zméné data od posledniho zapisu. Pro ziskani aktudlniho data a ¢asu je pouzit systémovy
objekt Datetime.

Pri zméné velikost okna nebo prepnuti aplikace z nebo do rezimu celé obrazovky dojde
k vyvolani handleru Content_Resized, ktery zajisfuje spravnou velikost a pozici aplikace
v okné prohlizece. Pii pfepnuti do rezimu celé obrazovky je zjisténa velikost obrazovky
monitoru a je vypocitan tzv. scale, coz je pomér, kterym je vynésoben kazdy rozmér apli-
kace. Po piepnuti do normaélniho rezimu je velikost navrdacena zpét na puvodni hodnotu.
Pii normalnim zobrazeni tato funkce vypocitava a nastavuje spravné okraje na levé i pravé
strané, aby byla aplikace vzdy umisténa horizontalné uprostied stranky pfi hornim okraji.

Obsluhu ikonek v pravého horni éasti zajistuji handlery border_FullscreenClick,
border_HelpClick a border_AboutClick, aktivované kliknuti na nékterou z ikonek. Prvni
prepind aplikaci mezi normalnim rezimem a rezimem celé obrazovky prostou negaci atri-
butu aplikace Application.Current.Host.Content.IsFullScreen. Druhy handler vyvola
modalni dialogové okno s ndpovédou definované ve tiidé Help a posledni zajisti zobrazeni
dialogu s informacemi o programu ze tiidy About.

Kliknutim na ikonku nékterého ze Ctyl poskytovateli v pravé dolni ¢dsti aplikace je
vyvoldn handler LinkIconClick, ktery zajistuje zobrazeni webové stranky poskytovatele.
Nejprve je zjisténo, na kterou ikonku uzivatel klikl a poté dojde k presmérovani na jeho
webové stranky.

8.2 Grafické uzivatelské rozhrani

Design provedeni aplikace byl vytvofen na zdkladé ndvrhu nastinéného v podkapitole 7.2.
Pii implementaci doslo k nékolika mensim zménam, které obohatily grafické uzivatelské
rozhrani. Jednd se o pfidani aktualniho data, ndzvu dne v tydnu a aktualniho ¢asu do
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levého horniho rohu aplikace. Déle byl odstranén ramecek s informaci o neposkytnuti dat
s vystrahami ze strany SHMU. Nové se zobrazuje aktudlni vystraha nebo varovani také
ve ¢tyfdennim pfehledu po kliknuti na piislusné meésto. Posledni zménou je zobrazovani
detailu vystrah a varovani. Oproti puvodnim planu se zobrazuji po najeti mysi misto mapy
Slovenska, ¢imz tuto mapku po dobu zobrazeni detaili vystrahy zakryvaji.

Ukézka finalniho designu aplikace se nachazi na obrazku 8.1.

£77) 852010 - Sobota
r

&

Teplota pro SR

© 2010 Mashup aplikace je

Obrézek 8.1: Grafické uzivatelské rozhrani mashup aplikace s pFedpovédi pocasi.

8.2.1 TIkonky obla¢nosti a vystrah

Ikonky pro jednotlivé stavy oblacnosti byly vytvoreny na zakladé tabulky 7.1. Kazda z iko-
nek symbolizuje jeden stav oblacnosti, vzhled vSech ikonek spolecné s ¢islem stavu uvadi
tabulka 8.2. V pfipadé vystraznych informaci a varovani oznacuje barva vystrazného troj-
uhelniku stupen nebezpecnosti vystrahy podle klasifikace CHMU. Design ikonek pro jed-
notlivé stupné vystrahy je vyobrazen spole¢né se stupném nebezpeci v tabulce 8.3.
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Tabulka 8.2: Vzhled ikonek oznacujicich stav obla¢nosti.
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Tabulka 8.3: Vzhled ikonek jednotlivych stupnu vystrahy.

Pro tvorbu obou typtu ikonek bylo vyuzito programu Adobe Photoshop 7.0. Obrazky
jsou ulozeny v rastrovém formatu PNG, ktery nepodléha deformaci pfi transformaci obrazu.
Tato vlastnost je velmi uzitecnd pii pfepnuti aplikace do rezimu celé obrazovky, kdy je obraz
bez problému ¢itelny bez jakékoliv znamky deformace.

8.2.2 Mapky stati s vyobrazenim kraju

Mapky obou statt byly vytvoreny na zakladé podkladt dostupnych na internetu sifitelnych
pod volnou licenci.

Mapka Ceské republiky byla vytvorena za pouziti zdroje, ktery lze nalézt na této ad-
rese [0] a ktery je sifen pod licenci GPL!.

Pii tvorbé mapy Slovenska jsem pouzil podklad dostupny na tomto misté [15], jehoz
autorem je clovék s pfezdivkou Caroig. Pouziti tohoto zdroje je podminéno dodrzenim
licence GFDL?.

Obé mapy, které se nachazi na obrazku 8.2, byly vytvoreny v programu Adobe Photo-
shop 7.0 a kazdy kraj je reprezentovan jednou vrstvou. Vyhodou tohoto pristupu je moznost
libovolné barevné tpravy kteréhokoliv kraje nebo celého statu.

o

Obrézek 8.2: Design mapek Ceské a Slovenské republiky s vyznacenim kraji.

8.3 Ostatni detaily

Autorem byla zfizena pro 1ucely bakalaiské prace doména 2.fddu s ndzvem ragaj.cz. Na
stejné adrese se také nachazi blog k bakaldfské praci, ktery byl pravidelné aktualizovan
v priubéhu implementace o poznatky a informace, ziskané v této féazi. Rovnéz na néj byly
umistény vSechny informace tykajici se analyzy a navrhu aplikace.

Po dokonceni aplikace a jejim fadném otestovani byla umisténa ostra verze na adresu
http://weather.ragaj.cz. Na tomto misté se bude aplikace nachdzet minimélné do chvile

!GNU GPL-http://cs.wikipedia.org/wiki/GNU_General_Public_License
2GNU FDL -http://cs.wikipedia.org/wiki/GNU_Free_Documentation_License
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obhajoby bakalaiské prace, poté bude zalezet na domluvé s poskytovateli dat, ktefi prislibili
poskytnuti zdroji do konce mésice Cervna.

8.4 Problémy pri implementaci

V této podkapitole jsou podrobné rozebrany dva nejvétsi problémy, které se objevily pii
implementaci aplikace. Soucasti kazdého problému je podrobny popis problematiky a apli-
kované TeSeni.

8.4.1 Vyhledavani v celoobrazovkovém rezimu

Pti implementaci zobrazeni aplikace v rezimu celé obrazovky doslo ke zjisténi, ze v tomto
rezimu nelze zadavat ndzev mésta pro vyhledani predpovédi.

Technologie Silverlight neumoziuje z divodu bezpeénosti zadavat znaky na kldvesnici
pri zobrazeni aplikace na celou obrazovku. Toto omezeni mé za kol zabranit pocitacovym
hackerim ovladnuti pocitace bez védomi uzivatele, ktery se nachazi v rezimu celé obrazovky
a nemd ponéti o tom, co se v tu chvili déje na pozadi.

Proto jsem se rozhodl pii zobrazeni aplikace na celou obrazovku vyhleddvaci panel
schovat a umistit na jeho misto text, ktery upozorni uzivatele na fakt, ze vyhleddvani neni
v tomto rezimu dostupné. Po najeti mysi na tento popisek se zobrazi kratké vysvétleni.

8.4.2 Bezpecnostni politika

Pii zkousSce stazeni dat v rané fazi implementace jsem narazil na problém, projevujici se
stazenim dat pouze z jednoho zdroje, kterym byl Weather Underground.

Podarilo se mi zjistit, ze tato situace je zpusobena absenci souboru crossdomain.xml
v root adresiiich domén vsech poskytovateli. Uvedenym souborem disponuji jen zdroje
Weather Underground a Googlu, pficemz druhy jmenovany neumoziuje Silverlight apli-
kacim nastavenou politikou pfistupovat k jejich dattm.

Tento soubor definuje ptristupova prava aplikaci pii pfistupu k datim z jinych domén.
Pfed samotnym stazenim dat hled4 Silverlight aplikace v root adresafi dané domény soubor
crossdomain.xml, pokud jej nalezne podiva se na jeho obsah, ktery definuje ptistupova
prava. Jestlize aplikace prava spliuje, jsou data stazena, v opacném piipadé je pfenos
zamitnut. Pokud soubor crossdomain.xml v root adresaii uplné chybi, chova se aplikace
jakoby nemeéla prava pro piistup k datam.

Jelikoz tato komplikace vyrazné snizila moznosti mé aplikace, byl jsem nucen tuto situaci
tesit. Nejprve jsem pozadal CHMI’J, spole¢nost Meteocentrum.cz a IN-POCASIE o nahran{
tohoto souboru do root adreséie jejich domény. Vysli mi vstiic pouze v piipadé Ceského hyd-
rometeorologického tstavu. Od spoleénosti Meteocentrum jsem dostal negativni odpovéd
a od IN-POCASIE jsem pro zménu nedostal odpovéd viibec.

Po konzultaci s vedoucim, Ing. Rudolfem Kajanem, jsme se rozhodli pro feSeni spociva-
jici ve vytvoreni skriptu, ktery by kazdy den stdhl data z nedostupnych zdroju a umistil je
na vlastni doménu, kde by pristupova prava jiz byla.

Skript je napsan pro bash shell a jeho ikolem je stadhnout vzdy 5 minut po pilnoci data
pomoci unixového programu wget ze zdroje spolecnosti Meteocentrum.cz a IN-POCASIE.
Stazend data jsou poté vypublikovdna na web. Skript byl umistén na server a do root
adresare domény eliska.jarcec.net byl umistén soubor crossdomain.xml.

V piipadé Googlu bylo nutné z vyse uvedenych diuvodu tento zdroj zavrhnout a pouzit
pro vyhledavéani pouze zdroj Weather Underground.
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Kapitola 9

Testovani

Nésledujici kapitola se vénuje testovani findlni mashup aplikace. V této fazi vyvojového
cyklu bylo provedeno 16 testi, které mély za kol ovéfit spravnou funkénost aplikace a od-
halit chyby, kterych se autor dopustil pfi implementaci.

Testovani je rozdéleno na ¢tyii okruhy, které postupné testuji hlavni ¢asti aplikace.
Nejprve je otestovana predpovéd pocasi, poté vystrazné informace a varovani, nasleduje
vyhledavaci modul a v zavéru jsou testovany mensi ¢asti aplikace. U kazdého testu je
podrobné popsan jeho vyznam, ocekavané vysledky a jeho pfinos.

Pro testovani bylo pouzito vSech pét nejpouzivanéjsich prohlizecu v prostiedi opera¢niho
systému Windows. Verze prohlizecu, na nichz testovéani probéhlo, uvadi tabulka 9.1.

Nazev prohlizece | Verze
Google Chrome 4.1
Internet Explorer 8.0
Mozilla Firefox 3.6
Opera 10.10
Safari 4.0

Tabulka 9.1: Verze prohlize¢i pouzitych pfi testovani.

Pod operaénim systémem Linux se mi technologii Silverlight i pfes instalaci plug-inu
Moonlight firmy Novell nepodafilo v zadném prohlize¢i zprovoznit. Z uvedeného duvodu
nebyla aplikace na této platformé testovana.

9.1 Piedpovéd poéasi

V této ¢asti budou popsany a provedeny ¢tyfi testy, které ovéii spravnost zobrazovanych
informaci z hlediska predpovédi pocasi. Zaroven bude otestovana schopnost aplikace de-
tekovat chybové stavy a reagovat na pozadavky uzivatele na zménu zobrazovaného dne
s jednodenni predpovédi. Déle bude také otestovano spravné zobrazeni detailu ¢tyfdenni
predpovédi pro konkrétni mésto.

Test ¢.1—Zobrazeni piredpovédi pri startu aplikace

Prvni test aplikace mél za tikol ovérit spravné nacteni a zobrazeni predpovédi pocasi pro
aktudlni den na mapce Ceské i Slovenské republiky pfi startu aplikace.
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e Ocekavany vysledek:
Na mapce obou statil se zobrazi predpovéd pro aktudlni den, v pifpadé Ceské re-
u Slovenska se na mapce zobrazi jen stav obla¢nosti pro kazdy kraj, v pravém dolnim
rohu pak nejvyssi denni a nejnizsi no¢ni teplota souhrnné pro celou SR.

e Zavér testu:
Test potvrdil, ze tato stézejni ¢ast aplikace funguje bez problému.

Test ¢.2—-Zména piredpovédi vybérem dne z nabidky

Smyslem tohoto testu bylo ovérit spravnou reakci aplikace na zménu dne pro zobrazeni jed-
nodenni predpovédi. Postupné byly vybrdny vSsechny moznosti z nabidky a bylo sledovano,
zda doslo ke spravné reakci ze strany aplikace. Také byla sledovana spravnost zobrazovanych
predpovédi na zdkladé porovnani se zdrojovym XML dokumentem u obou statu.

o Ocekavany vysledek:
Po vybéru jiného dne z nabidky by mélo dojit ke zméné zobrazovanych informaci
u obou stati. Méla by byt nactena nova predpovéd pro zvoleny den a zobrazena na
mapce Ceské i Slovenské republiky.

e Zavér testu:
Vysledky tohoto testu potvrzuji ocekavané chovani a zobrazovand data odpovidaji
zdrojum.

Test ¢. 3 —Zobrazeni ctyfdenni predpoveédi

Cilem nésledujiciho testu bylo ovérit spravnou funkci zobrazeni ¢tyidenni predpovédi pro
krajskd mésta. Tento test byl proveden kliknutfm na vsechna krajsks mésta Ceské a Slo-
venské republiky a byla sledovana korespondence ¢tyidenni predpovédi s jednodenni, zob-
razené na mapce statu.

e Ocekavany vysledek:
Kliknutim na ramecek prislusného kraje musi dojit k zobrazeni ¢tyfdenni pfedpovédi
v pravé ¢asti stranky a musi byt spravné uveden ndzev mésta. Souhlasit také musi
udaje tykajici se data, ndzvu dne, ikonka a slovni popis stavu obla¢nosti u vSech dnu.

e Zavér testu:
Aplikace se v tomto ohledu chova presné podle uvedeného popisu.

Test ¢.4— Chybégjici data s predpoveédi

Posledni test byl zaméfen na namodelovani chybového stavu, do néhoz se aplikace dostane
v piipadé, kdy se ji nepodaii naéist data z nékterého ze zdroju, at uz z divodu nedostupnosti
XML souboru nebo chyby pii jeho parsovani.

e Ocekavany vysledek:
Pokud se aplikaci nepodaii nacist data z nékterého ze zdroju, musi byt tato skuteénost
oznamena uzivateli zobrazenim textu o vzniklé situaci na mapce statu, pro néhoz je
piedpovéd nedostupnd. Zaroveni musi dojit ke spravnému nacteni nabidky s daty pro
volbu dne jednodenni predpovédi. Nacteni nabidky neprobéhne pouze pokud neni
dostupnd ani jedna z predpovédi.
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e Zavér testu:
Tento test pomohl odhalit chybu v aplikaci, ktera zpusobovala nenacteni nabidky
dnu pro volbu zobrazované jednodenni pfedpovédi a projevovala se pii nedostupnosti
zdroje pro CR. Po odstranéni této chyby byl uvedeny test proveden znovu a aplikace
jiz fungovala podle oc¢ekavani.

9.2 Vystrazné informace a varovani

Vystrazné informace nejsou vydavany denné jako napiiklad pfedpovédi pocasi, proto bylo
nutné pro otestovani spravné funkcénosti zobrazovani vystrah pro jednotlivé kraje vytvorit
vlastni testovaci XML soubor, ktery by pokryl vSechny mozné situace.

Vytvoreny XML soubor poéita se situaci, kdy je pro nékolik kraji CR vydéna vystraha
1. stupné (vystraha zluté barvy) typu ,,Povodinova bdélost “. Tabulka 9.2 shrnuje parametry
vystrah vytvorenych za ucelem tohoto testovani.

Aplikace byla také v prubéhu prace testovana se skuteénymi daty vydavanymi CHMU,
pokud byly k dispozici. XML kanal byl pravidelné kontrolovan a pokud doslo k vydani
néjaké vystrahy, byla provadéna kontrola spravnosti jejiho zobrazeni v aplikaci az do okam-
ziku jejiho skonceni.

Kraj Zacatek platnosti | Konec platnosti
Zlinsky 21.4.2010 08:00 23.4.2010 22:00
Moravskoslezsky 21.4.2010 08:00 24.4.2010 17:00
Jihocesky 24.4.2010 20:00 26.4.2010 21:00
Stiedocesky 26.4.2010 12:00 29.4.2010 12:00
Jihomoravsky 28.4.2010 04:30 29.4.2010 18:00

Tabulka 9.2: Casové vymezeni jednotlivych testovacich vystrah.

Test &.5— Zobrazeni vystrahy na mapce CR

Test je na zaméfen na kontrolu spravného zobrazeni vystrah uvedenych v tabulce 9.2 a jejich
detailii. Test byl proveden dne 24.4.2010 v 17:00.

Postupné budeme z nabidky vybirat jednotlivé dny od prvniho po posledni a sledovat
pocet zobrazenych vystrah na mapé CR a jejich spravnost u jednotlivych kraji. Zaroven
budeme zobrazovat detaily jednotlivych vystrah a provadét kontrolu jejich spravnosti.

e Ocekavany vysledek:
Na mapce Ceské republiky bude zobrazena zluta ikonka s vystrahou u téchto kraju
v nasledujicich dnech:

Datum (¢as) | Zobrazovany kraj(e)
24.4.2010 17:10 Jihocesky
25.4.2010 Jihocesky
26.4.2010 Jihocesky, Stfedocesky
27.4.2010 Stredocesky kraj
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Vystraha pro Zlinsky kraj se nezobrazi viibec, nebot je jiz ddvno po konci jeji plat-
nosti, jelikoz je aktudlni c¢as 17:10, nezobrazi se ani v jednom pfipadé vystraha pro
Moravskoslezsky kraj. Vystraha pro Jihocesky kraj se rovnéz nezobrazi z toho duvodu,
ze zatind az den po naSem zobrazovaném rozmezi.

o Zavér testu:
Tento test dikladné provéfil zobrazovani vystrah na mapce Ceské republiky a jejich
filtrovani pro jednotlivé dny, které funguje spolehlivé.

Test ¢.6—Zobrazeni vystrahy ve ¢tyrdennim piehledu

Cilem tohoto testu bylo ovérit spravné zobrazeni vystrahy ve ¢tyrdennim piehledu a ovérit
funkénost zobrazeni detailu vystrahy. Pro testovani byla stejné jako v prvnim testu pouzita
testovaci data popsand na zac¢atku této podkapitoly. Zminéna komponenta byla otestovana
dne 24.4.2010 v 18:05.

e Ocekavany vysledek:
Ve ctyfdennim piehledu se nesmi zobrazit data o vystrahdch, jejichz platnost jiz
skoncila. Také se nesmi byt zobrazeny vystrahy, které teprve vstoupi v platnost,
ale jsou mimo zobrazované rozmezi ¢tyfdenniho piehledu. Pokud aplikace pracuje
spravné, mély by byt zobrazeny vystrahy pouze u Prahy (Stfedocesky kraj) a Ceskych
Budgjovic (Jihocesky kraj). Po najeti na piislusnou vystrahu ve ¢tyfdennim piehledu
se zobrazi detaily vystrahy.

e Zaveér testu:
Filtrovani vystraznych informaci a varovani funguje pro ¢tyrdenni prehled bezchybné,
stejné jako zobrazeni detailil po najeti mysi na vystrahu nebo varovéni.

Test ¢.7—Chybéjici data s vystrahami

Nésledujici test mél ovérit schopnost aplikace detekovat chybovy stav, ktery je zpusoben
nedostupnosti datového zdroje s vystrahami. Zamérné byla pii tomto testu zménéna ad-
resa zdroje na vlastni adresu, kterd nejprve neobsahovala ziddna data a poté XML soubor,
u néhoz doslo k chybé béhem parsovani.

o Ocekavany vysledek:
Aplikaci by se nemélo podafit ani v jednom piipadé nacist spravné data. O této chybé
musi informovat uzivatele vyvolanim dialogového okna s informaci o nastalé chybé.

e Zaveér testu:
Detekce chyby pri nac¢itani dat s vystrahami probéhla tspésné, aplikace v tomto sméru
pracuje spolehlivé.

9.3 Vyhledavani predpoveédi

Vyznamnou ¢asti aplikace je modul pro vyhledani predpovédi na zdkladé zadani nazvu
mésta. Nasledujici podkapitola se vénuje testtim, které ovéruji spravné chovani aplikace pfi
vyhledavani krajskych mést obsazenych v lokalni databazi, dale vyhledavani predpovédi na
Weather Underground a schopnosti aplikace pracovat spravné bez lokalnich zdroju.
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Test ¢. 8 —Vyhledani predpovédi pro mésto v lokalni databazi

Tento test je zaméfen na vyhledani predpovédi pro krajské mésto, které mame jiz nacteno
v lokalni databazi. Tato funkcionalita byla otestovana zadanim nazvu vSech krajskych mést
Ceské a Slovenské republiky do vyhledavaciho Fadku.

o Ocekavany vysledek:
Aplikace spravné rozpoznd, ze se piedpovéd pro zadané mésto nachazi v lokalni da-
tabdzi a nebude vyhledavat piedpovéd na Weather Underground. Po dobé nezbytné
pro nalezeni dat dojde k zobrazeni ¢tyidenni predpovédi.

e Zaveér testu:
Vysledek tohoto testu potvrdil 100 % schopnost vyhleddvaciho modulu detekovat
zadani mésta z lokalni databéze.

Test ¢.9—Vyhledani predpovédi pro mésto mimo lokalni databazi

Nasledujici test se zaméruje na spravné vyhledani predpovédi pro meésto, které neni obsazeno
v lokalni datab&zi.

Pro otestovani funkénosti vyhleddvani byla pro Ceskou republiku zaddna mésta Jind-
fichuv Hradec, Koptivnice, Nové Mésto na Moravé, Policka a Strancice. V ptipadé Sloven-
ska se jednalo o tato mésta: Humenné, Kysucké Nové Mesto, Liptovsky Mikulas, Martin
a Roznava.

U vSech mést byly vyzkouSeny také varianty s diakritikou i bez ni, rovnéz varianty
s kombinaci ndhodné zapsanych velkych i malych pismen.

e Ocekavany vysledek:
Po zadani nazvu je zjisténo, ze zadané mésto neni obsazeno v databdzi a aplikaci je
odeslan dotaz na Weather Underground obsahujici nazev zadaného mésta. Ziskany
XML dokument je po zpracovani zobrazen ve ¢tyFdennim piehledu. V prubéhu ziska-
véni dat je uzivateli tato skutectnost ozndmena textem o probihajicim hledani. Pro
viechna zadand mésta by méla byt zobrazena predpovéd.

o Zaveér:
Diky tomuto testu doslo k odhaleni chyby, ktera znemoziiovala vyhledéni pfedpovédi
pro meésto obsahujici v ndzvu mezeru. Tato chyba byla opravena a aplikace poté
opétovné testovana. Nové testovani jiz vracelo ocekavané vysledky.

Test ¢.10— Vyhledani predpovédi pro mésto mimo lokalni databazi

Predmétem tohoto testu byla spravna detekce chybového stavu, kdy nejsou data s prepo-
védi pro zadané meésto k dispozici. Pro test vyhledavani neexistujictho mésta byly zadany
nasledujici fetézce: Humené, Koprivnic, Martine a Hraadec Kralové.

e Ocekavany vysledek:
Aplikace sice odesle pozadavek obsahujici zadané mésto na webovou adresu, Weather
Underground vsak vrati informaci o neznamé predpovédi a aplikace uzivateli zobrazi
informaci o tom, ze data nejsou k dispozici.

e Zaveér:
Testovani detekce neexistujictho mésta probéhla tspésné.
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Test ¢.11 - Vyhledani predpovédi pro mésto pii absenci lokalni databaze

Tento test mél za cil otestovat, zda aplikace dokédze spravné zjistit, ze néktery z lokalnich
zdroju neni dostupny, tudiz nejsou data o krajskych mést daného statu dostupné a dokaze
pro toto mésto vyhledat piedpovéd na Weather Underground.

Nejprve bylo otestovano hleddni mésta Brna a Plzné pii absenci lokalniho zdroje pro CR.
Totéz bylo provedeno pii absenci dat pro SR zadanim mést Bratislava a PreSov. Na zavér
byla otestovéana funkce vyhleddvani pii absenci obou zdroju pro mésta Liberec a Trnava.

e Ocekavany vysledek:
Ve vSech pripadech musi aplikace spravné rozpoznat, ze lokdlni data nejsou k dis-
pozici a ziskat odpovéd na uzivateliv dotaz prostfednictvim Weather Underground
a zobrazit jej ve ¢tyfdennim piehledu.

o Zaveér:
Tento test odhalil zdvaznou chybu v aplikaci. Pii absenci nékterého ze zdroju apli-
kace nerozpoznala, Ze nemd lokaln{ data k dispozici a nespravné hledala predpoved
v lokalni databdzi namisto pouziti zdroje Weather Underground. Thned po detekci této
chyby doslo k jeji opravé a byl znovu proveden tento test, ktery jiz vracel spravné
vysledky.

9.4 Ostatni funkcionalita

Posledni ¢ést testuje predevsim prvky grafického uzivatelského rozhrani jako napiiklad
rezim celé obrazovky. Nechybi{ ani test na spravné zobrazeni formatu data a ¢asu nebo test
funkénost odkazii na stranky poskytovateli.

Test ¢.12 - Prepinani mezi celoobrazovkovym a normalnim rezimem

Uéelem tohoto testu bylo vyzkouset spravnou funkci pfepnuti aplikace do rezimu celé obra-
zovky a zpét. Test probéhl na dvou monitorech. Prvni disponoval rozlisenim 1280 na 1024
pixeld, druhy meél rozliseni 1200 na 800 pixelu.

e Ocekavany vysledek:
U prvni obrazovky musi byt obraz roztazen na celou §itku stranky a vertikdlné umistén
do stfedu se stejné velkymi okraji nahote i dole. P¥i druhém rozliSeni musi byt aplikace
roztazena na celou vysku monitoru a horizontalné umisténa doprostied stranky se
stejnymi okraji na obou strandch. Pti pfepinani se musi ménit ikonka v pravém hornim
rohu informujici uzivatele o tom, ve kterém rezimu se aktualné nachézi.

e Zaver:
Prepinani aplikace mezi normdalnim rezimem a rezimem celé obrazovky funguje véetné
zmén ikonky bezchybné.

Test ¢.13 —Zmeéna velikosti okna prohlizece

Cilem dalsiho testu bylo ovéfit spravnou reakci aplikace na zménu velikosti okna prohlizece.

e Ocekavany vysledek:
Pii vertikdlnim i horizontalnim zvétSeni ¢i zmenSeni okna prohlizece musi aplikace
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zustat v puvodnim rozliseni a musi byt vzdy umisténd pii hornim okraji stranky. Pti
veétsi Sitce stranky nez je podporované rozliSeni musi byt umisténa vzdy ve stiedu
stranky se stejnou velikosti okraju na levé i pravé strané.

e Zaver:
Aplikace se chova presné podle oéekavani, proto lze uvedeny test prohlasit za tispésny.

Test ¢.14 —Zobrazeni webové stranky poskytovatele

Smyslem dalsiho testu bylo vyzkouset spravnou reakci aplikace po kliknuti na ikonku libo-
volného poskytovatele dat. Test byl proveden u vSech ¢tyf poskytovatela.

e Ocekavany vysledek:
Po kliknuti na libovolnou ikonku poskytovatele aplikace spravné rozpozné poskytova-
tele, jehoz stranku si pieje uzivatel zobrazit a zobrazi jeho domovskou stranku.

e Zaveér:
Testovand funkce pracuje bezchybné pro vSechny ¢tyti poskytovatele dat.

Test ¢.15—Spravna funkce ikonek napovédy a o programu

Nasledujici test se zabyva spravnou detekci kliknuti na ikonky pro zobrazeni napovédy
a informaci o programu.

e Ocekavany vysledek:
Kliknutim na ikonku oznacujici napovédu nebo informace o programu se uzivateli
zobrazi modalni okno s napovédou, resp. s informacemi o programu. Do chvile zavieni
tohoto okna je béh aplikace pozastaven a uzivatel se muze pohybovat pouze v oblasti
vyvolaného okna.

o Zaveér:
Vyvolani modélniho okna a zobrazeni informaci funguje bez problému.

Test ¢.16 —Stejny format casu a data pri zméné lokalizace

Pfedmétem posledniho testu byla kontrola spravného zobrazeni ¢asu, data a dne v tydnu
pri zméneé jazykové lokalizace systému. Pii testu byla pouzita ¢eskd, némecka a anglickd
lokalizace. Déle pak ptiblizné 10 dalsich ndhodné zvolenych.

e Ocekavany vysledek:
Aktudlni ¢as musi byt za pouziti jakékoliv lokalizace systému zobrazen ve forméatu
hh:mm:ss a datum ve formatu dd.mm.rrrr. Nazev dne v tydnu musi byt v cestiné
a s malym pocateénim pismenem na zacatku.

o Zaveér:
P1i tomto testu byl odhaleno $patné formatovani data nikoliv podle ¢eského formatu,
ale na zakladé zvolené lokalizace. Stejnym problém se vyskytl i u ¢asu. Tento nedo-
statek byl opraven a tento test poté proveden znovu. Nové testovani jiz potvrdilo
bezchybnou funkénost.
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Kapitola 10
Zaveér

Tato prace se vénovala navrhu a implementaci mashup aplikace s pfedpovédi pocasi pro
Ceskou a Slovenskou republiku. Aplikace je naprogramovéna v technologii Silverlight a po-
uziva ke své ¢innosti zdroje ve formatu XML.

Mashup aplikaci se podafilo tispésné naimplementovat s mensimi odchylkami podle zpra-
covaného navrhu.

S vysledky mé préce jsem spokojen, podafilo se vytvorit aplikaci, kterd zobrazuje
pfedpovéd pocasi i vystrazné informace systematicky na jediném misté. Aplikace reaguje
na zménu dne pro zobrazeni jednodenni pfedpovédi prakticky okamzité a ani vyhledavani
predpovédi pro zadané meésto netrva prilis dlouhou dobu. Moznost zadani libovolného mésta
a vyhledani predpovédi pro toto mésto povazuji za nejuzitecnéjsi funkci celé aplikace. S tech-
nologii Silverlight od firmy Microsoft se mi pracovalo velmi dobie, a proto nevylucuji jeji
pouziti do budoucna pfi tvorbé nékterého ze skolnich nebo soukromych projektu.

Jelikoz bylo pouzito bezplatnych datovych zdroju povazuji za mensi nedostatek zobra-
zovani predpovédi v ptipadé Slovenska. Pivodni myslenku se zobrazenim stavu obla¢nosti
jako zobrazeni vystraznych informaci a varovani pro tento stat, které bylo zpusobenou neo-
chotou poskytnout tato data bezplatné Slovensky hydrometeorologickym tistavem. Uvedené
nedostatky by odstranilo pouziti placenych zdroju.

Aplikaci by bylo mozné do budoucna rozsitit o dalsi typ zobrazovanych informaci, jakymi
by mohly byt napiiklad informace o mnozstvi snéhu v lyzaiskych strediscich apod. Toto
rozsiteni by si zfejmé vyzddalo zmény grafického uzivatelského rozhrani. Jednou z dalsich
moznosti by mohlo byt vytvofeni widgetu pro opera¢ni systém Windows, ktery by uzivateli
umoziioval vybrat mésto, pro néhoz by mél neustédle k dispozici piedpovéd na pracovni
ploSe systému.
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Priloha A

Cestné prohlaseni

Uvedené ¢estné prohldseni bylo dne 18. tnora 2010 zasldno Ceskému hydrometeorologic-
kému ustavu spoletné s zadosti o zpfistupnéni XML kandlu s vystraznymi informacemi
a varovanimi pro potieby této bakalaiské préce.

CESTNE PROHLASENI

Ja Radek Gajdusek, datum narozeni 16.2.1988 timto

¢estné prohlasuji,

7e veskeré tdaje s predpovédi pofasi a vystrahami pro CR, které mi poskytne Cesky
hydrometeorologicky ustav, budu vyuZivat pouze k pfedem smluvenym ueltim, tj. vyhradné pro

potfeby mé bakalaiské prace. Dale prohlasuji, Ze tato data nebudu poskytovat dal$im osobdm
a nebudu je pouzivat ke komeréni aelim.

V Brn¢ dne 17. tinora 2010.

Ra b Gortn =
Radek'Gajdusek Ing. Rudolf Kajan

fesitel bakalarské prace vedouci bakalafské prace
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Priloha B
Zdrojovy koéd skriptu

Skript je napsan pro bash shell a odstranuje problém s absenci souboru crossdomain.xml
v root adresaii domény poskytovateli Meteocentrum.cz a IN-POCASIE. Tento problém byl
blize popsan v podkapitole 8.4.2.

#!/bin/bash

HESHH R
nazev: forecastXML.sh

#

#

# autor: Radek Gajdusek

# email: xgajduO7@stud.fit.vutbr.cz

# datum: 05.04.2010

# popis: skript stahne XML soubory ze zadanych URL
# a ulozi je do adresare s cestou dest pod
# nazvem pocasiCR.xml a pocasiSR.xml

#

H O H H K OH E H H

B

# misto ulozeni
dest="xml"

# nazev stazenych xml souboru
xml1CZ="pocasiCR.xml"
xmlSK="pocasiSR.xml"

# nazev logovaciho souboru
logfile="download.log"

# url zdroju
forecastCZ="url_zdroje_pro_CR"
forecastSK="url_zdroje_pro_SR"

# vytvoreni adresare dest pokud neexistuje
mkdir -p "$dest"

# samotne stazeni souboru ze zadanych adres a ulozeni logu

wget $forecastCZ -0 $dest’/’$xmlCZ -o $dest’/’$logfile
wget $forecastSK -0 $dest’/’$xmlSK -a $dest’/’$logfile
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Priloha C

Ukazka XAML

Tento usek kddu, zapsany v jazyce XAML, popisuje ramecek se stavem obla¢nosti pro mésto
Bratislava. Na zacatku lze nalézt mimo definice akei také transformace, které se s rameckem
provadéji. Tento prvek déale obsahuje textové pole s nazvem mésta a obrazek, ktery definuje
stav obla¢nosti.

<Border x:Name="border_Bratislava" HorizontalAlignment="Left" Margin="29,0,0,99"
VerticalAlignment="Bottom" Width="74" Grid.Column="6" Background="Black"
BorderThickness="2" CornerRadius="2" MouselLeftButtonDown="IconClick"
Visibility="Collapsed" RenderTransformOrigin="0.5,0.5">
<i:Interaction.Triggers>
<i:EventTrigger EventName="MouseEnter">
<im:ControlStoryboardAction Storyboard="{StaticResource ShowBratislaval}"/>
</i:EventTrigger>
<i:EventTrigger EventName='"MouseLeave">
<im:ControlStoryboardAction Storyboard="{StaticResource HideBratislaval}"/>
</i:EventTrigger>
</i:Interaction.Triggers>
<Border.RenderTransform>
<TransformGroup>
<ScaleTransform/>
<SkewTransform/>
<RotateTransform/>
<TranslateTransform/>
</TransformGroup>
</Border .RenderTransform>
<StackPanel x:Name="stack_Bratislava" Width="69" Orientation="Vertical"
HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top">
<Border x:Name="border_TitleBratislava" Height="20" Background="Black"
BorderThickness="0" CornerRadius="2" d:LayoutOverrides="HorizontalAlignment"
Margin="0,0,0,-6" Visibility="Collapsed">
<TextBlock Margin="4,1,0,0" FontSize="9.333" FontWeight="Bold" Foreground="White"
Text="Bratislava " TextWrapping="Wrap" HorizontalAlignment="Left"
Width="63" VerticalAlignment="Top" Height="13"/>
</Border>
<Border x:Name="border7" BorderBrush="Black" BorderThickness="1" CornerRadius="1"
Background="#FF54A4DE" Padding="2" Margin="0" Width="70"
HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top">
<Image x:Name="img_StateBratislava" Margin="0" HorizontalAlignment="Center"
VerticalAlignment="Center" RenderTransformOrigin="1.387,-0.433"
Source="img/icon/sky/11.png" Stretch="Fill" Width="38" Height="38"/>
</Border>
</StackPanel>
</Border>
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Priloha D

Obsah CD

Elektronicka verze textu bakalaiské prace ve formatu PDF se nachdzi v root adresari
ptilozeného CD. Na tomto médiu se ddle nachazi tii adresafe, jejichz obsah je néasledujici:

Adresar doc

e doc/html —Programova dokumentace k aplikaci ve formatu HTML.

e doc/pdf —Programovéa dokumentace k aplikaci ve formatu PDF.

Adresar src
e src/app—Zdrojové soubory aplikace psané v jazyce C#.
e src/doc—Zdrojové soubory programové dokumentace psané v jazyce INTEX.
e src/script—Kdéd skriptu pro stazeni XML soubort psany pro bash shell.

e src/thesis—Zdrojové soubory textu bakalafské prace psané v jazyce XTEX.

Adresar web

V tomto adresaii se nachazi instala¢ni soubory potiebné pro zprovoznéni aplikace. Postup
instalace je popsan v souboru README. txt.
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