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Anotace

Tato bakalarska prace se zabyva soucasnou situaci v oblasti
digitalizace Ceského vzdélavaciho systému, primarné vzdélavani
na zakladnich Skolach, a to zejména ve vztahu k vyuZivani
digitalnich technologii ve vyuce, rozvoji zajmu déti o informatické
mysleni navazanému na potfeby pracovniho trhu a moznostem

vyuziti i vyvoje vzdélavacich aplikaci.

Teoreticka Cast, zpracovana metodou reSerse, je zaméfena
na problematiku distanéniho vzdélavani v letech 2020 az 2021, na
zakladnich Skolach realizovaného v podobé online vyuky, a revizi
Ramcového vzdélavaciho programu pro zakladni vzdélavani,
uskuteénénou vroce 2021. Hlavnim predmétem této Casti je
analyza nazoroveho spektra na zejména nové, ale také stavajici

body RVP ZV v kontextu online vyuky.

Prakticka Cast popisuje vyvoj vlastni vzdélavaci platformy
Easy Learning sestavajici z navrhu databazového modelu budouci
weboveé aplikace a z implementace vzdélavaci aplikace, postavené
na frameworku Universal Windows Platform, pro Cesky jazyk na
prvnim stupni. Tato ¢ast nabizi pohled na probihajici vyvoj aplikace
na plattormé Windows, ale také porovnava mozna feSeni

s ohledem na jejich didakticky pfinos.
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Use and Development of Educational

Apps for Czech Education

Annotation

This bachelor thesis discusses the current situation in the
digitalization of the Czech educational system, particularly
education in primary schools, especially concerning the use of
digital technologies in education, the development of children's
interest in computational thinking linked to the needs of the labor

market and the possibilities of EDU apps.

The theoretical part, prepared by the method of research, is
focused on the topic of distance education in the years 2020 to
2021, in primary schools realized in the form of online learning, and
the revision of the Framework Educational Programme for Primary
Education, conducted in 2021. The main subject of this part is the
analysis of the spectrum of opinions on new but also existing points

of the FEP in the context of online learning.

The practical part describes the development of Easy
Learning consisting of the design of the database model for the
future web application and the implementation of the educational
application, built in the Universal Windows Platform framework, for
the Czech language. This section offers an insight into the ongoing
app development on the Windows platform but also compares

potential solutions for their didactic benefit.
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1 Uvod bakalaiské prace

Digitalizace je ve spoleCnosti Casto diskutované téma, které se tyka vSech
oboru lidské c¢innosti, a ovliviiuje tak kazdého z nas. Po celém svéte,
nevyjimaje Ceskou republiku, probiha snaha o zefektivnéni a automatizaci
procesu s vyuzitim modernich technologii, informaéni a komunika&ni techniky
a online nastroju a sluzeb, jaké dnesni svét nabizi. V uplynulych letech doslo
k vyraznému narustu objemu dat zpracovavanych pocitaci a proudicich siti
internetu, pficemz odhady objemu dat stejné jako poctu pouzivanych chytrych
zarizeni, at uz pro domaci ¢i komercni vyuziti, se neustale zvySuji. Zda se
proto logické, Ze digitalizace ovliviiuje i vzdélavaci proces, ktery v poslednich
letech zaznamenal vyznamné zmény souvisejici s digitalnimi technologiemi.
Transformaci Ceského vzdélavaciho systému, jez probiha kontinualné jiz
nékolik let, navic vyrazné urychlily jednak potfeba online formy vzdélavani
vzhledem k nedavné ¢i stale probihajici pandemické situaci, a jednak také
zmény, jez se staly soucasti dlouho ocekavané revize Ramcového
vzdélavaciho programu, dokumentu, z néhoz vychazi veskera napln vyuky ve
Skolach. Tyto aspekty a muj dlouhodoby zajem o oblast digitalizace vzdélavani
vedouci k zefektivnéni a zatraktivnéni vyuky jsou hlavnimi dlvody, pro€ jsem
si zvolil ke zpracovani praveé toto téma. Moderni technologie nejen znamenaji
vyS$Si interaktivitu vyuky na zakladnich Skolach, ale i vytvareji mnoho dalSich
moznosti a potfeb souvisejicich s online komunikaci, novym zpusobem prace,
celozivotnim vzdélavanim a podobné. VSem témto a mnoha dalSim tématim
se vénuje teoreticka Cast této prace, jez kombinuje digitalizaci, online vyuku a
stavajici i nové cile Ramcoveého vzdélavaciho programu pro zakladni

vzdélavani, které umocriuji vazbu digitalniho svéta i na bézné Skolni pfedméty.



2 Cil ametodika zpracovani

Hlavnim cilem této prace je identifikace soucasného stavu digitalizace
Ceského vzdélavaciho systému v kontextu poslednich dvou let a pfileZitosti,
které z digitalizace a digitalnich technologii vyplyvaji pro pedagogy a zaky.
Nejprve se zaméfuji na distanéni zplsob vzdélavani realizovany na zakladnich
Skolach formou vyuky online a jeho pfinosy i nevyhody z hlediska zpUsobu
zapojeni ucCiteld a zaku, naplhovani pojeti a cili Ramcového vzdélavaciho
programu, informaénich a komunikacnich technologii v€etné systému pro
fizeni vyuky a budoucich dusledkd této formy vyu€ovani. Souvislosti online
vyuky a digitalnich technologii poté prenasim na kliCové body Ramcoveého
vzdélavaciho programu pro zakladni vzdélavani, jimz se dale vénuji. Cela
teoreticka Cast této prace byla zpracovana metodou literarni reSerSe zalozené
na vyhledavani informaci k probirané problematice, ale také na uvedenych
vlastnich zkugenostech souvisejicich s touto tematikou. Cerpal jsem zejména
z oficialnich pramenu Ministerstva Skolstvi, mladeze a télovychovy, odbornych
¢lankd publikovanych na Metodickém portalu RVP.cz spravovaném Narodnim
pedagogickym institutem, ale i z rozhovora v dalSich webovych zdrojich a
tisténych publikacich, z nichz jsem se pokusil analyzovat nazory odbornika.
Prakticka ¢ast navazuje na moznosti vyuZiti digitalnich technologii ve vyuce
a seznamuje Ctenafe s vyvojem vlastni vzdélavaci platformy Easy Learning,
prfedevSim s navrhem databazového modelu budouci webové aplikace a
dlouhodobou implementaci desktopové aplikace pro platformu Windows,
jejimz cilem necht’ je pfispéni k modernizaci a zatraktivnhéni vyuky. Zavér
prace shrne predchozi kapitoly, hodnoti klicové body, nazory a fakta, ovéem

nabizi taktéZz uvahu nad moznymi doporu¢enimi nebo sméry dalSiho vyvoje.






CAST A:

TEORETICKA CAST



3 Struény historicky kontext vyvoje Skolstvi

V uvodu této Casti, jejimz pfedmétem je popis predevsim aktualni situace
Ceského vzdélavani a jeho digitalizace, bych pfesto chtél jen velmi stru¢né
a okrajové nastinit historii Skolstvi, a vnést tak patficny vyvojovy kontext. Slovo
Skola pochazi z latinského slova schola, zcela plvodné ze stfedovéko-
latinského slova scola vychazejiciho z feckého scholé, coz znamena poklid a
prazdno. Schola pak jizZ znamena vyucovaci ustav, vyu¢ovani nebo pfenesené
taktéz skola Zivota, trpélivost a nabyvani zkusenosti. [1]. Vzdélavani a vychova
vznikaly ve starovékych civilizacich, konkrétné zejména v Babylonii, Persii a
Egypté, jimz se vénuje Cast ranych dé&jin pedagogiky, ktera zjistuje, jak se zde
vyuc€ovalo, a zkouma mimo jiné i prvni psani knih. Sem patfi Siroké verejnosti
znameé pojmy a typy Skol, respektive vychov, jako napfiklad ta spartanska, tedy
vychova déti od 7 do 18 let, a mohli bychom sem zafadit i znamou trojici
velikanu, jakymi byli Sokratés (469 az 399 pfed nasim letopoltem), jeho zak
Platén (427 az 347 pfed nasim letopoctem) a jeho zak Aristotelés (384 az 322
pred nasim letopoctem), jenz spolecné poloZili dodnes platné zaklady modelu
vzdélavaciho systému v Evropé. Je vSeobecné znamo, zZe po staleti se Skoly
velmi pojily s nabozZenstvim, roku 67 byla zalozena prvni zidovska Skola a
o témér 250 let pozdéji zacala ediktem milanskym, ktery vydal cisaf Konstantin

., tolerance krestanstvi, naez vznikaly prvni klaSterni Skoly pro mnichy [2].

Presuneme-li se do obdobi stfedovéku, déjiny pedagogiky se zde nejvice
zamérfuji na vznik farnich a klasternich Skol a zabyvaiji se poCatky vychovy a
vzdélanosti v Ceskych zemich. Od 9. stoleti se zaCaly vyvijet etapy zvané jako
scholastika ranna, jiz zafazujeme do obdobi 9. az 12. stoleti, scholastika
vrcholna, datovana od 12. do 14. stoleti, a koneCné scholastika pozdni,
v prubéhu 14. az 16. stoleti. Scholastika, tedy soulad mezi védou a virou,
vyznacné prispéla také ke vzniku prvnich univerzit, zakladanych napfiklad

v Boloni, Neapoli, Oxfordu, Pafizi nebo v Cambridgi [2]. OvSem v Cesku je

Vi vivs

Pokud postoupime o dalSich par stoleti dopfedu a zaméfime se na novovek,
déjiny pedagogiky v ném vyzdvihuji vznik takzvanych méstskych skol, o coz

se zaslouzili také Jan Hus, vyznamny reformacéni pedagog, Martin Luther, a



samozfejmé Jan Amos Komensky publikujici spoustu spisti o vzdélavani,
z nichz nejznaméjsi je Didactica magna, Cesky Velka didaktika. Ten stanovil
zasady vyuc€ovani, z nichz mnoho plati dodnes, vyzdvihl dlohu vzdélani na
vySSi uroven a v ramci celozivotniho dila doSel k poznatkim, které je mozné
oznacit za revoluc¢ni. DalSi velky zlom v eskych zemich predstavuje povinné
Skolstvi, jehoz zaklady polozila Marie Terezie v roce 1774, avSak uvedeno do
praxe bylo az fiSskym zakonem roku 1869. V té dobé byl vydan prvni slabikar

v Ceském jazyce, dfive totiZ existoval slabikar pouze v jazyce némeckém [3].

V pfedchozim textu jsem vychazel z publikaci od Prof. PhDr. Otakara
Kadnera, Zijiciho mezi lety 1870 az 1936. Pfitom bylo zaméfeno zejména na
Ceské zemé, jelikoz v riznych zemich svéta je Skolstvi zna¢né odlisné, coz je
dano rozdilnym historickym vyvojem, kulturou, nabozenstvim a tradicemi.
Treba ve Spojenych statech americkych byla povinna Skolni dochazka
zavedena az pozdéji, mezi lety 1852 az 1917, kdy existovaly oddélené Skoly
pro bélochy a Cernochy [4]. Podivame-li se na dnesdni dobu a vzdélavaci
systémy v sousednich zemich, Némecko ma Grundschule trvajici od 6 do 10
let a navazané hlavni Skolou od 5. do 9. tfidy, realnou Skolou od 5. do 10. tfidy
nebo gymnaziem od 5. do 13. tfidy, Rakousko ma povinnou Skolni dochazku
podobnou jako v Cesku, tedy trvajici 9 let, v Polsku plati povinna 3kolni

dochazka od 7 do 15 let a Slovensko mé vzdélavaci systém jako v Cesku [5].



4 Rok 2020, distan¢ni zpusob vzdélavani

4.1 Prabéh distanéniho zptisobu vzdélavani v Cesku

Rok 2020 byl pro spole€nost, a tedy i vzdélavaci systém, nejen ten Cesky,
i kdyz pravé na néj se nyni zaméfim, vyjimecny a bezprecedentni. Dne 10. 3.
2020 byla opatfenim s nazvem Mimoradna opatireni Ministerstva zdravotnictvi
zakazujici konani hromadnych akci nad 100 osob i vyuku na Skolach poprvé
v historii Ceské republiky zakazana mimo jiné také ,0sobni pfitomnost Zaku a
studentt na zakladnim, stfednim a vy$§im odborném vzdélavani ve Skolach a
Skolskych zarizenich® z divodu ,nepfiznivého vyvoje epidemiologické situace
ve vyskytu onemocnéni COVID-19% a to s u€innosti od nasledujiciho dne, totiz
od stfedy, 11. 3. 2020 [6]. Pro uplnost odkazuji na zaznam tiskové konference
vlady Ceské republiky [7] a snimek tohoto mimoradného opatfeni vydaného

tehdejSim ministrem zdravotnictvi, Mgr. et Mgr. Adamem Vojtéchem, MHA [8]:

Praha, 10. 3. 2020
C. j.: MZDR 10676/2020-1/MIN/KAN

{IRUNRTRITNTTTA

MZDRXD19D0HS0

MIMORADNE OPATRENI

Ministerstvo zdravotnictvi jako spravni ufad pfislusny podle § 80 odst. 1 pism. g) zakona
¢. 258/2000 Sb., o ochrané vefejného zdravi a 0 zméné nékterych souvisejicich zakonu, ve znéni
pozdéjsich pfedpist (dale jen .zékon &. 258/2000 Sb."), nafizuje postupem podie § 69 odst. 1
pism. i) a odst. 2 zakona &. 258/2000 Sb. k ochrané obyvatelstva a prevenci nebezpeli vzniku
a rozsifeni onemocnéni COVID-19 zpusobené novym koronavirem SARS-CoV-2 toto mimofadné
opatfeni:

I
Zakazuje se s ucinnosti ode dne 11. bfezna 2020:

osobni pfitomnost 2ak( a student(d na zakladnim, stfednim a vy$Sim odborném
vzdélavani ve $Skolach aSkolskych zafizenich podle zakona ¢&. 561/2004 Sb.,
o pfedskolnim, zékladnim, stfednim, vy$Sim odborném a jiném vzdélavani (Skolsky
zakon), ve znéni pozdéjsich pfedpisu,

osobni pfitomnost student( na studiu na vysoké skole podle zdkona ¢. 111/1998
Sb., o vysokych skolach a 0 zméné a dopinéni dalSich zakonl( (zdkon o vysokych
Skolach), ve znéni pozdéjsich pfedpisd.

Obrézek 1: Snimek mimoradného opatreni MZCR



Z tohoto duvodu byli uitelé, zaci a studenti nuceni prejit na distan¢ni zplsob
vzdélavani definovany jako ,jakakoli forma studia, pfi niz neni studujici jedinec
pod neustalym dohledem ucitele, ale ma k dispozici plan, moznost konzultaci
a je ucitelem veden na dalku“ [9], pro Zaky zakladnich Skol konkrétné v podobé
vyuky online. Mezi jeji vyhody lze zaradit ,Casovou a obsahovou flexibilitu,
rizné zpusoby poskytovani zpétné vazby, vysokou miru individualizace,
zejména ve vztahu k moznosti zvoleni si vlastniho tempa uceni se, a vyuZiti
rozmanitych informacnich a komunikacnich technologii“, nevyhody pak tkvi
,ha Strané vzdélavatele v aspektech spojenych s pfipravou a organizaci této
formy vzdélavani, nutnosti mit specifické technické dovednosti a znalosti,
narocné pripravé a nutnosti dukladného promysleni zptsobt hodnoceni; na
strané ucicich se jedinct se jedna napfiklad o nedostate¢nou motivaci,

nezku$enost i nedostatec¢né dovednosti uzivani technickych prostredkd* [10].

O tom, jak tento pfechod vnimali ucitelé a Zaci na samém zacCatku online
vyuky, to znamena na jafe 2020, pojednava studie Distan¢ni vyuka pri
opatfenich spojenych s koronavirovou pandemii — pohled oc¢ima uciteltl, Zaku
a jejich rodi¢u [11]. Z ni mimo jiné vyplyva, ze zakum prvniho stupné zakladni
Skoly (33 %) nevyhovoval tento zpusob vyuky vice nez star§im zakim druhého
stupné (21 %). Dale se Ize dozvédét, ze mladsi zaci travili nad domacimi ukoly
nejCastéji vice nez 2 hodiny denné, zatimco starSi Zaci o néco méné, cca 90
minut. UCitelé v této studii uvedli, Ze jako platformy pro komunikaci s zaky a
jejich rodici volili s pfehledem nejCastéji systém Bakalari (90 %) nebo e-mail
(86 %). Pfes né témér vSichni zasilali odkazy na u€ebnice a pracovni seSity
(97 %), vlastni pracovni listy (89 %), odkazy na webové stranky (79 %) Ci
digitalni u€ebni materialy (72 %). S online vyukou byla neodmyslitelné spjata
i urcita uloha rodi€u v pomoci détem se zadanymi ukoly, ta pry zabrala
nejCastéji asi 2 hodiny denné a nedostatek ¢asu vénovat se zadanym ukolim

nebo chybéjici vyklad ucitele oznacili za hlavni negativni stranky online vyuky.

Opatieni vydavana Ministerstvem zdravotnictvi Ceské republiky byla postupné
ruSsena Ci nahrazovana jinymi [12], podstatné ovSem je, Ze vyuka online
formou, jen obCasné pferuSovana formou prezencni, nicméné ta se souvisle

konala pouze jednotky tydnl a s pravidelnym testovanim zakd i pedagogu,



plosSné pretrvavala az do kvétna 2021 [13], kdy byl navrat do prezenéni formy
predchazen tzv. rotaénim zplsobem vyuky, pfi némz se tfidy rozdélily na
skupiny a ty stfidaly prezencni a distan¢ni formu vyuky, coz se vSak ukazalo
jako nejkomplikovanéjsi forma pro ugitele [14]. Ceska republika tak patfila
mezi staty s nejvy$Sim poctem dn(, po které byly Skoly uzavieny, mezi inorem

2020 a unorem 2021 Slo 0 242 dn(, jak ukazuje také nasledujici srovnani [15]:

Bl Uoiné uvzaviené 28 2 S8 24, Gnor 2020 - 24, Unor 2021
Bl Castetné wzaviené 28 a 8§
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Vratime-li se ale zpét k platformam vyuzivanym uciteli pro komunikaci s zaky
a jejich rodici, o néz jde vzhledem k tématu této prace predevsim, za zajimavé
povazuji poukazat na fakt, jak se podil konkrétnich nastroju a aplikaci v ¢ase
znacné ménil. V bfeznu 2020 se jednalo zpravidla o zpravy v systému Bakalafi
nebo e-maily, coz také potvrdila uvedena studie (strana 8), le¢ uz o mésic
pozdsiji, tedy v dubnu 2020, mély podle Ceského statistického Ufadu nejvyssi
podil spiSe webové a mobilni aplikace jako WhatsApp (51 %), Skype (42 %) a
Facebook (37 %) [16]. Podle studie zvefejnéné na Metodickém portalu
RVP.CZ v3ak nejde o nejstastnéjsi feSeni a jako argumenty uvadi jednak fakt,
Ze tyto platformy vyzaduji udéleni souhlasu se zpracovanim osobnich udaju,
které je ale v Cesku podle Zakona &. 110/2019 Sb. [17] mozné aZ pfi dovréeni
patnactého roku, a jednak Ze tyto platformy nenabizeji nastroje pro
dlouhodobé fizeni vyuky srovnatelné s jinymi LMS' [18]. MozZna i pro tyto
nedostatky vétsSina Skol nakonec zvolila jednu z platforem, jako jsou Microsoft
Teams nebo Google Classroom, a ze Zpravy z mimoradného Setfeni MSMT
k distancni vyuce Zaka v zakladnim vzdélavani se lze docCist, Zze takovéto
platformy pro komunikaci, online schiizky i sdileni materialt, zadavani ukolt a

dalSi akce vyplyvajici z obecnych potfeb vzdélavani pouzivalo 78 % Skol [19].

Zejména na pocatku distanéniho vzdélavani byla uciteldm i zakiim napomocna
fada organizaci, aby pro né byl pfechod z prezencni formy schidné;jsi. Jako
pfiklad uvedu projekt UCime online, jenZ vznikl pod neziskovou organizaci
Cesko.Digital a jehoz cilem byla i je nejen digitalizace $kol ve smyslu nasazeni
optimalniho LMS a proskoleni pedagogu na praci s nim, ale i podpora socialné
slabSich domacnosti bez zafizeni, ktera by déti mohly vyuZzit pro pfipojeni na
online vyuku, sbirkou pocitacu [20]. Jen 3 dny po zac¢atku online vyuky spustila
Ceska televize vlastni novy pofad nazvany U&iTelka, kde az do kvétna 2020
osoby z fad pedagogu pfes dopoledne vyucovali bézné pfedmeéty jako Cesky
jazyk, matematika a ¢lovék a jeho svét na urovni prvniho stupné zakladni Skoly
[21]. Prehled aplikaci vyuzitelnych pfi online vyuce nabidlo uditeldm hned
nékolik webovych portalu, jednim z uciteli nejnavstévovanéjSich, jenz takovyto
pfehled hned 10. 3. 2020 zpracoval, je napfiklad magazin Perpetuum

organizace Scio [22]. Svou dulezitou roli v pomoci ucitelim, détem i jejich

" LMS je zkratka Learning Management System, prekladano jako ,systémy pro fizeni vyuky"“.
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rodi€¢im s pfechodem na bezprecedentni online vyuku sehraly v dnesnim
svété i socialni sité, na nichz zacaly vznikat €i se velmi rozristat skupiny
pedagogu feSicich problémy s LMS i sdilejicich si tipy na oZiveni online vyuky,
napriklad formou takzvanych online unikovych her realizovanych v aplikacich

Microsoft Teams, PowerPoint &i jejich alternativach od jinych spole€nosti [23].

Pfedchozi odstavce se zaméfovaly spiSe na komunikacni platformy, jeZ jsou
podpurnymi pro samotnou realizaci online vyuky. Jak by distanéni zpusob
vzdélavani vypadal bez nich a obecné bez internetu, si v dnesni dobé lze
predstavit asi jen velmi obtizné, pravdépodobné by jesté vétsi roli zastavaly
televize anebo rozhlas, jako tomu bylo tfeba pocatkem minulého stoleti ve
Spojenych statech americkych [24]. Je v8ak ziejmé, Ze pfi online vyuce nelze
feSit pouze zplsob komunikace, ale také, a to pfedevsim, naplfiovani smyslu
mozné odpovidajicim zpusobem dbat na potfeby i moznosti zaku, realizovat
volitelné pfedméty a zajmové Cinnosti, udrZzovat socialni i emocionalni klima,
klasifikovat a hodnotit vysledky a uspéchy dosazené Zzaky a mnoho dalSiho
vyplyvajiciho ze Skolského zakona a stavajicich & novych bodi Ramcového

vzdélavaciho programu, rozebiram detailné dale, a to v kapitole 5 této prace.

4.2 Zapojeni mé osoby do pomoci s online vyukou

Vzhledem k vlastnimu dlouhodobému zajmu o digitalizaci ¢eského Skolstvi,
jejiz rozmach pfrisel ruku v ruce s online vyukou, jsem se taktéz dobrovolnicky
zapoijil do pomoci ucitelim a zakum zakladnich Skol se zvladnutim distanéniho
zpusobu vzdélavani po strance komunikacnich platforem a LMS. Hned béhem
bfezna 2020 jsem nasazoval cloudové prostfedi Office 365 v Cele s Microsoft
Teams a proskolil vy$si desitky ucitel v zakladnich Skolach, malotfidkach, ale
také gymnaziich v krajich Kralovéhradeckém a Hlavni mésto Praha. ReSeni
od spoleénosti Microsoft jsem zvolil dle vlastnich zkuSenosti, nulové ceny pro
Skolska zafizeni, svého prfesvédCeni i vzhledem kmému Cclenstvi
v celosvétové komunité Microsoft Learn Student Ambassadors [25]. Kromé
toho jsem se ve stejném mésici rozhodl spolu s dalSimi ¢leny zminéného

vysokoskolského programu spole¢nosti Microsoft i stfedoskolského programu
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spoleénosti Microsoft Ceska republika s nazvem Studentské Trenérské
Centrum pro vytvoreni videi provazejicich jak ucitele, tak i studenty prvnimi
kroky v Microsoft Teams a jeho podpurnych online aplikacich vyuzitelnych ve
Skolstvi. Tyto navody ve formé komentovanych videi s nahranou obrazovkou
se staly jednémi z kliCovych pomucek pro ucCitele a studenty, kdyz byly
v nemalém mnozstvi sdileny na webovych strankach Skol i oficialnich webech
jako napfiklad Jak ucit na dalku? [26], a proto se domnivam, Ze se jednalo

o nezanedbatelny zdroj, k ¢emuz prikladam tyto statistiky k 15. 4. 2022 [27]:

Nazev videa ! Datum vydani | Pocet zhlédnuti
Microsoft Teams — online vyuka 13. 3. 2020 34 352
snadno a rychle
Jak pracovat s Microsoft Teams 15. 3. 2020 138 197
z pohledu studenta
Jak pracovat s Mlcrgsoft Teams 16. 3. 2020 78 513
z pohledu ucitele
Microsoft Teams: pfidrzeni hovoru 17. 4. 2020 1484
Microsoft Teams: znacky 6. 5. 2020 1258
Jak zadavat ukoly v Zadani pres
Microsoft Teams z pohledu ucitele? 18.5.2020 12811
Jak zpracovavat ukoly v Zadani
pres Microsoft Teams z pohledu 21. 5. 2020 14 787
studenta?
Celkovy pocet zhlédnuti 7 videi o Microsoft Teams 281 402

Tabulka 1: Statistika videi vydanych autorem prace

Na tuto aktivitu realizovanou v prvnich tydnech online vyuky jsem navazal
mensi anketou rozeslanou do Skol, které mély na svém webu informaci o tom,
Ze pfi online vyuce pouzivaji feSeni od spolecnosti Microsoft, s cilem zjistit
jejich zkusenosti s touto platformou pro komunikaci a spolupraci a sdilet je se
zaméstnanci spolednosti Microsoft Ceska republika za Ugelem zlepSovani

produktu a uzivatelské zkuSenosti [28]. Uvedu jeden vysledek za vSechny, a

12



to, Zze 73 % pedagogu a feditell, ktefi byli respondenty této ankety, uvedlo
vyuzivani i jinych webovych aplikaci nez Microsoft Teams, nej¢astéji znali a
vyuzivali Forms, které slouzi pro tvorbu, sdileni a hodnoceni digitalnich kvizu,
SharePoint, jehoZ pfednosti jsou sdilené knihovny pro ukladani a sdileni
souboru mezi uciteli a zaky, ¢i OneNote, jenZz ma podobu digitalniho sesitu pro
sdileni zapisku [28]. Lze tak, myslim, hodnotit, Ze vétSina ucitell nezustala
pouze u online schlzek, ale snazila se vyuzit i dalSi prostfedky pfistupné
zdarma. V podzimnich mésicich, konkrétné v zari 2020, jsem pak usporadal
vlastni roadshow' s cilem predvést ucitelim a zakam, co dal$iho z portfolia
webovych aplikaci a sluzeb Office 365, &i celého baliku Microsoft 365, to
znamena vcetné Windows, Minecraft: Education Edition a jinych nastrojl, Ize
vyuzivat ve Skolstvi jak pfi online vyuce, tak i po ni. Tato roadshow pro mé
znamenala noveé zkusSenosti s planovanim i logistikou, avSak myslim, ze nejen
ja a kolega Adam Banicevi¢, student Univerzity Hradec Kralové, ale i vice nez
tisic u€astniku z fad ucitell i studentl byli spokojeni a noveé technologie vyuziji.
Ostatné je obecné velkou otazkou, jak digitalni technologie a aplikace, na které
si uCitelé i zaci béhem online vyuky zvykli, pfetrvaji i po ni, nicméné se

domnivam, Ze u nadpolovi¢ni vétSiny asi v néjaké formé vyuzivany zustanou.

i Roadshow je marketingovy program nebo propagacni akce ve smyslu ,pfijet za zakaznikem".
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5 Rok 2021, revize vzdélavacich programu

5.1 Definice a déleni Ramcovych vzdélavacich programu

V souladu s principy kurikularni politiky zformulovanymi v Narodnim programu
rozvoje vzdélavani v Ceské republice, takzvané Bilé knize, byl do vzdélavaci
soustavy s platnosti od 1. 9. 2021 zaveden novy systém kurikularnich
dokumentu pro vzdélavani zakad od 3 do 19 let [29]. Tyto kurikularni dokumenty
jsou vytvareny na dvou urovnich — statni, jez pfedstavuji Ramcové vzdélavaci

programy, a $kolni, jeZ pfedstavuji uzptisobengjsi Skolni vzdélavaci programy.

Ramcové vzdélavaci programy, zkracené RVP, ,tvofi obecné zavazny ramec
pro tvorbu Skolnich vzdélavacich programu $Skol vSech obort vzdélani
v pfedskolnim, zékladnim, zakladnim uméleckém, jazykovém a stfednim
vzdélévani® [30], v Ceské republice jsou vydavany Ministerstvem $kolstvi,
mladeze a télovychovy Ceské republiky a byly zavedeny Zakonem &. 561/2004
Sb., o predskolnim, zakladnim, stfednim, vy8Sim odborném a jiném
vzdélavani, takzvanym Skolskym zakonem, G&innym od 1. 1. 2005 [31]. RVP
,Stanovi zejména konkrétni cile, formy, délku a povinny obsah vzdélani, véetné
jeho usporadani, podminek prubéhu a ukoncovani, a to v souladu
s nejnoveéjSimi poznatky z védnich disciplin i z pedagogiky a psychologie® [30].
Nasleduje vycet [29] existujicich Ramcovych vzdélavacich programd, jez jsou

rozdéleny podle stupriti vzdélavani, i navic jesté podle konkrétnich typl skol:

e RVP PV — Ramcovy vzdélavaci program pro pfedSkolni vzdélavani

e RVP ZV — Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani

e RVP ZSS — Ramcovy vzdélavaci program pro obor vzdélani zakladni
Skola specialni

e RVP G — Ramcovy vzdélavaci program pro gymnazia

e RVP GSP — Ramcovy vzdélavaci program pro gymnazia se sportovni
pfipravou

e RVP DG - Ramcovy vzdélavaci program pro dvojjazy¢na gymnazia

e RVP SOV - Ramcoveé vzdélavaci programy pro stfedni odborné

vzdélavani
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RVP ZUV — Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni umélecké
vzdélavani
RVP JS — Ramcovy vzdélavaci program pro jazykové $koly s pravem

statni jazykové zkousky

RAMCOVE VZDELAVACI PROGRAMY

STA'.TNi pred&kolni zakladni stredni ostatni
UROVEN

s —» RVP G —
RVP PV RVP ZV RVP GSP RVP ZUV

| RVP SOV I

sessfrssrssrnirasrninnsrninenaninnnnan sEssersrsrersraey

RVP 285 | RVP )5 |
A 4

srsadussasarnnannrna s R aeey
Y h 4 h 4

SKOLNI ~ SKOLNi VZDELAVACI PROGRAMY ZPRACOVANE PODLE RVP
UROVEN  SKOLNI VZDELAVACI PROGRAMY, PRO NEZ NEBYL VYDAN RVP

Obrazek 3. Navaznost Ramcovych vzdélavacich programu

5.2 Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani

Vzhledem k pfedmétu a hlavnimu tématu této prace podrobnéji rozvedu pouze

RVP 2V, ktery ma pfimo navazovat na RVP PV, ale také naopak pusobit jako

vychodisko pro koncepci RVP stfedniho vzdélavani. Toto RVP se sklada

z nékolika ¢asti [29] a zmény jsou zde charakteru dopliujiciho, nikoli ruSiciho:

e Cast 1 — Vymezeni Rdmcového vzdéldvaciho programu pro
zakladni vzdélavani v systému kurikularnich dokumentu: Tato Cast
pojednava o zakladnich principech RVP pro zakladni vzdélavani a
o tendencich ve vzdélavani, které navozuje a podporuje onen RVP.
moznosti kazdého Zaka, vytvareni $ir§i nabidky volitelnych pfedméti
pro rozvoj zajmu a individualnich predpokladu zaka, vytvareni
pfiznivého socialniho 1 emocionalniho klima zaloZeného na ucinné
motivaci a spolupraci nebo prosazeni zmén v hodnoceni Zzaki smérem
k SirSimu vyuZzivani slovniho hodnoceni. Tyto Ctyfi kliCové body jsem

nevybral nahodou, o jejich dulezitosti i moznych aplikacich nejen pfi
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hybridnim zplsobu vyuky se totiz zminuji v kapitole 5.3. Kazdopadné

v této Casti RVP nedoslo pfi dané reviziv roce 2021 k Zadnym zménam.

Cast 2 — Charakteristika zakladniho vzdéldvani: Tato &ast se zabyva
ukotvenim hlavnich ustanoveni vymezujicich, co se rozumi pojmem
zakladni vzdélani a jak je propojeno s plnénim povinnosti Skolni
dochazky, ktera se fidi § 36 Skolského zakona [31]. Je zde i odkaz na
nastavena pravidla hodnoceni vysledkt vzdélavani zaka, jez se fidi
§ 51 a § 53 Skolského zakona [31] a u nichz bych chtél zdlraznit jiz od
roku 2004 existujici moznost vyjadfit hodnoceni vysledkd vzdélavani
Zaka na vysvédceni bud klasifikacnim stupném, nebo slovné, pfipadné
obojim, pfi¢emzZ povinnost prevést slovni hodnoceni na klasifikacni
stupen nastava jen pfi pfechodu zZaka na jinou Skolu &i pfi pfijimacim
fizeni ke stfednimu vzdélavani. Hodnoceni jako spoleenské téma dale

rozvadim v bodé 5.4, ovSem ani tato ¢ast RVP Zzadné zmény nepfinesla.

Cast 3 — Pojeti a cile zakladniho vzdéldvani: Tato &ast rozviji klitové
mysSlenky a snahy zakladniho vzdélavani, pfiCemz poprvé tuto jedinou
etapu vzdélavani, jiz povinné absolvuje cela populace zaku, rozdéluje
do dvou stupritl. Mezi dle mého usudku hlavni cile patfi umoznit Zakiim
osvojit si strategie uceni a motivovat je pro celozZivotni uceni,
podnécovat Zaky k tvofivému mys$leni a logickému uvazovani Ci rozvijet
u Zakua schopnost spolupracovat a respektovat praci vlastni i druhych.
Tyto rozvadim nize, ale po revizi k nim nové pfibyl cil pomahat zakim
orientovat se v digitalnim prostiedi a vést je k bezpecnému,
sebejistéemu, kritickému a tvorivému vyuzivani digitalnich technologii pfi
praci, pri uceni, ve volném C&ase i pfi zapojovani do spolec¢nosti a

obcanského Zivota, jemuz se pro dulezitost vénuji podrobnéji (bod 5.5).

Cast 4 — Kliéové kompetence: Tato &ast jiz velmi konkrétné rozdéluje
souhrn védomosti, dovednosti, schopnosti, postoju a hodnot dllezitych
pro osobni rozvoj na kompetence k uceni, kompetence k reSeni
problémi, kompetence komunikativni, kompetence socialni a

personalni, kompetence ob¢anské, kompetence pracovni, a nové po
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revizi pfidava taktéz kompetence digitalni. K nim patfi nasledujici body,

jez povazuiji za dulezité, proto se jim podrobné vénuiji dale v ¢asti 5.6:

o ovlada bézné pouzivana digitalni zarizeni, aplikace a sluzby;
vyuziva je pri uceni i pri zapojeni do zivota Skoly a do spole¢nosti;
samostatné rozhoduje, které technologie pro jakou Ccinnost Ci
reSeny problém pouZzit

o ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data,
informace a digitalni obsah, k tomu voli postupy, zpusoby a
prostredky, které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu

o wytvafi a upravuje digitalni obsah, kombinuje ridzné formaty,
vyjadfuje se za pomoci digitalnich prostfedkd

o vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval
rutinni ¢innosti, zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni postupy a
zkvalitnil vysledky své prace

o chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spolec¢nost,
seznamuje se S novymi technologiemi, kriticky hodnoti jejich
pfinosy a reflektuje rizika jejich vyuzivani

o predchazi situacim ohroZujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim
S negativnim dopadem na jeho télesné a dusevni zdravi i zdravi
ostatnich; pri spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim

prostredi jedna eticky

Ukazka 1: Citace novych digitalnich kompetenci z RVP ZV

5.3 Rozbor €asti 1 RVP ZV v navaznosti na online vyuku
5.3.1 Vzdélavaci aplikace a potreby i moznosti zaku

Jednou z tendenci ve vzdélavani by podle RVP ZV mélo byt zohledriovani
potfeb a moznosti kazdého zaka, coz je velmi dllezité, nebot jeden slavny
citat pravi: ,Kazdy je génius. Ale pokud budete posuzovat rybu podle jeji
schopnosti vylézt na strom, bude cely svij Zivot Zit s védomim, Ze je
neschopna.” — Albert Einstein (1879-1955) [32]. OvS8em zaroven je nutné

poukazat na fakt, Ze jsou v Cesku nastaveny takzvané rovné vzdélavaci
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prilezitosti, k nimz patfi historicky postupné v tomto pofadi stanovené rovnost
pristupu, spocivajici v zajisténi formalniho pfistupu ke vzdélavani bez
vylu€ovani kohokoli, rovnost podminek, jejimz cilem je poskytnout vSem
vzdélavani stejné kvality, a kone¢né rovnost vysledku, jez vymezuje existenci
ur€itého minima, kterého by méli vSichni dosahnout na konci vzdélavani [33].
Narodni pedagogicky institut Ceské republiky (dfive Narodni Ustav pro
vzdélavani) tak upozorfiuje, ze napfiklad pro Zaky s podpriumérnym intelektem
je sice mozné volit dpravu obsaht vzdélavani, a tim modifikovat naroky na
Jejich vzdélavani, vystupy jim vSak upravovat nelze [34]. Podle tohoto institutu
je ovéem mnohem opomijenéjSi skupinou spiSe druhy extrém, tedy déti
takzvané nadané a mimoradné nadané. Reditelé ZS zddrazhuji, Ze je potfeba
pro né pfipravovat specialni ukoly, coz vSak vyZzaduje mnozZstvi ¢asu navic,
dale doporucuji nastaveni vhodné komunikacni strategie, individualni pfistup
s podporou diferenciace vyuky a upravu rozvrhu hodin danych zaku tak, aby
méli mozZnost navstévovat vyuku urcitého pfedmétu ve vysSSim roéniku [35].
Samostatnou kapitolou by pak byli Zaci s handicapem, s poruchami
autistického spektra, s psychickymi onemocnénimi &i déti — cizinci, Casto
vyuzivajici asistenty pedagoga, avSak i kdyz se jedna o dulezitou a

nezanedbatelnou skupinu zaku, pro ucely prace si dovolim ji dale nerozvadét.

Se zohlednovanim potfeb a moznosti zakl se museli pfi online, potazmo
i hybridni, vyuce pokouSet vypofadavat obé strany barikady, jak ucitelé
moderujici online hodiny, tak zaci a zejména u mladSich z nich i rodice
pomahajici détem s nastavenim informacniho a komunikacniho prostfedi. Zde
je vSak spatfovan nejvétsi kdmen urazu online vyuky nebo minimalné jejiho
pocatku na jafe roku 2020, kdy byla tato forma vzdélavani nova. Napfiklad
podle Setfeni organizace Clovék v tisni, jehoz vysledky byly publikovany 15. 4.
materialy, jez nicméné byly ,v nékterych pripadech zadavany pouze na web
Skoly a déti nemély moznost si je stahnout, vytisknout a vyplnit. Skoly nékdy
posilaly Zzakim velké mnozstvi materialti k online procvicovani na pocitaci,
aniz by si ovérily, zda je Zaci budou schopni pinit* [36]. O doporucované
diferenciaci vyuky a individualnim pfistupu tak v tomto pfipadé zfejmé nelze

hovofit. Mezi nejéastgjsi problémy podle organizace Clovék v tisni patfily také
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zadavani online ukolt s velmi kratkymi terminy odevzdani, naro¢nost uciva,
kdy deti musely zcela nové ucivo zvladnout samy, Ci velky objem uciva, ktery
nelze stihnout, zvladnout a pochopit bez pfitomnosti v u¢ebnach [37]. Jiz
v bfeznu 2020 ale tato organizace shrnula i feSeni nejCastéjSich problému
online vyuky v souvislosti se zohlednovanim potfeb a moznosti kazdého zaka,
kde jednim z doporuceni bylo ,vyuZivat online nastroje, které Ize pouZit na
chytrém telefonu” [37] nebo na webu, ¢imZ se opét dostavame k digitalnim
technologiim ve vyuce, rozuméjme nyni nikoli komunikacéni platformy, jez byly
popsany v kapitole 4, nybrz dalSi podpurné vzdélavaci aplikace a online

sluzby, jez Ize vyuzit i pfi hybridni nebo dalSi opétovné plné prezencni vyuce.

Dle mého nazoru byla pfiinou pocateCnich probléml z hlediska materiall
zasilanych zakdm k vypracovani mnohdy Uplna neznalost nebo jen velmi mala
zkuSenost s vyuzivanim a aplikaci digitalnich technologii ve vyuce. Zatimco
ucitelé, ktefi jiz pfed jarem 2020, tedy pfed online vyukou, aktivné vyuzivali
vzdélavaci software, tablety a chytré telefony, byt jen obCasné, se ze zfejmych
ddvodud dokazali pfeklenout na distan¢ni zpusob vyuky velmi plynule a snadno,
ucitelé, ktefi do té doby nebyli seznameni se zpUsoby, jak Ize vyuzit digitalni
technologie pfi vyuce, se s touto situaci potykali minimalné zpocatku daleko
obtiznéji a namisto toho, aby mohli navazat na aplikace, které by byvali byli
znali oni i Zaci, se zpoc€atku snazili jen digitalizovat tisténé papirové materialy
i ukoly [38]. Nejeden z ucitelu nadSenych pro aplikaci digitalnich technologii
do vyuky se nicméné shoduje na tom, Ze online vyuka bezprostifedné pfispéla
k vyrazné inovaci i rozSifeni vzdélavacich aplikaci a novodobych interaktivnich
metod, pfed kterymi se netechnicti kolegové dfive vylozené zdrahali. Stala se
tak pfilezitosti, i kdyZz pro nékteré spiSe nucenou pfilezitosti, k prozkoumani
novych zpUsobl vzdélavani, jez by byly jesté prfed necelou dekadou takika
nemozné nebo tézkopadné, coz jen poukazuje na rychlost vyvoje informacnich
technologii ve vSech smérech. Ing. Karel Rejthar, ucitel na Stfedni Skole
zemédeélské a potravinarské, Klatovy a zarover pedagog s titulem MIEE!, ktery
zpocatku online vyuky pomahal s nhasazovanim a proskolovanim techniky na

nékolika Skolach, vrozhovoru pro Aktualné.cz uvedl: ,Samotného mé

i Microsoft Innovative Educator Expert je komunita spolec¢nosti Microsoft, ktera celosvétovée
sdruzuje ucitele s nad$enim do aplikace novych IT trendd a technologii Microsoftu ve vyuce.

19



prekvapilo, jak rychle digitalizaci vstfebavaji i starSi ucitelé z venkova, kteri
jesté nedavno doufali, Ze se této inovaci vyhnou. A nyni si ji nemohou
vynachvalit.” [39]. Néktefi pedagogové se pro vyuzivani vzdélavacich aplikaci
namisto tisténych a skenovanych materiald rozhodli sami, néktefi ke zméné
pristoupili az po nékolika mésicich a po zkusenostech kolegu, néktefi nucené
kvuli stiznostem na zpusob vyuky ze strany rodiCu a néktefi, ovSem jen velmi
malé procento pedagogu, si cestu k digitalnim technologiim nenasli vibec.
Nutno podotknout, Ze i pfesto si vétSina Skol z divodu, Ze pfi online vyuce
nemohou pIné dostat onoho naplnéni potfeb a moznosti zaku, pfala po dobu

online vyuky co nejdfivéjSi navrat zpét k prezenénimu zplsobu vyu€ovani [40].

Vratim-li se zpatky k naplhovani potfeb a moznosti zakl, z pfedchozich
odstavcl vyplyva, Ze pfi online vyuce bylo znaéné problematické, i kdyz nikoli
z duvodu neexistujicich technologii a vzdélavaciho softwaru, spiSe z dlivodu
nezkusenosti uciteld, ale i zakld a rodi€u s jejich zapojenim do vyuky, ¢emuz
se nelze divit. Pandemicka situace pfiSla nenadale a zna¢né narusila veskeré
Strategie 2030+ a podobné, které sice pocitaly s prosazovanim digitalnich
technologii do bézné vyuky [41], avSak v daleko plynulejSi formé&, nez tomu
nakonec bylo timto zplusobem. Do jaké miry zUstanou vzdélavaci aplikace
soucasti bézné, prezencni, vyuky, se teprve ukaze, protoZze ani v unoru 2022
jesté nelze hovofit o tom, Ze by se vyuka opétovné ustdlila na jednotné,
prezencni, formé, avSak Ize odhadovat, ze nezanedbatelna &ast uciteld, ktefi
by bez online vyuky o pouzivani vzdélavacich aplikacich neuvazovali, je bude
pouzivat i nadale. Domnivam se, Ze vzdélavaci aplikace dostupné pro
pocitaCe, chytré telefony a tablety dokaZzi jiz dnes pIné reagovat na potieby a
moznosti zakUl, a to hned z nékolika divodu. Za prvé se zaky snazi motivovat
k lep$im vysledkim, at' uz se jedna o zpulsob tzv. achievement(', kterych zak
muUze dosahnout, o anonymizované porovnavani vysledkd s jinymi zaky ve
mésté nebo celém staté, nebo zkratka jen o hravou grafiku s pfibéhem, coz je
pochopitelné vyuzitelné zejména u téch nejmladSich zakl. Za druhé se snazi
reagovat na chyby konkrétniho zaka a poskytnout k nim okamzitou zpétnou

vazbu, tip nebo cely odkaz k douceni jevu €i témat, ve kterych zak Cini nejvice

i Achievement je dosazeni néjakého Uspéchu, kdy za urcitou akci ziska uzivatel odménu, trofej,
medaili ¢i dalSi postup. Pro vétSinu déti bude tento zplisob znamy pfedevsim z videoher.
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chyb. A za tfeti se zde zcela vytraci prodleva od odevzdani vypracovaného
materialu az po jeho opraveni uCitelem a poskytnuti kromé znamky i kyzeného
komentare, oboji dokazi aplikace s ohledem na dnesni vypoc€etni vykon ucinit
v fadu sekund. Pouziva-li tak urcitou takovouto aplikaci nadany ¢i velmi
nadany zak, mohou se mu napfiklad zobrazovat obtiznéjsi jevy a dalSi témata
k volitelnému prozkoumani, a pouziva-li tutéz aplikaci naopak zak
podprimérny, muze klast vétsi dlraz na procvicovani a opakovani, tedy
metodu znamou jako drill & skill. VSe samozfejmé zavisi na tom, jak pfesné je
aplikace naprogramovana a také konzultovana s odborniky z fad pedagogu a
psychologl, a pFedchozi vyCet rozhodné neni vyCerpavajici, dalSimi

existujicimi moznostmi a principy konkrétnich aplikaci se zabyvam v €asti 5.5.

Online vyuka také z ¢asti pomysIné rozeviela nuzky v definovanych rovnych
vzdélavacich pfilezitostech, jez byly uvedeny vySe a téz souviseji s potfebami
a moznostmi zaku, tedy s ¢asti 1 RVP ZV. Pokud jde o rovnost pfistupu, tedy
zajisténi pristupu ke vzdélavani, na jafe 2020 dosSlo podle odhadu az
u 250 000 zakd a béhem roku 2021 pradmérné cca u 50 000 zaku, nejCastéji
ze socialné slabsSich rodin bez moznosti permanentniho pfistupu k internetu
[42], k pferuSeni veSkerého kontaktu s ucitelem. Zejména u takzvanych
malotfidek v mensich obcich se nasli feditelé, ktefi rodiny z vlastni vile
alespon navstévovali [39], ale u vétSiny Skol toto pfedstavovalo dlouhodobé;si
problém. Na n&j navazuje i druha rovnost, rovnost podminek, tedy poskytovani
stejného vzdélavani vdem, ktera bez zapojeni zakl do online vyuky nemohla
byt spinéna. AvSak nadanym zakum online vyuka podle ucitelli, odborniku
i rodi€l naopak prospéla, protoze se vzdélavali svédomité a podle vlastniho
tempa, Casto vyssiho, nez kdyby byli pfitomni fyzicky ve tfidé [43]. Pokud jde
o rovnost vysledku, tedy existenci jistého minima stejného pro vSechny, ani ta
nebyla zcela naplnéna, jelikoz se pfi online a hybridni vyuce ¢asto hovofilo
o tom, ze primérni zaci budou potfebovat mnoho uciva dohanét, coz se
vzapéti potvrdilo zvySenym zdjmem o doucovani [44] a letni Skoly [45], a je
proto zatim Cisté teoreticky mozné, ze zde bude existovat konsekvence i za 7
let, kdy budou souc€asni zaci prvnich a druhych tfid zakladnich Skol, jez tyto
roCniky prozili online, absolvovat pfijimaci fizeni na stfedni Skoly, ¢i az za 13

let, kdy mozZna budou skladat maturitni zkousku v dnes neodhadnutelné formé.
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5.3.2 Vzdélavaci aplikace a nabidka volitelnych predmétu

DalSi vySe uvedenou tendenci RVP ZV by mélo byt vytvareni SirSi nabidky
volitelnych pfedmétd pro rozvoj zajmd a individualnich predpokladd Zaka,
pfipadné pro realizaci dalSich povinnych vzdélavacich obsahu dotvarejicich
zamérfeni Skoly. K zafazeni volitelnych pfedmétll do ucebniho planu je
vyuzivano takzvané disponibilni Casové dotace, jez pro prvni stupen Cini 16 a
pro druhy 18 hodin a jejiz vyuziti je plné v kompetenci a odpovédnosti feditele
Skoly [29]. Definice volitelnych pfedmétd ustanovuje jen zakladni naroky,
napfiklad podminku, Ze museji vychazet z cili zakladniho vzdélavani a
rozvijet kliCové kompetence zaku, a vypsani konkrétnich volitelnych pfedmétu
stejné jako rozvrzeni jejich plani pak zustavaji ponechany az na konkrétni
Skolni vzdé&lavaci programy konkrétnich $kol. Z tohoto diivodu se nabidka
volitelnych pfedmétl Skol velmi rdzni, napfiklad na nejvétSich zakladnich
Skolach v Hradci Kralové jde zpravidla o matematické, jazykové a historické
seminare €i zemépisna, pfirodovédna a chemicka praktika, najdou se ovéem
i takové Skoly, které do nabidky zafazuji pfedméty souvisejici s komunikaénimi
dovednostmi, s praci s médii a informacemi, s finanéni gramotnosti i dalSimi

spoleCenskymi aspekty, jez jsou ,pro zivot” stale dulezitéjSimi [46], [47], [48].

Pfeneseme-li se opét do online vyuky a nahlédneme-li pfi ni do nabidky
volitelnych pfedmétd, Ize konstatovat, ze Slo o jeji dalSi znacné problematickou
oblast. V nékterych pfipadech byly volitelné pfedméty doCasné zruSeny [49],
jinde byla jejich Casova dotace zkracena na polovinu, a vyu€ovaly se tak pouze
jednou za dva tydny [50]. PrestoZze se zfejmé jednalo o logicky krok, zvlast
v situaci, kdy bylo velmi obtizné vypofadat se i s povinnymi, hlavnimi,
predméty, a pfitom neklast o tolik zvySené naroky na samostudium zaka,
pfipadné u téch mladsich na pomoc rodi€l, zpusobil zaroven dalSi omezeni
stran potfeb a moznosti zakl popisovanych v pfedchozi kapitole této prace
nebo stran rozvoje jejich zajmu a talentu. OvSem i v tomto ohledu se jisté staly
suplementarnimi, pfipadné alespon komplementarnimi, vzdélavaci aplikace a
online sluzby dostupné pro chytra zafizeni a na internetu. Jesté pred 30 lety,
kdy byla k internetu pfipojena teprve prvni univerzita v tehdejsi CSFR [51], a

bézné domacnosti tedy nemély tak samozfejmy pfistup k informacim jako

22



dnes, bychom nejspise tvrdili, ze pfi distanénim zplsobu vzdélavani vznikne
velky tlak na knihovny a knihkupectvi, jez byly po nékolik staleti hlavnim
zdrojem informaci a lidského védéni. Od té doby se vSak za relativné kratky
Casovy usek znacna vétSina informaci pfenesla na internet, a pravé ten se stal
zdrojem neomezeného badani a dalSiho poznavani pro vSechny, nevyjimaje

ani zaky zakladnich Skol, v dnesni dobé déti narozené v letech 2007 az 2016.

Takzvané Generaci Z, kterou Forbes definuje jako lidi narozené po roce 1998
a nazyva online generaci, necini problém ovladat technologie dnes jiz
zpravidla skrze dotykové displeje od raného véku, a tedy ani konzumovat
obsah z internetu od velmi raného véku [52]. Jak uvadi Marwick — magazin
KPMG, dnesni déti a zaci zakladnich Skol vyrastaji v dobé informacniho
boomu, autofi doslova mluvi o .informacni pandemii a ,zesilujici laviné
informaci“ [53], jez souvisi i s problematikou vyvazeni produktivity a dusevni
pohody, ale jim je vénovano vice prostoru v kapitole nadchazejici. Vezmeme-
li v uvahu i fakt, Zze vétSiné zaku jiz na pfelomu prvniho a druhého stupné
zakladnich Skol necini problém pasivné konzumovat obsah v anglickém jazyce
(vysledky dat Scio z roku 2016 ukazuji, Ze mezi zaky na zakladnich Skolach
prevliadaji urovné A1 a A2 [54]), pak lze Fici, Ze maiji pfistup k prakticky
neomezenému mnozstvi vzdélavacich informaci, nadto kdykoli a ,zdarma“. Za
znacnou nevyhodu internetu Ize vnimat velky podil neovéfenych nebo zcela
chybnych informaci, na rozdil od zdroju tisténych, pfipadné snadné vytvareni
takzvanych socialnich bublin, tedy ,bariér mezi skupinami obyvatel, které
zabrariuji oboustranné vyméné informaci mezi nimi a vznikaji na zakladé
rozdila kulturnich, socialnich a také politickych, a jejichZ vysledkem je situace,
kdy je ¢loveék obklopen jen podobnymi nazory, jaké ma on sam, a jiné se
k nému ani nedostanou® [55], avSak oba tyto problémy vnimam jako pfilezitost

jiz do revize RVP ZV zarazenych dovednosti osvojovat si ovéfovani informaci.

Jak vyplyva z predchozich odstavcui, v dnesni dobé mohou byt volitelné
predméty vnimany zaky zakladnich skol spiSe jen jako jeden z mnoha zdrojl
novych informaci vedle interaktivnich a do jisté miry konkuren&nich zdroji na
internetu, coz v tomto pfipadé nemusi nutné znamenat vzdélavaci aplikace

jako takové, ale i dalSi encyklopedické weby, vyukova videa ¢i interaktivni
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nastroje k poznavani pfirodnich i humanitnich véd. Budeme-li hovofit
0 vzdélavacich webech a videich, pfestoze jsem v pfedchozim odstavci uved|
mozna rizika spojena s pouzivanim internetovych zdroju, ty relevantni z nich
jsou vétSinou vytvareny odborniky a protoZe na internetu v tomto ohledu
existuje vysoce konkurencéni prostfedi, jejich kvalita hraje vyznamnou roli. Jako
jeden z nejvétSich Ceskych portall se vzdélavacimi videi si béhem online
vyuky ziskal popularitu CT edu, ktery za jeden rok zaznamenal 1,5 milionu
prehrani videi [56] a ktery v této ¢asti uvadim pouze jako nastin, co je mozné
si pod pojmy vzdélavaci web nebo vyukové video, jejichZz pouziti se nemusi
striktn€ omezovat vylu¢né ani na domaci, ani na S$kolni, ale muze jit
o kombinaci obou, pfedstavit a jiné v€etné srovnani uvadim v dalSich ¢astech.
Pravé na takovéto zdroje Ize nahliZet jako na onu uvadénou suplementarni

nebo komplementarni slozku vyuky volitelnych pfedmétl podle zajmua zaka.

Pak ale vyvstava otazka, zda do budoucna vibec muze pretrvat stavajici
systém volitelnych a povinné volitelnych pfedmétl na zakladnich Skolach,
jejichz nabidka se ma navic podle nejnovéjsi revize RVP ZV jesté vice rozsifit,
nebo zda ve volitelnych pfedmétech vybiranych si na zakladé zajmu a talentu
zakl budou mit prim mimoskolni aktivity a takzvana svoboda uceni, Self-
Directed Education, ktera jako jednu ze svych kliCovych myslenek prosazuje
sebefizené vzdélavani déti, coz zjednodusené znamena, Ze rozhodnuti, co se
chtéji ucit a ¢emu se chtéji vénovat, zlstava na nich samotnych [57].
Domnivam se, zZe Ize uz v dnesni dobé konstatovat, ze predevsim, nikoli vSak
vyluéné, svédomit&jsi zaci aplikuji druhy uvedeny zpusob, kdy se kromé
zvladani povinnych témat a ukol ve Skole stihaji sami vénovat je$té mnoha
jinym mimoskolnim aktivitam, mezi néz Ize zaradit krouzky, ale i prochazeni
internetovych a jinych digitalnich vzdélavacich zdroju, coz sice mezi volitelné
zpusob kontroly vysledkl vzdélavani, avSak urc€itym zpusobem si pfirovnani
k nim pfedstavit dokazu. V mnoha pfipadech jde o takové obory, ve kterych se
pak zaci pohybuji i v dospélosti [58]. V mimoskolnich aktivitach hraji vySe
uvedené digitalni technologie, vzdélavaci weby a videa dulezitou roli, nebot
mohou pokryvat i tvarci Cinnosti jako kresleni, vareni, Siti, dilenské prace,

psani, hrani, zpivani a podobné, i télesné Cinnosti jako posilovani, jogu,
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atletiku, gymnastiku, tanec a dalSi, pro které existuje spole¢ny fakt, ze se jim
nelze vénovat jen zpravidla dvé vyucovaci hodiny tydné. AvSak nemyslim si,
Ze by to stejnym principem mohlo v aktualnim svété fungovat také pro zaky
primérné az lehce podprimérné, ktefi navenek sami od sebe nemuseji
v tomto véku projevovat zdjem o zadny pfedmét, a pro néz je tedy volba

vypsanych povinné volitelnych pfedmétd snazsi, nez aby se o néco zajimali.
5.3.3 Vzdélavaci aplikace a socialni i emocionalni klima

Treti tendenci vySe citovanou z RVP ZV ma byt ,vytvareni pfiznivého
socialniho, emocionalniho i pracovniho klima zalozeného na ucinné motivaci,
spolupraci a aktivizujicich metodach vyuky‘. Ta kombinuje hned nékolik
disciplin samotné pedagogiky, didaktiku, tedy teorii vzdélavani a vyucovani
reSici probléemy efektivity vyucovaciho procesu a zkoumajici edukacni
procesy, filosofii vychovy, coz je vychova ve vztahu k podstaté clovéka a
spolecnosti reSici etické otazky vychovy a stanoviska k lidskému Zivotu a svétu
hodnot, dale taktéZ metodologii vychovy, tedy teorii metod uplatriovanych
Vv pedagogickéem zkoumani a v samotném vychovné-vzdélavacim procesu, a
konecné socialni pedagogiku, zkoumajici vychovu jako jev souvisejici se
spolecenskym vyznamem vychovy a odliSnostmi pri vychové socialnich
skupin, ovSem zasahuje i do ostatnich a hraninich disciplin pedagogiky jako
treba do pedagogické psychologie [59]. | kdyz jde o velmi dulezitou slozku
vzdélavani, feklo by se, ze nékym, kdo se vtomto oboru nepohybuje a za
vyukou vidi pouze vyklad ucitele, prakticka cvi€eni a pisemna i ustni zkouseni

jako evaluaci vysledku zaku, maze byt €asto, €i minimalné snadno, opomijena.

Pfitom online vyuka, pfi niz se Castokrat fesily problém nadbyteéné pfitomnosti
déti u obrazovek, a s nim souvisejici potiz, ze Zakim zcela chybél socialni
kontakt s ucitelem a spoluzaky, mysleno tedy ten fyzicky, poukazala na jeji
vyznamnost a, Ize snad fici, nenahraditelnost. Tfreba PhDr. Jolana Mizikarova,
feditelka pedagogicko-psychologické poradny, v rozhovoru pro Perpetuum
uvadi: ,Nejvétsi dopady to (absence pravidelné $kolni dochéazky, pozn.)
samoziejmé ma v oblasti socialnich vztahu. Dité vypadne z pravidelného
denniho radu, zpretrhaji se vrstevnické vztahy, zpretrhaji se vztahy ucitel-Zak.

Skolaci mohou také ztratit fadu aktivnich z&jmu a Sinnosti.“ [60] a stejny nazor
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maji i dalSi odbornici, napfiklad doc. PhDr. Helena Kubatova, Ph.D.,
pedagozka na Filozofické fakulté Univerzity Palackého v Olomouci, ktera fika:
.| kdyz byly skoly na zavedeni distancni vyuky na podzim (roku 2020, pozn.)
lépe pfipravené, je zfejme, Ze fyzicky kontakt ucCitele a Zaka nelze zcela
nahradit Zadnou technologii.“ [61], nebo PeadDr. Michal Cerny, prezident
Asociace feditelu zakladnich Skol, nahlizejici na problematiku slovy: ,Nejvétsi
ztraty nebudou ve védomostech, ale spiSe ve ztraté pracovnich navyku a
zpfetrhani socialnich vazeb.“ [62]. Podle vysledkl studie organizace Nez
zazvoni zvefejnénych v kvétnu 2020 vnimalo az 65 % Zakd 9. ro¢nikul
zakladnich Skol distanéni formu vzdélavani jako nevyhovujici pravé kvali
chybéjicimu fyzickému kontaktu se spoluzaky a uciteli [63], a je tedy zfejmé,

Ze Zaci mladsi az o 8 let a jejich rodiCe toto vnitfné vnimali jesté intenzivnéji.

Na opacnou stranu nazorového spektra se ovSem stavi napfiklad Virtualni
Skola CTM, jez ma 10leté zkuSenosti s online vzdélavanim a slovy Terezy
Hornové, jedné z lektorek, nahlizi na socialni kontakt béhem online kurzu
(nutno tedy podotknout, Ze nejde o Skolu ve smyslu zakladni Skoly a s ni spjaté
povinné Skolni dochazky) takto: ,Studenti jsou navic v kurzu pocitové sami a
je dulezité, aby védéli, Ze na druhé strané neni jen pocitac, ale ¢lovék, ktery
se o0 né zajima a ktery je v jejich studiu podporuje. Mame pravidlo, Ze studenti
kazdy tyden napisi e-mail, jak se jim v kurzu vede a jestli néco nepotfebuji.
Nékteri skutecné jen napisi, Ze je vse v poradku, néktefi pak, Ze nestihaji a Ze
mayji téZky test z matematiky ve Skole, jini pisi i o tom, co se jim povedlo nebo
na co se tési.“ [64]. Absenci fyzického kontaktu mezi Zakem a ucitelem, a s ni
spojenou ztratu socialniho a emocionalniho prostfedi v plvodnim slova
smyslu, nevnima jako velkou nevyhodu ani Lukas Kral z Hradce Kralové, CEO
interaktivnich kurzt (opét tedy upozornuji, Ze nejde o Skolu) ForClassmates,
ktery na jejich webovych strankach uvadi: ,Nékteré vyzkumy ukazuji, ze si
studenti zapamatuji pfi online uéeni v praiméru o 25-60 % vice latky nez ve
tridé. (...) Online kurzy umoznuji studentam tcastnit se kvalitniho vzdélavani,
kdy vzdalenost a ¢asovy rozvrh ztézuji az znemoZzriuji fyzickou vyuku.“ [65].
Jak Ize z pfedchoziho vyvodit, zatimco lidé z businessu online kurzd pro zaky
zakladnich a studenty stfednich kol logicky nepovazuji absenci fyzického

kontaktu za urcitou nevyhodu a vyzdvihuji spiSe benefit pfipojeni se odkudkoli,
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bézni pedagogové a psychologové se ve valné vétSiné shoduji, Ze povinnou
prezencni vyuku po strance fyzického kontaktu zaku a ucitelt a souvisejiciho
socialniho a emocionalniho prostfedi nahradit nelze. To mozna jen potvrzuje

Ci podtrhuje komentar v posledni vété prvniho odstavce kapitoly (strana 25).

Pokud bychom na problematiku nenahlizeli ¢ernobile, ale misto toho online
vyuku a fyzickou interakci zaka s ucitelem zkombinovali, vySel by nam
kompromis a hybridni zpasob vzdélavani nikoli ve smyslu, kdy je ¢ast zakua
pfitomna v ucebné a ¢ast pfipojena z domova, ale ve smyslu rozdéleni obsahu
vyuky na témata, jez jsou Zzaci schopni vstfebavat online, samoziejmé
s prubéznou ¢&i naslednou evaluaci, a témata, jez je vhodnéjsi poznavat, udit
se a vykonavat ve fyzickych tfidach, fyzickych kolektivech ¢&i praxi ve
specializovanych typech u€eben, jakymi jsou napfiklad fyzikalni a chemické
laboratofe. Tento vzdélavaci model, ktery jiz je v dnesni dobé po technické
strance feSitelny, by zfejmé byl aplikovatelny na vysokych a mozna i nékterych
stfednich Skolach, avSak u Zzakl zakladnich Skol je nutné zminit vétSinou
kratkou geografickou vzdalenost, dullezitost vychovného aspektu, navyku
povinnosti, povinné Skolni dochazky a faktu, ze i kdyz zakon nestanovuje
konkrétni hranici, odkdy Ize nechat dité doma na online vyuce bez dozoru,
psychologové tak nedoporucuiji €init dfive nez ve 12 letech [66]. Proto by tento
zatim pouze teoreticky model vyuky na vétSinu tfid zakladnich Skol nebylo
mozné aplikovat. Problému nenahraditelnosti fyzického kontaktu pres dnesni
digitalni technologie jsou si védomy i ty nejvétSi softwarové a internetové
spole¢nosti, jakymi jsou Microsoft ¢i Meta (dfive Facebook), které se tak
aktivné snazi vyvinout propracované virtualni svéty pro kazdodenni setkavani

ve virtualni realité s co nejpfesveédcCivejsi iluzi fyzického kontaktu [67], [68].

Pokud bychom zkombinovali vzdélavaci aplikace a fyzickou interakci zaka
s ucCitelem, vySel by nam dle mého nazoru v blizké budoucnosti mnohem
realnéjsSi zplsob vzdélavani na zakladnich Skolach, pfi kterém by v hodinach
bézné existovaly scénafe zaclenéni modernich interaktivnich nastroju do
vyuky, jez by pfimocafe vedly kjejimu zatraktivnéni a zefektivnéni. Zde
samozfejmé hraji velkou roli prostiedky zakladnich Skol a jejich zfizovateld,

coz jsou typicky mésta, na vybavovani u€eben novymi zafizenimi a jejich
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pravidelnou udrzbu a obménu, i kdyz mnohdy pro vétSinu aplikaci staci i bézny
chytry telefon, ktery podle prizkumu pro iDnes v roce 2018 az 87 % Zaku
vlastnilo jiz na prvnim stupni [69], a pfipojeni k internetu. Z mého pohledu
I z pohledu Bc. Kristyny FiSerové, Séfky Narodni linky pro odvykani, jsou
naprosto nelogické az zarazejici zakazy pouzivani mobill v€etné prestavek
[70] a domnivam se, Ze je jen otazkou €asu, za jak dlouho budou pfi vyuce
tablety, telefony a dalSi digitalni dotykova zafizeni pouzivana tak samoziejmé,
jako nynéjsi tabule a nasténky, coz vytvafri dalSi davod ucitelim, pro€ jiz dnes
pouzivat, a vyvojafum, proC vyvijet a rozSifovat, vzdélavaci aplikace, jejichz
pouziti se dale muze prolinat od uCeben az k domacnostem. Vzhledem
k socialnimu a emocionalnimu prostfedi nelze pomyslet na to, Ze by digitalni
technologie nahradily potfebu pedagogu, ale ucitelé by pak ve tfidach mohli

zastavat zcela jiné postaveni, roli takzvanych pravodcd nebo pomocniku [71].

5.4 Rozbor €asti 2 RVP ZV v navaznosti na online vyuku

Jak bylo uvedeno vyse, jiz od roku 2004, kdy vznikl sougasny Skolsky zakon,
existuje v Ceské republice k moznosti vyjadfit hodnoceni vysledkd vzdélavani
zakl na vysvédceni klasifikaCnim stupném i moznost vyjadfrit jej slovné. Podle
dat Ministerstva $kolstvi, mladeze a télovychovy Ceské republiky z roku 2016,
tedy jesté nékolik let pfed nucenou online vyukou, pouZzivala Cisté slovni
hodnoceni cca 2 % Skol, zato kombinaci slovniho hodnoceni s klasifikacnim
stupném, jez je dle zakona také mozna, podstatné vice, asi 40 %, Skol [72].
| kdyz je tedy klasicky klasifikaéni stuperi v pfevaze, a to mnohdy kvuli tradici,
Ze jsou na néj ucitelé a rodiCe zkratka zvykli, zastanci slovniho hodnoceni
Casto hovofi o tom, ze zaky vice vede k u€eni se nikoli za u¢elem dosahnout
lepSi znamky, ale za u€elem opravdu pochopit, umét a zvladnout to ¢i ono
téma vzdélavaciho programu, avSak vyzdvihuji i nutnost srozumitelnosti
daného hodnoceni [72]. Mgr. Jaroslav Stercl, pfedseda Asociace pedagogtl
zakladniho Skolstvi, zduraznuje, ze ,slovni hodnoceni by mélo pochvalit silné
stranky Zaka i pfipadné obsahovat vyzvu k vétsi aktivité v téch oblastech,
ve kterych by mél $kolak pfidat* [72]. Mgr. Petr Sobra, Feditel psychologického
centra, o znamkovani hovofi jakozto o pfilisné redukci reality a v rozhovoru

mimo jiné tvrdi: ,KdyZ si pfedstavime, Ze budeme dostavat vyplatu na Skale
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od 10 do 50 tisic, a zaroven k ni nebudeme dostavat zadné slovni hodnoceni
od naseho zaméstnavatele, z dlouhodobého hlediska zacneme ztracet
motivaci. Znamkovani v nas upevriuje tzv. vnéjsi motivaci, ktera, jak vyzkumy

ukazuji, je vhodna u kratkodobych ukolt a téch ukolt s niZsi kvalifikaci.“ [73].

Narodni pedagogicky institut ve svém ¢&lanku o metodach hodnoceni Zaku
rozdéluje aktivity na ty, pro které se optimalné&ji hodi hodnoceni klasifikacnim
stupném, a ty, pro néz je naopak vhodnéjSi hodnoceni slovni. Mezi ty prvni
zafazuje memorovani, dril, pamétovou reprodukci uciva a kognitivni vykony,
avsak v rizicich klasifikace znamkou spatfuje vyvolavani uzkostnych stavu a
strachu, pokles motivace a demoralizaci. Mezi druhé jmenované pak zafazuje
snahu, pili, usili, vytrvalost, praktické dovednosti, tvofivé Cinnosti, postoje,
hodnoty, mravni navyky, logickou argumentaci, chovani, vyjadfovani a dalsi,
avsak v rizicich hodnoceni slovné spatfuje problémy jako opakuijici se klisé a
fraze, hodnoceni celé osobnosti namisto Skolniho vykonu ¢i ¢asovou
narocnost [74]. Jako pfiklad dobré praxe uvadi zkuSenosti Radky Schillerové,
MBA, jez se vénuje komunikaci s rodii a pedagogy a uplatiiuje principy
z knihy Vychova bez porazenych od Thomase Gordona [75], reflektujici
filozofii, jak vytvofit a udrzet s ditétem fungujici a naplnény vztah. Ta hovofi
napfiklad o potfebé ,respektujicino klima tfidy* jakoZzto tfetim ¢lanku klimatu
vedle socialniho a emocionalniho, jeZz byla popisovana na pFedchozich
jez podpofi jejich mnohostranny rozvoj, paklize se hodnoceni vykonu omezi
pouze Skalou jedna az pét. Pokud ucitel déti respektuje, nasloucha jim a
dokaze ocenit jejich snahu, dokaze pry zménit klima ve tfidé a inspirovat je
by se neméla omezit na znamky, které nedokazou postihnout mnohé aspekty
rozvoje ditéte ve Skole. Neméli bychom znamkam davat takovou vahu, ale spis
je pouZzit jako nastroj pro rychlou orientacni zpétnou vazbu zrovna probraného

uciva. Znamky bych nezatracovala, ale brala je jen jako jeden z nastroju.“ [76].

Problematiku hodnoceni vysledku vzdélavani ve své praci uvadim zejména
v navaznosti na online a hybridni vyuku popisovanou v ¢asti 4, pfi které bylo

Ministerstvem $kolstvi, mladeZe a té&lovychovy Ceské republiky poprvé dne
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5. 1. 2021 vydano doporuceni postupl a variant hodnoceni za onéch
nestandardnich okolnosti a podminek, mezi néz patfila pravé i prioritizace
slovniho hodnoceni. Zarover zde bylo ucitelim a feditelim Skol doporuceno,
aby pfihlizeli i k dalSim skuteCnostem nez jen k mife dosazeni Skolnich
vystupu jako tfeba k ucasti a aktivité pfi distanéni vyuce, osvojeni si novych
dovednosti komunikovat v prostfedi platforem, k adaptibilité a tvofivosti,
schopnosti organizovat si ¢as a uceni ve svych podminkach, k prostfedi pro
uCeni a digitalni zafizeni, jez si zak vytvofil doma, nebo k osvojeni si novych
digitalnich kompetenci s distanéni vyukou synchronni i asynchronni formou
[77]. Kdyby byly tyto skute€nosti uciteli opravdu posuzovany, o ¢emzZ mam
ve vétsiné pripadl dlvod pochybovat, avSak daty zrovna toto zfejmé podlozit
nedokazi, domnivam se, Ze by Slo o spravny krok, a zaroven bych se osobné
priklanél k tomu, aby byla vétSina téchto aspektd dlouhodobé zafazena
do hodnoceni vysledkl zaku i pfi opétovném navratu prezencéni formy vyuky.
Narodni pedagogicky institut pfi online vyuce pfispél pfehledem moznych
formulaci a kategorizaci hodnoceni na ,ovladnuti uciva pfedepsaného
osnovami®, ,droveri mySleni, ,droveri vyjadrovani‘, ,celkovou aplikaci
védomosti, Feseni tkold, chyby, jichZz se Zak dopousti“ a ,pili a zajem o uceni*
a mozna hodnoceni ve vSech kategoriich uved! jak slovné, tak i klasifikacni
stupnici [78], to v8e pochopitelné v souladu s Vyhlaskou &. 48/2005 Sb.,
o zakladnim vzdélavani a nékterych nalezitostech plnéni povinné Skolni
dochazky [79]. PeadDr. Michal Cerny, pfedseda Asociace Feditelt zakladnich
Skol, v8ak odhadl, Ze toto doporuceni slovniho hodnoceni vyslySelo asi 10 %
zakladnich skol, pfiéemz k nahlé zméné zplsobu hodnoceni jen kvUli tomuto

se stavél skepticky i Mgr. Radek Sarkozi, prezident Pedagogické komory [80].

Vzhledem k tématu této prace si neodpustim zminit ani dalSi nabizejici se
souvislost mezi témito doporudenimi od MSMT, ptipadné NPI, a mezi
vzdélavacimi aplikacemi. Vratime-li se do odstavce na predchozi strané, Ize si
povSimnout, Ze uvedené rozdéleni aktivit zaku na ty, pro které se optimalnéji
hodi hodnoceni klasifikacnim stupném, a ty, pro néz je naopak vhodné&;si
hodnoceni slovni, az napadné pfipomina rozdéleni aktivit na ty, které je mozné
hodnotit automatizované a do jisté miry strojové, a ty, u kterych tak €init mozné

neni. Jinymi slovy u aktivit jako memorovani, dril, pamétova reprodukce uciva
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a kognitivni vykony, u nichz jsou vysledky vzdélavani zaka standardné
zjiStovany raznymi druhy testu, kviza a dalSich druhd cvi¢eni, mize byt pro
obé strany pohodInéjSi pouziti vzdélavacich aplikaci, jejichz vyhody spocivaji
v tom, Ze pfi opravovani neudélaji chybu a jakykoli druh cviceni vyhodnoti
v fadu sekund. Zde je pak hodnoceni znamkami, procenty €i body optimaini,
avsak lze vyuzit i dalSich dnes jiz bézné dostupnych vyvojarskych prostfedkd,
mezi néz pro predstavu spada tfeba strojové u€eni pro poskytnuti SirSi zpétné
vazby zakovi, jak zminuji v &asti 5.3.1. Soucasti hodnoceni vysledku
vzdélavani nicméné vzdy zUstanou i aktivity jako snaha, pile, usili, vytrvalost,
praktické dovednosti, tvofivé cinnosti, postoje, hodnoty, mravni navyky,
logicka argumentace, chovani, vyjadfovani i dalSi, a u nich se mohou o to vic
zdUraznit nezastupitelnost pedagogu digitalnimi technologiemi a ona rovina

socialniho, emocionalniho a respektujiciho klima popisovaného v €asti 5.3.3.

5.5 Rozbor ¢asti 3 RVP ZV s dlirazem na digitalni prostiedi
5.5.1 Digitalni technologie a motivace pro celozivotni uéeni

Z casti 3 Ramcového vzdélavaciho programu pro zakladni vzdélavani, jez
pojednava o cilech zakladniho vzdélavani a kterou jsem jiz uvedl v kapitole
5.2, bych jako prvni zdlraznil bod ,umoznit Zakum osvojit si strategie uceni a
motivovat je pro celozZivotni uéeni. CeloZivotni u€eni souvisejici s rozvojem
osobnosti je v dnesnim svété zasadnim tématem a v rychle se proménujici
dobé, v niz se nadto stale vice mluvi o automatizaci a robotizaci, uz rozhodné
neplati, Zze si Clovék vystaCi se vzdélanim ze Skoly po cely Zivot. Jak uvadi
magazin EDUzin, dfive ,Clovék proSel matefskou a zakladni Skolou, pak si
zvolil budouci povolani, na to se pfipravil na ucilisti, stfedni nebo dokonce
vysoké Skole, nastoupil do zaméstnani, a té stejné profesi se vénoval, dokud
nebyl ¢as na odpocinek v duchodu® [81]. Oproti tomu dnes se do jiZ pomérné
vSeobecného povédomi prosadil pojem job-hopping, pochazejici pavodné od
generace mileniall a predstavujici ¢astou zménu zaméstnani v relativné
kratké dobé [82]. Britsky portal CV-Library v prizkumu z roku 2017 odhalil, Zze
pro 74 % lidi je job-hopping spoleCensky pfijatelny a Ze zmé&na zaméstnani po

meéné nez jednom kalendarnim roce je v pofadku pro 47 % vSech dotazanych,
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respektive 65 % respondentt v kategorii 18 az 24 let [83]. Tomas Ervin
Dombrovsky, analytik pracovniho trhu LMC, za ¢astou zménou zaméstnani
vidi touhy polepsit si a prosadit se, k nimz podle n& maji mladi daleko vyssi
ambice nez starSi generace a k nimz se pak nabaluji i aspekty jako lepSi
ocenéni, uznani, samostatnost a podobné [84]. Jedna z nejvétSich spoleCnosti
pohybujicich se v oblasti lidskych zdroju, Manpower Group, jako vyhody job-
hoppingu shrnuje nabyti zkuSenosti v oboru nebo ve vice oborech, poznani
chodu spole€nosti pro zvladnuti fungovani v kazdé firemni kultufe nebo
prostor pro vyjednavani lepSich mzdovych podminek pfi kazdém nastupu,
naopak za nevyhody povazuje hlavné mozZna podezieni personalistl
z nespolehlivosti, vySSi riziko propusténi u firemniho novacka ¢i neobdrzeni
doporuceni od nadfizeného [85]. PfestoZze se méné nez 1 rok pro vystfidani
vice zaméstnani muzZe jevit jako extrém, lze témér s jistotou tvrdit, Zze jde
o nesrovnatelné Castéjsi jev, nez jak tomu bylo jesté prfed par desitkami let,
kdy se z dnesniho pohledu dalo mluvit o extrému na opacném konci. Zaroven
jsem mél moznost osobné poznat, Ze v korporatnich spoleCnostech, jakou je
napfiklad Microsoft, existuje pro zaméstnance silné doporuceni zménit svou
pracovni pozici a roli kazdé 3 roky, kvuli rozvoji svému i oblasti, v niz po par
letech uz kazdy nemusi byt tak kreativné a perspektivné smyslejici jako
v zacCatcich. VSechny tyto informace zpecetuji, Ze skutecné je potfeba dbat na

celozivotni u€eni jiz pfi zakladnim vzdélavani, a idealné jej tomu pfizpasobit.

Celozivotni u€eni muzeme podle PhDr. Zderika Palana, Ph.D., prezidenta
Asociace instituci vzdélavani dospélych CR, o. s., definovat jako ,zésadni
zménu pojeti celého vzdélavani, kdy vSechny moZnosti uceni — at uz
v tradi¢nich vzdélavacich institucich v ramci vzdélavaciho systému & mimo né
— jsou chapany jako jediny propojeny celek, ktery dovoluje rozmanité a cetné
prechody mezi vzdélavanim a zaméstnanim a ktery umoZzriuje ziskavat stejné
kvalifikace a kompetence ridznymi cestami a kdykoli béhem Zivota“ [86].
Celozivotni u€eni, nutnost sou¢asného a budouciho svéta, nemusi byt nutné
chapano jako reakce na rychly vyvoj digitalnich technologii i jejich propojeni
s uzivateli, avSak pravé ony pravdépodobné zesilily jeho potfebu. Jistéze
existuji obory, jejichz dynamika promény neni v fadu let nikterak zasadni ¢i

kontinualni a zlom nastava tfreba az pfi vétSi zméné spoleCnosti nebo pfi
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novych objevech, av8ak u ¢im dal vice odvétvi lidské €innosti plati pravy opak,
tedy neustala existence néfeho nového, emu je potieba se pfizpusobit, at uz
jde o noveé poznatky, nastroje nebo tfeba postupy, a bez nutnosti celozivotniho
uceni a udrzeni se v trendech by uz ani nebylo mozné se jimi dlouhodobé
zabyvat. Do tohoto navic vstupuje jesté dalSi nevyhnutelny trend, totiz
kompletni nahrazovani nékterych profesi digitalnimi technologiemi a roboty,
¢emuz je taktéZz nutné paralelné uzpusobovat zakladni, stfedni i vysoké
vzdélavani, aby zaky a studenty pfipravovalo na svét budouci, nikoli sou€asny.
Podle studie Univerzity v Oxfordu jsou nejsnaze nahraditelné pracovni pozice
se stereotypnim a jasné definovanym chovanim, coz se pry potvrdilo ubytkem
33 000 sekretarek, 30 000 ucetnich a 16 000 prodavacek v Londyné za
poslednich 15 let. Jiz pfed 10 lety patfily k nejohroZené&jSim podle téze studie
v tomto poradi profese jako pracovnici telemarketingu, likvidatofi pojistnych
udalosti, modelky a modelové, hostesky a uvadéci, realitni makléfi, pokladni,
kuchafi a kucharky, sekretarky a recepéni nebo Cisnici a €iSnice [87]. Naproti
tomu vSak vznikaji nové profese jako pilot dronu, copywriter, hra¢ e-sportu,
technik robotizace, manazer SEO, virtualni asistent, ucitel e-learningu [88],
influencer, online marketér, datovy novinar &i hledac talentd [89]. Myslim, ze
pravé ztéchto prikladd tedy vyplyva, ze celozivotni u€eni mize byt jak
0 pfizpUsobeni se trendliim, tak ovSem i o pfeorientovani se na zcela nové

obory, pfed par lety nemyslitelné a obvykle realizované v digitalnim prostiedi.

Zaroven existuje fada analyz, které ukazuji, jaké znalosti a dovednosti jsou po
absolventech s maturitni zkou$kou, tvoficich asi tfetinu populace [90],
vyzadovany nejcastéji, takze podivame-Ili se napfiklad na prazkum Narodniho
pedagogického institutu realizovany v roce 2015, z néj vyslo najevo, Ze
absolventi zdaleka nejvice potfebuji znalost prace na pocitaci, az daleko za ni
se na druhém misté umistily odborné teoretické znalosti a odborné praktické
dovednosti a na tfetim misté pak skoncila znalost ciziho jazyka [91]. Tento
prizkum tak pfimo umocriuje potfebu celozivotniho ucéeni ve vztahu
k digitalnim technologiim, jelikoz paklize je znalost prace na pocitaci
nejnutnéjSi a zaroven je prace s pocitaci a informacnimi technologiemi obecné
hodné promeénliva, je zfejmé, Ze se jako jediné mozné vychodisko nabizi pravé

celozivotni u€eni. Sam v sou€asné dobé pusobim jako lektor firemnich Skoleni
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a rekvalifikacnich kurzu ve firmé AbecedaPC Consulting, a. s. a myslim, Ze po
par letech, respektive témér tisicovce ucastnikl a posluchacu, mohu potvrdit,
ze zefektivnéni postupu pfi praci s pocitaem, at’ uz se jedna o zpracovani dat,
automatizaci, vizualizaci dat, cloudové prostfedi Microsoft 365 nebo pokrocilou
spravu pocitaCe &i databazi a webU, je pro vétSinu firem, zaméstnavatele
i zaméstnance, a statnich instituci naprosto kliCové [92]. V ramci dovednosti
prace s pocCitaCem z hlediska uZivatelského, spravcovského nebo taktéz
vyvojarského ¢im dal vice vstupuji do vefejného povédomi také certifikacni
zkou$ky, typicky od spole€nosti Microsoft [93], IBM [94], Oracle [95] a mnoha
dalSich, kterymi je mozné prokazat konkrétni znalosti softwaru kliCového pro
danou firmu a zvysit také svou vlastni perspektivu na pracovnim trhu, nebo
rekvalifikacni kurzy, diky nimz si uzivatelé mohou tyto kyzené znalosti
pomérné rychle doplnit bez nutnosti absolvovani Skol, coz odpovida tvrzeni
pana Palana z pfedchoziho odstavce. Nicméné jak jsem avizoval, bylo by
chybné vztahovat celoZivotni u€eni pouze na digitalni technologie, na né jsem

se rozhodl nejvice zaméfit jen vzhledem k oblasti mého dlouhodobého zajmu.

Dle mého nazoru bylo nutné se v pfedchozich odstavcich mirné odklonit od
tématu zakladniho vzdélavani, o némz pojednava cela hlavni kapitola této
prace predevSim, a to ztoho ddvodu, abychom I|épe dokazali pochopit
proménu soucCasného svéta po pracovni strance a v pfimém vztahu
k znalostem a dovednostem poptavanym po primérnych absolventech Skol
i doplfiovanym v ramci celozivotniho ucCeni. Je pfece naprosto logicke,
Ze vzdélavani, a nejen to zakladni, musi pravé na tyto potrfeby dynamicky
reagovat, a nikdy tomu zfejmé nemuze byt naopak. Zaroven bylo uvedeno, ze
by vzdélavani, a opét nejen to zakladni, mélo Zaky a studenty pfipravovat na
svét budouci, nikoli sou€asny, nebo dokonce minuly, coz se ne vzdy dafi. Na
tento problém upozoriuje tieba i Mgr. Bohumil Kartous, Ph.D., vysokoSkolsky
pedagog a publicista, jenz usuzuje: ,Vzdélavaci systém by mél slouZit k tomu,
aby pripravoval souCasnou mladou generaci na zivot v budoucnosti, ktera
bude pravdépodobné velmi odliSna od toho, co zname dnes. (...) My feSime
pozadavKy trhu prace s vyhledem priblizné tfi roky, ale vibec nefeSime to, Ze
absolventi souc¢asnych dnesnich skol budou muset na trhu prace existovat

jesté dalSich 60 let.“ [96]. Zfejmé nikdy nebude mozné podrobné predikovat
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podobu tak C&asové vzdaleného svéta (napfiklad predstavy o dnesni
spolecnosti z poCatku minulého stoleti jsou také hodné vzdalené od reality
[97]) a uplatnéni v ném, avSak pfesné tomu jde naproti pravé ono celozivotni
uceni, jez se navic diky prostfedkim, jako jsou certifikace a rekvalifikace
popsané vySe, stalo dostupnéjsi, vazenéjsi a pro mnohé jiz i samoziejméjsi.
Zatimco zakladni vzdélavani je na vSech Skolach realizovano zpravidla velmi
podobné, snad jen na odliSnosti klasickych zakladnich Skol od gymnazii a
specialné zamérenych zakladnich Skol, stfedni Skoly jsou dodnes postavené
na zakové preferenci urcitého oboru v jeho cca 14. roce Zivota. Tyto se vSak
mohou v budoucnu promérovat a jak jsem se snazil popsat vyse, celozivotni
uceni a job-hopping silné nahravaji i ¢astéjSim a snaz§im zménam oboru.
Vztahnu-li celozivotni uceni k Ceskym vzdélavacim aplikacim, pro tuto formu

uCeni takika neexistuji, ztstavaji totiz spiSe zaméreny jen na urcity vék zakau.
5.5.2 Digitalni technologie a tvorivé a logické uvazovani

Logické mysleni a uvazovani, ktera jsou uvedena hned v nasledujicim bodu
Casti 3 RVP ZV, jsou velice Casto vztahovana na vzdélavaci oblast
pojmenovanou Matematika a jeji aplikace, v jejimz popisu je napriklad
uvedeno, Ze .feSeni logickych duloh, jejichZz obtiznost je zavisla na mire
rozumové vyspélosti Zaku, posiluje védomi Zaka ve vlastni schopnosti
logického uvazovani a muze podchytit i ty Zaky, ktefi jsou v matematice méné
uspésni“ [29]. Dokonce by mélo jit o jeden z hlavnich cili vyuky matematiky
na zakladnich a stfednich Skolach, coz zejména pfiznivcdm povinné maturitni
zkousky z matematiky vytvari davod, pro€ by ji mél kazdy alespor na zakladni
urovni ovladat. Pro ucely této prace ovSem netfeba zabihat do diskuze
o povinnosti a obtiznosti maturitni zkousky z matematiky, nybrz do jiné
vzdélavaci oblasti, v niz by se tvofivé mysleni a logické uvazovani taktéz mély
nachazet v hlavni roli, totiz do vzdélavaci oblasti s nazvem Informatika, jesté
pred revizi RVP ZV pojmenované Informacni a komunikacni technologie.
V navaznosti na pfedchozi kapitolu a potfebu dovednosti prace s informacnimi
technologiemi, ktera se podle vySe uvedeného pruzkumu Narodniho
pedagogického institutu umistila na prvnim misté, a to navic s velkym

odstupem [91], je pak z mého pohledu naprosto zarazejici napfiklad fakt, ze
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az do soucasné revize Ramcového vzdélavaciho programu pro zakladni
vzdélavani méla tato vzdélavaci oblast minimalni Casovou dotaci pouze jedné
vyucovaci hodiny tydné pro cely prvni i druhy stupen zakladnich skol, coz je
nejméné ze vSech predmétl v€etné takzvanych ,vychov“ [29]. Samoziejmé,
Ze v konkrétnich Skolnich vzdé&lavacich programech mohl byt tento podet
hodin navySen s vyuzitim jiZz jednou zminéné disponibilni Casové dotace, leC
i pfesto se mi toto minimum uvedené v RVP ZV jevi v pfimém rozporu se vSim,
co bylo v pfedchozi kapitole zminéno. Mozna, Ze se pfili$ spoléhalo a spoléha
na znalost informacnich technologii Zaky bez nutnosti vyuky ve Skole, mozna,
Ze se priliS spoléhalo a spoléha na ono celozivotni vzdélavani, protoze
informacni technologie jsou skutecné velice proménlivou zalezitosti, avSak
presto jsem toho nazoru, Ze pfedmét Informatika neni méné uziteCny nez treba
Hudebni a Vytvarna vychova, jez v souctu mély az dvanactkrat vy$Si minimalni
C¢asovou dotaci. Navic pokud bychom se spoléhali na znalost informacnich
technologii bez nutnosti vyuky nebo na celozZivotni vzdélavani, pfisli bychom
tim o zna€nou ¢ast vedeni zaku k logickému mysleni a uvazovani, ktera jsou
pro zivot dulezita, jiz od raného véku. Po revizi Ramcového vzdélavaciho
programu pro zakladni vzdélavani ma tato vzdélavaci oblast minimalni
Casovou dotaci 2 vyu€ovacich hodin pro prvni a 4 vyu€ovacich hodin pro druhy
stupen zakladnich skol, jiz tak neni posledni, a nadto se ma vice zaméfit na

logické ulohy, algoritmizaci, automatizaci kédy, tedy pravé na logické mysleni.

Vzhledem ke kapitole této prace, myslim, neni od véci dovolit si zminit i fakt,
Ze se sam snazim dlouhodobé podilet na zvySovani schopnosti logického
mySleni a uvazovani zakl zakladnich Skol, a to mimo jiné participaci
v mezinarodni iniciativé CoderDojo. Tato globalni komunita byla zalozena roku
2011 v Irsku [98] a podle webu v sou€asné dobé sdruzuje 2 335 bezplatnych
volno¢asovych klubu programovani a kédovani ve 115 zemich po celém svété
[99] s cilem vést déti k logickému mysSleni a uvazovani a ke smysluplnému a
kreativnimu vyuzivani digitalnich technologii formou hravych programovacich
a kodovacich aktivit uzpGsobenych jejich véku. Vroce 2017 do Ceské
republiky pfinesl mysSlenku vzniku lokalnich klubld tehdejSi i nynéjsi
europoslanec RNDr. Ludék Niedermayer, ktery se zaroven stal ambasadorem

spolku CoderDojo Ceska republika, z. s. [100], pod nimz aktualné existuje 13
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klubi a kde napfiklad ja jsem zakladatelem a mentorem klubu CoderDojo
Nachod, jez od roku 2017, kdy vznikl, vedu jak po strance lektorské, tak i po
strance organizacni a propagacni. Nutno podotknout, Ze jakakoli aktivita meé
osoby, ostatnich mentoru i asistentll europoslance starajicich se o chod této
iniciativy a pofadani celostatnich akci se déje bez jakéhokoli naroku na
honoraf nebo odménu, jelikoz se jedna o spolek dobrovolnicky, az bych se
nebal fici na hrané charity [101]. Zejména proto mohu potvrdit, Ze ma motivace
nemuze byt a ani by nebyla vnéjsi, nybrz vnitfni, ve formé pocitu, Ze znalosti
a zkuSenosti, jez jsem se snazil a kontinualné snazim ziskavat, predavam
détem, které o to maji zajem a kterym to zakladni Skoly zpravidla neumozni
vzhledem ke zminénému nizkému poctu hodin vzdélavaci oblasti Informatika,
a takeé pocitu, jaké pokroky tyto déti v ramci mésicl a péti let, po které vedu
nejstarsi skupinu, Cini, coz nejlépe odrazeji jejich samostatné vysledky a
projekty. Véfim, ze nejen toto doklada mduj skuteCny zajem o tematiku
zvySovani informatické gramotnosti u zaku zakladnich Skol a souvisejicich
digitalnich technologii ve vyuce €i o problematiku vzdélavacich aplikaci nejen
pfi online vyuce, proto jsem si téma této prace nezvolil nahodou. V roce 2017
jsem pfi rozhovoru na webu tvrdil, Ze ,rozvijet logické mysleni u déti a
nahlédnout s nimi do svéta programovani, samoziejmé zabavnymi formami, je
v dnesdni dobé, ktera se vyviji smérem k pouzivani technologii a cloudu, velmi
dalezité” [102] a po 5 letech bych toto tvrzeni mohl jen dvakrat podtrhnout.
Zminény europoslanec RNDr. Ludék Niedermayer shrnul mou aktivitu
v posudku slovy ,Petr je jednim z prvnich Sampiond, ktefi se pfidali do globalni
komunity CoderDojo a zaloZili si v Ceské republice klub. Sam si zafidil prostory
pro vyuku, uspofadal nabor déti, pripravuje a vede vsSechny lekce a
komunikuje s rodi¢i. Je v mnohém vzorem pro nové vznikajici kluby a je pro
malou c¢eskou skupinku CoderDojo dobrovolnikii nepostradatelny.“ [103].
Lekce vedené béhem Skolniho roku dopliuji kazdoro€nimi pfiméstskymi
tabory se zajimavymi hosty z oboru technologii, multimédii, nebo dokonce

novych meédii, aby se kazdy mohl rozvijet v oboru, jez jej zaujme nejvice [104].

Diky této praxi jsem poznal, ze vedeni déti k logickému mysleni je skutecné
dlouhodoby proces, na ktery vzhledem kjeho komplexnosti par hodin

informatiky za mésic zkratka nestaci. Jak jsem vypozoroval, t¢méf kazdy zak
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zakladni Skoly si pod vyukou programovani predstavi, Ze za par lekci bude
umét vyvijet 3D hry podobné tém, které zna, a teprve pfi blizSim pohledu do
této problematiky zjisti, kolik je za tim prace. Mozna, Ze tim do jisté miry pfijde
hned v uvodu prvni demotivacni zklamani, na druhou stranu je na mentorovi,
aby jej do co nejvétSi miry vykompenzoval zabavnymi programovacimi
aktivitami, kterych je dnes na internetu cela fada, a to dokonce vétSinou
prelozenych. Pak mize déti skute¢né nadSené do programovani a kédovani
zaujmout i SirSi algoritmizace, uméla inteligence (Al), Sifrovani a dalSi odvétvi,
jez pfimo propojuji informatiku a matematiku, paklize jsou podana s ohledem
na jejich vék, bez pfiliSnych formalismu, jez jsou jisté nutné, avSak az pfi
dalSim studiu, a také na realnych pfikladech. Tim se vracim k prvnimu
odstavci této kapitoly a nastifuji, jakymi dalSimi, stale jesté netradiCnimi,

zpusoby muze byt logika, nutna i v programovani, i v matematice, podavana.
5.5.3 Digitalni technologie a schopnost zakl spolupracovat

Kromé& dovednosti kreativné pracovat s digitalnimi technologiemi, jez byla
popsana v predchozi kapitole, totiz v €asti 5.5.2, a dalSich technickych a
odbornych znalosti jsou v dneSnim a budoucim svété dllezité i takzvané soft-
skills, do Ceského jazyka prfekladané jako mékké dovednosti. Mezi né by bylo
mozné zafadit také celozivotni uceni, jehoZz potfeba byla popsana vySe
v kapitole 5.5.1, nicméné mimo néj se Cesti personalisté uvedeni v Clanku
Kariérniho centra Masarykovy univerzity [105] shoduji i na dovednostech jako
flexibilita, efektivni komunikace a tymova spoluprace. A pravé posledni dvé
vedou k tématu této Casti prace vyvozenému z pojeti a cili Ramcového
vzdélavaciho programu pro zakladni vzdélavani, tedy k schopnosti zak
spolupracovat. Konkrétné je na tuto problematiku nahlizeno hned z nékolika
sméru, tedy v nékolika cilech RVP 2V, a to ,vést Zaky k vdestranné, ucinné a
oteviené komunikaci®, ,rozvijet u Zaku schopnost spolupracovat a respektovat
praci a uspéchy vlastni i druhych* €i ,vést Zaky k toleranci a ohleduplnosti
k jinym lidem, jejich kulturam a duchovnim hodnotém, ucit je Zit spole¢né
s ostatnimi lidmi* [29]. V pribé&hu revize RVP roku 2021 se nejedna o cile
nové, presto se domnivam, ze pravé na né bude nutné klast ¢im dal vétsi

dlraz, navic v kombinaci s onémi digitalnimi technologiemi, a proto je v této
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praci uvadim. V nasledujicich fadcich a uvahach jsem vychazel pfedevsim,
ovdem nikoli vyluén&, z odborného &lanku Clovék, svét prace a digitalni
technologie [106] publikovaného roku 2020, jehoz autorkou je Ing. Katefina
Lichtenberkova, ktera je garantkou oblasti Podpora kompetenci

k podnikavosti, iniciativé a kreativité pod Narodnim pedagogickym institutem.

V tomto Clanku je zminovana studie Iniciativa prace 4.0, ve které je mozné se
mimo jiné dogist: ,Digitalni gramotnost bude do budoucna stejné dilezZita jako
Cteni, psani a pocitani. Znalost téchto technologii a schopnost umét jejich
prostrednictvim efektivné resit problémy jak v ramci pracovnich ukoll, tak
v ramci osobniho Zivota, je dlleZité si osvojovat jiz v prubéhu pocatecniho
vzdélavani. (...) Klicova bude kombinace specifickych oborovych znalosti
s relevantnimi ICT znalostmi a jejich prubézZzné doplriovani a aktualizovani.
Neustala prace v ramci siti (networking) bude vyZadovat schopnost
spolupracovat a orientovat se v komplexnim a multikulturnim prostfedi. Budou
potifeba dovednosti v efektivni dalkové komunikaci prostfednictvim ICT,
socialni dovednosti, ,ntegrative thinking®, sitova organizace prace a
kooperace. Klicova bude schopnost cely zZivot se ucit, vyhledavat si aktivné
aktualni oborové informace, vyuZivat k sebevzdélavani dostupné nové
technologie, internet, socialni média apod.“ [107]. Jsou zde vlastné potvrzeny
mySlenky jak o potfebé znalosti informacnich a komunikacnich technologii
a celozivotniho uceni, tak také o nutné schopnosti spolupracovat ve fyzickém
i digitalnim prostfedi, navic s durazem na dullezitost si tyto znalosti a

dovednosti zacit osvojovat jiz v pribéhu pocatecniho, zakladniho, vzdélavani.

Autorka v tomtéz ¢lanku dale rozvadi novy pojem takzvaného sebezaméstnani
spocivajiciho v nabizeni svych schopnosti vice zaméstnavatelum, cozZ
generuje vice prilezitosti k zefektivnéni prace, zvySeni pfijma a v neposledni
radé k ziskavani rozmanitéjSich zkuSenosti [106], na zakladé néhoz ziejmé
bude nutné pozménit dany obsah vzdélavani, konkrétné kariérniho vzdélavani
v kontextu celoZivotniho ugeni, jez je asto promitano do oblasti Clovék a svét
prace. V tomto pfedmétu, typickém nejen pro zakladni Skoly, by mél byt kladen
véetsi daraz také na tymovou spolupraci, Zaci by méli mit moznost resit tymové

ukoly a projekty a naucit se v souvislosti s tim vyuZzivat digitalni technologie
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[106]. Pfenesu-li tato tvrzeni na distan¢ni zplsob vzdélavani uvedeny v ¢asti
4, myslim, Ze mimo jiné a jiz popsané klady a zapory pfinesl do té doby
nepredstavitelnou pfilezitost nechat zaky a zakyné vyzkousSet si skupinové
pracovat stylem takzvaného home-office, tedy plnéni ukoll v zadanych
terminech na dalku, pfi némz jsou nutné komunikace a spoluprace online, bez
digitalnich technologii nemozné. Asi by nebylo Stastné zcela pfirovnavat celou
online vyuku k home-office, zejména u déti nizSiho stupné zakladnich Skol,
které vzdy potfebuji dohled, zarovern je role pedagoga v mnoha aspektech jina
nez role team-leadera, avSak pro starsi zaky zakladnich a studenty stfednich
Skol, a hlavné pak jejich pedagogy, se mohlo jednat o vyuZitelnou, byt
nucenou, pfilezitost prozkoumat moznosti komunikace a spoluprace
v digitalnim prostifedi. Pod nimi si |ze pfedstavit nejen kancelarské aplikace
posunuté do online prostfedi a cloudu, ale také platformy pro efektivni Skolni
komunikaci, aplikace pro zadavani, pridélovani a sledovani ukoll a jiné,
o jejichz predstaveni zakim a pedagogu jsem se také snazil, viz ¢ast 4.2. Pred
online vyukou bylo jisté zrovna tak mozné nechat zaky a zakyné si takovouto

spolupraci v digitalnim prostfedi vyzkouSet, nybrz myslim, Zze béhem online

vvvvv

V avizovaném procesu kariérniho vzdélavani lze podle tohoto odborného
¢lanku [106] najit i dalSi aktivity souvisejici s digitalnimi nastroji, napfiklad
sebepoznavani a sebehodnoceni, ktera je mozné délat na zakladé pracovnich
listd nebo specialnich aplikaci, respektive nespoctu online nastroju, jez
bychom mohli v kontextu této prace vnimat jako dalSi typ aplikaci vyuZzitelnych
ve vzdélavani, jez na prvni pohled nemusi byt zfejmy, a souvisi hned s dalSim
druhem digitalnich vyukovych nastroji pouzivanych za timto ucelem,
s takzvanym online kariérovym portfoliem zaka. Tim rozuméjme aplikace,
které umoznuji prehledné na jednom misté evidovat své dosavadni znalosti,
vysledky, uspéchy, ziskané kompetence, osvédCeni, reference, pripadné své
zajmy a cile, o ¢emz pojednava dalSi odborny clanek s nazvem Online
kariérové portfolio jako soucast Skolniho kurikula [108] publikovany téz roku
2020, jehoz autorem je Mgr. Petr Chalus$, konzultant v oblasti mezinarodni
spoluprace ve vzdélavani a podpory pfenosu inovaci mezi Skolami v Evropé

pod Narodnim pedagogickym institutem. Takovyto druh nastroju je Uzce spjaty
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s jesté treti skupinou, s nastroji pro (sebe)prezentaci, jelikoZz schopnost umét
prezentovat sama sebe je jednou z ddleZitych soucasti kariérovych
kompetenci a uzce navazuje na téma digitalni identity a bezpecné spravy
osobni znacky na internetu. V zavéru se tento ¢lanek vénuje nastrojim pro
komunikaci a pro realizaci tymovych projektu, které rozdéluje na nastroje
pro online komunikaci, sdilena pracovni prostredi, digitalni techniku a novy
digitalni obsah. Na vySSim stupni zakladnich Skol Ize pfistoupit také
k projektiim typu fiktivni firma, ve kterém maji Zaci moznost vyzkouSet si
fungovani firmy, a poznat tak své schopnosti a silné stranky, a to ¢asto opét
v digitalnim prostiedi. Tato ¢ast mé prace vedla k tomu, aby poukazala na fakt,
Ze pod digitalnimi vyukovymi nastroji by bylo neuplné pfedstavovat si pouze
vyukové aplikace razné urovné interaktivity a pouziti, jelikoz vyuziti novych

informacnich a komunikacnich technologii mize spét az k témto moznostem.
5.5.4 Novy cil RVP ZV orientovat se v digitalnim prostredi

VySe probirané cile po revizi RVP ZV pretrvaly, respektive byly jeho soucasti
i pfed ni, avSak v dnesni dobé nabyvaji ponékud odlisnych rozméru, v kontextu
promény lidské spolecnosti nebo diky digitalnim technologiim, a tedy i trochu
jiného, fekl bych vétsSiho, vyznamu. Jedinym cilem RVP ZV, ktery je zcela
novym, a tudiz jej zatim nelze zhodnotit po strance minulého ¢&i sou¢asného
stavu, je ten zabyvajici se digitalnim prostfedim, ktery je formulovan konkrétné
takto: ,pomahat zakim orientovat se v digitalnim prostiedi a vést je
k bezpecnému, sebejistemu, kritickému a tvofivému vyuzZivani digitalnich
technologii pfi praci, pfi u¢eni, ve volném ¢ase i pfi zapojovani do spolec¢nosti
a obCanského zZivota“ [29]. Pfi ¢teni téchto fadki mé napada myslenka, zdali
nemélo byt néco obdobného soucasti cill Ramcového vzdélavaciho programu
pro zakladni vzdélavani jiz mnohem dfive, jelikoz napfiklad soucasni zaci
devatych ro¢niku, na které se tato revize vztahuje jen velmi tésné anebo jiz
vubec, se narodili kolem roku 2007, a s digitalnimi technologiemi tak vyrastali
prakticky od narozeni. Pro kontext doplnim, Ze podle dat Ceského
statistického ufadu méla v roce 2007 pfipojeni k internetu témér polovina
Ceskych domacnosti [109] a vroce 2013, kdy takovyto dneSni primérny

devatak presel z matefské Skoly na zakladni, jiz vice nez 67 % domacnosti,
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pricemz jde o stejné Cislo, jako Cinil podil domacnosti vliastnicich pocitac€ [110],
nemluveé o tom, ze jesté o dalSi dva roky pozdéeji, tedy v roce 2015, prevysil
pocet vlastnikd chytrych telefonl pocet uzivatell vlastnicich klasicky mobilni
telefon [111]. Touto argumentaci chci dospét k faktu, Ze naprosta vétsina déti,
které jsou dnes Zaky zakladnich Skol, povazuje pfistup k internetu, dotykové
obrazovky ¢&i chytra zafizeni za samozfejmé, nebot s témito technologiemi
vyrustala, a minimalné détem na prvnim stupni zakladnich Skol se vypraveéni,
jak pred lety internet, poCitace ani komunikaéni platformy prosté nebyly, muze
zdat jako velmi nepredstavitelné Ci jako z davné minulosti. Jenze s uzivanim
vSech digitalnich technologii, a hlavné internetu, se poji rizika, jez ale doted

nebyla dle RVP ZV pfed revizi probirana dostatecné nebo v plosné mire [112].

Maiji-li byt Zaci vedeni k bezpeCnému vyuZzivani digitalnich technologii, coz je
prvnim adjektivem vySe citovaného nového cile, je potfeba seznamit je jak
s riziky zdravotnimi, mezi néz spadaji klasicka doporuceni o zdravé praci na
pocitaci, tak i s riziky plynoucimi z internetu. V uplynulé dekadé vznikla cela
fada Ceskych portall pro déti i dospélé s apelem na rizika, s nimiz je mozné
se kazdodenné na internetu setkat, mezi ty nejznaméjsi patfi napfiklad Jak na
internet [113], projekt sdruzeni CZ.NIC, tedy spravce narodni domény
nejvyssiho fadu, aktivni pfedevsim mezi roky 2012 az 2017, Bezpecné online
(dfive Seznam se bezpecné) [114], projekt nejvétsi Ceské internetové
spole¢nosti Seznam.cz aktivni pfedevsim mezi roky 2014 az 2017, nebo Bud
safe online [115], projekt Avast Foundation mezi détmi zpopularizovany
influencerem Jifim Kralem a vzniknuvsi roku 2018. Ve vSech téchto a mnoha
dalSich pfipadech nejde jen o seznameni se softwarovymi bezpecnostnimi
riziky, ale i s riziky pouzivani socialnich siti, internetovych seznamek a dalSich
typl webovych sluzeb. V nedavnych letech byl velmi popularni i dokument
V siti [116], jehoz reziséry jsou Barbora Chalupova a MgA. Vit Klusak. Tyto
projekty se soustfedily i na besedy ve $kolach jakoZto soucast oblasti Clovék
a jeho svét nebo programu primarni prevence, avSak zafazeni do vyuky nebylo

dosud dano uplné plosné zadnym cilem RVP ZV, coz se nyni muze zménit.

Druhym privlastkem vyuzivani digitalnich technologii je ve vySe uvedeném

novém cili slovo sebejisté, u kterého se odkazu na rozhovor s kouckou
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jménem Mia Von Schau, jez radi: ,Nedélejme z déti nevédomky obéti tim, Ze
Je budeme ucit bat se predem. Zkusme je radéji vybavit do Zivota dovednostmi,
které pro predatory nejsou pritazlive.“ [117]. Z mého pohledu hodnotim, Ze na
ochranu déti je zpravidla kladen velky duraz ve fyzickém svété, ale nikoli uz
v tom virtualnim, a pokud pod onou ochranou néktefi spatfuji upiny zakaz
chytrych zafizeni s mySlenkou, Ze bez pfistupu kinternetu je dité pred
nebezpedim internetu ochranéno — jenze timto zplsobem je izolovano i od
vSech uziteCnych aplikaci — nejde zjevné o nejlepsi feSeni. Roku 2019 bychom
se mohli z prizkumu Ceské déti v kybersvété [118] dozvédét, Ze pouzivat
mobil o pfestavkach ma povoleno jen 53 % déti, a tento prizkum dale uvadi,
Ze ty déti, které mobil o pfestavce maji povoleny, nej¢astéji hraly hry (41 %) i
byly na socialnich sitich (39 %). V tomto kontextu se pak asi nelze divit tomu,
Zze pro plosny zakaz mobilu ve Skolach se podle agentury lpos pfiklanéla
i vétSina rodicu, i kdyz platila uméra ¢im mladsSi rodice, tim benevolentngjsi
pFistup [119]. Tato problematika vyustila aZ k Upravé takzvaného Skolského
zakona v roce nasledujicim, tedy roku 2020, ktera vedla mimo jiné i k pfidani
§ 30, odstavce 3, jenz zni nasledovné: ,Skolni f4d nebo vnitini f4d maze
omezit nebo zakazat pouzivani mobilnich telefont nebo jinych elektronickych
zafizeni détmi, Zaky nebo studenty, s vyjimkou jejich pouZivani v nezbytném
rozsahu ze zdravotnich ddvodu.“ [31] a ktery stale plati. Proti tomuto ale
vyrazné vystupuje napfiklad Mgr. Bohumil Kartous, Ph.D., pedagog a autor
odbornych publikaci, ktery uvadi: ,Zakaz ¢i omezeni pouZivani chytrych
telefont ve vyuce je odrazem bezradnosti dospélych, jak smysluplné
integrovat digitalni technologie do vychovy a vzdélavani. Spis je to zameteni
problému pod koberec. Moderni technologie vyznamné ovliviuji Zivot lidi a
spolecnosti a Skoly by se mély snaZzit najit feseni, jak je spravné do vyuky

zapojovat.“ [119], s ¢imz vzhledem k digitalizaci nemohu nez zcela souhlasit.

Kritické a tvofivé vyuzivani digitalnich technologii, to jsou posledni dvé
adjektiva nového cile RVP 2V, z nichZ se nyni zaméfim na prvni uvedené,
ponévadz ohledné tvofivé a kreativni prace s digitalnimi technologiemi jiz
pojednava Cast 5.5.2. Vztahnu-li kritické mysSleni k internetu, za zajimavou
povazuji publikaci Vira v internet a kritické mysleni, jejimz autor je RNDr. Ales

Krejci, CSc. a jeZz se zaméfuje na takzvanou slepou viru v internet souasné
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méné zkusSenosti s nasim svétem nez lidé stifedniho a starSiho veéku.
V prabéhu viastniho Zivota zaZili méné cykli pokus-omyl, proZili méné vitézstvi
i proher. Maji tedy vyrazné méné duvodu internetu ,nevérit“ nebo se zabyvat
onou ,Cinskou zdi“ nebo jinymi omezenimi. Internet je pro vétSinu z nich
virtualnim svétem bez jakychkoliv omezeni, prostorem naprosté svobody a
nelimitovaného pohybu. Proto se u mladé generace Casto setkavame
S bezvyhradnym a nekritickym pfijimanim jakychkoliv informaci z internetu.”
[120]. Podle studie z roku 2016 se pfiliSné spoléhani na online zdroje muze
projevit i tak, Zze ¢lovék zagne internet vnimat jako nadstavbu své paméti, do
hry navic vstupuji i dalSi faktory, tfeba odhaleni pochybnych informaci Ci
naruseni procesu ucCeni [121]. Na tyto aspekty zfejmé bude nutné taktéz klast

dUraz pfi vedeni zaku zakladnich skol ke spravnym navykim v online svété.

5.6 Rozbor ¢asti 4 RVP ZV s dlirazem na digitalni kompetence

Revize Ramcového vzdélavaciho programu pro zakladni vzdélavani nové
pfidava k Sesti stavajicim kompetencim, uvedenym v ¢asti 5.2, takzvané
digitalni kompetence [29], které se jeSté detailnéji nez novy cil RVP 2V,
probirany v pfedchozi kapitole, zabyvaiji tim, co by se mél kazdy zak v pribéhu
zakladniho vzdélavani naucit a do jeho ukon€eni umét a znat z hlediska
informacnich technologii a online komunikace. Vztahnu-li tyto nové
kompetence opét na online vyuku béhem let 2020 a 2021, domnivam se, ze
vyrazné pfispéla k tomu, aby Zaci zakladnich, ale i studenti stfednich Skol tyto
kompetence ziskali, osvojili a vyzkousSeli si je v pfimé praxi pfi distan¢nim
vypracovavani ukoli nebo pfi online komunikaci s ucitelem a spoluzaky, byt
samoziejmé ponékud nucenou cestou. Ostatné s nadsazkou lze takeé fici, ze
nové digitalni kompetence ziskali zpravidla i pedagogove, pfestoZze na né
pochopitelné cileny nikterak nejsou. Je snad zfejmé, Ze tuto praxi nelze vnimat
za Stastnou ve vSech pfipadech, zejména ti nejmladsSi zaci zakladnich Skol
nemuseli mit pfed online vyukou zadné zkuSenosti s online komunikaci, a tak
byly v mnoha pfipadech nutné zapojeni i jejich rodicu &i ucitelova optimalizace
odevzdavani online ukoll, avSak tyto skute€nosti vice rozvadim v kapitole

5.3.1. Mezi danymi kompetencemi se napfi¢c odrazkami hovofi taktéz
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0 bezpecném a kritickém vyuzivani novych technologii, to jsem v3ak jiz rozved|
v kapitole pfedchozi, proto se v nasledujicich odstavcich zamé&rFuji na dalsi

s pfimou navaznosti na vlastni a dobrovolnické aktivity v téchto oblastech.

Jako nestastné se jevi, Ze jesté pred rokem, tedy pfed revizi RVP ZV, byla
oblast Informaéni a komunikacni technologie vnimana Sirokou vefejnosti jako
vyuka aplikaci Malovani, Word ¢i Excel na té nejjednodussi urovni [122], i kdyz
je svét jiny nez vroce 2004, kdy Ramcovy vzdélavaci program spolu
s takzvanym Skolskym zakonem vznikly. Daniel Lessner, pfedseda Jednoty
Skolskych informatiku, vysvétloval nutnost zmén v roce 2021 slovy: ,Tehdy
(v roce 2004, pozn.) byl spustén Facebook, YouTube, Gmail a cCeska
Wikipedie pfekonala hranici tfi tisic ¢lankd. Prohlizeli jsme ji v Sesté verzi
Internet Exploreru, kaZdou stranku v jiném okné. O chytrych telefonech v rukou
déti nebyla fec, stejné jako o 3D tisku, bitcoinu nebo o umélé inteligenci.
S timto a s fadou dalSich véci dnesni Ramcovy vzdélavaci program prosté
nepoditd.“ [122]. O néco dlraznéjsi nazor pak uvadi RNDr. Michal Cerny,
Ph.D., prezident Asociace feditell zakladnich Skol, ktery na problematiku
nahlizel nasledovné: ,To, co se obvykle nazyvalo informatikou, byly
ve skutecnosti jen jakési pocitacové kurzy pro zaky. (...) Novy Ramcovy
vzdélavaci program reflektuje ménici se svét, kdy s technologiemi nepracuji
zdaleka jen ,ajtaci’. Pracujeme s nimi takrka vS$ichni, a to v nejriznéjSich
situacich. Neni to bonus navic, technologie jsou prosté béznym nastrojem.”
[122]. Po revizi RVP ZV ma zjednodus$ené feceno platit, ze néco z toho, co se
dosud ucilo v pfedmétu informaéni a komunikaéni technologie, ma byt nové
soucasti jinych béznych predmétl, jako jsou tfeba Cesky jazyk a matematika,
pficemz novy obsah pfedmétu informatika ma byt tvofen pfedevSim tématy
souvisejicimi s pocitatovym hardwarem C¢Ci s algoritmizaci v navaznosti na
podporu rozvoje logického mysSleni, o némz pojednava ¢ast 5.5.2 této prace.
Teprve tento balik Ize nazvat digitalnimi kompetencemi, nejde tedy ani ,pouze*

o Novou informatiku, jak se ji zacalo fikat, ani ,pouze® o uzivatelské aplikace.

Vnesu-li do tohoto tématu vlastni zkuSenosti, sam se dlouhodobé snazim na
dobrovolnické urovni, &imz rozuméjme bez jakékoli finanéni odmény, pfispivat

materialy souvisejicimi s rozvojem digitalnich kompetenci zakl a vyuzitelnymi
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pfimo ve vyuce. Pro pfiklad |ze uvést vzdélavaci ¢lanky na blogu studuj.digital
[123], ktery vznikl pod organizaci Microsoft Studentské Trenérské Centrum,
jejiz soucasti jsem mél moznost po 4,5 rokd byt. Dany blog jsem jiz uvedl
v souvislosti s online vyukou, avS8ak kromé ¢lankl pomahajicich studentiim
i uCitelim sni zde vznikla i fada dalSich materiald podporujicich Zaky a
studenty v rozvoiji jejich prace s digitalnimi technologiemi, coz souvisi s touto
kapitolou. Na uvedeném blogu jsem materialy bud vytvarel nebo vedl jejich
tvorbu od navrhu témat az po finalizaci, pfi niz jsem ved| mladsi ¢leny tohoto
programu, v obdobi od zafi 2018 do kvétna 2021 a béhem téchto 33 mésicl
vzniklo pod mym vedenim celkem 50 vzdélavacich ¢lankd souvisejicich
s prostfedim Office 365, to znamena s aplikacemi Word, Excel, PowerPoint a
OneNote, ale také jejich webovou podobou a cloudovymi nastroji jako Outlook,
OneDrive, SharePoint, Forms, Sway, Whiteboard & Teams, 41 vzdélavacich
¢lanku souvisejicich s prostfedim Windows, to znamena s operacnim
systémem jako takovym, ale také jeho aplikacemi, 6 vzorovych hodin na
nastroje Power Bl a Power Automate, jeZ jsou propracovany jako didaktické
materialy, 3 cvi€ebnice na aplikace Word, Excel a PowerPoint a Action Pack
s celkem 40 prezentacemi, dokumentacemi a vyukovymi pfiklady na uziteéné
aplikace. Celkem tak jde o témér 150 textovych materiald pouzitelnych ve
vyuce na zakladnich i stfednich Skolach, doplnénych navic o asi 50
vzdélavacich videi publikovanych na YouTube kanal Studentské Trenérské
Centrum [27], jejichz tvorbu jsem mél taktéz na starosti. Pfi navrhu a tvorbé
vSech téchto materiall jsem vzdy kladl ddraz na onu, tehdy budouci, revizi
RVP, po niz jsou tyto vzdélavaci ¢lanky, vzorové hodiny, cvicebnice, Action

Pack a videa vyuzitelné pfi hodinach nejen informatiky, ale i jinych pfedméta.

V kontextu této prace, jejimz tématem jsou pfedevsim vzdélavaci aplikace,
myslim, ze prave takovéto materialy vyuZzitelné pfimo ve vyuce a tvofici mozné
scénare vyu€ovacich hodin maji pfi rozvoji digitalnich kompetenci zaku vyssi
miru pouzitelnosti nez standardni podoba vzdélavacich aplikaci. Jako pfiklad
si vezméme, Ze ruznych cviebnic, tisténych i digitalnich, na procvi€ovani
scCitani a nasobeni existuje cela fada, takze pfi vyvoji vzdélavacich aplikaci na
matematiku by méla existovat snaha o néjakou pfidanou hodnotu, at uz

vyukové nebo procviCovaci formy. Materiald na nacvik efektivni prace
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s digitalnimi technologiemi vS8ak mnoho neni, ani textovych, ani digitalnich ve
smyslu vzorovych hodin nebo didaktickych pomucek, a proto se domnivam,
Ze své misto i uplatnéni rozhodné maji a dlouhodobé jesté vice naleznou.
Navic jdou naproti i Castym obavam z promitnuti digitalnich kompetenci do
béznych prfedmétl, jako pfiklady jsem jiz sdélil uplatnéni Wordu v ¢eském
jazyce nebo Excelu v matematice, jelikoZz ucitelé téchto pfedméti nemaiji
dosud zkuSenosti se zahrnutim softwarovych aplikaci do svych vyucovacich
hodin [124]. Takové materialy tak mohou byt vitanou inspiraci, jak I1ze dané
aplikace a nejnovéjsi funkce z nich vyuzit a zahrnout do vyuc€ovacich hodin
béznych pfedmétl, pfestoze zde samoziejmé existuje riziko neaktualnosti
takovychto materiald, a to pfedevsim z dlivodu rychlého vyvoje a neustalych
aktualizaci aplikaci. | vyvazeni novych a experimentalnich funkci aplikaci je,

jak vim, pfi sestavovani vyukovych materialu nékdy obtizné na promysleni.
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CAST B:

PRAKTICKA CAST
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6 Vyvoj vzdélavaci platformy Easy Learning

6.1 Souhrn prizkumu trhu a uzivatelskych pozadavku

V teoretické Casti prace, zejména napfic¢ kapitolou 5, byly popsany principy
vzdélavacich aplikaci, zkuSenosti uciteld a zakd s nimi v Ceském Skolstvi
béhem prezencni i distancni formy vzdélavani a jejich dalSi mozné vyuziti ve
vzdélavacim systému, tedy v konkrétnich zasadach a cilech vyplyvajicich ze
Skolského zakona a Ramcového vzdélavaciho programu pro zakladni
vzdélavani. Jelikoz v dnesSni dobé existuje mnoho nabidek vzdélavacich
aplikaci, ucinil jsem v ramci této prace prizkum trhu a z néj na nasledujicich
fadcich vychazim. Nabidku vzdélavacich aplikaci Ize podle typu licence, od

niz se odviji doporu€ované vyuziti, rozdélit do téchto dvou hlavnich kategorii:

e Aplikace uréené pro pouziti ve Skole: VétSina téchto aplikaci je
zpoplatnéna a nabizena pod Skolnimi licencemi, cena byva bud fixni
pro celou Skolu nebo proménna podle poctu uzivateld. V dnesni dobé
jsou tyto aplikace nabizeny jako sluzba, to znamena s poplatkem za
urc€ité obdobi uzivani. Nakup je cilen na Skoly, které zpravidla pfedaji
pfihlasovaci udaje konkrétnim ucitelim a zaklm, pfipadné téz rodi¢am.

e Aplikace uréené pro pouziti mimo sSkolu: VétsSina téchto aplikaci je
zdarma, avSak pro zpoplatnénou menSinu plati stejné tvrzeni jako vyse.
StaZeni s pfipadnym nakupem jsou cileny na Zaky ¢&i u téch mladSich
spiSe na rodiCe. Zpravidla jsou navrzeny jako urcita pomucka pro
procvi¢ovani Skolnich témat doma, a to bud samovolné&, nebo pfi online

vyuce také na doporuceni ucitell namisto papirovych domacich ukolu.

Pokud bychom nabidku vzdélavacich aplikaci rozdélili dle typu platformy,
kterou vyuzivaiji, Ize nalézt prakticky vSechny, od téch pro klasické pocitace
bez dotykového vstupniho zafizeni, kde se jedna spiSe o starsi, ale stale
vyuzivana feSeni zakoupena Skolou nebo rodici jiz dfive formou stalé
licence, pfes ty pro tablety i chytré telefony s dotykovou obrazovkou, jejichz
vyuziti ve Skolstvi se autory vzdélavacich aplikaci pfedpoklada predevsim,
az po ty pro realitu rozSifenou, u niz opét postaci tablety ¢i chytré telefony,

nebo virtualni, pro kterou jsou vSak jiz potfeba specialni nahlavni soupravy,
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nemalé zastoupeni tvori i Cisté webové aplikace a PWA!, jejichZ pouziti je
univerzalni a zfejmé jednodussi na samotny vyvoj, avSak pro mensi zaky
byvaji uzivatelsky o néco komplikovanéjsi. Jestlize bychom hovofili naopak
o mobilnich aplikacich, to, zda jsou dostupné jak pro systém Android, tak

i i0S, se velmi rlzni, stejné jako jejich pfizplsobeni tabletovym systémuam.

Jak z teoretické €asti vyplynulo, pod pojmem vzdélavaci aplikace by bylo
neuplné predstavovat si jen takové, které nabizeji vyuku a procvicovani
Skolnich témat interaktivni formou. Vyuziti digitalnich pomucek ve
vzdélavacim systému je daleko SirSi, at’ uz se jedna o vzdélavaci €lanky a
videa, vzorové hodiny, prezentaCni nastroje, nastroje pro tvorbu kvizu
a podobné. Samostatnou kategorii jsou i LMS spolu s platformami pro
komunikaci a spolupraci, kterymi jsem se v kontextu online vyuky zabyval
v kapitole 4. Zaméfim-li se vS8ak na vzdélavaci aplikace v pravém slova
smysilu, jejichz vyvoj je tématem praktické ¢asti, dllezitymi pozadavky ze
strany uzivatelt byvaji multiplatformni feSeni, jazykova dostupnost, pro
zaky zakladnich Skol jednoduchost a pro ucitele a rodi€e centralni sprava
[125]. Jako vyhodné se muze zdat i propojeni vzdélavaci aplikace s onémi

existujicimi LMS, pfipadné téz jeho uzivatelskymi ucty pro synchronizaci.

6.2 Technologie pouzité pri vyvoji aplikace pro Windows

Pfi vyvoji vlastni vzdélavaci aplikace pro operacni systém Windows jsem
vychazel z Casti programovanych od roku 2016 jakozZto soucCast praxe na
Stfedni Skole a vy3Si odborné Skole aplikované kybernetiky s. r. 0. v Hradci
Kralové, které jsem konzultoval s tamnim ucitelem, Ing. Milanem Hlouskem,
se zaméstnanci spolednosti Microsoft Ceska republika pohybujicimi se
v oblasti Skolstvi, Ing. Karlem Klatovskym, MBA a Miroslavem Dvorakem
[126], a s tehdejSim vedoucim DigiKoalice, Mgr. Petrem Naskem. Aplikace
pojmenovana Easy Learning: Cesky jazyk a vyvijena velmi univerzalng pro
pfipadné budouci navazani aplikacemi s dalSimi pfedméty, vyuziva potencial

frameworku Universal Windows Platform [127], tato aplikacni architektura mi

i PWA je zkratka Progressive Web App, prekladano jako Progresivni webové aplikace.
Vypadaiji a naditaji se jako webové stranky, ale nabizeji i funkce podobné nativnim aplikacim.
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umoznila aplikovat jednotny kéd aplikace pro pocitaCe, notebooky, tablety a
rizné typy hybridnich zafizeni s Windows 10 a Windows 11, a to navic bez
rozdilu ovladani, tedy pfipravuje prostfedi jak na interakci v kombinaci s mysSi
a klavesnici, tak i na dotykové ovladani s pfipadnym vyuzitim stylusu. Pivodné
byly tato i navazujici aplikace planovany i pro operac¢ni systém Windows 10
Mobile, ale ackoli je prostfedi aplikace responzivni, a tedy pfipraveno na
zarizeni s mensimi displeji, vyvoj mobilniho operaéniho systému byl ze strany
spolecnosti Microsoft zruSen a podpora ukon¢ena [128], coz vyustilo k vyvoji
oddélené aplikace pro operacni systém Android, které se dale ujal Adam
BaniCevi¢, student Univerzity Hradec Kralové. Podminkou pro spusténi
aplikaci je systém Windows v buildu 17763, respektive Windows 10 1809 nebo
novejsi, coz ale nepovazuji za nevyhodu, protoze tim pokryva v8echny verze
Windows, jeZ jsou aktualné podporovany, navic diky architekture UWP jsou
pak bez jakéhokoli zasahu dostupné ze stejného Microsoft Store [129],
obchodu s aplikacemi, i pro uZivatele nejnovéjSiho systému Windows 11. Za
pomoci Universal Windows Platform Ize vyvijet i pro specificka zafizeni nejen
od spolec¢nosti Microsoft, jako jsou HoloLens nebo Surface Hub, avSak pro né

jsem pfizpusobeni dosud neplanoval, jelikoz v Ceském Skolstvi nejsou bézna.

Veskerou logickou ¢ast mych aplikaci jsem naprogramoval v jazyku C#. Jedna
se 0 objektové orientovany programovaci jazyk vyvinuty spoleénosti Microsoft
spolu s platformou .NET jiz v roce 2002 [130]. Nejnové&jsi verzi je C# 10.0, ja
ovSem pouzivam C# 6.0 pod platformou .NET Framework 4.7.1, a to kvdli
zpétné kompatibilité s nékterymi starSimi zafizenimi pouzivanymi Ceskymi
Skolami. Pro navrh pIné responzivniho uzivatelského prostfedi jsem pak vyuzil
znaCkovaci jazyk XAML [131], ktery slouzi pravé pro definici stranek, dialogl
a dalSich vizualnich prvkd univerzalnich aplikaci na platformé Windows. P¥i
tom jsem se Fidil oficialni rozsahlou dokumentaci o designu a typografii od
spole¢nosti Microsoft [132], kterou jsem studoval, aby aplikace zapadala do
koncepce designu systému Windows a pusobila co nejmodernéji. Dale je tfeba
zminit pouziti Fluent Design [133], stylu designu Windows, a jazyka MDL2
[134], tedy grafického jazyka zaloZzeného na celosvétovych typografickych
standardech, ktery byl pouzit pro vétSinu ikon nachazejicich se pfedevsim na

tlacitkach, coz opét zaijistuje intuitivni orientaci uzivatell v prostredi aplikace.
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6.3 Dokumentace navrhu databaze a vyvoj webové casti

Aplikace pro operacni systém Windows i Android, popsané v pfedchozi
kapitole, sestavaji z kédu definujiciho veskerou prezentacni i modelovou
logiku, takzvany backend, a z kdédu definujiciho responzivni uzivatelské
prostfedi, takzvany frontend. Samotny obsah, tedy vesSkera data tykajici se
vyukoveé i procviCovaci ¢asti a uzivateld, je vSak oddélen a spravovan zvlast,
ve formé Castecné strukturovanych dat, totiz JSON soubort, v ramci nichz je
ukladan staticky obsah nacitany zminénymi aplikacemi metodou just-in-time,
a strukturovanych dat, totiz databaze, v ramci niz jsou ukladana zejména data
tykajici se uzivatelskych profilt, jejich aktivit a navazujiciho webového
prostfedi pro ucCitele, zaky i jejich rodi€e. Decentralizace umozriuje jednotny
pristup k veSkerym datlim ze vSech typu aplikaci a z jakékoli platformy, ktery

je dnes obvykle realizovan formou navazujiciho soukromého i vefejného API.

JSON [135] soubory se liSi v zavislosti na tom, jaky typ materialu ukladaji,
pficemz jde o vyukovou i procviCovaci formu. Jedna se o serializovanou
podobu objektu, pro néz v koncovych aplikacich existuji pfipravené tfidy
s vlastnostmi a jinymi metodami. Konkrétni ukazky pfedvadim v ¢astech 7.3 a
7.4. Databaze, v ramci niz jsem zvolil tradi¢ni relacni SQL formu, obsahuje 41

tabulek, jejichz abecedni vyCet spolu s relaénim diagramem pravé nasledu;ji:

e Award: Pomocny Ciselnik dosazitelnych uspéchli, odmén a medaili.
e AwardCategory: Pomocny Ciselnik typl uspéchu, odmén a medaili.
e City: Pomocny Ciselnik obci v€etné postovnich smérovacich Cisel.

e Classroom: Tfida se vSemi svymi udaiji a spadajici pod danou skolu.
e Classroom_Award: Pfifazeni tfid k dosazenym uspéchim (M:N).

e ClassroomComment: Komentaf publikovany jako pfispévek tfidé.

e Code: DocCasny kod k registraci nového uzivatele pod danou Skolu.

e CodeType: Pomocny Ciselnik typ kédu, které mohou byt potreba.

e Customization: Sablona motivu nastavitelného IT spravcem 3koly.

e Gender: Pomocny Ciselnik pohlavi, ktera mohou uzivatelé zadavat.
e GiveTest: Planovany, posléze uskutecnény test se vSemi svymi udaji.

e Grade: Pomocny €iselnik ro€nikl, pod které mohou spadat témata.
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Homework: Ukol se véemi svymi Gdaji a spadajici do dané tfidy.
Homework_Pupil: Pfifazeni domacich ukoll k danym zakum (M:N).
HomeworkStatus: Pomocny Ciselnik stavd, v jakych mohou ukoly byt.
Material: Metadata k existujicimu JSON souboru pro vyuku €i cviceni.
MaterialComment: Komentar publikovany k danému materialu.
MaterialType: Ciselnik typt material(, napfiklad ,doplfiovagka®.
ParentType: Pomocny Ciselnik roli, jaké mohou zastavat rodiCe zaka.
Pupil_Classroom: Pfifazeni uzivatell — Zakd k danym tfidam (M:N).
Question: Pomocny Ciselnik otazek typickych pro zapomenuté heslo.
Region: Pomocny Ciselnik kraja nebo regionu, dle nazvoslovi zemé.
Result: Vysledek absolvovaného cviceni, pfipadné i domaciho ukolu.
Share: Pomocny Ciselnik okruh( sdileni materialt a Sablon testa.
School: Skola se v8emi svymi udaji a nastavenymi IT predvolbami.
School_Award: Pfifazeni kol k dosazenym uspéchum (M:N).
SchoolPost: Komentarf publikovany jako oznameni pro celou $kolu.
SchoolType: Pomocny Ciselnik typa skol, napfiklad ,zakladni“ a jiné.
SchoolTypeCategory: Ciselnik stupfiti vzdélavani, ,primarni“ a jiné.
State: Pomocny Ciselnik zemi nebo statu, dle jejich nazvoslovi.
Subject: Skolni pfedmét se viemi svymi udaiji pro pfifazeni tfidou.
TakeTest: Probihajici, posléze uskuteénény test se vSemi svymi udaiji.
TakeTestStatus: Pomocny Ciselnik stavi uskute¢hovanych testu.
TestTemplate: Sablona testu pro repetitivni planovani tohoto testu.
TestTemplate _Material: Pfifazeni Sablon testl k materialim (M:N).
Topic: Pomocny Ciselnik témat z Ramcového vzdélavaciho programu.
Unit: Pomocny Ciselnik druht materiald, napfiklad ,procvi¢ovani®.
User: Uzivatelsky profil vSech tfi typl uzivatell, tedy uciteld, zaku
i jejich rodi€u. Pfi navrhu této tabulky jsem uvazoval i o IS-A hierarchii
a tabulkach pro typy uzivatell zvlast, propojenych s touto pres relaci
1:1, avSak nakonec bylo rozhodnuto mit je rozliSeny NULL hodnotami.
User_Award: Pfifazeni uzivatell k dosazenym uspéchim (M:N).
User_SchoolPost: Pfifazeni uzivatelu k pfectenim oznameni (M:N).

TemplateResult: Vysledek absolvovaného testu danym zakem.
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Diagram 1: Relacni diagram navrzené SQL databaze

Implementaci datového modelu zaijistuje pfilozeny SQL script [136], souCasné
mohu poukazat na fakt, ze pocitané atributy, funkce €i procedury neobsahuje
pfimo databaze, ale az jeji implementace v aplikacich &i planované budouci
API. Databaze a cely datovy model jsou samozfejmé v souladu s normalnimi

formami. Prvni normalni forma je spinéna, jelikoZ jsou vSechna data atomicka,
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napfiklad adresa neni uvadéna v podobé jediného atributu datového typu
varchar, ale v podobé& samostatnych tabulek s atributy zvlast. Druha normalni
forma je taktéz splnéna, jelikoz kazdy nekliCovy atribut je plné zavisly na
kazdém, vtomto pfipadé jediném, kandidatnim kli¢i, vtomto pfipadé
primarnim kli€i. Tfeti normalni forma je spinéna také, ponévadz by z databaze

meély byt odstranény vSechny mozné a nachylné takzvané tranzitivni zavislosti.

Vyuziti databaze je planovano jak v samotnych aplikacich pro operaéni
systémy Windows a Android, tak i v budouci navazujici webové aplikaci, jez
bude poskytoval dalSi moznosti a sluzby souvisejici se zadavanim testu a
ukoll v realném Case, s komunikaci mezi uciteli, zaky i jejich rodici, s portalem
vefejnych i soukromych materialtd spustitelnych v aplikacich, a konecné
s dlouhodobou evidenci statistik, pokrokl a ocenéni, jak popisuji v ¢asti 8.
Vyvoj jeji frontend €asti probiha v nejnovéjSich standardech jazykd HTML 5 a
CSS 3, pfi nichz jsem se rozhodl pouzit i znamy toolkit Bootstrap [137],
v kombinaci s jazykem JavaScript, v ramci néhoz jsem se odhodlal pouZzit
rozSifené knihovny jQuery [138] a React [139]. Vyvoj backend &asti pak

probiha zejména v programovacim jazyku PHP, ktery jsem zvolil vzhledem

sve v
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7 Proces vyvoje aplikace pro Windows

7.1 Moznosti instalace, pristupova prava a licencovani

Jak jsem popsal v kapitole 6.2, aplikaci Easy Learning: Cesky jazyk jsem
vyvijel pod frameworkem Universal Windows Platform, od &ehoz se odviji
i typicky zpUsob instalace pfes Microsoft Store, kam jsem aktualizaci aplikace
na verzi 1.2.4, souvisejici s touto praci, publikoval dne 23. 4. 2022 [129].
Tomuto zvefejnéni do obchodu s aplikacemi pro Windows pfedchazely jak
registrace vyvojarského uc¢tu pod sluzbami spole€nosti Microsoft, tak také
pfiprava assetu, mezi néz spadaiji tfeba screenshoty, copywriting, ikony a logo
¢i vyzadované zasady ochrany osobnich udaju. Vyhody instalace aplikace
skrze Microsoft Store spatfuji ve snadném vyhledani a spusténi i na takovych
zarizenich, na kterych je nasazena specialni edice Windows umoznujici
instalaci pouze aplikaci stazenych ztohoto obchodu, to zpravidla kvuli
davéryhodnosti vydavateld, a pravé takovato zafizeni jsou vzhledem Kk jejich
nizsi cené typickymi pro mensi déti. Univerzalni aplikace, jako je tato, navic

podporuji i rozsahlou rodi¢ovskou kontrolu pfes Microsoft Family Safety [140].

Druhym zpusobem instalace je u aplikaci vyvijenych pod frameworkem
Universal Windows Platform vyuziti instalacnich balicki MSIX, APPX, MSIX
Bundle nebo APPX Bundle, jeZ je mozné ukladat i Sifit v podobé& nékolika malo
souboru. | vtomto pfipadé se jedna o zkompilovanou a zabalenou verzi
aplikace, tudiz uzivateli neni umoznén pfistup k puvodnimu zdrojovému kodu
ani k jinym datovym souborim, avSak dany bali¢ek nahrazuje nutnost stazeni
aplikace z Microsoft Store. Tento typ instalace je zpravidla doprovazen
nutnosti instalace certifikatu vydavatele a na rozdil od stazeni z Microsoft
Store nepodporuje automatické aktualizace. Vyuziti druhého zpusobu bych
spatfoval mezi IT spravci skol, ktefi mohou vytvaret takzvany image systému
se vSemi predinstalovanymi aplikacemi pro vdechna zafizeni ve spravé Skoly,
pfipadné instalace vynucovat, k Cemuz slouzi napfiklad nastroj Microsoft
Intune [141], nicméné je zpoplatnény, a tedy ne tolik rozSifeny. Pro tento ucel

by ani nebyla nevyhodou ona nemozZnost automatickych aktualizaci, jiz IT
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spravci vétSinou povaZzuji za vyhodu, jelikoz aktualizace Sifi kumulativné aZ po

otestovani i v ur€ity vhodny okamzik, u Skol se typicky nabizeji letni prazdniny.

Jedinym opravnénim, které aplikace vyzaduje, je pfistup k internetu, Zzadné
jiné prostifedky poskytované operacnim systémem, jeZz by musel uZivatel
zvlast schvalovat, nepozaduje, a mozna i proto splfiuje standard PEGI 3 [142],
coz je u aplikace pro déti pochopitelné zasadni a naprosto klicové. Pokud jde
o licencovani, aplikace Easy Learning: Cesky jazyk je v soudasné dobé $ifena
zcela zdarma bez jakychkoli dalSich poplatk(, ddvodem je nejspiSe fakt, Ze jde
o studentsky projekt a ze cilem tohoto projektu je podpofit digitalizaci Ceského
Skolstvi a zvysSit podil vyuzivani vzdélavacich aplikacich ve vyuce na
zakladnich Skolach. Paklize bych pfemysSlel o pfevodu na komercni typ
navazujici webovou aplikaci zpfistupriujici funkce vyuzitelné uciteli a Skolami,
zatimco samotna aplikace pro Windows bez funkcionality uzivatelskych ucta
by zUstala zdarma, pro podporu zaku v procviCovani Skolnich témat
interaktivni formou doma i bez Skolnich licenci. S komercializaci by se nutné

pojil i marketing, pfi zavadéni na trh v daleko vys$Si mife nez samotny vyvo.

7.2 Knihovna a dokumentace €lenéni zdrojového kédu

V kapitole 6.2 jsem sdélil, Ze pfi vyvoji aplikace Easy Learning: Cesky jazyk
jsem postupoval tak, aby byla stran zdrojového kddu co nejuniverzalngjsi ve
smyslu snadného navazani dalSimi aplikacemi vyuzitelnymi pro dalsi Skolni
predméty. S onou univerzalnosti se poji zplUsob, jak je ¢lenén zdrojovy kod,
aby se z velké ¢asti odvijel od principt knihoven, a nevazal se tak pouze na
konkrétni aplikaci, ¢i aby v pfipadnych budoucich navazujicich aplikacich
nevznikaly Spatné spravovatelné duplicitni ¢asti kodu, a jak je navrzeno
spousténi aplikace s nacitanim a prabéznou aktualizaci veSkerého jejiho
obsahu. Z tohoto dlvodu jsem cely projekt rozdélil do dvou ¢€asti, knihovny
interné pojmenované EasylLearning, jez obsahuje vétSinu zdrojového kédu a
je pfipravena pro navazani dalSimi aplikacemi, a aplikace s nazvem
EasylLearning_Czech, jez ke knihovné pfistupuje a doplfuje ji o branding

i prezentacni a modelovou logiku konkrétnich vyukovych a procvi€ovacich
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Casti, jisté pro pfedmeét Cesky jazyk jinych, nez jaké by existovaly ve vzdélavaci

aplikaci tfeba pro matematiku. V této kapitole se zamérfuji na prvni ¢ast, tedy

onu knihovnu, druhé casti, totiz zdrojovému kodu dedikovanému jen pro

aplikaci Easy Learning: Cesky jazyk, se s pfiklady vénuji v éastech 7.3 a 7.4.

Zdrojovy kod knihovny sestava z nasleduijicich tfid, stranek a dalSich soubora:

e Data: Adresar se soubory aplikace, obvykle ukladanymi jako AppData:

o EasyLearningPhrases.json: Soubor se vSemi textovymi fetézci

(cca 450 v CS-CZ) pro nasledné dosazeni do prezentacni logiky.

e Models: Adresar a jmenny prostor pro zdrojovy kod modell a logiky:

o

APagesBase.AModel: Abstraktni tfida, ktera je zakladem vSech
dalSich tfid slouzicich pro definici modell vyukoveé €asti aplikace.
APagesBase.AManager: Abstraktni tfida, ktera je zakladem
vSech dalSich tfid slouzicich pro logiku vyukové cCasti aplikace.
BPagesBase.BModel: Abstraktni tfida, ktera je zakladem vSech
dalSich tfid slouzicich pro definici modell procvi€ovaci ¢asti.
BPagesBase.BManager: Abstraktni tfida, ktera je zakladem
vSech dalSich tfid slouzicich pro logiku procvicovaci ¢asti.
BPagesBase.SlidersProperty: Tfida vlastnosti definujicich
vlastnosti posuvniku (Controls) pfi konfiguraci cviceni a testu.
BPagesBase.NavigationParam: Tfida k enkapsulaci hodnot
pfedavanych mezi strankami pfi pfechodu na libovolné cviceni.
BPagesBase.Statistics: Tfida vlastnosti definujicich vysledek
cviCeni, pomér spravnych a Spatnych odpovédi, ¢as a jina data.
BPagesBase.Kinds: Enum s vyétem typu spusténi cviceni.
BPagesWrongAnswer: Tfida vlastnosti prezentaéni logiky
potfebnych na strance pro zobrazeni Spatnych odpovédi.
EasyLearningPhrase: Tfida k serializaci a deserializaci
textovych Fetézcl ukladanych v EasyLearningPhrases.json.
Essentials: Tfida se statickymi metodami pro zobrazeni dialogu
Ci ukladani a nacitani dat z mistniho ulozisté anebo internetu.
ExerciseTemplate: Tfida vlastnosti a funkci definujicich

Sablonu cviCeni. Podrobnéji tento pojem rozvadim v ¢asti 7.5.
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ExerciseTemplateHelper: Tfida vlastnosti prezentacni logiky
potfebnych na strance pro zobrazeni vlastnich Sablon cviCeni.
SelectedExercise: Tfida vlastnosti a funkci definujicich cvi€eni,
které je soucasti urcité Sablony cviCeni, jez rozvadim v ¢asti 7.5.
ExercisesTemplateManager: Tfida definujici vlastnosti, funkce
a metody slouzici pro logiku pravé spusténé Sablony cviceni.
ExercisesTemplateManager.TemplateParameter:  Struktura
k enkapsulaci hodnot, tedy parametrt spusténé Sablony cviceni.
ExercisesTemplateManager.EndTemplateReason: Enum
s vycCtem typl nebo divodld ukon&eni spusténé Sablony cviceni.
Baseltem: Abstraktni tfida, ktera je zakladem v8ech dalSich tfid
slouzicich pro definici naviganich poloZzek nebo materialu.
CurriculumTypes: Enum s vyctem typl vyukovych materialu.
ExercisesTypes: Enum s vyctem typl procviCovacich materialu.
Contentltem: Abstraktni tfida, ktera je zakladem vSech dalSich
tfid slouzicich pro definici navigacnich polozek nebo materiald.
Exerciseltem: Tfida vlastnosti definujicich navigac¢ni polozku
urcitého cviceni, tedy polozku obsahu procvic¢ovaci ¢asti.
Curriculumlitem: Tfida vlastnosti definujicich navigacni polozku
urcité vyuky, tedy poloZzku obsahu vyukové ¢asti aplikace.
Topicltem: Trida vlastnosti definujicich navigaéni polozku
urcitého tématu, sestavajiciho se z vyukové a procvicovaci ¢asti.
HamburgerMenuManager: Tfida se statickymi funkcemi a
metodami pro manipulaci s hlavnim navigaénim menu aplikace.
HamburgerMenultem: Tfida vlastnosti definujicich navigacni
polozku hlavniho menu, tedy Hamburger Menu (Controls).
CalendarEvent: Trida vlastnosti a metod definujicich udalost
v kalendafi, ktery je soucasti uvodni stranky, viz kapitola 8.3.
Note: Tfida vlastnosti a metod definujicich poznamku v bloku,
ktery je soucasti uvodni stranky, vice o ném v ¢asti 8.3.
ResultsChartsManager: Tfida se statickymi metodami pro
prevod dat z vlastnich tfid do dat dale zobrazitelnych v grafu.

ResultsChartsltem: Tfida vlastnosti definujicich polozku grafu.
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ExerciseStatisticialltem: Tfida vlastnosti definujicich vysledek
cvieni v rezimu testu. Podrobnosti uvadim v kapitole 7.4.1.
TemplateStatisticialltem: Tfida vlastnosti a funkci definujicich
vysledek Sablony cviceni. Podrobnosti uvadim v casti 7.6.
StatisticsManager: Tfida se statickymi metodami pro statistiku.
WebApiManager: Tfida se statickymi metodami pro stahovani
materialt a veSkerého obsahu, jak uvadim v odstavci nize.
WebApiMaterialsMaster: Tfida k serializaci a deserializaci

JSON nacitaného pfi spousténi, jak dale uvadim v odstavci nize.

e Pages: Adresar a jmenny prostor pro zdrojovy kéd prezentacni logiky:

o

o

o

ExercisesCenterPage: Stranka Sablony cviéeni v XAML/C#.
ExercisesResultsPage: Stranka Vysledky cvi¢eni v XAML/C#.
ExercisesStatisticsinfoDialog: Dialog Podrobné statistiky
cviceni v XAML/C#, jenz je mozné otevfit z Vysledku cviceni.
ExercisesTemplateEditDialog: Dialog Vybér cvi€eni (Sablony)
v XAML/C#, jenz je mozné otevfit ze stranky Sablony cvigeni.
ExercisesTemplateGuidePage: Stranka provazejici uzivatele
pravé spusténou Sablonou cviCeni (viz €ast 7.5) v XAML/C#.
ExercisesTemplatelnfoDialog: Dialog Podrobnosti Sablony
v XAML/C#, jenz je mozné otevrit pfi spusténé Sabloné cviceni.
ExercisesTemplatePage: Stranka zobrazujici pravé spusténou
Sablonu cvi€eni a poskytujici dalSi Frame (Controls) v XAML/C#.
GlobalViewPage: Stranka poskytujici dalSi Frame pro oddéleni
horni navigace Pivot (Controls) a Frame (Controls) v XAML/C#.
GradeMaterialsPage: Stranka zobrazujici veSkeré materialy
vyukove i procvic¢ovaci ¢asti pro vybrané téma v XAML/C#.
HamburgerMenuAboutDialog: Dialog O aplikaci a vyvoji
v XAML/C#, jenz je mozné otevfit odkudkoli pfes hlavni menu.
MainPage: Uvodni stranka zobrazena po spusténi v XAML/C#.
NoticeBoardPage: Stranka Nasténka udalosti v XAML/C#.
StartPage: Stranka poskytujici dalSi Frame pro oddéleni levé
navigace Hamburger Menu a Frame (Controls) v XAML/C#.

TemplatesResultsPage: Stranka Vysledky Sablon v XAML/C#.
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e Dictionaries: Adresar a jmenny prostor pro styly prezentacni logiky:
o Ke kazdé strance a kazdému dialogu uvedenému vyse se vaze

takzvany slovnik stylt definujicich vlastnosti Controls v XAML.

Cely kod z davodu autorskych prav a dlouhodobého vyvoje v ramci této prace
nezverejiuji, nicméné bude-li to nutné, pro akademické ucely jej poskytnu.
Mél-li bych uvést reference na dalSi pouzité knihovny, z portalu NuGet [143]
jsem vyuzil Newtonsoft.Json, jehoz vydavatelem je James Newton-King a
ktery slouzi pro serializaci a deserializaci instanci objektll z a do formatu
JSON, WinRTXamIToolkit.Controls.DataVisualisation.UWP, jehoz vydavateli
jsou Filip Skakun, Mahmoud Moussa a Silverlight Toolkit Team a z kterého
byla pouzita pouze komponenta pro graf, Microsoft. Toolkit.Uwp.Notifications,
jehoz vydavatelem je Microsoft. Toolkit a ktery slouzi pro praci s notifikacemi
v systémech Windows 10, ale i nejnovéjSim Windows 11, a konecné také
Microsoft. NETCore.UniversalWindowsPlatfrom, jehoz vydavatelem je
Microsoft a ktery obsahuje zakladni jmenné prostory univerzalnich aplikaci.

K vyvoji a kompilaci jsem pak pouzil IDE Microsoft Visual Studio 2019 [144].

Vratime-li se ale zpét k myslence univerzalnosti celé knihovny pro snadné
navazani dalSimi aplikacemi, uvedu jesté s ni souvisejici proces spousténi a
doruCovani aktualniho a Skalovatelného obsahu, tedy nabidky témat a jejich
materiald. Hlavnim bodem spusténi aplikaci je u téch vyvijenych pod
frameworkem Universal Windows Platform aplikacni tfida App a jeji metoda
OnLaunched, z niz dojde mimo jiné k otevfeni prvni stranky, jak jsou nazyvany
hlavni prvky prezentacni logiky, v hlavnim, a jak je u univerzalnich aplikaci
dobrym zvykem, jediném, okné. Pfi spusténi se za podminky, ze je k dispozici
pfipojeni na internet, prejde ke stazeni nabidky témat, tedy aktualni kolekce
materiald pro vyukovou i procviCovaci €ast, coz v mé aplikaci v podstaté
otevira ,zadni vratka“ k pribéznym aktualizacim, upravam nebo k budoucim
doplnovanim nabidky, aniz by za timto u¢elem musela byt aktualizovana cela
aplikace v Microsoft Store, pfitom by se jeji zdrojovy kod ani nezménil. Jestlize
pfipojeni na internet k dispozici neni, vyuZije se posledni staZzena nabidka,
tudiz Wi-Fi ani data nejsou nutnou podminkou spusténi. Kontrola aktualnosti

témat a jejich materiald, pfi niz pochopitelné probéhne urcity datovy tok, mize
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pfi spusténi aplikace nékolika desitkami €i stovkami zakl najednou, na pokyn
ucCitele, znamenat narazovou zatéz na Skolni sit' Ci servery poskytujici toto API,
avSak vzhledem k nizké velikosti dat v fadu jednotek kilobytt tento datovy tok

povazuji za zanedbatelny. Cely proces spousténi |ze vyjadfit timto diagramem:

e Naiteni conf json

versi ohou
podivat na webu apod.

dislog
mavhena (piittk
internet apod )

Diagram 2: Proces spousténi desktopové aplikace

Skalovatelnost témat aplikace povazuji za nespornou vyhodu, nebot vede
mimo jiné k snadnému doplfovani dalSich témat a materiall vytvofenych
uzivateli, viz kapitola 8.4, a k oddéleni aplikaci pro rizné Skolni pfedméty jen
za formalnim u€elem nez z davodu nutnosti néjak oddélovat obsah €i zdrojovy
kdd, jenz je touto knihovnou naopak spoleénym. Aktualizovana nabidka témat
a jejich materialu je ulozena ve formatu JSON definujicim stupné vzdélavani,
od ¢ehoz se odviji hlavni menu aplikace, pod nimi témata, od nichz se odviji
sekundarni nabidka aplikace, a pod nimi jiz pfehled materiald s atributy
formulujicimi zobrazované nazvy, typy vyukovych a procvi€ovacich materiald,
diky ¢emuz v aplikaci dojde k zobrazeni materialu v jemu uréeném modelu a
na jemu urcené strance, a odkazy na existujici soubory s konkrétnim obsahem
celého daného vyukového nebo procvi¢ovaciho materialu. Pfikladam ukazku

nabidky ro¢niku, jeho témat a jejich materialt v serializované JSON podobé:

{"Topics":[{"GradeId":1,"Topics":[{"Header":"Pismena","Curriculum":[{"Type":1,
"Data" :"TEST2xx", "Header":"Pismena","Id":1}],"Exercises":[{"Type":3,"Data":"00

01", "Header":"Dopliovani samohlasek","Id":2},{..}1}1}1}

Ukéazka 2: JSON podoba stahované nabidky materialti
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7.3 Vyukova éast aplikace Easy Learning: Cesky jazyk
7.3.1 Informace o vyukové ¢asti a jejim zdrojovém kédu

Jak jiz bylo uvedeno, mimo sekundarnich komponent se aplikace primarné
sklada z vyukové a procvi¢ovaci éasti. Uselem vyukové &asti je zprostiedkovat
uciteli nebo zakovi jednoduché prehledy v kazdém z témat nebo poskytnout
interaktivni prostfedi pro pfimé vyzkouSeni probiraného uciva. Je zfejmé, ze
vyukova cast by byla znacné odliSna v dalSich navazujicich aplikacich, avSak
nyni ji budu demonstrovat na publikované aplikaci Easy Learning: Cesky jazyk.
U vyukoveé Casti spatiuji menSi potencial nez u €asti procviCovaci, a proto jsem
zatim pfipravil pouze dva typy vyukovych materiald, u obou uvadim vzdy
ukazku JSON struktury, v niZ jsou uloZzena data k zobrazeni, C# tfidu pro
deserializaci tohoto obsahu, XAML kod definujici hlavni ¢ast stranky, na niz
jsou data zobrazovana, C# tfidu slouzici jako model prezentaéni logiky
zobrazovany takzvanym Bindingem a kone¢né snimek obrazovky s ukazkou.
Na jiz hotovém obsahu, jenz €ita 10 material( nasledujicich dvou typd, jsem

pfi jeho vzniku spolupracoval s nékolika uciteli zakladnich Skol na Nachodsku.
7.3.2 Materialy a modely jednoduchych prehledd témat

NejjednodusSim, ale zaroven velmi pfehlednym zplsobem poskytnuti
informaci o urcitém tématu jsou pfehledy. Napfiklad u tématu ,vyjmenovana
slova“ jde o tabulku vSech vyjmenovanych slov, seskupenych podle obojetné
souhlasky, spolu s nékolika nazornymi priklady. Mezi dalSi zpUsoby vyuziti
bychom mohli zafadit tfeba téma ,podstatna jména“, jez obsahuje pfehledy
o padech, Cislech, rodech i vzorech, nebo téma ,slovesa“, obsahujici tabulku
osob, Cisel, ¢asl a zpusobl. Kromé tabulky Ize vyuzivat i druhy pohled
nazvany dlazdice, v némz jde o pfeskupeni slov z tabulky do jakychsi karti¢ek,

které mohou zakim pfipadat prehledné;si, a tudiz vyhovovat ve vétsi mire.

Zde je ukazka materialu tématu ,vyjmenovana slova“ a pfislusného modelu:

{ public class CzechA©91Model : AModel
"Items": [ {
{ public class Iteml
"Header": "po pismenu B", {
"ITtems": [
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{

"Examples": [

"Text": "byt v néclem dobry"
}s
{
"Text": "pobyvat na chalupé”
}
15
"Word": "byt"
}s
{

"Examples": [
{
"Text": "bydlet ve mésté"
}s
{
"Text": "trvalé bydliste"
}
1,
"Word": "bydlit"
}

public string Header { get;
set; }

public List<Item2> Items { get;
set; }

}
public class Item2
{
public List<Item3> Examples {
get; set; }
public string Word { get; set;
}
public class Item3
{
public string Text { get; set;
}
public bool Special { get; set;
}

}
public List<Iteml> Items { get;

set; }
}

Ukézka 3: JSON struktura dat a odpovidajici C# model

Pokracuji ukazkou hlavni Casti stranky, jeZz se stara o zobrazeni tabulky Ci
dlazdic. Prvky ListView a GridView vyuzivaji metodu takzvaného Bindingu
odkazujiciho na ObservableCollection, jejich prvky DataTemplate odkazuji na

C# tfidu jakozto model prezentaéni logiky, jez nasleduje hned v dalSi ukazce:

<RelativePanel Background="{StaticResource NormalAcrylicBrush}">
<ComboBox Name="MainComboBox"
RelativePanel.AlignHorizontalCenterWithPanel="True"
HorizontalContentAlignment="Center" Margin="0, 20, 0, 0" Width="200"
Visibility="Collapsed" ItemContainerStyle="{StaticResource
OrdinaryComboBoxItem}" />
<StackPanel Name="RadioButtonsStackPanel"
RelativePanel.Below="MainComboBox"
RelativePanel.AlignHorizontalCenterWithPanel="True" Margin="@, 20, 0, 20"
Visibility="Collapsed">
<RadioButton Name="ListRadioButton" IsChecked="True" Margin="@, 0, 20,
e" />
<RadioButton Name="TilesRadioButton" />
</StackPanel>
<ListView Name="ListListView" ItemsSource="{x:Bind _items}"
SelectionMode="None" RelativePanel.Below="RadioButtonsStackPanel"
RelativePanel.AlignHorizontalCenterWithPanel="True" Margin="0 ,0, 0,
<ListView.ItemTemplate>
<DataTemplate x:DataType="local:CzechA@@lPageItem">
<StackPanel Orientation="Horizontal" Margin="o, @, 0, 20">
<TextBlock Width="200" Text="{x:Bind WordText}"
TextAlignment="{x:Bind WordTextAlignment}" FontWeight="Bold" />
<StackPanel>
<TextBlock Visibility="{x:Bind ExamplelVisibility}"
Text="{x:Bind ExamplelText}" Foreground="{x:Bind ExamplelForeground}" />

Orientation="Horizontal"

20">
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<TextBlock Visibility="{x:Bind Example2Visibility}"
Text="{x:Bind Example2Text}" Foreground="{x:Bind Example2Foreground}"
Margin="0, 10, @, 0" />
</StackPanel>
</StackPanel>
</DataTemplate>
</ListView.ItemTemplate>
</ListView>
<GridView Name="TilesGridView" ItemsSource="{x:Bind _items}"
SelectionMode="None" RelativePanel.Below="RadioButtonsStackPanel" Margin="20,
0" ItemContainerStyle="{StaticResource TilesGridViewItem}">
<GridView.ItemTemplate>
<DataTemplate x:DataType="local:CzechA@@lPageItem">
<StackPanel Background="White" Width="200" Padding="10">
<TextBlock Text="{x:Bind WordText}" FontWeight="Bold" />
<TextBlock Visibility="{x:Bind ExamplelVisibility}" Text="{x:Bind
ExamplelText}" Foreground="{x:Bind ExamplelForeground}" Margin="@, 20, 0, 10"
/>
<TextBlock Visibility="{x:Bind Example2Visibility}" Text="{x:Bind
Example2Text}" Foreground="{x:Bind Example2Foreground}" />
</StackPanel>
</DataTemplate>
</GridView.ItemTemplate>
</GridView>
</RelativePanel>

public class CzechA®@lPageltem
{

public SolidColorBrush ExamplelForeground => new SolidColorBrush(Examples
I= null && Examples[@].Special ?
Essentials.GetColor(App.Expressions.AppExercisesWrongColor) : new Color() { A
= 255 });

public string ExamplelText => Examples != null ? Examples[@].Text :
string.Empty;

public Visibility ExamplelVisibility => Examples != null ?
Visibility.Visible : Visibility.Collapsed;

public SolidColorBrush Example2Foreground => new SolidColorBrush(Examples
I= null && Examples.Count > 1 && Examples[1].Special ?
Essentials.GetColor(App.Expressions.AppExercisesWrongColor) : new Color() { A
= 255 });

public string Example2Text => Examples != null && Examples.Count > 1 ?
Examples[1].Text : string.Empty;

public Visibility Example2Visibility => Examples != null && Examples.Count
> 1 ? Visibility.Visible : Visibility.Collapsed;

public List<CzechA@@lModel.Item3> Examples { get; private set; }

public string WordText { get; private set; }

public TextAlignment WordTextAlignment => Examples != null ?
TextAlignment.Left : TextAlignment.Center;

public CzechA@@lPageltem(string word, List<CzechA®@1Model.Item3> examples)

{

WordText
Examples

word;
examples;

}
}

Ukazka 4: XAML struktura stranky a prezentacni C# model

Prikladam jesté snimky obrazovky, jak tento typ vyukové €asti vypada pro

koncového uzivatele, s nahledem v3ech interaktivnich i neinteraktivnich prvku:
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Vyimenovana siova

Vyimenovana siova S Possara mena

Obréazek 4: Snimky prvniho typu vyukovych materialdi

7.3.3 Materialy a modely interaktivnich nacvikovych ploch

ZajimavéjSim zplsobem, jak by Zaci potencialné mohli vyuZzivat tuto aplikaci,
jsou interaktivni plochy. Zaméfuji se na pouziti v kombinaci s interaktivnimi
tabulemi Ci tablety a stylusem, slouzi pak k nacviku psani, dalezitému pro prvni
ro¢niky zakladni Skoly. Za pfiklad si vezméme téma ,slabiky“, pokud bych zde
byl byval pouzil jednoduchy prehled z pfedchozi kapitoly, Zak by se sice mohl
seznamit s tim, co jsou to slabiky, a naucit se je vyslovovat, nevyzkousel by si
v8ak jejich spravné psani, napojovani pismen a podobné. PouZil jsem proto
technologii Windows Ink, umoznujici nejen psani rukou, ale také rozpoznani

rukopisu, jez jsem implementoval k zjednoduSenéjSimu rozpoznavani taha.

Zde je ukazka materialu tématu ,slabiky“ a pfislusSného modelu v C# tfidé:

{ public class CzechA®@2Model : AModel
"Items": [ {
{ public class Iteml
"Header": "b + samohlaska", {
"Items": [ public string Header { get;
{ set; }
"ForTextBlock": { public List<Item2> Items { get;
"Text": "ba" set; }
} }
1, public class Item2
{ {
"ForTextBlock": { string _option;
"Text": "ba" public string ForImage { get;
} set; }
} public Item3 ForTextBlock {
{ get; set; }
"ForTextBlock": { public string Option
"Text": "be" {
} get { return _option != null
}, ? _option : ForTextBlock.Text; }
set { _option = value; }
"ForTextBlock": { }
"Text": "bé" }
} public class Item3
s {
{
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"ForTextBlock": { public string Font { get; set;
"Text": "bi" }
} public string Text { get; set;
} }
}
public List<Iteml> Items { get;
set; }
}

Ukéazka 5: JSON struktura dat a odpovidajici C# model

Pokracuji ukazkou hlavni ¢asti stranky, jez se stara o zobrazeni interaktivni
plochy InkCanvas, jejich nastroji InkToolbar a predlohy viditelné pod touto
plochou pro psani. Prvek ListView vyuziva metodu takzvaného Bindingu
odkazujiciho na ObservableCollection, jeho prvek DataTemplate odkazuje na

C# tfidu jakozto model prezentaéni logiky, jez nasleduje hned v dalSi ukazce:

<Grid Margin="0, 0, 0, 10">
<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition Width="Auto" />
<ColumnDefinition Width="*" />
</Grid.ColumnDefinitions>
<ComboBox Name="MainComboBox" Width="120" VerticalAlignment="Center"
Margin="0, @, 10, 0" Height="50" Visibility="Collapsed"
ItemContainerStyle="{StaticResource OrdinaryComboBoxItem}" />
<ListView Name="OptionsListView" ItemsSource="{x:Bind _options}"
Grid.Column="1" ScrollViewer.HorizontalScrollBarVisibility="Hidden"
ScrollViewer.HorizontalScrollMode="Enabled"
ScrollViewer.VerticalScrollMode="Disabled" Margin="0, 0, 106, 0">
<ListView.ItemsPanel>
<ItemsPanelTemplate>
<ItemsStackPanel Orientation="Horizontal" />
</ItemsPanelTemplate>
</ListView.ItemsPanel>
<ListView.ItemTemplate>
<DataTemplate x:DataType="local:CzechA@@2PageOption">
<TextBlock Text="{x:Bind Text}" Width="50" TextAlignment="Center"
/>
</DataTemplate>
</ListView.ItemTemplate>
</ListView>
<InkToolbar Name="MainInkToolbar" TargetInkCanvas="{x:Bind
MainInkCanvas}" Grid.Column="1" VerticalAlignment="Top"
HorizontalAlignment="Right">
<InkToolbarBallpointPenButton />
<InkToolbarPencilButton Visibility="Collapsed" />
<InkToolbarHighlighterButton Visibility="Collapsed" />
<InkToolbarEraserButton />
<InkToolbarStencilButton Visibility="Collapsed" />
</InkToolbar>
</Grid>
<Rectangle Grid.Row="1" Width="800" Height="500" Fill="White" />
<Image Name="MainImage" Grid.Row="1" />
<TextBlock Name="MainTextBlock" Grid.Row="1" Opacity="@.5"
HorizontalAlignment="Center" VerticalAlignment="Center" FontSize="500" />
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<InkCanvas Name="MainInkCanvas" Grid.Row="1" Width="800" Height="500"
HorizontalAlignment="Center" VerticalAlignment="Center" Visibility="Collapsed"
/>
<StackPanel Name="BottomStackPanel" Grid.Row="2" Orientation="Horizontal"
HorizontalAlignment="Center" Margin="0, 10, 0, 0" Visibility="Collapsed">
<Button Name="SaveButton" Style="{StaticResource SpaciousButton}">
<StackPanel Orientation="Horizontal" >
<TextBlock Name="SaveButtonIconTextBlock" Style="{StaticResource
SpaciousButtonIconTextBlock}" />
<TextBlock Name="SaveButtonTextTextBlock" />
</StackPanel>
</Button>
<TextBlock Name="ShareTextBlock" Margin="20, @, 10, 0"
VerticalAlignment="Center" />
<ToggleSwitch Name="ShareToggleSwitch" IsOn="True" />
</StackPanel>
</Grid>

public class CzechAB@2PageOption

{
public string Text { get; set; }
public CzechA®@2PageOption(string text)
{

Text = text;

}

b

Ukézka 6: XAML struktura stranky a prezenta¢ni C# model

Po dokon&eni tahu kresleného na interaktivni plochu dojde k rozpoznani
napsaného textu technologii Windows Ink, a tedy k vyhodnoceni spravnosti
vzhledem k pfedloze. Nejedna se o nejStastnéjsi feSeni, protoze jde o pouhé
rozpoznani textu, a nikoli taht dle predlohy, tudiz zde pfipoustim existujici

prostor pro vylepSeni pomoci vlastniho algoritmu namisto tohoto zpusobu:

InkRecognizerContainer inkRecognizerContainer = new InkRecognizerContainer();
if (inkRecognizerContainer != null)

IReadOnlyList<InkRecognitionResult> recognitionResults =
await inkRecognizerContainer.RecognizeAsync(
MainInkCanvas.InkPresenter.StrokeContainer,
InkRecognitionTarget.All);
if (recognitionResults.Count > @)

foreach (var result in recognitionResults)

{
IReadOnlylist<string> candidates = result.GetTextCandidates();
foreach (string candidate in candidates)
if (candidate == MainTextBlock.Text)

{

MainTextBlock.Foreground = new SolidColorBrush(
Essentials.GetColor(App.Expressions.AppExercisesCorrectColor));
return;

}
Ukéazka 7: C# algoritmus vyuZiti technologie Windows Ink
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Prikladam jesté snimky obrazovky, jak tento typ vyukové €asti vypada pro

koncového uzivatele, s nahledem vSech interaktivnich prvktd a Windows Ink:

Obréazek 5: Snimky druhého typu vyukovych material(i

Pfi vybéru fontu zobrazovaného v predloze bohuzel nebylo mozné z davodu
licence vyuzit ten, ktery je dnes vyu€ovany v prvnich tfidach zakladnich skol,
a proto byl do€asné zvolen jiny. | zde tak vnimam prostor pro zlepSeni, a cely
typ vyukové Casti je zatim potfeba brat s ur€itou rezervou a jako vytvoreny za

ucelem vyzkouseni technologie Windows Ink dostupné na frameworku UWP.

7.4 Procviéovaci éast aplikace Easy Learning: Cesky jazyk
7.4.1 Informace o procvi¢ovaci ¢asti a jejim zdrojovém kédu

Jak jiz bylo uvedeno, mimo sekundarnich komponent se aplikace primarné
sklada zvyukové a procvitovaci &asti. Ugelem procviGovaci &asti je
zprostfedkovat zakovi nebo uciteli mnoho interaktivnich testl, kvizl a her
vedoucich k procviCovani Ci testovani znalosti probiraného uciva. Je zfejmé,
Ze procviCovaci €ast by byla zna¢né odliSna v dalSich navazuijicich aplikacich,
avSak nyni ji budu demonstrovat na publikované aplikaci Easy Learning:
Cesky jazyk. U procvi¢ovaci ¢asti spatfuji vétsi potencial nez u &asti vyukové,
a proto jsem pfipravil jiz sedm typU procviCovacich materialt, u vSech uvadim
vzdy ukazku JSON struktury, v niz jsou uloZzena data k cvi¢eni, C# tfidu pro
deserializaci tohoto obsahu, XAML kod definujici hlavni €ast stranky, na niz
cviCeni probiha, C# tfidu slouzici jako model prezentaéni logiky a obsahujici

funkci pro generovani cviceni a kone¢né snimek obrazovky s ukazkou. Na jiz
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hotovém obsahu, jenz ¢ita 65 material( nasledujicich &tyf typd, jsem pfi jeho

vzniku spolupracoval s nékolika uciteli zakladnich Skol v oblasti Nachodska.

Pro kazdy typ cviCeni plati, Ze se sklada z celkem Ctyf obrazovek, a to takto:

PreparingGrid: Uvodni obrazovka, na které se uZivatel rozhoduje mezi
spusténim v rezimu procvicovani, pfi némz si mize nastavit pocet jev,
moznosti a dalSi parametry souvisejici s obtiZznosti, a pfi némz hlavné
pfi vypliovani dochazi k okamzité zpétné vazbé s moznosti opravy,
nebo v reZzimu prace na znamky, pfi kterém jsou tyto parametry dané a
dale neménitelné. Zaroven jsou zde zobrazeny nazev ukolu a pokyny.
GameGrid: Hlavni obrazovka s vyplhovanim spusténého cviceni,
zasadné se liSici v zavislosti na typu cviCeni. | proto je zdrojovy kod
pravé této Casti pfilozen ke kazdému z nasledujicich typl procvicovani.
ResultsGrid: Obrazovka s vyhodnocenim ihned po dokonc&eni cviceni,
na které se zobrazi Cas straveny nad timto cvicenim, poCet spravné a
Spatné zodpovézenych otazek nebo uUkoll, pocet nevyplnénych
odpovédi, procentualni uspésnost a z ni odvozena znamka klasifikacni
stupnice od 1 do 5. Jestlize bylo cviCeni spusténo v rezimu prace na
znamky, vysledek je uloZzen do dlouhodobych statistik, viz kapitola 7.6.
FeedbackGrid: ZavéreCna obrazovka se zobrazenim Spatné
zodpovézenych nebo vibec nezodpovézenych otazek a ukolu véetné
spravného feseni, ze kterého si zak mize vzit zpétnou vazbu. Odtud
Ize nasledné bud’ spustit cviCeni znovu, anebo cvi€eni ukoncit, vratit se
na prehled jinych materiald a pokraCovat v jiné aktivité. Jiné chovani

pochopitelné nastava u Sablon cviceni, ale vice o nich az v kapitole 7.5.

7.4.2 Materialy a modely jednoduchych testli a doplnovacek

Jednoduché testy umoznuji standardni odpovidani na zadana slovni spojeni

nebo zadané ukoly, a to za pomoci urcitého po¢tu moznych odpovédi, z nichz

vzdy praveé jedna je tou spravnou. Doplhovacky jsou o slovnich spojenich, jimz

ale chybéji pismena, ktera je tfeba doplnit, typickym pfikladem je opét téma

,vyjmenovana slova“. Tyto dva typy cvi€eni jsou si na urovni zdrojového kodu

velmi podobné, tudiz prestoze z hlediska uzivatelského jde o dva riizné typy,
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z pohledu modell v jazyku C# a stranky v XAML jde o tentyz typ procvi¢ovani.

Zde je ukazka materialu tématu ,vyjmenovana slova“ a pfislusného modelu:

{

"EnableOptionsCount": false,
"Items": [
{
"Indexes": [ 1 ],
"Text": "byt na hristi"
¥

{
"Indexes": [ 1 ],

"Text": "bydlet ve mésté"
}s
{

"Indexes": [ 2 ],
"Text": "obyvatel Prahy"
}
1,
"Options": [
nyn

. v .

<< R

1,
"OptionsCount™: {

"ExerciseValue": 4,
"Maximum": 100,
"Minimum": 1,
"TestValue": 4
s
"Task": "Vasim ukolem bude do
kazdého slova spravné doplnit pravé
jedno spravné i/i nebo y/y.",
"WordsCount": {
"ExerciseValue": 10,
"Maximum": 30,
"Minimum": 5,
"TestValue": 15
}
}

public class CzechB@@1lModel : BModel
{
public class Iteml
{
public int Correct { get; set;
Y= -1

public string
GetCorrect(List<string> option) =>
Correct >= @ ? option[Correct] :
Text[Indexes[@]].ToString();

public List<int> Indexes { get;
set; }

public string Text { get; set;

}
public string
GetTextToCompletion(string replacing)
{
if (Indexes == null) return
Text;
string output = string.Empty;
for (int i = 0; i <
Text.Length; i++) output +=
IIndexes.Contains(i) ?
Text[i].ToString() : !(Correct >= 0)
|| !output.Contains(replacing) ?
replacing : string.Empty;
return output;
}

}
public bool EnableOptionsCount {

get; set; }
public List<Iteml> Items { get;
set; }
public List<string> Options {
get; set; }
public SlidersProperty
OptionsCount { get; set; }
public SlidersProperty WordsCount {
get; set; }
}

Ukazka 8: JSON struktura dat a odpovidajici C# model

Pokracuji ukazkou hlavni ¢asti stranky, jez se stara o zobrazeni slovnich

spojeni &i Ukold a moznosti. Prvek ListView vyuziva metodu takzvaného

Bindingu odkazujiciho na ObservableCollection, jeho prvek DataTemplate

odkazuje na C# tfidu jakozto model prezentaéni logiky, jez hned nasleduje:

<Grid Name="GameGrid" Style="{StaticResource OrdinaryGrid}">

<Grid.ColumnDefinitions>

<ColumnDefinition Width="Auto" />
<ColumnDefinition Width="@.5*" />
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<ColumnDefinition Width="*" />
<ColumnDefinition Width="@.5*" />
<ColumnDefinition Width="Auto" />
</Grid.ColumnDefinitions>
<StackPanel Name="GameGridMainStackPanel" Style="{StaticResource
GameGridMainStackPanel}">
<TextBlock Name="GameGridWordTextBlock" Style="{StaticResource
GameGridWordTextBlock}" />
<TextBlock Name="GameGridTimeTextBlock" Style="{StaticResource
GameGridTimeTextBlock}" />
<ListView Name="GameGridOptionsListView" ItemsSource="{x:Bind
_options}">
<ListView.ItemContainerStyle>
<Style TargetType="ListViewItem">
<Setter Property="HorizontalContentAlignment" Value="Stretch" />
</Style>
</ListView.ItemContainerStyle>
<ListView.ItemTemplate>
<DataTemplate x:DataType="local:CzechB@@lPageOption">
<StackPanel HorizontalAlignment="Center">
<TextBlock Text="{x:Bind Value}" />
</StackPanel>
</DataTemplate>
</ListView.ItemTemplate>
</ListView>
</StackPanel>
</Grid>

public class GameItem
{
public CzechB@@1lModel.Iteml Item { get; set; }
public string Option { get; set; }
public List<string> Options { get; set; }
public ObservableCollection<CzechB@@1PageOption> OptionsCollection
{
get
{
ObservableCollection<CzechB@@1PageOption> output = new
ObservableCollection<CzechB@@1PageOption>();
Options.ForkEach(i => output.Add(new CzechB@®lPageOption() { Value = i
)

return output;
}
}
static List<GameItem> Generate(int wordsCount, int optionsCount)
{
List<GameItem> output = new List<GameItem>();
CzechB@@1Model.Iteml tempItem;
Random rnd = new Random();
List<CzechB@@1lModel.Iteml> generatedItems = new
List<CzechBo@@1lModel.Iteml>();
string tempOption;
List<string> tempOptions;
int randomIndex;
for (int i = @; i < wordsCount; i++)
{
do tempItem = Model.Items[rnd.Next(Model.Items.Count)]; while
(generatedItems.Contains(tempItem));
tempOptions = new List<string>();
randomIndex = rnd.Next(optionsCount);
for (int j = ©; j < optionsCount; j++)
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{
if (j == randomIndex &&

ItempOptions.Contains(tempItem.GetCorrect(Model.Options)))

{
tempOptions.Add(tempItem.GetCorrect(Model.Options));

continue;

}
do tempOption = Model.Options[rnd.Next(Model.Options.Count)]; while

(tempOptions.Contains(tempOption));
tempOptions.Add(tempOption);
¥
output.Add(new GameItem() { Item = tempItem, Options = tempOptions });
generatedItems.Add(tempItem);
}

return output;

}
}

public class CzechB@@1PageOption

{
public string Value { get; set; }

}

Ukazka 9: XAML struktura stranky a prezentaéni C# model

Prikladam jesté snimky obrazovky, jak tento typ procviCovaci ¢asti vypada pro

koncového uZivatele, s nahledem raznych témat vyuzivajicich tyto modely:
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Obrazek 6: Snimky prvniho typu procvi¢ovacich materialti

7.4.3 Materialy a modely rychlych her s odpoétem ¢asu

SpiSe nez jako dalSi typ béZnych cvi¢eni by se rychlé hry mohly povaZovat za
zabavnéjsi formu procviCovani a testovani uc€iva. Spocivaji v nékolika kolech
a ukolem uzivatele je se v kazdém z nich zastavit mezi koneCnym poctem
ménicich se slovnich spojeni v okamzik, kdy spliuji urcitou podminku.
Typickym pfikladem je znovu téma ,vyjmenovana slova“, kde by se mezi
omezenym poctem nahodnych slov a slovnich spojeni mél uzivatel zastavit na
tom, které je zobrazeno s pravopisnou chybou, pfikladu vyuziti je vSak vice.

Zde je ukazka materialu tématu ,vyjmenovana slova“ a pfislusného modelu:
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{ public class CzechBe@2Model : BModel

"Items": [ {
{ public class Iteml
"Correct": true, {
"Text": "byt" public bool Correct { get; set;
¥ }
{ public string Text { get; set;
"Text": "babicka" }
} }
1, public List<Iteml> Items { get;
"RoundsCount": { set; }
"ExerciseValue": 5, public SlidersProperty LivesCount
"Maximum": 10, { get; set; }
"Minimum": 2, public SlidersProperty
"TestValue": 5 RoundsCount { get; set; }
}, public SlidersProperty WordsCount
"Task™: "Vasim ukolem bude se mezi { get; set; }
nékolika slovy zastavit vcéas na }

vyjmenovaném slovu.",

"TimerInterval”: {
"ExerciseValue": 10,
"Maximum": 100,
"Minimum": 5,
"TestValue": 10

s

"WordsCount": {
"ExerciseValue": 7,
"Maximum": 10,
"Minimum": 5,
"TestValue": 7

Ukézka 10: JSON struktura dat a odpovidajici C# model

Pokracuji ukazkou hlavni €asti stranky, jez se stara o zobrazeni ménicich se

slovnich spojeni. C# tfida jakozto model prezentacni logiky hned nasleduje:

<Grid Name="GameGrid" Style="{StaticResource OrdinaryGrid}">
<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition Width="Auto" />
<ColumnDefinition Width="@.5*" />
<ColumnDefinition Width="*" />
<ColumnDefinition Width="@.5*" />
<ColumnDefinition Width="Auto" />
</Grid.ColumnDefinitions>
<StackPanel Name="GameGridMainStackPanel" Style="{StaticResource
GameGridMainStackPanel}">
<TextBlock Name="GameGridWordTextBlock" Style="{StaticResource
GameGridWordTextBlock}" />
<TextBlock Name="GameGridCountdownTextBlock" Style="{StaticResource
GameGridTimeTextBlock}" />
<Button Name="GameGridStopButton" Style="{StaticResource
GameGridStopButton}" />
<StackPanel Name="GameGridExerciseButtonsStackPanel”
Style="{StaticResource GameGridExerciseButtonsStackPanel}">
<Button Name="GameGridRepeatButton" Style="{StaticResource
SpaciousButton}">..</Button>
<Button Name="GameGridContinueButton" Style="{StaticResource
SpaciousButton}">..</Button>
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</StackPanel>
</StackPanel>
</Grid>

public class GameItem
{
public List<string> Corrects
{
get
{
List<string> output = new List<string>();
Items.ForEach(i => { if (i.Correct) output.Add(i.Text); });
return output;
}
}
public List<CzechBe@2Model.Iteml> Items { get; set; }
public int Option { get; set; } = -1;
static List<GameItem> Generate(int roundsCount, int wordsCount)
{
List<GameItem> output = new List<GameItem>();
GameItem tempGameItem;
List<CzechBo@2Model.Iteml> tempList;
Random rnd = new Random();
CzechB@@2Model.Iteml tempItem;
int randomCount;
for (int i = @; i < roundsCount; i++)
{
tempGameItem = new GameItem() { Items = new List<CzechB@©2Model.Iteml>()
}s
tempList = new List<CzechB@@2Model.Iteml>();
randomCount = rnd.Next(1, 4);
for (int j = ©; j < wordsCount; j++)
{
do tempItem = Model.Items[rnd.Next(Model.Items.Count)]; while
(tempList.Contains(tempItem) || (!tempItem.Correct & j < randomCount) ||
(tempItem.Correct & j >= randomCount));
tempList.Add(tempItem);
}
for (int j = @; j < wordsCount; j++)
{
do tempItem = tempList[rnd.Next(tempList.Count)]; while
(tempGameItem.Items.Contains(tempItem));
tempGameItem.Items.Add(tempItem);
}
output.Add(tempGameItem);
}
return output;
}
}

Ukazka 11: XAML struktura stranky a prezentacni C# model

Vzhledem k tomu, Ze se rychlé hry skladaji z nékolika kol, jejichZ podminkou
je, aby kazdé obsahovalo alespon jednu spravnou odpovéd, implementace
algoritmu generujiciho obsah cvi€eni pfi jejim spusténi byla asi nejobtiznéjsi.
Prikladam jesté snimky obrazovky, jak tento typ procviCovaci ¢asti vypada pro

koncového uzivatele, s nahledem raznych témat vyuzivajicich tyto modely:
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Obrazek 7: Snimky druhého typu procvi¢ovacich materialt

7.4.4 Materialy a modely usporadani, poé€itani jevi a psani

Usporadani predstavuji typ cviCeni, pfi némz maji slova Ci slovni spojeni
prehazené Casti, které je tfeba srovnat a napsat ve spravném poradi. Pocitani
jeva spociva v nalezeni urcitétho jevu v zadanych slovnich spojenich,
napfiklad poctu pravopisnych chyb, poc¢tu dvojhlasek a podobné. Psani je
podobné doplhovackam, avSak misto aby uzivatel odpovidal prostfednictvim
nabizenych moznosti, musi text dopsat. Tyto tfi typy cvi€eni jsou si na arovni
zdrojového kodu velmi podobné, tudiz pfestoze z hlediska uzivatelského jde
o tfi rdzné typy, z pohledu modell v C# a stranky v XAML jde o tentyZ typ.

Zde je ukazka materialu tématu ,vyjmenovana slova“ a pfislusného modelu:

{ public class CzechB@@3Model : BModel
"Items": [
{ public class Iteml
"Correct": "obyvatel” {
}s string _shuffledText;
{ public string Correct { get;
"Correct": "pribytek" set; }
}s public int IndexStart { get;
set; }
"Parts": [ "na", "by", "tek" ] public int IndexStop { get;
3 set; }
{ public string GetCorrect
"Parts": [ "o", "by", "cej" ] {
3 get { .. }
{ }
"Parts": [ "stra", "ka", "pout" ] public string GetText(string
} replacing, string separating) { .. }
1, public List<string> Parts {
"Task": "Vasim ukolem bude napsat get; set; }
slovo ukryvajici se v presmycce.", public string Text { get; set;
"WordsCount": { }
"ExerciseValue": 5, void
"Maximum": 20, CreateShuffledTextFromCorrect() { .. }

"Minimum": 5,
"TestValue": 5
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} void
} CreateShuffledTextFromParts(string
separating) { .. }
}

public List<Iteml> Items { get;
set; }
public SlidersProperty WordsCount
{ get; set; }
}

Ukazka 12: JSON struktura dat a odpovidajici C# model

PokracCuji ukazkou hlavni ¢asti stranky, jez se stara o zobrazeni slovnich

spojeni a ukoll. C# tfida jakozto model prezentacni logiky hned nasleduje:

<Grid Name="GameGrid" Style="{StaticResource OrdinaryGrid}">
<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition Width="Auto" />
<ColumnDefinition Width="0.5*" />
<ColumnDefinition Width="*" />
<ColumnDefinition Width="0.5*" />
<ColumnDefinition Width="Auto" />
</Grid.ColumnDefinitions>
<StackPanel Name="GameGridMainStackPanel" Style="{StaticResource
GameGridMainStackPanel}">
<TextBlock Name="GameGridWordTextBlock" Style="{StaticResource
GameGridWordTextBlock}" />
<TextBlock Name="GameGridTimeTextBlock" Style="{StaticResource
GameGridTimeTextBlock}" />
<TextBox Name="GameGridAnswerTextBox" Style="{StaticResource
GameGridAnswerTextBox}" />
</StackPanel>
</Grid>

public class GameItem
{
public CzechB@@3Model.Iteml Item { get; set; }
public string Option { get; set; }
static List<GameItem> Generate(int wordsCount)
{
List<GameItem> output = new List<GameItem>();
CzechB@@3Model.Iteml tempItem;
Random rnd = new Random();
List<CzechB@@3Model.Iteml> generatedItems = new
List<CzechBo@3Model.Iteml>();
for (int i = @; i < wordsCount; i++)
{
do tempItem = Model.Items[rnd.Next(Model.Items.Count)]; while
(generatedItems.Contains(tempItem));
output.Add(new GameItem() { Item = tempItem });
generatedItems.Add(tempItem);
}
return output;
}
}

Ukézka 13: XAML struktura stranky a prezentacni C# model
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Prikladam jesté snimky obrazovky, jak tento typ procviCovaci ¢asti vypada pro

koncového uzivatele, s nahledem raznych témat vyuzivajicich tyto modely:
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Obrazek 8: Snimky tfetiho typu procvi¢ovacich materialt

7.4.5 Materialy a modely testiu s vybéry vice odpovédi

Testy s vybéry vice odpovédi umoziuji standardni odpovidani na zadana
slovni spojeni nebo zadané ukoly, a to za pomoci urcitého poctu moznych
odpovédi, z nichZz muze byt spravny libovolny kladny poc¢et. Ackoli by se mohlo
zdat, Zze jsou tyto testy podobné tém zkapitoly 7.4.2, a z hlediska
uzivatelského tomu tak zifejmé skute€né je, po strance kddu muselo dojit
k vyraznym zménam, a tudiz se jedna o dva samostatné modely. Jejich
slou€eni neni mozné, paklize by v tom vySe zustaly i vlastnosti doplfiovacek.

Zde je ukazka materialu tématu ,vyjmenovana slova“ a pfislusného modelu:

1,

"Task": "Vasim ukolem bude
zaskrtnout dané polozky z
nabizenych.",

"OptionsCount": {

"ExerciseValue": 4,
"Maximum": 20,
"Minimum": 4,
"TestValue": 4

s

"TasksCount": {

{ public class CzechB@@4Model : BModel
"Items": [ {
{ public class Iteml
"Items": [ {
{ public List<Item2> Items { get;
"Correct": true, set; }
"Option": "a" public string Task { get; set;
s }
{ }
"Correct": false, public class Item2
"Option": "b" {
} public bool Correct { get; set;
1, }
"Task": "samohlasky" public string Option { get;
} set; }

public bool EnableOptionsCount {
get; set; }

public List<Iteml> Items { get;
set; }

public SlidersProperty
OptionsCount { get; set; }

public SlidersProperty TasksCount
{ get; set; }

}
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"ExerciseValue": 2,
"Maximum": 20,
"Minimum": 2,
"TestValue": 2

}

}

Ukazka 14: JSON struktura dat a odpovidajici C# model

PokracCuji ukazkou hlavni ¢asti stranky, jez se stara o zobrazeni slovnich
spojeni &i ukold a mozZnosti. Prvek ListView vyuziva metodu takzvaného
Bindingu odkazujiciho na ObservableCollection, jeho prvek DataTemplate

odkazuje na C# tfidu jakozto model prezentaéni logiky, jez hned nasleduje:

<Grid Name="GameGrid" Style="{StaticResource OrdinaryGrid}">
<Grid.ColumnDefinitions>..</Grid.ColumnDefinitions>
<StackPanel Name="GameGridMainStackPanel" Style="{StaticResource
GameGridMainStackPanel}">
<TextBlock Name="GameGridTaskTextBlock" Style="{StaticResource
GameGridWordTextBlock}" />
<TextBlock Name="GameGridTimeTextBlock" Style="{StaticResource
GameGridTimeTextBlock}" />
<ListView Name="GameGridOptionsListView" ItemsSource="{x:Bind
_options}" Style="{StaticResource GameGridOptionsListView}">
<ListView.ItemContainerStyle>
<Style TargetType="ListViewItem">
<Setter Property="HorizontalContentAlignment" Value="Stretch" />
</Style>
</ListView.ItemContainerStyle>
<ListView.ItemTemplate>
<DataTemplate x:DataType="local:CzechB@®4PageOption">
<StackPanel HorizontalAlignment="Center">
<TextBlock Text="{x:Bind Value}" />
</StackPanel>
</DataTemplate>
</ListView.ItemTemplate>
</ListView>
</StackPanel>
</Grid>

public class GameItem

{
public List<string> CorrectDefaultOptions
{
get { .. }
}

public List<int> DefaultOptions { get; set; }
public ObservableCollection<CzechB@@4PageOption> DefaultOptionsCollection
{

get { .. }

}

public bool IsWrong
{

get { .. }

}

public CzechB@@4Model.Iteml Item { get; set; }
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public List<int> UserOptions { get; set; }
public List<string> UserOptionsCollection

{
get { .. }
}
static List<GameItem> Generate(int tasksCount, int optionsCount)
{

List<GameItem> output = new List<GameItem>();
CzechB@®4Model.Iteml tempItem;
Random rnd = new Random();
List<CzechB@®4Model.Iteml> generatedItems = new
List<CzechBo@4Model.Iteml>();
int tempOption;
List<int> tempOptions;
for (int i = @; i < tasksCount; i++)
{
do tempItem = Model.Items[rnd.Next(Model.Items.Count)]; while
(generatedItems.Contains(tempItem));
tempOptions = new List<int>();
for (int j = ©; j < optionsCount; j++)
{
do tempOption = rnd.Next(tempItem.Items.Count); while
(tempOptions.Contains(tempOption));
tempOptions.Add(tempOption);

}
output.Add(new GameItem() { Item = tempItem, DefaultOptions =
tempOptions, UserOptions = new List<int>() });
generatedItems.Add(tempItem);
}

return output;

}
}

public class CzechB@@4PageOption

{
public string Value { get; set; }

}

Ukazka 15: XAML struktura stranky a prezentacni C# model

Prikladam jesté snimky obrazovky, jak tento typ procviCovaci ¢asti vypada pro

koncového uzivatele, s nahledem riznych témat vyuzivajicich tyto modely:
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Obrazek 9: Snimky ctvrtého typu procvicovacich materialdi
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7.5 Sablony cviéeni a zpUsoby jejich vyuziti zaky a ugditeli

Sablony cvi¢eni predstavuji dle mého nazoru uziteény zpusob, jak Ize dale
vyuzivat ¢ast aplikace pro procvi¢ovani, tedy cvi¢eni vdech typu pfedvedenych
v pfedchozi kapitole, ve Skolnim prostfedi. Pfi vyvoji této funkcionality,
spole¢né pro pfipadné budouci aplikace, jsem totiZz uvazoval, jak by ucitelé
mohli pfi vyu€ovacich hodinach zadavat svym zakdm praci v aplikaci co
nejpohodInégji. Pokud by museli pfistoupit ke kazdému zakovi zvlast a pres
zvoleni roCniku, tématu a nasledné i cviCeni se na jeho obrazovce propracovat
az k zahajeni samotného cviceni, nejednalo by se o pfili§ efektivni zpasob a
pfi vétSim poctu zaku ve tfidé by se nasledné vyplhovani cvi€eni stalo nejen
neorganizovanym, ale i zcela nekontrolovatelnym. Z tohoto divodu jsem
implementoval takzvané Sablony cvigeni, tedy sousled nékolika pfedem
zvolenych a bezprostfedné po sobé spousténych cvi€eni s celkovym Casovym
limitem. Planovany zpusob vyuziti spociva v tom, Ze si ucitelé pfipravi Sablonu,
do niz vlozi vSechna cviCeni, ktera by si radi se svymi Zaky zopakovali, a pfi
hodiné si kazdy Zak takto predpfipravenou Sablonu uz pouze spusti, pficemz
rezim vyplhovani nebude moci do odevzdani vSech cvi¢eni opustit. PFi
spusténi Sablony je mozné nastavit maximalni celkovy Cas, ale také dobu
mozné pauzy mezi jednotlivymi cvienimi, poté aplikace zahrnuta cviceni
spousti v rezimu prace na znamky za sebou, zobrazuje a uklada vyhodnoceni
kazdého z nich zvlast a na konci vypoéita hodnoceni kone&né. Zaci diky funkci
Pravodce Sablonou védi, kolik cvi€eni jiz maji za sebou a kolik jich jesté zbyva,
a jak nalozi se zbyvajicim ¢asem, je tak zcela na nich, jako tomu byva u test(
implementaci a jeji plné vyuziti spatfuji az v navaznosti na uzivatelské ucty,
aby se Sablony vytvorené ucitelem automaticky synchronizovaly vdem zakim
ve tfidé a aby bylo ugitelim umoznéno sledovat postup zaku v realném Case.
Aktualni FeSeni této funkcionality je mozné si vyzkouset v publikované aplikaci
Easy Learning: Cesky jazyk [129] a dal$i vyvoj bude, jak jiz vyplynulo, navazan
na uzivatelské ucty, a tedy na implementaci databaze z ¢asti 6.3, pfistupu k ni

a synchronizace v realném Case, kterou pfedpokladam pfi navazujicim studiu.
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Obrazek 10: Snimky prabéhu funkcionality Sablon cvi¢eni

7.6 Analyza pokroku a zpUsoby jejiho vyuziti uciteli a rodici

Vyvoji dalSich funkcionalit navazujicich na procvi¢ovaci €ast aplikace jsem
vénoval daleko vice €asu nez funkcionalitam pro ¢ast vyukovou, jelikoz v nich
vnimam vyS$si potencial mozného vyuziti. Jak jsem uved| v kapitole 7.4, kazdy
typ cvieni se sklada ze Ctyf hlavnich ¢asti, ze ¢ty hlavnich obrazovek, z nichz
jednou je, jak Ize jisté oCekavat, i ta s vyhodnocenim, diky kterému se Zakovi
bezprostfedné po vyplnéni cviCeni zobrazi jeho vysledky v€etné procentualni
uspésnosti a znamky. Jestlize bylo cvi€eni spusténo v rezimu procvicovani,
spocivajicim v zobrazeni spravnosti odpovédi jiz pfi vyplfiovani, coZ souvisi
s okamzitou zpétnou vazbou a taktéz i moznosti opravy, jez jsou prave pfi
procviCovani podstatné, s vysledkem kromé jeho zobrazeni na konci cviceni
aplikace nijak dale nenaklada. Pokud ovSem bylo cvi€eni spusténo v rezimu
prace na znamky, kdy se spravnost odpovédi zobrazi skute¢né az na konci,
aplikace vysledek ulozi a porovna s pfedchozimi pro dané cviceni. Vyusténi
této evidence spociva ve funkcionalité nazvané Analyza pokroku, jez vysledky
kazdého cvi€eni v Case promita do grafu, z néhoz mohou Zaci, nebo spise
ucitelé a rodiCe, vycCist pokrok v tom €i jiném tématu. Od toho se mlze odvijet
dalSi postup, napfiklad zda je toto téma Zakem chapano, nebo zda mu ma byt
vénovano jesté vice Casu. Kromé grafu si Ize zobrazit i statistiku v podobé
pocCtu spusténych cviceni, primérného skore, celkového poctu spravnych a
Spatnych odpovédi a mnoha dalSich informaci vypocCitanych z uloZenych
vysledku pro kazdé cvi€eni zvlast. Mozno je vysledky zobrazit i formou fazené
a filtrované tabulky, jeZ je evidovana jak pro cvi¢eni ruéné spousténa v rezimu
prace na znamky, tak také pro takzvané Sablony cvi¢eni popsané v pfedchozi

kapitole. Zejména pro zaky nizSich ro¢niku, pro které graf, statistiky ¢i tabulky
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nemuseji byt pfilis intuitivnimi, je pfipravena dal$i forma evidence dosazenych
vysledkl a uspéchu, a to v podobé tfi hvézdicek, jichz je mozné u kazdého
cviceni dosahnout dle vysledki zrezimu prace na znamky. Tato byt
jednoducha funkcionalita mUze zaky zakladnich Skol, pro néz je aplikace
uréena, motivovat v dosazeni lepSich vysledkl, a tedy ve zlepSovani se
v kazdém z témat, a probouzet urcitou formu soutézivosti [145]. Aktualni
feSeni téchto funkcionalit je mozné si vyzkouSet v publikované aplikaci Easy
Learning: Cesky jazyk [129] a dalSi vyvoj bude navazan na uZivatelské ucty, a
tedy na implementaci databaze z Casti 6.3, pfistupu k ni a synchronizace
v realném Case, aby byly vysledky navazany na uzivatelské ucty, a nikoli na
konkrétni, treba sdilené, zafizeni, kterou pfedpokladam pfi navazujicim studiu.
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Obrazek 11: Snimky funkcionality analyzy vSech vysledkt

84



8 Webova ¢ast platformy Easy Learning

8.1 Uvodni informace o webové éasti platformy

Kromé jiz publikované aplikace Easy Learning: Cesky jazyk a pfipadnych
budoucich navazujicich aplikaci pro Windows 10 a Windows 11 planuiji
vyvinout také webovou aplikaci jakoZto podplrnou soucast vlastni vzdélavaci
platformy Easy Learning. Zatimco pouZiti stavajici desktopové aplikace
bychom mohli kategorizovat zejména jako domaci, cilem webové aplikace je
zpfistupnéni funkci vyzadujicich uzivatelské ucty, a jeji pouziti tedy vidim
zejména v potfebach ucitell a rodicu. Tyto potfeby jsem shrnul do tfi hlavnich
bodu, od nichz se odvijeji nasledujici kratSi kapitoly nastifiujici smér dalSiho
pfipadného vyvoje. Podotykam, Zze zakladem veskerych téchto funkcionalit je
databaze, jejiz model jsem zdokumentoval v kapitole 6.3, takze v pfipadé této
planované webové aplikace jde z velké ¢asti o implementaci modelu pomoci
technologii popsanych v téZe kapitole. Planovana funkcionalita je pomérné
rozsahla, takze pfipadny vyvoj webové aplikace by znacné souvisel

s komercionalizaci a byl by pfimo vazan na zajem &i poptavku o tyto funkce.

8.2 Funkcionalita plnéni cvi€eni v realném case

Jiz v kapitole 7.5 byla nastinéna potifeba zadavani jednotlivych cvi¢eni nebo
celych Sablon cviCeni v realném cCase. VzZzdyt jednoduchych mobilnich a
webovych aplikaci se spoustou témat, pojmU a ukoll k procvi€eni existuje na
internetu cela fada, zatimco feSeni, ktera by ucitelim umoznovala vytvaret a
planovat cviCeni &i definovat celé Sablony cviCeni, a posléze navic jesté
sledovat prubéh vyplfiovani zaky, neni mnoho. Nejde o originalni napad, pfi
pruzkumu nabidky vzdélavacich aplikaci pro zakladni Skolstvi jsem takovouto
moznost nalezl napfiklad v pomérné rozSifeném a Ceskymi vyvojafi
i pedagogy vyvijeném systému Umime to [146], pfesto zastavam nazor, Ze by
Slo 0 zasadni funkcionalitu s nutnosti implementace, paklize by se mélo feSeni
Easy Learning stat uspésnym a pouzivanym pfi vyuCovacich hodinach na
zakladnich Skolach. Z businessové stranky by pak samoziejmé bylo nutné

zamyslet se nad existujicimi konkurenénimi feSenimi a pfipadnym spojenim.
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8.3 Funkcionalita uzivatelskych ucti a komunikace

Dalsi pedagogy jisté poptavanou funkcionalitou stran webové aplikace by byla
moznost komunikace, napfiklad formou oznameni ucitele zakim. Za timto
uelem obsahuje aplikace Easy Learning: Cesky jazyk jiz nyni takzvanou
Nasténku udalosti, z jejihoz nazvu vyplyva i ucel pouziti. Sklada se ze dvou
casti, kalendare, jehoz budouci mozné vyuziti Ize vnimat jako prostor, kam
muze ucitel planovat Zakim domaci ukoly nebo blizici se prace na znamky, a
poznamek, jejichz budouci mozné vyuziti Ize vnimat jako prostor pro veskera
ostatni oznameni ucitele. Tyto Casti by nemusely nutné zobrazovat pouze
polozky vytvorené uciteli ve webové aplikaci, mohli by do nich zasahovat i Zaci
a pridavat si svoje dalSi poznamky souvisejici s pfedmétem pfimo do aplikace,
aby se nemuseli pfepinat mezi vice nastroji. Poté, co byly v souvislosti s online
vyukou nasazeny ve vétSiné zakladnich Skol LMS, by jisté stalo za uvahu
i propojeni téchto polozek s oznamenimi prostfedi Microsoft Teams €i Google
Classroom, nebo rovnou integrace nynéjSi samostatné desktopoveé aplikace

ve formé doplfiku [147] spustitelného v Microsoft Teams, ktery toto umoznuje.

8.4 Funkcionalita tvorby a sdileni vlastnich materialt

Velkou pfilezitost pro rozSifeni vyuZzitelnosti nynéjSi aplikace odhaduiji taktéz
v moznosti vytvaret vlastni materialy, at uz vyukové nebo spiSe procvicovaci.
V soucasnosti je pfipraveno 10 vyukovych a 65 procviCovacich materiall
vytvofenych ve spolupraci s uciteli na Nachodsku, ale protoze jsou cvi¢eni na
rizné Skolni u¢ivo neomezenou studnici napadu, pravé vytvareni, na které by
mohlo navazat i vzajemné sdileni, novych materiald uciteli by znamenalo
neustalé uzivatelské doplfiovani aplikace o novy obsah, kdy by samotna
aplikace pfedstavovala jen rozhrani pro vyplfiovani, vyhodnocovani a statistiku
cvieni Ci pro zadavani a sledovani prabéhu cvi¢eni a Sablon cvi¢eni uciteli
pomoci webové aplikace. Jak jsem uvedl v Casti 7.2, aplikace je od zacCatku
navrzena Skalovatelné pro dynamické pfidavani novych témat a nového
obsahu, vzajemné sdileni digitalnich test( se pfi online vyuce stalo relativné
oblibenym, za zminku stoji napfiklad pfi distanéni vyuce vzniknuvsi databaze

Ceskych kvizd pro Microsoft Forms [148], a proto jsem se rozhodl vytvofrit
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nastroj Material Creator [149], jehoz experimentalni verzi Ize nalézt také na
stejnojmenné strance aplikace Easy Learning: Cesky jazyk, pfestoze jej
vytvafim jakozto webovou aplikaci prostfednictvim mimo jiné jazyka
JavaScript. Dosud jsem implementoval rozhrani pro tvorbu materiala typu
Dokoncovani textu, viz doplfiovacky z kapitoly 7.4.2, avSak postupné vzniknou
podobna rozhrani i pro tvorbu &i upravy materiald vSech ostatnich typu,
pfiCemz by webova aplikace v kombinaci s uzivatelskymi ucCty mohla
podporovat i moznosti sdileni. Z businessové stranky by se pak samoziejmé
také nabizelo zamysSleni nad spojenim s existujicimi konkuren¢nimi feSenimi

[150] a pfevodem jejich materialt do podoby nacitané desktopovou aplikaci.

Vytvareni eviceni typu Dokencovani textu Vytvareni cviceni typu Dokoncovani textu Vytvareni cviceni typu Dokoncovani textu
+ Krok 1: definice slovnich spajeni EE= v Krok 2: definice monesti v Krok 3: poéty slavnich spojeni [ & s | 40 |
— ——
# Slowni spojeni (2) == # Moinest (3) == = Potty slovnich spajeni
. [ <
L
-
|
.

Obrazek 12: Snimky experimentalni verze Material Creator
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9 Zavér, vysledky a doporuceni

Oblast digitalizace Ceského vzdélavaciho systému, ktera je pfedmétem této
prace, hodnotim jako Casto diskutovanou, snad i proto, Ze se bezprostfedné
tyka velké skupiny populace. Po dikladném prozkoumani dané problematiky
jsem v ramci teoretické Casti dospél k zavéru, jak nedavny zplsob vyuky
online a zaroven realizovana revize Ramcoveého vzdélavaciho programu pfimo
prispély a kontinualné pfispivaji k digitalizaci vzdélavani nejen na zakladnich

Skolach, na néz jsem se vSak zaméfil primarné, ve tfech hlavnich oblastech.

Pfedné se jedna o zplUsob vyuzivani digitalnich technologii ve vyuce, jez se
pfi distan¢ni formé vzdélavani staly nezbytnymi. Mnoho pedagogl v minulosti
branicich se zapojeni novych technologii do vyuky bylo prostfednictvim koleg
nebo dobrovolnickych organizaci seznameno s novymi interaktivnimi nastroji
a aplikacemi, jejichz prostfednictvim je mozné vyuku zmodernizovat, a tedy
i zatraktivnit. Ve vétSiné Skol byly v souvislosti s online vyu€ovanim nasazeny
noveé systémy pro fizeni vyuky oznaCované zkratkou LMS, v Cele s Microsoft
Teams €i Google Classroom, jejichZ vyuziti se nabizi i pfi opétovné prezencéni
vyuce, a tedy u vétsiny pedagogt mohou pretrvat nenucend. Zaci pak pfi
online vyuce ziskali pfilezitost prozkoumat technologie za u€¢elem komunikace,
spoluprace, sebeprezentace, vzdélavacich webu a videi ¢i odevzdavani ukold
digitalné. Rozvoji jejich prace s digitalnimi technologiemi nahrava také prolnuti
nékterych softwarovych aplikaci do béznych pfredmétd mimo vzdélavaci oblast
Informatika, jak je po revizi RVP ofekavano. To nicméné predstavuje velkou
vyzvu pro ucitele, ktefi dosud pfi svych hodinach s vybranymi aplikacemi a
programy nepracovali, éemuz jdou ovSem naproti rizné vzorové hodiny, a také

dllezitou vyzvu naudit déti pouzivat digitalni technologie bezpeéné a efektivné.

Druhou oblasti je rozvoj zajmu déti o informatické mysleni, ktery se odviji od
zjisténych potfeb pracovniho trhu souvisejicich s jeho zménou v dusledku
digitalizace, home-office a taktéz robotizace. Nazory odbornik(l se shoduiji, ze
zakladni vzdélani by mélo déti pfipravovat spiSe na svét budoucnosti nez na
svét dneska, a ackoli je obtizné predikovat horizont desitek let, lidska Cinnost
bude stéle vice spojena s vypocetni technikou. Rozvoj informatického mysleni

je podpofen novou naplni oblasti Informatika, jez v Ceské republice ve
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srovnani s okolnimi zemémi dosud spiSe zaostavala a byla suplovana
volnoCasovymi aktivitami. Zmény ve prospéch rozvoje logického mysleni
hodnotim jako kladné, i kdyz respektuji, ze kazdy nutné& nemusi byt technicky

typ, na coz snad budou ucitelé informatiky pamatovat i po oné revizi RVP ZV.

Jako treti hlavni oblast v procesu digitalizace vzdélavani nejen na zakladnich
Skolach se ukazalo byti prospésné vyuzivat moznosti, které nabizeji vyukové
weby, vzdélavaci aplikace nebo interaktivni nastroje pracujici s rozSifenou a
virtualni realitou. Tyto dokazi pfedcit béZzné pouzivané ucebnice a pracovni
listy, paklize jsou do vyuky implementovany optimalné a nerusené, coz vytvari
dalsi vyzvu, které ucitelé v sou¢asné dobé cCeli. Faktem je, Ze zatimco dosud
byly mobilni telefony ve vyuce vnimany spiSe negativné, v blizké budoucnosti
doporucuji jejich integraci do vyuky tak optimalni a samozfejmou formou, jako
jsou jiz fadu let napriklad interaktivni tabule. Pfedchozi kapitoly vSak odhaluji
i mozny hlavni kamen urazu, a sice, ze zakladnim Skolam ¢asto chybi financni

zdroje na nakup nového informatického vybaveni nebo jeho neustalou udrzbu.

Pfedmétem praktické Casti této prace byla implementace vlastni vzdélavaci
platformy Easy Learning, jejiz cil pfispét k modernizaci, a tim i zatraktivnéni
vyuky na zakladnich Skolach bych skromné povazoval za splnény. Podafilo se
mi implementovat a publikovat aplikaci Easy Learning: Cesky jazyk pro
platformu Windows, jez vyuziva nejnovéjSi technologie a je pfipravena pro
pfipadny budouci vyvoj dalSich aplikaci pro vyuku a procviCovani dalSich
predmétd. Jeji vyuziti Ize v souCasné dobé spatfovat spiSe v domacim
prostfedi, zavedeni do vyuc€ovacich hodin by obnasSelo vyvoj dalSich
nezbytnych €asti, pro které byl jako soucast této prace pfipraven databazovy
model. Aplikaci jsem konzultoval s Mgr. Ivetou Valachovou z Oddéleni
strategie a analyz pod Ministerstvem Skolstvi, mladezZe a télovychovy i s Mgr.
Alenou Svatkovou z Odboru Skolstvi Krajského ufadu Kralovéhradeckého
kraje, a z dlvodu jejich zajmu o takovyto koncept nevylu€uji dalSi vyvoj, jenz
by ale obnasel komercionalizaci a finan¢ni prostfedky spojené s ¢asovou

narocnosti vyvoje takovéhoto typu aplikace, jejim udrzovanim i aktualizacemi.
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mentor(, ktet{i se snaZi ve svém volném &ase pomoci naudit déti zékladtm
programovani a nadchnout je pro svét technologii. Vyzkumy ukazuji, Ze IT experti je
a bude v Evropé velky nedostatek, a tak je st&Zejni pracovat s mladou generaci, aby
nebyla jen konzumentem technologif, ale uméla se na jeji vyvoji i aktivn& podilet.

Petr je jednim z prvnich Sampiont, ktefi se pfidali do globéalni komunity CoderDojo a
zalozili si v Ceské republice klub. Sém si zatidil prostory pro vyuku, uspotadal nabor
deti, ptipravuje a vede vSechny lekce a komunikuje s rodi¢i. Je v mnohém vzorem pro
nov¢ vznikajici kluby a je pro malou &eskou skupinku CoderDojo dobrovolniki
nepostradatelny.

y V Praze 15.3.2018

A
Ludgk Niedermayer
Poslanec Evropského arlamentu
Ambasador CoderDojo Ceska republika & N
7 Nee NSOy
(4

Tttt sy
Tereza’i—l;ge{/ g g Lucie LeiSova
“Koordinatorky CoderDojo Ceska republika

O projektu

Program CoderDojo vznikl v roce 2011 ve mésté Cork v Irsku a mél takovy ohlas, Ze
se okamtité dostal i do Severni Ameriky a zbytku Evropy. Dnes existuje vice nez
1 600 zaregistrovanych CoderDojo klubii ve vice neZ 85 zemi po celém svété,
priemz kaZdy den vznikd nékde na svété novy Dojo klub. V Ceské republice je 8
aktivnich klubd.

www.coderdojo.cz kontakt.cz@coderdojo.com www.coderdojo.com

Evropsky parlament

12.2 Priloha 5.1 — SQL Create Script

Pfilozeno jakozto nedilna soucast této prace v samostatném souboru SQL.
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