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Cil prace: Popis a analyza vyuzivani digitalnich technologii a vzdélavacich aplikaci v ¢eském
skolstvi, predevsim na zakladnich $koléch, v dobé& po online vyuce let 2020 a 2021 a po
revizi RVP roku 2021. Vyvoj vzdélavaciho systému rozsifujiciho nabidku dlouhodobych
feSeni pro ucitele, zéky, ale i rodiCe a zalozeného na podpurné databazi cviceni,

aplikacich Windows a Android a webové aplikaci.

Stupen hodnoceni
A B C D E F

Povinna kritéria hodnoceni prace

Préace svym zaméfenim odpovida studovanému oboru X
Vymezeni cile a jeho naplnéni X
Zpracovani teoretickych aspektt tématu be
Zpracovéani praktickych aspekti tématu be

Adekvatnost pouzitych metod

Hloubka a spravnost provedené analyzy

Prace s literaturou

Logické stavba a ¢lenéni prace be

Jazykova a terminologicka troven

Formalni tprava a nalezitosti prace

Vlastni pfinos studenta

VyuzZitelnost vysledki préace v teorii (praxi) X

Vyjadreni k vysledku antiplagiatorské kontroly:

Automaticka kontrola v systému eVSKP vykazuje hodnotu 3%. Vzhledem ke kompila¢nimu charakteru prvni
Casti prace se jedna o hodnotu akceptovatelnou a jedna se zejména o shody u fadné citovanych pasazi.

Dil¢i pFfipominky a naméty:
K praci mam dil¢i pfipominky, které shrnu namatkou v nize uvedenych bodech:

e Teoretickd Cast prace je neamérné Siroce ,rozkrocena“ a fesi mnoho aspekti, které s tématem ne zcela
souvisi — napf. vhodnost a mira pouziti formativniho a sumativniho hodnoceni ve vyuce, ¢aste¢né i mira,
forma a funkce fyzického kontaktu ucitele s zdkem apod. Diky tomu je rozsah celé bakalaiské prace
netmérny a velkou ¢ast povazuji za nadbytecnou.

e Naopak neni ucelené a prehledné zpracovina problematika e-learningu a zakladnich kament této formy,
obzvlast pokud hledame vhodnou kombinaci prvkii vzdélavani - prezen¢ni x distan¢ni x hybridni. Nap#iklad
je naznacovan budouci vyznam a vhodnost kombinace prezenéni vyuky s podporou nastrojt e-learningu,
aniz by byl napt. zminén pojem blended-learning.

e Trochu nejasné je i ukotveni LMS a platforem jako MS Teams a Google Classroom. V textu préce jsou
zmihovany v kontextu LMS systému, ackoliv se ma spiSe za to, Zze mezi LMS nepatfi. Mohou byt spiSe
jejich vhodnym doplikem.

e Préce je psana neobvykle v prvni osobé ¢isla jednotného pfipominajiciho spiS vypravéni, nez technictéji a
formélné pojaty text obvykly pro IT studijni programy.



e Obrazky, tabulky, zdrojové kody nejsou korektné ozdrojovany. Zpravidla je cizi zdroj zmifiovan v pied-
chozim textu, ale byva zvykem uvadét jej v popisku (napf. obr. 2, 3).

o SQL skript pro vytvoreni databéze je uvadén v seznamu citovanych zdroja, ackoliv je pfilohou zavérec¢né
prace (s. 55).

e Uziti pojmu backend a frontend na s. 53 neni pfesné, obzvlast pokud mluvime na backendu o prezentaéni
logice. K posouzeni ucelu takového tvrzeni by byl nutny zdrojovy koéd projektu.

o V cili prace se ambiciézné mluvi o klientu webovém i mobilnim (Android). To by bylo zcela jisté nad
ramec naro¢nosti bakalarské prace. Aplikace na platformé Android je dle textu dilem jiného studenta, tj.
je otazka, do jaké miry byl cil redlny, pripadné splnény.

e Praktickd ¢ast vychazi z projektu realizovaného jesté pii studiu na SS a je otazkou, kam se aplikace
posunula v radmci bakalarské préace a jak zasadni pokrok to byl.

Celkové posouzeni prace a zdivodnéni vysledné znamky:

Student se vydal do ,nebezpec¢né® oblasti, o které si kazdy mysli, Ze ji velmi dobf¥e rozumi — v8ichni jsme chodili
do 8koly. Autorovi nelze upfit snahu pomoci se vzdélavanim nejen v dobé pandemickych opatieni podporou
vyucujicich pfi praci s nové poznanymi nastroji a moznostmi, ale i snahu hledat nové feSeni, ktera by mohla
napomoci i v budoucnu. Problémem ale je to, Ze je vcelku opomijen didakticky rozmér problému (jak latku ucit)
a Castefné je opomijena skutecnost, Ze se v této oblasti jiz ledasco udalo (existuje spousta zdroji tykajicich sa-
motného e-learningu a jeho uZiti v distanéni, hybridni, ¢ dokonce prezenéni vyuce). Pravdou je, Ze postihnout to
vie by vyzadovalo jednak vétsi vhled do pedagogickych disciplin a zaroveih mnohem vice ¢asu (a pravdépodobné
i lidf), neZ kolik se na bakalarskou praci da vynalozit. Teoreticka ¢ast jde Casto pfilis do sitky - od historického
kontextu, ptres psychologické a pedagogické aspekty, az po rozbor konkrétnich ¢asti RVP. V praktické ¢asti mi
prostiednictvim napf. diagrami jazyka UML. Forma zvolend autorem je ,vice upovidana®“. Chybi podrobnéjsi
analyza pozadavki a s vyjimkou ,fyzického modelu” databaze spiSe chybi formélni navrh aplikace. K dispozici
je jen popis nékterych ¢asti jiz implementovaného systému. Samotna databaze v aplikaci zatim pravdépodobné
vyuzita neni. V textu se ¢asto mluvi o webové aplikaci, ale pravdépodobné se jedna jen o zamér, s vyjimkou
izolované Javascript/JQuery + PHP aplikace MaterialMaker, ktera slouZi ke generovani obsahovych JSONu
procvicovacich tloh.

Pokud tedy mam shrnout celkovy pohled na autorovo dilo, musim konstatovat, Ze si autor vytycil prili§
Siroké a naro¢né téma. 7Z Casti se ,ztratil“ v obsahlém popisu RVP a navazujicich aspektt. V praktické casti
prezentoval nékolik zaméra a desktopovou aplikaci EasyLearn, spiSe v podobé prototypu. Je otazkou, zda viibec
existuje zivotaschopny realny business model, pod kterym by se dalo dilo dokonc¢it a nabizet skolam. Pokud by
mélo jit o ispésny projekt, pak by zfejmé musel definitivné opustit koncepci desktopové aplikace, pfesunout se
na web/do cloudu a zvolit atraktivnéjsi design, ktery by zaky raznych vekovych kategorii podnécoval k praci a
podporoval didaktické aspekty probiraného a ovéfovaného uciva. Vibec uz nemluvim o potfebé nastavit model
tvorby komplexniho vyukového obsahu. Osobné jsem ve vysoce konkurenénim prostiedi i volné dostupnych
LMS feseni skepticky k tomu, Ze by se pii limitaci na CR takovy model bez n&jaké formy subvencovani nagel.
7 hlediska odvedené prace nezapiram, ze student vyvinul zna¢né tsili se s problematikou poprat a po strance
tvorby softwarové aplikace prokazal i na ukazkach kodu, Ze ovlada pouZité technologie (zejména spol. Microsoft)
na slusné trovni. Kompletni splnéni cile povazuji na trovni bakalafské prace pii tak Sirokém rozkroceni za
nerealné. I tak mé prace témér 90 stran bez pfiloh.

Otazky k obhajobé:

1. Pokud jsem z textu dobfe pochopil, desktopova aplikace zatim s vyjimkou moznosti downloadu obsahu
v JSONu nijak nekomunikuje s ob¢as zmihovanym backendem a kompletni logika je prakticky na desktopu.
Pokud ano, jakd by byla mira znovupouzitelnosti jiz napsaného koédu pii vyvoji webového feseni?

2. V praci je zminhovan vyvoj webové aplikace vyuzivajici Bootstrap a ReactJS. V jaké fazi je vyvoj této
¢asti?

3. Co by obnéselo pridani modulu dalsiho prfedmétu — napt. Matematiky?

4. Zminovano je ukonéeni podpory mobilni platformy Microsoftu a vyvoj nativni Android aplikace jinym
studentem fakulty. Pro¢ v textu neni uvazovano pro vyvoj mobilnich klientt vyuzit Xamarinu a hybridni

vyvoj pro oba hlavni mobilni OS pfimo nad objektovym modelem desktopové aplikace (resp. zmifiované
knihovny)?

5. Kam se posunula aplikace EasyLearn od doby jejiho prvotniho vzniku v rdmci stfedoskolského studia?



Praci doporuéuji k obhajobé.
Navrzena vysledna znamka: C - dobie

V Hradci Kralové, dne 18. kvétna 2022
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