UZIVATELSKY MANUAL
kK vyukovému programn
PROSTOROVA ELESA
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Predmluva

Vyukovy program Prostorov&lesa byl vytvéen za delem zkvalitgni vyuovaciho
procesu. Tato aplikace slouzi pro daplh a upevani Wwiva stereometrie. Je tena Zakm
a Witelam zakladnich skol. 4sob jejiho vyuziti zavisi na konkrétnich pozadalvaizivatet.

Didakticky prinos vytv@eného vyukového programu sjpea v tom, Ze Ize program vyuZzit

jak pri zpesteni hodin matematiky, tak Fipdomacim pouZiti, kdy si Zaci sami pro&wji a dophuji
potrebné znalosti. Program pojim&iw stereometrie komplexXna hlave poskytuje Zzakovi
okamzitou zptnou vazbu. Diky zajimavé grafické Upége aplikace pro zaky poutava. Zabavnym
zpisobem tak fedava uzivateli peéeébné informace a Z&ci jsou pak motivovani k praci
s programem. ihosem je tedy procéni nespsetré mnoho pikladi a tudiz upevéni potebnych

znalosti.



Uvod
Manual, ktery drzite v rukou, je podrobnym navodgak krok za krokem ovladat program
Prostorova élesa Tento program Vam dava manévrovaci prostor, ekt si sami rizete zvolit
oblasti, na které se chcete z#in

Program je roz&len do tech hlavnicasti, z nichZz kazda je vytiena tak, aby plnila rozdilné
funkce.

Prvni ¢ast je zamena na teorii nazvanoWyukovy text.Zde jsou vytvéené okna,
ktera zobrazuji jednak jednotlivélésa a jejich vzorce pro vypet objemu a povrchu, ajednak
praktické ukazky gles” v k&Zném Zivok.

Druhacast programu je zagfena za kontrolni neboli 2movazebni funkci, ktera je nazvana
jako Test Tato ¢ast slouzi jak pro zaky jako faze pramwaci a kontrolni, tak i pro citele
jako shirka pikladai a spravnych vysledk BohuZel se da zde polemizovat o tom, jestli je
zobrazovani vysledkpro 2aky vhodné. Jegmé, Ze mohou nastatd@situace. Prvni se bude tykat
piipadu, kdy se opravdu bude Zak snafijitpke spravnému vysledku, ale bohuZel se mu
to opakovai nebude dit. Zde je potom zobrazeni vysladka misg, protoZze program timto zajisti
pozadovanou kontrolu a&mou vazbu. Ve druhémiipadt ale miZze nastat situace, kdy si Zaci
zobrazi vysledky zadglem pouhého ,,opsanéisel nap. do domaci ulohy. Bohuzel v§bvarianty
je pouze na uzivateli a tento konkrétni progranmejiokaze sam ot Je to navic i zivodu, Ze je
zobrazeni vysledk vytvoreno i pro ditele jako ulekieni prace P opravovani uloh. Takze
by nentlo vyznam programu iialit, aby vysledky zobrazil aZz po dtem pdatu opakovanych
vyhodnocenich

Treti ¢ast aplikace je vyti@na za telem jakéhosi ,odp#inuti“ od procesu &eni. K této
problematice je zvolena didakticka hra zvahéxeso Hra je konstruovana tak, abjeplavala
uzivateli nenasilnym zZjsobem pdebné informace. Zgaou vyhodou je, Ze Zdk aniz by
si to uwdomoval, vstupuje do proceswemi. Je to vlasth jakasi obdoba testu, ve které jde
0 prifazeni vzorg konkrétnim &lesim.

Vyhoda vyukového programBrostorova élesaje, Ze jde o nenatoou aplikaci spustitelnou
na kzném pditaci s operanim systémem Windows (verze 95 a vys) od firmy esoft. Navic
dalSi nezanedbatelnou vyhodou je, Ze program evasic¢asti nabizi uzivateli nAhodmgyenerované

piiklady. Tato funkce vede k odbourani stereotypsoyini pokazdé stejnych vyslédikloh.



1 Systémové pozadavky

Vyukovy program Prostorova élesa je 32-bitova aplikace dena pro opekmi systém
Microsoft Windows. Program je tudiz spustitelnykberémkoliv p&itaci, ktery ma operéni systém
typu Windows XP, Windows Vista, Windows 7 a Windo8vs

Chod aplikace vyZaduje rozhrani .NET Framework, 4u@liz bez jeho nainstalovani fungovat

nebude. Instalace rozhrani je dostupna zdarmateanétu.

2 SpuS€ni a ukonéeni programu

Program bezplathobdrzite po kontaktovani vyrobce. Raitné Gdaje jsou k dispozici v tomto
manualu v kapitol&ontakt

Ke spu&ini aplikace neni ptgba instaleniho programu. Vyukovy program, ktery Vam
vyrobce zasle, je typuexe, tudiz k jeho aktivaci std dvoji kliknuti levym tl&itkem mysSi
na gislusnou ikonu. Jediné co gita¢ ke spustni vyZzaduje, je rozhrani .NET Framework 4.0, takZe
pokud jiz v p&itaci neni, je feba ho nainstalovat. Instafd program je volé dostupny
na internetu.

Pro ukoreni programu slousierveny Kizek nachazejici se v pravé hotasti okna. Krom
oddilu s ndzvenVyukovy textkde tento kizek slouzi k navraceni do hlavniho oknajzm byt
aplikace timto zf)sobem ukotena v jakékoliv jejtasti.

3 Zpisoby vyuziti programu

Aplikace nabizi mnoho Zgohi vyuziti. Prvni variantou je #azeni aplikace do vyuky
stereometrie na ZS. Tato formaskeasni dopliuje a zpestije vyuwovaci proces. Program ovlada
ucitel, pripadré Zaci za dozoru kantora.

Druhy zpisob je varianta pro domaci pebu. Zaci program pouzivaji pro prodemi
potrebného wiva. Vyhodou je tempo, které si Zaci voli podle dvymozZnosti a taky domaci
prostedi, které pro &ineni stresujici.

Aplikace je vhodna i pro samotnéitele. Slouzi jako sbirk&eSenych fikladi. Tudiz dalsi

variantou je usnadni prace dgitelam pri vymyslenici opravovani pikladi.



4 Navod k pouziti programu

Po spudini programu se na obrazovce objevi okno, které@ajebrazkw. 1. Zde jsou vidt
tii oddily zvanéVyukovy textTesta Pexeso Kazdy oddil pedstavuje jedno tédtko, které spusti
poZadovanodast programu.

Pro vypnuti aplikace slouzi jednak zahlavi okneréje spoléné pro vSechny aplikace firmy
Microsoft. Toto zahlavi se nachazi v pravém horméhu a obsahuje itétka pro minimalizaci,
maximalizaci, obnoveni a uk®éeni okna. K uko&eni aplikace tedy dojde po stisknutiizku
v pravém hornim rohu. DalSi variantou je stiskmlatiitka v pravém dolnim rohu, které ma podobu
razoveho kizku.

o5 Vyukovy program Prostorova télesa == 5:;_
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Obrazek 1: Hlavni okno vyukového programu Prostoro¥i@sa

Déle se na Uvodnim okmnachazi pas karet, ktery nabizi zalozku nazvabqrogramu
Ta obsahuje zakladni informace o aplikacitldzitym fadkem je kontakt na programétora,
ktery pouzijte, pokud dojde v aplikaci k ciyti pokud byste @i na programatoradjaké otazky.
Tato zalozka je zobrazena na obrazka.
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Obrézek 2: Zalozka O programu



4.1 Vyukovy text

Po kliknuti na tlaitko Vyukovy textse Vam zobrazi okno, které je #icha obrazkwus. 3.
V levém hornim rohu je zobrazeno, v ktéésti programu se zrovna nachazite.

Okno je @leno do pomysinych dvou sloujpcV levém naleznete tiétka pro zobrazenilkes
v realném s#té (obrazkyc. 4 a 5). V pravéasti se nachazeji tidka k zobrazeni poZzadované teorie
jednotlivych tles (obrazeké. 6). Jednotlivé okna se ukiinpo kliknuti na tlaitko Zpet, které
je umistno v levém hornim rohu, v pasu karet.

K vraceni 2Vyukového textna uvodni okno sté, kdyz kliknete na #zek umistny v pravém
hornim rohu.

o Vukouy tet [=rE=]

Obrazek 3: Okno vyukového textu
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Obrazek 4: Ukazky jehlanu a koule
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Obrazek 6 : Teorie koule

Ostatni teoriedes je zobrazena v programu stejnynisagbem.



4.2 Test

\Volbou tlatitka s nazvenTestse Vam zobrazi okno totozné s obrazkeni. Toto okno nese
nadzevWber tlesoa dava Vam tak moznost volby testovaciho okruHacitko Zpet pak slouzi

k vraceni na hlavni okno.

W2 Vyber téleso = =

Obrazek 7: \/yber leso

Kliknutim na gislusny obrazek (na@pkvadr) se dostanete do testovaciho peost(vypaet

kvadru, obrazekislo 8).

st Vypoget kvadru ==
Miies pouiit kalkulatku a psaci potfeby. Vysledky zaokrouhluj na dvé desetinna mista.
Je dan kvadr s rozméry: Viypositej obsah predni stény (madrs) Sprévné vislediy
4 e Obsah predni stény je cm™2 cm™2
b= cm
= cm Vypocitej obsah homi stény (Futé)
"""""""""""""""""""""""""" Obsah homi stény je em 2 em™2
i VypoEitej obsah boéni stény (oranowe)
| Obsah bodni stény je cm™2 cm™2
|
l < Sedti obsah pfedni, homi a boéni stémy
| Obsah pradni, homi a bodni stény je cm™2 ocm’2
| H
/__J_ L B VypoZitej povrch kvadm
b Povrch kvadru je cm’™2 cm’ 2
a i
i ............................................... : \f)’pﬁéﬂej ObjEITI k\fa’dn—l
Objem kvadn je em™3 cm™3
| oz | | Whodnotit | | Novézadini || Pokmzovat | Zobrazt visledky |

Obréazek 8: Vypocet kvadru

V levé hornicasti je uvedena informace o nazvu zobraz&sfi. Dale jsou zde vid pokyny,
podle kterych se mategipypoctechiidit.

Po kliknuti na tlaitko Nové zadanise ke stranam kvadruripiSou nahodna celéisla.



Ty program vybira vrozmezi od 1 do @ewe. Nizka cisla intervalu jsou zvolena Zidodu
zapisovani malych vysledido textovych poli.

VaSim ukolem je zapsat ddipravenych textovych poli vysledky odpovidajici kagtnim
rozmeram kvadru. Tlg&itko VWhodnotitpotom vysledky zkontroluje. Pokud jste zapsali gpya
vysledek, program tot@islo zbarvi do zelena. Pokud je ovSem vysledek mhybislo zmizi

a aistanecervend). Konkrétni ukdzka je zobrazena na obré&skio 9.

as Vypocet kvadru = =] %
MuZes poudit kalkuladku a psaci potfeby. Visledky zackrouhluj na dvé desetinnd mista.
Je i s mang Vypatitej obsah predni stény fmodrs) Sprévné visledky
a= 13 cm Obsah predni stény je 21 cm”2 cm”2
b= 3 cm
£= cm Vypod&itej obssh homi stény [Futé)
Obssh homistényje 9 cm”2 cm™2
i Vypoi itej obsah boéni stény {oranfove)
| Obsah bodni stéry je 21 cm 2 em™2
|
: N Sedti obsah pfedni, homi a boéni stény
| Obsah pfedni, homi a boéni stényje 51 cm"2 em”2
|
J— —_———1 Vipocite] povrch kvadn
2 5
i b Pourch kvédruje 0 om’ 2 em™2
a
Vypoditej objem kvadmu
Objem kvadn js 63 em™3 em™3
[ za | | Whodnott | [ Novézadani | | PokmZovat Zobrazt wysledky |
|

Obrazek 9: Ukazka vypeétu konkrétniho kvadru

Program je navic odein proti zapisu jinych znakneZzislic (pismena, diakritika, ...). Dale
aplikace kontroluje, zda je v kazdém textovém palpsano &akeé ¢islo. Pokud tyto podminky

splntné nejsou, vysko chybové hlaSeni zobrazené na obrésklo 10.

" Chyba =)

Doplite isle

Lok |

Obrazek 1C: Chybové hlaseni

V piipadt, Ze se nebudete moci dd@iat spravnéhaisla, nabizi aplikace funk&obrazit
vysledkyPo kliknuti na toto tl&itko se do fipravenych textovych poli vepiSou spravné odplav
Konkrétni zobrazeni vysledku pro vySe vymodelovaiiklad vypatu kvadru je znazogm
na obrazk«. 11.



atl Vypacet keddru = |

MiZes pouZit kalkuladku a psaci potfeby. Visledky zackrouhluj na dvé desetinnd mista.

Je dén kvadr s mzméry: Vypo&itej obsah pfedni stény (modrs) Spravné wislediy
a= 3 cm Obsah pfedni stény je 21 cm’'2 21 cm’™2
b 3 cm
c= 7 cm Vypoditej obsah homi stény (#uté)

Obsah homi stényje 9 cm’2 5 cm™2

Vypodite] obsah boéni stény (oranZove)
Obsah bodni stényje 21 cm™2 b cm™2

Secti obsah pfedni, homi a boéni stény

Obsah pfedni, homi a boénistényje 51 cm™2 51 cm™2
/,J_ e d B Vypot itej povrch kvadm
- b Povrch kvaduje 0 em”2 102 em”2
a
Vypoditej objem kvadu
Objem kvadm je £2 cm™3 63 em™3
| | [ Whodnotit | [ MNovézadani | [ Pokmovat |

Obrazek 11: Vypocet kvadru se zobrazenymi vysledky

V okn¢ pro vypaet €les se nachazeji j@€StalSi tl&itka, a to:Zpet aPokracovat Tlagitko
Zpet Vas zavede zpatky na okndyber tlesa Naopak tlaitko Pokracovat slouzi k navraceni
na hlavni okno, kde sitiete vybrat jiny oddil aplikace.

Ostatni vypéty téles funguji na stejném principu a uzivatelské geaitjednotlivych oken je

konstruovano stejnym gpobem.

4.3 Pexeso

DalSi ¢asti programu jePexeso Kliknutim na gislusné tlaitko umiséné na hlavnim okn

se Vam zobrazi okno totozné s obrazkesio 12.

il Pereso o

Naijdi a klikni my3i na geometricky Ovar odpovidajici pFisuinému vzorci

Zpit

o

o
\i

&,

Obrazek 12: Pexeso



Obrazek znazawje 6 fiznych €les. Po Kliknuti na tkdtko Prirad’” se vedle textu
s instrukcemi objevi vzorec pro vymE objemuci povrhu utitého €lesa. VasSim ukolem
je po zobrazeni vzorce kliknout na odpovidajiciaabk. Pokud vybrany obrazedesa odpovida
zobrazenému vzorci, objevi se v ¢kpelené slovaspravre, v opa&ném gipad program napise
slovo Spatre, které bude mitidZzovou barvu. Tyto varianty znazmje obrazekcislo 13 a 14.
Spravny obrézek Ize hledat tak dlouho, dokud znogkliknete na tl&tko Prirad, ¢imz zadate
programu instrukci pro zobrazeni dalSiho vzorce.

-
o-! Pexeso

P e e & e eaw N NE >

Majdi a klikeni my$i na geometricky Uvar odpovidajici pFislugnému vzorc V=4/3-n-/2

Obrazek 13: Pexeso se Spatnym wem obrazku

Najdi a klikeni myEi na geometricky Gvar odpovidajici pFisluinému vzonci V=4/3-n-7F

Obrazek 14: Pexeso se spravhym Wem obrazku



Vzorce jsou programem vybirany nahediK jejich zobrazeni je ptgba vzdy kliknout
na tla&itko Prirad. Aplikace neni omezena gem ukol pro gifazovani vzore. BéZi stéle dokola,
takZe je jen na Vas, kdy hru ukote.

DalSim tla&itkem, které zde program nabizijpet. Jeho zvolenim se vrétite na hlavni okno.

5 Kontakt

Pro ziskani bezplatné plné verze prograthpii potizich s programem se prosim atea

na programatora. Emailova adresabj@enka.reznickova@centrum.cz




