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1 Uvod

Tématem mé bakaldrské prace se stala stolni hra. Hra mé obklopuje jiz od Gtlého détstvi,
pfinasi radost, rozviji schopnosti a hlavné stmeluje mé vztahy s rodinnou i prateli. Bylo mi tedy

potéSenim moci si zvolit toto téma a vytvofit tak vlastni stolni hru.

Ve své bakaldrské praci se budu snazit prozkoumat svét hry a pokusim se charakterizovat

jeji zakladni znaky.

Dale bych se chtél zaméfit na oblast modernich deskovych her. Chystdm se okrajové
zmapovat historii téchto her a jejich typy. V neposledni fadé bych rad zminil néktera

nakladatelstvi a ¢eské autory, ktefi pfinasi na ¢esky trh nové hry.

V této pisemné praci budu také zkoumat, lze-li pojem ,hra“ vysledovat v umélecké tvorbé

a nasledné se pokusim vypozorovat ,hru“ u vybranych sochara.

Posledni ¢ast se bude vénovat tvorbé vlastni stolni edukacni hry, ktera je praktickou ¢asti

mé bakalarské prace.



2 Hra

Na zacatek uvadim dva z mnoha pokusu definovat pojem hra.

,Forma ¢innosti, kterd se lisi od prdce i od uceni. Clovék se hrou zabyvd po cely Zivot. [...]
Hra md fadu aspekti: aspekt pozndvaci, procvicovaci, emociondlni, pohybovy, motivacni,
tvofivostni, fantazijni, socidlni, rekreacni, diagnosticky, terapeuticky. Zahrnuje cinnosti

jednotlivce, dvojice, malé skupiny i velké skupiny.“*

,Hra je dobrovolnd Cinnosti, kterd je vykondvdna uvniti pevné stanovenych casovych
a prostorovych hranic, podle dobrovolné prijatych, ale bezpodminecné zdvaznych pravidel,
kterd mad svuj cil v sobé samé a je doprovdzena pocitem napéti a radosti a védomim ,,jiného

“w w?

byti“, neZ je ,,vsedni Zivot

| ptes tyto povedené definice, Ize slovo hra jen tézko presné interpretovat. VSechny
definice vSak maji néco spolec¢ného. ,Vsem [..] vykladim je spolecné to, Ze vychdzeji
z predpokladu, Ze hra se provozuje pro néco jiného, Ze slouzi néjakému biologickému ucelu.

Ptaji se, pro¢ si lidé hraji a k éemu to je.”?

Hra tu byla, podle vSeobecné uznavanych faktd, jiz pred pocatkem kultury, kulturu
doprovazela a doprovazi az do soucasnosti. Lze ji pozorovat nejen u déti, dospélych lidi, ale

také u zvirat.

2.1 Znaky hry

U hry lze naleznout rlizné znaky.
1) Hra je svobodna

Za prvni zakladni znak povazujeme svobodu. Hra je svobodna, aktér nebo aktéfi mohou

hru zapocit a kdykoliv ukon¢it. Hra neni povinnosti.

1 PRUCHA, Jan, Eliska WALTEROVA a Jifi MARES. Pedagogicky slovnik. 6.,aktualiz. a rozs. vyd. Praha:
Portal, 2009. ISBN 978-80-7367-647-6.

2 HUIZINGA, Johan a Jaroslav VACHA. Homo ludens: o ptivodu kultury ve hfe. Praha: Mladéa fronta,
1971. Ypsilon (Mlada fronta).

3HUIZINGA, Johan a Jaroslav VACHA. Homo ludens: o plvodu kultury ve hfe. Praha: Mladé fronta,
1971. Ypsilon (Mlada fronta).



2) Hra neni skutecny Zivot

Uz i déti, prestoze si ¢asto hrdvaji na rizné osoby a véci z bézného svéta, védi, Ze je to

»jenom jako“, Ze je rozdil mezi hrou a realitou.
3) Hra je uzaviend a ohranicena

Hra se od skute¢ného Zivota lisi svym umisténim a trvanim. ,,Odehrdvd’ se uvnitr

urcitych Easovych a prostorovych hranic. Md svij pribéh a smysl v sobé samé.
4) Hra je ¢asové vymezena
Hra v urcitém okamziku zaéne a po urcitém case také konéi.
5) Hra je opakovatelna

Hry se uchovavaji ve vzpominkach a tradicich. Jsou pfeddvany z generace na generaci,
diky tomu je mozno stejnou hru opakovat v pribéhu déjin. Opakovani je mozné kdykoliv, at

uz po okamzité po skonceni, nebo po dlouhé prestavce.
6) Hra je prostorové ohranicena

»Kazdd hra probihd uvniti svého hraciho prostoru, svého hristé, které bylo predem

vyty&eno materidlné nebo jen idedlné, umysiné nebo jaksi samoziejmé.
7) Hramafad

Rad hry byva vytyéen vétdinou pravidly. Porudeni pravidel hru kazi, zbavuje charakteru

a znehodnocuje ji.
8) Hra ma estetickou stranku
Esteticka stranka hru oZivuje. Okouzluje.

9) Hra ma napéti

4 HUIZINGA, Johan a Jaroslav VACHA. Homo ludens: o pivodu kultury ve hfe. Praha: Mlada fronta,
1971. Ypsilon (Mlada fronta).

5 HUIZINGA, Johan a Jaroslav VACHA. Homo ludens: o ptvodu kultury ve hfe. Praha: Mladé fronta,
1971. Ypsilon (Mlada fronta).



SoutéZivost. NemUzZeme opomenout prvek napéti, ktery je obsazen zejména v soutézni

stradnce hry. Neni tedy pfitomen ve hie jednotlivce.

2.2 Stolni hra

»Deskové hry patfi v oblasti zabav k nejdimysinéjsim lidskym vyndlezam. Objevuji se

teprve u téch ndrodd, které dosdhly vysokého stupné vyspélosti.” ®

Mezi stolni hry mGzeme zahrnout hry deskové (Sachy, go), karetni (kvarteto, marias),

kostkové (hra v kostky) a jiné.

Stolni hry provazeji lidskou spole€nost jiz od ddvného starovéku. Dokazuji to
archeologické ndlezy. Za zminku jisté stoji alesponn dva nalezy jednéch z nejstarSich

dochovanych her.
V Egypté se jednalo o hru Senet, ktera méla symbolizovat cestu k posmrtnému Zivotu.

V oblasti tehdejSiho Sumeru byla nalezena tzv. Kralovska hra ve hrobce v mésté Ur.
Jednd se o hru s dvaceti ¢tvercovymi poli zdobenou lazuritem. O tento ndlez se, na konci 20.

let 20. stoleti, zaslouzil britsky archeolog sir Leonard Wooley.

Obé hry jsou staré okolo 5000 let.

8 ZAPLETAL, MiloS. Velkd encyklopedie her. 2. vyd., 1. vyd. v nakl. Leprez. Praha: Leprez, 1996. ISBN
80-901826-9-0.

10



3 Moderni spolecenské hry

Jednad se o nové hry, u kterych oproti

klasickym deskovym hram zndme datum

vzniku a ve vétsiné pfipad(l i jméno autora.

Jednou z prvnich her, které by se daly
zaradit mezi moderni spolecenské hry, jsou
zfejmé klasické Monopoly (obr. 1). Tuto hru si
nechal patentovat Charles Darrow jiz roku

1943.

Béhem 80. let 20. stoleti byly vydavany

hry orientované prevainé na simulaci

valecnych konfliktl. Takovéto hry ovsem

nebyly uréeny pro kazdého hrace a vétsSinou

Obrazek 1. Prvni edice hry Monopoly - dievéena verze

mivaly velmi sloZité herni pravidla. Mezi
legendy v této oblasti patfi Advanced Squad

Leader, Titan,...

Zasadni prelom v oblasti chapani modernich her nastal vSak az roku 1995. Ten rok se na
trhu objevila hra Osadnici z Katanu némeckého designéra Klause Taubera. Jednalo se

o rodinnou hru pro vSechny, s jednoduchymi pravidly a hraci dobou pod hodinu.

Obrovsky Uspéch hry Osadnici z Katanu inspiroval spoustu dalSich autord a znamenal tak
velky rozkvét pro moderni hry. Dnes jiz nejvétSi webovd databaze stolnich her

boardgamegeek.com ¢ita témér stotisic hernich tituld.

3.1 Déleni:

Moderni spolecenské hry (obr. 2) délime na dvé hlavni skupiny. Jedna se o Eurohry
a Ameritrash hry. V soucasnosti se rozdily mezi obéma typy stiraji, takZze v Eurohfe mizeme

najit prvky Amerithrash hry a naopak.

11



Eurohry

Jednd se o tzv. hry némeckého typu. Ovéem nemluvime pouze o némeckych hrach

nebo hrach vzniklych na Gzemi Evropy, jak by mohl nazev napovidat. Jsou to hry, které spojuje

podobnd charakteristika, avsak nemusi splfiovat Uplné vSechny znaky euroher.

Prvky euroher:

1)

2)
3)

4)

5)

Hraci spolu soupefi nepfimo, to obvykle zahrnuje soutéz o zdroje nebo body. Souboj
je velmi vzacny.

Hraci nejsou nikdy odstranéni ze hry Uplné. VSichni hraci hru dohraji az do konce.

Ve hte existuje jen maly prostor pro Stésti a ndhodu, nebo je zcela potlacen. Hazeni
kostkou se objevuje jen vyjimecné.

Téma hry vétSinou nema vliv na jeji hratelnost. VSe se podfizuje mechanismu hry. To
znamena, Ze tatdz eurohra muzZete byt zasazena jak do prostredi vesmiru, tak tfeba
pravéku a na jeji hratelnosti se nic nezmeéni.

Délka hry byva maximalné dvé hodiny.

Mezi Eurohry patfi napfiklad Osadnici z Katanu, Carcassonne, Puerto Rico,...

Ameritrash hry

Hry amerického stylu jsou presnym opakem Euroher. Skutec¢ny zaklad tohoto typu her

pochazi z Britanie. Nicméné v roce 2005 se v hracské komunité ujal plivodné hanlivy nazev

Ameritrash, ktery se poté stal oficialnim oznacenim pro tyto hry.

Znaky Amerithrash her:

1)

2)
3)

4)
5)

Je zde kladen dliraz na pfimy konflikt nebo jinou interakci mezi hraci. V nékterych
pfipadech mizou byt hraci Uplné eliminovani a vyrazeni ze hry

Nahoda a stésti zde hraji stfedni az velkou ulohu.

Snazi se vtahnout do hry prostfednictvim silnych témat, na kterych si tento typ her
zaklada.

Maji slozitd pravidla.

Byvaji velmi dlouhé.

12



Hry Talisman, Dobrodruzné legendy Andoru, Arkham Horror, Starcraft, a dalsi patfi pod

tento typ her.

OSADNIC]

TN

AR

Obrazek 2. Moderni stolni hry
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4 \Vydavatelstvi

4.1 ADC Blackfire Entertainment (obr.3)

Spolecnost zaloZzena v roce 1999. pﬂa
(&

ADC Blackfire Entertainment vznikla ve snaze JERNN BT

lE N T

obohatit ¢esky trh vysoce kvalitnimi produkty,

které jsou nauéné, ale pfedevsim vynikaji svoji &%T HER & ZABB-Q"I

zdbavnou a spolecenskou strankou. Toto

Obrazek 3. Logo ADC Blackfire Entertainment
vydavatelstvi se mize pysnit bohatym portfoliem
her jak rodinnych, strategickych i dobrodruznych, tak nau¢nych, které jsou schopny oslovit

velikou masu lidi bez ohledu na jejich vék ¢i zajmy.

Tato firma prinesla na Cesky trh herni tituly jako je Dobble, Pan prstent, Hra o triny,

Munchkin, Koncept, Pokémon TCG, a dalsi.

4.2 Albi (obr. 4)

Firma je na ¢eském trhu aktivni od roku

1991.

Albi vdechli Zivot dva vysokoskolsti
spoluzaci. Jednim z nich byl Antonin Kokes,
ktery je dnes jedinym vlastnikem spoleénosti.

Nejprve firma podnikala ve vyrobé a prodeji

pranicek do obdlky. Do SirSiho povédomi se
dostala v roce 1996, a to predevsim diky Obrazek 4. Nové logo firmy v riiznych barevnych provedenich
spolupraci s firmou Hallmark, jednim

z nejprednéjSich americkych vyrobcl pfani. Pozdéji (v roce 2001) byl sortiment rozsifen

o darkové predméty.
Vydavanim spolecenskych her se firma zacala zabyvat v roce 2002.

Mezi nejzndméjsi hry vydanymi pod znackou Albi patfi Dominion, Osadnici z Catanu,

Bang!, Enigma. Dale pak kvizové hry jako Cesko, Svétovy film, Ceska hudba, iKNOW.

14



4.3 Czech Board Games (obr. 5)

,Ceskd deskoherni spoleénost (Czech

Board Games - CBG) je obc&anské sdruZeni CZECH BOARD GAM ES

zaloZené v roce 2006.“7 Obrdazek 5. Logo CBG

Toto sdruzeni podporuje ¢eské autory a jejich tvorbu v oblasti modernich spolec¢enskych
her. Organizuje setkani, kde se snazi pomoci autorlim v jejich rozvoji a v rozvoji konkrétnich

her, které také spolecné testuiji.
Své hry prezentuji na ¢eskych i mezinarodnich veletrzich (napf.: Na veletrhu v Essenu).

Ve spolupraci s obcanskym sdruzenim Goada vyhlasuji Soutéz autor(. Zde vybiraji
nejlepsi hry a jejich autory. Vitéznou hru pak sami nebo s partnery vydavaji a prezentuji na

Ceskych i zahrani¢nich trzich.

Throught the ages, Verona, Infarkt, Shuffle heroes lze oznacit jako nejznaméjsi hry,

vydané timto sdruzenim.

4.4 Czech Game Edition (obr. 6)

Zalozeno roku 2007.

Za vznikem stoji skupina lidi milujici stolni

Czech Games Edition

hry. Jedna se o malou spole¢nost podporovanou

4 St Obrdzek 6. Logo CGE
partnery po celém svété. brazek 6. Logo

Vydavaji hry zejména Ceskych a slovenskych autorli a vydanymi hrami se snazi oslovit
zahrani¢ni trhy. Hry jsou vydavany v jazycich danych zemi, ale vynalezeny, testovany

a vytvoreny v Ceské republice.

Toto malé vydavatelstvi spolupracuje i s tuzemskymi firmami jako MINDOK a pfinaseji

herni tituly i na ¢esky trh.

" Czech Board Games [online]. [cit. 2017-03-29]. Dostupné z: http://www.czechboardgames.com/o-
nas/

15



Toto vydavatelstvi se pysni vice jak 20 tituly pro zahranicni trh jako Through the Ages,
Galaxy Trucker, League of Six, Dungeon Lords (PfiSerky z podzemi), Alchemist (Alchymisté),

a dalsi.

V roce 2014 spoleénost uvedla na trh digitalni verzi deskové hry Galaxy Trucker pro

mobilni zafizeni.

4.5 Bonaparte (obr. 7)

Na ceském trhu se tato spole¢nost objevila jiz roku
1993. Jedna se o firmu, ktera diky své flexibilité a vice nez ‘
dvacetiletymi  vyrobnimi zkuSenostmi vychazi vstfic
pozadavkdm zadkaznikG nejen v Ceské republice a na Bonaparte®

Slovensku, ale také se prosazuje na trzich v cizich zemich jako

je Némecko, Japonsko, Spanélsko, USA, Francie, atd. Obrazek 7. Logo Bonaparte

Bonaparte se zabyva, kromé své tradicni vyroby puzzle, také vyrobou a prodejem
spoleCenskych her, vzdélavacich her, hracich karet a dokonce i Skolnich potfeb. Vétsina jejich
vyrobkU je zacilena spiSe na mladsi vékovou kategorii, a proto je vizuadlné navrzena s pouZitim

znamych licenci jako Kfemilek a Vochomdrka, Pat a Mat, Ctyilistek, Hello Kitty.

Hry Fantom, Fingo, Continuo, Slova, Barvosaufi, atd.

4.6 DINO Toys (obr. 8)

Rodinnd firma DINO Toys byla zaloZzena roku 1993

Ladislavem Maresem (autor hry Dostihy a Sazky).

V soucdasnosti je na pozici vedeni Jan Smelin, kterému se

podafilo vynést spolecnost na vysluni ¢eského hracského trhu,

kde se prosadil jak tvorbou puzzle, tak spolecenskych her. Obrdzek 8. Logo Dino Toys

Klade dliraz na kvalitu her, které rozviji clovéka od utlého véku az do dospélosti, a v pro
kazdou vékovou kategorii nabizi adekvatni hry pro rozvoj motoriky a myslenkovych

dovednosti.

16



Mezi nejznaméjsi hry této spolecnosti patfi Dostihy a sazky, AZ kviz, KrisKros, Z pohadky

do pohadky.

4.7 MINDOK (obr. 9)

MINDOK pUsobi na tuzemském trhu od roku 2007. Obrézek 9. Logo MINDOK

Jedna se o jedno z nejvétsich ¢eskych vydavatelstvi modernich spolecenskych her uréené

nejen pro déti. Na své si prijdou také dospéli.

Na zalozeni MINDOKu se podilela komunita lidi, ktefi se hrami sami zabyvaji, a proto si

velmi zakladaji na kvalité svych her. Za dobu svého pusobeni vydali vice nez 100 riznych tituld

hrace.
Ve spolupraci s vydavatelstvim Czech Games Edition pfindsi na nas trh originalni hry

Ceskych autord.

Hry MINDOKu jsou naptiklad Carcassone, Cerné historky, Citadela, Pandemic, Story

cubes, Vladci podzemi, Kryci jména nebo fada her SMART games.

4.8 REXhry (obr. 10)

Vydavatelstvi fungujici od roku 2010.

REXhry zalozZil kolektiv hraca, ktefi stoji za vznikem

Uspésného obchodu zaméreného na prodej modernich

spoleCenskych her - PlanetaHer.cz. SnazZi se vyplnit skulinu na

Obrdazek 10. Logo REXhry

nasem trhu a prinaseji nové herni zajimavosti, které v Ceské

republice doted’ chybély. Jejich sortiment se oproti ostatnim snazi orientovat predevsim na

Vvevs

Vydavatelstvi se mlze pochlubit hrami, jako jsou Settlers: Zrod impéria, Mala velkd

kralovstvi, Zeméplocha: Semafory, Timeline, a dalsi.
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5 Autori deskovych her

5.1 Vladimir Chvatil

Narodil se v Jihlavé roku 1971.

Na  Masarykové univerzité
v Brné vystudoval obor informatiky.
V pocatcich své kariéry pracoval jako
vyvojar pocitacovych her, podilel se

napriklad na vzniku her Original War

a Fish Fillets. Pozdéji od pocitacové

Obrazek 11. Vlaada Chvatil prebira cenu za svou hru Kryci jména

tvorby ustoupil a zadal se vénovat

pouze tvorbé stolnich her.
Prvni hru s ndzvem Aréna: Morituri te salutant prodal v roce 1997.

Své hry vydava pod prezdivkou Vlaada Chvétil. Je ¢lenem Brnénského klubu deskovych

her a spoluzakladatelem herniho vydavatelstvi Czech Games Edition.

vvvvvv

vvvvvv

se jiz nékolik let drzi na nejvy$Sich pozicich na nejvétsim svétovém hernim webu

boardgamegeek.com.

V roce 2015 ziskala jeho hra Kryci jména prestizni ocenéni Spiel des Jahres (Hra roku)

udélovana kritiky v Némecku (obr. 11).

5.2 Vladimir Suchy

Jméno Vladimir Suchy je jiz v herni komunité také velmi znamé a vedle Vlaadi Chvatila

se jednd o dalsiho velmi UspéSného autora modernich her u nas.

Spolupracuje s vydavatelstvim Czech Game Edition. Svou prvni hru Sedmimésti (League
of six) vydal v roce 2007. Od té doby obohatil herni svét o minimalné pul tucet dalsSich. Jeho

naposled vydana hra z roku 2015 nese ndazev Klub ztroskotanc(.
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5.3 Matus Kotry

Mlady slovensky autor Zijici v Brné.

V Brné na Masarykové univerzité studoval fakultu informatiky, kde ziskal bakalarsky titul

v oboru Pocitac¢ova grafika a digitalni zpracovani obrazu.

Na stfedni 8kole vyhral krajské kolo SOC (Stfedoskolska odborna ¢innost) v oboru

informatika, kde jeho praci byly pocitaCové hry naprogramované v programu Flash.

Jiz jako student pracoval na tvorbé deskovych her a v roce 2013 zacal pracovat pro

vydavatelstvi Czech Game Edition. Svou prvni hru Alchymisté vydal o rok pozdéji (2014).

5.4 Pavel Taticek

Autor deskovych her z Kladna. Studoval Iékafskou fakultu Univerzity Karlovy.

Vytvarenim her se tento autor zabyva jiz delSi dobu. Vytvofil nékolik prototypd her,

nicméné jeho prvni a zatim jedinou hru Hvézdokupy vydala v roce 2015 spolec¢nost Albi.

vvvvvv

je zatim testovana ve fazi prototypu. Ve hie budete ovladat svého obrovitého robota a snaZzit

se znicit souperovu zakladnu.
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6 Pranik pojmu ,hra“ do uméleckého procesu

,Uméni a hra jsou pro preziti ¢clovéka naprosto zdsadni a poskytly mu v pribéhu vyvoje
duleZitou evolucni vyhodu. Na své predndsce to uved! rfeditel Ndrodniho ustavu dusSevniho

zdravi profesor Cyril Héschl.”®

Ve starovéku panoval nazor, Ze se hra v uméni projevovala zejména v poezii, hudbé

a tanci.

,,Obrdtime-li se od poezie, hudby a tance k oblasti vytvarného umeéni, jevi se spojeni s hrou
mnohem méné zretelné. Zdkladni rozdil, ktery odlisuje tyto dvé oblasti estetického tvoreni
a vnimdni, dobre pochopil helénsky duch, kdyZ jednu skupinu znalosti a dovednosti podridil
viddé Muz, kdeZto druhé skupiné tuto Cest uprel, totiz té, kterou my shrnujeme pod pojem
vytvarného uméni. Vytvarnému umeéni, které bylo pocitdno mezi femesla, nebyly pridéleny
zadné Muzy. Pokud slo o podrizeni vytvarného uméni néjakému bozskému vedeni, patfilo
vesmeés pod vlddu Hefaistovu nebo Athény Ergane. Vytvarnym umélctim se dlouho nedostdvalo

pozornosti a oceriovdni, které byly prokazovdny basnikim.

[...]

Hlubokému rozdilu mezi uménim muzickym a vytvarnym odpovidd pak v hrubych rysech
zdanlivy nedostatek herniho prvku ve vytvarnych uménich na rozdil od vyslovenych hernich

kvalit uméni muzickych.

V dobé davno minulé tedy nemGzeme tak Uplné mluvit o vytvarném uméni jako o hre.
Vyplyva to z tehdejSiho pohledu na svét, kde byla hra spatfovana v osobnostnim projevu

(pfednes basné, tanec), nikoliv v procesu tvorby.

Chceme-li presto hledat pojem ,hra”“ ve starovékém vytvarném uméni, musime
pohlédnout na vytvarniky tehdejsi doby, jako na okruh lidi, kde lze pozorovat jeden

z daleZitych aspektd hry — SoutéZivost. Tento znak je patrny v celém pribéhu déjin az do

8 Aktudiné.cz [online]. Praha, 2014 [cit. 2017-03-29]. Dostupné z:
https://zpravy.aktualne.cz/domaci/umeni-a-hra-jsou-zakladem-lidske-
existence/r~ae02a6c2aaab11e38ca00025900fea04/?redirected=1490790709

9 HUIZINGA, Johan a Jaroslav VACHA. Homo ludens: o plvodu kultury ve hfe. Praha: Mladé fronta,
1971. Ypsilon (Mlada fronta).
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dnesnich dnl. SoutézZivé predhdnéni v tvorbé mélo také zifejmé zasadni podil na rozvoji

vytvarného umeéni.

6.1 Zména pohledu na hru a vytvarnou tvorbu

Pozdéjsi teorie (z 18. stol.) hledala propojeni hry a vytvarného uméni ve ,,...vytvdreni
uméleckych forem z vrozeného lidského hravého pudu. Jakousi témér instinktivni, spontdnni
potfebu zdobeni, kterou miZeme vhodné nazvat herni formou, nemusime opravdu dlouho
hledat.“*® Nicméné toto spojeni hry a vytvarnosti bylo pfirovnavano ke hram ro¢niho ditéte,

jelikoZ zde chybi vyssi struktura organizované socidlni hry.

Troufam si tvrdit, a jisté mi daji mnozi za pravdu, Ze v dnesni dobé mizeme na

propojeni hry a vytvarné ¢innosti nahlizet takto:

»U [...] Vytvarného uméni je ovsem téZko potlacit myslenku na hru fantazie, na hravé
a hrajici si tvofeni ducha a ruky.”*Hra je pozorovatelnd jak v ritudlnich pfedmétech a maskach
pfirodnich narodd, tak v malifové hravosti se svétlem a stinem, zabavném experimentovani
s barvami, v proplétani ozdobnych ornamentt, deformaci v karikature, atd. Tyto motivy maji

neodmyslitelnou sptiznénost s oblasti hry.

10 HUIZINGA, Johan a Jaroslav VACHA. Homo ludens: o ptivodu kultury ve hfe. Praha: Mlada fronta,
1971. Ypsilon (Mlada fronta).
1 HUIZINGA, Johan a Jaroslav VACHA. Homo ludens: o ptivodu kultury ve hfe. Praha: Mladé fronta,
1971. Ypsilon (Mlada fronta).
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7 Umélciahra

Nyni si dovolim uvést par umélct, u kterych se tvorba inspirovala hrou jako takovou.
Samoziejmé by bylo nejjednodussi vyjmenovat kvantum hernich designér(, jejichz vytvory
nejsou nic jiného nez hra. Ale mym cilem je pokusit se najit hru u socharskych umélc(. Jako
v celé mé bakaldrské praci se pokousim opét zaméfit predevsim na ¢eskou scénu, nicméné

nemUzu neuvést par zahranicnich autorl, u kterych je hra, hracka nejdulezitéjsSim médiem

tvorby.

7.1 Nathan Sawaya (obr. 12) r

Kazdy jisté zndme legendarni
stavebnice LEGO danského tesare
jménem Ole Kirk Christiansen.
Kdekdo mél moZnost si s nimi
v mladi hrat, nékdo si s nimi hraje b

dodnes.

Umeélec Nathan Sawaya tuto zalibu,

C i o Obrdzek 12. Nath imi vytv
vlastni vice jak 2,5 miliont kostek rese Al se syymtvyvory

ve svych umeéleckych ateliérech v New Yorku a Los Angeles. Svou peclivou, femesiné ve

skladani barevnych kosticek, zaclenil do oblasti uméleckého svéta.

Tento autor se narodil roku

1973. Jiz v mladi kreslil karikatury,
psal povidky a hlavné propadl kouzlu
stavebnicim LEGO. Vystudoval
Newyrskou univerzitu a po studiu se
opét vratil ke své oblibené stavebnici,
tentokrat vsak jako k uméleckému

médiu (obr. 13).

Dnes Nathan dokonalou

. . - _= -
a predevsim hravou tvorbou, oslfiuje Obrdzek 13. Lego pouzito jako médium pro uméleckou tvorbu
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navstévniky na svych vystavach v prednich svétovych galeriich. Jeho vystavu pod ndzvem The

Art of the Bricks jsme mohli zhlédnout i v Ceské republice v roce 2014.

7.2 Rober Brandford

Druhého zahrani¢niho umélce Brita
Roberta Brandforda jsem si vybral nejenom
kvlili jeho neodmyslitelné spojitosti se
hrou, ale také pro ekologickou stranku jeho
tvobry, kterd koresponduje s mym druhym
studijnim oborem - environmentalni

vychovou. Prace tohoto muze by se dala

shrnout ekOIOgiCk\I’m heslem ,Reduce, Obrazek 14. Nosorozec z vyrazenych hracek

Ill

Reuse, Recycle!” (redukuj, znovupouzij,

recykluj!), tykajici problematiky odpadkt (obr. 14).

Spatfuje potencidl ve vyrazenych vécech
a snazi se je pouzivat jako médium pro svou tvorbu.
Jeho recyklované sochy tak byvaji vytvoreny ze
starych véci, pfedevsim hracek (obr. 15), které by

se v brzké dobé pfeménily na odpad.

Své prvni pokusy s vyrazenymi predméty
zapocal v roce 2004. Od té doby ziskal mezinarodni

pozornost a jeho hrackarské uméni mizeme nalézt

v mnoha galeriich a muzeich po celém svété jako

Obrazek 15. Kun z plyse

napriklad v Mauger Modern Art, Gallery One, Envie

d'art, a dalsi.

7.3 Michal Cimala

,Hra na uméni“, tak znél nazev animacéniho programu k vystavé z roku 2011 Michala
Cimala: Posun, pfi kterém autor predvadél hru na své vytvory. Jeho objekty balancuji na
pomezi mezi sochou a designem. Jde o umélecké hudebni instrumenty, které jsou plné

funkéni.
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Michal Cimala se narodil roku
1975 v Havitové. V Turnové vystudoval
obor Zlatnik/sttibrnik, poté studoval na

prazské VSUP v ateliéru kovu a $perku.

Od roku 2003 pracoval u filmu

jako vyrobce rekvizit.

V roce 2006 se stal clenem

volného uskupeni umélct Trafacka.
Obrazek 16. M. Cimala hraje na sviij vytvor

Mimo socharstvi a malifstvi se
vénuje také hudbé. Byl ¢lenem kapely Nana Zorin i instrumentalni skupiny Roxxxor. Tyto dvé
zdanlivé odlisné oblasti se snazi hravou i hranou formou propojit v jiZ zminéné tvorbé svych

hudebnich nastroja (obr. 16).

7.4 Karel Nepras

Dalsim ¢eskym umélcem je Karel Nepras
(obr. 17), ktery se narodil v roce 1932 a zemrel

v roce 2002.

Absolvoval keramickou Skolu v Praze.
Poté studoval na praiské AVU v ateliérech
sochafe J. Laudy. V pocatcich své autorské
tvorby vystupoval jako kreslit. Na prelomu 60.

let vytvari své prvni plastiky.

SpOIU sé svym prltelem Janem Obrazek 17. Karel Nepras se svou sochou

Steklikem zakladaji Krizovnickou skolu ¢istého

humoru bez vtipu.
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Jeho groteskni tvorba je jakousi hrou na
pretvarku, reflektujici pocity tragické doby
komunismu a s nim spojené obdobi
normalizace. Pfikladem mulzZou byt jeho
Dialogy (obr. 18), veselé sochy, které v sobé
skryvaji velkou hru — hru na ,schovdvanou
pred cenzurou”. Navenek se snazi pUsobit

jako obycejny rozhovor dvou , lidi“, ale ve své

podstaté poukazuji na nemoznost Obrdzek 18. Velky dialog

bezprostfedniho dialogu v oné dobé.

Veselejsi prvek hry, pak nachdzime v karikaturni deformaci lidskych postav, tvari,

v neotrelych procesech v tvorbé, a to at uz v jeho kresbach ¢&i sochach.

7.5 David Medek

Jakozto student  fakulty
vytvarné vychovy Univerzity
Palackého citim jako pfijemnou
povinnost a zaroven potéseni, zminit
tvorbu jednoho ze svych vyucuijicich.
Tim neni nikdo jiny nez vedouci mé

bakaldrské prace, sochar David

Medek. Obrazek 19. Sloup v Prostéjové

David Medek se narodil v brfeznu roku 1969. Zde také studoval Stfedni
uméleckoprimyslovou skolu. Sva studia dovrsil na fakulté vytvarnych uméni VUT v Brné, kde
ziskal nejprve bakalarsky a pozdéji magistersky titul v ateliéru socharstvi profesora Vladimira

Preclika.
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Sentimentalni vzpominky na hrani si s rodici,

sourozenci a tiskatky, at umélymi nebo po domacku * 0 ;
"

X
%
<
e
el

vyrobenych z brambor. Tento navrat do détstvi spolu 0 ) ?

s dalSimi pocity vnimam pfi pohledu na umeélcovu ggé

tvorbu piskovcovych a drevénych tiskatek, které 00000 ) “é

~eTe

dosahuji az uctyhodnych velikosti (obr. 19).

Autor tak dava soSe novy netradi¢ni rozmér,
moznost pouzit sochu jako médium pro dalsi tvorbu,

tisk obrazu. DalSim hravym aspektem jeho tvorby jsou

ornamenty. Obrazek 20. Cerveny otisk

,VIiv na moji praci méla snad ndvstéva tiskdrny, okouzleni rotujicimi vdlci a prdvé ona

vazba mezi trojrozmérnym pfedmétem a potisténou plochou.“*? (obr. 20)

12 Rozuméni [online]. [cit. 2017-03-29]. Dostupné z: http://www.rozumeni.cz/medek-david
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8 Vlastni stolni hra

Myslenka vytvofit vlastni stolni hru se mi zprvopocdtku nejevila jako pfilis slozitd
zalezitost. Spoustu vselijakych her jsem mél moZnost hrat, velké mnozstvi jich také vlastnim.
Dokonce jako brigddnimu pracovnikovi v hrackafstvi mi bylo svéfeno oddéleni s deskovymi

i karetnimi hrami. Tudiz by se dalo fici, Ze o inspiraci nebyla nouze.

Nicméné, ani vse jiz zminéné mi situaci mnoho neulehdilo. Hra méla byt mimo jiné
edukacné orientovana. Ndpad(i nedostatek, a kdyZz uz se néjaky zjevil, musel byt dfive i
pozdéji zamitnut. NetuSil jsem na kolik ndstrah a problémU narazim. Vétsina ideji byla
nerealizovatelna, pfili§ narocna jak hratelné, tak na tvorbu komponent ¢i na pochopeni
herniho systému. V dalSich ptipadech se mi nedafilo skloubit didaktickou stranku s funkénosti

hry.

Chtél jsem vytvofit hru, kterd bude zasazena do prostiedi fantasy a bude od 8 az 9 let (3.
rocnik zakladni skoly). Proto pro mé bylo tolik tézké propojit hru s edukacni strankou, ale svého

cile jsem se nechtél vzdat. Po dlouhém dumani se mi to konecné podafilo.

Pro hru jsem vymyslel vlastni snovy svét. Svét, ve kterém narod malych kouzelnych skfitk(
chrani détsky spanek pred zlymi sny. Tyto straSidelné sny vnasi do pokojného spanku noéni
mUry. No¢ni mary jsem personifikoval do podob rliznych priSerek. S témito priSerkami
skritkové zapasi, aby ochranili svéfené space. Po vitézném souboji umisti porazenou nocni

muru do kouzelné truhly a poté je prepravuji na prevychovu do svého utocisté.

Pro vétsi naboj a moZnosti soupefeni se déj hry odehrdva pfi tamni soutézi o titul
nejlepsiho strazce snu. Titul, po kterém prahne kazdy skfitek z celého svého srdce. (viz.

Pravidla)

8.1 Vzdélavaci a rozvijejici hra

,Hra je radost. Uéeni pFi hie jest radostné uceni. Jan Amos Komensky “3

18 ZAPLETAL, Milos. Velkd encyklopedie her. 2. vyd., 1. vyd. v nakl. Leprez. Praha: Leprez, 1996. ISBN
80-901826-9-0.
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Za zakladni edukacni pilif této hry povazuji otazky, které jsou v této verzi zaméreny na
Prvouku pro 3. roéniky ZS a nachézeji na kartach no¢nich mdr. Jedna se o dobrovolné tkoly,
které hraci usnadnuji ziskavani vitéznych bod(. Tyto ukoly jsou dobrovolné ze dvou dlvodu,
tim prvnim a nejdllezitéjsi je skutecnost, Ze pokud nékoho k né¢emu nutime, mize si k dané
véci vybudovat negativni vztah. Druhy dlvod je daleko prostsi, nechtél jsem vytvofrit dalsi
z mnoha klasickych kvizovych her. Nicméné pokud hraci budou chtit ve hie zvitézit, brzy zjisti,

Ze odpovidani na otazky se nakonec nevyhnou.

Tato hra nabizi, kromé osvojovani védomosti, také rozvoj dllezitych dovednosti. Rozvoj

mysleni, rozhodovani, strategické uvazovani patti mezi nékteré z nich.

Pomoci herniho principu , Zlounstvi“ (viz. Pravidla) si zase hraci uvédomi, Ze zlé skutky

a naschvadly se nemuseji vyplatit.

Specialni pozornost je sméfovana na rozvoj fantazie a tvofivosti.

8.2 Dotvor si sam

Jak jsem jiz zminil, hra ma mimo jiné za cil rozvijet hrdcovu fantazii a predstavivost. Hra
sama o sobé nabizi mnoho podnétl k rozvoji téchto vlastnosti. Nicméné jakozto student
vytvarné vychovy jsem se rozhodl zajit jesté dal. Vlastnik hry si bude moci dotvofit jednotlivé
karty a dokonce si vymyslet vlastni. Soucasti hry bude také bali¢ek polymerové hmoty, ktery
umozni vytvofit si nové hraci figurky. Tato jedinecna vlastnost hry umozni jejimu vlastnikovy

stat se spolutvircem a obohatit hru o vlastni autorskou stopu.

8.3 Tvorba

Plvodné se mélo jednat o deskovou hru se spoustou figurek, od toho jsem upustil

a skloubil karetni hru se zjednodusenou herni plochou.

Hra se sklada z nékolika rlznych typu karet, Sesti hernimi poli, Zetonem zacinajiciho
hrace, malé hraéské Zetony a Sestisténnou herni kostkou. Jednotlivé druhy karet maji ve hie
svoji zasadni Ulohu. Jsou to karty skritkd, nocnich mar, vybavy, hraci karty a karty udalosti,

které jsou soucasti balicku hracich karet. (viz. Pravidla)

Veskeré karty byly vytvoreny v programu Adobe Photoshop CS5. PGvodni ru¢né kreslené
skici jsem oskenoval do pocitace a nasledné dotvarel a dobarvoval v programu (obr. 21).
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Obrazek 21. Skica a vyslednad karta

8.4 Strucna pravidla hry:
Straici snu:

v

Vitejte ve svété snl! Nyni mate mozZnost stat jednim se soutéZicich skritku v pravé
vyhlasené soutézi o titul nejlepsiho ,Strazce sn(“ a zapsat se tak do zdejsi siné slavy!
V této prestizni soutézi v loveni no¢nich mar ovsem nebudete bojovat pouze proti
monstrim, které prinaseji zlé sny do nevinného détského spanku, ale také se budete
muset vyporadat s ostatnimi soutézicimi skritky, ktefi vam budou chtit titul vyfouknout
vsemoznymi (i neCestnymi) prostredky. Pfistoupite na jejich styl hry? Pokud ano, dejte

pozor, at se z vas také nestane svymi zlymi ¢iny také jedna z noc¢nich mUr! Nebo si

najdete svou vlastni cestu k vitézstvi?
Dotvor si sam:

Jisté jste si vS§imli, Ze nékteré karty nemaji obrazek. Jedna se o tzv. tvlrdi karty, které si
vlastnik hry mize sdm dokreslit a obohatit tak svou hru o jedinecné autorské karty! Takze se

chopte vytvarnych potfeb a popustte uzdu fantazie!
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Cil hry:

Cilem hry je ziskat co nejvice tzv. vitéznych bodu. Tyto body ziskate lovenim nocnich
mUr, které jiz budete mit ve svém balicku prevychovanych karet. Vitézné body naleznete

vepsané na karté nocnich mdr v modrém Stitku.
Priprava hry:

PFed zacatkem hry rozlozte 6 hernich poli. Doprostted poloZte pole , Utocisté“ a dokola

libovolné poskladejte zbylé herni plochy (na Ciselné postupnosti nezalezi).

Kazdy hrac si vezme figurku skF¥itka, kartu skfitka a 2 Zetony dané barvy. Zetony rozmisti
na karté skfitka nasledovné: Jeden Zeton umisti na Skalu sily na pozici 1 a druhy Zeton umisti

na Skale zlounstvi na pozici 0.

Poté zvlast promichejte viechny tfi balicky karet (no¢ni mary, vybavu, hraci karty

a karty udalosti). Polozte je nad hraci plochu.
Hraci obdrzi 4 karty z balicku hracich karet.
Pfipravime Zeton zacinajiciho hrace.

Figurky poloZte na pole Utocisté.

Hraci plan:

1) Polesespaci(la?2)

Na tomto poli otoéite jednu

Otocite 1 kartu z bali¢cku noénich
mir,

Otocite 1 kartu z bali¢ku no¢nich
mar,

kartu z balicku karet nestvdr.
9

~1-
Nastava souboj (viz. Souboj)

Obrazek 23. Pole se spackou Obrazek 22. Pole se spacem

2) Obchod (3)

Na tomto poli vezmete 3 vrchni karty z baliku karet vybavy.

ZTTER
Otocite je licem nahoru. Nyni mate moZnost zakoupit si ﬁwﬁi “
jeden ze tfi odhalenych predmétll. Cenu vybavy zaplatite tak, il

Otocite 3 vrchni karty z baliku karet
vybavy. 1 z téchto karet si smite
koupit.

Ze odlozite odpovidajici pocet karet z ruky na odkladajici
balicek. Zakoupeny predmét presunete do batohu. Zbytek 0

karet date na spodek bali¢ku vybavy. Obrdzek 24. Pole s obchodem
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3) Meésicni chram (4)

Zde si mlZete vybrat jednu ze 2 mozZnosti:

1. Odebrat si jeden bod zlounstvi.

2. Vzit si jednu kartu z balicku hracich karet.

4) Carodéjova chyse (5)

Zde muZete zaplatit 2 karty a pfidat si 1 bod sily.

Carodé&jova chyse

Za cenu 2 karet si pFidate 1 bod sily

Obrazek 26. pole s carodéjem

Zacatek hry:

Mésiéni chram

Smite si odebrat 1 bod zlounstvi
— ncho —

wvzit si 1 kartu z baliéku hracich

karet.

4-

Obrazek 25. pole s chramem

Zeton zacdinajiciho hrace obdrii ten, ktery mél b&hem posledniho tydne nejdésivéjsi

sen. Pokud zadny takovy hrac neni, pfipadne Zeton nejmladsimu.

Zacinajici hrac splni pfislusné povinnosti a zacind sv(j herni tah. Poté hraje dalsi hrac

po sméru hodinovych ruciéek.

Herni tah se sklada z nékolika fazi:

0. (Povinnosti zacinajiciho hrace — plati pouze pro hrace, pred kterym lezi Zeton zac.

hrace)

Vybaveni

Dobirani karet

Vyprava/ Navrat s kofisti

(Souboj a souboj mezi skritky)

LA

Uklid

Nyni si vysvétlime jednotlivé faze herniho tahu.
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Faze 0. — Povinnosti zacinajiciho hrace
Hrac, ktery vlastni pro danou chvili Zeton zacinajiciho hra¢e musi splnit nasledujici pokyny:

1) Zkontroluje, zdali maximalni pocet karet v rukou hracd nepresahoval kapacitu volnych
mist v batohu

2) Zkontroluje, zdali néktery z hra¢d nedosahl maximalniho poctu bod( na skale zlounstvi

3) VyloZi kartu uddlosti. Pokud v ruce, Zadnou kartu udalosti nema, vyklada tuto kartu
hrac nejblize po sméru hodinovych rucicek. V pfipadé, Ze ani tento hrac kartu udalosti
nema, nasleduje dalsi hrac. (Pozn.: MUZe nastat situace, kdy ani jeden z hraci nebude
mit v ruce kartu uddlosti. V takovém ptipadé, zistane herni kolo neovlivnéno. Hrac

vSak nesmi zatajit, ze kartu udalosti vlastni!)

Faze 1. — Vybaveni

V této fazi se hra¢ mize vybavit predméty z batohu, at zakoupenymi ¢i jinak ziskanymi.
Lze také nahradit pfedmét, kterym se hrac jiz dfive vybavil. Nahrazeny predmét odlozi na

odkladaci hromadku vybavy.
Faze 2. — Dobirani karet
Hrac si vezme 2 karty s dobirajiciho balicku hracich karet (neni-li stanoveno jinak).
Faze 3. — Vyprava/ Navrat s kofisti
Hra¢ ma na vybér jednu ze 2 mozZnosti:

1) Hrac vyrazi na vypravu. Hodi kostku a posune svou figurku na pole, dle vysledku hodu.
(Pozn.: Pokud hréci padne na kostce Cislo 6, ma moznost si vybrat jakékoliv

pole.)
2) Hrdac se mlze dobrovolné vzdat svého tahu, pfesunout se na pole Utocisté a odnést své
ukofisténé nocni mury. Karty nocnich mar presune z truhly a poloZi je vedle své karty
skritka. O tyto karty uz nemuze zadnym zplsobem pfijit a zapocitdvaji se do jeho

konecného skore.

Faze 4. — Souboj a souboj mezi skritky
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Souboj:

V pfipadé, Ze stoupnete na pole s Cisly 1 a 2, okamZité otocite jednu kartu z bali¢ku
nocnich mUr. Ta bude predstavovat vaseho soupere, kterého musite porazit. Boj probiha

nasledovné:

Nocni mlru mlzete v pribéhu boje kdykoliv oslabit, spinite-li tkol ,,0slabeni” vytistény

na karté no¢ni mary.

Souctem hodu kostky, aktudlni silou (na skale sily vaseho skfitka) a silou vybavy,

urcujete vasi utocnou silu pro tento boj. Ten mlzZete dodatecné ovlivnit hracimi kartami.

Poté, hrac po vasi levé ruce hazi kostkou a souctem hodu a vytisténé sily na karté no¢ni
mury (Cerveny Stitek) tak urcuje jeji utocnou silu. Ta muze byt také dale ovlivnéna hracimi

kartami.

Pokud je Utoc¢na sila skfitka vyssi jak sila no¢ni mUry, je nocni mlra porazena a pfesouva
se do truhly vitéze tohoto souboje. Pokud je vysledek obou Utocnych sil stejny, nebo je itocna
sila no¢ni mary vyssi, vitézi nocni mira. Pro porazeného hrace to znamena, Ze musi okamzité

splnit pokyn ,,Prohra“ uvedeny na karté nocni mury.
Souboj mezi skritky:

Pokud se po hodu kostkou ocitne figurka hrace na stejném poli s jinymi skritky, mGze
se rozhodnout jednoho skfitka (na tomto poli) napadnout. Pfida si jeden bod zla na skale
zlounstvi a také se zfika svého ndroku vyuzit moznosti daného pole (pf.: zautoci-li na skfitka

na poli Obchod, nemUZe zde nakoupit Zadnou vybavu).

Souboj probiha stejné, jako kdyby hra¢ bojoval proti noéni mire s rozdilem, Ze za
napadeného skritka nehazi kostkou hrac¢ nejblize po sméru hodinovych rucicek, ale sam

napadeny.

Pokud je vysledek utoénych sil shodny, nebo je Uto€na sila braniciho vyssi nez atodiciho

skfitka, branici skfitek se ubranil. Branici hra¢ tedy neutrpi Zadné ztraty.

Pokud je utocnikdv vysledek utocné sily vyssi nez braniciho hrace, branici skritek

prohrava. Tento hrac se poté musi rozhodnout, zda odlozi jednu kartu no¢ni mury z truhly na
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odkladaci balicek, nebo mu vitézny hra¢ odebere 2 karty z ruky, jednu si ponecha a druhou

odlozi na odkladaci balicek.
Faze 5. — Uklid

Hrac, ktery konci svij tah, uklidi herni plochu pro dalSiho hrace.
Druhy karet

1) Hraci karty:

Tyto karty maji dvoji vyuziti: 1. Hlavni ulohou téchto
karet je ovliviiovat déni na hraci ploSe. Mohou byt
pouzity kdykoliv béhem herniho kola (neni-li na karté

uvedeno jinak). Mohou pomahat, ¢i Skodit.

- Lektvar bystrosti

- Po pouziti poskytuje +2 ’

jako platidlo pFi nadkupech karet vybavy a podobné. [ Gtoéné sily proti zufiveim a
samanim. Kartu lze pouziti |

KaZda karta pfedstavuje jednu minci. (PF.: Kupujete-li [ na ostatni hrace.

2. Karty lze vyuzit také

pfedmét za 3 mince, odloZite 3 karty na odkladaci

. Pasobi do konce hr. tahu.
e B\ e s oRR

balicek a predmét vybavy si vlozite do batohu.)

2) Karty udalosti:

Nachazeji se ve stejném balicku jako hraci karty.

Odlisuji se mimo jiné Sedou barvou pozadi.

Tyto karty ovliviuji pribéh jednoho herniho kola.
Vstupuji do hry na zaéatku herniho kola, jakoZto jedna
z povinnosti zacinajiciho hrace (viz. Povinnosti Z éernocerné tmy ¢erpaji

v o x “no¢ni mury novou silu.
zaCinajiciho hrace). :

- Véechny noéni miry maji v |
Vybrana karta se poloZi viditeln& na hraci plochu a [ tomto kole +2 ttok. :

plsobi do konce daného kola.
Obrazek 28. Karta udalosti

(Pozn.: Pfi nakupu v obchodé Ize pouzit kartu udalosti,

kterou mate na ruce, také jako platidlo.)
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3) Karty vybavy:

Mensi karty. Karty vybavy mlzete zakoupit na poli Obchod.
Zakoupené karty presunete na prazdné misto v batohu.
Nelze se okamzité vybavit. Kartou vybavy se Ize vybavit Helma

pouze ve fazi vybaveni. + 2 Sila

Pozn.: Zakoupena karta, kterd je pfesunuta do batohu zabira

slot pro maximalni pocet karet v ruce, na konci kola.

4) Karty no¢nich mur:

Diky témto kartam se muZete stat Sampionem! Pokud
stoupnete na pole se spicim ditétem, otocite vrchni
kartu z balicku no¢nich mr. Ta pfedstavuje soupere,

kterého musite porazit. Pokud se vdm to povede,

N

presunete tuto kartu do své truhly. Poté co se s pfiserou Blubla

2. troven
Rarach

v truhle dopravite na pole Uto¢isté, stane se tato karta '_Osxabnk

Zkuste vyjmenovat viech 7 barev duhy?
0-2 sprévné odpovédi  +2 titok
¥4 e e [9°4 , o . 3-4 spravné odpovedi -1 itok
soucasti vasich vitéznych bodu. E 76 coreomyetidpousdt 5 diok
" 7 spravnych odpovédi -3 ttok
ra:

ovo vitézné Silenstvi. Rarach zni¢i porazenému

5) Velké karty skritk( (Hracské karty) QR o, bty poskytnie neimenk LU U

y . vr , v Obrazek 30. Karta nocni miiry
Tato karta predstavuje sktitka, za kterého ve hre

hrajete. Na ni naleznete misto pro vybavu, skaly sily a zlounstvi, batoh a truhlu na noéni

mary.

Obrazek 31. Karta skiitka
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Zlounstvi

Na hracové karté naleznete také tzv. Skalu zlounstvi. Nékteré hraci karty maji pfi jejich
pouziti také negativni ucinek pro hrace, ktery danou kartu zahraje (viz. Obrazek), jedna se
o body zla. Po poufziti karty s takovymto negativnim ucéinkem si na vasi karté skfitka pfidate
dany pocet bodU zla, na Skale zlounstvi. KdyZ dosdhnete maxima na této $kale, cozZ je 7 bodu,
vase postava je pohlcena zlem a stava se no¢ni mdrou. Pro vds to znamena, Ze ztracite vSechny
doposud ziskané vitézné body, vSechny karty vybavy, hraci karty i karty no¢nich mar uvéznéné

v truhle. Takto ztracené karty se jiz do hry nevraci, m(Zete je odloZit stranou.

Vase postava se vraci do hry pfisti kolo a za¢ind Uplné od zacatku. Figurku umistite na pole
Utocisté. Zetony rozmistite na karté skfitka nasledovné: Jeden zeton umistite na $kdlu sily na
pozici 1 a druhy Zeton umistite na Skdle zlounstvi na pozici 0. Vezmete si 4 karty z balicku

hracich karet.

8.5 RozSifujici balicky

Pracuji také s moznosti vytvorit v budoucnu pro hru rozsitujici bali¢ky. V prvé fadé by
se jednalo o karty nocnich mlr s novymi otdzkami, tykajici se i jinych ucebnich pfedmét(i nez
prvouky a mohla by se zvysit obtiZznost i pro jiné ro¢niky. Kazdé rozsifeni by mélo dané téma
(napft.: Cesky jazyk, historie,...) a bylo by samozfejmé obohaceno i o nové karty vybavy, hraci

karty i karty: ,,Dotvof si sam*“.

UvaZuji také o malych balenich, kde by bylo nékolik malo ndhodnych a jedine¢nych
karet, ¢imzZ by hra mohla ziskat také sbératelskou hodnotu. Soucasti téchto balick( by mély
byt také pravidla, kterd by nabizela novou herni variaci, kde by hraci soupefili proti sobé

s balicky noc¢nich mar.
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9 Zaveér

Prace je tvorena z teoretické a praktické ¢asti. V teoretické ¢asti se snazim poskytnout
zakladni poznatky k tomuto tématu v jednotlivych kapitolach. V prvni kapitole se zabyvam
definicemi hry jako takové, nelplnosti téchto definic, zakladnimi znaky hry a charakteristikou
stolni hry. Kapitola druhd popisuje pocatek vzniku modernich spolecenskych her, jejich dva
zakladni typy — eurohry a ameritrash hry, i to jak se odlisuji moderni hry od her stolnich.
V dalSich dvou kapitolach jsem se zaméfil na medailonky jednotlivych vydavatelstvi
a vybranych autor( her, pdsobicich v Ceské republice. Ndsledujici kapitola hovofi o prolinani
dvou svétl - hry a vytvarné tvorby. Poté se snazim nalézt hru v dilech socharl. Svou
teoretickou ¢ast uzaviram tématem tykajici se tvorby vlastni stolni hry, stru¢nymi pravidly

a potenciadlem hry.

Praktickou ¢asti mé bakalafské prace byla tvorba edukacni stolni hry. Hra nese nazev
StrdZci snll a je pro 2 az 4 hrace od 8 let. Ve hie se hrac snaii ziskat co nejvice bodl porazenim
nocnich mar, které se snazi narusit détsky spanek. Jedna se o fantasy hru, ktera klade dlraz
na procvi¢ovani znalosti, rozvoje fantazie a podporu tvlrci ¢innosti. Znalosti jsou procvicovany
pomoci otdzek, které vam pomohou oslabit nepfitele. V této verzi hry se jedna o otazky
z Prvouky pro 3. ro¢nik. Tv(rci Cinnost pak podporuji jednotlivé karty, u kterych zamérné chybi
obrdazek a je mozno si jej dokreslit, a také polymerova hmota, kterd bude soucasti hry a umozni

vlastnikovi vytvofrit si vlastni hraci figurky.
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