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Anotace

K této praci byla vytvorena aplikace reprezentujici diar. Je urcena pro béziné
uZivatele, kteri chteji mit své plany a kontakty na jednom miste. Pri realizaci
byly pouZity ruzné programovaci jazyky pro webovd prostredi, zejména HTML,

CSS, JavaScript a C#.

Synopsis

To this work was created application representing a diary. This application is
intended for ordinary users, which want to have their plans and contacts in one
place. For realization was used different programming languages for websites,

especially HTML, CSS, JavaScript and C#.
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1 Uvod

Cilem této prace bylo vytvorit aplikaci reprezentujici diar. Je vytvorena pro
bézné uzivatele a tedy i osobni pouziti. Takova aplikace by méla zaznamenavat
ruzné plany (akce) uzivateli a vytvorit jednoduchy ptehled o tom, co maji v
planu. Zaroven musi uchovavat rizné kontakty.

1.1 Zasady pro vypracovani
Povinné pozadavky:

o Kalendar

Vkladani profilu uzivatele

Aktualizace profilu

Evidence akei (plani)

Vklddani planu ¢innosti (akei)

Clenéni plani (akcf) dle kategorif

e Upozornéni na casové kolize akci
e Uchovavani kontaktti

Volitelné pozadavky:

e Sprava kontakti

e Posilani zprav kontakttim

1.2 Typ aplikace

Jelikoz nebylo specifikovano, o jaky druh aplikace se ma jednat, bylo tedy na
mém vybéru, jaky typ aplikace si zvolit. Tato aplikace sla naprogramovat vice
zpusoby. Jednoznac¢nou funkei této aplikace by mél byt néjaky databazovy sys-
tém pro uchovavani dat. Nejdrive bylo zapotiebi si zvolit typ aplikace, ktery by
nejlépe vyhovoval zadanym pozadavkim. Jednoznac¢nou funkei této aplikace by
mél byt néjaky databdzovy systém pro uchovavani dat. Na vybér jsem mél ze tii
moznosti. Prvni z nich byla klasickd aplikace (program) pro stolni pocitace. Bo-
huzel program pro stolni pocitace neni vhodny, jelikoz diaf by mél byt pristupny
odkudkoliv. Uzivatel by mél byt tedy schopen dostat se do této aplikace, i kdyz
nema pristup ke stolnimu pocitaci. Dalsi variantou byla mobilni aplikace. Jelikoz
je vice druhi téchto aplikaci (pro mobilni systémy Android, Windows Phone,
iOs,...) a zaroven by tyto aplikace méli mit pfistup k internetu, zvolil jsem si
tedy treti moznost a to byla webova aplikace.



Webova aplikace je pristupna ze vSech zarizeni, co maji pristup k internetu.
stranku ovlada. Druhou véci tedy bylo, zvolit si takovy jazyk (technologii), ve
kterém tuto aplikaci naprogramuji. Jelikoz jsem chtél vyuzit néjaké nové tech-
nologie s velkym potencidlem do budoucna, zvolil jsem si technologii ASP.NET
s architekturou MVC (Model-View-Controller). Tato technologie vyuziva kom-
binaci nékolika programovacich jazykt, které spolu vytvari plné funkéni web.
Mezi tyto programovaci jazyky, vyuzivané v této technologii, patii C#, HTML,
CSS, JavaScript, XML ¢i rtuzné rozsiteni (knihovny, metody...) téchto jazyku jako
Razor, jQuery, AJAX.



2 Teoreticky tvod

Jelikoz cilem této prace bylo vytvorit aplikaci, nikoliv algoritmus, je tu teoreticky
uvod o technologiich, metodach a programovacich jazycich, které jsem pouzil pti
vytvareni této aplikace.

2.1 Technologie
2.1.1 ASP.NET

ASP.NET je soucast .NET Frameworku pro tvorbu webovych aplikaci a slu-
zeb. Je nastupcem technologie ASP (Active Server Pages) a pfimym konkurentem
JSP (Java Server Pages). Ackoliv ndzev ASP.NET je odvozen od starsi technolo-
gie pro vyvoj webti ASP, obé technologie jsou velmi odlisné. ASP.NET je zalozen
na CLR (Common Language Runtime), ktery je sdilen vSemi aplikacemi posta-
venymi na .NET Frameworku. Programatori tak mohou realizovat své projekty
v jakémkoliv jazyce podporujicim CLR, napft. Visual Basic .NET, JScript.NET,
C#, Managed C++, ale i mutace Perlu, Pythonu a dalsi. Aplikace zalozené na
ASP.NET jsou také rychlejsi, nebof jsou predkompilovany do jednoho ¢i nékolika
malo DLL souborti, na rozdil od ryze skriptovacich jazyki, kde jsou stranky pri
kazdém pristupu znovu a znovu parsovany. [1]

Koncept ASP.NET WebForms ulehc¢uje programéatorim prechod od progra-
movani klasickych aplikaci pro Windows do prostiedi webu: stranky jsou poskla-
dény z objektt, ovladacich prvku (Controls), které jsou protéjskem ovladacich
prvkl ve Windows. Pti tvorbé webovych stranek je tedy mozné pouzivat ovladaci
prvky jako tlac¢itko (Button), népis (Label) a dalsi. Témto prvkim lze prirazovat
urc¢ité vlastnosti, zachytavat na nich udalosti atd. Tak, jako se ovladaci prvky
pro Windows samy kresli do formulait na obrazovku, webové ovladaci prvky
produkuji HTML kéd, ktery tvori cast vysledné stranky poslané do klientova
prohlizece. [1]

2.1.2 Model-view-controller

Model-view-controller (MVC) (nékdy také nespravné oznacovand jako Model-2)
je softwarova architektura, ktera rozdéluje datovy model aplikace, uzivatelské
rozhrani a ridici logiku do t¥i nezavislych komponent tak, ze modifikace nékteré
z nich mé jen miniméalni vliv na ostatni. MVC je ¢asto chapan jako navrhovy
vzor, nicméneé se tyka architektury aplikaci mnohem vice nez klasicky navrhovy
vzor. [2]

Obecné teceno, vytvareni aplikaci s vyuzitim architektury MVC vyzaduje
vytvoreni tfi komponent, mezi které patii:

e Model (model), coz je doménove specificka reprezentace informaci, s nimiz
aplikace pracuje.

e View (pohled), ktery prevadi data reprezentovand modelem do podoby
vhodné k interaktivni prezentaci uzivateli.
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e Controller (fadic¢), ktery reaguje na udélosti (typicky pochazejici od uzi-

vatele) a zajistuje zmény v modelu nebo v pohledu.

Komponenty tadi¢ a pohled jsou ve standardnim rozdéleni vrstev na prezen-
tacni, doménovou a datovou obvykle zarazovany jako prezentacni vrstva. V MVC
je tato prezentacni vrstva rozdélena mezi komponenty radi¢ a pohled, nicméné

Ackoliv muze byt koncept MVC realizovan rtuznym zptsobem, obecné plati
tento princip: [2]

1

Uzivatel provede néjakou akci v uzivatelském rozhrani (napf. stiskne tla-
¢itko).

. Radi¢ obdrzi ozndmeni o této akci z objektu uzivatelského rozhrani.

. Radi¢ pristoupi k modelu a v piipadé potieby ho zaktualizuje na zakladé

provedené uzivatelské akce (napt. zaktualizuje ndkupni kosik uzivatele).

Model je pouze jiny nazev pro doménovou vrstvu. Doménova logika zpra-
cuje zménénd data (napt. prepocitd celkovou cenu, dané a expediéni po-
platky pro polozky v kosiku). Nékteré aplikace uzivaji mechanizmus pro
perzistentni ulozeni dat (napt. databézi). To je vsak otdzka vztahu mezi
doménovou a datovou vrstvou, kterd neni architekturou MVC pokryta.

. Komponenta pohled pouzije zaktualizovany model pro zobrazeni zaktua-

lizovanych dat uzivateli (napf. vypiSe obsah kosiku). Komponenta pohled
ziskava data primo z modelu, zatimco model nepotiebuje zadné informace
o komponenté View (je na ni nezavisly). Nicméné je mozné pouzit navrhovy
vzor pozorovatel, umoznujici modelu informovat jakoukoliv komponentu o
pripadnych zménach dat. V tom ptipadé se komponenta view zaregistruje
u modelu jako prijemce téchto informaci. Je dilezité podotknout, ze ta-
di¢ nepreddva doménové objekty (model) komponenté pohledu, nicméné ji
muze poslat prikaz, aby sviij obsah podle modelu zaktualizovala.

Samotnému koneénému zobrazeni vysledku uzivateli jesté mlze u web-
aplikaci predchazet odpovéd ze serveru na klienta, aby si ihned vyzadal
obnoveni stranky (client side redirect, zivotnost 0, takze okamzity): Tim
je zaruceno, Ze pii obnoveni stranky uzivatelem (refresh, F5 v prohlizeci)
nevyvola na serveru pozadovanou akci opakované, ale ze se jedna pouze o
obnoveni pohledu, nyni uz bez pozadavku na zménu dat (modelu). Utelem
je zména URL a dat http requestu, aby posledni v fadé jiz nebyl ,server-
side data-affecting® (ovliviiujici model), ale pouze ,read-only“ (pouhé zob-
razeni). Cely tento client-refresh (zména URL) se déje automaticky a bez
povsimnuti uzivatelem. Uzivatelské rozhrani ¢eka na dalsi akci uzivatele,
kterd cely cyklus zahdji znovu.
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2.1.3 ASP.NET MVC

Tento framework umoznuje tvorbu webovych aplikaci podle softwarové ar-
chitektury Model-view-controller. ASP.NET MVC ma predstavovat alternativu
oproti WebForms. Na rozdil od WebForms aplikace vytvorené pomoci ASP.MVC
nevyzaduji ViewState a daji se snadnéji testovat. Dalsim rozdilem MVC oproti
WebForms je nezéavislost na Javascriptu (udélostni model WebForms javasript
vyzaduje) a logika blizsi klasickému komunika¢nimu modelu webu. [1]

2.2 Programovaci jazyky

2.2.1 HTML

HyperText Markup Language (zkratka HTML) je v informatice nézev znac-
kovaciho jazyka pouzivaného pro tvorbu webovych stranek, které jsou propojeny
hypertextovymi odkazy. HTML je hlavnim z jazykt pro vytvareni stranek v sys-
tému World Wide Web, ktery umoznuje publikaci dokumentti na Internetu.
Jazyk je aplikaci diive vyvinutého rozsdhlého univerzalniho znackovaciho jazyka
SGML (Standard Generalized Markup Language). Vyvoj HTML byl ovlivnén
vyvojem webovych prohlizect, které zpétné ovliviiovaly definici jazyka. [3]

2.2.2 CSS

Kaskadové styly (v anglickém origindle Cascading Style Sheets se zkratkou
CSS) jsou v informatice jazyk pro popis zptsobu zobrazeni elementt na stran-
kach napsanych v jazycich HTML, XHTML nebo XML. Hlavnim smyslem je
umoznit navrhairim oddélit vzhled dokumentu od jeho struktury a obsahu. Pi-
vodné to mél umoznit uz jazyk HTML, ale v dsledku nedostatec¢nych standardi
a konkurencniho boje vyrobcii prohlizecti se vyvinul jinak. Starsi verze HTML
obsahuji celou radu elementti, které nepopisuji obsah a strukturu dokumentu,
ale 1 zptsob jeho zobrazeni. Z hlediska zpracovani dokumentt a vyhledavani
informaci neni takovy vyvoj zadouci. [4]

2.2.3 JavaScript

JavaScript je multiplatformni, objektové orientovany skriptovaci jazyk. Pouziva
se jako interpretovany programovaci jazyk pro WWW stranky, casto vkladany
piimo do HTML kédu stranky. Jsou jim obvykle ovladany rtizné interaktivni
prvky GUI (tlacitka, textova policka) nebo tvofeny animace a efekty obrazku.
[5]

Jeho syntaxe (zdpis zdrojového textu) patii do rodiny jazyka C/C++/Java.
Ale JavaScript je od téchto jazyku zasadné odlisny, sémanticky (vnitiné) jde o
jiny jazyk. Standardizovand verze JavaScriptu je pojmenovana ECMAScript a
z ni byly odvozeny i dalsi implementace, jako je napiiklad ActionScript. [5]

Program v JavaScriptu se obvykle spousti az po stazeni WWW stranky z
Internetu (tzv. na strané klienta), na rozdil od ostatnich jinych interpretova-
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nych programovacich jazyku (napt. PHP a ASP), které se spoustéji na strané
serveru jesté pred stazenim z Internetu. Z toho plynou jista bezpecnosti ome-
zeni, JavaScript napr. nemuze pracovat se soubory, aby tim neohrozil soukromi

uzivatele. JavaScript je mozné pouzit i na strané serveru. [5]

e jQuery - je javascriptova knihovna obsahujici mnoho vylepseni a usnad-
néni. Nejedna se tedy o novy jazyk.

e AJAX (Asynchronous JavaScript and XML) - je v informatice obecné
oznaceni pro technologie vyvoje interaktivnich webovych aplikaci, které
méni obsah svych stranek bez nutnosti jejich kompletniho znovunacitani
za pomoci asynchronniho zpracovani webovych stranek pomoci knihovny
napsané v JavaScriptu. Na rozdil od klasickych webovych aplikaci poskytuji
uzivatelsky prijemnéjsi prostredi, ale vyzaduji pouziti modernich webovych
prohlizeci. [6]

2.2.4 C#

C# (vyslovované anglicky jako C Sharp) je vysokotroviiovy objektové oriento-
vany programovaci jazyk vyvinuty firmou Microsoft zaroven s platformou .NET
Framework. Microsoft zalozil C# na jazycich C++ a Java (a je tedy nepfimym
potomkem jazyka C, ze kterého ¢erpd syntaxi). [7]

Standard ECMA definuje soucasny design C# takto: [7]

e C# je jednoduchy, moderni, mnohoucelovy a objektové orientovany pro-
gramovaci jazyk.

e Jazyk a jeho implementace poskytuje podporu pro principy softwarového
inzenyrstvi, jakymi jsou kupt. hlidani hranic poli, detekce pouziti neinicia-
lizovanych proménnych a automaticky garbage collector. Diilezité jsou také
jeho vlastnosti jako robustnost, trvanlivost a programatorska produktivita.

e Jazyk je vhodny pro vyvoj softwarovych komponent distribuovanych v riz-
nych prostiedich.

e Prenositelnost zdrojového kodu je velmi dilezita, obzvlasté pro ty progra-
matory, kteri jsou obeznameni s C a C++.

e Mezinarodni podpora je téz velmi dulezita.
e C# je navrzen pro psani aplikaci jak pro zafizeni se sofistikovanymi ope-
racnimi systémy, tak pro zafrizeni s omezenymi moznostmi.

e Prestoze by programy psané v C# nemély plytvat s pridélenym proceso-
rovym casem a pameéti, nemohou se mérit s aplikacemi psanymi v C nebo
jazyce symbolickych adres.

C# lze vyuzit k tvorbé databazovych programi, webovych aplikaci a stré-
nek, webovych sluzeb, formularovych aplikaci ve Windows, softwaru pro mobilni
zatizeni (PDA a mobilni telefony) atd. [7]
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3 Programatorska dokumentace

Cely program (aplikaci) lze rozdélit do dvou c¢asti. Jednou z nich je MS SQL
databaze a druhou samotny program.

3.1 Databaze

V databazi jsou uloZena pouze textova data, rozdélend do 5 samostatnych tabu-
lek:

e users - Obsahuje zakladni informace o uzivatelském uctu (identifikator,
email, kfestni jméno, ptijmeni, heslo)

e user-data - V této tabulce jsou ulozeny dodatecné informace o uzivateli
(identifikator, povoleni ke zvetrejnéni tdaji, telefonni ¢islo, datum narozent,
uzivateluv identifikdtor)

e contacts - Zde jsou uklddany uzivatelské kontakty (identifikdtor, uzivate-
luv identifikdtor, jméno, email, telefonni ¢islo, bydlisté a datum narozeni)

e category - Tabulka pro ukladani kategorii pro akce (identifikdtor, uziva-
telav identifikdtor, nazev kategorie)

e action - Tabulka pro ukladani akci (identifikdtory - (vlastni, uzivateliv,
kategorie), ndzev akce, popis akce, zacdtek akce a konec akce)

Colurmn Mame Data Type Allow Mulls
N s —— - .
.".:,E_Ef_i.j ................ S— - =
category_id int
name nvarchar(150) []
text nvarchar(MAX)
from_date datetime []
from_to datetime []

Obrézek 1: Ukazka definované tabulky

Nepouzival jsem zadné vazby mezi tabulkami, jelikoz tyto ,kolize“ fesim v
programu.
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3.2 Propojeni s databazi

K propojeni programu a databaze pouzivam framework urceny piimo pro plat-
formu .NET, a to NHibernate. Tento framework vyuziva mapovacich soubort
(ve formatu XML) a mé vlastni zptusob zaddvani dotazi na databazi. Misto kla-
sickych dotazti pro SQL databaze, pouziva zretézeni nékolika metod v jazyce

C#.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<hibernate-mapping xmlns="urn:nhibernate-mapping-2.2" assembly="
MVCDiary" namespace="MVCDiary.Models">

<class lazy="false" name="DiaryAction" table="action">

<id name="Id" column="id">
<generator class="native" />

</id>
<property name="UserId" column="user_id" />
<property name="CategoryId" column="category_id" />
<property name="Text" column="text" />
<property name="Name" column="name" />
<property name="From" column="from_date" />
<property name="To" column="from_to" />

</class>

</hibernate-mapping>

Zdrojovy kod 1: Mapovaci soubor NHibernate pro tabulku action

Zékladem NHibernate je soubor, ve kterém je nakonfigurovan pristup k
databazi, tj. k jaké databazi se pripojuje, nazev databaze a prihlasovaci tdaje
pro pristup k databézi. Dalsi ¢asti jsou jiz vySe zminéné mapovaci soubory, které
propojuji Modely programu s jednotlivymi tabulkami. Tyto soubory se nachéazi
vV programu.

3.3 Program

Struktura aplikace je rozdélena do dvou c¢asti:
e Uvodn{ stranka

e Uzivatelské prostredi

3.3.1 Uvodni stranka

Na tvodni strance se Tesi prihlaseni, registrace a zapomenuté heslo. Prihlasovani
pozaduje uzivateliv email a heslo. Na této strance se pouzivaji 2 kontrolery,
z nichz jeden ma na starost udalosti ohledné prihlasovani, zatimco ten druhy
ohledné registrace.
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e Home - Prvni ¢ast tohoto kontroleru je prihlasovani. K prihlasovani po-
uzivam upravenou tifidu MembershipProvider, ktera obsahuje metody
pro prihlaseni.

public ActionResult SignIn(string email, string password)
{
if (Membership.ValidateUser (email, password))
{
FormsAuthentication.SetAuthCookie (email, false);
return RedirectToAction ("Index", "Home", new { area =
User" });

n

}

TempData["message—error"] = "Spatné& zadany email nebo heslo

".
4

return RedirectToAction ("Index");

Zdrojovy kod 2: Prihlasovani s vyuzitim ttidy Membership

V tomto kontroleru se také vyskytuje generator nového hesla, jelikoz si o
néj uzivatel mize zazadat, pokud zapomene heslo. Metoda vygeneruje nové
pétimistné heslo, ulozi ho do databaze a emailem ho posle uzivateli.

Samoziejmé nechybi i presmérovani prihlaseného uzivatele, tj. kdyz se na
tuto stranku dostane uzivatel, ktery je jiz prihlaseny, okamzité ho to pre-
sméruje do Uzivatelského prostiedi.

e Registration - Tento kontroler zajistuje registraci nového uzivatele. Ob-
sahuje 2 funkce. Prvni je samotna registrace, ve které se pomoci hasovaci
funkce zakdéduje heslo, vytvori se novy uzivatel a nasledné pro néj vytvori
zédznam v tabulce user-data, kde se budou ukladat jeho osobni informace.

Druhou funkci je funkce na ovéreni, ze zadany email jiz nékdo pouziva. Sa-
motné ovéreni vstupll mé na starost tfida DataAnnotations. Tato tiida
nastavi parametry modelu, kde jednotlivé vlastnosti modelu (Email, Sur-
Name, password,...) odpovidaji vstupnim polim. DataAnnotations zahr-
nuji i jiz zminénou metodu na ovéreni emailu.

[Required (ErrorMessage = "Je vyzZzadovan email")]

[EmailAddress (ErrorMessage = "Zadejte emailovou adresu")]

[Remote ("UnigueEmailAddress", "Registration", HttpMethod = "POST",
ErrorMessage = "Ulet s timto emailem jiZ existuje")]

public override string Email { get; set; }

Zdrojovy kod 3: Ukazka vyuziti DataAnnotations

Kdyz jsou nastaveny parametry (podminky) vstupi, zbyvé je pouze apli-
kovat na vstupni fetézce. K tomuto pouzivam silné typovani proménnych.
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To znamend, Ze v pohledu (v zobrazené HTML strance) nastavim para-
metr model na vybranou t¥idu, ¢imz propojim model s pohledem. (napi:
@model MVCDiary.Models.DiaryUser)

@Html.TextBoxFor (x => x.Email, new { Qautocomplete = "off",
@placeholder = "Email", @type = "email", @maxlength = "50" })
@Html.ValidationMessageFor (x => x.Email, null, new { @class = "mes"

})
Zdrojovy kod 4: Ukazka vyuziti silné typované proménné

V hlavni struktufe programu mam soubory, jako jsou modely, objekty, ma-
povaci soubory, skripty, css styly a samoziejmé pohledy.

e Modely - Jsou to tridy, které definuji struktury. (u uzivatele urcuji, ze

mé vlastnost jako Email, Kfestni jméno,...). S pomoci NHibernate jsou
propojené primo s tabulkami z databaze.

e Objekty - V objektech jsou nastaveny metody dotazovani k databézi. Jak

jsem jiz psal dfive, NHibernate ma vlastni sadu na dotazovani se k databézi.
VsSechny dotazy jsou ulozeny v téchto tridach, kde jedna trida odpovida
jedné tabulce z databaze.

public IList<DiaryAction> GetActionsByUserId(int userId)
{
return session.CreateCriteria<DiaryAction> ()
.Add (Restrictions.Eqg("UserId", userId))
.List<DiaryAction>();

Zdrojovy kod 5: Dotazovani pomoci NHibernate

Vyse uvedeny zdrojovy kod vraci seznam akci, podle uzivatelova identifi-
katoru.

e Mapovaci soubory - Jak jiz bylo zminéno, jedna se soubory, které pro-

pojuji Modely s jednotlivymi tabulkami.

e Skripty - Tato slozka obsahuje vsechny javascriptové soubory, zejména

jQuery knihovny. Vétsina téchto souborti jsou specidlné vytvorend pro
ASP.NET, kde ulehcuji praci metody AJAX. VSechny tyto knihovny jsou
volné stahnutelné a ulehcuji praci s JavaScriptem. V této slozce je jeden
mtj vlastni soubor, ve kterém mam vytvorené vlastni funkce.

e CSS styly - Slozka obsahuje pouze dva styly, kde jeden je pro tvodni

stranku a druhy pro uzivatelské prostiedi.
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e Pohledy - Slozka, ve které jsou ulozeny zobrazované stranky pro tvodni
stranku. Vytvoril jsem sablonu, do které se generuji ruzné pohledy jako
pohled pro ptihlasovani, registraci a zapomenuté heslo.

3.3.2 Uzivatelské prostredi

V ASP.NET MVC se pouzivaji tzv. oblasti, které rozdéluji strukturu na rtzné
casti. Tyto casti maji vlastni kontrolery, pohledy i modely. Vyuzil jsem tyto
oblasti na oddéleni iivodni stranky od uzivatelského prosttedi.

Vsechny ¢ésti uzivatelského prostredi ovlada jeden kontroler, ktery ma nékolik
akei. Tato oblast (uzivatelské protiedi) pouziva svoji vlastni sablonu, takze se lisi
od uvodni stranky.

Sablona obsahuje tyto neménné ¢asti:

e Obsahuje levou navigaci, ktera slouzi pro prepinani avodni stranky, stranky
kalendare a stranky kontaktii. Tkony téchto odkazli jsou vytvoreny pomoci

jednoduché SVG grafiky:.

<a href="/User" class="tooltip">
<span class="tooltiptext">Domi</span>
<svg height="30" width="30">
<circle cx="50%" cy="50%" r="15" />
<text x="9" y="22" font-size="18px">D</text>
</svg>
</a>

Zdrojovy kod 6: Odkazy pomoci SVG grafiky

Vy vyse uvedém kodu lze vidét, Zze jsem vytvoril i tfidu tooltip, ktera
slouzi k tomu, Ze po najeti na odkaz se zobrazi jeho popisek.

e Dalsi ¢asti této Sablony je postranni menu (vedle vyse uvedené navigace),
ve kterém je rozdéleni jednotlivych funkei aplikace. Tj. rozdéleni kalendare,
kontaktti, nastaveni i ivodni stranky uzivatelského prostiredi.

e V sSabloné se vyskytuje i horni menu, ve kterém lze nalézt Odhlaseni, Na-
staveni, Vyhledavani a jméno prihlaseného uzivatele. Po stistknuti tlacitka
Odhlaseni, se zavola nasledujici funkce:

FormsAuthentication.SignOut () ;
Session.Clear () ;
return RedirectToAction ("Index", "Home");

Zdrojovy kod 7: Odhlaseni
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Vyse uvedny kod zajisti, ze se odstrani informace o prihlaseném uzivateli
a presmeéruji ho zpét na tvodni stranku, tedy na stranku ptihlaSeni. Dalsi
casti menu je tlacitko nastaveni, které ma pouze za kol otevrit sekci Na-
staveni.

Déle se tu nachazi i vstupni pole s tlac¢itkem Vyhledavani. Toto vyhledavani
slouzi k hledani uzivatelovych akei (plani). Vyhleddvani je feseno pomoci
AJAXu. Pokud je pole prazdné, vyhledavani neprobéhne. Pokud ale uziva-
tel néco zada, zavola se metoda SearchResult, kterd prohleda databazi a
vrati uzivatelovy hledané akce. Vysledky se uklddaji do ,,modal okna“. Toto
,modal okno“ je soucasti sablony. Z pocatku neni viditelné, ale jakmile me-
toda SearchResult skondi, vysledek ulozi do tohoto ,,okna®“ a JavaScript
ho zviditelni.

S (document) .on("click", ".sclick", function () {
if (S ("#s-box’).val().length != 0) {
S.ajax ({
url: "/User/SearchResult",
type: "POST",
data: { term: $('#s-box’).val() },

success: function (data) {
S (' #searchId’) .html (data);
S ("#searchId’) .siblings (".top") .children ("h4") .text ("
Vysledky hledani pro: \"" + $('#s-box’).val() + "
\"")

$(’ .modal-search’) .css ("display", "block");

Zdrojovy kod 8: Vyhledavani pomoci AJAXu

e Posledni ,neménnou” c¢asti sablony jsou tzv. ,modal okna® Jiz jsem se

o nich zmynil u vyhledavani. Z poc¢atku jsou to neviditelné bloky, které
slouzi k zobrazeni akci. Aplikace obsahuje nékolik funkei, které vraci napr.
seznam néjakych akei. Vysledna data se ulozi do téchto ,,oken“ a ihned
poté se okna zobrazi. VSe probiha pomoci AJAXu, takze nedochdazi ke
zbytecnému znovunacteni aktudlni stranky.

Samotna salbona ma i nékolik dalsich prvki. Obsahuje i odkazy pro genero-
vani nového obsahu.

@RenderSection ("User", true)

Zdrojovy kod 9: Priklad vkladani nového obsahu do sablony
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Tento kéd vygeneruje do sablony sekci ,,User”. Parametr ,true* znamena, ze
tato sekce je povinnd a musi byt definovana. Téchto ,, generatori“ je v sabloné
vice. Rozlisuji se zpiisoby pouziti. Podle zpisobu pouziti se rozeznavaji genera-
tory pro obsah, jméno prihlaseného uzivatele, navigace, atd...

e Home - Jak jsem jiz zminil, uzivatelské prostredi obsahuje pouze jeden
kontroler. Tento kontroler ma vice funkci. Jednou z nich je zobrazovani
stranek. Jsou to vlastné metody, které jako vysledek vraci pohled. To zna-
mena, ze po skonceni této metody se zobrazi prislusna stranka. Kontroler
celkové zobrazuje 4 stranky. Je to strdnka Nastaveni, Kontakty, Kalen-
dar a uvodni stranka uzivatelského prostredi. Do kazdé z téchto stranek
se nacitaji dalsi podstranky, které pouze upravuji jeji obsah. Dalsi casti
kontroleru jsou rizné funkce a metody pro mazani, editaci a vytvareni akci
nebo kontaktl. Zaroven si tento kontroler uchovava spoustu informaci, jako
jsou uzivatelovy akce, kontakty, kategorie, jeho vlastni idaje, navratovou
stranku a spoustu dalsich véci.

e Odkazovani v uzivatelském prostredi - Na této strance jsou dva druhy
odkazovani. Jednim z nich je odkazovani na Nastaveni, Kontakty, Kalendar
a uvodni stranku uzivatelského prostiedi. Tohle jsou jediné ,zobrazovaci
odkazy“, které znovu nacitaji stranku. Jelikoz ma hlavni stranka uzivatel-
ského prostiedi adresu ,,/User®, po nacteni téchto stranek se méni adresa
napi: na ,,/User/Calendar” atd... Jedna se tedy o klasické odkazovani jako
na béznych webovych strankach.

Druhy typ odkazovani je pomoci AJAXu. AJAX pouze nahradi ¢ast stranky;,
takze neni nutné jeji znovunacteni. Nejvétsi vyhodu AJAXu je to, zZe se ne-
musi znovu nacitat celd stranka, coz zmensuje velikost nacitanych dat a
zaroven urychluje béh celé aplikace. AJAX vyuzivam uvnitt jednotlivych
stranek (Kalendare, Kontakti,...)

Nyni se dostavame k popisu hlavnich c¢ésti celé aplikace. Celé uzivatelské
prostiedi se da rozdélit na 4 ¢asti. A to na Nastaveni, Kontakty, Kalendar a
Uvodni stranku.

1. Nastaveni - Nastaveni obsahuje tfi ¢asti. Zménu osobnich tdaji, zménu
hesla a smazani uc¢tu. U zmény nastaveni osobnich tdaji jde u obycejny
formular, ktery po vyplnéni zavold akci SaveChanges.

[HttpPost]
public ActionResult SaveChanges (DiaryUserData diaryUserData,
string firstName, string surName) ;

Zdrojovy kéd 10: Uprava osobnich tdajt
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Opét v pohledu pouzivam silné typované proménné, takze pohled vraci
celou tridu, obsahujici vSechny data, které se budou ukladat do tabulky
user-data. Jelikoz miize uzivatel i ménit své jméno a ptijmeni, tak metoda
dostava na vstupu i tyto tudaje, které se ulozi do jiné tabulky, konkrétné
do tabulky users. Na zacatku kédu pouzivam ,metodu® [HttpPost], ktera
zajistuje, ze tato metoda ptlijde zavolat jen pomoci formulare. Takhle se
zabrani nezadoucim zavolani této metody. Jakmile metoda upravi hodnoty
v databézich, vyplni TempData (zpréva o vysledku) a presméruje se zpét
na stranku Nastaveni.

Dalsi funkci je zména hesla uzivatele. Na vstupu je opét formular, ktery
ocekava puvodni heslo a dvakrat nové heslo.

public ActionResult ChangePassword(string password, string
newPasswordl, string newPassword?2)

Zdrojovy kod 11: Zména hesla

Posledni c¢asti nastaveni, je moznost smazat sviij ucet. Jedna se pouze o
tlacitko, které po stisknuti zavold metodu na smazéani profilu. Jesté pred-
tim, nez se ale tato metoda zavola, tak jsem pomoci JavaScriptu zajistil,
ze po kliknuti vyskoéi otazka na uzivatele, zda opravdu chce smazat sviij
ucet. Tohle by mélo zabranit nechténému kliknuti.

@onsubmit = "return confirm(\"Opravdu chcete smazat svaj ucet?\")"

Zdrojovy kod 12: Potvrzeni smazani

Pokud to uzivatel potvrdi, pak metoda smaze uzivatele z databaze a s nim
i jeho akce a kontakty.

2. Kontakty - Stranka pro spravu kontakt. Oproti nastaveni obsahuje tato
stranka i nastrojovu listu s funkcemi jako Pridani nového kontaktu, upra-
veni kontaktu a smazani kontaktu. Tato stranka obsahuje vlastni ,modal
okna“ pro vytvareni a editaci kontaktt.

e Novy kontakt - Po kliknuti na tla¢itko Pridat novy kontakt, se ob-
jevi ,modal okno“ s formulafem pro vyplnéni tidajt nového kontaktu.
Vsechny vstupy (jako v celé aplikaci) jsou ostiené pomoci HTML pod-
minek, jako je maxlength, a dalsi. Kontroler tedy nem& moc prace s
kontrolou téchto vstupti. Po kliknuti na odeslani formuléare se zavola
funkce z kontroleru AddContact.

Tato funkce prijima jméno, email, bydlisté, telefonni ¢islo a datum
narozeni. Jelikoz tudaje byly ovéreny jiz v pohledu pomoci HTML
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public ActionResult AddContact (string name, string email, string
place, string phone, DateTime? date);

Zdrojovy kod 13: Pridani nového kontaktu

podminek, tak tato funkce pouze ulozi hodnoty do databaze a nasledné
presméruje uzivatele zpét na stranku kontaktii.

e Uprava kontaktii - Tato funkce funguje podobné jako vytvafeni
kontakti. Opét se otevird ve vlastnim modal okné, ktery obsahuje
formular pro kontakt. Jedna se AJAXovy odkaz, ktery jako parametr
obsahuje identifikator upravovaného kontaktu. Tento parametr obdrzi
funkce v kontroleru, kterd podle tohoto identifikatoru najde v databazi
odpovidajici kontakt. Tento kontakt posle pohledu (specidlni stranka
na editaci), kterd do formuldre vyplni jiz zadané informace o kon-
taktu. Jakmile uzivatel doplni do formulare potfebné véci, tak odesle
formular. Teprve v tuhle chvili se zavola funkce EditContact, ktera
aktualizuje tdaje o kontaktu v databédzi a pak nasledné presméruje
uzivatele zpét na stranku Kontakty.

@model MVCDiary.Models.DiaryContact

@{
Layout = null;
MVCDiary.Models.DiaryContact contact = ViewBag.Contact;
}
@using (Html.BeginForm("EditContact", "Home", FormMethod.Post, new

{ @class = "changes" }))

<label for="names">Jméno</label>

@Html.TextBoxFor (x => x.Name, new { @Value = contact.Name,
@Qtype = "text", @id = "names", @autocomplete = "off",
@maxlength = "50", @required = "required" })

<label for="em">Email</label>

@Html.TextBoxFor (x => x.Email, new { @Value = contact.Email,
Qtype = "email", @id = "em", @autocomplete = "off",
@maxlength = "35", (@required = "required" })

<button type="submit">Ulozit kontakt</button>
Zdrojovy kod 14: Stranka pro editaci kontaktu
Jak lze vidét, opét je pouzita silné typovana proménna, ktera uchovava
udaje o kontaktu. Tato stranka prijme upravovany kontakt a ve for-
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mulafi vyplni jednotliva pole. Teprve po kliknuti na , Ulozit kontakt*
se zavola metoda ,,EditContact”, kterd upravi kontakt v databazi.

e Mazani kontaktd - Jednd se pouze o odkaz s nastavenymi para-
metry. Tento odkaz si uchovava identifikator kontaktu a po stisknuti
tohoto odkazu se zavola metoda DeleteContact, ktera vybere kon-
takt podle identifikatoru z databaze a nasledné ho smaze.

e Zobrazeni kontaktti - Kontakty se zobrazuji v samotném obsahu

stranky. Kazdy z kontaktt ma samostatny blok, ve kterém se vypisuji
udaje jako jméno, email, atd. Samotny pohled ziskava z kontroleru
seznam kontakti, které ma zobrazit. Poté pomoci cyklu projede kazdy
prvek z pole a vypise ho jako kontakt. I kdyz pohled je ve vysledku
HTML kod, Razor v ném umoznuje pouzivat i C#.
Kvili jednoduchosti jsem pridal ke kontaktiim i odkazy na mazani
kontaktti. Po najeti na kontakt se v pravém hornim rohu zobrazi ikona
pro smazani. Po kliknuti na tento odkaz se zavola jina funkce na sma-
zani kontaktu, ktera obsahuje jeho identifikator. Podle nasledujiciho
identifikdtoru funkce smaze vybrany kontakt.

DiaryContact da = diaryContactObject.GetContactById(int.Parse(id));
diaryContactObject.Delete (da);

TempData["message—-success"] = "Vybrany kontakt byl uUspésné smazan";
return RedirectToAction ("Contacts", "Home");

Zdrojovy kod 15: Smazéni kontaktu

e Vybér kontaktd - Samoziejmou funkci je vicendsobny vybér kon-
taktl a manipulace s nimi. Tuhle funkci jsem vytvoril pomoci Ja-
vaScriptu. Nejdrive bylo zapotiebi si vytvorit pole, nebo podobnou
strukturu, do které se budou ukladat identifikatory kontakti.

var selectedContacts = new Set();

Zdrojovy kod 16: Pole pro ukladéani identifikatori

Déle po kliknuti na jednotlivy kontakt se zavola JavaScriptova funkce,
kterd manipuje s identifikatory kontaktu. Nejdiive JavaScript ziska
identifikdtor vybraného kontaktu, pak mu prenastavi t¥idu na select.
Tato trida mé v CSS pouze jinou barvu pozadi, aby bylo vidét, ze je
vybrany kontakt skutecné vybrany a ze se tedy lisi od ostatnich. Poté
se do jiz vytvoreného pole prida, pripadné odebere identifikator kon-
taktu. Jako posledni ¢ast se zavolaji metody showEdit a showDe-
lete. Tyto metody maji na starost ipravu odkazl v nastrojové liste.
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Jde o to, ze pokud neni vybrany ziddny kontakt, nejsou odkazy (tla-
¢itka) pro tpravu a mazani kontakti dostupné. Tyto metody nastavi,
jestli se vybrané odkazy zobrazi, nebo ne. Zaroven prenastavuji jejich
parametry na pozadované identifikatory. Tlac¢itko Odebrat kontakt je
dostupé tehdy, kdyz je oznacen jeden nebo vice kontaktii, zatimco
tlacitko Upravit kontakt je dostupné pouze tehdy, pokud je oznaceny
pouze jeden kontakt.

var id = $(this).children(’ .idecko’) .val();
if ($(this) .hasClass("select")) {
S(this) .removeClass ("select");
selectedContacts.delete (id);
showEdit () ;
showDelete () ;
}
else {
$(this) .addClass ("select");
selectedContacts.add (id) ;
showEdit () ;
showDelete () ;
}
Zdrojovy kod 17: Pole pro ukladéni identifikatori
e Dalsi ¢ast stranky kontakti je levé menu. V ném jsou odkazy pro zlep-
seni hledani mezi kontakty. Obsahuje odkazy: ,,Od nejnovéjsich“, ,Od
nejstarsich®, ,Dle jména vzestupné“ a ,,Dle jména sestupné®. Jiz podle
nazvu je jasné, ze tyto odkazy maji pouze za kol seradit kontakty na
strance. Jsou to AJAXové odkazy (jak jsem jiz zminil), které nahra-
zuji pouze samotny obsah stranky. Ziistava i nastrojova lista. Vsechny
tyto odkazy funguji stejné. Po kliknuti zavolaji jim prislusnou funkci
v kontroleru. Lisi se ovSem pohledem, ktery tyto akce vraci. Pied vy-
pisem se pomoci C# sefadi do pozadované pozice.
contacts = contacts.OrderBy(x => x.Name) .ToList ();

Zdrojovy kod 18: Serazeni kontaktii

e Posilani emailti - Tohle je posledni funkce pro kontakty. Emaily opét

obsahuji vlastni modal okno. Email, vypsany na strance v kontaktu
je AJAXovy odkaz, ktery se odkazuje na akci v kontroleru. Tato akce
vraci specialni stranku, ktera se diky AJAXu vygeneruje do prislus-
ného modal okna. V modal okné bude tedy formular, se dvéma vstupy.
Jeden vstup reprezentujici predmét emailu a druhy vstup text emailu.
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Po kliknuti se zavola metoda SendMailContact. Tato metoda do-
plni text, ktery se bude posilat o kontaktni informace odesilatele. Poté
vytvori s vyuzitim t¥idy Mailer parametry zpravy. Nasledné odesle
email a vrati se zpét na stranku kontakty.

Trida Mailer vyuzivda SmtpClienta. U tohoto klienta je nastavena
emailova adresa, ze které se bude zprava posilat, heslo k pristupu na
tento email a nastaveni odeslani. Metoda SendMailContact tedy
vyplni potfebné informace (text, predmét,...) a zavold funkci t¥idy
Mailer ,,Send“, ktera odesle email.

public void Send()
{
SmtpClient smtpClient = new SmtpClient();
smtpClient.Host = MailHost;
smtpClient.Port = MailPort;
smtpClient .EnableSsl = MailSSL;
smtpClient.DeliveryMethod = SmtpDeliveryMethod.Network;
smtpClient.UseDefaultCredentials = false;
smtpClient.Credentials = new NetworkCredential (FromEmail,
FromPassword) ;

using (var message = new MailMessage (FromEmail, ToEmail))
{
message.Subject = Subiject;
message.Body = Text;
message.lsBodyHtml = IsHtml;
smtpClient.Send (message) ;

Zdrojovy kod 19: Posilani emailu

3. Kalendar - Hlavni funkce celé aplikace. Tato stranka slouzi pro vytvareni,
Upravu ¢i mazani akei (planu).

e Pridavani, Gprava a mazani akci - VSechny tyto funkce se témér
nelisi od funkci pro spravu kontakti. Ovsem volaji jiné metody, pii-
padné pouzivaji vlastni modal okna.

e Zobrazeni akci - Oproti kontaktiim se akce nezobrazuji podle jména
nebo stari. Akce se zobrazuji podle toho, kdy probihaji. V levém menu
jsou odkazy ,Kalendar“, ,Probihajici akce“, ,Nadchazejici akce® a
,,Jiz skoncéené akce”. Posledni tii odkazy volaji funkce kontroleru. Vsechny
tyto funkce posilaji zpét pohledu seznam akci. V pohledu (za vyuziti
Razoru a tedy i C#) program ziskd aktudlni datum a ¢as. Nyni na-
stane jednoduchd podminka, ktera ovéri, zda jsou néjaké probihajici,
nadchazejici nebo jiz uplynulé akce. Tohle je jedina véc, ve které se
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tyto akce lisi. Dale pohledy vypisi nasledujici akce do obsahu. Po na-
jeti na vypsanou akci se kromé smazani akce zobrazi i tlac¢itko na
upravu akce. Opét se jedna o AJAXovy odkaz, ktery funguje stejné
jako tuprava akce v nastrojové listé. Ma vlastni modal okno, do kterého
se generuje vysledek akce odkazu. V modal okné vygeneruje formulér,
ktery po vyplnéni zavold metodu EditAction, kterd vybranou akci
upravi a ulozi do databaze.

Dalsim rozdilem oproti kontaktim je kategorie. Nékteré akce mizou
patrit do kategorie, kterou jim uzivatel priradil. Po kliknuti na tuto
kategorii vysko¢i modal okno, ve kterém budou zobrazeny akce pat-
fici do této kategorie. Opét se jedna o stejny princip jako v pripadé
editace. Kategorie maji vlastni modal okno. Po kliknuti na odkaz se
zavold funkce z kontroleru, ktera vygeneruje do modal okna vSechny
akce pattici do této kategorie. Tentokrat jedinym tlacitkem zlstava
tlac¢itko na zavieni modal okna, jelikoz neobsahuje zadny formular
(podobné jako u vyhledavéni).

Vybér akci - Vybér jsem popsal jiz u kontaktia. Vybér akei a kon-
takt se prilis nelisi. Rozdil je v tom, ze vybér akci pouziva vlastni
JavaScriptové pole, aby nedochazelo ke kolizim.

Kalendar - Samotna reprezentace kalendare. K tomuto vyuzivam
nastroj pattici do jQuery UI, DatePicker. Je to simulace kalendare,
kterd se hojné vyuziva na riznych webovych strankach. Jako parametr
pohled dostava seznam akci uzivatele.

id="calendar"></div>

Zdrojovy kod 20: Vlozeni kalendare

Jak jde vidét, kalendar nemd s HTML témér nic spolecného. Vse se
nastavuje primo v jQuery.

Jelikoz DatePicker zobrazuje mési¢ni kalendar, tak v Razoru po-
kazdé vyfiltruji ty akce, které nepatii do aktudlniho mésice. Nejprve
si vytvorim nové pole akci, do kterého si ulozim vSechna data pat-
fici do aktualniho meésice véetné téch, které se nachazi v rozsahu vice
dni. Timto zptusobem dostaneme 2 pole akci, které staci sloucit a tim
ziskame pozadované akce, které patii do aktualniho mésice.

Nyni se mtizeme podivat na nastaveni celého kalendére. Nejprve bylo
zapotiebi ,pocestit” cely kalendar a nastavit mu format datumu. Ve
funkci beforeShowDay se nastavily data kalendare, ve kterych pro-
biha né¢jaka akce. Tyto akce jsem ziskal metodou JSON. Jinymi slovy
jsem ziskal data z Razoru a ulozil je do JavaScriptového pole.

V této chvili jsou v kalendéri vyznacené datumy, ve kterych probiha
néjaka akce. Zbyva tedy tyto akce zobrazit. Opét jsem vyuzil dalstho
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DateTime[] times = actions.Select(x => x.From) .ToList () .Distinct ()
.ToArray () .Union(newList.Distinct ()) .ToArray();
string[] dates = times.Select (x => x.ToString ("yyyy-MM-dd")).
ToArray () ;

Zdrojovy kod 21: Vyfiltrovani akei

modal okna. V nastaveni kalendare v metodé onSelect, kterd reaguje
na kliknuti na prislusné datum, jsem nastavil viditelnost modal okna
a zavolal metodu AJAX, kterd zavolala dalsi funkci z kontroleru. Tato
funkce vyplnila modal okno akcemi na vybrany den.

Posledni véc, ktera zbyva ke splnéni pozadavki je upozornéni na ko-
lizi akci. Bylo zapottebi vhodné zvolit tato upozornéni. Zvolil jsem
tedy novy blok, na strance u kalendare. Upozornéni tedy bude vy-
hodnocovat vzdy jen jeden mésic, podle toho, jaky je zrovna vybran
v kalendari. Bylo tedy potieba zjistit, jaky je aktudlni mésic v ka-
lendéri. To se da zjistit zachycenim kliknuti na prepindni mésictt v
kalendari (viz. kod vyse). Jakmile jQuery zachyti zménu mésice, zvysi
(snizi) datum dle kliknuti. Proménnd datum je ovsem moje vlastni
proménnd vytvorend pri znovu nacteni stranky.

Poté se pouzije metoda AJAX, ktera zavola funkci z kontroleru Se-
tWarnings. Tato funkce ma jediny cil, a to zjistit, u kterych akci
dochézi k ¢asové kolizi ve vybraném mésici. Vysledek uklada do bloku
pro upozornéni kolizi.

4. Hlavni stranka uzivatelského prostredi - Tato stranka neobsahuje nic
nového, nez je uvedeno v predchozich strankach. Hlavni stranka informuje
o nadchézejicich akcich i posledné pridanych kontaktech. OvSem obsahuje i
odkazy na smazani a apravu akci a odkaz na smazani kontaktu. V tomhle
ptipadé se vold funkce z kontroleru, kterd smaze kontakt (nebo akci) a
odkéaze uzivatele zpét na hlavni stranku.
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4 Uzivatelska prirucka

4.1 Uvodni stranka

Prihlaseni | Registrace

Email

Hesla

Zapomnéli jste heslo? Prihlasit se

Obrazek 2: Prihlasovaci stranka

Uvodn{ strénka celé aplikace funguje jako piihlasovaci strdnka. Pokud se
uzivatel pokusi, napr. pres webovou adresu, dostat dovniti aplikace, aplikace
zjisti, jestli je uzivatel prihlaSen. Pokud neni, aplikace ho pfesméruje zpét na
uvodni stranku. Na této strance se nachazi formular pro vyplnéni prihlasovacich
udaju. 2

Po tspésném prihlaseni bude uzivatel presmérovan do uzivatelského prostredi.
Pokud zada Spatné udaje, objevi se zprava, ze uzivatel zadal Spatny email nebo
heslo.

Zapomnéli jste heslo?
Vyplite email a my vam zasleme nove.

Email

Odeslat nove heslo

Obrazek 3: Zapomenuté heslo
Pokud uzivatel zapomene své heslo, ma moznost zazadat o nové. Po kliknuti

na Zapomnéli jste heslo se objevi formular pro vyplnéni emailu. 3 Na tento
email bude uzivateli zaslano nové heslo, které ma neomezenou dobu platnosti.
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Prihlaseni | Registrace

ulca94@gmail.com

Ucet s timto emailem jiZ existuje
Heslo
Kiestni jméno

Pifjmeni

Zaregistrovat se

Obrazek 4: Registrace nového uzivatele

Po kliknuti na tlac¢itko Registrace se objevi formular pro registraci. Obsahuje
4 povinné vstupni pole. Je to pole pro zadani emailu, hesla, jména a prijmeni. 4
Okamzité po vyplnéni hodnot se uzivateli zobrazi, jestli zadanou hodnotu zadal
spravné, pripadné jak ma takovd hodnota vypadat (délka Tetézce atd...)

Pos tspésném prihlaseni bude uzivatel presmérovan na uzivatelského pro-
stredi.

4.2 Uzivatelské prostredi

Hlavni strénka Petr Ulehla  Vyhledat akci. Q = =

Zobrazeni
Probihajici a nadchazejici akce

Kalendaf Nemdte v plinu Z3dné akce...

Kontakty

Posledné piidané kontakty

Nemdte uloZené Zadné kontakty...

Obrézek 5: Uvodni stranka uZivatelského prosteds)
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Uzivatelské prostredi ma vlastni vzhled s riznymi ovladacimi prvky. Zaroven
se toto prostedi da rozdélit do 4 samostanych stranek, ktery tento vzhled vyuzi-
vaji. 5 Jsou to stranky Hlavni stranka, Kalendar, Kontakty a Nastaveni.

Kazda stranka ma vlastni navigacni menu a obsah. Na strance jsou tedy 2
casti neménici sviij obsah a 2 ¢asti, které se méni podle toho, kam se uzivatel
chce odkéazat.

Neménné casti vzhledu uzivatelského prostredi:

e Levé navigaéni menu (tmavé) - Toto menu slouzi k odkazovani mezi
Hlavni strankou uzivatelského prostredi, kalendarem a kontakty. Po najeti
zméni odkaz barvu a ukaze se ndpovéda, kam odkaz odkazuje. Po kliknuti
se zméni sousedni Sedé menu a obsah stranky.

e Horni menu - V tomto menu je uvedeno jméno prihlaseného uzivatele,
pole pro vyhledavani planu (akei) uzivatele, tlacitko nastaveni a odhlaseni.
Tlac¢itko nastaveni funguje stejné jako tlac¢itka v levém naviga¢nim menu.
To znamena, ze po kliknuti se zméni Sedé menu a obsah stranky. Po kliknuti
na tlac¢itko Odhlaseni bude uzivatel odhlasen a presmérovan na prihlasovaci
stranka celé aplikace.

Vysledky hledani pro: "poho”

Ryl Pohovor na praci
07:00 Pohovor v Olomouci kvili praci.
Kategorie: Pohovory
21. 5. 2017
12:30

Obrazek 6: Ukazka vyhledavani plani (akei)

Toto menu obsahuje i vstupni pole pro vyhledavani akci. Po stisknuti tla-
¢itka vyhledavani se zobrazi vyskakovaci okno 6 ve kterém budou vypsany
plany (akce) odpovidajici hledanému vyrazu. Pokud ovSsem neexistuje od-
povidajici akce, do vyskakovacitho okna se napisSe, ze zadna akce nebyla
nalezana.

Jak jsem se jiz zminil, toto uzivatelské prostiedi se da rozdélit na ctyti ¢asti
podle toho, co tyto casti zobrazuji. Po zobrazeni téchto ¢asti se nahradi obsah
stranky a Sedé menu. Sedé menu pak slouzi k orientaci na vybrané strance (k
orientaci u kalendére, nastaveni, kontakti). Po stisknuti odkazi v tomto menu
se méni pouze obsah stranky.
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1. Nastaveni

Nastaveni

0Osobni informace
Zména osobnich ddajt
Uiet
Zména hesla

Smazat Ucet

Petr Ulehla Vyhledat akci

Q

=

Zména osobnich iidaiji

Krestni jméno
Petr

Piijmeni

Ulehla

Vefejné informace
d

Telefonni éislo

774534252

Datum narozenf

26. 04, 2017

Obrazek 7: Uprava osobnich udajt

Po stisknuti tlacitka Nastaveni se zobrazi nasledujici stranka. 7 Na této
strance je jiz zobrazeny formulai pro zménu osobnich udaju. Uzivatel si
mize tyto udaje vyplnit dle libosti. Povinnymi tdaji jsou pouze Krestni
jméno a Prijmeni. Déle si uzivatel miize zaskrtnout moznost ,,Verejnych in-
formaci®. Tato moznost slouzi pro posilani emaili jednotlivym kontakttim.
Pokud je toto pole zaskrtnuté, email se odesle s udaji uzivatele, tj. s Tele-
fonnim ¢isle, vékem, jménem a emailem (pokud jsou tyto idaje vyplnéné).
Jinak bude odesilat pouze jméno a email uzivatele.

Nastaveni Petr Ulehla  Vyhledat akei... Q

]l
N

Osobni informace
Heslo

Zména osobnich (dajd
Uet Nové heslo

Zména hesla .
Move heslo znovu

Zménit heslo

Smazat tfet

Obrazek 8: Nové heslo

Po kliknuti v Sedém menu na Zménu hesla se zméni obsah stranky na
jiny. Stavajci formuldr se tedy nahradi novym formulafem pro zménu hesla.
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Uzivatel se zada dvoje ptivodni heslo a dvakrat nové heslo. Pokud vse vyplni
spravné, tak po kliknuti se objevi zprava, ze heslo bylo tspésné zménéno.
-
Web localhost:23465 fika:

Opravdu chcete smazat swidj ucet?
Smazanim 0ctu prijdet

Smazat Get crusit

Obrazek 9: Smazani Gctu

Posledni casti Nastaveni je Smazani tictu. Tato funkce slouzi k trvalému
smazani uctu a vsech jeho ulozenych tdaji. Jesté pred smazanim se ovSem
aplikace dotaze, jestli chce uzivatel opravdu svij ucet smazat, jelikoz se
uzivatel mohl splést. 9

2. Kontakty

Petr Ulehla  Vyhledat akei Q = =

Sefazeni + Pfidat novy kontakt

Lenka Vodna (25 let) Lubomir Vavra (18 let)

Die jména vzestupné lenka@email.com ulca94@gmail.com

Dle jména sestupné Telefonni &islo: 667556587 Bydliété: Prost&jov

©Od nejnovéjsich
0d nejstarsich

Bydlidté: Olomouc

David Novak (27 let)

d.novak@email.com
Telefonni Cislo: 777888777
Bydliété: Brno

Obrazek 10: Zobrazeni kontaktu

Na hlavni strance kontakti se zobrazuji vSechny uzivatelovy kontakty (jméno
kontaktu, email, piipadné i vék, telefonni ¢islo a bydlisté). Na predchozim
obrazku jsou jiz nékteré kontakty vlozené v databézi. 10 V Sedém navi-
gacnim menu miize uzivatel prepinat zobrazeni kontakt podle staii nebo
podle jména. Po najeti na libovolny kontakt se v pravém hornim rohu objevi
symbol pro smazani kontaktu. Pred smazanim se aplikace uzivatele zepta,
zda-li chce vybrany kontakt smazat. Pokud to uzivatel potvrdi, vybrany
kontakt se vymaze z databaze a kontakt jiz nebude uzivateli dostupny.
Dalsi soucasti zobrazeného kontaktu je odkaz v podobé emailu.
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Poslat email b 4

Prijemce: Lubomir Vavra (ulcas4@qgmail.com)

Predmét

Zprava

Obrézek 11: Posilani emailu

Po kliknuti na tuto emailovou adresu vyskoci okno, kde uzivatel bude moci
vyplnit predmét emailu a jeho text. Po kliknuti na ,,Odeslat email* bude
kontaktu poslan email s pocatecnim textem, ve kterém je napsano, ze tento
email byl poslan z aplikace Diary.

Vytvorit novy kontakt X

Jméno
Email
Telefonni dislo
napi: +420777888777, 777888777

Bydlisté

Datum narozeni

dd. mm. rrrr

Obrazek 12: Pridani nového kontaktu
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Stranka Kontakty i Kalendar obsahuji nahore v obsahu stranky néstro-
jovou listu. V této listé jsou odkazy Pridat novy kontakt, Upravit kon-
takt a Odebrat kontakt.

Hlavni funkei této stranky (kontakt) je priddvani nového kontaktu. Po
kliknuti na tlacitko P¥idat novy kontakt (vpravo nahote) vyskoé¢i okno
formularem pro vyplnéni tidaji nového kontaktu. 12 V tomto okné muiize
uzivatel zadat jméno kontaktu, email, telefonni ¢islo, bydlisté a datum naro-
zeni. Za povinné udaje jsou povazovany Jméno a Email. Po kliknuti na Ulo-
zit kontakt se kontakt ulozi do databaze. Tohle okno zmizi a na strance
jiz bude zobrazeny novy kontakt.

Lenka Vodna (25 let) Lubomir Vavra (18 let)

lenka@email.com ulca94@gmail.com
Telefonni &islo: 667556587 Bydlisté: Prostéjov
Bydliété: Olomouc

David Novak (27 let)

d.novak@email.com
Telefonni &islo: 777888777
Bydlisté: Brno

Obréazek 13: Vybrané kontakty

Jméno

Lubomir Vavra

Email

ulca94@gmail.com

Telefonni Cislo

napf: +420777888777, 777888777
Bydlisté
Prosté&jov

Datum narozeni

09. 09. 1998

Obrézek 14: Uprava kontaktu
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Jak jsem jiz zminil, v néastrojové listé jsou tfi odkazy, z nichz odkazy
Upravit kontakt a Odebrat kontakt nejsou z poc¢atku klikatelné. Jejich
funk¢nost je ovlivnéna vybérem kontakti. Po kliknuti na libovolny kontakt
se zméni jeho barva pozadi, coz znamena, ze nasledujici kontakt je vybran.
13 Pokud je tedy vybrany jeden kontakt, jsou oba odkazy dostupné. Pokud
je vybran vice jak jeden kontakt, je dostupny pouze odkaz pro Odstranéni
kontaktii, jelikoz aplikace povoluje pouze tiprabu jednoho kontaktu.

Po kliknuti na Odebrani kontaktu se vybrané kontakty odstrani. Po
kliknuti na odkaz Upravy kontaktu vysko& okno s vyplnénym formuld-
rem vybraného kontaktu. 14 Uzivatel zadd do formuldre nové tdaje a po
kliknuti se idaje o uzivateli aktualizuji.

3. Kalendar

Kalendai Petr Ulehla | Vyhledal aksi..

+ R
]
[

2

i akce .
o . < KVETEN 2017 >

V tomto mésici k #3dné kolizi ake nedochazr...

PO UT st €T PA SO NE

20 21

Obrazek 15: Stranka kalendare

V Sedém postrannim menu jsou odkazy na kalendar, nadchazejici, jiz uply-
nulé a probihajici akce. 15 Opét obsahuje nastrojovou listu, jako v pripadé
kontaktti. Funguje stejnym zpiisobem. Stranka se lisi pfedevsim v zobrazeni
svych prvku (plant ¢i kontakt)

Plan na 20. 05. 2017 X
vl Volny vikend %
20:00 Klidny vikend u vady.
Kategorie: Volno
22. 5. 2017
18:00

Obréazek 16: Plan na jeden den
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Kalendar zobrazuje data po meésicich. Pokud je datum oznaceno zelené,
zanemna to, ze v tomto datu je plan néjaké akce. Po rozkliknuti tohota
data vyskoc¢i okno, obsahujici plan na vybrany den. 16

20.5. 2007 Volny vikend 19.5 2017 Pohovor na praci
20:00 07:00

22,5, 2017 21. 5. 2017

18:00 12:30

Obrazek 17: Kolize akci

U kalendare se vyskytuje okno pro upozornéni na kolizi akci. V tomto okné
se vypisi akce (plany), které se ¢asové prekryvaji. 17

Nadchazejici akce:

caw. vl Pohovor na praci
07:00

Pohovor v Olomoud kvdli prac.

Kategorie: Pohowvo
21. 5. 2017 g =

12:30

el Volny vikend
20:00

Klidny wikend u vody.

Kategorie: Volno
22, 5. 17

18:00

Obrazek 18: Nadchazejici akce

Stranka kalendar,jak jsem se jiz zminil, obsahuje odkazy na probihajici, jiz
uplynulé a nadchézejici akce. Tyto akce se stejné jako v planu na den a ve
vyhledavani zobrazuji pod sebe, podle data, kdy maji tyto akce probéhnout.
18

Uprava, odebrani a vybér akei (plant) je témét stejny jako u kontaktil.
Opét je nejsou dostupné vsechny tlacitka a vybérem se méni barva pozadi
vybrané akce.
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Kategorie: Pohovory

R vd Pohovor na praci

07:00 Pohaovor v Olomouci kvili praci.
21. 5. 2017

12:30

I

Obrazek 19: Kategorie akci

Na obrazku 16 mizeme vidét, ze ve vypisu téhcto akei jsou i néjaké odkazy.
Jsou to odkazy na smazéani a upravu akci (plani) ale také obsahuje odkaz
na kategorie. Po kliknuti na kategorii vysko¢i nové okno, kde jsou vypsané
vsechny akce patrici do této kategorie. 19

Vytvorit novou akci X

Nazev akce
Popis
ZaCatek akce

- dd. mm. rrr
Konec akce

- dd. mm. rrr
Kategorie

Obrazek 20: Prfidani nové akce

Jak muzete vidét na obrazku 20, vytvoreni akce ma nékolik casti. Je to
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nazev akce, popis akce, zacatek a konec akce, véetné kategorie. Povinnymi
udaji je nazev akce, zacatek a konec akce. Maximalni rozsah je akce 7 dni.
Kategorie je tedy volitelna.

4. Hlavni stranka

Petr Ulehla | Whiedat akci.. Q =B
Probihajici a nadchazejici akce Posledné pridané kontakty
Kalendai R
Nadchazejici akce: . e
EET Lenka Vodna (25 let) Lubomir Vavra (18 let)
[Tl Pohovor na praci lenka@email.com ulca94@gmail.com
07:00 Pohovor v Olomoui kvilli praci. Telefonni Gislo: 667556587 Bydlisté: Prost&jov
Kategarie: Pohs ydliste:
pppm  <ategori=: Pohovory Bydliité: Olomouc
12:30
David Novik (27 let)
Volny vikend d.novak@email.com
20:00 S by,
ey oo o Telefonni éislo: 777888777
o  Katcgori: Volno Bydiisté: Broo
18:00

Obréazek 21: Hlavni stranka s vlozenymi tudaji

Na obrazku 5 muzeme vidét hlavni stranku, kdyz uzivatel nema ulozené
zadné akce (plany) nebo kontakty. Na obrazku 21 mé uzivatel vypsané
jak kontakty, tak i jeho akce. Kontakty jsou sefazeny podle poslednich
pridanych, kde maximalni pocet zobrazeni je 4 (nejvice 4 kontakty). Akce
jsou vypsané v samostatném bloku. Jednd se o akce, které pravé probihaji,
nebude jesté nezacaly. V Sedém menu je rozdéleni na Kalendar a Kontakty.
Jsou to ty samé udaje jako na strance 21. Pouze oddéluji kontakty od akci.
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10
11
12
13
14

15
16
17
18
19

20
21
22
23
24
25
26
217
28
29

var array = (@Html.Raw(Json.Encode (dates));

$ (' #calendar’) .datepicker ({
inline: true,
firstDay: 1,
showOtherMonths: true,
dayNamesMin: [’Ne’, ’'Po’, 'Ut’, ’'st’, 'Ct’, 'P&’, ’'So’'],
monthNamesShort: ["Leden", "Unor", "Bfezen", "Duben", "Kvé&ten
", "Cerven", "Cervenec", "Srpen", "Zari", "Rijen", "
Listopad", "Prosinec"],
dayNames: [’Nedé&le’, ’'Pond&li’, ’Utery’, ’'Sttreda’, ’'Ctvrtek’,
"Patek’, ’'Sobota’],
monthNames: ["Leden", "ﬁnor", "Brezen", "Duben", "Kvéten", ng
erven", "Cervenec", "Srpen", "Zari", "Rijen", "Listopad",
"Prosinec"],
dateFormat: "yy-mm-dd",
prevText: "",
nextText: "",
beforeShowDay: function (date) {
var string = jQuery.datepicker.formatDate (' yy-mm-dd’, date)
14
return [array.indexOf (string) != -1, ’'specialDay’];
}l
onSelect: function (date) {
S (' .modal-actions’) .css("display", "block");
S(’#conts’) .siblings (".top") .children("h4") .text ("Plan na "
+ date.substring(8, 10) + ". " + date.substring(5, 7)
+ ". " + date.substring (0, 4));
S.ajax ({
url: "/User/ActionsByDate",
type: "POST",
data: { id : date},
success: function (data) {
$(’#conts’) .html (data) ;

Zdrojovy kod 22: Vyfiltrovani akei
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var m = $(’'#calendar’) .datepicker (' getDate’) .getMonth () ;

Qfor

{

var y = $(’#calendar’) .datepicker (' getDate’) .getFullYear();
var newbDate = new Date(y, m, 1);
S (document) .on(’click’, ’.ui-datepicker-next’, function () {
newDate.setMonth (newDate.getMonth () + 1);
var date = newDate.toString();

S.ajax ({
url: "/User/SetWarnings",
type: "POST",
data: { id : (newDate.getMonth() + 1).toString(), id2

newDate.getFullYear () .toString() 1},
success: function (data) {
S("#kol’) .html (data) ;

Zdrojovy kod 23: Kolize akci

(int 1 = 0; i < newActs.Count - 1; i++)

for (int j = i + 1; J < newActs.Count; J++)
{
if (!(newActs[i].To.Date < newActs[j].From.Date ||
newActs[i] .From.Date > newActs[]j].To.Date))

if (! ((newActs[i].To.Date == newActs[]j].From.Date) &&
(newActs[i] .To.TimeOfDay <= newActs[]j].From.
TimeOfDay)))
{
if (! ((newActs[i] .From.Date == newActs[]j].To.Date)

&& (newActs[i].From.TimeOfDay >= newActs[]j].
To.TimeOfDay)))

.kod. ..
Zdrojovy kod 24: Zjistovani kolizi
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Zavér
Cilem této bakalarské prace bylo vytvorit reprezentaci klasického diare.

Tato aplikace tedy umoznuje uchovavat uzivatelovy akce (plany) a tfidit je do
kategorii. Samozfejmé nechybi ani jejich tiprava ¢i smazani. Tato aplikace také
zajistuje, ze se uzivatel dozvi, jestli u néjakych akei (plani) nenastala ¢asové
kolize (jsou ve stejnou dobu) a d4 mu védét, Ze se tyto akce prekryvaji.

Tato aplikace také umoznuje uchovavat kontakty, upravovat je nebo odstranit.

Vyhodou této webové aplikace je moznost k ni pristoupit z jakéhokoliv zari-
zeni, které ma pristup k internetu.
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Conclusions

The goal of this bachelor thesis was to create representation of classic diary.
This application allows store users’s actions (plans) and categorized them.
Of course editing and deleting isn’t missing. This application ensures, that user
founds out, if at actions (plans) doesn’t happen time collision (actions are running
at the same time) and application let user know, that these actions coincides.
This application allows store user’s contantcs, manage contacts a remove
contacts.
Advantage of this web application is access from any device with Internet
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A Obsah prilozeného CD/DVD

Na samotném konci textu prace je uveden strucény popis obsahu ptilozeného
CD/DVD, tj. jeho zévazné adresarové struktury, dilezitych soubort apod.

bin/
Obsahuje kompletni adresarovou strukturu webové aplikace v archivu ZIP,
véetné SQL databazového skriptu.

doc/
Obsahuje text prace ve formatu PDF a archiv ZIP se zdrojovym textem.

src/
Obsahuje adresarovou strukturu webové aplikace v archivu ZIP s SQL da-
tabazovym skriptem.

readme. txt
Obsahuje instrukce pro spusténi aplikace.
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