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ANOTACE

Tato diplomova prace volné¢ navaze na téma bakaldiské prace Mluva hraca
pocitacovych her (autorem je taktéz E. Schonbauerovd) a prozkouma hloubéji novy druh
sociolektu, mluvu hrac¢a poéitacovych her. Zminény sociolekt byl zatim zdokumentovan
pouze na zakladni urovni, a proto se autorka zaméii na dosud neprozkoumané jazykové
roviny této mluvy — tedy na morfologii, slovotvorbu, fonetiku, lexikologii, syntax a
stylistiku. Cilem je detailni prozkoumani sociolektu hract pocitacovych her a lepsi
pochopeni piejimani anglicismti do ¢eského jazyka a jejich nasledné zaclenovani do
jazykového systému soucasné c¢estiny. Teoreticka ¢ast prace vychazi z dostupné odborné
literatury. Soucasti prace je pfiloha sebranych materiald, které autorka ziskala

prostfednictvim samotnych hraci ¢i jsou zminéné materialy dostupné online.



ANNOTATION

This master thesis extends the main topic of the bachelor thesis Speech of the
Computer Games Players (also by Eliska Schonbauerova) and it will further research a
new type of sociolect; the speech of computer games players. This sociolect has been
researched just on the basic level, and so the author seeks to focus on other, yet
unexplored linguistic levels of said sociolect: morphology, word-formation, phonetics,
lexicology, syntax and stylistics. The goal is to deeply explore and research gamers’
sociolect and to better understand the process of adapting Anglicisms in the system of
contemporary Czech language. The theoretical part is based on available professional
literature. This thesis also contains materials gathered by the author from gamers or they

are available online.
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UvVOD

V této diplomové praci navazu na poznatky, které jsem uvedla ve své bakalatské
praci. Obé prace se zabyvaji mluvou hracu pocitatovych her, kterou nyni oznacuji
terminem sociolekt, nebot’ podle mého nazoru tento typ mluvy naplituje jeho myslenku.

V této praci se na mluvu hrac¢a chci zamétit vskutku podrobné a prozkoumat
zminéné jazykové roviny tohoto sociolektu. V teoretické ¢asti predstavim lingvistické
discipliny, jejichZ zvladnuti je nezbytné ke spravnému provedeni mého vyzkumu a jejichz
detailni studium pfedstavovalo velkou ¢ast mé piipravy. Mam dva hlavni cile: zaprvé,
prozkoumat jazykové roviny, které jsem si vymezila. Jedna se o morfologii, u které se
budu zejména zajimat o afixy, nebot’ oCekavam, Ze koteny slov budou ptejaté
z anglictiny, a proto se také pokusim zjistit, jak se tyto kofeny do ¢eského morfologického
systému vibec dostavaji; fonetiku, ve které spatfuji jedno z nejvétSich uskali tohoto
sociolektu (jak si hra¢i vedou s prejimanim anglickych fonému v ¢eském hlaskovem
systému); lexikologii, kterou jsem jiZ prozkoumala v bakalaiské praci, nicméné bych se
ji 1 piesto jeSté rada vénovala i v této praci alespon ve formé rekapitulace ptredeslych
zaveéru; syntax, jez se lisi v zavislosti na kontextu a typu uzité vypovédi (jedna-li se o
mluveny, ¢i psany komunikat); a v posledni fadé také stylistiku — do vyzkumu jsem
tentokrat zatradila 1 publicistické texty webovych magazini a hernich portala, abych
ziskala jasn€jsi prehled o formalni strance sociolektu hract her.

Mym druhym cilem je prozkoumat slovotvorné procesy, kterymi se rozsifuje
slovni zasoba hraca pocitacovych her. Toto téma tzce souvisi piedevs§im s morfologii.
Prozkoumam nova slova a pokusim se zjistit, jakymi procesy byla pfejata. Zaroven je
mym cilem zjistit, zda je néjaky slovotvorny proces preferovan pied ostatnimi.
smyslu je kontext mluvy hracu jednim z nejlepSich moznych prostredi. Tento sociolekt je
velmi mlady, ba co vice — je zcela soucasny a adaptace jeho lexika neni ukoncena, takze
slovotvorné procesy probihaji tzv. v realném case. Jedna se tedy o sociolekt, u néjz

muzeme tyto procesy sledovat ptimo v dob¢ jejich vzniku.



Pocitacovych her (a tedy i jejich hracl) je nepieberné mnozstvi, a tak jsem musela
ze vSeho nejdiiv ucinit rozhodnuti, co se stane zdrojem k mému vyzkumu. Hry se lisi jak
zanry, tak zaméfenim. Logicky jsem se tedy rozhodla pro hru, ktera je na zéklad¢ poctu
hra¢h a uZivateldl tou Uplné nejhrangjsi, a to nejen v Cechach, ale celosvétové. Po
prazkumu globalniho herniho trhu a komunit kolem jednotlivych her jsem dosla k nézoru,
ze nejlepSim vzorkem bude titul League of Legends, hra zanru MOBA (multiplayer
online battle arena), o kterém podam vice informaci v nasledujicich kapitolach.

Sama jsem vasnivym hracem pocitacovych her jiz od ran¢ho détstvi, svou herni
premiéru si pamatuji ziveé jesté dnes po 22 letech. Vyzkum sociolektu hract je mi proto
velmi blizky a z&roven piedstavuje nemalé lingvistické dobrodruzstvi v neprobadanych
vodach ruku v ruce s uplatnénim ziskanych védomosti. Tato prace mi umoziuje aplikovat
veskeré znalosti ze vSech disciplin obecné soucasné lingvistiky, které jsem az doposud

v oboru bohemistiky studovala, a ja pevné doufam, Ze se piedeslaného cile zhostim dobie.
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HYPOTEZA

Muj vyzkum je sondou, kterd zmapuje riizné lingvistické roviny zvoleného
sociolektu. U disciplin, u nichZ to bude relevantni, ocekavam, ze tento vyzkum vyjevi
urcité trendy.

Naptiklad v morfologické ¢asti — domnivam se, Ze bude pievladat urcity typ afixt.
Stejné tak u zkoumani slovotvornych procesti o¢ekavam, ze bude nad ostatnimi prevladat
proces adaptace. Co se ty¢e vysledk zkoumani fonetiky, jsem piesvédcena, ze vysledky
dokazi, jak si hrac¢i po€inaji nekonzistentné. Pi srovnani psanych a mluvenych texta dale
oc¢ekavam nejednotnost tvard.

Vzhledem k tomu, Ze prace bude obsahovat také texty publicistického stylu,
domnivam se, ze vyzkum prokaze rozdily v lexiku a také v morfologii oproti béznému
Uzu (jenz zmapuji v materialech z mluvenych a psanych zaznami jak piimo ze hry. tak i
z diskuznich for vyhrazenych pro hrace).

Jak uz jsem vyzkoumala ve své predeslé praci, o¢ekavam v nové vzniklém lexiku
opét prevladajici pocet anglicismil vzniklych pro ucely komunikace. Diivodem je fakt, ze
je anglic¢tina plivodnim jazykem vétSiny her (v tomto piipadé€ i zkoumaného titulu League

of Legends) bez ohledu na jejich piivod ¢i zemi vzniku.
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1. TEORETICKA CAST

1.1 Narodni jazyk

Jazyk je nejdokonalej$sim dorozumivacim nastrojem lidstva. Podoba se zivému
organismu — a jako takovy se neustale vyviji: podléha zméndm a formuje se k pokryti
komunikac¢nich potieb uzivatelti v synchronnim i diachronnim nahledu. Narodni jazyk je
znak daného naroda, reflektuje jeho mySleni a vyvoj spolenosti. Ma narodné
reprezentativni funkci. Kmenové ¢i umélé jazyky (nebo napiiklad znakova feé
neslysicich) nemaji charakter narodniho jazyka. Chloupek s Lamprechtem a Vaskem
uvadéji, Zze narodni jazyk je souhrnem jazykovych ttvart, kterych uzivaji pti vzajemném
dorozumivéni pfislusnici jednoho naroda, pokud mluvi svou matef§tinou?.

Cesky narodni jazyk je dorozumivacim prostiedkem obyvatel historickych uzemi
Cech, Moravy a Slezska, ale zarovei také Cechtl Zijicich v zahrani¢i. Neexistuje tedy
jedna pevné dand forma; cCeStina je rozdélovana do nckolika podob, jez se od sebe
navzajem lisi, a to zejména funkéné. Cvréek a spol.? uvadi nasledujici stratifikaci ¢eského

narodniho jazyka:

A. Podle ptevazujiciho média komunikace; na fe¢ mluvenou a psanou formu
jazyka.

B. Podle regionu uzivatel; na interdialekty, dialekty a celonarodné srozumitelné
prostiedky.

C. Podle situace, kdy je uzivan; na sociolekty a jiné zanry mluvy a jazyka.

Novy encyklopedicky slovnik® zobeciiuje a upravuje stratifikaci jazyka spise na
zaklad¢ toho, je-li dany utvar strukturni, ¢i nestrukturni (takové utvary jsou
charakterizovany specifickym lexikem, aniz by mély vlastni strukturu

v jinych jazykovych rovinach). Uvadi, Ze soucasna situace zahrnuje nékolik strukturnich

1 Cesky narodni jazyk a nékteré jeho vyvojové perspektivy, 1962

2 Mluvnice sou¢asné &estiny, 2010, s. 21

$Novy encyklopedicky slovnik ¢estiny [online], heslo Narodni jazyk
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utvard v dichotomickém vztahu spisovnost/nespisovnost, v modernéjSim pojeti

oznacovano spise jako standardni/nestandardni.

1.1.1 Spisovna CeStina

Standardni, celonarodné zavazny tutvar Ceského narodniho jazyka se nazyva
spisovna Cestina. SlouZi jako nastroj vyjadiovani a dorozumivani piedevs§im v psané
formé a v oficialnich mluvenych projevech ve v§ech oblastech hmotné i duchovni kultury
nasi spole¢nosti, je uzivana jakozto oficialni reprezentativni forma jazyka ve skolach, na
ufadech, ve vefejném prostoru i v oblasti médii (jako napfiiklad televize ¢i rozhlas,
tiskoviny i internetové zurnaly a oficialni portaly), a je jednotna pro celé uzemi Ceské
republiky.

Spisovna ¢estina ma svij zaklad ve stfedoCeském dialektu. Jedna se o standardni
utvar ¢eského narodniho jazyka. To znamena, Ze mé svou kodifikovanou normu, jez se

sklada z t&chto ¢asti:

A. Gramaticka norma (mluvnice).
B. Lexikalni norma slovniky).
C. Pravopisna norma (pravidla ¢eského pravopisu).

D. Vyslovnostni norma (pravidla c¢eské vyslovnosti, orthoepie).

Podrobnéjsi nahled na funkce standardniho jazyka uvadi Garvin®. Podle né&j existuje pét

zékladnich funkci, které spisovny jazyk zastava:

A. Unifika¢ni funkce: MoZnost komunikovat napti¢ jazykovym spoleCenstvim.
Ptispiva k ustanoveni identity daného spolecenstvi v kulturnim a politickém
smyslu.

B. Separa¢ni funkce: Redena spole¢enstvi se standardnim jazykem vymezuji viidi
jinym spolecenstvim, a to jak navenek, tak i vii¢i uZivatelim jinych Utvart

stejného jazyka.

+ A Conceptual Framework for the Study of Language Standardization, 1993
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C. Funkce nositele prestize: Standardni Utvar opird svou stabilitu
o kodifikaci a uziva se v kontextu narodni kultury (duchovni i hmotné), tzn.
pii sledovani vyssich komunikacnich cilg, jichz je soucasné také signalem.

D. Participacni funkce: Uzivatelé standardniho Gitvaru maji moznost podilet se na
vyhodach vyplyvajicich ze znalosti standardu (napf. socidlni zdatnost a
ptehled, pfistup k pracovni nabidce ¢i postim ve vefejné spraveé, obecné
pristup k ucasti v oficialnim vefejném prostoru).

E. Komparaéni funkce: MozZnost pométovat jazykovou spravnost.

Norma je dynamicka. V nové&jsim pojeti se jako norma chapou takové funkéni
prostfedky, které se osvédcuji v praxi, jsou pravidelné uzivany a jsou pocitovany jako
zédvazné. Ty se postupem &asu kodifikuji. Uskalim kodifikace je jeji rigidnost, nebot’ se
méni pomalu, nékdy az v fadu desitek let. Neziidka se tedy stava, ze kodifikované tvary
zcela neodpovidaji normé, jez Cerpa z Uzu, tedy zplsobu zivého uziti mezi mluv¢imi.
V novodobém lingvistickém prostfedi se jiz zménila zdkladni vyzkumna otazka ,,co
kodifikovat (co je ¢i neni standard)“ na ,,kdo kodifikuje®, tedy kdo ma pravo zasahovat
do kodifikované standardizace ¢estiny.

S vyzkumem Gzu v novodobé lingvistice vyrazné pomahaji projekty sbéru
jazykovych korpusi. Jedna se o rozsahlé soubory autentickych text (psanych i
mluvenych) pievedenych do elektronické podoby v jednotném formatu tak, aby v ném
bylo mozné jednoduse vyhleddvat. Korpus zobrazuje jazykové jevy v jejich ptirozeném
kontextu, a umoziuje tak vytvaret na realnych datech podlozeny jazykovy vyzkum
Vv rozsahu, ktery byl dfive nemyslitelny.5

Centrem spisovné ¢eStiny jsou styloveé neutralni prostredky, které jsou vhodné pro
jakykoli typ projevu. Z ¢asového hlediska ke standardu patii archaismy ¢i knizni vyrazy
a historismy, na druhé strané spektra pak lezi neologismy. Marie Krémovéa uvadi
zajimavy jev, kdy na vyvoj spisovné cestiny piisobi casto protichidné tendence:
k ustadlenosti  ike zméndm, tendence diferenciaéni i unifikacni, tendence

k intelektualizaci i hovorovosti ¢i tendence nacionalizaéni i internacionalizaéni.®

5 Cesky narodni korpus [online]

® Promény spisovné éestiny (1998)
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Mluvena podoba spisovného jazyka se oznacuje jako hovorova Cestina, ktera de

facto predstavuje funk¢ni modifikaci stavajiciho standardu.

1.1.2 Nespisovna a obecné ¢estina

Druhym utvarem ¢eského narodniho jazyka je CeStina nespisovna. Tento termin
v sobé zahrnuje hned nékolik utvart. Jednd se 0 obecnou Cestinu, nafe¢i (mistni i
interdialekty), slangy, argoty a ostatni poloutvary, které uzivatelé Ceského jazyka
vyuzivaji pii sve komunikaci a které se od sebe lisi svou funk¢énosti, jak bylo zminéno
vySe (viz stratifikace podle Cvrcka). Nespisovna ¢esStina se déli pomoci dvou kritérii:
socialné a regionalng. Ceska republika neni velmi rozlehlou zemi, a proto neni regionalni
roz¢lenéni v porovnani s vétsimi staty tak patrné. Nejvétsim kritériem je v kontextu
¢eStiny vzdalenost od centra zemé, tedy od Prahy, kterd je piivodcem stfedoceského
dialektu. Ten poskytl zaklad interdialektu obecné Cestiny. Regiony vzdalené&jsi od Prahy
jsou vici unifikaci vice imunni. Morava si své dialekty jesté stdle zachovala
(sttedomoravska, vychodomoravska a slezskomoravska nafeci, ktera se jesté dale déli na
dalsi regionalni podskupiny).

Termin obecna ceStina piedstavil Bohuslav Havranek v roce 1934. Zmituje
»obecny jazyk®, ktery na rozdil od nafe¢i neméd uzké regiondlni vymezeni, a
charakterizuje jej jako stfedoCeské nafeci v hlavnich rysech, které vSak piekrocilo dané
uzemi, takze je daleko vice nafe¢im socialnim nez regionalnim. V dne$ni dob¢ je mozno
termin obecna ¢estina chapat dvéma zpisoby: bud’ jakozto interdialekt vznikly splynutim
Geskych nafedi (mysleno na tizemi Cech), nebo jako nastroj uzivany pii spontanni
soukromé ¢i polovetejné komunikaci.

Cast prazské skoly (napf. Cvréek, Cermak, Hronek) nahliZi na obecnou éestinu
jako na druhy, a¢ niZ8i variantu standardni CeStiny. Toto pojeti pfijimaji 1 zahrani¢ni
lingvisté-bohemisté zejména ze zapadnich zemi (Bermel, Giger), kteti vSak své znalosti
Cestiny ziskavaji zejména z Prahy, a proto se lze domnivat, ze opomijeji fakt, Ze na
Moravé je situace zcela jina a obecna ¢estina tam nema tak pevné misto jako v Cechach
— moravska nafeci jsou stale ziva a uzivana a obecna Cestina ustupuje ¢estiné hovorové.

Obecna ceStina je utvarem strukturnim; ma své charakteristické lexikum,
morfologii, fonetiku i syntax. Na rozdil od spisovné CeStiny se pouziva predevsim

v mluveném projevu.
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1.1.3 Sociolekt

V soucasné dob¢ se v oboru socialnich dialekt upousti od uzivani terminu slang,
nebot’ ten k jednoznaénému oznaceni potiebuje dopliiujici atributy (profesni slang ¢i
zargon nebo hantyrka, skupinovy zajmovy slang — naptiklad kriminalni argot, atp.).
Jaroslav Hubacek (1981, s. 9) ve své praci uvadi, Ze pfima definice pojmu slang neni
jednoducha vzhledem k velkému rozsahu odborné literatury; a to jak domaci, tak
zahraniCni: ,,(...) Vedle terminu slang se vyskytuje cela rada terminu vice ¢i ménée
synonymnich (socidlni nareci, spolecenska nareci, specialni nareci, vrstvovda nareci,
spolecenska mluva, pracovni mluva, vrstvova miluva aj.).” Encyklopedicky slovnik
¢estiny (20009, s. 405) slang definuje takto: ,,Svébytna soucast narodniho jazyka, jez ma
podobu nespisovné nebo hovorové vrstvy specialnich pojmenovani (jednoslovnych i
frazémii), realizované v bézném, nejcastéji polooficialnim a neoficialnim jazykovém styku
lidi vazanych stejnym pracovnim prostredim nebo stejnou sférou zajmai.

Sam Hubacéek uvadi termin sociolekt v roce 1995. Sociolekty (neboli socialni
nafe¢i) dokladaji aktualni potfebu lexikalni diferenciace, to piedev§im Vv Ustni
komunikaci. Lze rozliSovat tzv. sociolekty vyssi (napf. 1ékafsky), které tihnou ke
spisovnosti, a sociolekty  nizsi (napft. sociolekt myslivct). Chceme-li
Klasifikovat sociolekt jakozto specialni lexikalni vrstvu ¢eského jazyka, mtizeme uplatnit
jazykové aspekty (zejména vyuzivani produktivnich pojmenovavacich postupti bez
ohledu na jejich spisovnost, snahu o pojmovou diferenciaci, vztah ke stavajici
terminologii dané skupiny, komunikativni funk¢nost nebo vyjadfovani expresivity)
a mimojazykové aspekty (povaha a mira uzavienosti prostiedi, vékoveé a socialni slozeni
uzivatelt ¢i jejich psychické faktory). Ztéchto hledisek lze lexikalni prostiedky
sociolektii, tzv. sociolektismy, rozélenit na profesionalismy a slangismy (v uzsim
smyslu). ' Pravé jako slangismy v uz§im slova smyslu predstavuje Novy encyklopedicky
slovnik cestiny lexikéalni jednotky mluvy hraca pocitacovych her a uvadi ptiklady, které

plni svou funkci ndzornych ptikladd, ackoliv je osobné povazuji za mirné zastaralé.

"Novy encyklopedicky slovnik ¢estiny [online], heslo Sociolekt
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1.2 Lingvisticka cast
1.2.1 Morfologie

Morfologie neboli tvaroslovi je lingvisticka védni disciplina klasické gramatiky
zabyvajici se tvarem stavebnich jednotek jazyka z hlediska jejich kombinatoriky, formy
a funkce. Formalni (tvarovad) morfologie zkouma jednotky, z nichz se skladaji slova, a
nasledné zejména kombinatoriku mezi jednotlivymi morfémy, ze které vychazi procesy
ohybéani slov: v ¢estiné se jedna o deklinaci, konjugaci a komparaci. Sémanticka
morfologie potom fesi gramaticky vyznam a funkci morfému. Linearni analyza stavby
slova se nazyva morfematika (¢i morfémika).

Morfologie se styka i s jinymi védnimi disciplinami, jednak napiiklad s fonologii;
morfonologie  sleduje  fonémické slozeni morfa  afonotaktika se  zabyva
kombinatorikou foném v ramci tvofeni slabi¢nych vzorcu, ale predevSim se
slovotvorbou, kdy se morfologie také zabyva i vznikem novych pojmenovani pomoci
pfipojovani riznych afixli ke kofenlim ¢i kmeniim, a to at’ jiz z pivodniho modelového
jazyka, ¢i z jazyka ciziho.

Zékladni stavebni jednotka, jeZz spojuje ur¢ity vyznam uréitou funkci — a to jak
gramatickou, tak lexikalni —, se nazyva morfém. Konkrétni forma, ktera reprezentuje
morfém ve struktufe slova, se nazyva morf. Vztahy mezi morfy jednoho morfému
oznacujeme jako alomorfie, lexikdlni vyznam morfémi pak jako sémém a gramaticky
vyznam jako grameém. Morfémy zpravidla rozlisujeme na volné radixy (kofenové
morfémy nesouci lexikalni vyznam slova) a takové, jez se piipojuji k radixu a nemohou

stat samostatné, tedy vazané afixy. Mezi afixy objevujici se v ¢esting patii:

A. Prefixy (pfedpony pied kofenem: prefix-kofen)
- Slovotvorné p. — dopliuji ¢i uptesiiuji lexikalni vyznam kotene.
del-a-t = do-del-a-t
let-¢-t =2 pod-let-¢-t
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- Tvarotvorné p. — pouze méni tvar slova, ne jeho lexikalni vyznam.
V cestin€ jsou tvarotvorné prefixy pomérné vzacné, jednd se o
morfémy po- ¢&i pu- ve spojeni Stvary oznamovaciho zpusobu
pritomného Casu vybranych nedokonavych sloves, obzvlasté sloves
s vyznamem jednosmérného pohybu.
jed-e-s = po-jed-e-s
jd-u 2 pu-jd-u

B. Sufixy (pfipony za kofenem: koren-sufix)

- Kmenotvorné — spojuji kmen s tvarotvornymi sufixy. Vyskytuji se u
sloves a u podstatnych jmen typu kufe (kur-et-e). Podle
kmenotvornych sufixti urujeme prézentni slovesné tiidy -e-, -ne-, -je-
, -i-, -&- a infinitivni slovesné tfidy -0-, -nu-, -e-, -i-, -a-, -ova-.

del-&-s, kup-ova-l-a

- Slovotvorné — obméiiuji vyznam slova ¢&i jeho tvar. Casto se jedna
napf. o deminutiva, desubstantiva ¢i deverbativa.

véel-ar-0, lod-k-a

- Tvarotvorné — méni gramatickou kategorii slova a jeho tvar. Délime
je dale na nekoncové, tzv.nefinalni (sufixy ptechodniki, pFicesti ¢i
imperativil) a koncove, tzv. finalni (koncovky rodoveé, osobni, padové
a infinitivni). Zvlastnim typem finalniho sufixu v ¢esting je tzv. nulova
koncovka, tedy morfém, ktery nema Zadnou formu, ale i pfesto nese
vyznam. Nulové koncovky funguji na principu kontrastu s ostatnimi
morfémy, kdy pravé absence formy vypovida o konkrétnim vyznamu,
naptiklad pfi realizaci padua ¢i vyjadieni roda.

Nefinalni: na-ca-t-y, del-aj-ic-0, u-del-a-vs-e
Finalni: les-a, pros-i-t, héz-e-l-a

Nulova koncovka: muz-0, diim-0, Zen-0, mus-e-1-0
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C. Interfixy (spojuji vice radixt: korenI-interfix-koren2)
-V Cesting JSOU nejcastéji realizované pomoci konektému -0-.

hlad-o-mor-0, mrak-o-drap-0, hor-o-lez-ec-0

D. Postfixy (koren-koncovka-postfix)
- zvlastni druh sufixu, ktery se umistuje az za koncovku. Slovo pted
postfixem se ohyba jako obvykle, avSak samotny postfix se neméni.
t-en-hle, c-o0-koli(v), t-é-to

E. Cirkumfixy (cirkum-koren-fix)
- tento druh afixu se s kofenem spojuje z obou stran.

Sou-ostrov-i

1.2.2 Fonetika

Fonetika je védecka lingvisticka disciplina, jez zkouma zvukovou stranku jazyka
akusticka podstata zvuku, vnimani, recepce a urcovani zvuk a funk¢ni hodnoceni
feCovych prostiedktt v mluvené komunikaci. Fonetika je vysoce interdisciplinarni véda,
kterd svym vyzkumem a zaméfenim kromé¢ jinych lingvistickych disciplin, jakymi jsou
napiiklad postupy kodifikace pfi ortoepii a ortofonii ¢i morfologie, napomaha také
lékatskym védam, napt. stomatochirurgii, neurologii pii 1écbé afazii ¢i ve foniatrii pfi
léCeni a naprave poruch hlasu a mluvnich orgdnt viibec; dale specialni pedagogice, kde
je dulezitym pfedmétem pii logopedii, a mnohym dal$im védeckym disciplindm napii¢
riznymi obory.

Samotna fonetika je rozsahlym oborem, a tak se ¢leni na dalSi podobory podle
konkrétniho zaméfeni. Napiiklad vyvojem a produkci feci se zabyva fyziologicka ¢i
artikulac¢ni fonetika, akustickou podobu zvuku fe€i, vztahy jejich slozek ve stavbé
zvukovych jednotek a podil téchto slozek na mluvené komunikaci zkouma akusticka
fonetika, problematiku poruch feci fesi klinicka fonetika. Dulezity rozdil také panuje
mezi obecnou fonetikou, jez se zabyvd zvukovymi jevy na mezijazykové urovni, a
fonetikou specialni, kterd zkouma jeden dany narodni jazyk.

Fonetika se zvukovou strankou fe¢i muze zabyvat nezobecnéné, a to v kontextu

jedineénych zvukovych vIn vcelé jejich slozitosti (v jednotlivych okamzicich
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i v modulaci celku). Marie Krémova ve sve uéebnici fonetiky uvadi, ze prostrednictvim
zkoumani nezobecnéné roviny lze ziskat neuvéfitelné detaily, protoze bezprostiedni
pozorovani probiha v zcela konkrétnich podminkéch u konkrétniho mluvciho, a tak byly
zjistény napf. individualni promény hlasek, zmény vyslovnosti v zavislosti na stupni
Unavy mluv¢iho a dokonce i denni dob¢; byl popsan charakter artikula¢nich a akustickych
pfechodli mezi jednotlivymi intuitivné poznavanymi hlaskami, shody a rozdily mezi
hlaskami zavislé na pozici v fetézci (ve slové i celé vypovedi) a v neposledni fad¢ 1ze také
zkoumat hezita¢ni zvuky nebo napiiklad Skytani, které mize byt soucasti konkrétniho
mluveného projevu, dokonce v ném muze mit i jistou funkci, ale piesto neni hlaskou.
Predmétem vyzkumu je také fe¢ patologicky zménéna nebo realizovana se specialnim
zamérem ¢i specialni formou (zpivana, Septana).

Na zobecnéné urovni se pak fonetika zabyva jednotlivymi segmenty, a to sice
hlaskami a fonémy. Ruznymi variantami jednoho fonému jsou fony. Novy
encyklopedicky slovnik ¢estiny definuje foném takto: ,,Jako foném hodnotime takovy
zvukovy segment, ktery je v daném jazyce tak zavazny, Zze pouha jeho zaména staci
K tomu, aby se zménila znakova jednotka. FOném nenese vyznam, ale svou piitomnosti
umoziiuje odlisit jednu vyznamovou jednotku od druhé.«®

Mluvena komunikace ma stejné jako ta psana svij vyslovnostni standard, tedy
spisovnou mluvenou fe¢. Kodifikované normy vyslovnosti nékterych jazykl se zacaly
objevovat na konci 19. stoleti, jiné jazyky takovou kodifikaci dodnes postradaji. Popis
normy spisovné vyslovnosti reprezentativni podoby narodniho jazyka oznacujeme
terminem ortoepie.

K zaznamu mluvené feci si lingvistika vyvinula specidlni typ piepisu, tzv.
fonetickou transkripci. Ta vyuziva grafické znacky, grafémy, k zapisu jednotlivych
hlasek tak, ze jedné hlasce ¢i zvuku odpovida vzdy jen jeden jediny grafém. Foneticky
transkript se zapisujeme do hranatych zéavorek, napt [tet], [ftom]; a naproti tomu
transkript fonologicky umistujeme do zavorek Sikmych, napt. /tet/, /v=tom/. Zplsoby
zapisu a vyuzivanych grafému se velmi liSila nejen v jednotlivych zemich, ale i
V mezindrodnim méfitku, coz znacné ztéZovalo, ne-li znemoznovalo praci lingvisti, a
proto vznikla v Patizi roku 1886 Mezinarodni foneticka asociace (International Phonetic

Association) znama pod zkratkou IPA, jez dva roky po svém zalozeni sjednotila zplisob

8 Novy encyklopedicky slovnik ¢estiny [online], heslo Foném
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zapisovani foneticke transkripce v podobé systému IPA (International Phonetic

Alphabet), ktery je schopen vedle hlasek zachytit i silovy a tonovy ptizvuk.

1.2.3 Lexikologie

Lexikologie je lingvisticka disciplina, kterd se zabyva lexikem, tedy slovni
zasobou uréitého nédrodniho jazyka, a jeho uzivanim. Lexikologie zkoumé Klasifikaci,
formu, vyznam, pojmenovavaci funkci a uzivani lexikalnich jednotek, tzv. lexému. Déle
studuje takeé stratifikaci slovni zasoby a jeji synchronni i diachronni vyvoj. Jako historicka
lexikologie byva oznacovana etymologie, ale v riznych zdrojich je uvadéna jakozto
samostatna védni disciplina. Synchronnimi podobory lexikologie je sémantika (i také
sémaziologie), tedy disciplina zkoumajici vyznam, a onomaziologie, nauka o
pojmenovavani. Zakladni vztah mezi témito disciplinami spociva v jejich protichiidné
metod¢, kdy sémaziologie postupuje od formy k obsahu, zatimco onomaziologie jde od
obsahu k form&. Onomaziologie zkouma také teorii tvofeni slov, kterou v Ceském
prostedi diikladné rozpracoval zejména Milo§ Dokulil v 60. letech minulého stoleti. Tato
teorie je opé€t interdisciplinarné spjata s jinymi lingvistickymi obory, a to zejména
s morfologii a slovotvorbou, nebot’ se zabyva formalni stavbou a slovotvornymi procesy.
Aplikovana lexikologie se oznacuje jako lexikografie. Jedna se o védni obor, jenz se
zabyva tvorbou, metodikou a psanim slovnik.

Zajimavosti muze byt, ze ve 20. stoleti se do lingvistického oboru lexikologie
pfesunula onomastika, tedy disciplina zkoumajici vlastni jména a jejich pojmenovani
(propria). K jejimu ptesunu doslo z diskurzu véd historickych, nebot’ byla povazovana za
pfedmét zkoumani historiki. AZ po téméF dvou stech letech dosSlo k postupnému
ptrechyleni a jejimu chapani jakoZto filologické veédé.

Lexikologie jako takova se zformovala az ve 20. stoleti. Do té doby bylo
zkoumani problematiky slov a jejich vyznamu 1 formy pfedmétem filozofie ¢i prakticky
zameiené slovnikarské prace. Jazykovéda se do té doby zabyvala zejména gramatikou a
spravnosti jeji formy. Diachronni srovnavaci lingvistika 19. stoleti se z lexikologického
hlediska zabyvala pouze etymologii a dialektologii. Lexikalni sémantika ruku v ruce
s vétnou sémantikou se do evropské lingvistiky dostava az ve 2. poloviné 20. stoleti, a to
piredevSim prostfednictvim anglofonnich badatelt. V Ceském prostiedi se lexikologii

vénuje zejména FrantiSek Cermak.
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Strukturovany soubor vsech lexémii daného jazyka se nazyva lexikon. Lze jej
oznaCovat jakozto celonarodni slovni zasobu. Pocet jednotek lexikonu neni
v zadném jazyce exaktné zméfitelny; u jednoslovnych jednotek se odhaduje na statisice,
ptresnéjsi uréeni je v8ak komplikovano rozsahem, proménlivosti a vrstevnatosti slovni
zasoby. Chceme-li zjistit nékteré tidaje alespon orienta¢né, mizeme se podivat na objem
slovnikl. Nejrozsahlejsi ¢esky slovnik, tedy Piiru¢ni slovnik jazyka ceského z let 1935—
1957, obsahuje zhruba 250 000 heslovych slov, nezaznamenava vsak Ceskou slovni
zasobu Vv jeji uplnosti, at’ uz se jedna o novodoba pojmenovani z riznych souéasnych
obort, nebo slangismy atp.

Zaméfime-li se na slovni zasobu jednotlivych mluvéich, uvadi se, ze aktivni slovni
zasobu (tedy takovou, kterou jedinec bézné uziva v mluveném i psaném projevu) tvoii
zhruba 5-10 tisic jednotek v zavislosti na véku, vzdélani, socialnim postaveni a
mentalnich schopnostech konkrétniho ¢lovéka. Na druhé strané slovni zasoba pasivni
(které mluvéi rozumi, ale nepouziva ji) byva zpravidla odhadovana na Sestinasobek
objemu aktivni slovni zasoby. Frantisek Cermak (2010) uvadi, Ze znalost 10 tisic
nejfrekventovanéjsich lexému vysta¢i na porozuméni zhruba 91 % libovolného textu,
znalost 50 tisic lexémut na porozuméni zhruba 98 % textu. Pro ¢eStinu je charakteristicka

archai¢nost slovni zasoby; udrzela si 98 % praslovanského slovnikového fondu.

1.2.4 Syntax
Vétna syntax je lingvistickd disciplina zabyvajici se vztahy mezi slovy ve a
vétnymi ¢leny ve véte, tvofenim vétnych konstrukci a slovosledem a tradi¢né je pojimana
jako soucast gramatiky, ale 1ze ji také povazovat za disciplinu sémiotiky. Textova syntax
(nebo také hypersyntax) zkouma text obecnéji ze SirSiho hlediska, a tak se zabyva
strukturou vystavby textu a vztahy mezi textovymi jednotkami. Ptiru¢ni mluvnice ¢estiny
(1995, s. 369) jako predmét studia syntaxe uvadi:
A. Systémoveé podminéné moznosti tvofeni spravnych gramatickych vét a jejich
syntaktickou a sémantickou strukturu.
B. Funk¢ni uzivani vét v komunikaci.

C. Prostfedky soudrznosti a segmentace sloZzit¢jSich texti.
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Vétna syntax fesi vztahy mezi jednotlivymi vétnymi ¢leny a zabyva se mimo jiné
i slovosledem. Ten se v cestiné se vyznaCuje vysokou mirou flexibility. Pro
kazdou Ceskou vétu 1 vétnou ¢ast Ize vSak nalézt takové usporadani, které Ize povazovat
za jeji zakladni slovosled. Slovosled ovliviiuji slovosledni ¢initelé a tim nejzakladnéjSim
z nich je aktudlni vétné ¢lenéni. Tento termin v reakci na zahrani¢ni lingvisty do ¢eského
prostredi uvedl Vilém Mathesius a jako alternativni termin a rozsiteni této teze uvedl Jan
Firbas pojem funkcni perspektiva vétna. Mathesiovo aktualni vétné ¢lenéni je bipartitvni
(ma dvé slozky): ,,to, o ¢em se mluvi®, neboli téma (jadro vypovédi), a ,,to, co se o0 tom
vypovida“, tedy réma (ohnisko vypovédi). Slovosled ovlivnény aktualnim vétnym

¢lenénim méni vyznam véty, napiiklad:

Tomdas prisel domui. Il Domui prisel Tomds.
-V prvnim piipad¢ se jedna o prostou oznamovaci vétu, kterd ma jasny
vyznam, ze Tomas prisel domd.
- Z druhého ptipadu vSak miizeme vyvodit, Ze to byl pravé Tomas, kdo

pfiSel dom, zatimco mohla pfijit také jina osoba.

Vyznam véty muze pii stejném slovosledu v mluvené komunikaci zménit také intonacni
centrum véty (souvisi s fonetikou):
U stolu se veceii. Il U stolu se VECERI.
-V prvnim piipadé jde opét o prostou oznamovaci vétu s jasnym
vyznamem.
-V druhém piipad¢ je vSak intonaci zdiiraznéno sloveso vecetet, a tak
se muzeme domnivat, Ze mluvci tim chtél fici, ze se u stolu veceri, a

ne napr. povida.

Firbasova funk¢ni perspektiva vétnd navazuje na Mathesia pluripartitng, tedy
pfidava podstatné vice ¢lent: vlastni téma, téma tihnouci k vlastnimu tématu, téma
tihnouci k diatématu, diatéma, vlastni tranzity (ptechody), tranzity, nevlastni réma

a vlastni réma.
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Systematicka jednotka textové syntaxe se oznacuje terminem textém, avSak
odborna literatura neni jednotnd v tom, co to vlastné textém je. Nejcastéji se uvadi dvé
jednotky: véta a vypovéd’. Véta je abstraktné minénd jednotka s gramaticky vyjadienou
predikaci, ktera ma vyznamovou funkci a neni zakotvena v komunika¢ni situaci. Naproti
tomu stoji vypoveéd, coz je skutecnd realizace véty v konkrétni komunikacni situaci
s konkrétni komunikaéni funkci. Dal$im cilem zkoumdani textové syntaxe je realizace
syntaktickych konstrukci. Ty se totiz Casto realizuji jinak nez na zaklad¢ své zakladni

systémové podoby. Vysledkem takovéto modifikace mize byt®:

A. Redukce — neuplna realizace syntaktické konstrukce (v podobé elipsy ¢i
apoziopeze).
B. Doplnéni, obohaceni ¢i rozsitfeni:
a. Vkladani riznych vyrazi (vétsinou z tzv. vedlejsi promluvové linie, tedy
raznych vysvétleni, komentaia atp.), kterym vznikaji vsuvky (parenteze).
b. Vy¢lenovani riznych vyrazi z vypovedi ajejich oddéleni interpunket,
pfipadné pauzou ¢i intonaci; rizné zplusoby osamostatiiovani vétnych
¢lent, vytykani, ¢i rozdéleni systémové syntaktické konstrukce do dvou
vypovedi, tzv. parcelace (To koleno. To mé tak zlobti.).
c. Pfi¢lenovani, kompletace, pfidavani riznych dopliujicich vyrazi a
dodatkt, které uz neptedstavuji obsazeni pozic systémového vétného

vzorce.

Jako o dalSim pfedmétu z4jmu studia syntaxe se mizeme zminit o kohezi a
koherenci textu. Koheze neboli spojitost textu v ramci souvétné i textové syntaxe
oznacuje formalni spojitost vét a vypoveédi. Mezi prostiedky koherence se fadi jak
formalni vztahy lexikalnich prostfedku, tak prostfedky gramatické. Formalni vztahy

lexikalnich prostfedkli se mohou projevit napiiklad:

Opakovanim (rekurenci):

Maminka varila veéeri. Veceie byla moc dobra.

* Novy encyklopedicky slovnik ¢estiny [online], heslo Syntax textu
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Pronominalizaci:

Maminka varila veéeri. Ta byla moc dobra.

Kombinované:

Maminka varila veéeii. Ta veceite byla moc dobra.

Substituci:

Maminka varila veéeri. Jidlo bylo moc dobreé.

Dalsi formalni prostfedek, ktery zajisStuje propojeni dil¢ich vét v ramci souvéti
a elementarnich textovych jednotek (vét, vypovédi, textémi) v ramci textu'®, oznadujeme
jako konektor. V uzsim smyslu se jedna o lexikalni prostifedky, v ramci souvéti to jsou
spojky a spojovaci prislovce (konektiva). V SirSim smyslu jde o komplexni vyrazy, které
formalné propojuji zakladni textové jednotky ¢i ¢asti textu, ¢imz pomahaji vytvaret
vyznamovou soudrznost (koherenci textu). Konektory mohou byt bud’ jednoduché (takze,
proto, totiz atp.), nebo slozené (napt. v tom pripadé, za takovych podminek, ale i presto).
Konektory se vyskytuji napfi¢ komunikaci i v dialogu, kde na sebe mohou navazovat
jednotlivi mluvéi.

Mezi gramatické prostfedky patii gramatickd shoda v rod¢ a Cisle u substantiv,
adjektiv a rodovych z4jmen ¢i shoda gramatickych kategorii slovesa a jiné jednotky, napf.

substantiva. Jako zvlastni ptipad gramatickych prosttedkt koheze se uvadi elipsa:

Maminka varila veéeri. Byla moc dobra.

S kohezi souvisi i koherence textu, tedy jeho myslenkova, vécna a komunikaéni
soudrznost. Na zdklad¢ koherentnich rysi urcujeme, zda se z komunika¢niho hlediska
jedna o text. Koherence komunikatu vychazi z velké ¢asti z kontextu komunikace a
situaniho a kulturniho védéni. Koherence ¢i souvislost textu pfimo stavi na kohezi a

jejich gramatickych i formélnich prostfedcich zminénych v predchozim odstavci.

1*Novy encyklopedicky slovnik ¢estiny [online], heslo Konektor
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1.2.5 Stylistika

Jako stylistiku oznacujeme védni obor, ktery se zabyva stylem jak z teoretického,
tak z praktického hlediska. Novy encyklopedicky slovnich charakterizuje styl
nasledovné: ,,Jazykovy styl je v ¢eském kontextu tradi¢né chapan jako zamérny vybér
a organizace vyrazovych prostfedki v textu, ktery se uplatiiuje pii jeho genezi; v hotovém
se jevi jako princip, ktery tvoii z jednotlivosti jednotu vyhovujici komunikacnimu zaméru
autora.“ V ramci filologie rozliSujeme stylistiku na dva pohledy: literarnévédny a
jazykovédny. Literarnévédna stylistika zkouma styl krasné literatury s ptimou vazbou na
poetiku a studuje celkovou vystavbu d¢l véetné jejich motivd, fabule, syzetu, pticemz
zaroven zkouma vyjadfovaci prostiedky pro tyto texty typické. Naproti tomu stylistika
jazykovédna se zamétuje na vyrazovou slozku jakychkoli texti komunikata v celé jeji
proménlivosti.

Prikopniky stylistiky v ¢eském prostiedi ptredstavovali lingvisté z Prazského
lingvistického krouzku, a to zejména Bohuslav Havranek ve tiicatych a ¢tyficatych letech
minulého stoleti. Na jeho zaklady poté navazali i dalsi lingvisté (Hausenblas, Jedlicka,
Krémova ¢ Cechovd). Komplexni prace o funkéni stylistice vychazeji az v devadeséatych
letech dvacétého stoleti pod vedenim jiz zminovanych lingvistek M. Krémové a M.
Cechové.

Na zakladé funkce textu (komunikatu) rozlisujeme funkéni styly, které jsou dany

slohotvornymi ¢initeli ¢i faktory. Tyto faktory rozliSujeme na:

A. Objektivni

- Takové faktory, které stoji mimo autora / autorsky subjekt.

- Jedna se na prvnim misté¢ pfedevSim o zakladni a dil¢i funkci
komunikatu, dale pak o cil a zamér autora, raz komunikace, situace,
kontext a prostiedi v souvislosti s diskurzem doby a s politickymi,
ekonomickymi a jinymi spolec¢enskymi okolnostmi.

- Mezi dalSi objektivni cCinitele patii pocet adresatt, vek, jejich
charakter, vzdélani a rozpolozeni, déale uzitd forma komunikace a
pfipravenost ¢i nepfipravenost komunikatu, komunikaéni kod, téma
komunikatu a Vv neposledni fade také zpusob

komunikace (monologi¢nost X dialogi¢nost).

26



B. Subjektivni

Subjektivni faktory vychézeji se subjektu autora.

Mezi subjektivni slohotvorné faktory patii predevsim intelektualni
a rozumova vyspelost autora, logické mysleni a schopnost abstrakce ¢i
urovei znalosti kodu komunikace; dale spole¢enské a socialni chovani
potazmo postaveni ¢i zivotni zkuSenosti a spolecensky rozhled. Autor
mize do komunikace promitat své rizné postoje (etické, estetické,
kulturni, obéanské, vlastenecké, socialni ¢i ekonomicke).

Tyto slohotvorné faktory na sebe vzajemné pusobi a miZe nastat
situace, kdy jeden faktor ovliviiuje projevy jiného faktoru: Groven
logického mysleni se naptiklad odrazi v logickém uspofadani
promluvy, Vv jasnosti a srozumitelnosti komunikatu, vyplyva
Z promyslené navaznosti v roviné obsahové ave vystavbé textu,
souvisi s plynulym jazykovym ztvarnénim komunikatu, coz se odrazi
v syntaktické skladbé. Stejné¢ tak dobra uroven znalosti kodu
ovliviiuje, do jaké miry je komunikat kultivovany.

Pokud subjektivni slohotvorni ¢initelé ovliviiuji projev autora do
takové miry, ze se stdva charakteristickym, mluvime o autorském

stylu.

Na zakladé funkce komunikatu rozlisujeme rtizné funkéni styly:

A. Styl umélecky

U tohoto stylu pievazuje esteticka funkce. Jedna se zpravidla o texty
V psané formé, avSak mohou se vyskytovat i v mluvené podobé jako
napiiklad divadelni pfedstaveni, rozhlasové hry ¢i audioknih.

aktualizace neboli ozvlastnéni, kdy se jazykovymi prostiedky autor
textu snazi ,,znesnadnit® komunika¢nimu partnerovi piistup ke
sd¢lované informaci, pficemz autor sleduje estetickou, a nikoliv
sdélovaci funkci. V Ceském prostfedi tyto jazykové postupy

oznacujeme jako basnicky jazyk.
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Tento funkéni styl se nevaze k redlnému svétu a vytvaii si své vlastni
fik¢ni svéty.

Umélecky styl je mozno jej dale diferenciovat podle literarnich Zanrt.

B. Styly vécné sdélné

a.

Styly vécné informacni:

Odborny styl
Odborny text cili vramci daného tématu k dplnosti, celistvosti
a vnitini uspofadanosti preddvané informace. Zaroven smeéfuje i
Kk tomu, aby pfijemce informace pfijal, zaujal k nim stanovisko, zatadil
je do svého obsahu védomi a mohl je nadale rozvijet a aplikovat.
Pouzité jazykové prvky se lisi v zavislosti na dal$im typu odborného
textu; styl a jazyk textl védeckych se po velké miry 1isi naptiklad od
textll popularné nauénych.
Komunikaty odborného stylu jsou vétsinou psané a piipadné mluvené
projevy byvaji pfedem pfipraveny pisemng. Texty jsou povétSinou
situa¢né nezakotvené a smefuji k nad¢asovosti.
Podle postoje k vyjadieni autorského subjektu rozliSujeme némecky
typ, ktera autora zcela anonymizuje a vyznacuje se silnou vécnosti,
kniznosti vyrazu a minimalnim ohledem na pfijemce; a moderné&;jsi
anglosasky princip, kde se autor prosazuje a vice usiluje o kontakt
S piijemcem.
Odborny styl vyuziva predevsim vykladovy a ivahovy slohovy postup

ruku v ruce s odborné popisnym.

Administrativni styl
Tento funkéni styl je znacn€ automatizovany, vécny, oficidlni a ma
pfisnou normu. Jeho komunikaty jsou pfedevsim psané.
Hlavnimi funkcemi administrativniho stylu jsou funkce informativni,
regulativni a operativni. Vyuziva prevazné informaéni a popisné
slohoveé postupy.
Administrativni styl Casto vyuzivd neverbalni prostfedky v podobé

grafii, tabulek ¢i piktogramu (pfedevsim naptiklad rozliéné zékazy)
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b. Styl prosté sdélovaci

Jednim z hlavnich znaki je spontannost a divérnost, jelikoZ se tento
styl vaze k soukromé sfétre. Diive se k tomuto funkénimu stylu fadily
pfedevS§im mluvené komunikity s mnozstvim kontaktovych,
apelovych, deiktickych, prozodickych a mimojazykovych prostiedku,
nicméné s vyvojem technologie pfibyva velké mnozstvi psanych
komunikatd  pfedevSim  prostfednictvim SMS, elektronické
komunikace, chatdt a ¢1 komunikace na socialnich sitich. Prosté
sd€lovaci styl pocita s adresatem, a z toho divodu vykazuje znaky
dialogu v ¢ele s kontaktovymi prostiedky.

Diulezitym znakem tohoto funk¢niho stylu je implicitnost, tedy stav,
kdy neni tieba veskeré informace explicitné vyjadfovat, nebot’ je
komunikacni situace zasazena do kontextu, kterému vS$ichni uc¢astnici

komunikace rozumi.

c. Styl publicisticky

Hlavni funkce publicistického nebo novéji zurnalistického stylu je
funkce persvazivni (neboli ovliviiovaci, agitacni ¢i presvédcovaci).
Termin zurnalisticky sty je nadfazenym pojmem pro dalsi dil¢i funkéni
styly: zpravodajsky, jenz podava vécné a faktografické informace
o novych a aktualnich jevech audalostech pomoci informa¢niho
slohového postupu; styl publicisticky analyticky, ktery kromé
predavani informaci zpravy také analyzuje, komentuje a hodnoti;
publicisticky styl beletristicky podporuje autorskou subjektivitu a
kromé funkce persvazivni a informacni ma také funkci estetickou a
muze se uchylovat ke slohovému postupu vypravéni (v podobé
fejetonu) ¢i popisu (medailonek); a nakonec styl reklamni.
Komunikaty publicistického stylu jsou jak psané, tak mluvené.
V moderni dobé rozvinuté technologie se setkdvame s komunikaci
multimedialni, kdy jsou text ¢i mluvena forma ¢asto doplnény o obraz

¢i zvuk (televize, socialni sitg).
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- Tento funkéni styl ma silné sklony k automatizaci pouzivanych
jazykovych prostredkil, zejména pak v podobé vyuzivani klisé ¢i
frazému, které se vlivem uzivani stavaji stylisticky piiznakovymi

publicismy.

Stylistika kromé funkce a funkéniho stylu komunikatu zkouma také to, jak je dany
komunikat vystavén, tedy jeho horizontdlni a vertikalni ¢lenéni. Grafickd uprava a
organizace textu spolu s hierarchii podavanych informaci se muze oznacovat terminem
tektonika textu. Horizontdlni Clenéni je linearni uspotfadani struktury textu (jeho
pocatecni, stiedni a zaveérecna cast), ke kterému patii také titulek, predmluva ¢i osloveni
na zacatku ¢i rozlouceni, pod€kovani, doslov nebo jind forma zakonceni. Horizontalni
Clenéni dale zkoumé tematické (monotematické) bloky upofddéani textu, jako jsou
kapitoly a podkapitoly, ale i odstavce a uspotadani informace v souvétich.

Naproti tomu vertikalni ¢lenéni textu vyjadiuje hierarchii jednotlivych informaci.
V psaném textu se jednd naptiklad o velikost a typ pisma, kurziva, podtrhavani, tu¢nost
pisma, poznamky pod Carou; o jazykovych prostfedcich vertikalniho ¢lenéni mizeme
uvazovat v lyrice, ktera pro zakladni myslenky pouZziva obrazna pojmenovani. V. mluvené
komunikaci se jednd zejména o prozodické prostredky: rychlost feci, hlasitost a melodie

projevu.

1.2.6 Slovotvorba

Slovotvorba nebo také derivologie je lingvisticka disciplina, jez se zabyva
tvotfenim slov. Popisuje zplisoby tvofeni, slovotvornou stavbu a slovotvorné vztahy mezi
jednotlivymi piibuznymi slovy. Slovotvorba tzce souvisi s morfologii a lexikologii.
Tvoteni slov obohacuje slovni zdsobu narodniho jazyka.

Slovo odvozené, neboli fundovane, od jineho zékladového slova vznika procesem
fundace. Tato slova jsou spolu navzajem propojena také sémanticky, a tento vyznamovy
vztah se ve slovotvorb¢ oznacuje terminem motivace. Formalni ¢ast, kterou se fundované
slovo li$i od slova fundujiciho, se oznacuje jako slovotvorny formant, a dany prostiedek,
kterym dochazi k derivaci, se nazyva slovotvorny typ. Kazdé utvotené slovo spada do

systétmu onomaziologickych kategorii, kterymi jsou mutace, transpozice (zména
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slovniho druhu) a modifikace (obména vyznamu, napf. deminutiva, pifechylovani,

stupniovani atd.).

K tvofeni novych slov dochédzi prostfednictvim nasledujicich

slovotvornych procest:

A. Derivace

Odvozovani pomoci afixti. Zakladni derivaéni postupy zahrnuji
prefixaci (pra-les) a sufixaci (les-ni), ale existuje také tzv. zpétna
derivace v podob¢ deprefixace, ktera se v ¢estiné objevuje jen vzacné,
a to predevsim v basnickém jazyce (poslat - slat), a déle desufixace
(lov-i-t = lov-0).

- ZvlaStnim typem derivace je konverze, kterd probiha tzv.
bazafixdlnim slovotvornym postupem. Pti konverzi se zachovava
kmenotvorna baze a dochazi pouze ke zméné na tvarotvorné trovni,
naptiklad dobr-y - dobr-o.

- Derivaéni postup, a predev§im pak sufixace, je V CeStiné

nejproduktivnéjsi a nejobvyklejsi slovotvorny postup.

B. Kompozice

Skladani, pti kterém dochézi ke spojeni nejméné dvou slovotvornych
zakladu. Po derivaci se jednd o druhy nejproduktivnéjsi zpisob tvoreni
novych slov. Slova utvofend pomoci kompozice oznacujeme jako
kompozita.

Rozeznavame dva druhy kompozice:

a. Kompozice vlastni, kdy ¢asti kompozita nemohou stat samostatné
(vést paru -> parovod, avsak nelze fici paro a vod). Vlastni
kompozice dale rozeznava kompozita Cista, u kterych byl ¢len
utvoren jiz pied vstupem do kompozita (mér-ic -> cas-0-mér-ic), a
kompozita derivacni, kdy se €ast kompozita pomoci derivace
utvoii pii vstupu do kompozita (ten, kdo piSe romany -> roman-o-
pis-€c).

b. Nevlastni kompozice, pti které se tvofi nevlastni kompozita ¢i
sprezky, které lze morfologicky rozdélit na samostatné volné

stojici jednotky, napiiklad chvdlabohu, poprvé, navecer. Nevlastni
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kompozita mohou obsahovat konektémy, zejména se jedna o

konektém -o-, napt. vzduchoprazdny.

C. Konverze

Pti konverzi dochazi ke zmén¢ tvaroslovni charakteristiky utvorenych
slov, dochdzi tedy ke zméné slovniho druhu. Na rozdil od afixalni
derivace zlistavd odvozovaci kmen beze zmeény, az na vyjimky
Vv podobé¢ hlaskovych alternaci. Slova utvorena konverzi jsou naptiklad
zly -> zlo, zeleny -> zelen, vesely -> veseli.

Za konverzi se povazuji také ptipady, kdy sice nedochazi ke zméné
slovniho druhu, ale zméni se paradigma v rdmci daného slovniho
druhu, napiiklad: Daniel -> Daniela, kAmen -> kameni.

Ke konverzi mize dojit také pii vzniku adverbii z padovych forem
substantiv: celkem, honem, ¢i pii ptedlozkové prefixaci: pres pole ->

prespolni.

D. Univerbizace

Tento slovotvorny postup uzce souvisi s kompozici; dochazi pti ném
ke spojeni n¢kolika samostatnych ¢lenti do jednoho utvotfeného
vyrazu. Hlavnim dtvodem univerbizace je tendence k jazykové
ekonomii. Zpravidla ma systém urcujiciho ¢lenu a ¢lenu ur¢ovaného:
maturitni ples -> matur(it)dk.

Slova vznikla univerbizaci, tzv. univerbizaty, se projevuji rizné podle
zpisobu svého vzniku. Jedna se napftiklad o jiz zminénd kompozita a
spiezky stard Ccestina -> starocestina, proliti krve -> krveproliti,
utvotfeni pomoci elipsy stredni Skola -> stredni i vznik zkratkovych
slov League of Legends -> LoL -> lolko.

Asi nejfrekventovangj$imi slovotvornymi typy univerbizace v ¢estiné
jsou sufixy -ak, -ka a -ko.

Vyznam univerbizace je ziejmy — dochazi Kk jazykové uspoie a
univerbizaty se lépe zafazuji do morfologického systému ceStiny

(pfedev§$im co se tyce sklonovani). Utvofend slova jsou sice
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sémanticky méné explicitni, ale tento nedostatek je vyvazen zasazenim

do kontextu komunikaéni situace.

E. Tvoreni souslovi

Souslovi  jsou v ¢&esting tvofena predev§im prostfednictvim
podstatného jména a ptivlastku. V ptipad¢ ptivlastku shodného muize
stat atribut nejCastéji v antepozici (pfed jménem): krokodyli slzy,
medvedi  sluzba; ale v odborné terminologii se setkavame
s piivlastkem v postpozici (za jménem): liska obecnd, kyselina sirova,
specialnim typem jsou souslovi utvofend ptivlastkem v podobé
podstatného jména jako napiiklad tetrev hlusec. Ptikladem souslovi
utvorenych piivlastkem neshodnych jsou spojeni jako stav beztize ¢i

z&kon zachovani energie.

F. PrenaSeni slovniho vyznamu

Slova nebo slovni spojeni utvofend na zaklad¢é pteneseni slovniho
vyznamu vznikaji bud’ na zakladé¢ metafory, coz je jazykova
konstrukce, kdy se pienasi vyznam na zaklad¢ vnéj$i podobnosti
(naptiklad hlava rodiny, oko na puncose, ucho hrnce); anebo na
zakladé¢ metonymie, coz je pfeneseni vyznamu na zéklad¢ vnitini
podobnosti (poslouchat Bacha, ¢ist Capka, pozornost ve smyslu daru,
Cesko vede). Jazykovy postup, kdy se vyznam celku pienasi na

jednotlivinu a naopak, se také oznacuje terminem synekdocha.

G. Prejimani slov z cizich jazyka

K pejimani slov dochézi pii vzdjemném kontaktu jazykd, a to smérem
z jazyka modeloveho (vychoziho) do jazyka replikujiciho

(ptejimajiciho). Zpiisobi, jak se slova ptejimaji, je nekolik:

a. Vypujcky jsou takova slova, ktera se z modeloveho jazyka
integrovala v podstaté v nezménéné form¢. Vypujcky se projevuji
hned v né¢kolika jazykovych rovinach. Fonetické vypljcky

predpokladdme u némecké populace, kterd v 10. stoleti masové
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pfesla na cCeské tizemi — tyto vypajcky se projevily jako
palatalizace Némcim neznamd. Grafematicka vypujcka spociva
napt. v adaptaci fecké abecedy ve staroslovénském pismu a
nasledné v latince v moderni ¢estiné. Dale zname morfematické
vypijcky v podobé cizich afixd jako -ismus, -ista ¢i ultra-, super-
ard. Nejcastéjsimi vypajckami jsou vSak vypujcky lexikalni, jako

napfi. sweater > svetr, job = job i dZob, business = byznys.

Kalky jsou slova nebo slovni spojeni, jez jsou doslovnym
ptekladem prejimaného vyrazu, kdy replikujici jazyk napodobuje
strukturu pfejimaného slova nebo slovniho spojeni za pouziti
vlastnich lexikélnich prostfedkli. Kalki je stejn€ jako vypijcek
nékolik druhti podle jejich charakteristiky: gramaticke kalky se
tvofi na zaklad¢ morfologie modelového jazyka, jedna se naptiklad
o némecké durch-setzen - pro-sadit, anglické comput-er - pocit-
ac, sky-scraper = mrako-drap ¢i latinské su-spectus —> pode-
zrely. Sémantické kalky vznikaji tak, Zze slova, jez maji uz
v modelovém jazyce pfeneseny vyznam, se se stejnym vyznamem
ptenesou do jazyka replikujiciho: mouse = mys ve smyslu zafizeni
k ovladani pocitace. Poslednim typem jsou kalky frazeologické,
které ptebiraji formalni strukturu modelového slovniho spojeni,

napiiklad have a nice day = méjte hezky den.

S pfejimanim cizich slov Uzce souvisi proces adaptace. Adaptace je pravodni

projev vypujcek, kdy dochazi bud’ k bezprostfednimu, anebo postupnému piizpiisobeni

gramatické, fonetické, syntaktické a morfologické formy ptejatych slov tak, aby

odpovidali systému replikujiciho jazyka.

Podle miry adaptace rozliSujeme vypljc¢ky na pravé, tedy takové, které se do

systému cCestiny zatadily uplné, a mnohdy uz ani nevime, Ze dané slovo ma cizi pivod.

Takovymi vypijckami jsou naptiklad slova jako barva, hibitov, puska ¢i rychtdr. Déale

existuji cizi slova, coz jsou vyptjcky, které se do systému sice zaradily, ale kviili jejich

vyslovnosti a grafické podobé je chapeme jako cizi (geometrie, muzeum, totalita).

Poslednim typem vypujcek jsou citatova slova. Jednd se o vyrazy, které predstavuji tzv.

34



intelektualiza¢ni nastroje v komunikaci: happy end, sex appeal, de facto, déja vu, circa
(cca) ¢i know-how. Jistym druhem piejatych citatovych slov jsou také komunikacni
prostiedky jako napiiklad sorry ¢i ok.

Hranice mezi vypijckou a cizim slovem je mnohdy tézko rozpoznatelna ¢i
uchopitelnd, a tak v soucasnosti uplatiluje spise sociolingvisticky pohled neZ formalni
vyzkum. Rozdil je v praxi patrny naptiklad ve slovnicich — adaptované vypujcky muzeme
nalézt v etymologickém slovniku, kdezto cizi slova maji svij vlastni slovnik dedikovany

prave jim.
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2. PRAKTICKA CAST

2.1 Materialy k vyzkumu

Pro tento vyzkum bylo tfeba zvolit hru (a tim padem herni komunitu), ktera je
dostatecné relevantni. Po pocateCnim priazkumu herniho trhu a velikosti jednotlivych
komunit jsem se rozhodla, Ze je tfeba pouzit nehranéjsi hru svéta. Co to vSak ale znamena?
,Hranost“ hry lze méfit poctem hraci, a to bud’ poctem celkovym, a nebo poctem hract
aktivnich. Rozdil vyplyva jiz z oznaceni — pocet aktivnich hrac¢ odpovida lidem, ktefti
hru skute¢né aktivné hraji, zatimco celkovy pocet zahrnuje vSechny uzivatele hernich
ucéta ¢i kopii daného titulu, Kteti vSak jiz nemusi hru libovolné dlouho hrat. Proto se
domnivam, Ze relevantnéj$im tidajem je pocet hract aktivnich. V obou ptipadech vsak na

prednich ptickach zebticka figuruje jeden titul, a to sice League of Legends.
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Na tomto grafu je patrné, ze hracska komunita League of Legends je skute¢né
obrovska a kazdoro¢né€ se rozrusta. V zéii roku 2016 spolecnost vydavajici League of
Legends oznamila, ze pocet mésicné aktivnich hract ptesahl nepiedstavitelnych 100

miliont; a odhaduje se, Ze 80 tisic z nich hraje v ¢eském jazyce.

11 Graf 1: Pocet mé&si¢né aktivnich hracta v letech 20112016 (celosvétove),

zdroj: https://www.statista.com/statistics/317099/number-lol-registered-users-worldwide/
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2.1.1 League of Legends

Hra League of Legends, mnohem C¢astéji zkracovano na lol ¢i lolko, pochazi
z dilny americké spole¢nosti Riot Games, Inc. sidlici v kalifornském Los Angeles. Hra
byla vydana v roce 2009. Jedna se o hru zanru MOBA, coz je akronym terminu
multiplayer online battle arena. Cel& hra je zcela zdarma a spole¢nost ziskava svij kapital
z tzv. mikrotransakci; jedné se o platby nizké hodnoty (50-1300 K¢), za které kupujici
ziska pouze kosmeticky obsah (obsah ménici vizualni stranku) ¢i zrychleni ziskavani
odmén, avSak ne zddnou vyhodu ve hte; postup v hodnoceném zebiicku proto odrazi
skute¢né schopnosti hrace, a nikoliv vysi utracené sumy — tento princip se v hernim zanru
nazyva ,free to play* (zdarma ke hrani), a zaroven se nejedna o ,,pay to win“ (platbou
k vitézstvi). Riot Games, Inc. vykazali za rok 2015 obrat ve vysi 1,6 miliardy dolard (asi
37,4 miliardy korun) a ¢inska spole¢nost Tencent Holding Limited, vlastnik Riot Games,
Inc., za rok 2016 vykazala témét 22 miliard dolart (témét 515 miliard korun).

V zépasech proti sobé stoji dva tymy hra¢l. Nejbéznéjsim rezimem, ktery se hraje
i v hodnocené lize a na turnajich ¢i mistrovstvich svéta, je zapas dvou péti¢lennych tymu
na jedné pevné dané mapé s nazvem Vyvolavacuv Zleb, kde kazdy hra¢ ovlada jednu
ze 136 dostupnych postav a cilem je znicit neptatelsky nexus, hlavni budovu zékladny.
Hra je fyzicky rozdélena na servery v 12 regionech po celém svéte (napt. region Severni
Amerika, Zapadni Evropa, Severni a vychodni Evropa, kam spadd Ceska Republika,
Cina, Rusko, Turecko atd.). Hrat se da pouze v ramci daného regionu, nikoliv nap#i¢ mezi
nimi. Kazdy region ma svou hodnocenou ligu, jez se rozdéluje na Urovné a divize.
Nejvyssi urovni je vyzyvatelska, ve které se nachazi pouhych 200 nejlepSich hracta
daného regionu. Tato uroven je obnovovana kazdych 24 hodin na zaklad¢ dosaZeného
skore.

League of Legends je jednou z nejsledovangjsich a nejdotovangjsich her v ramci
profesionalnich esporti, tedy elektronickych sporti. Dvéma nejvétSimi turnaji je
mistrovstvi svéta pofadané na konci herni sezony a Mid-Season Invitational (MSI)
Vv poloviné sezony. Pro piedstavu, o jak obrovské akce se jednd, lze uvést oficialni
statistiky z letosniho MSI: na dostupnych oficialnich kanélech sledovalo turnaj vcetné
repriz 364 miliont unikatnich divaku, z cehoz ve Spicce sledovanost vykazala 4,3 milionu
divakl najednou. Finalové utkani mezi tymy SKT T1 a G2 sledovalo 2,5 milionu divaka

soucasné. Dotace cen na lonském mistrovstvi svéta Cinila 6,7 milionu dolart, z ¢ehoz
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puvodni vySe organizatory poskytnuté ¢astky dosahovala necelé tfetiny (2,1 milionu) —
zbytek Castky pochazi od hraci a fanousk prostfednictvim nakupt kosmetického obsahu
zminéného vyse a dalSich darkovych pfedméth (tzv. merchandise). Bezkonkurencné
nejlepSim regionem v League of Legends je soucasné Jizni Korea, ktera se pysSni
trojnasobnymi mistry svéta a exportuje své talenty do tymu takika po celém svété. Za
nejlepsiho hrace svéta je povazovan jedenadvacetilety Korejec Lee Sang-Hyeok, 1épe
znamy pod svou herni piezdivkou Faker, ktery hraje na pozici sttedniho lajnate a tzv.
,,shot callera® (v podstaté kapitan ¢i taktik tymu) v tymu SK Telecom T1, v jehoz cele
obdrzel titul trojnasobného svétového Sampiona jako jeden z pouhych dvou hraca, kteti
tento vykon kdy dokéazali. Shodou okolnosti je druhy z téchto hrac¢a, Bengi, také v tymu
SKT T1, a to na pozici dzunglera. Jako zajimavost je mozné uvést, ze v profesionalnim
svymi hernimi pfezdivkami. Tento trend patrné prameni z uzivani hernich ptezdivek mezi
samotnymi Riotery, tedy zaméstnanci spolecnosti Riot Games, Inc.

Jelikoz je League of Legends hrané globalné po celém svété, vydavatelé se
nespokojili jen s puvodni anglickou verzi. V soucasnosti je hra dostupna v 17 svétovych
jazycich: angli¢tina, $panélstina, jihoamericka SpanélStina, brazilska portugal$tina,
korejStina, japonstina, c¢inStina, némcina, italStina, francouzstina, madarStina,
rumuns§tina, fe€tina, ture€tina, rustina, polStina a ¢eStina. Praveé hracl uzivajici ¢eského
herniho klienta je podle odhadi 80 tisic, a tak se 1ze domnivat, ze skute¢né ¢islo ceskych
hréaci je jesté vyssi, nebot’ mohou pouzivat Klienta i v jinych jazycich, zejména v ptivodni
angli¢ting. League of Legends je tak skute¢né nejhrangjsi hrou i v Ceské republice a navic
se jedna o hru vysoce kooperativni, kde komunikace s tymem hraje kli¢ovou roli, a pravé

z téchto ditvodi jsem si ji zvolila jako nejlepsi vzorek pro tento vyzkum.
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Herni klient League of Legends, kompletné lokalizovany v cestiné. Cesky jsou

Jjak vSechny texty, tak dabingy postav.

2.1.2 Pouzité materialy

Materialy a texty pouzit¢é vtéto praci jsem sama shromazdovala bud
prostiednictvim oslovenych hracd, kterym bych timto jesté jednou rada pod€kovala za
jejich ochotu a vstiicnost, nebo pomoci médii piistupnych online, zejména co se tyce
psanych komunikatti. Pfiloha obsahuje jak mluvené rozhovory, tak psané texty, at’ uz se
jedna o ptispévky hracd, ¢i oficidlné vydané ¢lanky a piispévky spolecnosti Riot Games,
Inc.

Jako zajimavost jsem v mluvenych komunikatech ze zapasu doplnila zaznamy o
text psany konkrétnimi mluv¢imi pfimo ve hie, kdykoliv to bylo mozné. Na rozdil od své
bakalarské prace se tentokrat jednd pouze o komunikaty, kterych jsem se osobné
nelcastnila, abych naprosto eliminovala moznost ovlivnéni jednotlivych mluv¢ich. Psané
ptispévky hrach a veskeré zminéné ¢lanky pochazi prevazné z oficialni webové stranky
League of Legends 2 | nékteré diskuzni piispévky jsem Cerpala  z patrnd
nejnavstévovanéjsi neoficialni webové stranky vénované League of Legends, webu

Try Hard®.

2 http://eune.leagueoflegends.com/cs
13 https://tryhard.cz/c/league-of-legends
39



2.2 Metodologie

Na uvod kapitoly metodologie je nutno uvést, ze zkoumani sociolektu hraca
pocitaCovych her z pohledu lingvisty skytd jedno zavazné uskali. Jeho mluvci totiz
zustavaji pod rouskou anonymity, a to jak Vv psanych textech, tak v mluvenych
komunikatech. Nelze tedy s naprostou piesnosti specifikovat jednotlivé mluvéi na
zakladé¢ jejich veku, Casto ani lokality, socidlniho postaveni, vzdélani atp. V piipade
mluvenych komunikti mizeme urcit jediné pohlavi a fakt, ze se v konkrétnich ptipadech
predstavené piilohy jedna o mladsi roc¢niky asi do 30 let a na zéklad¢ dialektologickych
ryst lze uvazovat o jednom z mluvcich jakozto o Moravanovi, tim jsou vSak veskeré
nastroje pro blizsi charakteristiku vycerpany.

V piipad¢ textd psanych nastupuje ke slovu stylistika ve vyznamu urcitého
zaméru — texty na diskuznich forech zpravidla byvaji napsané s odstupem ¢asu, jsou tedy
pfedem promyslené. Muzeme v nich sledovat gramatickou zdatnost jedince, v pfipadé
uzivani rodu také pohlavi ¢i dialektologické prvky. Pokud sviij vék vSak pisatel neuvede,
odpada zde jakakoliv moznost jej urcit.

Texty v ptiloze jsou rozd€leny podle dvou zdkladnich kategorii na texty mluvené
(obohacené o texty psané ptimo v kontextu daného zapasu — kromé hlasového chatu tymu
prostiednictvim specialniho programu se pfimo ve hi'e nachazi i chat psany, ktery miize
podle zvolené¢ho ptikazu vidét pouze hraciv tym, nebo vSichni hraci v zapasu) a texty
psané; ty jsou dale rozd€leny na vyroky hracu a oficialni pfispévky Riot Games, Inc.

V piipadé mluveného komunikatu jsem do ptilohy uvedla jeden cely hodinovy
zapas od faze nacitaci obrazovky aZ po vitézstvi sledovaného tymu. V pftiloze jsem
neuvadéla 100 % probihajici komunikace, nebot” malé Casti nebyly nijak prospésné
tomuto vyzkumu (neobsahovaly zadné sledované mluvenostni jevy jako herni vyrazy ¢i
jména postav). Jelikoz budu texty zkoumat z fady lingvistickych hledisek, zvolila jsem
kvali prehlednosti a univerzalité¢ velmi jednoduchy piepis. U mluvenych komunikat
jsem se rozhodla nepouzivat na cely zaznam Ceskou fonetickou transkripci, nebot’ by mi
takovy pftistup ztizil praci ve vSech kapitolach kromé pohledu fonetického, ve kterém
vSak samoziejmé& k této metodé pfistoupim. Mnou zvoleny piepis se snazi nasledovat
pfedevsim pouzitou vyslovnost (,,Styry* namisto ,,Ctyfi atp.), ale zaroven nezohledniuje
spodobu znélosti ¢i tvrda a meékka i v ptipadé cizich slov.

U psanych textl jsem do ptilohy z ditvodu Gspory mista uvedla pouze piispévky

bez hlavicky ¢i ostatnich informaci k pfispévku nélezicich, ale celou podobu piispévku
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uvedu Vv kapitole stylistiky, kde je ¢lenéni textu jednim z ptredmétth mého zkoumani. Do
psanych textl v pfiloze jsem nijak nezasahovala a pouzila jsem je pfesné tak, jak byly

napsany svymi autory — zn. bez jakychkoliv Gpravy stylu, gramatiky ¢i formulaci.

Obecné lze tedy fici, Ze jsem se rozhodla zvolit zobectiujici metodu zapisu, ktera
bude jednoduchym, univerzalnim a jasnym zptisobem pouzitelna pro vSechny aspekty
mého zkoumani, a bude-li néktery lingvisticky pohled vyzadovat konkrétni metodu
piepisu €i postupu, pouziji tyto v té dané kapitole, avSak ne v obecném piepisu V

ptilohéch.

2.3 Lingvisticky rozbor

V této kapitole piistoupim k praktickému rozboru sledovaného sociolektu na
zaklad¢ ziskanych znalosti a zkuSenosti z pfedchoziho studia. Kazda podkapitola se
vénuje jednomu lingvistickému odvétvi a bude sledovat rozdilnou problematiku.
Podkapitol je celkem Sest a jsou rozdéleny podle jednotlivych odvétvi; jedna se o
podkapitoly Morfologie, Fonetika, Lexikologie, Stylistika, Syntax a Slovotvorba.
Nekteré lingvistické pohledy spolu vice ¢1 méné souvisi, a tak je moZné, Ze se urcita
konkrétni problematika bude zkoumat vicekrat, avsak z jiného pohledu.

Tento prakticky rozbor vychazi jednak z nastudovani teoretické ¢asti této prace a
z dostupné odborné literatury, a také z mych vlastnich védomosti vSech zminénych
lingvistickych okruhti, jez jsem ziskala za celou dobu svého studia na JihoCeské
univerzité v Ceskych Budg&jovicich. Pokusim se vyuzit veskeré znalosti, které jsem si jako
student bohemistiky osvojila, a aplikuji je na danou problematiku vyzkumu sociolektu

hraca pocitacovych her.
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2.3.1 Morfologie

Vyzkum morfologie sociolektu hract pocitacovych her skyta pravdépodobné tu
nejzajimavéjsi ¢ast z pohledu lingvistiky. Ve svém badani se pokusim zjistit, jake
morfematické prostfedky si mluv¢i voli pfi pfejimani a adaptaci anglicismu.
Ptredpokladam, ze ke kofenlim anglického ptivodu budou mluv¢i ptipojovat Ceské afixy,
a to zejména sufixy. Téma morfologie velmi Uzce souvisi se slovotvorbou a
slovotvornymi procesy a v mensi miie také s fonetikou (napt. nulové koncovky ¢asto
vedou ke spodobé znélosti) a lexikologii (pomoci afixi jsou sloviim pfifazovany
mluvnické kategorie jako slovni druh, rod, ¢islo atp.), proto se domnivam, Ze by m¢l byt
morfologicky priazkum a morfematicky rozbor na prvnim miste.

Nejvétsi pozornost vénuji takovym sloviim, jez maji cizi (anglicky) ptivod. Zajima
mne, jaké afixy se k cizimu kofeni pfipojuji. Vychazim piedevsim ze sebranych materiala
v piilohdch, avSak bude-li to nutné, piiklady doplnim o vyrazy bé&zné pouZzivané
komunitou, vysledovatelné v komunikaci mluvené i psané. Jako na prvni okruh se
podivejme na podstatna jména.

Vétsina podstatnych slov byla do ¢estiny piejata jako muzsky rod. To si vysvétluji
tim, Ze tato slova ¢asto kon¢i souhlaskou — nutno zdaraznit, Ze se jedna o foneticky konec
anglické vyslovnosti, nikoliv o grafickou formu —, kterd v ¢esting ,,simuluje* nulovou
koncovku v nominativu. Podle toho také probiha sklofiovani a s nim souvisejici formalni
transformace grafické podoby, kdy se ke kmeni pfidavaji finalni tvarotvorné sufixy,
Vv piipad¢ podstatnych jmen jde o padové koncovky. Mezi takova slova patii naptiklad

nasledujici vyrazy.
2.3.1.1 Podstatna jména

Muzsky rod nezivotny typu hrad:
achievement - achievement-0 (2. pad -u, mn. ¢. -y; dosazeni uspéchu)
ban = ban-0 (2. pad -u, mn. ¢&. -y; zakaz)
buff = buff-0 (2. pad -u, mn. ¢. -y; posileni)
gank - gank-0 (2. pad -u, mn. ¢. -y; prepad lajny)
item - item-0 (2. p&d -u, mn. ¢. -y; piedmét)
kill = kill-0 (2. pad -u, mn. ¢. -y; zabiti nepfitele, v LoL tvz. zafez)
nerf - nerf-0 (2. pad -u, mn. ¢. -y; oslabeni)
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pick - pick-0 (2. pad -u, mn. ¢. -y; vybér)

ranked - ranked-0 (2. pad -u, mn. ¢. -y; zkracené ranked game, hodnocena hra)
report = report-0 (2. pad -u, mn. ¢. -y; nahlaseni hrace za nevhodné chovani)
silver - silver-0 (2. pad -u, pouze jednotné ¢islo, oznaceni stiibrné urovné v lize)
teamwork - teamwork-0 (2. pad -u, pouze jednotné ¢islo; spoluprace)

topic - topic-0 (2. pad -u, mn. ¢. -y; téma)

mid, top, bot* - mid-0, top-0, bot-0 (2. pad -u, pouze jednotné ¢islo; zkracené

mid/top/bot lane, stfedova, horni a spodni lajna)

*Vyraz bot je vicezna¢né slovo, muze totiz znamenat také automatického bota ¢i
robota, tedy herni postavu, kterd je ovladdna umélou inteligenci herniho
programu, nikoliv ¢lovékem. Vyraz bot ve smyslu tohoto robota se stava
Zivotnym, a tak se méni i sklofiovani jeho paradigmatu na bot - bot-0 (2. pad -a,

mn. ¢. -i; dubletni -ové se nepouziva)

Muzsky rod nezivotny typu stroj:
flash - flash-0 (2. pad -e, pouze jednotné ¢.; kouzlo Skok)
push = push-0 (2. pad -e, pouze jednotné ¢.; zatlaceni lajny)

Muzsky rod zivotny typu pan:

champ > champ-0 (2. pad -a, mn. ¢. -ové; zkracené champion, Sampion)
minion - minion-0 (2. pad -a, mn. ¢. -0Vé i -i; tzv. poskoci)

noob - noob-0 (2. pad -a, mn. ¢. -ové; nezkuseni hraci ¢i novadcei)
shotcaller - shotcaller-0 (2. pad -a, mn. ¢. -oveé i -i s palatalizovanym r - t)
smurf* - smurf-0 (2. pad -a, mn. ¢. -ové; vlastnik smurf actu)

support - support-0 (2. pad -a, mn. ¢. -0vé i -i; tzv. role podpory)

* Vyraz smurf je stejné jako vyraz bot viceznaény. MiZze oznacovat jak majitele
uctu, tak samotny ucet. Jedna-li se proto o oznaceni uCtu, méni se Zivotnost
podstatného jména na nezivotnou, a tim se méni také sklonovani a padové

koncovky na smurf - smurf-0 (2. pad -u, mn. ¢. -y).
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V této cCasti se zaméfime na Zensky rod. U feminin jiz dochazi k vétSimu
morfologickému zasahu, nebot’ se k nominativu v ¢esting jiz ptipojuje viditelny sufix,

jenz méni nejen grafickou podobu, ale také vyslovnost daného vyrazu.

farm - farm-a (2. pad -y, pouze jednotné Cislo; skore za zabité poskoky)

ward - ward-a (2. pad -y, mn. ¢. -y; totem umoziujici vidéni)

Zvlastni piipady, kdy ptivodni vyraz jiz nekonéi na souhlasku, ale na samohlasku:

ability = abilit-y (mnozné ¢islo; schopnosti), velmi specialni a jazykové zajimavy
ptipad, kdy se koncové y anglického singularu do cestiny adaptovalo jako
koncovka mnoZného ¢isla nominativu feminina podle vzoru Zena, ¢emuz
odpovida i nasledné sklonovani abilit-a (2. pad -y)

invade - naprosto stejny piipad jako vyraz late; invad-u (2. pad, mn. ¢. -y; vpad
do nepratelské dzungle)

late > jako u vyrazu wave, nominativ zstava zachovan, avSak koncové e je
nahrazeno padovou koncovkou; v tomto piipadé¢ se vSak nejedna o Zensky, nybrz
muzsky nezivotny rod lat-u (2. pad, pouze jednotné Cislo; pozdni faze hry)

wave - nominativ zdstava stejny, avSak koncova samohlaska e je nahrazena

padovymi koncovkami wav-u (zensky rod, 2. pad, mn. €. -y; vina poskokit)

Jako ptiklad stfedniho rodu miiZe poslouZit tento vyraz:
combo - comb-0 (2. pad -a, mn. ¢. -a; kombinace) — v tomto piipadé se koncové

0 pfeménilo na padovou koncovku nominativu stfedniho rodu podle vzoru mésto

Zminéné vyrazy povazuji takiikajic za zakladni, nebot’ az na vyjimky se slovotvornou
ptiponou -k- u Zenského rodu nedoslo k Zadnému naruSeni ¢i transformaci kofene ¢i
puvodniho zédkladového slova. Nyni bych chtéla prozkoumat dal$i podstatnd jména, ktera

bud’ z vyse zminénych vyrazi vychazeji pomoci slovotvornych procesii a formantt, 0
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nichz se zminim v kapitole Slovotvorba, a nebo ke koteni ptidavaji vice afixli, nacez je

zména vice patrna.

Ptipady, kdy se ke koteni ptipojuje slovotvorna ptipona:

blue (buff) = bli-¢k-0 — vtomto pfipadé se jedna o hlaskovou alternaci
slovotvorné pfipony stfedniho rodu -k-

boost = boost-¢én-i — ptipojeni hlaskové alternace slovotvorné ptipony -n-, kdy
doch&zi k palatalizaci t = ¢ a k ptiponé se pfipojuje hlaska e

enemy > enem-ak-0 — od kofene odpadavad koncové y a nahrazuje se ¢eskou
slovotvornou pfiponou -ak

mastery > master-k-a (2. pad -y, mn. ¢. -y; specializace) — stejny piipad jako u
nize uvedeného piikladu potka

mid-ar-0, top-a-0, bot-a7-0 — K jiz zminénym kofentim mid-, top- a bot- byla
ptipojena slovotvorna ptipona -ar-

noob-dc-e-k-0 — ke kotfeni noob je piipojena slovotvorna pfipona deminutiv
druhého stupné

pot - pot-k-a (2. pad -y, mn. ¢. -y; lektvar) — zde se ke kofeni pot- nejprve
pfipojila slovotvorna piipona -k- a az poté padova koncovka -a

red (buff) > red-k-o — jako v piipadé vyrazu bhicko se jedna o piipojeni

slovotvorné pfipony -k-, tentokrat v zakladnim stavu

2.3.1.2 Slovesa

Posledni zkoumanou problematikou je morfematika sloves. Pokusim se
vyzkoumat, zda maji jednotliva verba pouze jeden typ a Casuji se podle jedné slovesné
ttidy, poptipadé€ je-li mozné sloveso Casovat vice zpiisoby. Chci také prozkoumat vidy
sloves, zda existuji néjaké vidové dvojice a také jestli existuje né&jaka tendence, podle
které slovesne tiidy se slovesa Casuji. Slovesa budu uvadét ve tvarech, ve kterych jsem je
zachytila v textu, abych zdokumentovala jejich uzivani v pisemné i mluvené¢ zachycenych

forméach. K analyze opét pouziji morfematicky rozbor.
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afk-ova-I-i — kofen afk- ma ptivod v inicidlové zkratce AFK (away from keybord;
nejsem u klavesnice), knému se pfipojuje kmenotvorna ptipona infinitivni
slovesné tiidy -ova- (typ kup-ova-t), nefindlni tvarotvorna pfipona pficesti

éinného -I- a na zavér finalni rodova koncovka -i

ban-uj-i — kofen ban-, knému se pfipojuje kmenotvorna ptipona prézentni
slovesné tiidy -(u)je- (typ kup-uje-0) ve tvaru -uj(-0-) a sloveso je zakonceno

finalni osobni tvarotvornou koncovkou -i

za-ban-ova-1-0 — tento tvar uvozuje slovotvorna piedpona za-, nasleduje kofen -
ban-, poté kmenotvorna ptipona infinitivni slovesné ttidy -ova- (typ kup-ova-t),
dale nefindlni tvarotvorna pfipona piiCesti ¢inného -lI- a nakonec finalni
tvarotvorna rodova piipona v podobé nulové koncovky znacici 3. osobu

muzského rodu jednotného ¢isla

boost-nu-1-0 — na kofen boost- se pfipojuje kmenotvorna ptipona infinitivni
slovesné tfidy -nu- (typ tisk-nu-1-0), nefinalni tvarotvorna piipona pticesti ¢inného
-I- anakonec finalni rodova nulova koncovka 3. osoby muzského rodu jednotného
Cisla; toto sloveso odkazuje na posilovani hrac¢ti v hodnoceném Zebfticku, a to

cvwr

vystoupa za pomoci hra¢e z mnohem vyss$i diamantové trovné — lepSi hrac

zpravidla odvede v§echnu praci a ,,boostnuty* hra¢ se ocitne sice na vyssi urovni,

ale jeho skutecné dovednosti tomu neodpovidaji)

vy-boost-i-I-0 — pfed kofenem -boost- se naléza slovotvorna piedpona vy- a
z druhé strany se ke kofeni pfipojuje kmenotvorna ptipona infinitivni slovesné
téidy -i- (typ pros-i-1), nasleduje nefinalni tvarotvorna ptipona pticesti ¢inného -I-
a dale findlni rodova nulovd koncovka indikujici 3. osobu muzského rodu

jednotného cisla

dodg-nou-t — ke kofeni dodg- se pripojuje kmenotvorna ptipona -nou- (typ tisk-
nou-t) a tvar je zakoncem finalni tvarotvornou infinitivni koncovkou -t; kotfen

dodg- vychazi z anglického dodge, tedy vyhnout se né¢emu
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farm-i-t — na koten farm- navazuje kmenotvorna ptipona infinitivni slovesné tiidy
-i- (typ pros-i-1) a slovesny tvar tvar je zakon¢en finalni tvarotvornou infinitivni

koncovkou -t

flam-i-1-0 — ke koteni flam- je pfipojena kmenotvorna pfipona infinitivni slovesné
tiidy -i- (typ pros-i-1), dale nefinalni tvarotvorna piipona pficesti ¢inného -I- a
nakonec finalni rodova nulova koncovka indikujici 3. osobu muzZského rodu
jednotného ¢isla; kofen flam- ma pivod v anglickém flame (podstatné jméno i

sloveso) ve vyznamu vztekat se

gank-nou-t — ke kofeni gank- se ptipojuje kmenotvorna piipona -nou- (typ tisk-

nou-t) a tvar je zakoncen finalni tvarotvornou infinitivni koncovkou -t

ne-gank-uje-0 — tento tvar slovesa uvozuje slovotvorna pfedpona ne-, ktera se vaze
na kofen -gank-, k nému se nasledné pfipojuje kmenotvorna ptipona prézentni
slovesné tridy -(u)je- (typ kup-uje-0) a cely tvar je zakoncen finalni osobni

ptiponou v podobé¢ nulové koncovky

group-ova-t — ke kofeni group- se pfipojuje kmenotvornd ptipona infinitivni
slovesné tiidy -ova- (typ kup-ova-t) a finalni tvarotvornd infinitivni koncovka -t;
koten group- vychazi z anglického group a ma vyznam shlukovat se, jednat ve

skupiné

miss-l-a — na kofen miss- se pfipojuje nefindlni tvarotvorna ptipona piicesti
¢inného -I- a na zavér finalni rodova koncovka -a; kofen pochazi z anglického

miss, tedy minout

na-feed-i-t — ke koteni -feed- se napojuje slovotvorna ptedpona na- a nésleduje
kmenotvorna pfipona infinitivni slovesné tiidy -i- (typ pros-i-1) s finalni
tvarotvornou infinitivni koncovkou -t; kofen -feed- ma pivod v anglickém slovese

feed ve vyznamu zamérn€ umirat a tim posilovat nepfitele
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nerf-nou-t — ke kofeni nerf- se ptipojuje kmenotvorna ptipona -nou- (typ tisk-nou-

t) a slovesny tvar je zakoncen finalni tvarotvornou infinitivni koncovkou -t

ne-tryhard-i-1-o — tento slovesny tvar je uvozen slovotvornou piedponou ne-,
nasleduje kofen -tryhard-, na néjz se pfipojuje kmenotvorna piipona infinitivni
slovesné tiidy -i- (typ pros-i-1), nasleduje nefinalni tvarotvorna pfipona pricesti
¢inného -I- a na zavér finalni rodova koncovka -0; ¢esky koten pochazi z anglickée

sloZeniny try-hard ve vyznamu velmi se snazit

ping-uj-u — na koten ping- opét navazuje kmenotvorna ptipona prézentni slovesné
tiidy -(u)je- (typ kup-uje-0) ve tvaru -uj(-0-) a sloveso je zakonceno finalni osobni
tvarotvornou koncovkou -u; kotfen ping- vychazi z anglického ping a oznacuje

vysilani herniho signéalu spoluhrdc¢im

pre-komb-i-1-i — tvar za¢ina slovotvornou piedponou pre-, pokracuje kofenem -
komb- a dale kmenotvorna pfipona infinitivni slovesné tiidy -i- (typ pros-i-l),
nasleduje nefinalni tvarotvorna piipona pficesti ¢inného -I- a nakonec finalni
rodova ptipona -i; kofen tohoto slovesa je jiz zminén ve stati o podstatnych
jménech, ale pro lepsi predstavuju jisté stoji za zminku jeho vyznam: prekombit

znamena pouZzit aZ moc schopnosti najednou

push-nou-t — ke kofeni push- se pifipojuje kmenotvorna piipona -nou- (typ tisk-
nou-t) a slovesny tvar je zakoncen finalni tvarotvornou infinitivni koncovkou -t;
kotfen vychdzi z anglického push ve vyznamu vyvinout tlak na lajnu a znicit tak,

pokud mozno, nepratelské véze
push-uje-0 — prézentni tvar vyse uvedeného slovesa; ke koteni push- se pfipojuje
kmenotvorna piipona prézentni slovesné tiidy -(u)je- (typ kup-uje-0) a cely tvar

je zakonéen finalni osobni pfiponou v podobé nulové koncovky

report-nu-1-0 — ke koteni report- se pfipojuje kmenotvorna piipona infinitivni

slovesné tfidy -nu- (typ tisk-nu-1-0), nefinalni tvarotvorna ptipona pticesti ¢inného
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-I- anakonec finalni rodova nulova koncovka 3. osoby muzského rodu jednotného

éisla

steal-nu-1-0 — stejny morfematicky ptipad jako sloveso uvedené vyse; ke kofeni
steal- se opét pripojuje kmenotvorna ptipona infinitivni slovesné tiidy -nu- (typ
tisk-nu-1-0), nefinalni tvarotvorna ptipona pfticesti ¢inného -I- a na zavér finalni
rodova nulova koncovka 3. osoby muzského rodu jednotného cisla; kofen vychazi

z anglického steal se stejnym vyznamem Kkrast

support-i-t — na kofen support- se napojuje kmenotvorna ptipona infinitivni
slovesné tfidy -i- (typ pros-i-l) s finalni tvarotvornou infinitivni koncovkou -t;
sloveso supportit pfimo souvisi s terminem support zminénym vyse, vyjadiuje

tedy stav, kdy hra¢ vykonava roli podpory

ward-i-t — dal$i sloveso s morfematickym systémem kmenotvorna piipona
infinitivni slovesné tfidy -i- (typ pros-i-l) s finalni tvarotvornou infinitivni
koncovkou -t, které se pfipojuji ke kofeni ward-; toto sloveso souvisi s vyse

uvedenym vyrazem warda a znamena umistovat na map¢ totemy pro lepsi rozhled

vard-uj-0-0 — rozkazovaci zptisob varianty slovesa wardovat se stejnym kofenem
jako sloveso predchozi sloveso wardit; ke kofeni je piipojena kmenotvorna
piipona prézentni slovesné tfidy -(u)je- (typ kup-uje-0) ve tvaru -uj, za tou se
vyskytuje nefindlni tvarotvornd pfipona imperativu v podob¢ -0- a aZz za touto
pfiponou je dalsi pfipona, tentokrat findlni osobni piipona v podobé nulové

koncovky

vard-uje-0 se — v tomto piipadé se ke kotfeni vard- (dubletni grafickd podoba
ward-) opét pripojuje kmenotvorna piipona prézentni slovesné tfidy -(u)je- (typ
kup-uje-0) a cely tvar je zakoncen finalni rodovou piiponou v podobé nulové

osobni koncovky a cely tvar je obohacen o zvratné zajmeno se
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z-rekt-i-t — tento slovesny tvar za¢ina slovotvornou piedponou z-, pokracuje dale
kofenem -rekt- a na ten se nasledné pfipojuje kmenotvorna ptipona infinitivni
slovesné tfidy -i- (typ pros-i-1) s finalni tvarotvornou infinitivni koncovkou -t;
kofen -rekt- pochazi z anglického rekt (wrecked) ve vyznamu 1. dostat na frak ¢i

2. dat n€ékomu na frak, v tomto pfipadé se jedna o druhy vyznam

Poslednim tématem, které bych v kapitole vénované morfologii chtéla probrat, je
vyraz e-mail a mij osobni pohled na jeho uzivani. Péticlenna ¢eska lingvisticka skupina
oficialni lokalizace League of Legends se na muj podnét seSla, abychom probrali stav
kodifikace tohoto terminu oznacujici elektronickou postu. Domnivam se totiz, Ze
pouzivani e s pomlckou je pro grafickou podobu v cestiné krajné nepiirozené. Jak je
mozné vysledovat z izu béznych uzivatelt, jen hrstka lidi se uchyluje ke kodifikované
variantg, vétSina mluvcich se v8ak kloni k jednodussi a mnohem ptirozenéjsi verzi email.
Jednohlasn¢ jsme se na tomto faktu shodli a rozhodli jsme se, Ze se v§echny oficidlni texty
stanou prukopnikem v boji za rychlej§i zménu normy. Ten samy piipad souvisi i
s vyrazem esporty (elektronické sporty), eshop a dalSimi. Jako lingvista nevidim
sebemensi duvod k tomu, aby se z e jako elektronicky nestala bézna piedpona ciziho
pavodu, stejné jako skupiny super-, ultra-, kvazi-, semi- atp.

Jako nejbéznéjsi argument proti se mezi béZznou i odbornou vefejnosti Sifi
myslenka, Ze slovo email v ¢esting piece jiz existuje, a tak jej nelze kodifikovat. S timto
argumentem zasadné nesouhlasim, nebot’ by tim jeho zastanci popfieli skuteCnost, Ze
v jazyce (a to nejen v Cesting) existuje nepieberné mnozstvi slov, které maji jednu
grafickou ¢i fonetickou podobu, ale jejich sémanticky vyznam se lisi, coz je jednoznacné
a na prvni pohled jasné z kontextu. Pokud napiiklad nékoho pozadam, aby mi poslal
email, rozhodné si nemyslim, Ze mi dotycny posle postou plechovku natérového laku.
Proto doufam, ze se nckdy v budoucnu otevie diskuze na toto téma, nebot jsem
presvédéena, ze slovo e-mail nema v ceském prostédi velkou zivotschopnost. A pokud
ano, tak pouze dusledkem toho, Ze jeho existenci a uzivani jsme vynutili ukotvenim
v kodifikaci.
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Na zavér této podkapitoly Ize uvést shrnuti. Z&kladni kofeny slov se z nejvétsi
miry tvofi pfipojenim nulové koncovky. Toto téma jest¢ podrobnéji rozeberu
v podkapitole Slovotvorba. Pfijetim nulové koncovky se dany nové vznikly kotfen
presunuje do morfologického systému Cestiny a lze s nim nadale pracovat a tvofit slova a
tvary. Vznikl¢ koteny a zakladova slova dale navazuji nefinalni ptipony, a to predevsim
slovotvorné v ptipadé¢ substantiv, a dale kmenotvorné s tvarotvornymi v piipadé sloves.

Podstatna jména spadaji z velké ¢asti k muzskému nezivotnému rodu podle vzoru
hrad a podle sémantického vyznamu nékterych slov se méni i jejich forma (zivotnost u
podstatnych jmen muzského rodu ¢i Cislo). U sloves prevlada tendence zatfazovat nova
slova pfedevsim do slovesnych tiid -ova- typu kupovat a -i- typu prosit. Slovesa se
stejnym kotfenem mohou dokonce tvofit dubletni tvary podle obou typu tfid (-ova-
wardovat X -i- wardit). Dale slovesa mohou tvofit vidové dvojice (nedokonavé pushnout
X dokonavé pushovat) v zavislosti na sémantickém vyznamu, a tento proces probiha bud’
za pouziti kmenotvornych piipon, nebo také slovotvornych predpon (nafeedit).

V této podkapitole jsem se vénovala vyhradn¢ pojmenovanim s cizim kofenem,
nebot’ jsem chtéla vysledovat, jakym zpiisobem se do ceského morfologického systému
tyto kofeny adaptuji. Tento proces jsem zachytila a zdokumentovala na piedstavenych
pripadech. V ramci mluvy hraci pocitacovych her vsak vznikaji nova slova i s ¢eskymi

kofeny, tém se ale budu vénovat taktéz v podkapitole Slovotvorba.
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2.3.2 Fonetika

Problematiku fonetiky a gramatiky v adaptaci vyptjéek zminuje Jifi Rejzek ve
svém clanku v Nasi fe¢i z roku 1993, avsak i po témer 25 letech je stale velice aktudlni.
Nejvetsi uskali se skryva ve skutecnosti, ze graficka a zvukova podoba anglickych slov
se Casto velmi lisi. Rejzek si poklada otazku, zda ptejata anglicka slova pocestovat, Ci
zachovat jejich ptivodni podobu. Plivodni pravopis plisobi v ¢eském prostiedi velmi
rusiveé a nesourodé. Nejvetsi problém spatiuji v tom, Ze pro ¢loveéka neznalého anglictiny
je takové slovo foneticky zcela neprithledné. Podle Rejzka je vsak tendence ke grafické
adaptaci natolik silnd, Ze se k ni velmi Casto pfistupuje.

Od zacatku vyzkumu jsem ocekdvala, ze fonetickd stranka mluvcich, pfesnéji
vyslovnost adaptovaného lexika, nebude jednotna. Co mne vsak ptekvapilo, byl fakt, do
jaké miry tato nesourodost sahd. Podivejme se na nejvétsi piekvapendi, které mij prizkum
ukazal. Ve hie se lze v soucasnosti vybirat ze 136 Sampiont a Sampionek (hratelnych
postav), a kazdy z nich ma své jméno, které se ve hie objevuje v psané i mluvené formé.
Predpokladala jsem tedy, Ze tato jména nebudou skytat zadna tiskali, nebot’ existuje jejich
oficialni ,,pfedloha®. K mému velkému piekvapeni jsem vsak pti vyzkumu zjistila, Ze ani
oficialni pfedloha jména nezarucuje jednotny Uzus mezi uzivateli, jak se mizeme

piesvédcit v piikladech z ptilohy:

A. Sampionka Jinx [3inks]

Tt z péti mluvcich toto jméno vyslovuji podle pivodni vyslovnosti,
tedy s [3] na zacatku.

5: [ja:sem o: pe: zinksfi:t]

1: [tres prvai: a zinks hnet zanim]

4: [hej ka:mo, mysme jeste nemiieli fajt, kdeby byla zinks, sna:ma]

Ovsem v prvni zmince se mluv¢i €. 2 dopousti pIného pocesténi podle
grafické podoby, a to hned dvakrat za sebou:

2: [jinks! uri:kej, jinks]

Avsak poté, co slysi své spoluhrace po Cas zdpasu vyslovovat jméno
jinak, se nakonec sam k anglické vyslovnosti ptipoji:

2: [3inks, ultinu!]
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B. Sampionka Lux [luks]
V oficialnim ¢eském dabingu: [skoro jemito i li:to, luks]
V piipadé Sampionky Lux jsem ocCekavala, ze budou mluvci i pres

Ceskou verzi spiSe pouzivat anglickou vyslovnost [Iaks]. K mému

prekvapeni vSak jednomysIné pouzivali pocestélou vyslovnost s [u]:

2: [dys tam taluks vu:bec nebyla]
4: [aja: ne—aja: nemam manu, abyx zabil to, manu abyx zabil luksku]
3: [ata lukska?]

C. Sampionka Vi [vaj]
V oficidlnim ¢eském dabingu: [tet’ budu hrd’inka ja:, vaj]
Na tomto ptikladu je zcela patrné, jak se hrac¢i nechavaji ve

vyslovnosti ovlivnit vétSinou. Pravé zde Ize také uvazovat o tom, Ze

psana podoba jména Vi je pro ceStinu natolik silna, Ze ovliviluje
mluvei jesté vice nez oficialni vyslovnost. V zapase byla situace

nasledujici:

Mluv¢i €. 3 a 4 jméno zminuji jako prvni a sleduji vyslovnost [vaj]:
4: [hej ka:mo baxa. hej tiz:mo da:vejsi baxa navaj]
3: [hm, nojo no, vaj]

Poté vSak nastupuje mluvéi €. 2 s ¢eskou vyslovnosti [vi:]. Prodlouzené [i:]
pfi¢itam lep$i moznosti artikulace a zaroven také zduraznéni mekkého i. V tuto
chvili je mozné uvazovat o tom, Ze mluvci €. 2 neni zcela vzd€lan v anglicting,
nebot’ je to jiz druhé jméno, které zcela poceStuje. V prvnim piipadé se vSak
ptiklonil k vétSinové vyslovnosti Svého tymu a nechal se ovlivnit; v tomto piipadé

je vsak situace zcela opacna:

2: [tyvoe nekrmteji:, vi:teze vi:se vevolni: pri:rode nekrmi:]

1: [hele aleta vi: je fpi:ci jako, jesli bude fi:dovat]
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V tento okamzik mluvci €. 3 prechazi z anglické vyslovnosti na ¢eskou:
3: [nojasni: ne, ku:li jednomu kilu tyvole tam, volevi: dostane dalsi: dabl, vole]

5: [ja:se stebe poseru, vi:]

V nasledujicim okamziku z anglické vyslovnosti na ¢eskou piechazi i mluv¢i €. 4:
4: [atyvoe tavi:—ta, ta luksa, toje proste lakr jak fieco]
2: [miieli bysme. a baxa navi:!]

5: [baxa navi:! baxa navi:!]

Posledni odchylkou od vyslovnosti je podoba s kratkym [i], kterou v jednom
piipadé zvolila mluv¢i €. 5:

5: [pockej, ja: vardnu barona. a vi byla na midu.]

D. Sampion Thresh [tres]
V tomto piipadé jednoznaéné pievlada Ceska vyslovnost. Foneticka
adaptace anglického fonému [0] pfeménila tuto hlasku na Ceské [t].

Adaptace fonému [0] vSak v Cestin€ neni zcela jednotna, mizeme se

setkat s dvoji podobou; jiz zminéné [t], ale také [s] (herec Will
Smith = [vil smis] atd.). V pfipadé tohoto konkrétniho jména se

domnivam, ze graficka podoba s velkym T na zacatku slova spole¢né

Mrwe

1: [tres prvni: azinks hnet zanim]
4: [pot tresi, fsexno toje natobje]

3: [(nesrozumitelné) mejni:m toho trese]

E. Sampion Brand [brent]
U jména tohoto Sampiona pievlada ve 100 % piipadi anglicka
vyslovnost s [e]. Tendence je tedy v naprostém rozporu s dosud

sledovanym trendem drZet se grafické podoby (Lux, Vi, Thresh).

3: [ty vole, ja: mnel pravdu. brent de za— brent, brent de suporta]

54



1: [ale brent je o: pe: saport. tady— tady (nesrozumitelné) ti mu:ze
povi:dat]
5: [tag drste odemiie brenda da:l]

Diky poslednimu uvedenému piikladu mizeme sledovat, ze u tohoto jména
probiha asimilace znélosti [d] = [t] v hominativu na konci slova, ale v jinych

padech se [d] zachovava.

- ] F Samplon Teemo [tl mo]

Grafické zdvojené e neni Cechiim natolik cizi, a tak je toto jméno

konzistentni s anglickou podobou.

4: [hej ti:mo da:vejsi baxa navaj]

4: [co ten ti:mo natopu, typi:co, takovej celensr farma typi:co]

G. Sampionka Illaoi [ilaoj]
Vlastni jméno této Sampionky je foneticky pomérné prihledné,
jedinym problémem muze byt nepfirozenost samohlasek [a] a [o]

vedle sebe a zakon¢enim této skupiny souhlaskou [j], coz mlze vést

ke ztizené artikulaci. I z tohoto divodu se domnivam, ze si mluvci

voli zkomolené formy:

1: [ilaoj—]

2: [alejako Feknu va:m jejix, ti. llijanoj ma: nula vi:her, dvje prohri,
k d a ma: tri deset tri pjet.]

3: [xybi: ten, jo, ilaos]

H.Sampion Warwick [vorvik]
Toto jméno muze piedstavovat vyzvu piedev§im v prvni slabice.

Puvodni anglické [ 'worwik] totiz grafém a piejima jako foném [o],

ktery do CeStiny piebirdme jako [0], nicméné vizudlni sila grafému
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miize vést k fonetické adaptaci na [a]**. Adaptace obouretnych [w] nepiedstavuje
problém, tyto souhlasky nahrazujeme jednoduchym retozubnym [v].

2: [i vavrikovo ultinu?]

4: [vorvikovo, tose mi zda:, ze ne]

V této ukazce se opét setkdvame s tim, Ze mluvci ¢. 2 nespravné vyslovuje
Sampionovo jméno, tentokrat piechozenim hlasek v a r. Mluv¢i €. 4 se vSak 1 presto drzi
anglické vyslovnosti.

Pojdme se nyni od vlastnich jmen Sampiont piesunout k obecnym
pojmenovanim. Jako ptiklad nejednotného trendu lze uvést vyraz dzungler (anglicky
jungler ['dzangolor]; hra¢ na pozici v dzungli). Toto slovo se adaptovalo podle své
pocestélou formu [3ungler], av§ak skute¢ny Gizus napovida, Ze se mluvéi uchyluji také
k anglické vyslovnosti s [a], nicméné problematické je zakoncovani anglického fonému
[2] v posledni slabice, ktery lze v ¢estiné bud’ zcela vypustit diky slabikotvornému | ar,

a nebo jej Ize nahradit hlaskou [e]:

5: [ha:dej. na:s zanglr]

3: [ale ma:me tady sanglera, vole]

Dalsim spornym vyrazem je nazev podpurné role, v ¢estiné podpora, anglicky support
[so'port]. Zde opét dochazi k dvoji adaptaci problematického fonému [9], tedy oteviené
stfedni nezaokrouhlené hlasky oznacované jako $va. Protoze se jeho pozice zménila
z posledni slabiky na prvni, také jeho adaptace je jina; dochazi k pfeméné bud’ na [a],

popfipad¢ na [u]. Adaptaci na [u] piipisuji opét grafické podobg.

3: [brent de za— brent, brent de suporta]
4: [ja: taky hraju suporta, no]j

2: [alejako vi: zasuporta jedobrej opxot]

1“4V nahravce mnohokrat zmitiované slovo [varda], v grafické podobé zejména warda,
z anglickeho ward, se adaptovalo s fonémem [a], nikoliv [0].
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2: [tyvoe— tyvoe sicesme Vihra:li ti:mfajt, ale je na:mto kprdu, von teda prezil
jenom suport]

X

1: [ale brent je o: pe: saport]

1: [tysis nedal ten saporti:ci: item, ten sti:t?]

4: [to ma: zau:kol saport vole, te protektnout]

Na uvedenych ptikladech Ize opét spatfit trend, kdy samotny mluvci neni konzistentni ve
svych vyrazech. Mluv¢i €. 4 se uchyluje k obéma podobam, [suport] i [saport]. Je otazkou,
zda na druhém pouziti se samohlaskou [a] nema vliv skutecnost, Ze ve vété s variantou
[saport] mluvEi pouziva dalsi vyraz s anglickym kotfenem, a to sice adaptované sloveso
proteknout (ve smyslu ochranit, od slovesa to protect). Pouziti [a] vyvolava dojem pocitu
nutnosti nahradit netradi¢ni anglicky diraz na druhé slabice pouzitim oteviené piedni
nezaokrouhlené samohlésky, coz mize vyvolat iluzi ,,vice anglicky* zné&jici véty.
Poslednim jevem, ktery jisté stoji za zminku, je nekonzistentni vyslovnost zkratek.
Naptiklad akronym KDA (pomér kill/death/assistance — zatez/smrt/asistence) se 1i§i mezi

jednotlivymi mluv¢imi:

2: [alejako Feknu va:m jejix, ti. llijanoj ma: nula vi:her, dvje prohri, K d a ma: tii
deset 7 pjet]

2: [a ma: sedum deset ses, k d a]

2: [tvi¢ ma:— tvic ma: tricet vi‘her atricetses proher, Kd a ma: jedena:c
sedum ses/

X

4: [tyvole jedena:c ki: di: ej jehodne tyvole]

Mluv¢i €. 4 se patrné snazi o anglickou vyslovnost, nicméné netspéSné. Prvni hlasku
v anglickém KDA [ker di e1] vyslovil jako [Ki:]. Podobna situace nastava u dalsi zkratky
OP (ve vyznamu overpowered, piili§ silné). I kdyz se v komunité bézné vyskytuje
anglicka vyslovnost [oupi:] ¢i [ou pi:], ve sledovaném vzorku se vSak objevila pouze

pocesténa vyslovnost:

4: [ty pi:co to je O: pe:. 0: pe: postava]
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1: [ale brentje o: pe: saport]
5: [Jja: sem o: pe: zinksfi:t]

Dalsi zkratky, které se v textu objevily:
4: [hele na:sti:mo elsi:es farma jaghovado, jako] || LCS = League Championship
Series
1: [tet jeto zbitecne, maj moc hdapécek tetka] || HP = health points
2: [ja: myslim, Ze tadi nate:esku to fsixni vi:me] || TS = Team Speak
4: [s tf u. toje debil] || STFU = shut the fuck up

Jediny mluv¢i ze sledovaného vzorku, ktery pouziva anglickou vyslovnost zkratek, je
mluv¢i €. 4, avSak ne vyhradné (OP a STFU vyslovuje ¢esky, KDA a LCS anglicky).
Zajimavym jevem je, Ze inicialové zkratky OP, HP a TS se realizuji slabi¢nou zvukovou
formou (0-pe, ha-pé, té-es), ale oproti tomu KDA a STFU se realizuji neslabi¢né, ¢i jak
ve svém ¢lanku uvadi FrantiSek Dane$ (1989), piislusna hlaska se zvukové ,,piedvede,
reprodukuje®, jakoby izolovang.

Co se ty¢e obecnych znakli, miZeme sledovat pfitomnost protetického [v]
typického pro Ceské a sttedomoravska nareci:

2: [a premejslelsem ivo ti: stafce, co spomaluje]

1: [jo, to da:te, ste— ste tankove: voba]

3: [ano, varduje se as Vocat. teda jesli to umi:s]

5: [jenze proste... aha. voni sou totis primejt]

Posledni pouzity ptiklad obsahuje zajimavy vyraz [primejt], ktery mize pro laika zlistat
zcela nepochopen. Jedna se o vyraz premade [pri-meid] ve vyznamu pifedem sestavena
skupina ¢i tym. Na konci slova opét probiha asimilace znélosti [d] = [t] a zcela se

vytratila polodélka samohlasky [i].

Pohled na fonetickou strdnku mluvy hraci pocitacovych her odhalil, Ze
nejednotnost pouzivanych vyrazli z pohledu jejich vyslovnosti je jest¢ zasadngjsi, nez

jsem se domnivala. Z dostupnych dat a studia Gzu usuzuji, Ze adaptace stale probiha.
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Rozhodné nelze tvrdit, ze by anglickd vyslovnost pievazovala nad tou Ceskou. Na
pocestélé podoby mé vliv mira znalosti anglického jazyka mluvcich, ale také jakési
odolnost ¢estiny vzdorovat anglické vyslovnosti —jedna se o piipady, kdy je graficka
podoba natolik zdvazna, Ze je prejimana foneticky identickymi symboly (kdy grafém
odpovida i fonému, napt. u > [u]). Roli hraje také jednoduchost — ¢&i Iépe feceno
ptirozenost — artikulace danych hlasek a hlaskovych skupin. V neposledni fadé jsem
objevila, Ze jsou mluvéi nachylni k nasledovani skupiny; pouziva-li spoluhrac jinou
vyslovnost, je velmi pravdépodobné, ze hrac ,,v oslabeni* se piizptsobi. Tato tendence

ovSem funguje obéma smery, jak k pocesténi, tak k poanglicténi.
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2.3.3 Lexikologie

V této kapitole se pokusim komplexné predstavit lexikon sociolektu hract
pocitatovych her. Budu se opirat o vyzkum, ktery jsem provedla v rimci své bakalaiské
prace, provedu rekapitulaci jiz znamych skutecnosti a doplnim je o nové poznatky a Sirsi
analyzu. Sociolekt hract pocitacovych her tvoii povétSinou — ne vSak vyhradné —
adaptované anglicismy, ke kterym se prostfednictvim afixalni derivace piipojuji
morfematické a slovotvorné typy. Divodem piejimani anglicismi je fakt, Ze vétSina her
je vydavana v angli¢ting, nebot’ to spole¢nostem otevira nejvetsi trh. Zazita terminologie
je natolik silnd, ze vytlacuje 1 pojmy Ceské z ryze Ceskych her, jak jsem demonstrovala

Vv bakalatské praci.

2331 Podstatna jména

Jak jiz bylo zminéno v kapitole vénujici se morfologii, jedna se pfedev§im o
podstatna jména, ktera jsou pro potieby Ceského systému opatfena tvarotvornymi
pfiponami pro moznost zarazeni do paradigmatu a nasledné sklonovani. Pfifazovani
k paradigmatu probiha na zakladé puvodni vyslovnosti slova, nikoliv na jeho grafické
podobé. Pfevazna vétsina podstatnych jmen je adaptovana jako maskulina podle vzoru
hrad (gank, loot, skill), ale miizeme se také setkat s mékkym nezivotnym vzorem stroj
(flash, push, dash). Zensky rod se adaptuje podobnym zptisobem, a to povétiinou podle
vzoru Zena. Stifedni rod je nejCastéji zastoupen typem mésto.

Jednou z nejzajimavéjsich skute¢nosti je vedle morfematické adaptace do systému
zejména stranka sémanticka (ktera se projevuje formalni morfologickou a grafickou
podobou, jak uvedu na piikladech dale). Naptiklad anglické wave (vIna) se v hernim
sociolektu adaptovalo tak, Ze v nominativu jednotného Cisla nedochazi k zadné zméng,
ale v dalsim sklonovani mluv¢i pfistupuji k deklinaci na zakladé sémantického vyznamu
wave = vlna = vzor Zena > genitiv wav-y.

Dal8im ptipadem je jev, kdy dochazi ke zmén¢ Zivotnosti u podstatnych jmen
muzského rodu, a to opét na zdklad¢ sémantického vyznamu. To se d¢je naptiklad u
vyrazu smurf. Mluvime-li o nezivotné formé, jedna se o typ herniho G¢tu nizké Grovné,
jehoz majitelem je vSak dobry hra¢ na vysoké Urovni. V praxi to znamend, Ze podle
profilu uctu ostatni hraci usuzuji, Ze se jedna o zacatecnika, ale ve skutecnosti je hra¢ na
vysoké pozici v hodnocené lize. To miiZze mit negativni dopady na hru, nebot hodnocené

z4 igy jsou VOV3 umisténi — a¢ izké tirovné bu arovan s uc
apasy ligy jsou sestavovany podle umisténi — ucet nizké trovné bude sparovan s ¢ty na
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stejné trovni. Hraci tedy ocCekavaji, Zze jim jejich protivnik bude svymi schopnostmi
odpovidat. Pokud se vSak do zapasu dostane smurf Gcet, nastane situace, kdy se
protivnikem stava hrac s nesrovnateln¢ lepsSimi schopnostmi, a jeho tym zpravidla zvitézi,
a¢ neférové. Toto chovani neni v rozporu s pravidly hry. Ve formé Zivotného rodu tak

pfenesen¢ oznacujeme hrace, kterému ucet patii.

Dneska budu hrat na smurfu. X Mame v tymu smurfa.

V posledni fadé je tento piiklad idealni pro demonstraci sily a vlivu angli¢tiny v hernim
lexiku. V ¢estiné mame vyraz pro smurfy, a to sice pojmenovani pro modré pohadkové
postavicky: Smoulové. KdyZz jsem patrala po pivodu origindlniho anglického
pojmenovani v hlubinach internetu, teorie uzivatell, ktefi tento neoficialni nazev G¢tim
dali, se shoduji v tom, Zze Smoulové jsou mali — a smurf ucty se pied pfijetim terminu
oznacovaly jako ,,minor* (malé). Nalezla jsem také teorii, ze Smouly jejich nepratelé kvili
jejich velikosti podceniuji, coz by odpovidalo u¢inktim, které v praxi smurfovani
vyvolava. Takze ackoliv Cestin€é mame své vlastni vyrazové prostiedky, provedli hraci
vypujc¢ku anglického kotfene a adaptovali jej po svém.

Nemén¢ zajimavym jevem je zména substance manifestovana ve zméné ¢isla opét
na zaklad¢ sémantického vyznamu. Jako piiklad mize poslouzit vyraz gold. Jedna se o
slovo, které oznacuje substanci, a tak se v ¢esting pieklada latkovym podstatnym jménem
zlato. Tato sémantickd rovina substance se projevuje i v anglickém nepocitatelném gold,
které vSak ve vétSin¢€ ptipadil ve hie oznacuje pocitatelné zlat’aky, které slouzi jako herni
ména. Prave vyraz zlataky oznacuje hodnotu gold v ¢eském piekladu hry. I pfesto se vak
hraci radéji ubiraji k uzivani vypujcky gold-y, ktera umoziuje ¢eskym mluvéim vyjadrit
vyznam pocitatelnosti. Tento konkrétni jev povaZzuji za nadmiru zajimavy a lze v ném
spatiit jistou skuteCnost, kterd je vSak pouhou mou domnénkou: pro Ceské mluvéi je
piirozengjsi uzit vyraz, ktery je konkrétni, pfesny, definitivni a 1épe uchopitelny, nez
latkové jméno zlato ¢i gold-0, a tak si takové slovo radéji sami vytvofi, nez aby se uchylili
Kk pouziti dostupnych prostfedkd. Dalo by se uvazovat i o tom, zda nedochazi spise
k adaptaci ve formé pomnozného goldy jako ekvivalent slova penize, nicméné se

domnivam, ze takovd domnénka je mylnd. Jedna se spiSe o smysl mény.

Kolik mas goldii? X Ketikmas-goldw? || Kolik mds zlata?
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Chybi mi 50 goldii (= korun). X Ehybimi->0-gotdi-(= penez).

Druhou formou vyrazu gold je jednotné ¢islo, ovsem opét nikoliv v podobé latkového
jména. Tentokrat se jedna o pojmenovani hodnocené trovné ZebiiCku, jeZ jsou na
zakladnich drovnich pojmenovany podle kovi: bronzova, stiibrna, zlata, platinova,

diamantova, mistrovska a nejvyssi vyzyvatelska.

B Bronzova M Stfibrna Zlatd M Platinovd ®Diamantova M Mistrovskd M Vyzyvatelska

Graf 2: Procentualni zastoupeni hra¢i nap#i¢ irovnémi ve viech regionech.®®

Analogicky se piebiraji i ostatni nazvy trovni, tedy na bronz, silver (i silvr), gold, platina
(¢i zkraceninou plat), diamond, master a challenger. Pienesené se podle nazvl trovni
nazyvaji také hraci, kteti se v dané urovni nachdzeji. U drovni diamond, master a

challenger vsak opét dochazi ke zzivotnéni (jako u vyrazu smurf), jedna-li se o hrace.

Chci se dostat do masteru. X Bez mastera ten zapas nevyhrajete.

Dalsim zajimavym prvkem je graficka adaptace piejatych vypujcek a nove
vzniklych slov. MiZzeme se setkavat s dubletnimi tvary jako lajna i laina — tento tvar je
velice zajimavy v tom, Ze se jedna o Cesky oficialni preklad terminu lane (tedy trasa, kudy

se da ve hie jit, celkem jsou na zakladni mapé lajny tii: spodni neboli bot, sttedova neboli

15 Zdroj: http://www.leagueofgraphs.com/rankings/rank-distribution [20. 7. 2017]
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mid a horni neboli top). Mluv¢i evidentné oc¢ekava, ze se jednd o anglickou pravou
vypujcku, a tak predpoklada, ackoliv myln¢, ze bude zapotiebi jiny nez ¢esky prepis.
Jednim ze zakladnich pojmt ve hie League of Legends je pojem Sampion (herni postava).
Ani tento fundamentalni termin ovSem neni graficky jednotny; mizeme se setkat s tvary
Sampion, Sampidn i champ (zkracené¢ champion).

Poslednim jevem u podstatnych jmen je potfeba rozvijeni jiz existujiciho
nazvoslovi. Napfiklad termin truhla (pteklad anglického chest) se ¢asto v komunikaci
objevuje jako bednicka. Tento jev jde proti trendu naprosté jazykové ekonomie a
domnivam se, ze hravost a zvukomalebnost zvitézily nad vécnou touhou po kratkych

pojmech.

2.3.3.2 Slovesa

Druhym hojné zastoupenym slovnim druhem jsou slovesa. Ta nejcastéji vznikaji
bud’ prostiednictvim infinitivni kmenotvorné piipony -ova- (typ kupovat), nebo -i- (typ
prosit). Muze se stat, ze slovesa se stejnym kofenem utvoii dvojici podle obou
kmenotvornych typu (feedit i feedovat). Dalsim typem dvojic jsou dvojice vidové. Ty
vznikly opét na zaklad¢ potieby rozliseni sémantického vyznamu. K utvoifeni dochazi jak
pomoci slovotvornych piedpon, tak pomoci kmenotvornych sufixt (banovat X zabanovat
ve vyznamu zakazovat X zakézat; gankovat X ganknout ve vyznamu piepadavat X
prepadnout). Existuji také zkomolené tvary sloves s Ceskym kofenem, Castym je

naptiklad zakouzlit misto vykouzlit.

2.3.3.3 Zkratky

Velmi charakteristickym rysem lexika hract pocita¢ovych her je uzivani zkratek.
Tato skute¢nost vychazi z vysoké potieby extrémni jazykové ekonomie, ktera umoziiuje
dokonalou funkénost pro rychlou a efektivni komunikaci.

V hojné mife se pouzivaji zkratky znamé z internetového chatu, které jsou ptejaté
z anglictiny. Jedna se napiiklad o zkratky jako lol (laughting out loud), Imao (laughting
my ass off) ¢i pls (please). Vedle téchto emoce vyjadiujicich vypijcenych typi jsou také
chatové zkratky ¢eské, jako napft. tvl (ty vole), jj (jo jo — souhlas) ¢i nz (neni zac) apod.
Velice zajimavou zkratkou je nvm, ktera ma ptavod v anglickém never mind (nevadi), ale
do Cestiny byla piejata ve zcela jiném vyznamu, a to sice ,,nevim*. K tomuto piejeti zcela
patrné doslo vzhledem k totoznosti souhlasek obsazenych v obou vyrazech. V ¢eském
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kontextu se miizeme setkat i s variantou nwm (newim), kterd souvisi s trendem mladsich
ro¢nikd vymeénovat jednoduché v za w.
Existuji ovSem i zkratky, jez existuji pouze v kontextu herniho lexika. Témi jsou

naptiklad zkratky:

AD - attack damage; ito¢né poskozeni, jedna se o jeden ze dvou typa poskozeni, které
Sampion zpusobuje, vyjadiuje se také ¢iselnou hodnotou

ADC — attack damage carry; jedna z péti roli (ADC, podpora, stiedovy lajnaf, horni lajnaf

a dzungler)

AP — ability power; sila schopnosti, druhy typ zptisobovaného poskozeni

DMG — damage; poSkozeni

EZ — easy; brnkacka, fraze k vyjadfeni nadfazenosti, kdy hra¢ dava najevo, jak pro néj
byly konkrétni akce ¢i zapas lehké, povazuje se za drobnou urdzku, ma negativni
konotaci; mozna také varianta 1Z1

FF — forfeit; ,,vzdavam se*, pouziva se, kdyz hra¢ vzdava hru v domnéni, Ze nelze vyhrat,
také se objevuje ve formé ff20 ¢i ff@20 (forfeit at 20), tedy ,,vzdam se ve 20.
minuté®, coz je nejkratsi mozna doba, kdy lze zazadat o kapitulaci

GG - good game; dobra hra, pochvalna fraze, ktera je povazovana za zdvofilé rozlouceni
po skoncené hte, at’ uz je vysledek jakykoliv; miZe se objevit také jako pochvala
za dobie vyvedenou akci spojenci i nepfiteli, ma také variantu GG WP ¢i GGWP
(good game, well played — dobra hra, to se ti povedlo)

GJ — good job, dobré prace, v podstaté synonymum pro GG

GL — good luck, hodné $tésti, zdvoftilostni frdze na zacatku zapasu; variantou je GL HF
¢1 GLHF (good luck, have fun — hodné §tésti a dobfe se bav)

HP — hit/health points; zasahové body / body zdravi; jednotky zdravi (0 = smrt)

MR — magic resist; ochrana proti magii, jedna se o hodnotu, ktera blokuje AP

OOM - out of mana; dosla mi mana, uzivatel magické energie znamé jako mana jiz

vycerpal své zasoby, a tak nemtze dal sesilat kouzla, coz vétSinou znamena, zZe je

V podstaté k nicemu

Q/WI/E/R — klavesové zkratky schopnosti; kazda postava ma ¢tyii schopnosti, které jsou

ve vychozim nastaveni navazany na klavesy Q W E R, a proto se schopnosti
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zacaly oznacovat praveé témito souhlédskami; R se také vyskytuje jako ULT, tedy
ultimétni schopnost

SS — missing; ,,nejsou tu®, oznameni jednoho z hraci, ze jeho sok se ztratil kdesi na mapé,
a tak by méli ostatni oekavat prepad ve své Casti mapy

SURR - surrender; vzdat se, stejné jako FF

XP — experience; zkuSenosti, body zkusenosti, pomoci kterych Sampion ziskava na sile

WP — viz zkratku GG, tato ¢ast muze stat samostatn¢ jako pochvala ¢i uznani well played

(dobfe jsi to zahral/a)

2.3.34 DalSi znaky

Zésadnim jazykovym znakem je vysoka tendence k uzivani obecné ¢estiny. Mezi
dalsi znaky sociolektu hraci pocitaCovych her patii rozhodné hojné uzivani vulgarism.
Tim nejcastéjsim jevem je bezesporu vole/ty vole, ale i mnohem expresivnéjsi vyrazy na
celé skale moznych vyrokl. Tento fakt si vysvétluji skutecnosti, ze se Casto jednd o
vypjaté situace, a pouzivani vulgarismd, jak zndmo, uvoliuje stres. Je vsak tieba fici, Ze
konkrétné v League of Legends je takové chovani viici spoluhrac¢im ¢i neptatelim vysoce
nezadouci a mize vést az k trvalému zablokovani ¢tu. Riizné urazky a negativni postoj

muzeme videt 1 priloze pii sledované zapase:

1: Hej ale ty vole stejnak nechapu, jak jako ten kokot mohl udélat promo do goldu...)

5: N¢, ja uz to proste, fidim, prosté, ja uz se netrefim ani tou zasranou posranou ultinou.

(V chatu: neptitel: ,, nc R jinx to sa ti povedlo —5: ,,drz hubu kundo “ — 3: ,, klid kurva )

— Vv tomto piipadé se nepfitel posmiva Sampionce Jinx za to, ze minula svou

ultimétni schopnost (nc = nice)

Jako dalsi znak grafické podoby lexika je zména kvality hlasek. Jedna se napiiklad
o typy craft, crafting - kraftit, krafténi, warda -> varda, feed - fid. Zminit lze i
emotikony ¢i také smajliky. NejcCastéji narazime na klasické zakladni emotikony,
napt. : :(:D;):‘(ajiné varianty s pomlc¢kou ,,misto nosu®, T T ; ; ¢ielaborovanéjsi

symboly jako (*5°) "\ (W) /[ B3 & (°o°) '~ L—=L (mem rozhotdené

prevraceni stolu). Dalsi lexikum se muze ménit podle konkrétni hry, ke které se vaze,
nebot’ se jednotlivé hry 1isi napiiklad ndzvy bytosti, lokacemi, hernimi pfedméty a dalSimi

aspekty.
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2.3.4 Syntax

V této kapitole bych se rada zaméfila zejména na formalni syntaktické prostredky,
které do komunikace hract pocitacovych her vstupuji. Jak uz jsem zminila v bakalarské
praci, syntax (a to predevsim ta textova) jednotlivych komunikat vyrazné zavisi na tom,
vV jakém kontextu komunikace probiha. Jednd se o rozdily mezi ,klidovymi“ a
»stresovymi‘ situacemi, které souvisi s tim, zda se ve hie néco déje, ¢i ne; poptipadé
jedna-li se o komunikaci pfed hrou a po hie. Mluvené komunikaty vykazuji rozvit&jsi a
promyslenéjsi syntax v klidovych okamzicich, a to zejména ptred zaCatkem hry, kdy tym

¢eka, nez hra zapocne:

1: Tady je (nesrozumitelné) vyhra az do goldu no. Hej ale ty vole stejnak nechapu,
jak jako ten kokot mohl udélat promo do goldu a spadnout do es tro-, do pétky ty
pico.

1: Von nehral Spatné, ale prosté von mél jeden den gold a najednou vole, druhej
den kouknu a von silvr pét, Fikam co?

1: Jedendc sedum sest. Hmm. Pockej jedendc sedum Sest je docela malo kdyz ja

mam na Amumua, na hlavnim, fidkejch Sest deset Styrycet osum.

Na téchto ptikladech mizeme pozorovat, ze mluvéi uziva souvéeti. Ve své vypoveédi
vyuziva bézné kontaktoveé prosttedky typické pro komunikat mezi kamarddy v kodu
obecné Cestiny (hej, vole, ty pico, pockej) ¢i pritakavani (no). Komunikat je zcela ziejmé
nepfipraveny, jak vyplyva jednak z komunikacni situace, a jednak jak dokladaji znaky
jako chybna informace a jeji nasledna oprava (spadnout do es tro-, do pétky) zvuky
ptemysleni (hmm) nebo chybné sklofiovani (na Amumua by mélo byt v 6. padu
Amumuovi, jak ostatné¢ komunikant vzapéti opravi slovem na hlavnim /uctu/). Poté ale
zacne hra a situace se zméni, sledovany tym se rozhodne piepadnout neptatele v dzungli

hned v Gvodu, nastava vypjata situace a syntax se radikalné¢ méni:

1: Deme no. Rovnou.

1: Tres prvni a DZinks hned za nim.

V druhém ptipadé jsme svédky elipsy sloves z divodu ekonomie a vyjadieni naléhavosti.

Informace jsou podévany zpisobem, kdy jsou explicitné vyjadieny pouze jadra vypovédi:
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souhlas deme, no a upfesnéni rovnou, v druhém piipad¢ informace ¢i dokonce rozkaz ke
strategii Utoku.

Podobny piipad nastava i pii psané komunikaci, ve které hlavni rozdil spoc¢iva
op¢t v komunikacni situaci. Nepfipravené a kratké vypovedi, Casto bez interpunkce, se

objevuji v chatu piimo ve hie:

4: aty ses lucker jak ppi
5: jsem holka omg

3: ale dobrej steal ?

4: pojdteeeeeeeeeeee
3:G/G/G

4: 9999

V prvni ukdzce, kdy se mluvci rozhotcené rozc¢iluje nad skutecnosti, ze nepfitel o
vlasek unikl smrti jen pomoci $tésti, se objevuje zkraceni s pieklepem ppi (pica),
V druhém ptipad€. V druhém ptikladu vyjadiuje mluvéi rozhoic€eni nad tim, Ze nepfitel
piedpokladal, ze je hra¢ka muzského rodu, a ¢ini tak zkratkou omg (oh my god). Treti
ptiklad opét vykazuje elipsu slovesa, ukazovaciho zajmena a ¢astice na konci — tim velice
zajimavé kopiruje intonaci tazaci véty pouzitim mezery misto pauzy a otazniku v ndznaku
stoupave melodie v mist¢, kde by byla ¢astice. Véta tedy v celém vyznamu zni takto: Ale
byl to dobrej steal, ne/co? Podobn¢ tesi urgenci grafickou podobou mluv¢i €. 4 svym
nadmérnym pouZzivanim hlasky e. Jako posledni jsou ukazky mluvcich €. 3 a 4, které jsou
velmi pevné zakotveny v kontextu her — jedna se o zkratku, kterou jsem piedstavila
v kapitole o lexikologii, GG (good game), tentokrat v expresivnich variantach bud’
oddé¢leného tadkovani, nebo nadmérného poctu znakd, a to sice v reakci na velmi vypjaté
vitézstvi, takze graficka podoba, a¢ za pouziti jednoho jediného grafému, vyjadiuje
expresivni radost a nadSeni.

Naproti tomu vsak stoji texty psané, ale ptipravené. Jedna se o texty z diskuznich
for ¢i o C¢lanky, které jsou vSak nadmiru stylizované a budu jim vénovat pozornost

v kapitole o stylistice.

Zdravim lidi.
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Jsem obycejny hrac, jako kazdy jiny. Hraji lolko, protoze mé to bavi, chcu se
zlepSovat a jednou dosdhnout Master Tieru.

Bohuzel, néco mi v tom zabranuje. Ta véc je nehordzny flame, ktery se vyskytuje
kazdou hru v RANKEDU. Jisté se uz setkali s hracema, kteri hned pri prvni smrti

napisou "ff20, report, noob..." a téch veci je spousta.

V tomto ptispévku je zfejmé, ze se mluvci snazi o promysleny projev, ale zaroven uziva
¢etnych mluvenostnich znaki: chcu, chybéjici sloveso jste, obecna piipona Ardcema.
V tomto ptikladé je také ziejmé, jak se adaptovana slova zatrazuji do ¢eského systému
pomoci skloiiovani. Pojd'me se podivat na dalsi ptiklady takového zaclenéni do vétné

stavby:

Support mi pise, Ze odpad jsem ja, protoze mam Sest smrti a jeden kill.

V tomto ptipadé je zajimava vazba Sest smrti, ale zaroven jeden Kill vedle sebe.

Kill za kill, worth.
Extrémni ptipad, kdy ¢eska vypovéd’ zcela kopiruje anglickou vétnou stavbu Kill

for a kill, worth. (Zabiti za zabiti, stélo to za to.).
ve vetsiné pripadi = support

Tady pisatel pouzil zajimavou nahrazku za sloveso se zdjmenem (je to), kdy

z diivodu ekonomie pouzil rovnitko.
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2.3.5 Stylistika

Mluva hract pocitacovych her spadd do funkéniho stylu prosté sdélovaciho
vzhledem ke své spontannosti a davérnosti. Nejedné se jen o mluvené komunikaty; psané
texty jevi vysoky pocet mluvenostnich znaki napfic riznymi médii, at’ uz se jedna o chat
¢1 diskuzni fora. Opomenout nelze ani soukromou komunikaci mimo tato média, avsak ta
tentokrat nebyla soucasti vyzkumu — tomuto okruhu jsem se vénovala v bakalarské praci.

Jak jiz bylo zminéno v teoretickém Gvodu do stylistiky, dileZitym znakem tohoto
funk¢niho stylu je implicitnost, tedy stav, kdy neni tfeba veSkeré informace explicitné
vyjadfovat, nebot" je komunikacni situace zasazena do kontextu, kterému vSichni
ucastnici komunikace rozumi. V kontextu sociolektli ¢i jinych, velmi specifickych
jazykovych tutvard je tato skutecnost jesSté znasobena, protoze mluvéi mimo danou

skupinu mnohdy nedokazi komunikaci porozumét:

Sedma& minuta. Mdam level jedna a jsem konecné na lince. Moje ADC ma 0/2 a 13
minionu. Seival jsem ho, zZe je vic useless nez semafory v GTA. Taky jsem mu

ozndmil, Ze vSechna farma je moje. Neumi farmit, nedostane nic.

Co se tyce slovotvornych ¢initeld charakteristickych pro tento sociolekt, z téch
obecnych jisté prevazuje dialogi¢nost nad monologi¢nosti, komunikaéni a potazmo
informa¢ni funkci, zpravidla nepfipravenost komunikdtu s vyjimkou piispévkll na
diskuznich forech — ovSem i tady nékteré piispévky maji charakter nepfipravené

vypoveédi:

Ptipraveny text:

A pak jsou ruzné fronty (dynamic, flex, solo...), které pouzivaji jeden z vyse
uvedenych typu vybéru. Ten vyber je dany a nelisi se podle front. Ty vikednové
ted’ nepocitam, to je jiny pripad. (...)

Neptipravené vypovédi ze stejného vlakna diskuze:

normal prosim, to jsou vsechno ranked

draft nam riot nevrati, protoze by tam vsichni utekli hrat a na flex nebo normalky

plne nebanovatelnych assasinu by nikdo nehral
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Subjektivni slohotvornym Cinitelem charakteristi¢ti pro mluvu hraca je
nepochybné troven znalosti kodu komunikace, a to sice Uroven anglictiny. To se
projevuje jednak na adaptaci vyslovnosti (pfikladem muze byt mluvéi ¢. 2 v kapitole

vénované fonetice) ¢i na grafické podob¢ psanych vyrazi:

Mluv¢i ptidava poznamku, ze sam vlastné nevi, zda je graficka podoba spravné:
insta pickou*

*mozna blbeé napsany :D

Jako jit rank... nechci..

V tomto ptipadé¢ autorka patrné z ekonomickych divodu zkrétila vyraz ranked na
rank, ¢imz se vSak dopustila chyby, nebot’ rank je vyraz s vyznamem uroven,
nikoliv hodnoceny zapas. ZasvécengjSim uzivatelim z kontextu dojde, o ¢em

hovofi, avSak i pfesto se jedna o chybu.

Jinak vzhledem k lore je z Bitchwalteru ( Nebo jak se tomu rika? :'DDD )

Rival je lllaloi, a mohl by byt Friend s Gankplankem?

S tou pasivkou jsem na executid myslel.

V tomto piispévku se autor dopousti rovnou tii chyb (spravné Bilgewater,

Gangplank a executed).

Dalsi oblasti mého vyzkumu je vertikalni a horizontalni ¢lenéni komunikatu.

Podivejme se nejdiive na psané texty:

a. Herni chat

[18:57] [VSem] ShickerCZ-H$TLZ (Viktor): proc se ptas?
[19:10] N lga )

[19:15] Nlga ci nemozem s vama
[19:21] [Viem] ShickerCZ H$TLZ (Viktor): jsme plny

[19:22] Hrac zabil nepritele: Sofisek (Jinx). Dosahl tak
dvojzarezu!

[19:28] Nlga tak nic

[19:32] Mw3e fuck you xd

70



Co se tyce horizontalniho ¢lenéni, chatové piispévky jsou rozdéleny
do nékolika ¢asti: ¢asova znacka (volitelné nastaveni), indikator typu
piispévku — pokud se v piispévku naléza vyraz [VSem], jedna se o
prispévek, ktery uvidi vSichni Gi€astnici zapasu, tedy i neptatelsky tym.
Pokud tam tento vyraz chybi, jedna se o ptispévky pouze pro tym. Nyni
nasleduji identifikatory hrac¢e v podobé jména hrace, tedy autora
prispévku, znacky klubu (opét individualni, pokud hra¢ v zadném
klubu neni, znacka se neobjevi) a jména Sampiona, za kterého hraje.
Az potom nasleduje samotnd zprava.

V ukéazce také mizeme spatfit specialni typ chatovych zprav (jedna se
0 zpravu V case 19:22). Tyto zpravy jsou automaticky generované
hernim systémem a funguji jako ozndmeni, co se prave ve hie déje.
Vertikalni ¢lenéni je velice rozmanité, nebot’ musi byt na prvni pohled
jasné ztetelné, kterou informaci zrovna uzivatel ¢te — hrac¢i si nemohou
dovolit stravit &tenim chatu drahé sekundy. Casova znacka je proto
odliSena bilou barvou a hranatymi zdvorkami. Dalsi barevné rozliSeni
je zakladni barva identifikatord hrace; modra, jedna-li se o ¢lena tymu,
¢i Cervena, pokud je autorem jeden zneptatel. To plati i u
automatizovanych zprav — jména neptatel jsou Cervend a jména
spojencli modra. Do identifikatori se mliZze vlozit nazev klubu, coz je
relativné nova funkce ve hie, a tak se muselo piikroc¢it k jejimu
odliSeni pro vétsi prehlednost, a proto mé tato znacka Zlutou barvu.
Nasleduje samotnd zprava, kterd je odliSena bile. MiZeme si vSimnout,
Ze automatizované zpravy systému maji vyraznou Zlutou barvu.

Co se tyce horizontalniho ¢lenéni samotnych zprav, jsou velice strohé
a Casto obsahuji pouze informaci omezenou na nutné explicitni
minimum. Z globalniho hlediska celé komunikaéni situace v ramci
celého zapasu obvykle dochazi k pozdraveni spoluhract (piipadné i
protivnikil) pomoci fraze GL HF, poté probiha samotna komunikace
zakotvena v okamzitém kontextu a nakonec probiha rozloucené
prostfednictvim GG (WP). Téchto zdvoftilostnich frazi se vsak v drtivé

veétSing piipadl nezucastiiuji vSichni hraci.
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Q

b. Diskuzni fora

VYTVORIT DISKUZI

VYHLEDAT

<< HLAVNI STRANKA DISKUZI

Ahoj minioni

11

DISKUTU]J

" ELEMENTARIST

prozkoumanim. Pfispévek je uveden titulem (Ahoj minioni), vlevo od
n¢j je pocitadlo ,,lajkii*, ze kterého vychazi jeho relevance v seznamu
piispévkl. Pod titulem se nachdzi stru¢na charakteristika autora a
prispévku: ikona hrace-autora, jeho jméno, region uétu, kdy byl
pfispévek vytvofen a kategorie, do které na foru spada. AZ poté
nasleduje samostatnad zprava. | ta je uvedena pozdravem, nasleduje
sdéleni a celou zpravu ukoncuje pozdrav.

Pod piispévkem se nachazi textové pole, do kterého mlZe svou reakci
napsat uzivatel, ktery si ptispévek Cte, a pod timto textovym polem
Jjsou umistény jiz existuji komentéie od jinych uzivateld. Ty jsou opét
roz¢lenény pomoci pocitadla lajku, identifikatord autora — tentokrét jiz
jen jméno a region a ¢asovy udaj o vzniku komentaie.

Vertikéalni €lenéni je taktéz rozmanitéjsi. Titul je odliSen barvou i
vetSim pismem, rozdilnymi barvami a velikosti pisma jsou odliSeny
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jak identifikatory a informace o pfispévku, tak samotna zprava. Aby
byl mezi komentujicimi jasné odliSen autor ptispévku, jeho jméno je
zvyraznéno svétle tyrkysovym pozadim (na obrazku prvni komentar).
Vsimnéme si, ze jméno druhého komentujiciho je zelené, ackoliv
bézna barva jmen komentujicich je oranzova. Je to z toho divodu, Ze
hracka s prezdivkou Unicornqua zastava funkci ,,vyslance® fora, a tak
je 1jeji jméno barevné odliseno od ostatnich.

-V kontextu diskuznich for jisté stoji za zminku hypertextové odkazy —
napiiklad jiz zminénd informace v uvodu o kategorii ptispévku je
hypertextovym odkazem; kliknutim na tuto informaci se dostaneme na

seznam ideové podob¢ ladénych piispévk.

V mluvené komunikaci v ramci zapasu se horizontalni déleni piili§ nelisi od
komunikace psané. Mluveny text ma svij Gvod, stied i zavér. V Gvodni Casti se hraci
pozdravi, pfi ¢ekdni na zapas mohou bud’ projedndvat strategii ¢i si jen nezdvazné
povidat. Po zahdjeni zdpasu lze komunikaci rozdélit do usekt odpovidajicich déni ve hie
— lajnovaci faze, tymové souboje, skoleni draka ¢i barona, piepady a zavérecné dobyvani
¢i branéni zakladny. Nakonec dojde k oslavé vitézstvi ¢i okomentovani porazky,
rozlouceni a ukonceni komunikace. Vertikdlni ¢lenéni mluvené komunikace casto
zahrnuje prozodické prostfedky, zménu melodie a intonace, rychlosti ¢i naléhavosti, opét
v reakci na situaci ve hie. Takové prostiedky jsem zachytila predev§im u mluvci €. 5,
ktera sviij hlas modifikovala nejvice. Casto znéla doteng, rozhoi¢ené &i odevzdang, a to
vétSinou ve chvilich, kdy jeji Sampionka zemfela (nutno dodat, Ze ve vétSing ptipadi to
bylo jeji nerozvaznosti, na ¢e§ mirng, ale zaroven lehce rozhoi¢ené reagovali 1 jeji
spoluhraci).

V posledni fad¢ by bylo zdhodno zminit, Zze na zédkladé¢ mluvy hract a prosté
sdélovaciho funkéniho stylu vznikly také ¢lanky, které jsou v ¢estin€ publikované. Tyto
¢lanky vsak z herniho sociolektu vyuzivaji pouze lexikalni jednotky, nebot’ v jadru musi
spliovat jinou nez komunikacni funkci. Jedna se o silné stylizované texty publicistického
stylu, jejichz funkce se posouva k funkci informacni az persvazivni. Mizeme se také

setkat s texty analytickymi, jakymi jsou zejména recenze ¢i oficialni pfispévky o
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nastalych problémech a jejich naslednych feSenich, ve kterych se uplatituje popisny
slohovy postup.

V uzivani hra¢ského lexika jsem zaznamenala dvé tendence. Jednou z nich je
piirozené uzivani od autorq, ktefi tyto lexikalni pfispévky uzivaji na spravnych mistech
a feknéme stiidme. Druhym ptipadem je uzivani prostedkt ,,za kazdou cenu®, az ¢lanek
pusobi neptirozeng, ackoliv by se mohlo zdat, Ze se jen snazi pfiblizit Ctenadiim-hracim.
To pfisuzuji skutecnosti, ze v takovém piipadé se vyuziti herniho lexika stava
pfiznakovym, a takovy autor se pravdépodobné domniva, Ze vyssi frekvence a nadmérné
uzivani takovych vyrazli u€ini dany ¢lanek ,,vice herni* ¢i vice atraktivni pro herni

komunitu.

V této kapitole jsem predstavila stylisticky rozbor herniho sociolektu.
Nejdulezitéjsim kritériem stylu mluvy hraci je komunikacni situace a jeji jednotlivé
detaily, ze kterych vychazi styl, jaky ucastnici komunikace zvoli — at’ uz se jedna o
psanou, ¢i mluvenou komunikaci. V ptipadé mluvené komunikace jsou rozhodujicimi
ovliviiyjicimi faktory klidové a stresové situace, v piipad¢ psanych textl se jednd o texty
chatu ¢i diskuzniho féra. Specialnim piipadem jsou texty publicistického stylu, které se
vSak stylem nelisi od jinych publicistickych texti — jedinym rozdilem je vyuzivané
lexikum. V této praci jsem nerozebirala béZnou komunikaci mezi hra¢i naptiklad na
socialnich sitich ¢i pfi osobnich rozhovorech — zamétovala jsem se pouze na situace

souvisejici se hrou, tedy na zapasy a diskuzni fora.
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2.3.6 Slovotvorba

V zavérecné kapitole si predstavime slovotvorné procesy, pomoci kterych
vznikaji nové vyrazy. Z velké Casti se jedna o prefixalni, sufixalni ¢i kombinovanou
prefixalné-sufixalni derivacni adaptaci anglicismi, ale nejednd se vSak o vyhradni jev.
Nova slova vznikaji i z ¢eskych slovotvornych zéakladd naptiklad prostfednictvim
univerbizace:

normalka — normalni hra; deadjektivum, jedna se o pfipojeni slovotvorného typu

-ka nézvu nositell vlastnosti

roziazovdik — rozfazovaci zapas; deverbativum, vyraz vzniknul pfiifazenim

piipony -4k typu ndzvu prostredki ¢innosti

Dals$im zastoupenym slovotvornym procesem je vytvaieni sémantickych kalka,
tedy vyrazi, které maji uz v modelovém jazyce pieneseny vyznam a s timto vyznamem
se dostanou do jazyka replikujiciho; napiiklad termin toxicky (toxic) ve vyznamu
Spatného, negativniho chovani, jez se ¢asto projevuje vysokou mirou urdZeni ostatnich,
¢i vyraz fontana (fountain). Jedné se o misto na zakladné, kde se Sampioniim obnovuje
zdravi a mana a kde se znovu objevi, pokud zemiou. Piivod tohoto slova je v konkuren¢ni

hie DOTA, kter4 je pfedchiidcem League of Legends.

Fontdna ve hie DOTA: Skutecné se jedna o fontdanu.
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Ve hie League of Legends se vsak graficky design zménil — funkce ploSiny vSak zlstala

zachovana, a tak se na zakladé metonymie i této plosin€ zacalo tikat fontana:

Fontana v League of Legends: Jedna se pouze o ploSinu, ktera skutecnou fontanou neni,
plni vsak stejnou funkci jako fontina ve hire DOTA.

Nejsme svédky tvorby pouze sémantickych kalkd, ale 1 béznych kalki. Napiiklad
vyrazy jako jiz zminéné vina (wave) ¢i podpora (support). Jednim z velice zajimavych
jevu je vyraz rito (i Rito) — jedna se o zkomoleny nazev spole¢nosti Riot, jenz s nejvetsi
pravdépodobnosti vznikl jako pieklep, ale ktery se vSak natolik zazil, Ze byva casto
pouzivangj$i neZ oficidlni ndzev. Ve vétSiné piipadli nese negativni konotaci a uziva se
k zesmésnovani ¢i vycitavym komentaiim (GJ rito v ironickém smyslu ,,to se vam moc
nepovedlo, Riote* ¢i rito pls ve vyznamu ,,ale prosim vas, Riote*). Prostiednictvim

koncového o se tento vyraz adaptoval jako stfedni rod typu mésto.

Nejveétsi ¢ast lexikalnich prostfedki vSak tvoti vypujcky, a s nimi souvisi proces

adaptace, ktery piedstavuje nasledujici oddil.
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2.3.6.1 Adaptace

Adaptace vypujcek je proces, pii némz dochazi k bezprostftednimu nebo
postupnému pfizpusobeni formy avyznamu jednotek ¢i struktur modelového
jazyka vyslovnosti a pravopisu i vyznamovym kategoriim a formalnim
strukturam jazyka replikujiciho.®

Za anglicismus se Vv Sirokém smyslu povazuji prvky vSech jazykovych rovin a na
viech stupnich adaptace, v uz§im smyslu lexikalni prostiedky prejaté z anglictiny.*’

U vypijcek z jinych jazykd dochazi u lexému (mimo slov citatovych) k adaptaci
jak gramatické a syntaktické, tak i morfologické, coz napoméha lepSimu zatazeni slov do
daného jazykového systému. V ¢estin¢ z pohledu morfologie tento proces pomaha
zejména pii tvorbé dalSich derivatl, at’ uz se jednd o deklinaci a konjunkci, ¢i jiné slovni
druhy. Ptikladem mizZe byt zajimava adaptace anglického slova ability (schopnost,
singular) — slovo bylo pfejato v piivodni psané podobé, avsak anglicky sufix -ity (ab-il-
ity) zpusobil, Ze jej v Cestiné chapeme jako finalni padovy sufix -y, a tak slovo pouzivame
jako plural Zenského rodu, nacez jsme si vytvofili i singular abilita pomoci padové
koncovky typu zena. Tim padem je toto velmi Casto uzivané slovo lehce sklonovatelné a
stalo se béznou souc¢asti mluvy hract pocitacovych her. Domnivam se, Ze v tomto piipade
je to z velké miry zptsobené také faktem, Ze je slovo snadno vyslovitelné a Citelné. Pro
¢eského mluveiho jsou zdanlivé padové koncovky obecné Casto piejimany a adaptovany
do systému ¢estiny (nutno zduraznit vyraz zdanlivé). Naptiklad vyraz penta (zkracené
pentakill, ,,pétizatrez*; zabiti vSech péti protivnikli najednou) si diky koncovému -a naslo
cestu do povédomi hra¢t jakozto zensky rod, opét podle typu Zena (pent-a, pent-y).

Naproti tomu midar (anglicky midlaner; role, ve které ma hra¢ za ukol hrat v tzv.
sttedové lajn¢) se adaptoval zcela pfijetim ceského sufixu. K anglickému kotenu mid-
byla ptidana ¢eska slovotvorna ptipona konatelskych jmen -a7. U nékterych slov je vSak
jejich grafickd podoba natolik vzita, Ze se drzi Gizu jiz po cela 1éta. Piikladem mize byt
naptiklad vyraz kill (zabiti), ktery ve tvaru substantiva vypovida o takzvanych zatezech,
tedy kolik neptatel dany hra¢ porazil. ACkoliv se jedna o jedno z nejpouzivanéjsich slov,
je natolik charakteristické, ze i pies Casté sklonovani (podle typu hrad: kill-0, kill-u, pl.

kill-y atd.) se stale drzi zdvojené L. To muzeme vidét i v pfepisech utvorenych sloves,

16 Adaptace vypujcek. Novy encyklopedicky slovnik cestiny [online].
7 Anglicismy v ¢eském lexiku. Novy encyklopedicky slovnik cestiny [online].
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napf. killnout. Stejnym ptikladem mize byt sloveso feedovat (zdkladoveé slovo je feed —
krmit; s vyznamem umirat — dokonce i zdmémeé —, a tim posilovat soupefe). Anglicky
koren feed- si i ptes ¢eské kmenotvorné a tvarotvorné sufixy drzi svou grafickou podobu,
1ze se jen domyslet o diivodu, ze by fonologicky ptepis fidovat byl piilis velkym zasahem.

Sloveso feedovat nam miize poslouzit také jako piiklad k nazorné ukazce, jak je
nejednotnad adaptace slovesnych téid. Prvni zminénou formou je typ -ova- (kupovat),
avsak lze se setkat s podobou -i- (prosit), tedy feedit. Sloveso si kazdopadné drzi svij
prirozeny nedokonavy vid, ackoliv se méni jeho slovesna tiida.

Rejzek zmifluje v neposledni fadé zajimavou ambivalenci ve fonetické adaptaci
shodnych morfému v riznych formach (kouc X gaué, bejzbol x fotbal). Tato fakta velmi
komplikuji jakoukoliv jednotnou cestu, jak k adaptaci pfistupovat. Mlze nastat situace,
kdy vedle sebe stoji tieba i trojice grafického piepisu jednoho slova (coctail, koktajl,
koktejl). Kvuli tomu je t€Zké vyvozovat jednoznacné zavéry, nebot’ 1ze narazit na mnoho
vyjimek (véetné zminénych prevladajicich anglickych grafickych podob, ackoliv se dané

slovo jiz zatfadilo do ¢eského paradigmatu pomoci deklinace ¢i konjugace).

Dalsi ptiklady utvotenych slov:

Slovo Slovo Typ Sivt. typ | Slovotvorna | Onomaziologicka
fundované | fundujici utvareni kategorie kategorie
skriptovani | skriptovat deverbativum | -ani nazev déje transpozice
tahoun® tahat deverbativum | -oun jm. ¢initelské | mutace
tiltnuty*® tiltnout deverbativum | -y dgové  adj. | transpozice
pficesti
trpného

8 Tento pojem vychazi z anglického carry a jedna se o hrace, ktery je nejlepsi v tymu, a
tak je Casto vitézstvi z velké ¢asti jeho zasluhou.
19 Zakladem je anglicke tilt ve vyznamu vytocit se.
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Poslednim zajimavym jevem, ktery bych rada zminila, je adaptace Zenskych rodi
na zaklad¢ sémantiky, napiiklad ve vyrazu lanterna. Jedna se utvofeni z anglického
lantern (lucerna) a na zakladé sémantického vyznamu bylo toto slovo do ¢eského systému
adaptovano pomoci sufixu -a jakozto zensky rod identického paradigmatu podle vzoru

zena. Totozny proces nastava u vyrazu tureta (z anglického turret — véz).

Jako zavéreCné shrnuti je tieba uvést, ze ve vétsiné ptipadld slov utvofenych
derivaci jsme svédky derivace sufixalni. U sloves je jednozna¢né nejproduktivnéjsi
pfiponou -ova- (typ kupovat), -i- (typ prosit) a -nou- (tisknout), u adjektiv pak vysoce
produktivni piipona -ovy. U adaptovanych substantiv je drtiva vétSina vyrazu adaptovana
jako maskulina s nezivotnym sklonovanim podle vzoru hrad, jedna-li se vSak o vyrazy
oznacujici zivotné jevy (napiiklad 0soby), zachovava se pienesena zivotnost a jsme
svédky adaptace maskulin podle vzoru pan.

Co se tyce typu utvareni (jedna-li se o deverbativa, desubstantiva atd.), toto ur¢eni
je snadné identifikovatelné na zaklad¢ utvorenych slov dale ve slovotvorné ¢eledi, avsak
u zékladi slovotvorné fady mize bat nékdy tézké rozeznat, zda se slovo adaptovalo
predev§im z verba ¢i substantiva (anglické podoby téchto slov byvaji ¢asto graficky
identicke).
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ZAVER

Anglictina v dnes$ni dob¢ piedstavuje lingua franca celého svéta, a to predevsim
Vv technickych oborech, ke kterym ma mluva hraca pocitacovych her blizko. Ackoliv je
League of Legends hra dostupnd v ¢estiné (a v tomto jazyce ji hraje zminénych 80 000
aktivnich hrac¢n), uzivatelé se uchyluji téméf vyhradné jen k anglicismim, kdykoliv se o
hie vyjadiuji. Ke studiu tohoto sociolektu je zapottebi nastudovat obecnou problematiku
adaptace anglickych vypujéek, a to jak zakladni slovotvorné postupy, tak je tfeba
porozumét adaptaci morfologické, kterd ptimo ovliviiuje to, jak se vypijcky do ¢eského
jazykového systému zatadi. Je vSak zjevné, ze neexistuje jednoznacné pravidlo, jak tato
adaptace probiha, a proto nezbyva nez dokumentovat vyraz od vyrazu a definovat jakési
typy ¢i tendence.

Mezi tyto tendence patii adaptace sémanticky pfirozené nezivotnych vyrazi
koncicich na souhldsku na nezivotnd maskulina typu hrad a pfirozené zivotné vyrazy na
maskulina Zivotna typu pan. Najdou se samoziejmé i vyjimky, které se vSak fidi logicko-
morfologickymi zakonitostmi ¢estiny, kdy pfirozen€ nezivotné vyrazy koncici na mekkou
souhlasku adaptujeme jako maskulina mékkého vzoru stroj. Jest¢ jednou je nutno
podotknout a zdlraznit, ze morfologicka adaptace probiha na zakladé vyslovnosti, nikoliv
grafické podoby — ta je zménéna az v zavislosti na adaptaci fonologické podoby slova.
V navaznosti na logicko-morfologickou adaptaci mizeme rekapitulovat vyraz ability,
ktery doklada, Ze je zakonceni pivodniho slova pravdépodobné tou nejdulezitéjsi ¢asti
pro adaptaci. Anglicky singular byl kvili koncovému -a adaptovan jako mnozné Cislo
zenského rodu typu Zena.

Druhou pocetnou skupinou adaptovanych slovnich druhli jsou slovesa. Mj
vyzkum odhalil, Ze nejzastoupenéj$i slovesné t¥idy, které k utvareni a adaptaci novych
slov slouzi, jsou typy kupovat a prosit. Treti nejpocetnéjsi slovesnou tiidou je typ
tisknout. Nektera slovesa dokonce vytvati dvojice obou typil. V pfipad€ nutnosti zmény
vyznamu mohou slovesa ménit svijj vid, tento proces probiha zejména prefixalni derivaci.

Co se tyce adjektiv, jejichz pocet vSak neni v porovnani s podstatnymi jmény a
slovesy tolik, nejcastéji se setkdvame s deverbativnimi d&jovymi adjektivy pricesti
trpného, popiipadé s adjektivy nositele vlastnosti pomoci slovotvorného typu -ovy.

Z fonologického hlediska jsem vyzkoumala, ze vyslovnost cizich slov a jmen neni

ani zdaleka jednotnd, coz bylo zjiSténi veskrze ptekvapujici. Necekala jsem, ze ackoliv
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existuji pro jednotlivé nazvy origindlni oficialni pfedlohy, hraci si i pfesto vytvoii svou
vlastni verzi, kterd Casto zavisi na grafické podobé¢, Grovni znalosti angliCtiny ¢i
neptirozenosti hlaskovych skupin danych slov. Pokud se vyslovnost jednoho vyrazu lisi
ve skupin¢ mluvéich, zpravidla se nechaji mluvéi ovlivnit svym okolim a piejdou na
jednu, ¢i druhou variantu. V ukézce zdznamu zapasu jsme se ale stali svédky situace, kdy
k takové zméné doslo obousmérné, tedy z pocestélé vyslovnosti na anglickou a naopak.
Z toho tedy nelze usuzovat, kterd varianta je pro mluv¢i pristupnéjsi.

V kapitole o syntaxi jsem definovala tendence ke zméné¢ stavby vét 1 komunikatu
na zaklad¢ komunikacni situace. Jako rozdilné komunikacni situace jsem definovala
»chvile klidu“ a ,chvile stresu“. Ve chvilich klidu je syntax promyslenéjsi a
komplexnéjsi, mluvEi uzivaji souvéti, rytmus je pomalejsi. Ve chvilich stresu se syntax
radikalné redukuje na explicitni nutnd minima jadra sémantického vyznamu, pievazuji
jednoduché véty ¢i dokonce nevétné konstrukce. V psanych komunikatech se hojné
vyskytuji mluvenostni znaky, a to i v piipadech, kdy se jedna o pfipravené texty.

Prvni pohled na stylisticky rozbor mluvy hrac¢t pocitacovych her neptinesl zadna
velkd piekvapeni. Jednd se o typického zastupce prosté sdélného funkéniho stylu
s komunika¢ni a informac¢ni funkci, splituje vSechny jeho typické znaky. Jedinym
charakteristickym znakem, ktery jej odliSuje, je pouzit¢ lexikum. Prekvapeni vSak
spoc¢iva v mém zjisténi, ¢i Iépe feCeno teorii, Ze ve sluzbach publicistického stylu se toto
lexikum stalo ptfiznakovym a byva vyuZivano se zamérem ucinit text vice atraktivnim, at’
uz je tato snaha ucinna, ¢i ne.

Domnivam se, ze jsem v této praci piinesla alespont hrstku novych €1 zajimavych
poznatkl. Rada bych préci uzaviela s tim, ze jsem citila velké uspokojeni ve skutec¢nosti,
ze jsem vyuzila veSkeré lingvistické znalosti a pohledy, které jsem se za sedm let studia
bohemistiky naucila, nékteré z nich jsem pii praci dokonce jesté prohloubila. Zkoumani
jazykového systému Cestiny je fascinujici a vzruSujici obor, a prave diky tomuto systému
mame Kk dispozici nepfeberné mnozstvi nastrojt, jak pojmenovavat svét a okolnosti kolem

nas — nastroje, o jakych se mize jinym jazykim jen snit.
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PRILOHA

Ptiloha ¢. 1

Zaznam hodinového zapasu mezi dvéma tymy, 10 hract, sledujeme 5 mluvéich, 4 mladé
muze a jednu divku. Mluv¢i jsou oznaceni ¢isly (divka €. 5), zaznam obsahuje také
relevantni zpravy z chatu a poznamky o déni ve hie pro lepsi orientaci nalady a kontextu.
Zvoleny prepis je velmi obecny a zachycuje jazykové prvky tak, aby se s nimi dalo
pracovat pro vSechny potieby, nejedna se o fonetickou transkripci. Interpunkce je zvolena

na zéklad¢€ pauz, nikoliv na zdklad€ gramatiky.

1: Tady na tom uct¢ je fri vin az do... goldu.
2: Vaul
1: Tady je (nesrozumitelné) vyhra az do goldu no. Hej ale ty vole stejnak nechapu, jak
jako ten kokot mohl udélat promo do goldu a spadnout do es tro-, do pétky ty pico.
2: To jo (smich)
1: To sem nepochopil.
3: Sikovne;.
1: Von nehral $patné, ale prosté¢ von mél jeden den gold a najednou vole, druhej den
kouknu a von silvr pét, fikam co?
: Ty vole, ja m¢l pravdu. Ja mél pravdu! Brend de za- Brend, Brend de suporta.
: Tim lip, ty vole.
: Ja sem to tikal.

: Ale Brend je 6 pé saport. Tady- tady (nesrozumitelné) ti muze povidat.

3

1

3

1

2:J0. Teda pokud to bude umét.
4: Jb, se to. Ja taky hraju suporta, no. Taky hraju.

5: Ja sem 6 pé Dzinks fid.

2: Ale jako feknu vam jejich, ty. Ilijanoj ma nula vyher, dvé prohry, k d a ma tfi deset ti1
pet... jako tii celych pét, takze...

5: A divize?

2: Eh, eh, silvr Styry.

5: Kdo?

2: llijanoj.

3: A ta Lukska?
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2: Eh, nula vyher dvé prohry. A ma sedum deset Sest, k d a.

5: Tvi€?

1: Tako- takovej fider.

2: Tvi¢ ma- Tvi¢ ma tiicet vyher a tficet Sest proher, k d a mé jedenac sedum Sest.

1: Jedenac sedum Sest. Hmm. Pockej jedendc sedum Sest je docela malo kdyz ja mam na
Amumua, na hlavnim, idkejch Sest deset Styrycet osum.

4: Ty vole jedenac ky dy ej je hodné ty vole.

(V této chvili zacina zapas)

2: Nebo jakoby, jakoby smrti jakoby to...

5: Proher?

—

: Ne, to je prumér jakoby kolik ma za zépas kil a... smrti a...

: Nakej invejd?

: No jasny.

: Deme no. Rovnou.

: Kam?

: Zas tam jak minule.

: Ckejte na mé¢! Méd’o béz, béz, médo, trhej. (Sampionka Sejuani jezdi na medvédovi)

: Jak ma tu ruku na téch zadech, to je husty jak svin¢ (smich).

N &~ DD B~ O P W s

: Jinks! Utikej, Jinks. Honi t€¢ medvéd divokej. Ten t¢€ kousne.

1: Tre$ prvni a Dzinks hned za nim.

: Pod’ Tresi, vSechno to je na tob€. (pauza) Gripuj ho!

: Pojte semka.

: Stfu. To jedebil. (smich) (v chatu nepritel pise stfu)

: Pro€ bekujes?

\CTNNT NN NS NN

: Deme pry¢, nebo ptidou vSichni a dostanem. (pauza) No, cum, uZz to zacina.

: Tak jo, beru si vécko. Sem si ho nenaklik] jeste.
: AZ tak jo? Varduj, varduj si to! Ano, varduje se az vocad’. Teda jesli to umis.

: Jo jo, ja to takle délavam.

w D W N

. (nesrozumitelné) mejnim toho Trese.
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3

: Pico ja potiebuju blucko, ty jo. Zase bude to- zase bude infernal jako prvni. Takze

Zase—

[\S)

SN

N W R N W

u
4

2

VN N RV SR BN

: Ty vole hej, mi chtéli vyzrat redko. Prdele! Mrdka zas- pod’te mi né¢kdo helpnout.

: No, do pici.
: To uz ste moc prekombili, j4 nemam manu.

: Ta mrcha ma moje redko.

: Hej, pak az pudes na blucko, tak mi dej védét jo?

: Hej kdmo bacha. Hej Tymo davej si bacha na Vaj.

: Ze by ti vzala dalii baf?

: Né.

: To by mé zabilo.

: Pro¢s ho nehuk?

: Jako bylo by to logicky, kdyzs véd¢la, ze musim beknout.
: Jasny no.

: Takovej, prosté, izi huk, a...

: Nahituj ho hodné. (pauza) Dik.
. Jo.

: Ale viS co, vona ma tu bariéru.

: To ja taky beru bariéru na midu.

: Jaraci s tim, ja raci s ignajtem.

: Ja jak kdy, no. (...) A kdyz hraju, kdyz hraju proti Malzaharovi, tak si ddvam ocistu.

: Ckej ta jeho ultina de s tim sundat? (...) a co tieba Zedova ultina? (...) I Vavrikovo
Itinu?

: Vorvikovo, to se mi zd4, ze ne.

: Bacha, bacha, Vi, Vi, Vi! Ne, pod’ tam, Vi. (3 smrt) Tyvoe, to- a to jako jak?

(nesrozumitelné)
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: Jak mohla v&dét. Ze tam sem?
: Asi varda.

: Dys tam ta Luks viibec nebyla.
: Kdyz je trochu nabejtis. ..

: Chybi ten, jo, Ilaos.

: Mas vardu, (nesrozumitelné)?
: Jo, mam, ale jenom jednu.

: Tak ji dej tady prosimté.

: P&kné. Snejpr.
: Dékuju.

: Ja sem nem¢l manu, no, dybych mél manu, tak ji sundam, potom vid’.

*Hm.

: Ale necekal sem, ze to zahraje takle, jakoze na bronzéka jako, zZe bude az tak hladova.

:Hm.

: E¢ko. A tureta. Hej bacha bacha bacha! Tu nékdo bude!

: Pod!

: Nemam. Manu.

: Pockejte, ja tam b&zim, j& ho vobejdu.
: Ne.

: Vi mas vzadu.

: Ne! Ne, ja sem blba.

: Ted’ka vona t¢ zabije.

: Ja ji nalakam pod véz.

: Hm, to nenaldkas. Ta t¢ zabije.

: Ja ji davam stun.

: TroSku- trosku ho nabejti, ja poslu ultinu.
.. 3 netrefi strelu)

: Ach jo! Report mi.

. A j& ne- a ja nemam manu, abych zabil to, manu abych zabil Luksku! Do pici.

88



2: Budes chtit blucko?

4: Jo, stoprocentngé.

4: Co ten Tymo na topu, ty pico, takovej ¢elendzr farma ty pico.
1: Hej furt to neni jako ten... Sion.

4: Ty pico a ty si si vzal co, ty pio takovou farmu, hej.

(3 smrt)

: Hm, no jo no, Vaj.

: Tyvoe nekrmte ji, vite Zze Vi se se volny ptirodé nekrmi.
: Jenze prosté... aha. Voni sou totiz primejt.

: No neasi.

: No neasi.

: To me sere (nesrozumitelné)

: Tak my sme taky primejt.

: To nikdo nevi.

: Ja myslim, ze tady na téesku to vSichni vime.
: My to vime, ale enemy tym to nevi.

: J& myslim Ze taky vi.

: To nepoznaj, ne.

: Ale pocitaj s tim.

W N P, D WD O 0N R D W

: Primejt hraje prosté, proste... (nepratelé skolili draka) dobry no. Presné todle se stat

nemeélo.

(...)

1: Ted je to zbytecne, maj moc hapécek ted’ka.
3: Je strasné oupi.

5: To je mi jedno, ja ho chcu zabit.

3: Ma tu minyjony, ty taky ale.

4: Ty pico to je 6 pé. O pé postava. (...) Ty jo ja mam dva kily, jo?
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4: Hele nas Tymo elsies farma jak hovado, jako.

1: Hele ale ta Vi je v pici jako, jesli bude fidovat.

4: Bacha na botu, tam pudou.

5: Hej pod’ pod véz. On ma (nesrozumiteln¢).

: Pal tou ultinou!

: Nemam!

: Mas!

: Mis! Ne jo?

. Ale ste moc hladovy jako.

: Pomoc! (5 a 3 smrt) Ja se z tebe poseru, Vi.

: No, nafid’ je jeste vic.

W D O N 01T W o1 W

: No jasny ne, kili jednomu kilu ty vole tam, vole Vi dostane dalsi dabl, vole. A jesté
stavi ty pico dabl. Jesté stavi do tanka ty pico, ta bude zla.

2: Dem tu véz?

1: Pod'.

1: llaoj—

2: No.

1: —bézela pryc¢, tak Ze bysme to mohli pusnout ty vole.
3: Za jak dlouho mas tu ulty?

5: Vosum! Sest... pét... Styry...

3: Ulti spavn, ulti spavn!

2: Ulti spavn, vis to.

1: Myslis, ze tam pudou? Jo voni t&€ mlati tady- v tom kefi, aha.

2: Voni si mysli, Ze tam sem! (smich) Skoda, Ze uz tam neni ta varda.

2: Tahle hra je docela vyrovnana, i na pus, 1 na kily.

4: Ty t€ dajvnou, kamo.
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2: Ale jako Vi za suporta je dobrej obchod.

1: Ty sis nedal ten saportici item, ten §tit?

5: (nesrozumitelné) necituj! (smich)
1: Sem tam zapl- sem tam zapl autofarm a pustil sem si film nakej. Se tady koukam na

film.

3: Lol! Kams to poslala?
2: (2 smrt) N¢é! Kurnik $it.

4: A tyvoe ta Vi- ta, ta Luksa, to je prosté lakr jak néco. (v chatu pise ,,a ty ses lucker jak
ppi”)

2: Je, no.

5: N¢, ja uz to prosté, fidim, prosté, j& uz se netrefim ani tou zasranou posranou ultinou.
(V chatu: nepritel: ,,nc R jinx to sa ti povedlo —5: ,,drz hubu kundo* — 3. ,, klid kurva **)
4: Jo, hele. Nehadejte se.

1: (nesrozumitelné) a pod’te na ten top né€kdo sakra. A nehadejte se, jako malé décka.

5: Ja musim farmit, protoZe ja nemam ten item! Nemam demic.

1: Kapa. Kapa.

(V chatu: nepritel: ,, hej jinx sorry to byla sranda borce :DD* — ,,5: jsem holka omg*)

1: Hahahd! Najs!

3: Mas tam lanternu Sofi! Proc ji nepouzijes?

VVVVVV

3: Ja na to kaSlu, ja du bek.
2: A, to sem védél. Ja védél, pro¢ se mi tam nechce! Zdrhej pry¢! Viktor.

3: Mate tam fri kily.
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2: Dzinks, ultinu!

(V chatu: 4: ,, hraju annie jinak xD / todle je for fun xD* — 3., ale dobrej steal ? *)

4: Hej kamo, my sme je$té nem¢li fajt, kde by byla Dzinks, s ndma.
3: Co, deme barona?

2: M¢li bysme. A bacha na Vi! ... Kasli na n¢j, kasli kasli kasli!

5: Ale oni budou védét... ze deme barona.

2: Ale dyz to sou tymfajty, vy mé tam dycky nechate chcipnout.

4: Ale to je vono, protoze sme jesté neméli adécécko ve- ve fajtu ty vole.

(V chatu: nepfitel: ,,hej threshi jak sa heallujes??* — 3: ,nwm :D / itemy ? :D*

1: Hlavné mé¢ tam §ilené rychle fokusil Brend.

3: Ty ty dycky zac¢nes davat demic, az kdyz je ful bilt ty vole, a kon¢ime za pét minut, ty

vole.

N

: Hukni ji. (...) PuSujem, puSujem, pusujem.

: Hej, drak?
: Ne. Deme to pusSnout.
..)
: Hej, rychle, pod’ pusovat, pod’ puSovat!
: Hm, no vy dva, vole. DZinks umftela?
: No protoZe von mé¢ zabil, ne.
: Kdo?
: Hadej. Nas dzanglr.
..
: Ja du na bot.
: Zabijeme toho draka?
: Méli bysme nejdiiv zabit je.

)

~ A W O~ LW UL A WA N W
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: J& mam tficet klildaunu, nevim jak ty.
: J& mam mélo, ja mam dvacet, a potiebuju Styrycet.
: Hej, deme draka?
..)
: Ale mame tady dzanglera, vole.
)
: Bacha, z midu! Na midu sou lidi.

)

: Zabte ji, ejs! (lux utikd, je posledni souper nazivu)

AN o~ 00~ W S ~ N A

—

: Serte na ni, bézte pusovat!
2: Jo jo, uz bézim.

(...)

3: A Sofi, dyztak top.

2: Tam du ja.

(...)

4. Ma lajfstyl vole, se- se to.

(...)

2: Grapni ho!

(-..)

2: Chtél se postavit ty vole stafku, ale, postavim na snizeni autoatakd. Jako rychlosti. A
ja mam falbilt.

(...)

1: Najs!

4: Péknej hiik ty vole.

(-..)

4: To nestihnou, blazni pusnout. ... Tak a jesli ted’ prohrajem tymfajt, tak sme v pici.

5: Tak drZte ode mé Brenda dal.

4: To ma za kol saport vole, t&€ protektnout. Hej, my musime vyhrat tymfajt a dokoncit
to vole, nebo to fakt prohrajem jeste, ty vole.

5: No, dou bek. Nechcete pusnout jesté néco? Protoze oni budou branit mid.

(...)

2: Musime Setfit stun na toho Tvice.

5: Bacha na Vi! Bacha na Vi! Mn¢ se to laguje strasn¢, ja& mam sto pink. Mid.

93



(...)

2: ... janepotiebuju rychlost, ja potfebuju abych piezil. AZ to budu tankovat. Co myslis?
4: Urcité, no. (nesrozumitelné) A zélezi, kdo ti nejvic bere demic.

2: Ja se bojim- ja nevim, ja mam dvé véci na- na armor a jednu véc na ten, na ¢h, eh, na
medzik rezist. A ptfemejslel sem i vo ty stafce, co zpomaluje.

5: Pockej, ja vardnu barona. A Vi (kratce) byla na midu.

(...)

3: To bejti, vole.

4: Jo, no.

(...)

1: Styizatez. Eso!

2: Ty voe- ty voe sice sme vyhrali tymfajt, ale je ndm to k prdu, von teda piezil jenom
suport.

5: J&— dycky si mé musi, ten Brend na m¢ Setfit tu ultinu.

3: Tak to je jasny, protoze ses a dé cécko, tak to dé€laj, prosté fokus a dé cé.

(...)

1: Prosté je nabejtit. Ja tam dam houby—

(...)

4: Na to nemaj demic, aby to pusli.

1: Jo, to déte, ste- ste tankoveé voba.

V chatu: 4: ,,pojdteeeeceeeeeeee

*velmi napjaté vitézstvi diky 3 a 2*

V chatu: 3:,,:DDDDDD /G /G*, 4: ,,gggg", 3:,,G*“

1: smich

3: Ty kréso, to nene.

4: Jes!
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Ptiloha ¢. 2
Zéaznamy sebrané z diskuznich for. Zaznamy jsou pievzané piesné tak, jak byly napsany.
Sekce jsou rozdéleny na hlavni pifispévky a na né navazujici komentare. Kvuli

piehlednosti jsem nezahrnovala indentifikéatory autora.

Rada kreslim, a tak jsem ztvarnila jednoho ze svych oblibenych Sampioni —
Morganu.

Komentafe:

Uz starsi topic, ale nevi nahodou nekdo, jestli ma Chiquita369 nejaky deviantart

profil, nebo neco podobneho s dalsi tvorbou?

Vynatky z denicku bronze midate

Tak jo, dam si ranked. Mam promo do bronzu IV. Vypada to, Ze riot mi kone¢n¢
ptestal do tymu strkat opice. VZdy po koupi RP dostdvam lepsi hrace, to nemulze byt
nahoda. Volim si mid a top. Dole sviti n¢jaka divna ikonka. Pry Autofill. Co to je?
Anglicky neumim, ale asi to znamena néjaky lepsi matchmaking. Ja to véd¢l. To mam za
tu Utratu.

Potvrzuji zépas. Jsem v lobby. Pockat? Pro¢ jsem support? Ja si supporta nezvolil!
Svoji chatrnou angli¢tinou pisu "I mid or troll you monkeys". Ta nula, ktera ma byt nas
midaf mi napsal "reported kid". Napsal jsem mu, at’ chyti ¢erny kasel a Ze na mid jdu ja.

Banuji. Zabanoval jsem tomu chcipakovi jeho Sampiona. To mi zajisti pozici na
midu. Ted uz mi pise reported i jungler. Jungler je debil. On jde fakt na mid. Tohle jsou
lidi dneska. NedokaZi respektovat ostatni. Dostane ode mé& report. Jesté nevim za co, ale
néco se urcité najde. Ja supporta hrat nebudu, to ani ndhodou. Support je pro holky, kluci
v druziné by se mi zitra smali. Vezmu si Lee Sina.

Moje ADC mi piSe "pls dont steal farm". Odpovidam mu, Ze mi nebude fikat co
mam d¢lat. To jsem mu to nandal. Uz se té§im aZ o tom feknu klukiim. Za to si budu moct
hrét s nejlepSimi hrackami.

Jako startovaci itemy jsem si vzal Doran's sword a jednu potku. ADC mé prosi,
at’ koupim wardy. Wardy neddvaji daméaz. Wardou nikoho nezabiju. Wardy jsou pro

debily. Spamuju "INVADE INVADE INVADE", vid¢l jsem to na jutubu. Zabijeme je
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vSechny, tak jako na tom videu. Tam méli sice blitzcranka jako supporta. Ale ten je op, a
proto ho radsi topai' zabanoval.

Tak nakonec zadny invade. Sel jsem tam jenom ja. Tak alespoti ukradnu blue buff.
To jsem vidél v jiném videu. Prosté si tam po¢kam a pak zabiju junglera a dostanu i buff.
Cekam. Cekam. Uz tu jsou 3 minuty. Moje ADC pinguje o pomoc. Napsal jsem mu, at’
zaleze pod véz. Samoziejme ze chceipl, idiot. A takovyhle lidi mi prohravaji promo, zZe ja
se na to nevysral a neSel hrat dotu, tam prej rozhoduje skill.

Pata minuta, jejich jungler kone¢n¢ piisel. Piipravuju se. Ted’ zazaiim. Hviiiizd.
Bum. Prask. Au. Umfel jsem. To neni mozné. Na videu to fungovalo. Hned mu tam dam
dislike. Takhle tahat lidi za nos, no kde to jsme?

Sedma minuta. Mam level jedna a jsem kone¢né na lince. Moje ADC ma 0/2 a 13
miniont. Sefval jsem ho, Ze je vic useless nez semafory v GTA. Taky jsem mu oznémil,
ze vSechna farma je moje. Neumi farmit, nedostane nic.

Desata minuta. Mam double, ale ten ubozak zase chcipnul. Prosi mé o ochranu.
Napsal jsem mu, ze ochranu potiebovali jeho rodi¢e. Napsal "muted and reported".
Nesnese pravdu, radsi se pred ni skryva.

Dvanactd minuta. Uz mam 3/1/0 a za chvili budu mit hotovou hydru. ADC zase
breci. Ty vole to je fakt décko. Ted jsme chcipli oba, pfisel jungler. Rypnul jsem si do
nich, ze hraju 1v2 a oni jesté potiebuji junglera. M1¢i. Nemaji slov, aZ takhle jsem dobre;.

Ctrnacta minuta. Je tu zas. To jako mam hrat 1v3? Napsal jsem nasemu junglerovi,
at’ okamzité piileze na bot. Odpoveédél mi "buy ward, noob". Ma 0/0/3 a bude mi psat
noob? Mam vic killti nez on. Jinx zas breci, chce wardy. Kdyz je tak moc chce, ma si je
koupit. Nejsem zadny Jezisek.

Sestnacta minuta. Sel jsem se jenom napit a ten ubozak je tuhej. Zase. K tomu si
vzali véZ a draka. Napsal jsem, Ze z té fontany nema ani vylizat, kdyZ neumi hrat. Zacal
se hadat. Ma 0/6, 30 minionil a bude mi néco fikat? Pfed rankedem by méli byt povinné
IQ testy. To bych uz mohl byt diamond.

Dvacata minuta. Jinx pofad bre¢i. Nikoho, ale nezajima. Draven si ted’ dal na midu
double kill. Midaf napsal report bot. REPORT BOT? Se asi posral ne? Vzdyt' tam hraju
sam! Hned jsem mu pékné vysvétlil, ze o botu vi hovno a at’ se radsi stara o to, aby byl
vice usefull nez ta Jinx.

Dvacata druhd minuta. Nase Jinx, Elise a Zed jsou mrtvi. NULY. K tomu si

eneméci jdou pro barona. Rvu po topafovi, at’ mi pomiize ho ukrast. Ignoruje mé&. Doted’
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jsem si myslel, Ze umi hrat. BohuZel to je prachsprosta nula. Hned jsem mu vynadal. Pry
tomu nerozumim. Stealnul jsem barona, ted’ at’ si fika, ze tomu nerozumim. Napsal mi
GlJ. Uz mé respektuje.

Dvacaté pata minuta. Dostal jsem zachvat. Jinx si na m¢ zase otvira hubu. Topaf
mi piSe, at’ se uklidnim. Nazval jsem ho naprostou nulou co za tuhle hru nic neud¢lala.
PiSe mi, ze je smurf a Ze nas potaha, ale at’ sklapnu. Pry smurf. To mu tak v&fim. Ma 0/0/0
a 250 miniond. A kdyby smurf byl, tak mam vice killti nez smurf. TudiZ jsem lepsi nez
on.

Tricatd pata minuta. Nas§ "smurf gangplank” je pofad na topu. Boji se jit dolu,
protoze by chcipl, tak jako ted’ my. PiSe nam, at’ neumirame. Furt opakuje jak nas potaha.
Takova kotva jako on nas tdhne akorat dola.

Ctyticata minuta. Gangplank koneéné pfisel dolii. Dal si pentakill. Ale to jen diky
me¢ a mému skvélému ward combu, kde jsem kopl Malphita pfimo k nasemu tymu.
Nakonec jsem celkem dobry support. Takhle servirovat killy. VSechny nuly chcipli a
zbyli jsme jen ja a BronzePlank. Vyhrali jsme. Ezpz. VSechny jsem reportnul za

asistovani protihractim. Luzfi.

Vymnatky z denicku bronze topate
Nasledujici text slouzi pouze k pobaveni
Koneéné jsem dostal od maminky penize za prvni vypadnuty zoubek, koupil jsem

si za n& Championship Riven a SKT ikonku. Cas zrektit kidy v rankedech.

Ukézal jsem vSem v lobby, Ze chci hrat Riven. My jungler ji zabanoval. OkamZité
jsem mu caps lockem napsal, at’ sko¢i z mostu. Napsal mi "reported", tak jsem ho zasypal
dalsi salvou nadavek. Byl jsem nuceny si vzit svého druhého nejoblibenéjSiho Sampiona,
Yasua. Mam na ngj skin, to znamen4 Ze jsem NEKDO. Nepfitel si vzal Dariuse, noobacek

co hraje Sampiona bez skillu.

Uz 10 minut mi nagita hra. Cekame na midafe. Kone¢né. Jdu na linku, mdj jungler
chce pomoct se zabdkem, poslal jsem ho do haje. Zabanoval mi mou Riven. Zaslouzi si
to. Darius se chce bit. Dam mu do drzky, noobovi. WTF? On mé zabil! Hned jsem mu

zacal nadavat. Neumi hrat Sampiona, co pottebuje skill.
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Pata minuta. Mam 0/2. Rvu na svého junglera, protoze mé ten budizkni¢emu neni
schopny ganknout. Je to nula. Pro¢ tu hru viibec hraje, kdyZz negankuje? Muj midaf mi

pise, at’ se uklidnim, na¢ez mu odpovidam "tvoje mama".

Desét4d minuta. Zabil jsem Dariuse. Napsal jsem mu "git gud". Prohrdvame pét ku
Sesti. V all chatu si stézuji na svlij tym. Zaslouzim si byt diamond. Jenom tenhle odpad
mé taha doli. Support mi piSe, Ze odpad jsem ja, protoze mam Sest smrti a jeden kill.
Navic mam deset miniond. Ten opicak nechape, Ze killy jsou vice nez néjaci minioni. To

je ten diivod, pro€ jsem v bronzu. Takovyhle lidé m¢ tahaji dolt.

Osmnéctd minuta. Darius si pravé dal pentakill. Prosté Sampion bez skillu. Mtj
tym mi pise, at’ jdu farmit. Pry mame Sanci vyhrat. Sefval jsem je, ze S nimi nevyhraji,
protoze jsou odpad. PfiSel jsem na linku a Darius ma jen deset procent zivott. Ten je maj.
TO NENI MOZNE, ZBYLO MU PAR HP, CHCE SE MI BRECET. CAPSEM PiSU
"PURE LUCK, NOOOOOOOOOOO00000B". RIOT NENIi SCHOPNY TUHLE
HRU VYVAZIT, JE TO JESTE VETSI PARTA OPIC, NEZ MUJ TYM. PO HRE JIM
TO PEKNE NA ROVINU NAPISU NA FORU.

Tticatd minuta. Mam jedna ku tfindcti a pét asistenci. Mij jungler jim ukradl

barona. Stejn¢ jsem ho sefval, protoZze m¢ ani jednou neganknul.

Tticata pata minuta. M{j tym vyuzil barona a ziskal inhibitor. J4 jsem se zabil
navzajem s jejich supportem. Kill za kill, worth. Midat mi piSe, at’ jdu s nimi, Ze pry

muzeme vyhrat. Jdu radsi farmit na top.

CtyFicata minuta. Mam sto miniontl. Miij tym mi pise, at’ jdu pryé. Mé nikdo
nebude fikat, co mam délat. JAKO FAKT? ONI NA ME PRISLI V PETI? Zatimco je

zasypavam sprskou nadavek, miij tym toho vyuzil a pushuje.

CtyfFicata tfeti minuta. Mam toho dost, tahle hra mé nebavi. Prodal jsem viechny
itemy. Koupil si rabadon a béZim ptes mid k jejich fontané€. Chcipl jsem ve fontané. Nikdo

mé nezabil. Darius se mi sméje, Ze i minion ma vét§i hodnotu nez ja.
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Ctyficata ctvrtd minuta. Ted’ uz jen stojim u nas v bazi a urdzim vSechny okolo.
Muj tym mi napsal, ze me reportne. Obratem jim piSu, Ze jsou to nuly a riot reporty netesi,

tak at’ si je klidné nacpou do zadnice, NULY.

Ctyficata pata minuta. My to fakt vyhréli. Pi$u GG EZ a sméji se Dariusovi, Ze je

méneé nez nula.

Jdu si dat dalsi hru. Najednou mi vyskoci okénko, ucet byl suspendovan na 14 dni
za toxicitu. OPRAVDU? RIOT MI DAVA DO TYMU ZVIRATA A JESTE MI DA
BAN? KDE JE TA SPRAVEDLNOST? HNED JIM O TOM NAPISU NA FORU.

Vymatky z denicku bronze junglera

Od minula uz mam piipravenou vedle svého stolku nahradni klavesnici. Cist& pro
ptipad opétovného rozlomeni, jako pfi minulé hie. Hral jsem totiZ s mentalné€ zaostalymi.
Samoziejmé jsem jim rozdal reporty, ur¢it¢ uz maji ban. To jim patii.

Jdu si dat hru, dneska se mnou bude hrat Kuba z druziny. Kuba hraje top. Je z nas
nejlepsi. Jeho divize je totiz Silver V. To je elo heaven. Slibil, Ze mé potaha. Jsme s Kubou
na skypu, strasné€ mu chréi mikrofon, ale ja to vydrzim. Cesta do nebe je trnita.

Jsme v lobby. Mame polského midafe. Kuba mu napsal "Drz hubu.". Kuba vi, jak
na polaky. Chtél bych byt jako Kuba. Midai chce hrat Zeda a prosi mé o hrani AP jungle.
Vzal jsem si ptiklad z Kuby, vzal jsem si Jarvana a jemu napsal, Ze ma drzet hubu. Kuba
mé na skypu chvali. Citim se skvéle.

Hra zacind. Jdeme si s Kubou vzit jejich red buff. Presné jako v LCS. Vse jde
podle planu. Adaa do fiti. Jejich jungler a topat. Potyc¢ka jako na divokém zapads. Kuba
umfel a ted’ na mé na skypu fve, Ze jsem neschopné hovado. Umiram taky. Super zacatek.

P4ta minuta, mam level 3. Kuba mi jesté pofad opakuje, jak Spatny jsem. Radsi
drzim hubu, on by mi jinak zitra ve Skole zlomil moji oblibenou pastelku. Jdu ganknout
mid. Midat umftel dfiv, nez jsem k nému stihl dojit. Kuba mu uz pise, ze by se mél zabit,
a tak se pfidavam, abych si to u néj vyzehlil.

Sedmé& minuta. Midaf mé prosi o blue, ale Kuba by mé zase flamil, proto mu pisu,

ze nula jako on si zadné blue nezaslouzi. Cekal jsem dalsi chvalu. OvSem misto toho po
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mn¢ Kuba fve, at’ ho okamzité¢ ganknu. Jsem uZ na topu a najednou se objevuje jejich
jungler a midaf. Oba jsme mrtvi. Kuba nastésti flami midafe. Uff, za tohle by mi tu
pastelku asi fakt zlomil.

Desata minuta. Nas bot prosi o gank. Jdu tam, ale Kuba fikd, Ze se na né¢ mam
vysrat. Radsi ho poslechnu a jdu znovu na top. Mam kill, ale Kuba mé za to sefval.

Patnacta minuta. Bot potad prosi o gank. Kuba mi to zakazal. Kuba je Silver V a
vi jak tuhle hru hrat. Bezmezné mu véiim.

Sedmnéctad minuta. Maji uz 2 draky a nas bot ma dohromady 1/2. Kuba uz jenom
fve. Musel jsem si ztlumit hlasitost, protoze mi to poskozovalo sluch.

Osmnéctd minuta. Kuba umiel. Za¢al po mé ¥vat, at’ ho ganknu. Rekl jsem mu, Ze
pushnutou linku nemtizu ganknout a at’ zkusi wardu. To byla chyba. Popraskala mi z toho
fevu sklenicka od Kofoly.

Dvacata minuta. Kuba je ted” ticho. M4 moc prace s dokazovanim nasSemu
Braumovi, Ze je neschopny nymand. Ja se pro zménu piu s Lucianem. Musel jsem oprasit
rasistické vtipy, aby konecné sklapnul.

Dvacéta druha minuta. Jdu na top. Umirdm. Kuba zase zac¢ind, ale ve mé se néco
probudilo. Zjistil jsem ze ten, koho jsem povazoval za boha ma 0/5/1. Ja mu véfil. Je
Silver V. Piece nemtize byt takhle Spatny. Zacali jsme si nadavat navzajem. On po mé
ktiel, Ze jsem nepotahatelny odpad. J& mu nadaval do vyboosténé nuly.

Dvacata patd minuta. Uplné jsem se piestal zajimat o hru. Jde mi &isté o to Kubovi
dokazat, jaky ubozak to je.

Dvacata sedmd minuta. Hra kon¢i, prohrali jsme. VSichni piSou: "report top and
jungle, toxic." Potfad po sobé kifi¢ime. Musel jsem se napit, jelikoz jsem mél uz sucho v
puse. Do Kubova pokoje pravé vesla jeho mama a slySel jsem jen zvuk facky a pak se
hovor ukon¢il. TakZe jsem vyhral. Mam ze sebe dobry pocit.

Komenty:

Pobaveni dobry ale trochu nesedi minuty :D Co si tak pamatuji z dob co jsem byl
v silveru tak se tam farmi tak do desaté minuty na lince a potom se za¢nou groupovat na
midu s farmou 50 :D :D

Ze v osmnacté minuté fve o gank ? To uZ se pushuje nexus :D

kontakt na kubu ? (chci potahat ddm mu za to i 1 lentilku)
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Z denicku ex. gold hrace

Kone¢né nova sezona. Citim ten svézi vitr vat ve vlasech. Tuhle sezonu tam dam
tu platinu. Do goldu mé sice vyboostil kamarad za bali¢ek Jojo Zitalek, ale ja si to
zaslouzil. Do bronzu mezi ty zvifata nepatiim. Mam na to. Dokazu velké véci. Jednou
budu hrat v LCS za SKT T1. VSichni jesté uvidite.

U prilezitosti slevy na zménu jména jsem se piejmenoval na SKT T1 Faker's son,
at’ vSichni vidi, jaka jsem tfida. A taky proto, jelikoz se mi za moje star¢ jméno
xXxBangedYourMom69xXx vSichni posmivali.

Oukej, prvni rozfazovak. Co to? Autofill? Jdi do prdele, Rito. Tak jo. Supportit
nebudu. Support je pro lizry a pro sleCinky. Na to se miizu vysrat. PiSu midati, zda mé
nepusti na mid. Napsal mi ne. Do téhle chvile jsem ho mél rad, ale ted’ vim, Ze je to debil.
Cas vytahnout moji tajnou zbraii. Support Brand. Hrali to profikové. Musi to byt dobré.
Ted’ tak premyslim, jestli je Brand AP, nebo AD. Ptat se nebudu, nechci byt za blbce. Jdu
si to vygooglit.

Hm. Nestihl jsem si zménit masterky. Skoda, co ted’ taky nadélam. Sice jiz vim,
ze Brand je AP mag, ale mdm svoje AD runy. Nevadi. Midaf mi napsal, pro¢ mam AD
runy a za¢inam s Doran's ringem. PiSu mu, at’ tahne do fiti. Nebudu se s nim bavit. Kdyby
m¢é pustil na mid, tak bych to potahal. Takhle musim hrat Branda na botu. Ja nejsem
support, ja jsem mag a taky tak budu hrét.

Prohrdvame nula ku péti. P€kné na hovno. Tohle ma byt ten elo heaven? Vzdyt
to jsou naprosti ubozaci. M1ij Jhinn mi piSe, at’ si koupim sighstone a ptestanu umirat. 5
smrti za 5 minut je podle n¢j hodné. Pffffff. On mi bude néco fikat? At zavie kanal. Viibec
nic nevi. Snazim se mu ptipravit free killy a on vzdycky odejde, "protoze nema hp". Tohle
mi byl ¢ert dluzny.

Tak jo. Prvni hra a prohra. Samoziejmé jsem nezapomnél klukiim napsat, jak moc
jim pieji rakovinu a jak moc jsou $patni. Na§ Renekton napsal "report him please”, tak
jsem mu odepsal, Ze reportnu jeho mamu.

Jdu na dalsi hru. Ted’ to bude lepsi. UZ dostanu i svou vybranou pozici. Nyni v§em
ukazu, jak skvély midaf jsem. Fakeriv syn. Doslova. Zapamatujte si to. Jednou se o mé¢
bude psat ve vSech novinach a na vSech internetech. Ja vam ukézu!

Lobby zatim probiha dobfte. Ja si picknul Zeda. Zed je klasika. To nikdy nezklame.
Nas jungler chce hréat Iverna. Ivern je k hovnu. Hned jsem mu to napsal, aby pochopil,

jak moc velkou chybu se chysta udélat. Neposlechl mé. Buran. S takovyma lidmi se neda
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hrat. Naprosti amatéfi. Uvidite. On to jes$té prohraje. Na to vsadim i svoje hasi¢sky
auticko. Topaf mi piSe, at’ se uklidnim. Napsal jsem mu, ze mé drzet hubu a hledét si
svého. Do toho, koho ja flamim mu nic neni.

Co jsem fikal? Ivern uz ma 0/2. A navic m¢ ani nemuze ganknout. Mam 0/3 jenom
kvili nému. Navic je nase botlinka taky pekné retardovana. Jdu jim tam hodit gank.
Takhle se to d¢la v Diamondu. To je uroven, kam patiim. Ty vole, jackpot! Jejich adc ma
jen skoro pIné HP pod vézi. To je dezert pfimo pro mé! Jdu na to. Pinguju, Ze jdeme dive.
Pingujou mi zpét, ze se mam stdhnout. Hovno, vole! Ta Jinx je moje! Hazim ultimatku,
ignite, vSechny schopnosti. P0000000000000000jd’. Bum. Jsem mrtvy. Jinx Zije, ale
zbylo ji jen 75% HP. Kdyby tam byla moje botlinka tak mame i double. Fakt kreténi.

UZ méam 0/6. Todle je k ni¢emu. Ta hra mé nebavi. Jdu afk. Nezapomindm vSak
flamit Iverna. Sice uZ ma 2/2/16, ale i tak to je debil. Doufam Ze shofi v pekle. J& jsem tu
ten svétovy midaf. PiSe mi, Ze jsem boostnuty. Asi upadl ne? To, ze m¢ kamarad boostnul
do goldu, neznamena, ze tady nepatiim. Tedy nepatiim sem, patiim do diamondu. OvSem
tihle primati mi ptehradili cestu a ja akorat prohravam.

Spamuju SURR SURR SURR SURR, SURR U ANIMALS. Nikdo mé& nebere
vazné. Pry mizeme vyhrat. Staci abych Sel na linku a farmil. To tak. Nikdo mi nebude
fikat co mam délat a uz viibec ne tihle luzfi. Jdu si udélat popcorn. Sotva jsem se vratil,
Ivern zase drzkuje. PiSe, Ze m¢€ maji reportnout. No to urcité. Napsal jsem mu, at’ mi to
pfijde fict do oc¢i v redlu. Nebo at’ mi da adresu a ja si za nim dojedu. JakoZto dvanactilety
mam jesté narok na polovi¢ni jizdné, takZe by mé moc nestalo za nim pfijet.

Co? My to vyhrali? Asi se na mne usmala §tésténa. Nezapomnél jsem bezdtivodné
reportnout cely muj tym. Dal bych si dalsi hru, ale musim jit spat. Rano jdu do Skoly a
mama nechce, abych hral po osmé hoding. Nevadi. Zitra to dohraju. Zitra kluklim ve skole
feknu, jaci v riotu pracuji ignoranti. Tohle by se stavat nemélo. Ja JSEM gold a tak bych
nemél dostavat tyhle zvifata do tymu. Tohle ptekrocilo vSechny meze.

Dalsiho dne o 8 her pozdéji

Posledni hra dohrana. Nakonec jsem to uhral celkem dobfe. Jedna vyhra a devét
proher. To neni zas tak §patné. To bude tak Gold II. Ur¢ité. COZE? BRONZE IV? TO SI
DELATE PRDEL NE? JA PATRIM DO DIAMONDU. DO DIAMONDU!!!! NA
TODLE SERU. DEBILNI HRA. JA PATRIM DO DIAMONDUUUUUUUUUUUU!!!
PROC? PROC JSEM BRONZE IV? JA TAM NEPATRIM!

102



Ze vzteku jsem rozbil kldvesnici a mama mi fekla, Ze mi novou nekoupi. Stejné

uz tu hru nezapnu. Jdu hrat dotu.

Chci zpatky draft, nesnaSim hrace ktefi si insta pickou® a musim jit na lainu na

kterou nechci (napfi. ade,supp) jasn€ vim ze musim umét hrat lainy vSechny ale hrat supp

4x za sebou kviili tomu ze insta pickul m¢ uz prosté nebavi. Prosim chceme zpatky draft,

dekuju.

*mozna blb¢ napsany :D
Komentare:

Jdi hrat flex nebo si pockej na Solo Q

Nebude nahodou soloQ bez vybéru roli, takze si zas tolik nepomtize? Bude zéalezet

na tom jaky jsi pick

Jasné... bude to potad draft pick, protoZe se tam banuje. Ale bude to to staré soloQ,
kde si vyberes roli podle toho kolikaty jsi pick a kdy jsi last pick, ve vétSing
ptipadt = support.

Jsou tfi zakladni typy vybért: draft pick, blind pick a ndhodny pick (plus diiv team

builder nebo rizné vikendové rezimy).

A pak jsou riizné fronty (dynamic, flex, solo...), které pouzivaji jeden z vyse
uvedenych typt vybérl. Ten vybér je dany a nelisi se podle front. Ty vikednové
ted’ nepocitam, to je jiny ptipad. Takze vSechny fronty, které jsou na bazi draft
picku, maji stejné prvky. Veetné vybéru roli. Jestli je to dynamic, flex, solo nebo

tymova fronta, to na tom nic nemeni.

no a pak jsou jeste i mody, normal (nehodnoceny), ranked (hodnoceny) ci jiny

specialni

Dynamic queue a novy champion select systém jsou dvé rizné véci. Mizes mit

novy select v soloQ a stejné tak by teoreticky dynamic mohl fungovat se starym
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pickem, neni to totéz. Nikde v tom, co jsi pravé citoval, neni uvedeno, Ze se pojede

podle starého picku.

normal prosim, to jsou vsechno ranked

Jako jit rank... nechci.. nemam na nej cas.. proto jsem vzdy hrala jen normalky ,
pac se mi obcas stalo , ze jsem na sekundu sla pryc.. a to tam nebylo ani poznat..ale
v ranku si to proste nedovolim a flex.. no to je to same..je to proste rank.. a nebudu
to hrat a blind? stejne panacky proti sobe a jeste jit role, ze stale adc mi zbejva..
nesnasim adc je to hovadina :D

a pro¢ to na WESTu normaln¢ jde?

draft nam riot nevrati, protoze by tam vsichni utekli hrat a na flex nebo normalky

plne nebanovatelnych assasinu by nikdo nehral

Vétsi relax a zabava z hernich rezimu - navrh.

Tak to tu sepisuji v samostatném tématu pro Redkvicku.

Jak vSichni vite, mame tu pernamentni rotace téchto rezim, sic v nich chybi ty
VS Al rezimy ale co uz. Zatim jsem jest¢ neproSli celym kolem rotace, ale
flustrace hraci ponékud stoupa a to hned z né€kolika diivoda, tim se z téchto reziml
ztraci ten oddych a zdbava. Tyto problémy a feSeni shrnu do nékolika bodi:

. VSichni chtéji vyhrat.

Tento prvni problém zptlisobuje prosté tryhard hry a lidi si jen berou ty nejvice OP
picky a ne ty, pro ktery tyto rezimy jsou urCeny: zdbavné. Prvnotni ucel téchto
reziml je odpocinek od rankedil a klasické Svs5 mapy. Ale hnani choutkou byt
prosté nejlepsi a vzdy jen vyhravat, mdme tu problém. Dnes se vSichni honi za
statistikami a achivementy. Proto to zde zrusit:

Zrusit zde vyhru a prohru, prosté zapas vzdy skonci patem, zadné statistiky
vyher/proher, kil atd, jen pocet odehranych her pfipadné pocet her za urcitého
Sampidna.

. Farmeni IP.
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Souvisi to s prvnim bodem, protoze ten, kdo vyhraje, dostane vic IP. Vzhledem k
rychlosti téchto her a jejich poctu, je to skvela farma. Proto to omezit:

Oba tymy vzdy dostanou stejny pocet IP, ale tato hodnota bude stejné€ nizsi, nez v
klasické hie za stejnou dobu zapasu.

. Hledaci odmén

Uplné nejvétsi blbosti je davat do téchto rezimii n&jaké ukoly za odmény (jen si
vzpomente na prvni vyzdvizeni a ikonku dokonalého vyzdvizeni, lidi to pak jen
hrali kvuli této ikoné a pokud se jim to nepovedlo, pak afkovali nebo trolovali).
Tohle pak jen ptitahuje hrace k farmeni téchto odmén. Taktéz mezi to patii i
mastery body u Sampiont a padani truhel a klica.

Tyto tkoly/odmény tplné zruSit, nebo jen davat za 1 ucast. Mastery body a
truhly/kli¢e zde nedévat.

. Reporty

Tyhle zabavné rezimy jsou Casto o nahodé¢, ne jen o skillu, ale o o rychlosti.
Clovék se chce bavit a nikdo neni zvédavy, Zze vas v URFu chce reportnou cely,
protoZe mate 10 smrti.

Zrusit zde nékteré druhy reportt, vlastn€ jen nechat ty za napadéani hrace.

Mate-li i jiny navrh nebo upravu, napiste.

Komentare:
Nebo jako na Ascensionu, mohlo by to vSechny portnout k baronovi/heraldovi a

zacali by tancovat (v€etné barona/heralda). Na Twisted Treeline k Wilemavovi.

Nevim uz, ktery mod to byl (mozna doom boti? nejsem si viibec jistd), ale n€ktery
mél misto prohry "druhé misto". A kdyZz s tim uz jednou pfisli, klidn€ by to mohli
ozivit. Nevidim v tom problém. Z mého pohledu je to sice hloupy detail, ale jestli
to na nékteré hrace plisobi, pro¢ ne. Podobné jako si Saskiel kdysi stézoval, ze ta
cervend barva pii prohfe je demotivujici. Tak by mohlo byt misto vyhra/prohra
prvni misto/druhé misto a dat oboje fialove. Jestli to na pomlze k snizeni
negativity v hrach, jsem pro. Ale to by chtélo vyzkousSet, jestli to ten

psychologicky efekt opravdu bude mit.
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Co se ty¢e minimalni Gcasti bez odmén, no... pokud vim, tak v t€ nové fronté
stejn¢ zadné odmény za ucast nejsou, a stejné to lidi hraji. Podle mé to novi hraci
budou hrat jen ze zvédavosti. Pokud G¢ast bude minimalni, bude to signal pro
Riot, aby ten mod tak ¢asto nezafazovali. A obecné podle uCasti se ma upravovat

koncepce fun modu jako celku, takze feedback je v tomto ptipad€ uztecny.

V tomto souhlasim s Krpou. Rizné achievmenty a ukoly jsou naprosty zabijak
teamworku. Jakmile das hraci tkol, za ktery dostane odménu, 99% hract se bude
honit za ukoly na tkor vseho ostatniho. A pokud pak kviili tomu prohraje, mtzes
si byt jisty, ze flame bude o to hor$i. Protoze on chtél odmeénu, ale tym mu to
pokazil. Ne, tohle je pfesny opak toho, ¢eho chceme dosahnout. Je sice pékné, ze
veéci. A u vSech objektivl plati, Ze musi$ hlavné védét KDY si mazes dovolit je

vzit a kdy upfednostnit néco jiného.

Souhlasim az na ty reporty.

Co myslis: Otevtel se Urf vSichni na néj netrpélivé ¢ekali, jdou se tam zabavit, tak
tam jdu feedit a Sikonavat je s Aniviou a jejim W, a nicit jejich zabavu a nebo
pujde do toho rankedu kde tymu maximaln€ zmizi par bodti.. a naZenou si je pfisti
hru?

A oni ho za to ani nebudou moct reportnout?

Ale pokud by se v téch modech netryhardilo tak by to trolleni vubec nevadilo!

Beru zpét

Jestli chces hrat odpocinkovou hru, doporucuji zkusit Wow, Poe, Diablo. Neco,

kde kosis desitky nepratel jednim skilem.

Ano, reportuji. Pokud daného champa hrat neumi, a vezmou ho do rankedu tak je

to prosté idiot, co si ten report zaslouZi.
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Uznam, kdyz je neptitel lepsi, pokud je opravdu lepsi a nevyhraje diky lenosti

mého junglera chodit ganky..

Ted teknes, ze to jsou vymluvy, ze jsem urcité jeden z téch lidi, co ptijdou na

linku, pushuji dokud neumfiou.

Tak pojd’, neboj se toho. Napis to!

JenZe ona se nabizi otdzka, funguje vlastné€ ten mod? Jestlize byl zavedeny herni
rezim, jehoz t¢elem je odpocinout si od bézné hry a pobavit se, pak by ten ucel
mél plnit. Ale neplni, protoZe je to plny flamera, ktefi jsou roz€ileni, Ze nevyhrali
a nedostanou kli¢ nebo bedni¢ku. Tudiz ten mod nefunguje tak, jak by m¢l. A
proto je snaha to zménit a udélat z fun modu misto, kde se opravdu mizes pobavit

aniz bys byl sefvan jen proto, Ze sis nevzal power pick.

Schopnosti:

Pasive - Vile Zivota - Pokud je Voren zabit nepiatelskym Sampionem, ziska
permanentné +100 bodli many.

- Pfi pohybu v fece ma Voren zvySeny movespeed o 50.

> "Nevzdavej se, BOJUJ!"

Q - Dotek mofte - Voren zabodne svou harpunu do zemé.

Z t¢ vytryskne moiskd voda, ktera ukradne nepfatelskym Sampionim
10/12.5/15/17.5/20% jejich aktualni many

nebo 50/60/70/80/100 a udéli ptimeé poskozeni rovne této hodnoté +0.6 Vorenova
celkového AD.

V piipadé poskokl je poskozeni trojnasobné. (Nemaji manu, tedy poSkozeni ve
vysi 1.8 AD)

Voren si obnovi 50% vysaté many. Aktivuje On-hit efekty.

Pokud je "Dotek mote" pouZit pod efektem "Mirror image" zpomali nepfitele 0
10%.

. Cast time: 0,75s
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. Mana: 50,60,70,80,100 + 10/12.5/15/17.5/20% Aktuélni many.

. Range: 500 v kuzelové vyseci 70°

. Coldown: 10s

W - Tvaf mofe -

Pasivni efekt: Poskytuje bonus k utoénému poskozeni ve visi 0.5/1/1.5/2/3%
Aktudlni many.

Aktivni efekt: Proméni se do dusevni formy.

Ziska movespeed bonus +12%.

Stane se nezaméfitelnym a nezranitelnym. (Kromé¢ efektu ignite)

. Trvéani: 0,5/0,5/0,5/0,5/1s

. Mana: 5% Maximalni many.

. Coldown: 15,14,13,12,10s

E - Manashield - Piepinaci: Aktivovana schopnost ubird 15/20/25/30/40%
ptichoziho poskozeni na mané misto na zivotech.

Zaroven zpomaluje regeneraci many o 25/20/15/10/0%.

. Mana: Bez ceny za seslani.

. Coldown: 2s

R - Mirror image - Kdekoliv na mapé¢ vytvofi sviij dusevni obraz. Dusevni obraz
ma 50% Vorenovych maximalnich zivoti a many.

Po dobu trvani této schopnosti se Voren nemize sam hybat.

Veskeré pohyby postavy jsou prevedeny na pohyb duse.

Tuto schopnost nelze zrusit.

Pokud zemfe jeho duse, zemfe on sdm a ¢as znovuzrozeni (respawn) je navysen o

10s.

. Cast time: 0,5s

. Trvéani: 10s

. Mana: Bez ceny za seslani.
. Coldown: 120,110,100s
Statistiky:

. HP: 563 - 1890

. HP regen/5sec: 14-18

. Mana: 500-1300
. Mana regen/5sec: 7-30
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. Utoéné poskozeni (AD): 54 - 136

. Rychlost Gtoku: 0.568 (+54%)

. Brnéni: 31 - 80

. Odolnost vici magii: 32.1-53.4

. Rychlost pohybu: 345

Role:

1) Planovana linka: Top/Mid - AD

2) Atributy: Tank/Utoénik

3) Typ: Na blizko

Strategie:

1) Doporucené itemy: (...)

Poznadmka: Itemy dodéavajici manu nasledné i zviSuji bonusové poSkozeni.
Efekt Zmrzl¢ palice mize byt vyuzit pro zpomaleni nepfitele pomoci "Doteku
mofe" mimo dosah Auto-attack

Manamune podporuje stejny efekt, jako Voreniiv pasivni bonus "Tvafe moie".
Komentare:

KAPPic¢ku upraveni od Riotu, a je to skvélg, ale to vysavani many potiebuje trosku
nerf.

Jinak podle mné¢ vidim velky counter na Ryze.

Jinak vzhledem k lore je z Bitchwalteru ( Nebo jak se tomu tika? :'DDD )

Rival je Illaloi, a mohl by byt Friend s Gankplankem?

S tou pasivkou jsem na executid myslel. Je tam psané Pokud je zabit Sampionem.

A zdmérme je to takova dvojcecnd pasivka :D

A pokud u E mysli$ jakoze z hitu vyblokuje 3% max many jako poSkozeni do

many tak to neni Spatna myslenka.
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Bonus kdyz on néco zabije, téch je tam hodné. Proto jsem dal néco z zcela opacéné
sorty. Nafeedit enemy? nebo nemit tolik many co dava dmg? Vzdy je lepsi
nefeedit :D

V reakci na ult. Pfemisténi uplné ne. Je zde s ni moznost bojovat kdekoliv na
map¢, ale nesmi zemfit. Tim Ze vSechny pohyby jsou pfevedeny na dusi bylo
mysleno 1 spely. Dopisi to tam. Ikdyz jsem naptiklad v Q zminil Ze pokud Q

pouzije duse tak da 10% slow

20 smrti je zhruba 15 minut respawntime, kdyz pominem international feed +

report za free expi a goldy pro enemy.

Q-c¢ko zni super ale proti mana champum az moc silné takze to by potfebovalo
trosicku nerfnout :P hodné¢ se mi libi ndpad s tou dusevni formou, ale
nepiedstavoval bych si to jako takovou malou imunitu, je to sice na malou chvili
ale pfece jen takové se tam nachazi v podob¢ par uliméatek :D .. libi se mi ta forma,
uvital bych ji spis jako napt. ultimatni schopnost s n¢jakym efektem, ale ne jako
imunitu (ted tfeba placnu co by mohlo byt zajimavé - ze kdyz se piepne do dusevni
formy tak se mu piehodi jeho Zivoty za manu - to je jediné co mé ted tak napadlo
:D :D ale celkem solidni pro magy co stavi manu jako zachrana :D ) (E-¢ka, R-
ku)

Jeho Q by bylo proti nékterym Champions moc op :D ptedstav si Karthus 3000
many = min 600 pifimého poskozeni :D jinak to je piesné to co v LOL Chybi

vyuZivat a sniZovat enemy manu :3

Hlasoval jsem pro ano, cd na W a celkova mySlenka se mi libi protoze nema
escape a oproti karthusové ultin€ napf si to musi hra¢ opravdu dobte nacasovat

Drain na Q bych mozna trosku nerfnul protoze v early to vydrainuje hodn€ po tom
si na tebe naskoci tfeba Fizz na lvl 3 da ti combo a uZ tak ma skoro ptilku many
pry€ a ty mu ten zbytek prosté odeberes tak bych to o 15% nerfnul aby nebyl zase
underpowered. Jinak zac¢inajci cd na Q bych hodil na 18 sec a pfi vymaxovani na

12 podobné jako fizzovo E, protoze ufimé je to opravdu hodné op spell a komunita
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by brecela a rito by to stejn¢ zhodilo na vétsi cd. Jinak super koncept snad si toho
dzi Rito gejmz v§imne :D Kdyz uz tady mame tak si myslim Ze i toho champa

nam dluzi kdyz jim jebou na EUNE servery :D

jak mtze AoE aplikovat OnHit?

Ma4s zcela dobrou pripominku, piivodné to byl zamysleny marksman. Ale po

uvaze mi to pfislo az moc OP :D

Nejvtipnéjsi na tom je, Ze toxicitu manudlné kontroluji. Kdezto scripty odklepnou
strojové, podle toho co jim napiSe jejich uzasny program.

Véiim tomu, ze kdyz by méli néjaky software co by byl schopny rozpoznavat jestli
je nékdo toxicky tak by na to taky srali a jen klikali na ban, ban, ban ....
Samoziejmé na to maji software, to samé i u int. feedingu. Jen tyhle ptipady prosté
kontroluji manualné. Ted’ si nejsem jisty jestli vSechnu toxicitu, ale feeding urcité
ano.

A ne, opravdu Uroven ¢eské podpory neni srovnatelna s EN Supportem. Nicméné,
GL. Dej pak védét, jak to dopadlo a kdo ti vlastné pomohl (jestli ti nékdo pomiize).
mam jesté blood moon kennena a zilstu a ted’ délam na teemovi :)

ano, samoziejme, ale je to délané podle splash artu na gnara :)

10 typi hrace, kterého ve hie potkas

1. Mléenlivy rytif

Neobvykla, ale vitana je pfitomnost ml¢enlivého rytife. Zatimco vétSina pinguje,
spamuje taunt, provokuje v all chatu, nebo dokonce kfi¢i pokud jste nékde na
TSku, rytit zGstava tichy. Netikdm, Ze si nevSimnete jejich pfinosu, na§ mlcenlivy
ochrance wardi, provadi rotace a je vzdy tam, kde je tfeba.

2. Vélec¢nik s klavesnici

Je zasné, Ze si nektefi dokazou najit ¢as na hrani béhem sepisovani poutavé

novely do chatu. VSechny kapitoly jsou sice o "jsi Spatny a mél by ses citit Spatng",
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ale polovina bitvy v DynamicQ je v mysli protivnika a vale¢nik to vi. Pokud je
ve tvém tymu: Mocny, ovSem otravny spojenec, pokud je protivnikem: pockej si
na hlasku pred gankem.

3. Ztélesnény rage

Tenhle kluk posloucha dubstep/trash metal tak hlasité, ze to mizes slySet pies jeho
"playe". Kdyz nejsi na TSku odsouzen k neptetrzitému kravalu z jeho mikrofonu,
piijde bezcilny rage pies malé vybuchy od last hitovani jeho farmy, kterou on last-
hitnout nedokazal az do tipIného vzteku, Ze jsi neumtel aby jsi ho zachranil coz se
hlavné stavé kdyz hraje supporta a ty jsi ADC.

4. Profesionalni divak na twitchi

Neboj, tenhle ten vi jak na to. Jasné, ma na uctu pouze 40 hodin, ale véf mu, vidél
to vSechno. VétSinou ho najdes v chatu jakéhokoli profesionalniho hrace, kdykoli.
PDT vi ptesné co jsi mél udélat pred 30 sekundami pomoci jeho ultimatniho
zpétného pohledu. Profesionalni taktiky jako lane swap nejsou tomuto hraci cizi,
ackoli se jim nikdy Zadny lanes wap nepodafil. Skoro vZdy jako prvni item postavi
Katovo poslani.

5. Vsevidouci pesimista

Nevim jak, nebo pro¢ byl obdarovan darem vidéni budoucnosti, nebo pro¢ funguje
pouze na udalosti, které negativné ovlivni jeho budoucnost, ale dékuji mu za né.
Vsevidouci t€ v€as uvédomi o tom jak jsou tvi spoluhraci Spatni a jak hra byla uz
davno rozhodnuta osudem, v n€kterych ptipadech jesté pred za¢atkem hry. Nejsou
to dobré zpravy, ale aspon se to dozvis brzo.

6. Diamantovy hrac¢

hra¢ si mysli, Ze je umistén o hodné niz nez by si zaslouZil. Dozvis se to, protoZe
té bude o jeho nesnazi, kterou trpi on a jedin€ on, neustale informovat. Dave;j si
potfadny pozor, jelikoz se mizeS od téhle anomalie leccos pfiucit. Snaz se co
nejvic abys je nasméroval na cestu tam kam patii, do odpadkového kosSe.

7. Dite

Neni zadny tajemstvim, ze e-sport pfitahuje nevybouiené deti. StarSi hraci nemaji
takovou obratnost, nebo reakce aby se vyporadali s hustymi stéry, které jsou
soucasti dnesniho détstvi. Je zaruceno Ze nikdy nemize$ byt vice nez 2 zapasy

daleko od ditéte, pokud jim sam nejsi. Jsou vétSinou lepsi nez ty, ale to jen v
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mechanicky narocnych ¢astech hry. Pofad vévodis tfeba strachovani, aby hra
netrvala pfili§ dlouho a ty jsi stihl zajit koupit zarovky.

8. Piimy potomek generala G.S. Pattona

Diilezitost shotcallera ve hie nesmi byt podcenéna. Védét, kdy vymenit prvni
véze, nebo jit pro draka ¢i heralda je té¢zké rozhodnuti, ale ne pro potomka
nejvetsiho generdla historie. Tento rozeny kapitdn se postard o maximalni
efektivitu tvého tymu diky neustdlému vydavani rozkazd, jako pravy vrchni
velitel. Nejsme zde abychom debatovali zda tyto rozkazy pomahaji ¢i nikoli. Jsme
jen pé&saci nasleduji svého viidce bez jakychkoli otazek.

9. Hraje XYZ poprvé

Také jsme jednou byli timto hra¢em a v nékterych ohledech jim potad jsme.
Najdes je casto na Spatné strané feky, takZe se pfiprav na zbésilé pingovani, aby
se stahnul. Je zde celkem velka Sance Ze budou ve hie s kamarady, takze to neni
zcela tviyj problém, co?

10.  Prukopnik

ELO je jen ¢islo a pravé inovace leZi za Cisly. Géniové nasi doby se nedostaly tam
kde jsou (Ucebnice déjepisu) dodrzovanim navodu. Proto ¢as od Casu narazi$ na
mozek, ktery razi trend. Pokud uvidi§ n¢koho kupovat IE na Anivii, nebo
Renektona s 5x Archandélovou holi, chovej k nim respekt, ktery si zaslouzi. Jsi

svédkem zrozeni umélce.

Zdravim lidi.

Jsem obycejny hrac¢, jako kazdy jiny. Hraji lolko, protoZe mé& to bavi, chcu se
zlepSovat a jednou dosdhnout Master Tieru.

Bohuzel, néco mi v tom zabraiiuje. Ta véc je nehordzny flame, ktery se vyskytuje
kazdou hru v RANKEDU. Jisté se uz setkali s hraCema, ktefi hned pfi prvni smrti
napisou "ff20, report, noob..." a téch véci je spousta.

Pak jsou tu dalsi typy lidi, co jdou gank umfou daji enemy buff/kill a jdou AFK.
Nebo umfou na lince a jdou AFK.

Tehdy nez jsem byl Dia, byly hry zabavné. Flame se objevil jen zfidka. Ted’ uz je
to prakticky nehratelné, pokud’ nehrajete ARAM nebo normalky. (i v normalkach
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se objevuje flame, ale ne tak moc). (za 2 tydny mi pfisli 3 zpravy, ze hraci byli
potrestani)

Timhle topickem bych chtél pozadat v§echny hrace, at’ se smifi s tim, Ze né kazdou
hru, musite vyhrét. Ze se $patnou naladou ani nechod’te hrat rankedy, neoplati se
to. Zkuste jednu hru, i kdyz vas spoluhra¢ prohrava na lince, bud’ mu pomoct nebo
mu fict, ze to nevadi.

Rad bych se svama podélil o svoje zazitky v lolku, ale nemam jak, muj PC by
nezvladal nataceni. Mrzi mé to, ze tak skvélou hru ni¢i Hraci. Nikdy jsem se

nesetkal s tak negativni komunitou.

Komentafte:
Myslis Ze n&jaky 16 lety frajirky zajima n&jaka nalada? Ze si uvédomi Ze by
nem¢li hrat tiltnuty a podobné?

To be honest: NE.

m¢e je 16 a flamim jen v vyjimeénych situacich

tak flamim jen ve vyjimecnych situacich jako kdyz dnes morgana missla Q na 1
lvl §la za celou wavu nechala se trefit threshem a umfela a pak napsala Ze to je mb
protoZze jsem farmil kdyZ ona "engagovala" nebo kdyZ mi s 0/4/1 napsala ze ja s

2/0/1 ji kazim KDA

Mg je 15 a nenadavam v chatu... ve hfe myslim pozitivnég, a skoro vZdy piSu jen
néco jako ze mame hrat do latu, maji lepsi early proto tetkom prohravame a tak
:D pravda, nékdy se nechdm vytocit a nadavam ostatnim... ale to jen nékdy....,

myslim Ze je jedno kolik ti je... v kazdem véku se najdou taci ktefi nadavaji :)

dékuju za dobry koment, jestli bude§ chtit, miizem zahrat normalku, nebo ptjdu
na druhy acc (pokud se to nebere jako boosténi) a mlizem zahrat duo ranked. Je

gold 3

Od té doby, co LoLko hraji hra¢i ne proto, Ze je to dobra hra a chteji se bavit, ale

protoZe to je trendy a cool, tak to stoji za hovno.
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:DDDDDDD ted je spis trend lolko hejtit

kamos je na jednom uctu plat na druhem b4 protoze chyta do tymu noobs jeden
hrac od zacatku hru nepotaha

Navrh: Skriptovani v Tréninkovém nastroji

Napadalo mé, co kdyby se ve tréninkovém nastroji daly vytvofit néjaké
jednoduché scénare, pravdépodobné pomoci néjakych skriptl, které by utvotily
urcitou déjovou situaci ve hre.

Napt.:

Pronésleduji Malphita, ktery mé k dispozici ultimatku a chei se naucit ji dodgnout
flashem.

Vytvotim skript, ze malphite bot jde na néjakou pozici a v ndhodném case pouzije
ultimatku na moji pozici. Takovyto scénar by se mohl dat vzdy restartovat od
zacatku dle potieby.

Jde mi Cisté o vytvafeni situaci s pomoci botl, které by byly dynamické a
eventuelné za pomoci nahodnych proménnych lehce jiné (tudiz nemtzu predvidat,
kdy malphite ultne, ale musim zareagovat presné.)

Skripty by asi mély ovlivilovat pouze boty pfidané do hry. Editor skriptu by asi
mél byt pouze ingame, preci jen nic superslozitého by to asi byt nem¢lo...
Zakladni funkce:

* Bot jde z bodu A do B (asi pomoci n¢jakych zavedenych soutadnic)

* Bot vycasti spell na n¢jakou pozici nebo entitu

* MozZnost restartovat nebo smazat dany scénar
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Komentafe:
Osobné si nemyslim, ze by Riot investoval penize a cas do tohodle, kdyz si muzes
s kamaradem vytvorit custom game a pres TS se dohodnout kdy, jak a kam

ultnout.

Spis se ted probira na euw boards ze by bylo fajn kdyby dovolili aby byl Trenink
i pro dva hrace a ne jen jednoho. Coz by podle me byla uplne nejlepsi verze, tak

snad to vyjde.

Ahoj. Nemohli by se zménit to jak se minioni objeviji "z nexusu?". Vypada to
dost divné kdyz se minioni prosté jen tak obévi. Mohli by tfeba vylézt z n¢jaké

jeskyné nebo by se mohla zménit jen animace. Dik za shlédnuti

Komentare:
Tak vzhledem k tomu, jak pékné vytesili spawn vSech potvor v jungli, tfeba se

vvvvvv

litd kolem Riftu, neZ doleti do své sluje, tak vytvofit portal pro miniony je hracka
:D

To neni viibec $patny napad. Je pravda, ze armada mobek vynofivsi se z pevné

struktury vypada podivné.

Mohli by to vzhledem ud¢lat jako Xerathovu ultimatku... Ze Spi¢ky nexusu
vystteli ti1 paprsky vedle n¢ho a z kazdého se zrodi poskok... ale at’ to udéla;ji

jakkoli... RIP kalkulacky...

Jelikoz Cas ndm témét vyprsel a posledni opozdilec se ke své galerii neptihlasil,
rozhodli jsme se pfijit s vysledky! Chvilka napéti zvuk bubnli a ocenénymi dily

jsou:
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. Flafykity (Teeto)

. KrumpSt (Kindred)

. Visczky (Fiddle)

GRATULUJEME!

Vsichni tfi ocenéni obdrzeli skiny letni tématiky - Arcade Corkiho a Pool Party

Fioru (v¢. Sampioni, pokud je nevlastnili).

Komentare:
Je to bozi. Ale Malého satana bych k mim¢u nepfiblizoval :D Pfece neches aby to

byl za pér let jeho ( jeji) main :D

tak aspon by méla maina po tatovi:D<3

Hledam spole¢nost do rankedt, pokud byste méli nékdo zajem (Bronz-Silver
uroven)

Zdravim vSechny zdejsi Ctenafte,

hledam hrace z bronz tirovné, ptipadné nizsiho silveru(5-4),

kteti maji chut’ si zahrat ve dvojici nebo ve vice lidech, holka/kluk to neni dilezité,
hlavné aby vas to bavilo (hrani ne jen pofad solo), a pokud jesté navic budete mit
ambice se dostat vys, bude to pfi hie piijjemny bonus.

Nabizim komunikaci ptes skype/ts/discord a nebo jen zpravami ve hie to je na
Vaés ;) . Pokud budete mit zajem, piste tady/piidavejte si mne ve hie :) . Pfeji vSem

p€knou ned¢li. Dusonatorcz

Komentare:

Ahoj promin ale nechci byt solty ale co se koukdm na tvuj profil tak vidim Ze
musi$ hodné potrénovat

3.2/9.2/6.5

10G 2W 8L / 20% Win Rate
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Average 1.05 KDA

neni to viibec dobré ale potrenuj a mizeme zahrat :D

Cau Bro,vim ze uz to je nekolik dni,co jsi sem dal tuhle,,poptavku,, ale rad bych
si s tebou zahral.Hraju prevazne suppota,mam k tomu hodne divodu.Tak jestly
budes chtititak si me pridej.Muzem zahrat dnes vecer patek a nebo v
pondéli.Wolfmarcel Hraju vSechny supporty krom Blitze, Threshe a lulu.Bavi me

a myslim,ze jsem dobrej jako Rakan viz muj profil. Tak kdyz tak cau na lolku.
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