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Uvod

Jan Werich se svymi pohadkami zapsal do srdci mnoha déti i dospelych. Svou
specifickou pohadkovou tvorbou zachovaval bohatstvi tradice a aktualizoval ji autorskym
zpusobem, proto si zaslouzi velkou pozornost. Ve své bakalaiské praci se snazim zjistit, jak
Werich naklada s tradi¢ni lidovou pohadkou a jakym zptsobem je v jeho tvorbé tento zanr
spjaty s zanrem pohadka autorskd. Kladu si otazky, do jaké miry se drzi bohatstvi lidové
tvotivosti, jaké slozky 1ze v pohadkach naleznout, jak s nimi autor naklada a jak je originalné
pretvari a prizptsobuje své dobé?

V prvni ¢asti vénuji pozornost vlivu pohadky na psychicky stav ditéte. V dalSich
kapitolach se vénuji samotné pohadce. Objasiiuji pojem a charakteristiku tohoto zanru. Ukazuji
propojenost zanru s lidovou slovesnosti, jeho vyvoj a proménlivost. Tato cast slouzi k tomu,
aby si Ctenar udélal predstavu o tradi¢ni lidové pohadce predtim, nez nakoukne do tvorby
Werichovy, promitajici projevy folkloru. Navazujici kapitola popisuje vznik a charakteristiku
zanru autorska pohadka.

V dalsi ¢asti nesmi chybét predstaveni osobnosti Jana Wericha a jeho nelehké zivotni
cesty, ktera se promitala do jeho tvorby. Cast odkazuje na autorsky poé¢in, jimz se dostal
do poptedi mezi nejvét§i osobnosti nasi kultury. Rozebiram jeho osobity styl psani pohadek
piekypujici velkou davkou neotrelého humoru a moudrosti.

V dalsi casti bakalarské prace se zaméfuji na konkrétni prvky lidové slovesnosti
v pohadkovém souboru Fimfarum. Sleduji, jakym zptsobem se slozky tradi¢ni lidové pohadky
ve Werichové tvorbé projevuji, jak s nimi je schopen pracovat a jakou jim dava podobu. Diky
studiu téchto prvka lze pozorovat i jejich aktualizaci a pfidanou hodnotu jeho pohadek.
Analyzuji jednotlivé pohadky a srovnavam je s latkami, kterymi se inspiroval, nebo které svym
specifickym stylem inovoval. Pracuji pfevazné s Tillovym Soupisem ceskych pohddek a vénuji
se komparaci téchto lidovych latek s pohadkami z Fimfara. Vyjimecné€ je porovnavam
i s pohadkami bratfi Grimmi.

V posledni ¢asti se vénuji projektu verejného ¢teni détem. Prinos ¢teni pohadek détem
obhajuji jiz v prvni kapitole jako smysluplné a ke spravnému vyvoji ditéte nezbytné. Ke Cteni
volim praveé knihu Fimfarum, do které Werich vlozil svtij dimysl a dilezité poselstvi pro dalsi

generace.



1. Dité a pohadka

Bez pohadek si zivot neumime predstavit, jsou totiz nedilnou soucasti détstvi kazdého
z nas. Pohadka spojuje dva rozdilné svéty, svét dospélych a déti. Prostfednictvim vypravéni
a naslouchani vznika kontakt téchto dvou vyvojové rozdilnych skupin, upevilyje jejich vztah
aumociiuje pocit vzajemnosti. Primarni funkci pohadky je pomoci ditéti si utvorit poradek
v komplikovaném chaotickém svété, dat mu smysl a dopomoci ke snadnéj§imu porozuméni
okolniho déni. Dité vnima svét jinak a kolikrat byva pro dospélého Cloveka slozité vysvétlit
uréitou skute¢nost tak, aby doslo ze strany nevédomého piijemce k porozuméni (Cernousek,
1990, s. 5-7). Vzdyt pohadky jsou ,,jako miistky, které premostuji propast mezi dospélym
a détskym zpiisobem mysleni* (Cernousek, 1990, s. 8). Pohadka vnasi do Zivota ditéte fad
a promlouva jazykem, jemuz je dit€ schopno porozumét. Obsahuje kombinaci prvku idylickych
a realnych. Pohadka malému c¢tenafi nabizi zaruCeny navod pro zvladani kazdodennich
dobrodruzstvi (Koudelkova, 2007, s. 9-10).

Tento jedine¢ny umélecky utvar je plny zabavy, informaci, ponauceni a nabizi nemalo
dobrodruzstvi i zazitkli. Zaroven seznamuje piijemce s zivotni problematikou. Probouzi v ném
zvidavost a rozviji tvur¢i predstavivost. Prohlubuje dovednost porozumét psanému
i mluvenému slovu. Pohadka znac¢né€ pusobi na détskou psychiku a dopomaha k Gspé€snému
dusSevnimu vyvoji jedince. Obohacuje détskou mysl a dava prostor citovému prozivani
(Cernousek, 1990, s. 7-16). Pohadky dokazuji moznost usp&chu, i pies t&7ké situace ma smysl
Celit nepfizni osudu. Dilezité je nenechat se zastraSit na své cesté za vytouzenym cilem.
Odvazi-li se ¢lovék podstoupit dlouhou a nelehkou cestu hledani vlastni identity, ¢eka ho
uspéch. To vSechno ditéti nabizi pohadkové pribéhy, ale predev§im davaji nade€ji (Bettelheim,
2000, s. 26).

K snadnéj§imu pochopeni svéta skutecného dopoméhaji pohadkové postavy.
Prostfednictvim postav je piijemce obezndmen s dobrem a zlem. S dobrymi postavami ma
tendenci se ztotoznovat, protoze nikdo nechce byt na strané zla, kdyz je v zavéru pohadky
potrestano a dobré lidské Ciny jsou naopak uznavany a oceilovany. Postavy tak mnohdy
predstavuji v zivoté ditéte jisty idedal. Postavy také dité ovliviiuji z emocionalniho hlediska.
Spolecné prozivaji trable, bolesti, utrpeni, ale i §tésti, radosti a odmény. Dité poznava smysl
spravedlnosti. Pohadka vzdélava a pomaha probouzet v ditéti dobry charakter a buduje tak jeho
moralni zaklady. Coz védéli uz bratii Grimmové: ,, Pohddky se détem vypravéji proto, aby
v jejich Cistém a mirném svétle mohly vzklicit a rust prvni myslenky a sily duse. ““ (Streit, 2003,

s. 118)



2. Pohadka

Slovnik literarni teorie definuje pohadku jako ,, prozaicky Zdnr lidové slovesnosti, jehoz
vypravéeni podava objektivni realitu jako nadprirozenou s naivni samoziejmosti, jako by vse
bylo skutecné; pres svoji fiktivnost tak zpravidla postihuje nékteré zakladni lidské touhy,
estetické normy a obecné Zivotni pravdy“ (Forsyth, 1984, s. 281). Pojem pohadka vznikl
z polského ,, ghadati “, coz znamenalo mluvit. Z toho se dale vyvinula slova ,,gadka, gadanina
nesouci vyznam hadanka, z ¢ehoz pozd¢ji pfipojenim piedpony vznikla ,, pogadka“ podobna
Ceskému oznaceni zanru pohadka (Ceﬁkové, 2006, s. 107).

Pohadku je mozno charakterizovat jako zanr folklorniho ptivodu slouzici predevsim
k zdbavé, v némz jsou obsazeny mj. motivy fantastické. Zminime si vlastnosti pohadky jako
zanru patficiho do lidové prozy. Typickym znakem pohadky je neurcitost mista (kdesi), Casu
(kdysi davno) a narativni forma. Pohadka neni zalozena na skutecnych historickych udalostech,
¢imz se lisi od povésti. Opira se o pohadkové stereotypy. Autofi pohadkovou stereotypnost
uzivaji pfi vybéru mista, Casu, postav, jejich charakteristiky i problému, se kterymi se hrdinové
potykaji. Stereotypni byva i zpusob usporadani tematickych slozek dila. U pohadky je
ve vét§in€ pripadu jasné, ze dobro nad zlem zvitézi. Stereotypnost se odrazi i ve vybéru
ustalenych formuli vstupnich 1 zavérecnych (bylo nebylo, zil byl jednou jeden, zazvonil zvonec
a pohadky je konec) a vybéru magickych Cisel. Nejpouzivanéjsi jsou ¢isla tii (tf1 ukoly, tfi prani,
tfi sudicky), sedm (za sedmero horami a sedmero fekami) a devét. U Cislice deveét si mizeme
napfiiklad uvést konkrétni pohadkové dilo Karla Capka Devatero pohddek.

Pro pohadku je typicka magicnost. Kouzla se objevuji prostiednictvim predméti
(sedmimilové boty, kouzelné zrcadlo, kouzelny obusek, Carovny proutek) i postav (Cert,
jezibaba, sudic¢ky, kouzelna kmotficka, Carod€j). Vedle postav nadpfirozenych nelze
opomenout postavy antropomorfizované. Jedna se o zvifata ¢i piirodni jevy majici lidské
vlastnosti, rysy i1 lidsky vzhled (zlata rybka, mluvici mravenci, smrt s kosou). Narazime
i na postavy typizované. Uz jména vypovidaji o jejich vzhledu, charakteristice nebo osudu
(Plavacek, Zlatovlaska, Déd Vsevéd, Mési¢nik, Nebojsa, Honza). Dale se objevuji postavy
groteskné zkreslené (obr, pidimuzik, skfitek). Dulezitost je v pohadce kladena na protiklady:
postavy kladné a zaporné, vysledna vyhra dobra nad zlem, kontrast chudoby a bohatstvi nebo
urozenosti a prostoty. Dochazi tak vzdy k rovnovaze (Mocné, 2004, s. 472-473). Opaky svym
zpusobem reflektuji skutecnost. Dokazuji kupfikladu fakt, ze laska je slepa bez ohledu
na rozdilnost financniho zaopatieni zamilovanych. Davaji nam nadé&ji, ze dobro ¢ekd odména

a zlo kruty trest. Ponauceni a skryté zivotni uvahy jsou nedilnou soucasti pohadkového piibéhu.



Dostavame se k obecnym motivim pohadek. V pohadkach se objevuje jiny svét, svét
mimo skuteCnost. V ném vystupuje hrdina. Je jim vétS§inou obycejny Cclovek, jemuz
dopomahaji na cest€¢ rizné nahody a nalezy (poklad), Hrdina prekonava prekazky a plni
zapeklité ukoly. S nimi se hravé vyporadava, ¢eka ho uspéch a dosahne tak pohadkové
odmeény. V nebezpeci se mu dostane pomoci (vila, carodéjka). Priznacny je také motiv dobrého
skutku poukazujici na dobré srdce jedince, dale motiv splnéného prani nebo daru za zasluhu.
V pohadkach se setkdvame i1 s motivem nadbytku (pies devatero fek a pres devatero moti)
(Capek, 1941, s. 155-164).

Rekne-li se pohadka, piedstavime si nadpfirozeny svét plny kouzel, riznych piizrakd,
duchti, draka a mluvicich zvifat. Domnivame se, ze bez faktort zazracnych by to neslo. Existuji
ovSem i pohadky neobsahujici nic nadpfirozeného a kouzelného, a presto o nich jako
o pohadkach nelze pochybovat. Pohadku totiz netvori nadpfirozené bytosti a kouzelné véci.
Pohéadka pouze nabizi smysleny prostor, ve kterém je pro piitomnost nadpfirozenych sil

a fiktivnich obsaht dostatek mista (Capek, 1941, s. 138-139).

2.1 Vyvoj pohadky a jeji promeény

Je znamo, Ze puvodcem pohadky je ustni lidova tvorba, i pfesto ale dikazy o existenci
pohadek poskytuje az pisemnictvi. Hledanim prvnich pisemnych zaznami pohadkovych latek
se dostavame do Egypta do 13. stol. pf. n. 1. k pohadce O dvou bratiich zapsanou na papyrech.
Dal§imi starymi latkami, povazovanymi za vlivné pfi vzniku pohadky, jsou piibéhy biblické,
Ezopovy bajky, pohadky Tisice a jedné noci, ale také pisobeni Orientu (Urbanova, 2005, s.
53). Pohadkové ptibéhy lidé prejimali a vkladali do nich poznatky z kronik a knih lidového
Cteni. Obohacovali je o smyslené prvky. To zpusobilo vznik velkého mnozstvi riznorodych
pohadkovych variaci. Az do 15. stoleti se pfibehy Sifily mezi lidmi verbalni formou, proto
nezname jejich pvodni znéni ani jejich autory. (Cervenka, 1960, s. 28)

V 18. stoleti doslo ve spolecnosti k uznani pohadek jako klenotu lidové tvotivosti. Tento
zpusob zrodu pohadky prostiednictvim lidové tvorby zacala v 19. stoleti zpochybiiovat véda.
Zacalo se patrat po misté vzniku a nasledném putovani pohadky. V prubéhu let stravenych
zkoumanim vyplynulo na povrch nékolik teorii. Jednalo se o teorii mytologickou,
antropologickou, migracni a historicko-grafickou. Teorie mytologicka vnimala pohadky jako
zbytky pradavnych mytl. Sbératelé pohadek a studenti etnografie dospéli k nazoru, ze pohadky
reflektuji rizné zvyky, ritualy i tradice narodu, které pochazeji ze spolecné asijské pravlasti.

Jednotlivé narody si je pfevzaly do svého vlastnictvi a promitly do nich znaky vlastni kultury.



Zastanci této teorie byli némecti pohadkafi J. a W. Grimmové. Dilem Pohddky pro déti a domov
postavili zaklady pohadkového vyzkumu, coz vedlo ke vzniku srovnavaci folkloristiky
zkoumajici pivod zanru. Z Ceskych autort zastaval tuto teorii napt. K. J. Erben.

Teorie antropologicka predpokladala vznik pohadek polygenezi. Pohadkové
materialy, motivy a postavy vznikaly ze starych naboZenskych predstav a ritualt. Stejné nebo
velmi podobné latky vznikaly na riznych mistech, coz bylo odivodnéno podobnosti
jednotlivych kultur. Tento nédzor zastavali antropologové E. B. Taylor, J. Frazer a B.
Malinowskei.

Dals$i teorie ndm naznaCuje uz v nazvu, ze se jednd o vznik pohadek st¢hovanim
z jednoho naroda do druhého. Za prvotni misto, odkud pohadkové latky pochazely, je zde
povazovana Indie. Pohadkové naméty se odtud rozptylily do celého svéta diky kupctim,
morfeplavcim, cestovatelim a dal§im potulujicim se jedincim. Na jednotlivych mistech
dochazelo k jejich riznym adaptacim. Na zakladé dokladt o putovani materiali vznikla teorie
migracni. Za predniho pfedstavitele je povazovan anglicky badatel T. Benfey.

Teorie historicko-graficka rozsifila oblast Indie, povazovanou za puvodce,
o dalsi oblasti jako je Egypt, narody arabské nebo mista obyvana Kelty. Sledovaly se promény
latek pti putovani pohadek z prostiedi vyspelého naroda do naroda méné gramotného. V duchu
této metody finsti predstavitelé A. Aarne a S. Tompson vytvorili katalog pohadkovych syzeta.
V dile rozclenili typy pribéhti podle charakteru a objevujicich se motivi na pohadky
o zvifatech, pohadky kouzelné, pohadky legendarni, pohadky novelistické, pohadky o hloupych
certech a humorné pohadky.

Na zkoumani lidovych pohadek navazal sovétsky badatel V. J. Propp se svou funkcni
metodou tykajici se kouzelnych pohadek, ktera umoznila novy pohled na rozdéleni
pohadkovych zanri a nové piistupy ke studiu pohadkovych materiala v nasi historii. Sviij postoj
k pohadkam popisuje v publikaci Morfologie pohadky. Jeho badani o pohadkach zistava
aktualni dodnes (Cetikova, 2006, s. 108-110).

Za svou dlouholetou pout pohadka prochazela strukturnimi zanrovymi zmeénami.
Prvnim typem je tradi¢ni lidovéa pohadka. Pojmem lidové pohadka se rozumi ,, epicky prozaicky
zZanr ustni lidové slovesnosti, jehoZz zdkladem je umélecka fantastika nebo podobenstvi‘
(Cetikova, 2006, s. 108). Jedna se o piirovnani pomoci piib&hu, ve kterém se ukryva ponaudeni.
Na rozdéleni lidovych pohadek lze nahlizet podle vlastnosti. Nejstarsi a hlavni skupinou
pohadek jsou pohadky kouzelné (fantastické). Obsah pohadek je magicky, ocitdme se v nich
v nadpfirozeném prostoru a v ¢ase mimo ten nas. Jsou zalozeny na snech a pranich. Umoziiuji

nam rozli§it dobré a Spatné vlastnosti ¢lovéka a dopomahaji k lepsi orientaci ve vztazich.
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V kombinaci fantastiky a humanity je zlo nakonec porazeno a dobro vitézi. V pohadkach
zvirecich vystupuji hlavné zvitata, chovaji se jako lidé a jsou nositeli lidskych vlastnosti.
V téchto pohadkach mohou mit dusi 1 pfirodni jevy. D& postaveny na biblickych postavach
a posmrtném putovani predstavuji pohadky legendarni. NejmladS$im zanrem jsou pohadky
novelistické (realistické). Tento typ se opira o zkusSenosti, které lidé v urcité dobé ziskavali
avytvareli si tak nazory na tehdejSi socidlni prostfedi. Pfedpokladaji adresatovu znalost
zkuSenosti z urcitych zivotnich situaci, proto jsou vhodné pro starsi déti. Pohadky se zamétuji
na prostého ¢lovéka ve vztahu ke spolecnosti (Forsyth, 1984, s. 281).

V druhé fazi narodniho obrozeni zapocala snaha transformovat folklorni pohadky
do literatury. Vznikaly rizné nové adaptace pohadky (Ceiikova, 2006, s. 113). V souasné
literatute se s pohadkou lidovou setkdvame jiz pod pojmem pohadka literarni. Literarni
pohadku 1ze rozdé€lit na tfi zakladni typy. Rozhodujicim faktorem pfi déleni literarni pohadky
je mira uplatnéni autora v textu a zpusob uzivani pohadkovych latek ve svych literarnich
zpracovanich. Prvnim typem je pievzeti lidové pohadky v piivodnim znéni, tedy jinak feceno
klasicka adaptace. Vznika sbérem lidovych latek a jejich pfepracovanim v literarni text.
V téchto zpracovanich zlstavaji rysy charakteristické pro ustni narace. Ve stejné podobé
zustavaji motivy 1 struktura pohadky. V malé mife pronika do zpracovani umélecka
individualita. Autor pouze obohacuje pohadku o motivy z pohadek jinych a likviduje
prebytecné dle vlastniho usudku (HolejSovska-Genciova, 1984, s. 26). Zakladnim stavebnim
kamenem pro tento typ adaptace se stalo jiz zminéné prukopnické dilo Pohadky pro déti
a domov od bratfi Grimmu. Dal§imi znamymi predstaviteli jsou napfiklad K. J. Erben, J. Horak,
O. Syrovatka, J. S. Baar, J. F. Hrugka nebo J. S. Kubin (émahelové, 1989, s. 104). Druhym
typem jsou autorské adaptace. Jde o tvorbu inspirovanou folklornimi motivy a lidovou tradici.
Nemeénna zustava struktura pohadky. Je volné€ nakladano slidovymi latkami, s osnovou
i s motivy. Objevuje se v ni vét§i mira individualni tvur¢i slozky ve srovnani s folklorni
predlohou (HolejSovska-Genciova, 1984, s. 26). Timto typem tvorili pohadky B. Némcova,
F. Hrubin nebo J. Drda. V pohadkové tvorbé Jana Drdy se zacinaji objevovat naznaky nového
typu zpracovani lidovych latek a dostava se tak na vrchol autorské adaptace (Smahelova, 1989,
s. 133-168). Tretim a pomérne novym typem jsou autorské (umélé) pohadky. Autoti svobodné
nakladaji s postupy typickymi pro lidové pohadky. Pohadky jsou obohacovany o novodobé
literarni prvky a dobové motivy. Pohadky jsou subjektivnéjsi, protoze autor nepotlacuje své
vlastni fantazie a myslenky (HolejSovska-Genciova, 1984, s. 26). Vyznamnymi autory tfetiho
typu byl naptiklad Josef Lada a Jan Werich. Proto si tuto pohadku rozebereme podrobnéji
(Smahelova, 1989, s. 128).



3. Autorska pohadka

Podle Ceikové lze jednoduse definovat autorskou pohadku jako ,umély piibéh
s pohadkovymi rysy, nejcastéji s kouzelnymi prvky — uréeny zpravidla détem * (Ceiikova, 2006,
s. 127). Jedna se o zanr, ktery vznikal na zakladé lidové pohadky a zacal se vyvijet v obdobi
romantismu, kdy byl ve stfedu pozornosti folklor. Zacinaly se vymyslet nové postupy
prevypravéni lidovych pohadek, které se predev§im zaméfovaly na vztah mezi folklorni
pohadkou a fantazijni prézou. Mnoho autord s jasnymi ideologickymi nazory vyuzilo této
prilezitosti svobodné tvofit. Zacinali do pohadek promitat problémy tehdej§i doby
prostfednictvim symboliky. Tyto pohadky nemély vysokou umeleckou uroven, proto vychéazely
pouze v ruznych periodikach a almanaSich. Deformacemi a modernizacemi pohadek,
kompozici a motivi se zaGinal vyvijet tento novy zanrovy typ (Smahelova, 1989, s. 169-167).

Prvnim autorem ve svété byl Hans Christian Andersen a hned na n¢j navéazal Oscar
Wilde. V jejich tvorbé se ve velkém mnozstvi zrcadlily problémy tehdejsi doby. Autofi
pouzivali pohadku k satirickému vyjadfeni, zaroven jim slouzila jako prostfedek kritiky.
Na tento zplisob tvorby navazovali dalsi autofi se svymi autorskymi pfibéhy, Alan Alexandr
Milne s Medvidkem Pu, Lewis Carroll s Alenkou v kraji divii a Carlo Collodi s pohadkou
Pinocchiova dobrodruzstvi. Tvorba téchto prednich autorii znamenala zasadni zlom ve vyvoji
umélé pohadky. Velké mnozstvi originalnich naméta a postupt se stalo zakladem pro dalsi
navazujici autory, ktefi je rozvijeli a proméiovali. Pohadka ukazovala na rozdil mezi dobrem
a zlem zasazenym do moderni doby. Dochazelo ke kombinaci realii a fantazijnich prvku.
Rozdilnym pfistupem k pohadkovym postuptim vznikl novy utvar — pohadkovy roman. Jako
predstavitele tohoto utvaru si miizeme uvést naptiklad J. R. Tolkiena s dilem Hobit aneb Cesta
tam a zase zpdtky nebo spisovatelku J. K. Rowlingovou a jeji uspés$né knihy o ¢arod¢€ji Harry
Potterovi.

V Cesku za prvni piedstavitele autorské pohadky povazujeme E. Krasnohorskou
a J. Karafiata. Jejich tvorbou se Ceska autorska pohadka postupné proméfiovala na ojedinélé
ptibéhy — nezévislé na tradi€nich materialech a postupech tvoreni. Dvacata a tficata 1éta 20.
stoleti byla velice plodnym obdobim pro autorské pohadky. Zacaly se objevovat jeji rizné
variace (Ceﬁkové, 2006, s. 130-137). Josef Peterka v knize Teorie literatury pro ucitele uvadi
typy urcené podle pristupu k lidové pohadce, zaméru nebo pouzitému tématu. Prvnim typem je
autorska pohadka podle lidovych motivii. Autofi nakladaji s folklornimi latkami volné
a individualné je pretvareji dle vlastniho umyslu. Na tyto pohadky narazime v riznych formach

upravy: ve verSich, zdramatizované a jsou mj. Casto sttedem zajmu filmait. Jedna se napriklad



o Drdovy Hrdtky s certem. Dalsi typ piedstavuje pohadka v duchu folklorniho iluzionismu.
Je zde prevzat puvodni piibéh s pfidanim vlastnich postav. Tato pohadkova tvorba stavi
proti sobé povahové protiklady. Hlavni hrdina, jako ztélesnéni spravedlnosti a dobroty, je
v konfliktu s vedlejsi postavou, ztélesiujici sobeckého a Skodolibého ¢loveka. Predstaviteli
jsou M. Kubatova se svou postavou Krakonose nebo V. Ctvrtek s postavou Rumcajse. Postavy
narativné vazané k oblastem Jicinska a Podkrkonosi zlidovély a staly se z nich legendy
i mimo literarni svét. Pohdadka se zvirecim hrdinou je na dalsi pficce. Pfednim znakem této
pohadky je antropomorfismus. S timto typem se setkavame tfeba v pohadkové knize Poviddni
o pejskovi a kocicce od spisovatele J. Capka. V n&kterych pohadkach nachazime i kombinaci
zvirat a lidi. Dostavame se k variaci, ktera je v nékterych pripadech urCena spise dospelym.
V takové pohadce, byt je vytvorena i pifipadné ilustrovana pro détského Ctenafe a plni
vychovnou funkci, dospéli mohou nalézt jistou filozofii. Obsahuje totiz hlub§i myslenky
a symboliku. Uz z toho lze odvodit, ze se jedna o pohadky symbolické. Takovym dilem je
Maly princ od A. Saint-Exupéryho. V pohadkach parodijnich autofi pracuji s pravidly
folklornich pohadek a zamérné je humornym zpisobem pietvareji. Stavi tradi¢ni pohadku
tak néjak vzhiru nohama. Jednim z hlavnich autort je J. Lada s knihami, z jejichz nazva je
prulom konvenci zfejmy. Jedna se kupfikladu o dila Pohddky naruby nebo pohadku
O Popeldkovi. Pohadky moderni promitaji zptsob skuteCného zivota. Realie se prolinaji
s kouzly. Kouzla jsou vnimana jako soucast skuteCnosti. Jako priklad pohadek si mizeme uvést
spisovatele K. Capka a jeho Devatero pohddek. Postavy modernich pohadek jdou tzv. s dobou
a fesi starosti a problémy skutecnych lidi. Pohadka nonsensova se snazi dosahnout komického
ucinku absurdnim humorem. Zameérne se odklani od reality, pohrava si s jazykem a logikou.
Typ tradi¢ni pohadky s ponaucenim je potlacen. Pfednost ma autorova tvofivost a fantazie.
V dalsi varianté, kterou si uvedeme, jsou nejdulezité€jS§imi slozkami ilustrace navazujici
na pohadkovy d€j. Jedna se o kresleny pohadkovy serial, v jehoz duchu je vytvoren Sekoriv
Ferda Mravenec. Dal§im zpisobem tvorby je soustavna medializace. Pohadka je vytvorena
pro jind média jako je rozhlas nebo televize, kde sklidi veliky uspéch. Soubézné je vydana jako
prozaické dilo. Scénat je zpracovan do knizni podoby. Jako tento typ si Ize uvést Hoffmanova
Pana Tau, ktery diky televiznimu zpracovani zaznamenal velky ohlas. O néco pozdé&ji vysla
stejnojmenna kniha detektivniho zanru (Peterka, 2001, s. 234-235).

Pojd’'me se podivat na charakteristické znaky autorské pohadky. Autorska pohadka ma
metatextovy charakter. Predpoklada, ze Ctenaf uz je do znacné miry obeznamen s lidovou
pohadkovou tvorbou a ma néjaké povédomi o jeji povaze. Autoii pohadek, byt se nebrani

inspiraci folklorni tradici, se snazi byt inovativni a nakladat stimto odkazem originalné.
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Mezi hlavni znaky autorské pohadky patii odraz tvir¢i osobnosti v textu. Subjektivita se muze
objevit v podobé autobiografickych motivi nebo stylu. Slozitéjsi kompozice autorské pohadky
se podoba povidce. Pro tento utvar je typicka Zertovna povaha a hravost s jazykem, mnohdy
dokonce potlacujici slozku déjovou. V pohadce jsou prvky aktualiza¢ni. Mohou v ni byt skryty
socialni, etické i filozofické problémy a spoleCenské zmeény. ,, Nadprirozeno sice do pohadek
patri, presto viak jeho prekvapivé podoby a necekané vyskyty jsou jednou z hlavnich vysad
autorské pohddkové tvorby“ (Smahelova, 1989, s. 184). Kouzelné piedméty jsou ukazané jako
soucast kazdodenniho zivota. Autorska pohadka byva povétSinou Casové a prostorove
ukotvena. Zmiruje konkrétni lokalitu nebo urcitou dobu, ve které se piibéh odehrava (Peterka,
2001, s. 234). ,, Zdkladnim urcujicim znakem soucasné umélé pohddkové tvorby je snaha
priblizit se maximalné détské psychice a détskému chapani svéta, vyjit vstiic détské
predstavivosti, rozvijet ji a pomdhat uvolnit cesty pro fantazii a imaginaci“ (HolejSovska-

Genciova, 1984, s. 38).
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4. Jan Werich

,Uméni, humor a moudrost Jana Wericha okouzluji uz nékolik generaci. AC se tomu

branil, stal se klasikem jesté za svého zivota; zZivou legendou’ (Just, 2001, s 94).

Moudry klaun, mistr komiky a zazitki, legenda Ceského divadla, filmu a literatury.
Autor mnoha uslovi, ktera zlidovéla a stala se tak soucasti naseho byti. Muz s velkym srdcem
patfici jednoznacné mezi nevétsi osobnosti nasi kultury 20. stoleti, jehoz jméno je znadmé napiic
generacemi a lze ho jiz dnes povazovat za narodni symbol.

Zivot velikana zapocal na prazském Smichové 6. Ginora 1905. Jeho otec Vratislav byl
vrchnim ufednikem v Prvni cCeské vzajemné pojisSfovné a matka Gabriela pochazela
z restauratorské rodiny Chodeért. ,, Rodice jsou kmen, ale prarodice jsou koren. Driv nebo
pozdéji si to uvédomite a pak uz na né myslite v té souvislosti “ (Janousek, 1999, s. 56). Malého
Jana poznamenal rozvod rodic¢u natolik, ze vzdy pii vzpominani na détstvi s vétsi laskou mluvil
o babicce Reginé. Po rozvodu byl Jan pridélen do péce otce, coz bylo tehdy zvykem. V dobé
prvni svétoveé valky otec musel na frontu, a tak zil Jan u matky. Po navratu otce se k sobé rodice
vratili, ale tragicka vzpominka z Janova détstvi nikdy nezmizela (Cinger, 2004, s. 12-16).

Studoval redlné gymnazium v Praze v Kfemencové ulici, kde se v jedné tride seSel
s budoucim divadelnim partnerem Jifim Voskovcem. U pedagogii nebyl pfilis oblibeny
kvuli své upfimnosti a prostofekosti. Z tohoto divodu byl nucen ptestoupit na Smichovské
gymnazium, kde roku 1924 Gspésné odmaturoval.

Jan i Jifi uz za studii méli podobny zajem, a tim byla spoleéna laska k filmu. Casto
navstévovali jejich promitani a potom ve Skole zadbavné scény spolecné pro spoluzaky
prehravali. Uz tehdy se v nich rodili komedianti a touha bavit druhé se v nich stale vice
prohlubovala. Dalsi zastavkou Jana na cest€ za vzdélanim, na niz mu byl Jifi opét spolenikem,
se stala Pravnicka fakulty Univerzity Karlovy v Praze. Brzy vSak studii zanechal a zacal se plné
vénovat herectvi a divadlu (Forst — Opelik, 2008, s.1616).

S Jitim Voskovcem se stali nerozlu¢nou dvojici a spolecné se vydali na uspéSnou
divadelni drahu v Osvobozeném divadle. Jejich prvnim spoleCnym tuspéchem bylo usporadani
studentského predstaveni Vest Pocket Revue v prazské Umeélecké besede roku 1927. K jejich
tvorbé se po néjakém cCase piipojil hudebni skladatel a klavirista Jaroslav Jezek (Pytloun, 1998,
online).

Svou pozdé&jsi manzelku Zdenu Werichovou, za svobodna Houskovou, poznal na padé
Osvobozeného divadla. Narodila se jim dcera Jana, kterd se pozdé€ji stala prekladatelkou

a hereckou a Casto spolupracovala se svym otcem.
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Tricata 1éta byla pro nerozlu¢nou dvojici velice produktivnim obdobim, vznikla
satirickd hra Osel a stin (1933), o rok pozdé€ji nasledovala hra Kat a blazen (1934). Dvojice se
zatala spoletné opét vénovat filmovému uméni, pravidelné vystupovala v Ceském rozhlase
s kratkymi zdbavnymi porady, v Osvobozeném divadle vznikala jedna hra za druhou. Vznikaly
1 politicky angazované hry, proto bylo v roce 1939 divadlo uzavieno a byla mu odebrana
koncese. Werich, Voskovec a Jezek se svymi rodinami emigrovali do USA (Forst — Opelik,
2008, s 1616-1617). ,, Exil je osudem lidi pera, bdsniku a literdati od chvile, kdy Platon
prohlasil, Ze videdlnim stdté nemaji basnici co délat, a kdy Seneca — na pouti do exilu
— pochopil, pro¢ nemd clovék viastnit vic, nez cestou unese “ (Cinger, 2005, s. 157). Byly to
tézké Casy pro Wericha a jeho blizké, najednou zacinat v uplné cizi zemi, bez penéz, zaméstnani
a znalosti jazyka mistnich. Zkouseli uvadét hry pro krajany, ale pro Ameriku nebyli dostate¢né
zajimavi, a tak hry velky uspéch nezaznamenaly. ZkouSeli prorazit s hrami 7éZka Barbora
a Osel a stin prelozenymi do angliCtiny. Z divodu nedostatku financi museli divadelni sny
na chvili odlozit a od roku 1941 zacali pravidelné vysilat rozhlasové porady urcené
eskoslovenskym posluchaétim na Utadé pro valetné informace v New Yorku. Také pracovali
pro Hlas Ameriky 1 pro Ceskoslovenské zahrani¢ni vysilani BBC (Forst — Opelik, 2008,
s. 1617).

Werich po néavratu do Prahy roku 1945 rozhodné nezahalel. Potadal piednasky
arozhlasové hry, dokonce ucinkoval v Realistickém divadle az do pfijezdu Voskovce.
Po mnoha letech spoluprace, kdy je rezim neustadle omezoval, spolu zalozili Divadlo V+W,
které mélo navazat na tradici Osvobozeného divadla. Kvili tehdejsi politické situaci nemohli
dal pokracovat v jim nejblizsi politické satife (Cinger, 2004, s. 133-138). Po tfech letech
od navratu Voskovec odjel opét do Ameriky a Werich uvedl: ,,Dokud Voskovec neprijede, ja
bych se rdd uplatnil jako herec. Jd bych rad hral a rozesmaval lidi, protoZe vérim, Ze rozesmcdt
lidi je stejné diilezité jako lécit lidi. Dobry komik je stejné dilezity jako dobry lékar (Cinger,
2004, s. 134). Divadlo V+W definitivné skoncilo a slavna dvojice se rozesla v kariérni draze,
ale pratelstvi pokracovalo. Zacalo jejich dlouhodobé dopisovani (Cinger, 2004, s. 162).

Werich se tedy vydal na sélovou drahu, stal se uméleckym feditelem divadla Karlin
(tehdejsi Divadlo Uméni a lidu, pozd&ji Divadlo Ceskoslovenského statniho filmu), pasobil
ve funkci vedouciho dramaturga kolektivu Filmového studia Barrandov, vedl Divadlo satiry
(pozdé&ji pod nam jiz znamym nazvem Divadlo ABC), kde mimo jiné také hral. Jeho novym
autorskym a hereckym partnerem se stal Miroslav Horni¢ek. Brzy se vSak, pod natlakem
politickym a zdravotnim, vzdal vedeni divadla a vystupovani na jevisti. Zacal se naplno vénovat

literarni tvorbé, pfiCemz si obcCas zahral v n¢jakém filmu. (Pytloun, 1998, online)
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Jeho dalsim zivotnim kamaradem a spolupracovnikem od dob skonceni valky se stal
divadelni vytvarnik, ilustrator a rezisér animovanych filmu Jifi Trnka. Trnka navrhnul kostymy
k filmim Cisariv pekar a Pekariv cisar a pusobil jako vytvarnik Werichovy pohadky Byl
Jednou jeden krdl. Nasledovalo i spolecné cestovani, pii kterém dokazovali svétu, ,, Ze mu Cesti
umélci maji co nabidnout, Ze maji co rict k vyvoji moderniho uméni* (Cinger, 2005, s. 45).
V roce 1963 se oba stali narodnimi umélci.

V roce 1968 Werich definitivné odeSel do dichodu. V témze roce podepsal manifest
Dva tisice slov. Kdyz se situace v Cechach opét zhorsila, rozhodli se s manzelkou emigrovat
do Rakouska, brzo vS§ak své rozhodnuti prehodnotili a vratili se do Prahy. Pro Werichovy to
byly velice smutné Casy, protoze se dozveédéli, ze dcera Jana onemocnéla rakovinou a jeji stav
je nevylécitelny. V nasledujicich normalizacnich letech zmizelo Werichovo jméno z vefejného
zivota. Jan pobyval na chalupé ve Velharticich, chodival na prochazky a rybafil (Cinger, 2004,
s. 231-238).

Werich uz od détstvi byval ¢asto nemocny a poslednich dvacet let svého zivota travil
pod neustalym dohledem Iékata. Trpél vzacnou chorobou hrtanu a mél cely zivot problémy
s dychanim. I pfesto, ze se jeho nemoc zhorSovala, svou milovanou praci nepierusil. Psal
pohadky, tocil filmy a vyfizoval korespondenci. Posledni roky byly tézké, zacal se mu

zhorSovat zrak a sluch. Dne 30. fijna roku 1980 zemtel (Werich, 1990, s. 256).

4.1 Literarni tvorba

Vétsinu zivota tvoril spolecné s Voskovcem v souvislosti s Osvobozenym divadlem.
Za pocatky literarni tvorby je mozno povazovat fadu originalnich divadelnich her a pisfiovych
textd. V jejich tvorbé nechybély hry se slovy, neotfely humor a davka parodie. V letech jejich
spoluprace vznikly hry: Smoking revue, Fata morgana, Slamény klobouk, Sever proti jihu,
Golem, Caesar, Osel a stin, Kat a blazen, Rub a lic, Tézka Barbora, a dalsi. Posledni uvadénou
hrou v Osvobozeném divadle byla Pést na oko aneb Caesarovo findle.

Povale¢nou literaturu uz Ize vnimat jako literaturu samostatnou. Werich upravoval své
staré dramatické texty a inovoval texty jinych autord. Napiiklad adaptace Shakespearova
Jindricha 1V. vysla dokonce knizn€ pod nazvem [Falstaffovo babi léfo. Napsal mnoho eseji
apovidek otisténych v Casopisech. Neékteré se dockaly i1 knizni podoby. Jedna
z jeho nejuspésnéjSich prozaickych sbirek je pohadkové Fimfdrum. Sbirka byla nékolikrat

vydana. Mnoha vydani se dockal 1 UspésSny Casopis ltalské prdzdniny. Dalsi z jeho publikaci
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plnych povidek inspirovanych pobytem v USA nese nazev Lincoln 1934. Jeho poslednim dilem

je kniha vzpominek Jan Werich vzpomind... vilastné potlach (Pytloun, 1998, online).

4.2 Autorské pohadky v jeho podani

Na co sahl, to mu $lo, a tak sviij velky potencial prokazal i ve tvorbé pohadek. Vzdy byl
nékym, kdo rad bavil lidi. Skrze sviij humor daval publiku najevo své nazory a snazil se
predavat svou moudrost. Cely zivot i veSkerou svou tvorbu, véetné té pohadkové, zasvétil
pomoci humoru boji proti lidské hlouposti. ,, Ta bitva s lidskou zlobou, ktera pravé vybirda
z lidské tuposti a blbosti, to je bitva, kterd se nedda vyhrdat. Ale nikdy ji nesmime vzdat, protoze
kdybysme ji vzdali, tak by potom blbost zaplavila celej svét“ (Hanék, 1963, 01:23). Starnutim
jako by se opét priblizil détstvi a uchylil se ke vS§eobecné znamému stereotypu dédecka, ktery
vypravi pohadky, jak tomu v nich samych mnohdy byva. Stafi lidé maji blizsi vztah se svymi
vnoucaty, spojuji je pohadky a smysl pro hru. Piekypuji zkusenostmi a znaji nejvice piibeht
ze zivota, které mohou predavat mladsim generacim. Svou pozornost tedy zacal vénovat détem,
protoze vidél jistou nadéji v moznosti udé€lat z nich lepsi dospélé skrze pohadkovou moralni
vychovu. Jak sam uvedl: ,, Ja mdm déti rad a mdam k nim uctu, protoze jsou to lidi v nadherném
veku, kdy jesté kazdy ma Sanci stdt se slusnym clovékem. VétSina jich potom sice tuto Sanci
promarni... “ (Inov, 2005, s. 19). Jeho pohadky vychazely riznym zpisobem. Nekteré vysly
ve sborniku Uzel pohddek (1991), nékolik pohadkovych proz a bajek vyslo ve sbirce Deodusi.
Jeho nejznamé)§im dilem pro déti se stava kniha humoristickych pohadek Fimfarum (1960).

Svym osobitym stylem se chopil tradi¢nich pohadkovych latek. Naméty ptvodnich
zpracovanych pohadek, jejich motivy a syZety si ponechaval a autorsky je pretvarel a inovoval.
Ctil letité propojeni zanru s folklorem, snazil se ho v tvorbé zachovavat, ovSem vystihnout
i jeho prvky originalnim zptisobem. Jeho vasen z celozivotniho tvoreni a hrani pro lidi je patrna
i v pohadkach. Vztah, jakym promlouva k piijemci a pracuje s nim, jako by stal na podiu
a spolupracoval s publikem, hraje v pohadkach velkou roli. Werich ocekava reakce a dava
piijemci prostor podilet se na tvorbé a zapojit vlastni kreativitu i uvazovani. Kontakt
s pfijemcem a rozdavani radosti skrze svou tvorbu bylo soucésti jeho velké osobnosti.
PovS§imnéme si tedy mistrovského vypravécského uméni, které se projevovalo i v psaném
projevu.

Byla to také hravost, kterd ho s détmi spojovala a jez byla pro jeho pohadky typicka.

Fimfarum muzeme vnimat jako vyplod jeho Zertovné hry a tvofivosti. Pohravani si nejen
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s publikem, nybrzi s jazykem a se slovy. Hrdy na svou rodnou fe¢, uvédomoval si jeji bohatstvi,
kterého v autorskych pohadkach hojné uzival. Ve svém vypravéni se nezdrahal improvizovat.

Ackoli Werich své pohadky psal pro déti, pocital i s dospélymi Ctenafi, a tak do pohadek
vkladal néco hlubsiho. Jak sdm zminil o svych pohadkach: ,,Jsou pro chytry déti. A pro chytry
dospéli. ProtoZe kdyz jsou dospéli chytri, tak se nestydi za to, Ze je v nich pordd trochu ditéte
(Janousek, 1986, s. 208). Jednu zprvnich pohadek ze souboru Fimfarum nahral
na gramofonovou desku a vénoval ji jako vano¢ni darek synovi svého velkého pritele Jana
Trnky. Slo konkrétn& o pohadku O rybafi a jeho Zen&. Pohadka sklidila velky usp&ch jak
u obdarovaného, tak u dalSich déti, které ji s nadSenim chodily k Trnkiim poslouchat. To
ho povzbudilo a zacal psat dalsi. Tato pohadka, uz ale i v knizni podobé a mezi mnoha dalSimi,
zustala vénovana Honzovi — synu Trnky. Byl to urcité i vdék za Trnkovy ilustrace k tomuto
dilu.

Werich si byl védom cennosti pohadkovych latek. Uvédomoval si jejich mezinarodni
zaklad i pozd€jsi putovani pohadkovych materiald. Obdivoval jejich riznorodé zpracovani
dle obrazti jednotlivych narodl. ,,Pohddky jsou jako retéz. Obepinaji svét a spojuji lidi
odevsad (Janousek, 1999, s. 83). Véd¢l, ze pohadky autofi transformovali, aby se svému
narodu co nejvice priblizili. V rozhovorech s Jifim Janouskem také zminil, Ze na tuto tradici
navazoval. Uvedl ptiklad arabské pohadky, kde byl sultan a mél tfi syny. V Ceské pohadce byl
sultan pfeménén na krale (Kral m¢l tfi syny), aby byla pohadka lidem blizsi a srozumitelnéjsi.
Ve svych pohadkach se navraci k lidovému bohatstvi uzivanim namétt konkrétné ze Soupisu
ceskych pohddek V. Tilleho. Se zaptj¢enymi pohadkami pracoval svébytné. Inovoval prevzaté
syzety a obohacoval je o vymyslené déje. Vkladal do nich neptfimo sva vlastni sd€leni, satirické
prvky, humorné zapletky, metafory i rizna podobenstvi. Pfidaval do nich svou bujnou fantazii.
Nesetfil rozdavanim moudrosti. Hojné ocenoval ¢estnych vlastnosti ¢clovéka a odvaznych ¢ind.
Naopak lidskou hloupost, Spatné chovani, 1zi, hamiznost a nespravedlnost v pohadkach hanil
a trestal. Ukazuje absurdnost téchto lidskych vlastnosti (Lina pohadka). Texty ukryvaji jistou
alegorii své doby a parodii mezilidskych vztaht. S ristem moci, zastinujici rozum u lidi, jako
by rostla vulgarita vypravéce s vétsi zasobou expresivnich vyrazi a neologismu (O rybafi a jeho
zené), coz reflektuje autortiv postoj k dané situaci.

Werich, prekypujici potfebou vécéného boje proti lidské hlouposti, kritikou moci,
neukojitelnou prostofekosti a otevienosti svych mySlenkovych pochodd, daval lidem
skrze legraci nadéji a zapsal se do srdci mnohych. Dnes tak lze mluvit o jedné z nejznaméjsich
¢eskych osobnosti. Na druhou stranu ov§em neni divu, ze mél ve své dob€ problémy s cenzurou,

ze u mocnych slavu nesklidil a neustale tak byl v konfliktu s rezimem. To nezménilo ani jeho
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rozhodnuti odvratit se na jiny hrizou doby nedotCeny zanr. Jeho Fimfarum vyslo nejprve
neuplné v roce 1960, necenzurované v roce 1968 a potom kompletni az v roce 1997. VSechny
pohadky vcetné téch, o které byla néktera vydani ochuzend, si podrobnéji rozebereme. Snaze
tak pochopime nejen lidové atributy ukryvajici se v pohadkach, ale i Werichovo smysSleni

a inovativni postupy, které daly vzniknout ojedin€lému osobitému typu pohadky.
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S. Inspirace lidovou pohadkou
5.1 Skupiny tradicni lidové pohadky

Werichova pohadkova tvorba je tedy specificka tim, ze se navraci k pohadkové lidové
tradici a posléze je v mnoha ohledech autorsky upravovana. Tento navrat muzeme pozorovat
uz v uzivani pohadkovych skupin podle vlastnosti, tedy v klasifikaci tradicnich lidovych
pohadek. Jedna se o pohadky o zvitatech, kouzelné, novelistické a legendarni. V jeho tvorbé
prevazuji prvky pohadek novelistickych, protoze jako nejvétsi zlo vnimal Spatné lidské
vlastnosti jako je lenost, prolhanost, pokrytectvi, manipulace a dalsi. Nejvétsi zivotni témata
pro né predstavovala lidska hloupost a chytrost. S t€émito tématy si hraje prostfednictvim
podobenstvi, typickym znakem pro tradi¢ni lidové pohadky. Proto povétSinou tvofti realistické
pohadky ze zivota, kde je hlavnim hrdinou obycejny cloveék s obyCejnym jménem, s obvyklym
povolanim a pochézejici z konkrétniho malého mésta nebo vesnice. Tito hrdinové nebyvaji
ni¢im vyjimecni, ov§em velkou roli hraji prave jejich vlastnosti, za které jsou zivotem vytrestani
nebo v pfipadé dobrych vlastnosti odménéni. V pohadkach se objevuji 1 prvky kouzelné,
ale hraji vedlejsi roli. Kouzelné pfedméty v rukach ¢lovécich jsou Castokrat divodem projeveni
charakteru Glovéka a vedou k vyvrcholeni pohadky. Spatné zachazeni svécmi ve vlastni
prospéch vede k nestésti, v horSim pfipadé k zahubé (Mofte strycku, proc je slané, Tti veterani).
V pohadkach 1ze tedy dojit k dobrému konci, je-li hrdina chytry, mé-li zdravy rozum (Kralovna
Kolobézka Prvni) a nepodlehne-li moci, které pomoci kouzelnych predméti muze dosahnout.
Vetné pohadek novelistickych soubor obsahuje i pohadky zviteci (O zaslouzilém vrabci, Psi

starosti).

5.2 Navrat pohadky dospélym

Ackoli je tento zanr v soucasné dobé urCeny predevsim détem, Werich svym zptisobem
navraci pohadku dospélym, kterym byla ptvodné klasicka folklorni pohadka urCena. Jeho
pohédky totiz vyzaduji jistou davku zkuSenosti a ukryvaji hlubsi smysl. Dalo by se fict, ze jsou
jeho pohadky filozofické, tedy obsahuji i hlubsi vyznam a odpovédi na nékteré zivotni otazky.
Na hlubsi smysl Werich upozoriiuje svymi komentafi, prupovidkami, avahami: ,, Stavd se
na svété, ze kondor, ktery vypada jako kondor, ma srdce vrabce, a jindy zase vrabec, ktery
nevypadda jako kondor, ale md srdce kondora. “ (Fimfarum, 1977, s. 166) a zkuSenostmi: ,, délat
to, co lidé délaji neradi: ménit slova v ¢iny ““ (Fimfarum 1977, s. 56). Pohadky nabizi ponauceni
a uvédomeéni si zivotnich hodnot a jejich usporadani. Dospély ¢lovék z pohadek muze vycist

Werichovy politické 1 mocenské nazory a objevit tak kapku alegorie. Pohadka O rybdri a jeho
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Zené nam ukazuje, ze moc muze kolikrat zastinit lidsky rozum. S rybai¢inou rostouci moci jako
by rostla i hrubost a arogance vuci jejimu milovanému muzi: ,, Necum, nekldbos, béz k rybeé,
chci byt papez! “ (Fimfarum, 1977, s. 36) A tak Werich svymi autorskymi pohaddkami dokazal

dospélym, ze jim pohadky patii stejn€ jako détem, a Ze i pro né maji pohadky vyznam.

5.3 Formule a narace

Jednim ze zakladnich a typickych znaka tradi¢ni lidové pohadky jsou ustalené
pohadkové formule. Formulovost se tyka predev§im pohadek kouzelnych. Formule se nachazi
v uvodu pohadky (byl jednou jeden kral, bylo jednou jedno kralovstvi, zil kdysi jeden stary
dédecek, byl jeden chudy kovaf, zili kdysi dva bratii) a v zavéru (a zili spolu stastn€ az do smrti
a jestli neumfeli, tak tam ziji dodnes, a to je konec pohadky, zazvonil zvonec a pohadky je
konec, a uz ho nikdy nikdo nevidél). Uzivaji se také formule vyvolavajici pochybnosti o misté
(za devaterymi horami a fekami, za hlubokymi lesy), Casu (za davnych Cast) a udalosti (bylo
—nebylo). Pomoci formuli se také autor vimésuje do déje a dokazuje nam, ze byl pfitomen
(ja tam také byla, jedla, pila, nevésta jak z rize kvét). V d¢&ji celé pohadky se vyskytuji také
formule medialni (ubrousku prostfi se, abrakadabra, ¢ary mary fuk, hrnecku var). Pravé podle
téchto stereotypnich formuli pozname, ze se jedna o pohadkovy zanr (Benes, 1990, s. 258).

Werich se téchto formuli chopil svym osobitym zpisobem. I piesto, ze neuziva formule
tradi¢ni, je v jeho tvorbé vidét znacna inspirace. Nekteré jeho formule se v lecCem piiblizuji
tradi¢ni formé, jsou ovSem upravené do zcela nové podoby. Ve svych formulich vyuziva

neurditost mista, &asu a osoby: ,, Zil kdys kdes chlap. “ (Fimfarum, 1977, s. 185), ,, To byl totiz

rvbar a ten mél Zenu a oba bydlili na brehu more ve velikanské lahvi od octa.” (Fimfarum,
1977, s. 31) ,,V jednom malinkém krdalovstvi Zili mlyndar a rybar. “ (Fimfarum, 1977, s. 11)
Najdeme ale také formule, kterymi se od folklorni pohadky neodchyluje ani trochu, presto je
modernizuje vkladanim humornych komentatt: ,, Bylo jednou jedno krdlovstvi. Bylo pouze
Jednou, protoze takové kralovstvi se neda dvakrdt opakovat. “ (Fimfarum, 1977, s. 71) nebo
. Krdal mél ti syny, zavolal viak pouze dva, nebot' tretiho syna, Honzu, nebral vdzné. "
(Fimfarum, 1977, s. 131) Inspiraci tradici si uvedeme i v zavérecnych formulich, které Werich
uziva: ,,A tam Zijou oba dodnes. “ (Fimfarum, 1977, 37), ,,A to je konec.“ (Fimfarum, 1977,
s. 135), a dalsi.

Inspiruje se i formulemi, kterymi dava vypravéc najevo svou ucast v textu. To puasobi,

jako by pohadku opravdu vypravél a tim se navracel k tradi¢ni pohadce pivodem v oralni

lidové tradici. Toho dosahuje pfedstavenim toho, co je mu znamé: ,,Zndm jednu vesnici za sedmi
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serpentynami a deviti rigoly na jih od Prahy, kde v podobném pripadé vikavaji az opadd listi
zdubu. “ (Fimfarum, 1977, s. 47), a kam dokonce pfijimatele sam dokaze navést: ,, Musite jet
osobnim viakem, ¢im osobnéjsi, tim lepsi, a pojedete pres Ditvérov, Vejtahy do Samochvdil...
(Fimfarum, 1977, s. 21). Podili se na vypravéni a pohadkova narace Ctenafe privadi
do pomyslného krouzku poslouchajiciho publika ve stiedu s vypravéjicim Werichem. Zaroven
formulemi pfivadi k domnénce, ze se piibéhy opravdu mohly stat, protoze odpovida
na nevysvétlitelné otazky ze zivota smyslenym zplisobem: ,, 4 dokud ten mlynek bude mlit, bude
more slané. (Fimfarum, 1977, s. 82), ,Tak se to v tom kraji vzZilo. To porekadlo. Nikoliv
nepiti. “ (Fimfarum, 1977, s. 57). Tim opét zavadi k tradi¢ni pohadce, ktera byla inspirovana
skutecnosti a 1idé si ji postupné piedavali a vkladali do ni krom smysSleného ptibéhu své zvyky
a ptihody. Werich oslovuje Ctenafe a 14ka je, aby navstivili misto, kde se ptibeh odehral, dodnes
tam o ptfihodé€ 1idé mohou mluvit nebo Ze maji moznost narazit na néjakou upominkou vazajici
se k ptibéhu: ,, ...a uz ho nikdy nikdo nevideél. Alespoin ne v Nejdeddli, kde po ném zbyl divnej
pomnik. Ale prej byl vidénej na Milevsku. OZenil se pry s hodnou Zenou, a ta pry o tom sloZila
pisnicku, kterd se dodnes na Milevsku zpiva. “ (Fimfarum, 1977, s. 28). Komunikaci se ¢tenafem
navazuje upfesnénim vyznamu slov, které v pohadce bude potiebovat: , Nejdiive si
zopakujeme, jak viastné obr vypadal. “ (Fimfarum, 1977, s. 41) a ujasnénim, nékterych, na prvni
dojem klamavych, nazvu: ,, Nic nesplete clovéka tolik jako jméno vesnice. Tieba Hrdlorezy.
Kdo se boji do Hrdlorez kvili hrdlu, boji se zcela zbytecné, protoze v Hrdlorezich, a to je
statisticky dokdzdno, hrdla se nerezou o nic vic nez kde jinde ... Rekli byste Dejvice, dej vice.
(Fimfarum, 1977, s. 61).

Neékteré pohadky zahajuje obecné platnymi a zazitymi skute¢nostmi: ,, Kdyz nékdo
nechce udélat, co se na ném vyzaduje, obycejné to odbude tim, zZe ekne az naprsi a uschne.
(Fimfarum, 1977, s. 47), ,,Kazdej sme nidkej “ (Fimfarum, 1977, s. 121).

V mnoha pohadkovych formulich se spiSe, nez k neurCitosti uchyluje naopak
k presnému popisu déni a osob v piibézich vystupujicich. Nezapomina zmifiovat jména meést,
vesnic, barvity popis, jak se tam dostat i konkrétni &as: ,,Jednou casné zrdana na Sumaveé
(Fimfarum, 1977, s. 41), ,,Jisty Loudal z Radétic se neustdle hadal se svou Zenou. ““ (Fimfarum,
1977, s 85), ,, Koupili si vinohrad u Karlstejna a zalozili vinici v Lodénicich. “ (Fimfarum, 1977,
s. 92), ,,Za panovdni vzneSeného kalifa Wattik-Billaha, vnuka to kalifa z nejslavnéjsich
a nejmoudrejsich, Hdruna al Rasina, zalibilo se Alldhovi seslat na Damasek cernou zhoubu.
(Fimfarum, 1977, s. 173). Doufa, ze Ctenaf uz je zkuSenéjsi a lecco si uz na svéteé zazil, proto jde
tzv. rovnou k véci a voli tato slova ivodem. Misto ustalenych formuli zavéry obohacuje svymi

komentafi: ,, Ono totiz je tézko Fict, kterd z nich nejvice svého muze zesmésnila. Ja sam se
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neodvazim rozhodnout. “ (Fimfarum, 1977, s. 104) Pohadky proklada filozofickymi tivahami
avyroky: ,,Jedna Zenskd vidi nékdy ddl nez pét muzskych s dalekohledem. “ (Fimfarum, 1977,

s. 82), ,,(...) a o chytré Zenské je nouze. Konecné o chytré muzské zrovna tak.* (Fimfarum, 1977,

s. 11), ,,Dnesni Palecek by musil byt veliky jako prehrada, nebo zase tak malinky jako atom.
Jinak by asi tézko uspél. Palecek byl malicky akordt. Pro svou dobu i do pohddky. “ (Fimfarum,
1977, s. 117).

Werich se ve vybéru pohadkovych formuli a zptisobem vypravéni vraci k tradic¢ni lidové
pohéadce. Pohadkové formule nepiebira bez inovace. Naklada s nimi subjektivné a osobitym
autorskym stylem je pretvaii do zcela nové podoby. Dava vzniknout pohadkovym textim

vhodnym nejen pro psany, nybrz i pro mluveny projev.

5.4 Magicka cisla

V pohadkach lidové slovesnosti byla bohaté uzivana magicka cisla. K ¢islim se vaze
uréita symbolika, jeZ je v pohadkach do jisté miry vyobrazena. Cisla lze délit na §tastna (tii
asedm) a neStastnd (tfinact). S magickymi Cisly pracuje i Werich ve svych autorskych
pohadkach.

Dvojka symbolizuje jisty protéjSek, polaritu nebo dvojsmyslnost. V opozici stoji vzdy
dva pojmy: Cerny — bily, zivé — mrtvé, tma — svétlo, lez — pravda (Banzhaf, 2010, s. 29). Kdyz
si predstavime Cislovku dva v souvislosti s pohadkami, vybavi se nam vyobrazeni kontrastu
postav: chudy — bohaty, chytry — hloupy, dobry — zly, urozeny — neurozeny. Jedna se mj.
o postavy v rizném vztahu. VétSinou je to vztah sourozenecky (dva bratfi, dvé sestry, bratr
a sestra, dvojcata), pratelsky (dva vandrovnici), zamilovany nebo partnersky. Dvojice postav se
dopliiuje nebo je v mnoha pripadech proti sobé postavena jako postava kladné a zaporna. Piibéh
je u dvojice vystavén na partnerstvi nebo roztrzce. V zavéru byva kladny jedinec vitézem
nad jedincem zapornym. Pohadky také mizou koncit spokojenym partnerstvim nebo oslavou
zamilovanych — svatbou. V pohadce Krdlovna KolobézZka Prvni hraje hned v po¢atku velkou
roli konflikt mezi dvojici mlynafe a rybate, jejichz spole€nym zivobytim je jedna feka. Hlavni
dvojici pfibeéhu je ovSem dvojice zamilovanych, a to mlynafova chuda dcera Zdenicka
— neurozend, nybrz chytiej§i nez mnoho urozenych a bohaty a urozeny kral, ktery predstavuje
moudrost a rozhodnost zastavanim funkce soudu. Pfesto ne vzdy kral moudie rozhoduje. Dalsi
pohadky predstavuji dvojice manzelské. Lstiva a nevérna kovarka a bezelstny a vérny kovar
(Fimfarum). Rybarova zena touzi po moci, naproti tomu rybaf moc odmita. Sta¢i mu prosty

zivot v 1ahvi od octa (O rybdri a jeho Zené). Dal§imi manzelskymi pary jsou Cupera se svou

21



zenou Julinou (AZ opadad listi z dubu) nebo Loudal vydavajici se cestou za svymi sny s zenou
Loudalkou naopak realistkou zastavajici nesmyslnost sna (Sp/néné sny). Dvojici predstavujici
vztah sourozenecky najdeme v pohadce o dvou bratfich, jednom majetném a sobeckém
adruhém nemajetném a altruistickém (More, strycku, proc¢ je slané?). Dalsi dvojici
v pohadkach predstavuji kumpani, zcela odlisni, zato nesouci stejné diulezité hodnoty (Rozum
a Stésti). Na konci se ukaZe, Ze je potieba od obojiho trochu. Skrze Werichovy dvojice tedy
opé€t narazime nejcastéji na obraz hlouposti a chytrosti. Werich se hodné zaméfuje na vztah
muze a zeny, ktery komentuje jiz vySe zminénymi zivotnimi uvahami o nich.

Trojka je Cislem bozim, tedy se symbolikou svaté trojice v kiestanstvi. Je nositelkou
Stésti a sily. V &eskych lidovych pohadkach se tato &islice objevuje nejvice. Cislo tii
symbolizuje tf1 faze mésice, tfi faze zivota, tii strany trojuhelniku (Banzhaf, 2010, s. 35-36).
V pohadkach se setkavame s hrdinou jednim ze tfi sourozenci nebo tieba pratel. Dale se
s Cislem setkavame v podobé kouzelnych predmétt (tfi ofisky), kouzelnych postav (tfi
sudicky), Casovych useku (tfi dny a tfi noci). Obvykle dostava hrdina tfi hadanky nebo tkoly,
které musi prekonat, aby dosahl vytouzené odmény — nejcastéji ruku princezny. Trojitym
je tomu v tradicnich pohadkach, tak i u Werichovy pohadkové tvorby c¢islo tfi prevazuje
nad ostatnimi. Mlynaf ma za ukol vyfeSit tfi hadanky a podle jejich vyfeseni dojde
ke kone¢nému rozsudku (Krdlovna Kolobézka Prvni). Mlady kral se nakonec ozeni
s moudrou mlynarovou dcerkou a jejich svatba trva tii dny. Milenec kovarovy zeny Lokaj se
snazi jejiho manzela tfikrat poslat na smrt, aby se ho kovarova zena zbavila a byla opét volna
(Fimfdrum). Poprvé kovar pred smrti uteCe jediné tim, ze vyrobi fetéz, kterym se da tfikrat
obtocit zamek. Se tfetim Uukolem mu pomaha Cert a za pomoc zada tii zI¢ duse lidi. Lokaj,
kovarka a Kovar tvoii milostny trojuhelnik. Obfi se predhanéji v obrovitosti (Jak na Sumavé
vyhynuly obri). Ttikrat dvé sté let trva, neZ se krajina po fadéni obra da zase do poradku. V dalsi
pohadce hlavni hrdina uzavird smlouvu s Certem pod podminkou, ze ho vyléci z pijactvi
(A% opada listi z dubu). LéSeni v pekle probiha tfi mésice a jakmile si Cupera na alkohol
vzpomene, muceni se ztrojnasobi. Kral se mezi tfemi tlustymi syny rozhoduje o vhodném
naslednikovi trinu (Lina pohadka). Kazdy ze synu dokazuje, Ze je ten nejlin€jsi. Kral ale mlci
tfi hodiny a posléze pronese, ze byl liny je poslouchat. Dal proto zistava kralem. Loudal véfi
na své sny, nasloucha jim (Sp/néné sny). Doufa, ze ho dovedou az k pokladu. V prvnim snu se
mu objevuje teta, kterd v§echno d¢la trikrat a prozradi mu, jak najit skryty poklad. Trojce jako
Stastnému Cislu véfil a ta vira ho nakonec pfivedla az k hledanému pokladu. V dalsi pohadce

jsou tii sestry a maji za manzely tii bratry (77 sestry a jeden prsten). Sevcovi si pieji détatko,
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ale nedafi se jim to (Palecek). Babka kotenarka jim poradi, aby si koupili hrnek, tfikrat do néj
dychli a potom se jim narodi détatko. A tak se taky stalo. V hospod¢€ za trest stras§i mrtvy
hospodsky, ktery v zivoté klamal a obiral lidi (Frantisek Nebojsa). Muze byt vysvobozen jediné
ttemi fackami. FrantiSek mu je tfikrat vrazi a udéli mu tak vécny klid. Kral ma tf1 syny (Krdl/
mél tri syny). Udéli jim ukol, jenz rozhodne, ktery z nich bude kralem. Kralem se stane ten treti
— Honza. V zavéru se Honza vydava do hospudky a objednava si tfi piva. Chce si dat ctvrté,
jenze rozumna ¢iSnice mu dalsi rozmluvi. Zustava tedy pouze u tii piv a s Ci$nici se ozeni. Maji
spolu tfi syny. Tti vojaky obdaruji tfi neobyc¢ejni muzici tfemi kouzelnymi vécmi (177 veterdni).
Kdyz se vojaci dostavaji do nesnazi, objevi se muzici proménéni ve tfi havrany. Veterani od
nich vyfasuji tfi kouzelna jablka a tfi kouzelné hrusky. V dalsi pohadce vystupuji tfi divni bratfi
(O trech hrbacich z Damasku). Spolecné€ se stavaji uspésni, az jim ostatni zavidi. Princezna
Zasu ne a ne promluvit (Rozum a Stésti). Kral slibi jeji ruku tomu, kdo ji rozesméje. Kazdy musi
uspét do tfi dnd, jinak ho Ceka poprava. Werich tedy pokracoval v této lidové zvyklosti a Cislo
tfi do pohéadek dosazoval v podobé ocekavaného stésti a nadéje.

Ctyika symbolizuje n&co pozemského. Jako mame &tyfi Zivly (ohefi, zemé, voda,
vzduch), Ctyfi rocni obdobi (jaro, 1éto, podzim, zima), ¢tyfi faze lidského zivota (détstvi, mladi,
dospélost, staif) a &tyfi svétové strany (Banzhaf, 2010, s. 47). Cislo &ty#i v pohadkach neni
vyjimecnym Cislem a hraje tak pouze roli okrajovou. U Werichovych pohadek tomu neni jinak.
Cislo je zde pouze zminéno jako podet dcer krale Pikoly (77i veterdni). Ma &tyfi deery, z nichz
tfi jsou §t'astné provdané a té ¢tvrté, Bosané, kral stale hleda zenicha.

Tak jako trojka predstavuje boha a Gtyfka zemi, tak pétka prestavuje lidskost. Clovek
ma pét smysli, které mu umoziuji vnimat skuteCnost (Banzhaf, 2010, s. 57). Ani pétka neni
v pohadkach castokrat se objevujici ¢islici. OvSem v nékterych lidovych pohadkach mizeme
narazit na pét synt. Pétkrat rybar chodi k rybé zadat pro zenu vétsi moc (O rybdri a jeho zZené).
Po Sesté, kdyz se dozaduje moci nadlidské, bozské, veskera moc je jim odebrana. Jsou s zenou
opét poslani do pocate¢niho stavu — do chudoby. Pét let &ekda Cupera na odebrani svého syna
peklem na oplatku za bohatou zemédélskou trodu (AZ opadd listi z dubu). Pti odvykani v pekle
se jeho lidské utrpeni muze nasobit maximalné pétkrat. Pana s PaleCkem prepadaji lupici U péti
ktizd (Palecek). PaleCek je od té doby ve sparech loupeznikti az do chvile, nez ho za trest
posilaji k hrozivému Snéznému zroutu, ktery ma pét dcer. Tedy pétkrat se nasobi
pravdépodobnost, ze si da Palecka né€kdo k obé&du.

Sedmicka se stejné jako trojka povazuje za Stastné cCislo. Toto Cislo propojuje svét
s bohem nécim tak dokonalym jako je nebe. Proto také pro pojmenovani blazenosti lze pouzit

znamé ustalené spojeni byt ,, v sedmém nebi*“ (Banzhaf, 2010, s. 81). V lidovych pohadkach je
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¢islo sedm hojné uzivano v souvislosti s Casem (sedm dni a sedm noci), mistem (za sedmero
lesy) a mirou (sedm mil). Casto byva sedmicka soucasti uvodni formule. Werich v tomto
smyslu Cislo sedm vyuziva. Po valce obru trva: ,,sedm tydmi a sedm nedel “ (Fimfarum, 1977,
s. 40), nez se prach po boji usadi na zemi (Jak na Sumavé obri vyhynuli). Daldi pribéh se
odehrava ,,za sedmi serpentynami a deviti rigoly* (Fimftarum, 1977, s. 42) (AZ opadd listi
z dubu). Cislo se mj. poji ke znamému pohadkovému kouzelnému predmétu, ktery Palecek
pouziva k cestovani (Palecek). Tim predmétem jsou sedmimilové boty. Rybar vylovi z vody
sedmikilovou zlatou rybu a povazuje ji za vyborny tlovek — stastlivec (O rybdri a jeho Zené).

Devitka je dalsim v lidovych pohadkach znamym cislem, které nelze opomenout. Jedna
se 0 jeden z nasobkt pohadkové trojky. V pohadkach se Cislo devét pouziva jako soucast uvodni
formule (za devatero horami), stejné tak jako sedmicka. Pan ucitel ma devét déti. |V ceském
lidovém prostiedi byl vétsi pocet déti nez tri vaimdn jako symptom vyrazné chudoby . (Klimova
— Otcenasek, 2012, s. 74.) To dokazuje 1 jedna z pohadek, kde ma pan ucitel problém uzivit
vétsi pocet déti (Lakoma Barka).

V souvislosti s lidovym folklorem stoji za zminéni Cislo jedenact. Jedenactka je
povazovana za hii$né Cislo prekracujici Cislo deset. To souvisi s prekrocenim deseti pfikazani
(Banzhaf, 2010, s. 117). Jedenacta byla vniména jako hodina ozivani mrtvych. Stejné tak
jedenactou hodinu popisuje 1 K. J. Erben ve sbirce Kytice v baladé Svatebni kosile. Tenhle
vyznam piisuzuje jedenactce i Werich. V jedenact hodin zacina strasit v hospodé mrtvy
hospodsky (FrantiSek Nebojsa).

Dal§im nasobkem trojky je dvanactka. Symbolizuje hranici ¢asu (Banzhaf, 2010,
s. 123). Mame kupfikladu dvanact mésicti v roce. V lidové kultufe byla dvanactka pojimana
také v souvislosti s Casem. Lidé véfili, ze ve dvanact hodin si pro zlobivé déti piijde polednice,
jako je tomu také v dile Kytice. Kdyz se Palecek ocitne v pravé poledne v biise kravy, Werich
komentuje situaci: ,, Bylo zrovna poledne, a to nékdy clovéka popadne hriiza pro nic za nic“
(Fimfarum, 1977, s. 103) (Palecek). Zaroven se s dvanactkou v lidovych pohadkach setkavame
prostiednictvim dvanacti kouzelnych dédeCkt — dvanacti mési¢ka oznacujicich urcité ¢asové
useky. Werich uziva Casovou symboliku Cisla dvanact. Mlynar povazuje svij dvanactilety med
za to na svété nejsladsi (Krdlovna Kolobézka Prvni).

Ttinactka je povazovana za nestastné Cislo. Lidé byvaji poveércivi a ¢islu tfinact se
vyhybaji. Jim dé&jici se Spatné véci s Cislem spojuji. V hotelich tak kolikrat kvili obavam hostt
nenajdeme pokoj Cislo tfinact. V duchu nabozenském se také odviji strach z patku tfinactého
(Banzhaf, 2010, s. 133-136). Pohadky obecnou symboliku tfinactky dodrzuji a uzivaji ji

v souvislosti s nestéstim. Werich se této tradice piidrzuje. Cislo se objevuje v pohadce O fiech
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hrbacich z Damasku. MecCit Behemrillah ma se svou Zenou tfinact synd, z toho deset zemfe
b&hem meésice na mor a zbudou pouze tfi osklivi, a tak: ,, Kde doneddavna hlaholil smich a mladé
hlasy, zavlalo mrtvé ticho. “ (Fimfarum, 1997, s. 166)

Werich v pohadkach pfipisuje velky vyznam jednotlivym pohadkovym ¢isliim podobné
jako je tomu v tradi¢nich lidovych pohadkach. Vcetné zde zminénych pohadkovych cisel
vyuziva v mens$im mnozstvi riznych jinych cisel bez ohledu na jejich vyznam v daném

kontextu.

5.5 Motivy
Werich se pfi tvorbé pohadek inspiroval motivy lidovych pohadek. K vybéru vhodnych

pohadkovych motivi mu poslouzil prevazné soupis V. Tilleho. Cerpal také z raznych dalsich
sborniki uchovavajicich lidové latky a z dél predeslych pohadkait. V teoretické Casti je
uvedeno n&kolik pohadkovych motivi podle K. Capka. Rozebereme si podrobngji tyto motivy
ve Fimfaru.

Motiv splnéného prani byva v kombinaci s kouzelnosti. Tento motiv totiz vyvéra
z hlubokych tuzeb, snii a tajnych piani &lovéka (Capek, 1941, s. 157). Clovék v sob& uchovava
viru v zazraky vyplnéné silou nadpiirozenou. V pohadkach se moznost splnéného prani
promérnuje ve skuteCnost. Pohadky nam tak davaji nad€ji ve vyplnéni sni u dobrych lidi.
Prostiednictvim splnéného prani Werich ukazuje pravou tvar postavy. V pohadce O rybdri
ajeho Zené se rybarka kvuli splnénym pranim predvadi v pravém svétle. Werich
prostfednictvim tohoto motivu provadi kritiku osobnosti. Rybarka se s pfibyvajici vysnénou
moci promeénuje v ¢loveéka bezcitného a sobeckého. Zneuziva moci ve sviij vlastni prospéch.

Motiv daru vétsinou v pohadkach dopomahd dobrosrde¢nému hrdinovi na cesté
k uspéchu. Kouzelnym darem je obdarovan za své skutky. OvSem dar se dostava k hrdinim
i uplnou nadhodou. Provéfuje jejich charakter. S timto motivem se setkavame v pohadce 77i
veterani. ObycCejnym potulyjicim vojakim daruji kouzelni muzici kouzelné predmeéty
pro radost v nadéji, ze se o dary podéli a pouziji je k obveseleni jinych, tedy se stejnym
umyslem jako muzici se podélili s vojaky. I v tomto ptipadé€ dochazi k vyuziti pro svij vlastni
prospéch, k naslednému nasili a vyhrozovani. Je nutno odebrat kouzelné dary lidem a zabranit
tak hrozbam vyveérajicim z lidské mysli. Werich na zavér ptibéhu ptidava svou vlastni myslenku
k nasledkiim obdarovani lidi. Zminuje, Ze je potfeba neustale lidem davat Sance a doufat, Ze se
nekdy zachovaji rozumné. Stejné tak jako on to s lidmi nikdy nevzdal a zasvétil boji proti lidské

hlouposti a nerozumu cely zivot.
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S motivem nahody se v pohadkach také setkavame Castokrat. Nahoda je v pohadkach
vyznamnou soucasti vzestupujiciho déje. Hrdina se ocita ve spravny ¢as na spravném misté.
Jindy se jedna o nahodna setkani. Motiv je pievzaty ze skute¢nosti, nahody jsou totiz soucasti
zivota a navade¢ji nas v zivoté urCitym smérem. Nahoda se objevuje v mnoha pohadkach.
V pohadce O rybdri a jeho Zené se rybar vypravi na ryby a ndhodou vylovi kouzelnou zlatou
rybku. K setkani zoufalého Cupery a Pompadirky, nahodou prochazejici kolem, dochazi
v pohadce Az opada listi z dubu. Popmadurka diky setkani muze od¢init své hiichy pomoci
Cuperovi a Cupera vyhrava nad peklem. V Lakomé Barce Kubat narazi u sebe v chalupé
na Barku. V domnéni, Ze se jedna o zlodéje, Barku uhodi. Tusi jeji smrt a télo zabali do pytle
a chysta se ji Skodolibé nastrcit panu uciteli do skoly. Cestou do Skoly narazi do starosty
z Dejvic, ktery nese pytel s ulovkem. Vzajemnym vystrasenim se jim podafi omylem si vyménit
pytle. Diky této nahod¢ se dostava Barka do rukou starosty. Starostovi se pii oziveni své
manzelky védrem vody povede vzkfisit i Barku. V pohadce Rozum a Stésti se k dohadovani
téchto dvou kumpant o vétsi dulezitosti jejich osobnosti nachomytne i hlavni hrdina, kterého
vyuziji k rozsouzeni, kdo ma pravdu. Nejmladsi hrba¢ Babaken v pohadce O trrech hrbacich
z Damasku sezene praci u Nahouda. Tomu se po néjaké dobé zavislost na alkoholu stava
osudnym a umira. Babaken se tak mize ozenit s jeho vdovou.

Motiv nélezu ,,se poji k magickému daru a stastné nahodé* (Capek, 1941, s. 113).
Nalez je chapan jako néco, co clovek objevi nahodou, nehleda to, ani se za tim nezene. Tento
motiv je obsazen v pohadce 77i sestry a jeden prsten. Jedna ze sester si lehne do travy a najde
prsten. Prsten je hlavnim motivem pohadky a po jeho nalezu zacina soutéz o prsten.

Motiv ¢arovného proutku je typickym motivem kouzelnych pohadek. I takto ho piebira
Werich a vklada ho do pohadky Fimfdrum dle kouzelného proutku pojmenované. Podle nazvu
samotné knihy je ziejmé, ze Werich rozpoznal dulezitost tohoto motivu.

Motiv prekazky je dalSim znamym motivem vyskytujicim se v pohadkach. Za tento
motiv se povazuji prekazky piekonané statecné hlavnim hrdinou. Werich posouva motiv
prekéazky na uplné jinou troven. Prekazka vétSinou souvisi s prokazanim chytrosti. Mlynafova
dcera Zdenicka se stane kralovnou po splnéni ukold, které prokazou jeji chytrost (Princezna
Kolobézka Prvni, Palecek, Kral mél tri syny). Nékdy na to hrdina sam nestaci a dopoméahaji mu
nadpfirozené bytosti jako jsou Certi nebo vodnici, jak je tomu v pohadkach Fimfarum, Az opadd
listi z dubu a More, strycku, proc je slané. Kouzelnymi pomocniky jsou i muzici (77i veterdni).

Pohadka byva postavena na motivu uspéchu. Skoro vzdy ma pohadka dobry konec,
azna vyjimky. Hrdina dosahuje uspéchu prekonanim tézkych ukolti i vlastniho strachu.

Pohadky tak koncivaji svatbou zamilovanych nebo vitézstvim dobra nad zlem. Werich i tento
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motiv pojal svym originalnim tvar¢im stylem. Jisty uspéch a dobry konec zazivaji postavy
prekypujici vychytralosti, moudrosti a virou. K uspéchu se dopracuji bez ohledu na své
postaveni, vzhled, nevhodné navyky nebo jméno. Je tomu tak v pohadkéach Krdlovna Kolobézka
Prvni, Az opadad listi z dubu, Splnény sen, Palecek, FrantiSek Nebojsa, Krdal mél t7i syny, O trech
hrbacich z Damasku. Pohadka Rozum a Stésti zobrazuje ideu, Ze je dtlezité snait se dosahnout
Gispéchu a nespoléhat na §tésti, protoZe ,, Rozum a Stésti velmi zridka se sejdou (Fimfarum,
spole¢nost (Fimfarum; More, strycku, proc je tak slané?). Nekteré zpohadek naopak
ve Fimfaru kon¢i potrestanim hlouposti a Spatnych ¢int (Chlap, déd, vnuk, pes a hrob) nebo
neni dosazeno zadného uspéchu a postavy se ocitaji ve stejné pozici jako na zacatku dusledkem
trestu, nemoznosti napravy nebo absurditou jejich chovani (O rybdri a jeho Zené, Lakomd
Barka, Lind pohddka, T7i sestry a jeden prsten). Nékteré pohadky dokonce kon¢i tragicky
(Pohddka o zaslouzilém vrabci) & zahubou (Jak na Sumavé vyhynuli obri). Podstatné je na cesté
za uspéchem setrvat, protoze zivot pfihrava nové Sance, jak uspéchu dosahnout ¢i jak se stat
lepSim c¢loveékem (77i veterani). Hlavné si ¢lov€k musi zachovat zdravy rozum a nenechat se
zmanipulovat okolim, ¢imz se také Werich po cely zivot tidil.

O motivu jiného svéta 1ze u Wericha smyslet jako o motivu, ktery nas zavadi mimo nas
svét skuteCny. Motiv nalézame diky pfitomnosti nadpfirozenych postav, jako jsou Certi
a vodnici (Fimfdrum, Az opadd listi z dubu), kouzel (O rybari a jeho Zene, More, strycku, pro¢
Jje slané?, Palecek, Tri veterdni) podivnych bytosti (Jak na Sumavé obri vyhynuli, Palecek,
Rozum a Stésti) i jistych racionalné nevysvétlitelnych ukazi jako je tieba bydleni v lahvi
od octa (O rybdri a jeho Zené).

Motiv dobrého skutku se nam ukazuje v podob& vykoupeni z hiichu. V pohadce
Az opadd listi z dubu baba Popadirka z vlastni iniciativy pomaha Cuperovi utéct pred spary
pekel a tim je jeji htich vici peklu smazan.

Werich si byl jist faktem, Zze jsou pohadky mezinarodnim bohatstvim a naméty si
uz odpradavna zemé predavaly a upravovaly je podle obrazu svého. Vnasi tedy mezinarodnost
1 do Fimfara. Proto se v pohadce 77 Veterdni ocitame v kralovstvi Monte Albo nachéazejici se
s velkou pravdépodobnosti nékde na jihu od naseho naroda. Veterani bojuji v riznych zemich,
proto se v pohadce objevuje anglicky jazyk. Kromé toho se nos princezny Bosany plazi razné
po svéte. Werich poukazuje na rozdilny postoj jednotlivych narodi k podivnému ukazu.
Pavodni pohadkové piibéhy pochazely z Orientu, proto ani tuto okolnost nezapomina zminit
v pohadkach a zavadi nés tam srze jména postav a jiné nabozenstvi v pohadce O trech hrbdcich

z Damasku kamsi na vychod.
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Werich se vraci k lidovym pohadkam motivy vhodnymi pro dospélé ¢tenare. Vklada
do svych pohadek motivy erotické. Kdyz se jedna ze sester v pohadce 77i sestry a jeden prsten
snazi namluvit svému manzelovi, ze je mrtvy, manzel si to nechce pfipustit a dava ji erotické
navrhy: ,, Tak svlikni tu parddu, co mas navrch, i tu vespod, a ja ti ukdzu, jak jsem umrel!*
(Fimfarum, 1997, s. 92) A nebo v pohéadce 77i veterdni je princezna znama tim, ze plete hlavy
muzim. Taktéz se snazi zamotat hlavu nejmladsimu z veterant Servacovi: ,, Kdyz se po veceri
odebrali na terasu, posadila se tak, aby sebemensi schyleni pro Sdlek kavy, nepatrné nahnuti
trupu pri podavani cukru davalo Servacovi moznost zahlédnout a ocenit krajku, nebo dokonce
materidl, jejichz zjevnost a cenéni se nepredpoklada ve spolecnosti pocetnéjsi nez dva“
(Fimfarum, 1997, s. 135). Kromé motivu erotickych se objevuji motivy hororu. S nartstajicim
zlem v mlynar¢in€ nitru se prostfedi u mote méni v désivé: , A ve tmé za svitu bleskii jako krev
cervenych, prisel rybdar k mori. A to ivalo a jecelo, cerné viny s krvavou korunkou dordzely
na skdaly...“ (Fimfarum, 1997, s. 36-37) Obcas dochazi az k brutalnim ¢inam: ,, Krev z ného
crcela, kdyz ji podaval horejsi pravou jednicku... “ (Fimfarum, 1997, s. 90), .. Pak ji rozpdral,
Zaludky vyial, roziizl je a ejhle.” (Fimfarum, 1997, s. 103). V pohadce Rozum a Stésti se
pfi popravé sekera odrazi a nahodou rozsekne napul ministra vnitra. Pohadka je pak sama

o sob¢ hodn¢ drasticka. Traktorista piejede psa a vrabec se ho neustalym klovanim snazi zabit.

Pohadka kon¢i useknutim hlavy traktoristy.

5.6 Postavy

Rusky folklorista V. J. Propp zanalyzoval kouzelné pohadky a vytvofil zékladni strukturu
postav podle jednani. Urcil podstatné pohadkové hybatele d¢je.

Dulezitou postavou, na niz stoji cely d€j, je hlavni hrdina. Obvykle je nam znamo jeho
jméno i podrobnosti z jeho zivota. Hrdina miZze byt jednim z vice sourozencu. Nakonec jako
jediny dokaze svou odvahu a stateCnost. Hrdina odchdzi zdomova vstfic novym
dobrodruzstvim. Na své cestd Geli t&zkym tkolim nebo naporu protivnika. Skiidce je zapornym
opakem hrdiny. Stfetava se s hrdinou béhem jeho putovani za Stéstim. Snazi se hrdinu
zneSkodnit nebo svést z cesty, 1 pfesto je hrdinou v zavéru porazen. V pohadce se ziidka kdy
objevuje i nepravy Skudce. Tato postava byva rozhodnutim Sktidce nedobrovolné postavena
do cesty hrdinovi. Hrdina ma nepravého skadce za hlavniho protivnika, pfitom se mize jednat
o zakletou princeznu. Darce méa v pohadce poslani darovat. Objevuje se, kdyz ho hrdina nejvice
pottebuje k dalsimu konéni. Za pomoc, dobry skutek nebo zaslouzené za zvladnuti zkousky

dostava hrdina dar, ktery mu pomuze. Vétsinou se jedna o cennou radu nebo predmét, ktery
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hrdina nezbytné potiebuje k boji proti skidci. Muze se objevit i darce nepravy, ktery ptsobi
jako darce s dobrymi umysly. Ve skutecnosti se snazi hrdinovi uskodit nebo mu podstrcit néco,
¢im by selhal. Je typicky tim, ze méni podoby, aby ho hrdina nerozpoznal. Postava velmi
podobna darci je postava pomocnika. Pomocnik si stejné tak jako darce provéruje hrdinu
a po prokazani jeho dobrého srdce se mu stavd napomocen. Doprovazi ho na trnité cesté
za uspéchem nebo mu pomaha s nelehkymi ukoly. Tak jako postavu nepravého darce,
V. J. Propp ur€il i postavu nepravého pomocnika. Tato postava klame a jeji puasobeni je
podobné jako u pomocnika. Ve skutecnosti se snazi hrdinu zneSkodnit. Dalsi dilezitou figurou
je princezna, jejiz role byva pasivni. Ceka na vysvobozeni ze spard zlého $kiidce nebo
na vhodného Zenicha, ktery se vyporada s ukoly a zaslouzi si tak jeji ruku. Odesilatel byva
pfi€¢inou hrdinova vydani se do svéta. Nevédomé mu povi o zakleté princezné. Odesilatelem
muze byt i rodi¢, ktery vyhani hrdinu z domu. VSechny ostatni postavy jsou postavy vedlejsi
(Otcenasek, 2012, s. 73-77). Seznamili jsme se s hlavni strukturou jednajicich postav
v pohadkéch. U Wericha si vSak uvedeme konkrétni priklady vyskytujicich se postav typickych
pro tradi¢ni lidovou pohadku.

5.6.1 Hlupak

Hlupék je jednou z nejpouzivanéjsich postav v lidovych pohadkach. Stejné tak se ¢asto
objevuje u Wericha. Werich prostfednictvim postav ukazuje svij postoj k lidské hlouposti.
Skrze hlupaky je docileno humornych ucinkd, jak tomu byva v pohadkach Zertovnych. Hlupaky
lze klasifikovat do dvou skupin, do skupiny opravdovych hlupakd a skupiny domnélych
hlupak (Otcenasek, 2012, s. 95-96).

Werich postavam opravdovych hlupakd veétSinou pfipisuje Spatny charakter
projevovany v disledku urcitych situaci, tfeba pfi moznosti vétsiho zisku. To se ukazuje
v pohadce O rybdri a jeho Zené. V rybaice se s nartstajici moci projevuje ¢im dal vétsi mira
hlouposti. Werich tak poukazuje na vysoce postavené osoby, z nichz na prvni dojem déla
urozenost a bohatstvi moudré lidi. Jedna se ovSem o lidi falesné a podrizujici se Spatné vladeé,
aby dosahli vyssiho postaveni. Tito lidé sebou nechéavaji hybat moci jako figurky na hracim
platn€. Werich je prostfednictvim pohadky kritizuje: ,, hlupdci a arcihlupaci, ale to pod fddy
aretézy nebylo k pozndni.“ (Fimfarum, 1997, s. 32) Dalsi postava hlupdka se objevuje
v pohadce Krdlovna Kolobézka Prvni. Mlynat odpovida na hadanky sobecky a hamiznég, a tak
ho sam moudry kral nazve hlupakem. Za hlupaka lze povazovat i jednoho ze dvou bratra
z pohadky More, strycku, proc je slané ?. U Marka se projevuje chamtivost. I pres veliky kapital

se rozhodne sebrat chudému bratrovi jedinou cennou véc. Pro hloupost se dvakrat stejnym
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zpusobem spali. Po druhé nejspise dojde k zahubé. V pohadce 77i sestry a jeden prsten udélaji
opravdové hlupaky sestry ze svych manzelt a na konci se jejich hlouposti pak sméje cela
vesnice.

Dalsi charakteristickou postavou lidovych pohadek, kterou lze zatadit do druhé skupiny
domnélych hlupaku, je hloupy Honza. Honza je takovou typicky Ceskou postavou hlupaka.
Jedna se o prostého venkovského kluka, ktery je povazovan za slaby Clanek. Muze byt ze tii
synd a neni ni¢im vyjime¢ny. V dal§im pfipadé muze byt skutecné hloupy, liny a kona
neohrabané. Kazdopadné ho na cesté Ceka §tésti a nasledna naprava. Dostava prostor prokazat
svou statecnost a vyjimecnost. Werich jméno Honzy, i s nim spojované vlastnosti, uziva
v pohadce Kral mél ti syny a poukazuje na obecné znamy pohadkovy predsudek: ,, zavolal viak
pouze dva, nebot tietiho syna, Honzu, nebral vazné“ (Fimfarum, 1997, s. 119). Nakonec je
vSak Honza tim nejchytiejSim. Bez komplikaci si poradi s ukolem, stava se kralem a vybere si
moudrou zenu, kterd mu rozmluvi ctvrté pivo a zabrani mu tak stat se hloupym. Vzdyt je obecné

znamo, ze alkohol oblbuje smysly a déla z lidi hlupéky.

5.6.2 Chytrak

Protipdlem hlouposti je chytrost, ktera je druhym nejvétsSim tématem Werichovym.
I postavy chytraka Ize rozclenit do dvou skupin. Jedna skupina zahrnuje chytraky po vzoru
enSpiglovského chytraka. Jedna se o chytraka zlomyslného, ktery pouziva svou bystrost k tomu,
aby uskodil davéfivym lidem, napalil je nebo je dostal do Slamastiky. Druhou skupinu tvofi
dobfi chytraci, jez svou chytrosti dosahnou jistého uspéchu, nebo dokonce zvitézi nad zlem
(Capek, 1941, s. 170).

Ptiklad dobrosrde¢ného chytraka spatiujeme hned v prvni pohadce Kralovna Kolobézka
Prvni. Chytraka ztélestiuje mlynafova dcera Zdenicka, ktera pomaha otci s nelehkymi tkoly
provérujicimi zdravy rozum, protoze kral se rozhodl ,.Ze by se néco mélo délat, aby se zvysil
primér inteligence obyvatelstva“ (Fimfarum, 1997, s. 10). Taky sedlak Cupera piechytradi
v pohadce Az opadd listi z dubu Certa a vyhne se peklu. Dalsiho chytraka predstavuje postava
Palecka. Svou vynalézavosti a chytrosti se vymani ze zajeti loupeznikll i rodiny snéznych
zroutt. Okouzli samotného pana krale, ktery mu dokonce nabidne praci (Palecek).

Priklad skodolibého chytraka se u Wericha objevuje také, a to konkrétné v pohadce 777
sestry a jeden prsten. Napaleni muza je totiz hlavnim tématem pohadky. Ta ze sester, jez
zesme&Sni svého manzela nejvice, ziska za odménu prsten. Werich tu rozvadi jistou myslenku
a balancuje na hrané chytrosti a hlouposti. Popisuje nikoli hloupost, nybrz lidskost: ,, Nejvérsi

hloupost pak jest chtit byt hloupy. To je ovSem divha hloupost, protoze védeét, co chtit, to je
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viihec nejvétsi chytrost. Cili, ono se stalo uménim uz jenom byt iv po svém * (Fimfarum, 1977,
s. 87). Nejdulezitejsi ovsem je, kdyz si clovek umi udé€lat legraci ze sebe i ze svych blizkych.

Stejnou ideou uzavira pohadky.

5.6.3 Chud’as

Vzhledem ke standardiim 19. stoleti, kdy vétSina obyvatel zila v chudych pomérech,
se nemuzeme divit, ze se znak znac¢né€ promital do lidové slovesnosti. VétSina pohadek je
vystavéna na kontrastu chudoby a bohatstvi, presnéji kontrastu chudého venkovského cloveka
a bohatého urozeného Clovéka. Pohadky ovSem umoziiuji tuto dvojici spojit vjeden par
(Otcenasek, 2012, s. 96). Chudak miva dobré srdce a za to ho ¢eka odména. Mize si prilepsit
svou chytrosti (Krdlovna Kolobézka Prvni). Zdenicka, z chudé a t€Zce pracujici rodiny mlynare,
se svou chytrosti vyprosti z chudoby a usedne na trinu vedle krale. Dokonce tak docili
rovnopravnosti muzl a Zen a prebira vladu. Podobny scénar, jak si chudaci prilepsi, se odehrava
v pohadce Rozum a Stésti. Chudy pasak se ocita ve spravny ¢as na spravném misté a dostava
tak Sanci na vice rozumu. To ho zavede az do kralovstvi, kde si ziskd srdce princezny,
a s trochou Stésti si zaslouzi jeji ruku i s kralovstvim. V pohéadce Palecek je hlavni postava
z chudych pomért. Diky své podivné mimoradné velikosti se mu podaii zaujmout krale
a v zaveru se stava bohatsim diky Iépe placené praci. V hlavnich rolich Werichovych pohadek
jsou tedy chudi lidé vykonavajici praci mlynafe, rybare, konare, kovare, sedlaka, kuchare, Sevce
apod. Ve Fimfaru nékteti chudi dobraci ziskavaji bohatstvi prokadzanim i jinych prednosti,
napfiklad svou pracovitosti a vynalézavosti (O #fech hrbdcich z Damasku). Dohromady
dosahuji velkého jméni za Uspé$né podnikani. Za vzhled se jim uz posléze nikdy nikdo
neposmiva. Bohatstvi 1ze dosahnout 1 virou ve své sny. Na cesté za nimi ¢lovék musi setrvat
a nevzdat to (Splnény sen).

V pohadkach se setkavame i s chudaky touzicimi po moci a bohatstvi. U téchto postav
je znazornén zly charakter a byvaji potrestani. Takového chuddka mame v pohadce Fimfdrum.
Jedna se o kovafovu Zenu, nevémou svému manzelovi. Zena zatouzi po nékom vyse
postaveném a upravenéj§im, z néhoz financni zajisténi a vétsi moc zari. Snazi se manzela poslat
na smrt. Touha po bohatstvi ji pfivadi k nedobrym umyslim a je nakonec potrestana.
Podobného chudédka mame 1 v pohadce O rybdri a jeho Zené. Rybarova Zena se pii prilezitosti
mit vétsi majetek proménuje ve zlou megeru. Trest ji nemine, je vracena do chudoby.

Pfiznacnym rysem lidovych podani byva nevhodna volba partnerd. Bohati princové

a kralové si vybiraji chudé prosté venkovské divky. I tento znak Werich vklada do pohadek
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Kralovna Kolobézka Prvni a Kral mél tri syny. Krélovsky syn Honza se stava po otci kralem

a vybere si za zenu prostou Ci$nici z hospody. Zaujme ho jeji rozumnost.

5.6.4 Cert

V ceské ustni lidové slovesnosti se Casto objevuje postava Certa, jez je ztélesnénim zla.
Cert byva opakem Boha. Peklo je vyobrazeno jako protipdl nebe. Tato piedstava se zrodila
z nabozenstvi, s nim spojené trestani hfichi a uznani dobrych skutkd v posmrtném Zzivoté.
U postavy se muzeme setkat s riznymi pojmenovanimi: rohaty, belzebub apod. Lidé véfili,
ze sily pekelské je mozné privolat jejich vyslovenim. Postupem Casu se strach z Certli snizoval.
Certi kromé& nebezpedi zt&lestiovali i nemehla nebo stvoreni, ktera lidé mohou pielstit. Postupné
vymizelo presvédCeni, ze peklo je vSemocné a Clovék proti nému nema zadnou Sanci.
V pohadkach Cert na zemi zpodobiiuje postavu upraveného myslivce, aby pozemské na prvni
pohled nedésil. Jeho zjeveni v oblaku prachu doprovazi zapach siry. Peklo byva vyobrazeno
jako straslivé temné, plné chlupatych tadicich stvir Skvaficich hiisniky v kotlich na ohni
(Otcenasek, 2012, s. 92-93).

Ve Fimfaru je peklo popsano jinym zptsobem. Je zde znacna inspirace nékterych prvki
zlidové slovesnosti. V pohadce AZ opadd listi z dubu se Cert objevuje v oblaku prachu
na Cuperovo osloveni: ,, Mordyje hadry, kterej cert mi tohle byl dluzen? “ (Fimfarum, 1997,
s. 43) Werichtiv obraz pekla je posunut na upln¢ jinou uroven, peklo je modern€jsi a vyspélejsi,
jak si to doba zada. Z typického désivého pekla se stava progresivni podnik pfipominajici
dnedni firmy. Vyslanec pekla v podobé chasnika naruSuje pifedstavu tradicniho Certa
podobajiciho se myslivci. V pohadce zistava i naznak starého typu Certa zanetadéného prachem
a se Spinou za nehty. Mluva Certa je korektni, co se tyka gramatiky a spisovnosti. Hovofi s cizim
ptizvukem, a dokonce odborng: ,,Cas je komponent velice relativni... “ (Fimfarum, 1997, s. 50).
Cert pasobi jako vzdé&lany obchodnik, dostatedné vyuceny vtomto oboru: ,Pro klienty
v zavinéném upadku mdme zvldsté vyhodné terminy “ (Fimfarum, 1997, s 44). Werich pfidava
k pekelskému systému jistou byrokracii. Druha strana po uzavieni umluvy dostava kopii
smlouvy. Jsou i podrobné smluveny podminky, kdy se zavazek rusi a jaké prémie jsou Cuperovi
nabizeny. I sluzba pekel musi mit pro fungovéani dohlizejici wfady: ,,a aby pry Sel
do generdlniho inspektoratu, kraj Cechy, dvere cislo 111 (Fimfarum, 1997, s. 52).

Jejich druhy pakt je opét smluveny formalné. Peklo ma vlastni propagacni materialy
pro klienty, tedy presnou nabidku sluzeb a specializaci. Peklo ptsobi jako 1éCebna a Certi maji

vzdélani doktorské, mluvi latinskymi nazvy, jsou Cisti, upraveni a obleCeni do bilych plasta.
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Werich stavi peklo naruby. Pro peklo charakteristicka erna barva se méni na barvu andélsky
bilou — barvu 1écitela. Hlavni Cert ma dosazené nejvyssi mozné vzdélani.

Typicky lidovy znak Certa obleCeného v mysliveckém je v pohadkach ponechany.
Myslivce zpodobtiuje naopak nejvyssi Cert pohybujici se pouze v pekle. Charakteristické
pro peklo je také svadeéni k hfichu. U Wericha naopak peklo 1é¢i hii§nika z alkoholismu
a umoziuje mu vykoupit se z hiichu. Dvakrat nad peklem vitézi chytry smrtelnik. Poprvé mu
pomaha baba Pompadtirka, s niz se opét vracime k prvku folkloru. Zeny totiz byvaly kolikrat
povazovany za chytiej§i stvofeni nez &erti. Certi se jich obas i bali. Proto mezi eskymi
potekadly narazime na ptislovi ,, Kam cert nemiize, tam nastrci babu “ (OtCenasek, 2012, s. 94).
I u Wericha zasahuje pomoc Zenska. Napad na premozeni pekla vznasi Pompadurka. S druhym
vitézstvim nad peklem uz si poradi sam premyslivy Cupera a povede se mu napalit erta.
Poskytnutim pomoci peklem na oplatku za lidskou dusi neni v pohadkach nic neobvyklého.
Cupera sam svou dusi nabizi za moznost stat se leps§im &lovékem, tim je tento znak lidovych
pohadek Werichem nové aktualizovan.

Dalsi pohadkou, do které Werich zakomponoval roli &erta, je pohadka Fimfdarum. Cert,
se kterym se setkdvame v pocatku, plni funkci pomocnika. Sam nabizi kovati pomoc, kdyz vidi,
7e je v Gizkych a mysli na skon&eni svého Zivota. Cert mu pomaha, protoze v pekle pro dobraka
uz nema misto. Druhy Cert hraje roli typického pohadkového Certa, ktery v patek hraje ve starém
opusténém mlyné¢ maridS. Pomaha kovarovi a daruje mu kouzelny pfedmét, samoziejmé
ne zadarmo. VyZzaduje za pomoc duse hfi$nikd. Na prvni pohled se tedy setkavame s klasickym
Certem, ale po chvili nas postava opét prekvapi svou mluvou: , Protoze jsi idealista. Ja si je
vyinkasuju, az je poznds. “ (Fimfarum, 1997, s. 26) Inovaci obecnych piedstav o pohadkovém
Sertu dosahl i vyuzitim dusi hiinika. Certi je sbiraji pod zaminkou usporadat pekelnou vystavu.
Werichtv Cert potiebuje hiisniky jako exemplafe. V zavéru postava Certa splni nase ocekavani.
Cert se objevuje na zemi v podob& pana nadlesniho a mizi v oblaku zapachu.

V pohadce More, strycku, proc je slané? se setkavame s Certem naposledy. Je ptivolan
clovékem vyslovenim jeho jména a je opét ukazan v podobé pana lesa — hajného. Werich
i Certim dava moznost zanechat femesla kvili neshodam: ,,Tenhle hajnej byl cert. Ale néjak se
pohddal s Luciperem a ziistal mezi lidmi* (Fimfarum, 1997, s. 70). Tak jako je to s konflikty
na pracovisti ve skutecnosti, tak 1 tenhle Cert se stavi proti peklu a schvalné lidem pomaha a déla
tak naschvaly svému zaméstnavateli — Luciperovi. Peklo je opét vyspélejsim organem, co se

tyka financnich prostfedka. Peklo uchovava valuty, kolky i akcie.
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5.6.5 Vodnik

Tato postava se v pohadkach tak ¢asto neobjevuje. Ve folklornich podanich je vodnik
nebezpeény tvor. Vystupuje vétsinou v povéstech. Zije ve vodnich plochach jako jsou rybniky
a jezera. Cih4 na lidi, aby je mohl stahnout pod vodu a zmocnit se tak jejich duse. Autorské
pohadky se této lidové smyslené postavy chopily po svém. Vodniky zaCaly proménovat
v kladné postavy a v pomocniky postavené na strané hrdint (OtCenasek, 2012, s. 108). Priklad
muzeme najit v pohadce Fimfarum. Werich vzhled zachoval: ,, ze Sosu voda kape “ (Fimfarum,
1997, s. 23), ale poslani vodnika pozménil. Udglal z vodnika Cochtana piecitlivélého dobraka
jdouciho s dobou. DuSicky uz davno nesbira a je mu z mrtvol nevolno. Vyhani sebevraha
ze svého rajonu. Nechce, aby mu mrtvola v jeho rybnice nad¢lala jesté vétsi Skodu nez necistoty
z vypoustéjicich fabrik. Werich vybral jméno vodnika ze své pfedeslé tvorby. Toto jméno se
objevuje uz v jedné ze spole¢nych divadelnich her s Voskovcem. Cochtan kovaii kouzlem
pomuze a pronese: ,, Resl sem a Resl tam* (Fimfarum, 1997, s. 23). Tim pomuze prelit vodu
do parku. Splni tak nemozny ukol od knizete pana. Werich pomoci formule odkazuje na vynalez

lodniho Sroubu a zminuje jeho tvirce Josefa Ressla.

5.6.6 Loupeznik

Postava loupeznika se objevuje v novelistickych nebo zertovnych pohadkach.
Loupeznici ziji vlese a prepadavaji kolemjdouci. Loupeznictvi byva jejich femeslem.
V nékterych pohadkach zajmou divku nebo chlapce a nechavaji si od obéti slouzit. Loupeznici
vétSinou patfi mezi zaporné postavy, a proto byvaji porazeni hlavnim hrdinou (Otcenasek,
2012, s. 98). U Wericha se se skupinou loupeznika setkavame v pohadce Palecek. Werichovi
loupeznici se opét vymykaji tradi€nimu popisu, tedy alespon hlavni loupeznik Franta Jizva.
Podle jména postavy bychom se mohli domnivat, ze to byl dobry €lovek, ale dély se mu §patné
véci a Sram na srdci ho pfivedl az na stranu zla. Franta totiz velice dba o svij vzhled, dokonce
chodi k holi¢i. Jeho mluva je slusna. S pfepadenym vyjednava, a dokonce mu vyka: , Kus!
pravil. Nehrajeme divadlo, loupime! a obrdtil se k panovi: Nicméné lZete, pane. “ (Fimfarum,
1997, s. 100) Neni zdaleka tak hloupy, jako jini loupeznici. Povazuje za nesmyslné nasilné ¢iny:
., 1V bys pordd jen drtil, hlupdku!* (Fimfarum, 1997, s. 102) Ostatni loupeznici by se ovSem

dali zaradit mezi tradi¢ni krveziznivé a neohrabané.

5.6.7 Vojak
Postavy vojakt jsou nejCastéji soucasti novelistickych nebo kouzelnych pohadek.

Postava vojaka byva obvykle vyslouzilcem, se§lym a toulajicim se svétem (Otcenasek, 2012,
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s. 190). Werich dosazuje do pohadky tfi vyslouzilé vojaky — 77i Veterdani. Jsou chudi
a postradaji hygienu i obzivu. Werich popisuje tézky zivot vojakd, ktefi jsou neustale
nasazovani do boju. ValCeni se stava jejich zivotem. V pokrocilejsim veéku jsou propusténi
ajejich zasluhy nejsou dostatecné ocenény. Werichovi vojaci se drzi pospolu. Dostavaji
kouzelné dary pro poté€Seni svoje i ostatnich. Misto toho je vyuzivaji ve svij prospéch. V zavéru

jsou jim predméty odebrany, protoze lidé s kouzelnymi predméty ziejmé neumi zachézet.

Ukazali jsme si, jak Werich pouziva tradi¢ni pohadkové figury a adaptuje je svym ojedinélym
autorskych zpusobem. I pfes zde zminéné postavy se ve Fimfaru okrajov€é objevuji i jiné
klasické pohadkové postavy jako je postava farare (Lakomad Barka), sedlédka (AZ opada listi

z dubu) nebo ztélesnéni lidské schopnosti & emoce (Rozum a Stésti).
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6. Porovnani pohadek s inspira¢nimi zdroji
Jan Werich ve vét§in€ svych pohadek cerpa z Tilleho Soupisu ceskych pohddek. My si
tyto latky porovname s pohadkami Werichovymi a zjistime, kterymi se pii své tvorbé inspiruje

nejvice. K porovnani nam poslouzi vS§echny pohadky z kompletniho vydani z roku 1997.

6.1 Kralovna Kolobézka Prvni

Pohadka se velmi podoba dé€jem 1 jednotlivymi motivy pohadkovym latkam, které Tille
zatadil pod heslo Amaradévi — Soud o kravu (Tille, 1929, s. 44-49). Pohadka se d¢jove shoduje
s pohadkou Chytra Hordkyné pattici do dila Ndrodni bachorky a povésti od B. Némcové.
V pohédce se dva bratii — lakomy sedlak a chudy statkar soudi o jalovici. Prokurator jim dava
tfi hadanky — co je nejbystrejsi, co nejsladsi a co nejbohatsi. Z odpovédi ma vzejit konecny
rozsudek. Statkar se rozhodne pro odpovédi: $picl, sud medu, truhla penéz. Chalupnikovi radi
jeho dcera Manka, aby fekl: oko, spanek a zemé. Tyto odpovéedi se prokuratorovi zalibi a dojde
mu, ze to chalupnik nema ze své hlavy. Dozvi se o radkyni Mance, pozve ji na zamek a stanovi
podminky navstévy. Nesmi pfijet ani pfijit, ani ve dne ani v noci, nesmi byt ustrojend ani naha.
A tak pfijede na koze, na jedné noze stfevic, na druhé puncochu. Na sobé ma fidky pytel.
Prokurator se s ni ozeni za predpokladu, ze se mu nebude plést do soudcovani. Dva sedlaci se
soudi o hfibé a padne nespravedlivy rozsudek. Manka chytfe poradi tomu, jenz nespravedlivé
pfiSel o hiibé. Porusi tak svij slib. Kdyz se to prokurator dozvi, vyzene ji. Dovoli ji, aby si
vzala, co ji je nejmilejsi. U veCefe prokuratora opije a vezme si ho s sebou domt. Smifi se
a prokurator ji umozni vykonavat soudni funkci (Tille, 1929, s. 44-45).

Lidové povidky z ceského Podkrkonosi od J. S. Kubina nabizeji podobnou latku. Je zde
zminéno, ze jeden z bratrl: ,, md dceru moudrou jako Salamoun (Tille, 1929, s. 45). Odlisnymi
jsou hadanky: co je pres rok nejzelenéj$i, co je na svété nejdelsi a co je nejbystiejsi. Posledni
odpovédi chalupnika je lidska mysl.

U latky J. Polivky v Povidkach lidu opavského a handckého ke vSem podminkam
navstévy vrchni pfidava tkol pfinést dar nedar. Dcera da vrchnimu vrabce a ten hned
po rozevieni dlan¢ ulétne (Tille, 1929, s. 47).

V latce z ValaSskych pohddek a povésti Vaclavkovych a Soukalovych najdeme také
jednu shodu. Po odhaleni chytré radkyné posila soudce dcefi souzeného tfi vejce. Dava ji
za ukol vysedét z nich do druhého dne tfi kurata a upéct je. Dcera mu vychytrale na oplatku

posila po otci kornout semen na zaseti, aby méla ¢im do druhého dne kutata krmit (Tille, 1929,
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s 48-49). Werich zfejmé vyuziva zminénych latek, vSechny je kombinuje a pfidava k nim své

tvarci napady. Pohadku navic modernizuje o vynalez pozd€jsi doby — o kolobézku.

6.2. Fimfarum

V soupisu se objevuje pohadkova latka snazvem Fimfarum z Ndrodnich pohddek
a povesti z okoli Velko-meziricského a Jihlavského na Moravé od F. A. Sedlacka. Dégj se témér
shoduje s Werichem. Spravce zamku dochazi za kovarovou zenou a chce se kovare zbavit.
Pomluvi ho u knizete a ten nafidi, aby vytvofil do dvaceti hodin fetéz, kterym tfikrat obmota
zamek. Kovarka doufajic, ze se ho také zbavi, poradi muzi sebevrazdu jako jediné vychodisko.
Zoufaly kovar je odhodlan se zabit. Na cesté potkava Certa, ktery mu sebevrazdu rozmlouva
a nabizi mu rad¢€ji pomoc. Kovar splni ukol a dostava odménu. Spravce navede knizete na dalsi
nesplnitelny ukol pro kovare. Musi srovnat vSechny kopce okolo zdmku. Kovarka mu opét
poradi sebevrazdu. Opét potkava pomocnika Certa. Do tretice spravce pomluvi kovare a radi
knizeti, aby mu pfikazal pfinést fimfarum. Sam nevi, co fimfarum je, a tak ani kovar nebude
veédét a zahuba ho nemine. Po manzel¢iné rad€ skoncovat se zivotem se znovu setkava s Certem.
Cert da kovaii proutek, kterym muize kohokoli pfimrazit. Poradi mu, aby z piidy pozoroval
dirou ve stropé€ jejich svétnici. On Certa poslechne. Kdyz spatfi v objeti manzelku a spravce,
pfimrazi je, svaze je arano par i s kouzelnym proutkem v ruce tdhne na zdmek. Tam je rozmrazi
a pro hfisniky si pfichazi cert (Tille, 1929, s. 375-376).

Jista podobnost se objevuje i v latce z Moravskych narodnich pohddek a povésti z okoli
Jemnického J. S. MenSika. Zde je znacnd podobnost ukolu — vybrat z rybnika vodu. Po radé
zeny se jde kovar utopit a setkava se s postavou vodnika. V pohadce se zjevi pouze vodnikova
ruka a neznamy hlas mu fika, aby Sel domu, ze mu pomuze (Tille, 1929, s. 376-37). Werich si
tu zfejmé postavu vodnika i motiv pomoci propujcil. V pohadce se setkavame s konkrétnim
popisem vodnika, dokonce nas seznamuje i s divodem, pro¢ vodnik kovafi pomaha. Pohadky

jsou autorskym stylem obohaceny o vlastni ptispévky.

6.3 O rybari a jeho zené

Latky podobajici se této pohadce zaradil Tille pod heslo Zlata rybka (Tille, 1937,
s. 455). Jeden z textd pochazi z dila J. B. Kolate-Kochovského: Z chatek moravské Slovace.
Text je o ptaénikovi, ktery ma zlou Zzenu. Zena mu pfikaZe chytit zlatohlavka, jinak se pry nema
vracet domu. Po modleni se mu podafi chytit stiibrného ptaka se zlatou hlavou, zlatym ocasem

a zlatymi kiidly. Ptak mu slibi vSe, co si ptaénik vymodli. Pta¢nik si skromné preje mouku, aby
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m¢éli doma co jist. Po navratu zjisti od zeny, Ze pan se stfibrnym kabatem, se zlatym kloboukem,
ve zlatych botach a s diamantovymi rukavy piinesl hrnec mouky. Zena se dozvi o chyceném
ptakovi a za¢ne na muze kficCet, ze chce velké hospodarstvi, zamek a mladi. Muz se modli
k Bohu a ptak vyslysi jeho prani. V zené se probouzi sobectvi a zaéne muzi prikazovat, co ji
ma vymodlit, aby neméla zadné starosti. Kdyz se muz vraci za zenou, ,, vidi jen starou chalupu
— zena nabude rozumu “ (Tille, 1937, s. 455). Misto zlatého ptaka Werich vklada do pfibéhu
zlatou rybu a misto ptacnika postavu rybate. Jeho vybér mohl souviset s jeho konickem, kterym
bylo praveé rybareni.

Druhym textem je podle podtitulku Ndrodni Osvobozeni 18. brezna 1928 ,,Milanskd
povést . Zena neustale prosi boha o rizné véci, kdyz pak vyzaduje vétsi moc — vévodsky titul,
buh nenasytny par proméni v silni¢ni blato a jejich dum znici (Tille, 1937, s. 455). Werich se
zakladni strukturou pridrzuje téchto textl, ovSem s motivy naklada odliSnym zpisobem.
Pridrzuje se motivu nabozenského a svou postavu rybarky piivadi az k touze stat se bohem

vSemocnym.

6.4 Jak na Sumavé obfi vyhynuli

Namét ziejme pievzal z textu, ktery Tille zatadil pod heslo ,, Riesenspielzeug . Text
v Cerchové (Tille, 1937, s. 424-425). Ve Werichové pohadce uhodi obr z Cerchova jiného a tim

zahdji rvacku.

6.5. Az opada listi z dubu

Werich vyuZziva motiva z textd pod heslem Certovy smlouvy s podnadpisem Rozliché
sazky (Tille, 1929, s. 181-185). Jeden z textl pochazi ze souboru Moravskych narodnich
pohddek a povésti z okoli Jemnického autora J. S Mensika. Werich se inspiruje motivem prijel
na zvireti. V textu se sazi Cert s krej¢im o tfi pytle penéz. Vyhrava ten, ktery piijede
na podivnéj$im stvotfeni. Baba krej¢imu pomaha. Zohavi se kolomazi, navlékne si cerné Saty,
svou prohru (Tille, 1929, s. 183). V jiném textu MenSika Cert nabizi pomoc myslivcovi.
Za slibenou pomoc se upise krvi. Odsouhlasi peklu na oplatku néco, co ma doma a nevi o tom.

Po dohodé piijde domt a zjisti, ze se mu narodil syn. Baba mu opét pomaha prelstit Certa (Tille,

1929, s. 184).
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Vtextu F. A. Sedlacka ze souboru Ndrodnich pohddek a povésti z okoli Velko-
mezificského a Jihlavského na Moravé se setkavame se stejnym motivem. Cert na misto &inu
Cupera Zije s zenou Julii a narodi se jim syn. Cupera se potyka s alkoholismem a postupné
propiji statek (Tille, 1929, s. 184).

Z uryvku F. Homolky z rukopisné sbirky lidovych povidek Narodopisného muzea
Ceskoslovanského prebira Werich motiv AZ opada listi z dubu. V této pohadkové latce Cert
pomaha Sevci a vyménou za pomoc si zada jeho dusi. Svec ma moznost stanovit si lhditu.
Navrhne, at’ si pro n&j Gert piijde, az opada listi z dubu. Cert se zjevi na podzim a zjistuje, ze byl
napalen, protoze dubové listi v zimé neopadava a na jafe hned vyrastaji listy nové. Cert vzteky
trha dubové listy (Tille, 1929, s. 184).

Werich opét spojuje motivy z raznych latek. Proptjcuje si postavy i se jmény. Problém
s alkoholismem pfejima a vklada ho do své pohadky. Tim obohacuje pohadku o dalsi problém
nageho svéta. Dokonce peklo piirovnava k 16¢ebné. Certi dopomahaji Cuperovi k vylégeni se

ze zavislosti.

6.5 Lakoma Barka

Podobné texty Tille fadi pod heslo Putujici mrtvola k podtitulu Kucharka. Latka nejvice
podobajici se Werichové pohéadce je Na hyjté od J. F. Hrusky. Farat ma dveé prasata a chce jedno
darovat uciteli do Skoly. Lakoméa farafova kucharka Barka tento napad neschvaluje. Donese
uciteli pouze n¢jaké vnitinosti a trochu polévky z jednoho prasete. Ucitel se vkrade k druhému
praseti a zabije ho. Barka rano prosi ucitele, aby prase zakopal. Ucitel prase odklidi a ve skole
maji hostinu. Barce pfipada incident s mrtvym prasetem podivny. Rozhodne se ve Skole
Smirovat. Schova se do krbu a posloucha, jak se za jeji lakotu ve Skole modli. Barka se roz¢ili,
vypadne z pece a lezi jak t€lo bez duSe. Aby nebyl ucitel z ¢ehokoli usvédcen, odnasi potaji télo
k lakomému bratrovi. Nastavi t€lo do urCité pozice, aby to vypadalo, ze krade. Bratr pfistihne
zlod€je a prasti ho. Zjisti, Ze je to mrtva Barka. Domniva se, ze ma jeji smrt na svédomi. Chce
se téla zbavit a prosi bratra, aby mu s odstranénim téla pomohl. Ucitel si prehodi Barku v pytli
pfes rameno a vyda se na hibitov. Na cesté¢ narazi na zlod€je a omylem se jim z tleku podati
vymeénit si pytle. Tak se Barka dostava do jiné domacnosti, kde se manzelé z nalezu mrtvého
t&la vylekaji. Zena nesouci vodu v hrnci v tleku vyleje vodu na Barku, &im? ji probudi. Vrati

se na faru a uz nelakoti (Tille, 1934, s. 439).
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Werich si proptjcuje déj i postavy z pohadkové latky. Predstavuje i posledni domacnost,
v niz se Barka na konci probouzi — rodinu starosty. Z toho nejbohatsiho a nejmocnéj$§iho
mestana déla pytlaka. Ve Werichové pribéhu se ale Barka, ani zadny jiny obcan mésta

nenapravi. Tim zdiraziuje hloupost nepolepsitelnych hlupaku.

6.6 Lina pohadka

Tato pohadka zfejmé nevychazi z zadné lidové latky. Zrodila se pod rukou samotného
Jana Wericha. Inspiroval se pouze prvky lidové pohadky, coz uz jsme rozebrali v kapitole paté.
Absurditu této lidské vlastnosti zasadil do klasického prostredi ceské pohadky o kralovstvi

a tfech naslednicich trinu.

6.7 More, strycku, proc je slané?

Pti psani pohadky Werich Cerpa z pohadkovych latek, které se v Tilleho soupisu
nachazeji pod heslem Kouzelné dary: mlynek na siil (Tille, 1929, s. 530-531). Shoda je nejvice
zietelna v ptipade Ndrodnich bdachorek moravskych a slezskych od M. Miksicka. Chudy bratr
nadenik prosi bohatého lakomého bratra sedlaka o jidlo. Sedlak by pry dal radsi vysluzku
Certovi nez bratrovi. Bratr se nabidne, ze pulku vysluzky do pekla donese. Cestou potkava
myslivce nabizejiciho se, ze ho do pekla zavede. Radi mu, at’ si u Lucipera za odménu zazada
o rezavy mlynek na kavu. Poslechne ho a mlynek dostane. Na cesté zpét potkava myslivce,
ktery mu radi, jak se s mlynkem zachédzi. Kdyz bude mit dost namleto, tiikrat at’ zatoCi zpét
a tekne: ,,uz dost“ (Tille, 1929, s. 531). Po néjaké dob¢ od navratu doma se sedlak doslechne
o bohatstvi bratra a nabizi mu svij statek vyménou za mlynek. Domluvi se. Sedlak vyjede
s mlynkem na mofe a na lodi dochazi sul. Sedlak mlynek vyuzZije, ale zapomina, jak jej zastavit.
Lod’ se tedy potopi.

V druhém textu ze souboru Povidek lidu Opavského a handckého autora J. Polivky se
objevuje motiv: proc je more slané, kterym Werich svij piibéh zakoncuje. Pribéh je podobny,
nicméné v zaveéru, kdyz se lod’ potéapi, nasleduje dovétek: ,, proto je more tak slané* (Tille,

1929, s. 531). Werich pohadku obohacuje o prvky povésti.

6.8 SpInény sen
V soupisu Tilleho se nachazi podobny text pod heslem Poklad na mosté. Pochazi
z Povidek naseho lidu J. K. Hrase. Text pojednava, stejné jako ten Werichliv, o jistém

Loudalovi s Radénic, ktery pokazdé prosazi vse v loterii. Loudal véfi ve své sny a ze budou
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jednou moc bohati. Jednou se mu zda o nebozce teté, kterd ho ve snu trikrat tuka do nosu, trikrat
ho zataha za ucho a tfikrat mu ukaze v knize stranu. Je tam psano, aby se vydal na Vajecny trh
do Prahy, protoze tam na ného &eka poklad. Zena sniim nevéii a cestu mu rozmlouva. Muz stale
veéti ve sny jako v bozi ukazatele a opét sazi. Dalsi noc se mu zda o rozzlobené teté, ktera mu
hrozi, aby se do té Prahy vydal. Nasledujici noc se mu opét zjevuje teta se stejnym varovanim.
Rano vyrazi Loudal do Prahy. Na trhu potkava hokynarku, které vypravi o svém snu. Baba
naopak vypravi o svém snu, ktery se ji tfikrat zdal. Podle snu se ma vydat do Radvanic na jistou
adresu a tam se udajné pod dubem skryva poklad. Loudal se dozvida, Ze se jedna o jeho bydlo
a rychle se vydava domu. Pokaci stary dub a vykope truhlu plnou zlata, stiibra a drahych
kament. Kupuje zamek v Kolodéjich (Tille, 1934, s. 236-237).

U Tilleho se pod stejnym heslem objevuje 1 latka z Pecinkova Ndrodniho Kalenddre
(Tille, 1934, s. 236). Latku a Werichovu pohadku rovnéz spojuje motiv domu U Turecké hlavy
v Praze, v némz by m¢l byt podle snu nalezen poklad. I presto, ze se Werich ptidrzuje Hraseho

textu, zasazuje do n€j motiv inspirovany Pecinkovym ndrodnim kalenddrem.

6.9 T¥i sestry a jeden prsten

Tille podobné texty zatadil pod heslo 77i Zeny a prsten (Tille, 1937, s. 134-137).
Vsechny texty pod timto heslem jsou hodné podobné Werichové pohadce. Nejpodobnéjsi je
latka pochazejici z Frantovych prav. Tfi Zeny o Velikonocich najdou prsten. Dohodnou se,
ze ho dostane ta, ktera nejvice oklame svého manzela. Jedna presvéd¢i manzela, ze je velmi
nemocna a pomohl by ji pouze jeho rozdrceny zub. Manzel si kvili ni nechava vytrhnout
dokonce dva zuby. Po prvnim vytrzeném si totiz zena vzpomene, ze to musi byt jiny — predni
zub. Druha zena namluvi muzi, ze cirkev chce, aby se stal arcibiskupem. Ma se obléct
do roucha, modlit se a ¢ekat na Ducha svatého. Treti zena piesveéd¢i manzela o jeho smrti. Ujisti
ho, ze se ma dalsi den konat jeho pohreb. Tteti sestra za nejveétsi napaleni prsten vyhrava (Tille,
1937, s. 134-135). Werich poji zeny v sourozenecky vztah stejné tak jako jejich manzely.
Soutéz u Wericha kon¢i nerozhodné. Neni zndmo, ktera ze sester vyhrava. Werich uzavira

pohadku humorné. Sméje se cela vesnice 1 manzelé, ktefi svym zenam okamzit€ odpusti.

6.10 Palecek

V Tillové soupisu najdeme shodujici se latky pod heslem Palecek. Heslo je zvoleno
podle malého vzristu hlavni postavy (Tille, 1934, s. 167-170). Uvod prvniho textu z Povidek
KladskychJ. S. Kubina je takovy jako u Wericha. Bezdétni rodi&e si pieji syna. (Werich piidava
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radu cikanky a vyuziva Stastného pohadkové Cisla tfi — musi si koupit hrnek s uchem a trikrat
do n¢j dychnout, nez v ném zacne vafit.) Narodi se jim synek maly jako palec. I v dalSich
latkach narazime na obdobné Casti déje. PaleCek se dostava do zajeti lupi¢l a ti ho zneuzivaji
(Tille, 1934, s. 167).

V latce z Moravskych ndarodnich pohddek a povésti B. M. Kuldy se nejvice shoduje
zneuzivani PaleCka v zajeti. PaleCek na piikaz proleze do sklepa hospody, aby tocil vino
a podaval ho zbojnikiim (u Wericha loupeznikiim). PaleCek je ale schvalné hlasity a pta se, zdali
chtéji vino Cervené nebo bilé. Tim probudi hospodského, ktery necha ve sklepé Cichat psa,
aby zlod¢je nachytal. Palecek psa bodne do ¢uméku a tim ho odezene. Vyleze oknem ven,
bohuzel opét do rukou zbojnikti. Dostane piikazano odvazovat dobytek ve dvore. Zase schvalné
hlasité fve. Hospodar se probudi a chyti lupic¢e (Tille, 1934, s. 167-168). Pohadky Kubina
a Wericha také spojuje shodna Cast s kravou. Krava PaleCka spolkne a on se snazi dostat ven
(Tille, 1926, s. 167).

Inspiraci na dalsi ¢ast Werich Cerpa pod Tilleho heslem Le Petit Poucet. Nachazi se zde
pohadka ze Zdahorské kroniky F. Ptikryla. Z pohadky prebira postavu lidojeda, ktery vlastni
sedmimilové boty. Palecek ziska boty a jde do dvora zadat o praci zpravodaje. Nosi zpravy
z bitev a o milencich (Tille, 1934, s. 171). Timto zptasobem kon¢i i Werichiiv Palecek, akorat
kral Paleckovi tuto praci sam nabidne. Povazuje ho za vyjimecného. Kvuli dobré kariére

Paleckova rodina zbohatne.

6.11 FrantiSek Nebojsa

Werich tvoti pohadku z latek nachazejicich se pod heslem Nebojsa, konkrétnéji Nebojsa
Jjde se ucit bat (Tille, 1934, s. 110-115). V téchto latkach se chce Nebojsa naucit bat a je poslan
na mista, ktera by ho strachu naucila — do mlyna, na zdmek, na faru a na dalsi mista. Je poslan
i do hospody stejné jako u Wericha. Z textd patrné piebira jméno Franty. V jedenact se
na mistech objevuji mrtvi hiisnici, ktefi za ziva riznymi zpisoby obirali jiné lidi. Za trest musi
strasit. T€la hiisnikG padaji ze stropu po Castech. Tento motiv najdeme naptiklad v textu
A. Popelkové ze sbirky Na besedeé (Tille, 1934,s. 111). V autorCiné textu se objevuje i shodujici
se motiv hrani karet s mrtvolou. Jinym pouzitym motivem je motiv tii facek. Je stézejni, protoze
mrtvého vysvobozuje ztrestu. Objevuje se naptiklad v latce z Lidovych povidek ceského
Podkrkonosi autora J. S. Kubina. Dostavame se k zavéru, e Werichova pohadka je kombinaci

nékolika hlavnich motiva, které si v textech jednotlivych autorti vypujcuje.

42



6.12 Kral mél tfi syny

V soupisu nachazime podobny déjovy ramec pod heslem Lék otci — u princezny. Kral
stin€. Zada svym tfem synim ukol, aby pfinesli 1ék k jeho uzdraveni. VétSinou se jedna
o zakletou vodu, zlatého ptaka a podobné. Zkousi to dva star§i synové a neuspéji. Az dojde
na fadu syn nejmladsi. MUze se jednat o hloupého Honzu, na kterého narazime kupfikladu
v latce ze souboru Ndarodnich pohadek, pisni, her a obycejit vydanym spolkem Slavia. Honzovi
se podafti 1€k obstarat a v zavéru se ozeni s princeznou (Tille, 1934, s. 19-20).

Werich se kromé propujceného dé€jového ramce inspiruje vybérem postavy nejmladsiho
Honzy. Krale netrapi nemoc, nybrz smutek. Werich misto 1éku do pfibéhu vklada klobouk
— symbol pro ztracené mladi, které chce kral navratit. Synové tak maji za kol zapomenuty
klobouk pfinést. V zavéru si Honza misto princezny bere chudou divku, ktera mu prokaze svou
moudrost. Do této pohadky Werich zasazuje hodné modernich prvki: automobily rtiznych
znacek (Ferrari, Alfa Romeo), zavod Ralley a dalsi. I presto se drzi lidové tradice ve vybéru

jmen bratr(, jez je jistym zplsobem popisuji: Rychlomil a Siloslav.

6.13 T¥i veterani

Textem ziejmé zasadnim se stal pfibéh z Ceského lidu, ktery Tille zatadil pod heslo
Kouzelné dary za almuznu s podtitulem Porusené texty (Tille, 1929, 514-515). Piibéh
pojednava o vyslouzilém vojakovi, ktery pomaha tfem zebrakiim a Panbuih ho za to odménuje
ttemi kouzelnymi vécmi — stale nacpanou dymkou, pytlem, v némz vSe zmizi, pytlickem
kouzlicim dukaty. Ve meésté se vojak dozvida o dcefi hrabéte, kterd dokaze obehrat kazdého
v kartach. Vyda se s ni hrat. Pfes noc mu hrabéci dcera ukradne kouzelné véci. Smutny vojak
se potaci z hradu a narazi na jablon. D4 si jablko a narostou mu rohy, kousne do hrusky a rohy
zmizi. Jablko daruje hrabéci dcefi a té narostou rohy. Vojak zada za zbaveni jejich rohti vraceni
kouzelnych dart. Da ji hrusku a rohy spadnou.

Werich do pohadky zasazuje tfi vyslouzilé vojaky. Vojaci jsou ndhodné obdarovani
kouzelnymi muziky. Dostavaji tobolku, harfu a klobouk. Vojaci pfijizdéji do zamku na pozvani
krale Pikoly, jenz chce provdat dceru Bosanu. Bosana s otcem okrade vojaky o dary. Vojaci
pomoci jablka a hrusky z kouzelného stromu piiméji Bosanu, aby vratila kouzelné predméty.
Misto rohd ji nartista nos, protoze jablka jsou ze stromu zvaného frnakovnik. Podobny de¢;
imotiv tii kouzelnych darGi Werich vyuziva a spojuje jesté s motivem stromu plodiciho
kouzelné ovoce. Tento motiv ziejmé piebira z textu pod heslem Princezna Nesyta. Na toto heslo

predesly text dokonce odkazuje. Pfibéh pochazi z Lidovych povidek ceského Podkrkonosi
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J. S. Kubina (Tille, 1934, s 285). V textu se také jedna o jablofi, po jejichZ plodech rostou rohy.
Stromem, jehoz plody rohy shazuji, je strom fikovy.

6.14 Psi starosti

Tuto pohadku, podobnou povidkovému Zanru, ziejm& Werich vytvaii sam. Zadna
podobna latka se totiz v Soupisu ceskych pohdadek nevyskytuje. Je mozné, ze se inspiroval pouze
motivem textu z Ceskych pohddek K. J. Erbena zafazeného Tillem pod heslo Princezna
Zlatovidska (Tille, 1934, s. 374). Kdo sni hada, porozumi feci zvifat. Motiv fe¢i zvirat se
v lidovych pohadkach objevuje ¢asto. Werich zminény motiv aktualizuje na vhodnéj$i do své
doby. A tak feci zvifat pan rozumi po pozfeni prasku darovanym cirkusovym kouzelnikem.
Svym kousavym humorem ukazuje realitu spisovatelského povolani a politicka fakta

ovlivilyjici tuto profesi. Humorné a neptimo kritizuje dobu.

6.15 Pohadka o zaslouzilém vrabci

Latku podobajici se této pohadce v soupisu nenajdeme. Werich se mohl inspirovat
pohadkou od bratfi Grimmid ze soupisu pohadek Kinder- und Hausmdrchen, kde je
pojednavano o pratelstvi vrabce a psa. Vrabec utrapenému psovi pomaha sehnat jidlo. Po jidle
pes usne na cesté. V tutéz chvili jede forman stejnou cestou s nakladem. Nebere na spici zvire
ohled a hodl4 ho pfejet. Vrabcak ho varuje, ale forman presto psa prejede. Vrabec se snazi
pomstit formanovi za smrt pritele. Pfi drsném boji forman omylem zabije koné. Jeho Zena,
snazici se zabit sekerou vrabce, rozsekne formana (Grimm — Ludwig, 2004, s 351-357). Ptib¢éh

Wericha je az na n¢jaké mensi upravy totozny a konci stejné drasticky.

6.16 O trech hrbacich z Damasku

Pohadka je témér identicka s latkou, kterou Tille zatadil pod heslo Putujici mrtvola
pod titulkem 77i hrbaci (Tille, 1934, s. 440-442). Originalem je francouzska latka Histoire des
trois bossus de Damas. Werich tento pfibéh pouze prevypravél a obohatil zavér o prvky
moderni doby. Hrbac¢i nakonec spolecné stavi fabriky, dodavaji armadé vyrobené zbrané.

Vybudovanim obchodu se jim podaii dosahnout uspéchu.

6.17 Rozum a Stésti
Tuto pohadku Werich vytvoril podle stejnojmenné pohadky od K. J. Erbena. Pohadka

je v Tilleho soupisu umisténa pod heslem Naran Dakini. Stésti se potkava s Rozumem na lavce
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a ani jeden nechce pustit toho druhého. St&sti se rozhodne, Ze ustoupi a bude se nadale Rozumu
uhybat, kdyz Rozum dokaze, ze je dllezit¢jsi. Tak zacne soutézeni. Rozum vleze do hlavy
blizkému oraci. Ora¢ se rozhodne byt zahradnikem a uchvatné zvelebi kralovskou zahradu.
Dozvi se, ze princezna nemluvi uz od svého dvanactého roku. Kral slibi jeji ruku tomu, kdo ji
pfiméje promluvit. Van€k se pokusi princeznu rozmluvit tim, ze poprosi jejiho mluviciho psa
o radu. Pes vypravi piibéh o tfech tovarysich, z nichz jeden pannu vyfezal, druhy ji osatil a treti
ji rozmluvil. Na konci ptibéhu se Van€k zepta psa, kterému ze tii tovarySu patfi vytvorena
panna, ktery z nich si ji nejvice zaslouzi. Na otazku reaguje princezna a voli tfetiho — toho, jenz
ji rozmluvil. Vanék zada splnéni kralova slibu. Pan rada mu nabizi jinou odménu kvili jeho
prostému puvodu. Vanek se ohradi a tvrdi, ze kral slib musi splnit. Urazi krale tim, ze jde proti
jeho slovu a ¢eka ho poprava. Na té se znovu setkava Stésti s Rozumem. St&sti ukazuje
Rozumu, kam ho on sam zavedl a vchazi do Vailka s imyslem pomoci. Z popravy sejde
a princezna presveédcCi otce, ze slib musi dodrzet. Vanek se stava knizetem, rada je popraven
a Rozum se od té doby Stésti vyhyba (Tille, 1934, s. 1001).

Werich pievypravuje piibéh s drobnymi tpravami. Dodava Rozumu a Stésti vzhled.
Vklada svou predstavu o podobé rozumného cloveéka: ,, Uvédomil si, Ze se musi obléknout cisté
a jednoduse, pojist lehce, aby byl cily, popit douSek cerveného vina, aby zvysil krevni tlak.
(Fimtarum,1997, s. 179), ,,Jednou z viastnosti pana Rozuma je, Ze umi prohrdt, Ze nestiné
Jalesnou pychou.“ (Fimfarum, 1997, s. 184) Vaikovi davd moznost rozmluvit princeznu
ne pomoci psa, nybrz skrze zrcadlo. Do pohadky vklada vyspélejsi politiku — z radce je ministr
vnitra. Werich pridava drastické scény, ve kterych Cepel omylem rozpuli ministra. Uzavira
pohadku myslenkou, e Rozum a Stésti se malokdy setkaji, zato Nerozum a Nest&sti jdou ruku

v ruce pospolu. Obohacuje tedy Erbentv text o vlastni motivy, pripovidky a myslenky.

6.18 Chlap, déd, vnuk, pes a hrob

Tuto pohadku Werich vytvofil jako poctu matefskému jazyku. Daval diraz na jeho
barvitost a rozmanitost. Hraje si s jednoslabi¢nymi slovy a podle toho se také odviji d&j. Svou
pohadkou dokazuje, ze Cesky jazyk mé co nabidnout. Werich byl velmi hrdy na svou rodnou
fe¢, coz potvrdil také v rozhovoru s Janouskem: , Cestina je krdsnd Fec. Ona ma obrovskou
plejadu slov pro obycejné véci. Treba kulatoucké jablicko... To nereknete jinou reci. Anglican
musi Fict a little round apple, malé kulaté jablko... Tomu prece chybi barva a viiné. Kdyz vite,

kde se da rict kulatoucké a kde se rici nesmi, miizete s tim jazykem naklddat, jako by to byly
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housle. “ (JanouSek, 1986. s. 226) Kratky oslavny pfibéh bychom mohli vyzdvihnout jako

Werichovo mistrovské dilo, kterym prokazal lasku k nasemu jazyku.

7. Projektova cast

Jako projekt k mé bakalarské praci jsem si zvolila ¢teni nékterych pohadek z Werichovy
vyse rozebrané knihy Fimfarum détem. Ke Cteni planuji pfipojit kratké, détem prizptsobené,
predstaveni jejich autora. Tento typ projektu jsem si zvolila, protoze, jak uvadim v kapitole
prvni, je dle mého nazoru velmi dulezité Cist détem pohadky. Postupem Casu, s vyvojem
technickym, spoleCenskym 1 kulturnim, déti dospivaji ¢im dal rychleji. Mozna je jednim
z duvoda skuteCnost, ze dospéli lidé v této zrychlené dobé nevénuji détem tolik casu
a nepfipisuji Cteni nebo vypraveéni pohadek velky vyznam. Déti tak nemaji mnoho pfilezitosti
ponofit se do svéta fantazie, ktery by jim zaroveni dopomohl k aklimatizaci ve svété skuteCném.
Zaroven jim vefejné Cteni umozni se socializovat a projevit mezi ostatnimi détmi svij nazor.
Dle mého minéni jsou neprospeésnéjsi kombinaci pohadky lidové i autorské. Dité potiebuje
od kazdého trochu. Lidové pohadky jsou totiz hodné poucné a zaroven obsahu;ji prvky folkloru,
ktery zustava soucasti nasi kultury. To je davod, pro¢ je dulezité déti s nim neustale
seznamovat. Tradice s postupem ¢asu upadaji a détem uz takika nic netikaji. Autorské pohadky
naopak podpofi rozvoj jejich tvofivosti, predstavivosti, fantazie. Mimo jiné nabizeji rizné
mySlenky zkuSenéjSim détem. Doprovazeji déti i ve stras§im veéku, nebot” se k pohéadce vraceji.
Werichovy pohadky jsou vhodnou kombinaci obojiho. Pfidavaji hravost, zdbavné komentare
a vysvétleni nesrozumitelnych jevi. Ukazuji dobré i Spatné lidské vlastnosti a upozoriiuji
na ptipadny postih. Jsou jakymsi navodem k tomu, jak byt dobrym clovékem. Zaroven
prostfednictvim pohadek autor détem predava své zivotni zkuSenosti a kultivuje jejich
osobnost. To je davod, pro¢ jsem volila Werichovo Fimfarum. Akce mj. zajisti détem
vzdélavaci a kulturni zazitek, v této nelehké dobé cenny. Budou moct spole¢né diskutovat
o pohadkach. Projekt kviili dlouhotrvajici pandemické situaci bohuzel zatim nebyl zrealizovan.

Proto zde prezentuji pouze jeho teoretickou podobu, nez bude mozné ho zorganizovat.

7. 1 Misto uskutecnéni, propagace, financni prostredky

Mistem, které jsem se pro svij projekt rozhodla vyuzit, je Méstska knihovna v Novém
Meésté nad Metuji. Knihovna uz diive poradala rizné akce pro déti, takze maj projekt s radosti
pfivitala a dovolila mi akci uskutecnit na pudé détského oddéleni. Akce bude vhodna

pro jedince navs§tévujici prvni stupefi zakladni Skoly. Vzhledem k velkému nadSeni feditelky
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knihovny, nevyzadujici zadné finance za vypujCeny prostor, se akce uskute¢ni pro vSechny
zajemce zdarma. Predpokladam, ze akci bude mozné usporadat v dobé letnich prazdnin, ¢asoveé
v dopolednich hodindch. Trvani akce nepfesdhne dvé hodiny, aby byly déti dostatecné
soustiedéné a aktivni. Z divodu cileni na skupinu problematickou z hlediska udrzeni pozornosti
nemélo vyznam organizovat projekt online. Jako propagacni material jsem vytvorila plakat,
ktery nalaka déti svymi pestrymi barvami. Plakat bude vystaven v prostorach knihovny,
na jejich internetovych strankach, na Facebooku i Instagramu. Po dohodé ho umistim také
do prostor tfi novomeéstskych zakladnich skol. Knihovna nabidla na oplatku za organizaci akce
bezplatné tisk propagacnich materialt, takze na akci nebude tfeba shanét dal§i zdroje

financovani.

7. 2 Program akce

Nejprve probéhne fadné privitani déti. Na zacatku kratce pfedstavim autora souboru pohadek
Fimfarum. V této Casti nebude chybét ani zminka o autorovych ilustracich. Déti budou mit
moznost podivat se do knihy a kresby si zietelné prohlédnout. Popisu, jakym zpisobem
pohadky vznikaly a jak souvisi s folklorem. Déti se dozvédi, ze se drive lidé schazeli
v chalupach a travili veCery vypravénim a naslouchanim ptibeéht. Po kratké prednasce zacnu
s étenim prvni pohadky, konktrétné Jak na Sumavé obri vyhynuli. Po pohadce piejdu s détmi
ke kresleni obrii. Détem tak umoznim vyobrazit jejich predstavy o této pohadkové postave.
Tim mohou rozvinout svou kreativitu a potvrdit znalost obrt jiz z jinych pohadek, tedy pohadek
lidovych. Nasledovat bude diskuse o tom, zdali obfi jsou ¢i nejsou v pohadce kladnymi
stvorenimi. Détem bude prostrednictvim diskuse vysvétleno, ze Werichovi obii byli hodni, ale
hloupi, protoze kvili hie na lepsiho podlehli nasili.

Dalsi pohadkou, kterou si spolecné piecteme, bude pohadka More, strycku, proc je
slané?. Po precteni budeme mit k dispozici velky papir. Budeme si s détmi spolecné povidat
o tom, jak by mél vypadat spravny pohadkovy Cert a budeme spole¢né k obrazku dopisovat jeho
typické vlastnosti. V posledni casti ptectu pohadku O rybdri a jeho Zené, kterou Werich
puvodné vénoval Trnkovym détem. Na déti bude Cekat pfipraveny kviz tykajici se této pohadky
s otazkami typu: v jaké jiné pohadce se setkaly s prvky z lidovych pohadek (zlata rybka, motiv
soli apod.) Déti budou mit moznost vyhrat malé darkové predméty od Méstské knihovny
(hrnecky, tuzky, tricka). Po rozlouceni budou moci déti hazet do kouzelného pytliku vzkazy,

jak se jim pohadky libily a co se z nich naucily. Déti si diky praci s jednotlivymi pohadkovymi
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postavami piipomenou jejich typickou podobu, a zaroven budou mit moznost na né ve svétle

Werichovych pohadek nahlizet neotfelym zplisobem. Rozvinout tak autora v sobé.

7. 3 Cil projektu

Tento projekt jsem se rozhodla uskute¢nit, abych podpoftila vefejné Cteni détem, jelikoz
prave na déti Werich ptivodné pfi své tvorbé mifil a véril, ze jim skrze pohadky z Fimfara preda
své cenné moudrosti a zkuSenosti. Kdyz tak tehdy poprvé ucinil, pohadky u déti mely veliky
uspech. Touto kulturni a vzdelavaci akci planuji zjistit, jaky vliv maji pohadky Jana Wericha

na déti soucasné, vychované v jiné dobé€ a ovlivnéné jinymi pohadkami.
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Zavér

Cilem mé bakalarské prace bylo poukazat na zpusob, jakym Werich pracuje s prvky
klasické folklorni pohadky ve svych pohadkach autorskych. V jakém mnozstvi se témito
slozkami inspiruje a o jaké slozky se konkrétn€ jedna. Mym zamérem bylo zaroven sledovat,
jak pohadky aktualizuje a upravuje dobové i osobite.

Za ucelem zodpovézeni téchto otazek jsem analyzovala jednotlivé pohadky z Fimfara
na zakladé riznych kritérii. Nejprve jsem se zaméfila na slozky lidové pohadky, tedy nejstarsi
formy ustni slovesnosti. Z tohoto hlediska Werichova tvorba odhalila jistou inspiraci
pohadkovymi formulemi, ¢isly, motivy a postavami. Co se tyka pohadkovych formuli uvodnich
a zavereCnych, Werich je ve své tvorbé hodné uziva. Formule transformuje a obohacuje
o vlastni komentafe. Pohadkovymi ¢isly navazuje na pohadky lidové. S pohadkovou trojkou
neSetii a pfisuzyje ji tradi¢ni vyznam. Pohadkové motivy pro své pohadky Cerpa ze stejného
zdroje. Samotny nazev pohadkového souboru Fimfarum, inspirovany motivem kouzelného
proutku, o tom vypovida. Motivy prebira z lidovych latek a rizné je kombinuje. Na tradici
pohadek navazuje i vybérem postav jako jsou: chytrak, hlupak, chud’as, Cert, vodnik, loupeznik
a vojak. Ozivuje jejich typicky charakter, aktualizuje jejich podobu a zaroven popisuje vyvoj
téchto postav v zavislosti na dobé. VSemi témito aspekty se tak pridrzuje tradice a zaroven se
od ni odklani.

Dal§im hlediskem zkoumani bylo konkrétni porovnani Werichovych pohadek
s jednotlivymi zdroji a potvrzeni faktu, ze zaklady svych pribéht stavél prevazné z lidovych
latek. Werichova pohadka zGstava originalni kombinaci adaptace folklornich pohadek
a autorské kreativity. Sam pfiznéval svou inspiraci soupisem pohadkovych latek V. Tilleho,
proto 1ze dohledat vétsSinu ptivodnich textl, z nichz Cerpal inspiraci. Werich se velmi pfidrzuje
puvodniho déje svého zdroje. Nékteré pohadky jsou dokonce téméf totozné, v nékterych déjové
ramce Ci ¢asti kombinuje. Propujcéuje si jednotlivé slozky riznych pohadkovych latek a slucuje
je se svymi smySlenymi a dobovymi. V kazdé pohadce se li§i mira pristupu k latkam. Nekteré
pohéadky jsou pouhym pfevypravénim s pfidanymi detaily a komentafi, s jinymi zase naklada
volngji a individualnéji. Méné pohadek ze souboru pak mizeme oznacit za umélé a vytvorené
pouze autorskou imaginaci a tvir¢imi schopnostmi.

Pohadkami se také navraci k pohadkové tradici svym zacilenim nejen na détského
¢tenafe. Svymi pohadkami navraci zanr dospélym. Svym psanym projevem a zvolenymi
prostfedky vyvolava Werich ve Ctenafi predstavu, ze se jedna o zivé vypravéni, k némuz byla

pohadka pivodné urCena. Tohoto ucinku zanechava pomoci oslovovani Ctenafe, hrani si se
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slovy i s jazykem. Vyuziva stylizovanych formulaci a tim v pfijemci vyvolava pocit, jako by
k nému autor hovotil a vyzadoval jeho spolupraci. Témito postupy promitl do pohadek své
zivotni zkuSenosti z profese divadelniho herce. Werich vnimal pohadkovy zanr jako
podobenstvi, prostfednictvim kterého lze predat Ctenafi autoriv postoj k ur€itym situacim,
lidskym vlastnostem (lenost, hloupost, chamtivost, chytrost, moudrost) i1 zivotnim hodnotam.
Pohadky mu poslouzily jako prostfedek vyjadieni se k dobovému politickému a spolecenskému
déni.

M¢é zkoumani potvrdilo velkou provazanost jeho tvorby s pohadkovou lidovou tradici,
kterd pro n¢j predstavovala nevycCerpatelné bohatstvi. Zjiz vytvorenych nashromazdénych
lidovych latek stavél zaklady svych pohadek. Sazel na osvédCenost stylu, motivi, postav
a pohadkovych cisel. AC se tvorbou piiblizoval klasickym folklornim pohadkam, pracoval
s nimi zcela svébytn€, pretvarel je a obnovoval. Do pohadek vlozil svij duvtip a moudrost.
Osobitym stylem s velkou davkou humoru poukazal na vazné dasledky lidského jednani. Jeho
pohadky balancuji na hrané lidovych a autorskych pohadek a dokazuji tak svou unikatnost.
Werich byl svymi tivahami velice nadCasovy a navadél spole¢nost spravnym smeérem. Proto je

dulezité predavat jeho poselstvi dal§im generacim.
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