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Uvod

Fenomén, ktery je soucasti Siroké skdly raznych kultur, i tak bychom
mohli ve zkratce vylic¢it pojem ,hra”. Ve vyzkumech tykajicich se hazardu
prevladaji diskurzy zaméfujici se na hazard z perspektivy lékarsko-
psychologické, pomoci které je na hazard nahliZeno jako na problém. Oviem
cilem této prace je predstavit sociologické pristupy ke zkoumani hazardnich
her a podivat se, jakou obménou sociologie hazardnich her v poslednich letech
prosla a nasledné vytvofit uceleny pohled na problematiku hazardnich her

z této sociologické perspektivy.

Hra doprovazi lidstvo jiz po nékolik staleti, tudiZ je zfejmé, Ze byl tento
pojem vyli¢en v nékolika studiich, ¢i samotnych knihach. ,Hra je starsi nez
kultura; at’ je totiz pojem kultury vymezen sebepiesnéji, piece jen v kazdém ptipadé
predpoklida lidskou spolecnost, a zvitata necekala, az je lidé nauci, jak si maji hrat.”
(Huizinga, 1971, str. 9). Ackoli to na prvni pohled nemusi byt zfejmé, samotny
pojem hry prosel znacnou obménou. At uz se jedna o definici hry, nebo hru
samotnou, v pribéhu poslednich let jsme se mohli setkat sfadou studii
zaméfenych na pozitivni dopady, které hra vnasi do spole¢nosti. Hra jako
takova ma nespocet pozitivnich dopadti na kulturni zivot jedinci. Huizinga
(1971) je toho nazoru, Ze hra je samotnym zakladem kultury a spole¢nosti, a
sice Ze civilizace vznikd a rozviji se jako hra. Hra poskytuje kreativitu, energii

a duchovni nadladu nezbytnou pro rozvoj kultury a spole¢nosti (Binde, 2009).

Hazardni hry s sebou uz tolik pozitiv ve starSich teoriich nenesou. Pro
rozvoj kultury nejsou produktivni jako samotnd ,,hra”. Z kulturniho hlediska
jsou hazardni hry neproduktivni, jelikoZ nijak nerozviji kulturni vzorce
danych spolecnosti (Huizinga, 1971). V ndvaznosti na toto tvrzeni, je dtlezité
zminit, Ze postupem casu nabyva hazard v sociologické sféfe na vyznamu.
Namaha, kterd ssebou pfinasi jistotu na tkor hojnosti je nahrazovana
okamzité nabytym jménim a taktéz ziskem volného casu, hojnosti a prepychu
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(Caillois, 1998). Vira, Ze lze vydélat penize velmi jednoduchym a rychlym
zpusobem, je jednou z nejtrvalejSich motivaci, jezZ je zaznamendna v nejstarsich
kniznich pramenech, zminovanychjiz v Bibli pfed 5000 lety. Spolu s prostituci,
kterd je povazovana za nejstarSi femeslo na svété, je hazard jednou z
nejstarSich zavislosti a forem deviantniho chovani, které lidstvo zna
(Jovanoski & Sharlamanov, 2021). Za cil, respektive nadé€ji, se v hazardnich
hrach muze rozumeét realizace zisku, coz znamena ziskani vétsiho obnosu
penéz, ¢i jiného hmotného statku, oproti ptivodnimu vkladu (Aasved, 2003).
OvSem proc neustale néktefi pokracuji v hazardnich hrach, i kdyZ neustéle
vice prohravaji, nez vyhravaji? Jaké za tim stoji motivace? Miize za to
spolecnost? Témto otdzkdam a mnoha dalSim, které jsou asociovany

s hazardem, bude vénovana v mé bakalarské praci pozornost.

V prvé fadé byla provedena rozsahla reSerSe odbornych zdrojti, které
spadaji do oblasti hazardnich her. V této praci jsou predstavena témata, ktera
sociologové v soucasnosti ve vztahu k hazardnim hram fesi. Samotnym cilem
je odhaleni Siroké Skaly zminénych motivaci, které tlaci jedince do svéta
hazardu, respektive ktiCasti na hazardni hfe, a proto bylo nasledné v
empirické ¢asti prace provedeno dotaznikové Setfeni zamérené na motivace k
hrani hazardnich her. Jak jsem vySe nastinil, zhlediska lékafsko-
psychologického je na hazard nahlizeno jako na problém. Ovsem je toto
tvrzeni pravdivé, nebo je to pouhy thel pohledu, ¢i uméle utvofeny kulturni
vzorec, pomoci kterého je na hazard negativné nahlizeno? Tato bakalarska
prace se snazi asociovat hazard se spolecnosti a ukazat, ze existuje opravdu
Siroka skala motivaci, které prameni z velmi vysoké rozmanitosti socidlniho
jednani. Mnoho studii prokazuje, Ze na hazard nemusi byt nahliZeno jen
v negativnim svétle, nybrz jako na néco, co je pro spolecnost velmi prospésné

a zarucuje jeji uspésné fungovani (Deveurx 1980, Tec, 1964, et al.).



I. TEORETICKA CAST

1 Zakladni pojmy

Na zacatku je diilezité vymezit zakladni pojmy, které jsou jakési pilite mé
bakaldfské prace a na kterych je samotna prace postavena. V prvé radé bude
vyli¢ena hazardni hra a jeji formy, nasledné budou také vymezeny pojmy
patologického a problémového hracstvi a v neposledni fadé budou vytyceny
nejohroZenéjsi skupiny, které shazardem prichdzeji po celém svété

kazdodenné do styku.

1.1 Hazardni hra

Nejprve se tedy pojdme podivat, odkud pochdzi termin hazard. , Jeho
piivod odkazuje na hazardni hry, etymologicky pochdzi z arabského ,al zhar”, coZ
znamend kostky. Z toho vzniklo Spanélské slovo ,azar”, tj. hra ndhody. Jak oznaceni
hazard, tak oznacCeni hazardni hry odpovidd v tomto smyslu anglickému terminu
,gambling” (Fiedor, 2020, str. 11). Hazardni hry Ize definovat mnoha zptisoby,
a to sice — Sance, penize, sdzka a ndhoda. Tyto ¢tyfi slova jsou jakousi alfou
omegou v ramci hazardnich her, jednd se o zakladni stavebni kameny, na
kterych je samotna hra vystavéna. , Hazardni hra je hra Sanci nebo dovednosti,
jejiz vysledek zdvisi vijhradné nebo prevdzné na ndhodé” (Spanier, 1991, str. 5). ,,Pro
hazardni hru je typické, Ze si hrd¢ miiZe koupit moZnost vyhry. Slibovanou a
nesplnénou vyhrou mohou byt penize, zboZi, nebo zahranicni cesta” (NeSpor, 2006,
str. 10). Hazard neni ani zdaleka vytvorem moderni spole¢nosti, nybrz je
zakofenén jiz v minulosti. , Lidé znaji mnohé a rozlicné druhy her; hry spolecenské,
hry pod Sirym nebem, hry, p¥i nichZ je tieba prokdzat obratnost, trpélivost, nebo
konstrukcéni vlohy, hry hazardni a dalsi. Pres jejich takika nekonecnou mnohotvdrnost
odkazuje slovo hra s pozoruhodnou neménnosti k identickym pfedstavim nenucenosti,

rizika, fortelu” (Caillois, 1998, str. 11). Historické a archeologické zaznamy



poskytuji dostatek dtikaz(i o tom, Ze hazardni hry jsou popularni po celém
svété po velmi dlouhou dobu (Aasved, 2003). Tento fenomén provazi lidstvo
jiz od nepaméti, nékolik studii zabyvajicich se pravé timto fenoménem uvadi,
Zze datace prvnich zminek se poji sobdobim pravéku. Dilkazem jsou
archeologické nalezy, které dokazuji, Ze obdobnou hru, jako jsou v dnesni
dobé kostky, praktikovali lidé v jeskynnich jiZ v obdobi paleolitu, a to sice
zhruba pred 40000 lety (JanouSek, 2021). V pruibéhu stfedovéku bylo
provozovani hazardnich her zakdzanou aktivitou, ktera byla spojovana
s deviantnim jedndnim. Legalizace probéhla az o néco pozdéji, a to sice
v osvicenstvi. Hazardni hry jsou stdle vice uzndvany jak ndrodnimi, tak
mistnimi vladami po celém svété, jako tcinny prostfedek generovani vynosti.
Zatimco vétsina hazardnich aktivit byla v mnoha zemich a statech nezakonna
a az donedavna existovalo mnoho forem hazardnich her, které byly
akceptovany az v duasledku trendt sméfujicich k jejich legalizaci, v dnesni
spolecnosti jsou hazardni hry v mnoha existujicich formach na vzestupu

(Aasved, 2003).

1.2 Formy hazardnich her
Hazardni a nehazardni automaty

Za hraci automat je povazovano elektronické zafizeni, které nam
umoznuje provozovat hazard. Vrdmci automatli se setkdvame s vySe
zminénym délenim, a to sice na hazardni a nehazardni automaty, respektive
automaty zdbavni a vyherni. Automaty nehazardni, neboli zdbavni maji sva
rizika také, i pres to, zZe se nejedna o hazardni hru. ,Zdbavni automaty sice
neumoznuji hazardni hru, ale i ony maji svd rizika. Dité, které u nich bude trdavit
dlouhé hodiny, nebude mit cas na skolu, neziskd potiebné dovednosti v mezilidskych
vztazich, miiZe zaostdavat za svymi vrstevniky i v jinych smérech a trpi jeho pohybovy
system. Vyslovené rizikovy je pro déti a dospivajici také prvek nasili a riskovani

v mnoha pocitacovych hrich” (Nespor, 2006, str. 10). Jakmile se v pribéhu hry
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setkdme s mozZnosti vyhry, pfichazi na fadu termin ,vyherni automat.”
, Vyherni automaty se jesté nékdy déli na , lehké” a ,tézké” podle vyse vkladu a podle
toho, jak vysoky obnos miize hrd¢ vyhrdt” (NeSpor, 2006, str. 10). OvSem toto
déleni miize byt do jisté miry irelevantni, jelikoZz kazdy jedinec mtize mit
odliSny pohled na danou ¢astku, ¢i jméni, tim padem miuiZze hranice mezi

,lehkym” a ,téZkym” hracim automatem nabyvat subjektivniho charakteru.

Kasinové hry

Prostor, ve kterém pojmy zdbava, adrenalin a zklamani neznaji hranic.
»Kasina jsou pro sirsi vrstoy méné pritazlivd, jsou vsak mimovddné nebezpecnd. Velka
vyhra miize rychle , nastartovat” chorobny ndvyk. Velkd prohra, i kdyz se vzdy nemusi
jednat o patologické hrdcstvi, miiZe zpiisobit spoustu Zivotnich problémii a dusevnich
krizi” (NeSpor, 2006, str. 10). V ramci kasin se setkdvdme zejména se Zivou
hrou a video loterijnimi termindly (VLT), které jsou nejcastéji pojeny s touto
formou zdbavy. ,Kasinem se rozumi samostatny, stavebné oddéleny prostor, ve

kterém je provozovdna Zivd hra jako hlavni Cinnost” (MFCR, 2016).

Karetni hry

Koreny pocatku hazardnich her sahaji daleko do minulosti, a to sice do
12. stoleti a tizemi jejich prvniho vyskytu byva casto asociovano s dnesni
Cinou. ,Karetni hra, hra hrand pro potéseni nebo hazard (nebo oboji) s jednim nebo
vice balicky hracich karet. Hry vyuZivajici hraci karty vyuZivaji skutecnosti, Ze karty
jsou individudlné identifikovatelné pouze z jedné strany, takze kazdy hrd¢ znd pouze
karty, které drzi, nikoli ty, které drzi nékdo jiny. Z tohoto dilvodu jsou karetni hry
Casto charakterizovdny jako hazardni hry nebo , nedokonalé informace” — na rozdil od
strategickych her nebo ,, dokonalych informaci”, kde je soucasna situace plné viditelna

vsem hrdaciim v priibéhu hry” (Parlett, 2013).

11



Kursové sazeni

Fenomén kursového sazeni je nejcastéji spojovan se sdzenim na Sirokou
skalu sportovnich udalosti, jez zaZiva v poslednich letech velky rozmach!
(Turcu et al., 2020). Sportovni sazky nejsou ovSem jediné, které spadaji do této
formy hazardni hry. S touto formou hazardu jsou taktéz spojovany sazky na
politické a spolecenské udalosti. ,Kursovd sdzka je hazardni hra, u niz je vyhra
podminéna uhodnutim sdzkové p¥ileZitosti. Sazkovou prileZitosti se rozumi zejména
sportovni vysledek nebo uddlost vefejné pozornosti. Vyse vyhry je pfimo timérnd
vyhernimu poméru (ddle jen "kurs”), ve kterém byla sdzka pfijata, a vysi sdzky”
(186/2016 Sb. o hazardnich hrach). Nejvétsi vyhodou, nebo nevyhodou (zde
zalezi, zjaké perspektivy na tuto formu hazardni hry nahliZime) je
dostupnost. Na sportovni udalosti 1ze sazet jak na pobocce, ¢imz se rozumi
kamennd sazkova kanceldrf, tak on-line, z pohodli domova, pomoci pocitace,
mobilniho telefonu, ¢i jiného elektronického zafizeni. Provozovat Ize tedy
témét kdekoliv a kdykoliv a zaroven se d& pred okolim snadno skryvat, jelikoz

pievod penéz miiZze byt uskutecnén i virtualné.

Loterie

Loterie je povaZovana za druh hazardni hry, jezZ je zaloZen na losovani
nahodnych ¢isel, respektive losech, za ti¢elem urceni vitéze odmény. Loterie
jsou v soucasnosti provozovany témeér v celém svété (Perez & Humphreys,
2012). Loterii mtizeme rozdélit do zakladnich odvétvi, kterymi z pravidla jsou:
Ciselné loterie, penézité loterie, vécné loterie a okamzité loterie. , Ciselnou loterii
se rozumi hazardni hra, u niz je vyhra podminéna uhodnutim urcitého cisla, nékolika
cisel, kombinace cisel nebo Ciselného poradi. PenéZitou a vécnou loterii se rozumi
hazardni hra, u niz je vyhra podminéna vylosovanim urcitého losu. Okamzitou loterii

se rozumi hazardni hra, u niz je vyhra podminéna vyherni kombinaci po setieni

! Na nagem tizemf nastal zvrat v roce 1990, kdy jesté v tehdejsim Ceskoslovensku probéhla
legalizace kursovych sazek (Zakon ¢. 202/1990 Sb.).
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zakryté Casti losu. U okamZité loterie se sdzejici na vyznacené, a az do doby koupé
zakryté, cdsti losu bezprostiedné po jejim odkryti dozvi pFipadnou vyhru” (186/2016
Sb. o hazardnich hrach).

1.3 Patologické vs. problémové hracstvi

,Patologické hrdcstvi, nékdy nazyvané jako gamblerstvi, zdvislost na
automatech apod., patii mezi tzv. ndvykové a impulsivni poruchy. Mezindrodni
klasifikace nemoci definuje patologické hrdcstvi jako poruchu spocivajici v Casto
opakovanych epizoddch hracstvi, které prevladaji na vikor socidalnich, materialnich,
rodinnych a pracovnich hodnot a zdvazkii” (Nechanska, 2018). Omezend svoboda
chovani, kterd negativné ovliviiuje nejen zivot hrace, ale i Zivot jeho blizkych,
pfiznak, ktery je nejcastéji asociovan s timto typem poruchy osobnosti.
Diagnostikovat patologického hrace neni jednoduchd zalezitost, proto k jeho
odhaleni slouzi nékolik metodik. Mezi nejpouZzivanéjsi se fadi Problem
Gambling Severity Index (PGSI), Diagnostic and statistical Manual of Mental
disorders (DSM-V) ¢i jednoducha dvoupolozkova LIE/BET Screen (Fiedor,
2020).

Rostou také problémy s hranim na subklinické drovni a mohou
naznacovat riziko patologického hradstvi, které se obvykle nazyva
,problémové hracstvi”. Perspektivy zaméfujici se na problémové hracstvi
poukazuji na to, ze tento typ hraéstvi 1ze chapat mnohem obecnéji, nez vyse
zminéné hracéstvi patologické, jelikoz tento pojem neni pfesné vymezen.
Existuje nékolik faktorti, které se poji s rozvojem problémového hraéstvi.
Z pohledu jedince mtizeme rozdélit tyto faktory na vnéjsi a vnitini. , Vnitini
determinanty  jsou spjaty predevsim s psychiatrickymi, biologickymi, i
neurologickymi vlastnostmi hrdacii. Naproti tomu vnéjsi determinanty souvisi
s ekonomickymi a socialnimi charakteristikami hracii a s prostfedim provozoven

hazardnich her a jejich okolim” (Fiedor, 2020, str. 16).
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Nejvice ohrozené skupiny

I jako v jinych spolecenskych sférach, ¢i aktivitach, tak i zde, v oblasti
hazardu, mtiZeme provést stratifikaci spolecnosti a podivat se, jaké skupiny
jsou hazardem nejvice ohroZeny. Hazardni hradi, jejichZ zavislost pferostla
hranici rizika ¢ patologie, pochazeji ze vsech socialné-demografickych
skupin. Dnesni spole¢nost je jiz tak rozmanitd, Ze roli nehraje vzdélani, vyse
prijmu, socidlni zdzemi ani dalsi parametry. Hazardni hry utvareji Zivotni styl

celé populace — nikdo neni pred jejich nakazou odolny (Caillois, 1998, str. 163).

I pres vySe zminénad tvrzeni dochdzi v této oblasti k genderové
stereotypizaci. Kulturni vzorce, které spolecnost vytvari, determinuji, Ze muzi
budou mit k hazardu mnohem bliZ, nez Zeny. Hazard je ¢asto asociovan prave
smuzi, a ackoli se v poslednich dekddach zadindme setkdvat stale castéji s
jejich Zenskymi protéjsky, stdle jsou muZi ve vyrazné prevaze, co se tyce
hazardnich her. , Pravda, muZi jsou patologickym hricstvim ohroZeni vice, ale pozor:
V padesdtych letech byla Zena zdvisld na alkoholu u nds vzdcnosti. Dnes Zen s timto
problémem velmi pribylo. Patologické hricstvi existuje i u Zen. Na rodinu a vyjchovu
deéti to piisobi jesté hiite, nez patologické hrdcstvi muzii” (Nespor, 2006, str. 16). Jak
jsem jiz nastinil, vzhledem k tomu, ze kulturni vzorce prochdzeji neustalou
obménou a znovupotvrzovanim, miize nastat v nasledujicich letech pfevrat,

ktery bude fadit do nejohrozenéjsi skupiny pravé zeny.

Mezi dalsi nejvice ohrozené skupiny se fadi mladi lidé, kdy jedna z jejich
slabych stranek muzZe byt napfiklad nedostatend informovanost v ramci
hospodareni s penézi. Studie z Velké Britanie do$la k zavéru, ze dospivajici
jedinci maji mnohem vétsi tendenci? stat se problémovymi hréci, nez jedinci
dospéli (Forrest et al., 2012). Aspekt, ktery sehrava v dnesni dobé zasadni roli
v prostfedi hazardu, je on-line prostor. Doba, ktera posouva mnozstvi véci do

on-line prostoru pfindsi s sebou také negativni dopady na spole¢nost. Mira

2A to 2-4krat vétsi.
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prevalence problémového a patologického hracstvi mezi vysokoskolskymi
studenty patfi mezi nejvyssi ze vSech segmentti populace (Shaffer et al., 1999,
Lesieur et al., 1991, cit. podle Neighbors et al., 2002). MnozZstvi mladych lidi
muZe bez jakékoliv interakce provozovat hazardni hry v on-line prosttedi,
aniz by o tom mohl kdokoliv védét, proto patfi tato cast populace do jedné

z nejohrozZenéjsich skupin.
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2 Sociologické teorie

V mé bakalafské praci se zabyvdm hazardnimi hrami zejména ze
sociologické perspektivy, jak jiz naznacuje jeji samotny ndzev. Proto v ramci
této kapitoly budou rozebrany detailnéji jednotlivé sociologické pfistupy,
které se pravé hazardnimi hrami zabyvaji. Sociologie jako takova se zabyva
socialnim Zivotem jednotlivcd, skupin, ¢i spolecnosti a praveé z hlediska téchto

tii perspektiv se na hazard niZe podivame.

2.1 Strukturalni funkcionalismus

Prvni ze Skatulky sociologickych teorii bude strukturalni
funkcionalismus, coZ je sociologicka makro teorie, nebo také mySlenkovy
smér, ktery je zalozen na predpokladu, ze spolecnost je slozena ze slozek, které
maji charakteristické funkce. Kazda z instituci, vztahd, roli ¢i norem, které
spolec¢né tvofi spolecnost, slouzi svému tcelu a kazda je nepostradatelna pro
pokracujici existenci ostatnich a spole¢nosti jako celku. ,Ve strukturdlnim
funkcionalismu je socidlni zména povazovina za adaptivni reakci na urcité napéti v
socialnim systému. Kdyz se nékterd cdst integrovaného socidlniho systému zméni,
vytvori se mezi touto a ostatnimi cdstmi systému napéti, které bude vyteSeno adaptioni
zménou ostatnich ¢dsti” (Encyclopedia Britannica, 2022). Se Sociologickymi
studiemi zaloZenymi na bazi strukturalniho funkcionalismu se poji dva hlavni

predstavitelé, jejichz myslenky budou nastinény niZe.

Oba nahliZeji na hazard z pozitivniho thlu pohledu, kdy je na hazard
nahliZeno, jako na regulator napéti ve spolecnosti, diky kterému je zaruceno
fungovani spolecnosti. , Devereux zpochybnil pohled na hazard jako na deviaci a
socidlni patologii, arqumentoval tim, Ze hazard md pozitivni spolecenskou funkci, a to
sice, Ze je jakymsi ,pojistnym ventilem” pro napéti a frustrace pocitované jednotlivci
ve spolecnosti. Podle Devereuxe jsou takové pocity nutné vytvareny hierarchickym
kapitalistickym systémem, kde je jedinec podfizen poZadavkiim priimyslového zpiisobu
vyroby a kde ne kazdy clovék miiZe byt uispésny” (Binde, 2009, str. 13). Provozovani

16



hazardu tedy mohou jednotlivci povazZovat za danou Sanci, jak se dostat
k bohatstvi, pomoci néhoz budou moci ziskat vSechny atributy aspéchu. Dalsi
studii, kterd se poji se strukturdlnim funkcionalismem je studie iniciovana
Nechamou Tec. Prace Nechamy Tec (Tec, 1964), ktera pojednava o fotbalovych
sazkatich ve Svédsku, odhalila, Ze hazardni hraéi nejsou porazeni (alespori
vramci jejich vnéjsiho Zivota) a maji vétsi pravdépodobnost, Ze budou
zaméstnani, vzestupné mobilni* a motivovani k dosazeni tspéchu. (Bernhard,
Futrell & Harper, 2009). ,,75 procent Svédskych muzii se vicastni této hry, a tedy
pojeti hazardu jako socidlni deviace je v tomto pFipadé zjevné nevhodnd” (Binde, 2009,
str. 14). Tento fakt pouze podporuje tvrzeni, Ze ze sociologického hlediska neni
na hazard nahliZeno, jako na jistou formu deviantniho chovani, nybrz jako na
néco, co je pro spolecnost prospésné. ,, Hazardni hry udrZuji pi Zivoté nadéje na
socidlni zlepSeni a zdroveri zmirfiuji nékteré frustrace, plynouci z prekdizek, s nimiz se
&dst populace potykd.” (Tec, 1964, str. 113). , Bez Stryktipset* by tedy Svédsko Celilo
v 60. letech riziku revolucniho titoku na tfidni spolecnost, v jehoZ Cele stoji zejména
frustrovand Cast délnické tiidy” (Tec, 1964, str. 117). Devereux i Tec vnimaji
hazard jednoznacné jako pozitivni véc, jelikoz jeho funkce, a to sice funkce
,pojistného  ventilu” chrani spoleénost pred nebezpecnymi silami,
generovanymi zminénymi frustracemi lidi. Teorie skuteéné produkuje

vérohodné motivace, vyplyvajici ze socidlni frustrace.

Vzhledem k tomu, Ze vétSina z téchto tezi je prevzata z mysSlenek
strukturdlnich funkcionalist(i, zejména od Talcotta Parsonse, muzeme Fici, Ze
nejcastéjsi motivaci plynouci z téchto strukturalné funkcionalistickych teorii je
nadéje na socidlni zlepSeni, uskutecnénou pomoci ziskaného bohatstvi.

Vzhledem ke skute¢nosti, Ze legitimita socidlnich nerovnosti je zaloZend na

3 vzestup ve spoleéenské hierarchii (z jedné pozice na druhou)

4 Produkt herni spoleénosti Svenska Spel, jeho? cilem je sazet 1, X, nebo 2 (vyhra domécich, remiza,
vyhra host() ve 13 fotbalovych zapasech. Podoba se dnesnimu principu kurzového sazeni na
sportovni udalosti.
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vife v rovnici: vzdélani — vykon — pfijem, je pravdépodobné, ze pravé hazardni
hry mohou byt povazovany za vyse zminénou nadéji na socialni zlepSeni®, bez

ohledu na vySe zminénou rovnici.

2.2 Socialni frustrace a unikové teorie

.,V sociologickych a kulturnich studiich je castéjsi ndzor, Ze hazardni hry sice
zmirniuji napéti a frustrace, které jednotlivci pocituji kviili jejich postaveni ve
spolecnosti, ale Ze takovd tileva neni hlavnim vysvétlenim toho, proc se hazardni hry
provozuji v urcité spolecnosti” (Binde, 2009, str. 14). Je dtilezité zminit, Ze nemalé
mnozstvi sociologickych studii tvrdi, Ze inik z rutinniho Zivota v moderni
spolec¢nosti je motivem pro hazard. OvSem, na co bude v rdmci této kapitoly
kladen duraz, je tzv. ,teorie toku” (z anglického ,flow theory”), kterou
formuloval americky psycholog, Mihaly Csikszentmihalyi. Teorie toku spojuje
tfi razné perspektivy v jednu, a to sice sociologickou, psychologickou a
kulturni. Csikszentmihalyi (1990) definuje ,flow”®, jako duSevni stav, pfi
kterém je osoba ponofena do urcité ¢innosti tak, Ze se ji nic jiného nezda
dtlezité, okamzik, kdy se jeji télo nebo mysl vzepne k hranicim jejich moznosti
ve védomé snaze dosahnout nécéeho obtizného, co stoji za to. Socidlni realita,
kterd je lidmi utvafena prostfednictvim kazdodennich aktivit, hraje v ramci
této teorie vyznamnou roli. Hazardni hry dokaZzi pomoci urcitych pravidel a
nastroji vymezit vysek reality, se kterym se dany jedinec, respektive hrac,
dokaze vyporadat predvidatelnym zptisobem, a to sice ve stavu, ktery je pro
daného jedince velmi pfijemny, coz vede k pozitivnimu duSevnimu stavu
clovéka. Jedinec je soucasti hazardni hry, ktera vymezuje moznosti. Timto je
umoznéna predikce danych moZnosti hry, tim padem hrac dosahuje jisté miry

kontroly nad prostfedim (Csikszentmihalyi & Bennet, 1971; Binde, 2009).

5> Zejména pro jednotlivce z niZ$ich socidlnich tiid, ktefi by v pfipadé vyhry mohly dosahnout na vyssi
postaveni, i spoleCenské uznani ve vyssich spolecenskych vrstvach.
& Cesky té7 proudéni, nebo plynuti.
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Za predpokladu, Ze existuji dvé oddélené oblasti c¢innosti, a to sice
kaZzdodenni svét a svét hazardu, miizeme ve zkratce vysvétlit, na jakém
principu funguji inikové teorie. Frustrace, které dany ¢lovék (hrac) pocituje v
kazdodennim svété, tlaci jednotlivce smérem do svéta hazardu, to znamena,
ze hrac ,,utika” z kazdodenniho zivota do svéta hazardu, kde se citi mnohem
svobodnéji a ktery ma pozitivni vliv na uspokojeni potfeb clovéka. Teorie
taktéz tvrdi, Ze svét hazardu laka hrace zejména dvéma hlavnimi
skutecnostmi, a to sice odménovanim a mnozstvim vzruSujicich zazitkda.

Zejména tyto zkuSenosti jsou povazovany za vhodné k ulevé frustrace.

Kvantitativni a dalsi studie, tykajici se podrobnosti utéku a
odpovidajicich emociondlnich a smyslovych odmén hazardu, jsou velmi
cennym zdrojem informaci pro studie tykajici se samotného problémového
hraéstvi. Pomoci téchto studii mohou byt odhaleny nejen samotné motivy pro
zapojeni do konkrétnich forem hazardu, ale taktéz sily, které vytlacuji daného
hrace z béZného Zivota do svéta hazardu. Nasledné odhalené sily by mély mit

vliv na miru zapojeni do hazardnich her (Binde, 2009).

2.3 Spolecenské odmény hazardu

Mnoho z praci, které diskutuji o spolecenskych odménach, jez jedinci
ziskavaji skrze hazardni hry, se da charakterizovat jako symbolicky
interakcionismus, ktery vychdzi zejména z myslenek dvou americkych
sociologti, a to sice filozofa Georga Herberta Meada a sociologa Herberta
Blumera. Tento sociologicky smér, ktery vznika ve 20. stoleti zdraznuje, Ze
lidské jedndni je zaloZeno na interpretaci udalosti, nikoliv pouze na reakci na

dané podnéty, jako je tomu u behaviorismu.

Obcas se zd4, ze lakadlo hazardu je témét primarni. ,, Zdd se, Ze lidé v Siroké
Skale lokalit radi proZivaji ,akci”, jako to nazval nékdejsi kasino dealer Erving
Goffman” (Bernhard, Futrell & Harper, 2009, str. 617). Akce znamena vzruseni,

nadsSeni a napéti, kdyz , adrenalin prostupuje nasim télem”. Touha ztstat v
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akci je natolik intenzivni, Ze mnoho hraci je schopno postavit ,,akci” na misto
béznych zivotnich potfeb’, zkratka byti v ,akci” vytla¢i jiné problémy

(Lesieur, 1992).

Hlavnim predstavitelem pojednavajicim o hazardu z hlediska
spolecenskych odmeén byl americky sociolog Erving Goffman (Binde, 2009).
Goffman se zaméfuje na socidlni interakci mezi gamblery a spolecenskymi
odménami, které jednotlivci ziskdvaji z hazardnich her. Goffman
konceptualizoval spole¢ensky Zivot obecné jako hru (Goffman, 1961, 1969 &
1975). Jeho nazory na hazard jsou nejvyraznéjsi v eseji Where the Action Is
(Goffman, 1969), ve které jsou akce definovany jako ¢innosti, které jsou
nasledné, problematické a podnikané pro pocit , vlastniho dobra”. Pfiklady
takovych ¢innosti jsou sporty, ticast v politickych debatdch a no¢ni kluby, kdy
je hazard vniman jako , prototyp akce” (Goffman, 1969). Akce je vZdy vefejna
a ,osudova” — neni pfedem dano, jak se véci vyvinou. Z toho plyne, Ze akce

stavi jednotlivce pod tlak a odhaluji jeho charakter.

Charakter je dle Goffmana velmi paradoxni jev. Na jednu stranu je to do
jisté miry stabilni rys clovéka: je to vlastnost ¢lovéka. Na druhou stranu se
charakter mtize snadno zménit. Charakter mtize byt rychle vytvofen nebo
znicen chovanim clovéka v zasadnich socidlnich situacich (Goffman, 1969).
Hledanim ,akce” mohou lidé usilovat o vytvofeni nebo znovuvytvoreni
obrazu jejich charakteru. Obraz charakteru mutize byt shleddn jako néco
silného, v rdmci tvofeni obrazu charakteru, ovSem v urcitém smyslu mohou
dani jedinci také selhat a poSpinit dojem, ktery vytvareji ve spolecenském
zivoté: Z tohoto tvrzeni plyne, Ze charakter je hazardni povahy (Goffman,
1969). Goffman vidi tcast lidi na ,,akci” jako ,charakter soutéze”, coz je
zvlastni druh morélni hry. ,Vzruseni, projev charakteru a vedlejsi produkty

hazardnich her se v ptipadé akce stivaji tichym ticelem celé show”(Goffman, 1969,

7 Jako je spének, jidlo, & vykonani potieby.
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str. 181). Goffmanovym zakladnim stavebnim kamenem je skutecnost, ktera
tvrdi, Ze hlavni motivaci pro ticast na hazardnich hrach je touha jednotlivcti
udélat pfiznivy dojem na druhé. Jedinec toho dosdhne tak, Ze prokaZe jak
dovednost ve vybrané hfe, tak nasledné vyrovnanost pfi vyhrach a prohrach.
Timto zphsobem lze dosahnout zvySeni osobni prestiZze a spolecenského
uznani (Binde, 2009). Vzhledem k vySe zminénému tvrzeni Ize vyvodit zavér,
ktery tvrdi, Ze jedinci, tcastnici se hazardnich her sami, by méli byt
motivovani mnohem méné, nez ti jedinci, ktefi provozuji hazard v pfitomnosti
dvou a vice lidi, napfiklad se spoluhraci, protivniky, nebo v pfitomnosti
divak (Binde, 2009). Tento Goffmantiv pohled je pfitomen v mnoha dalsich

sociologickych analyzach a studiich hazardu.

Jak jsem jiZz vySe zminil, i pfesto, Ze sdm Goffman nepopisuje své mysleni
jako symbolicky interakcionismus, byvaji tak jeho mySlenky casto
oznacovany. Nize bude ve zkratce definovdna asociace symbolického
interakcionismu a hazardu. Pro ,soutéZz charakteru”, o které byla fe¢ v
predeslych radcich, jsou stézejni vyznamy, které jsou vytvafeny v ramci
socialni interakce. , Charakterovd soutéZz se nemiiZe konat, pokud si ticastnici
nebudou vykladat herni akce majici vyznamy tykajici se charakteru a spolecenské
prestize. Tyto vyznamy jsou vytvdreny a znovu potvrzovdny v socidlni interakci
hazardni hry; akce nemohou byt jednak noseny vnitiné a v druhé fadé se nemohou
komplexné utvofit kdekoli, pouze v kontextu hazardnich her” (Binde, 2009, str. 17).
Zde je nutno podotknout, Ze téméf vSechny studie, které se poji s
Goffmanovym symbolickym interakcionismem, se tykaji prostfedi hazardnich
her, kde dominuji muzi. Otazky prestize a charakteru se nezdaji byt ptilis
dtlezité v hernim prostfedi ovlddaném Zenami, jako jsou napiiklad dané
oblasti kasin, ve kterych se vyskytuji automaty s mozZnosti nizkych

vkladt/sazek, ¢i bingo.
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Mnoho studii hazardu, které se zaméfuji na spolecenské odmeény
hazardu, zminuji, Ze pravé spolecenské odmeény souvisi s pospolitosti a
druznosti. , Prostrednictvim socidalni interakce, kterd se odehrdva béhem hazardni
hry, dochazi k vytvdreni a naslednému znovupotvrzovdni spolecnych hodnot; hazardu
jsou ddany vyznamy, které mu umoZnuji fungovat jako spolecenskdi a skupinova
aktivita” (Binde, 2009, str. 17). Z toho vyplyva, Ze lidé provozuji hazard, jelikoz

mohou diky nému dosahnout novych Zivotnich konexi.

2.4 Subkulturni studia

Sila hazardu vytvaret socidlni sounaleZitost a rozdavat socidlni odmény
je jddrem subkulturnich studii, které pojimaji prostfedi hazardu jako prostredi
jisté subkultury, ¢ samotné ohranicené kulturni sféry. Z hlediska
subkulturnich studii mtZeme f¥ici, Ze pravidelni sazkafi neprovozuji hazard
jen za tcelem setkdvani se s jinymi lidmi, kdy pomoci tohoto ticelu uspokojuji
svou potfebu socidlnich kontaktt, ale tcastni se i pfedmétu cinnosti ke
specifickym a komplexnim kulturnim kodéim (Binde, 2009). Stru¢né feceno,
jedinci pfi vstupu do kasina, ¢i jiného prostoru hazardu, opoustéji bézny, a
sice redlny svét. Za tohoto predpokladu jedinec pfichazi o svou identitu, se
kterou je asociovan v ramci kazdodenniho svéta. Timto vznikd skutecnost, ze
jedinec, ktery vstupuje do svéta hazardu, musi pfedpokladat jinou identitu, se
kterou je on, ve vymezeném svété hazardu asociovan. Marvin B. Scott ve své
knize The Racing Game shrnuje své postiehy ze subkulturniho svéta sazkart
na dostihové draze: ,, Zdvodni driha sama o sobé tvofi maly vesmir. ... Socidlni tfida
a dalsi charakteristiky hrdcii jsou v této oblasti vylouceny a oznaceny jako
nerelevantni. ... Nejen, Ze jsou vylouceny externi identity, ale vzhledem k tomu, Ze
hrac¢i mohou vykondvat svou cCinnost, prokizat své dovednosti a ukdzat svou
racionalitu, vytvdreji koriské dostihy nové identity. ... ProtoZe jednotlivec je v blizkém
prostredi drahy ponoren do déje v pFitomnosti ostatnich jedincii, ktefi jsou pohlceni

danou realitou podobné, jeho , pole védomi” je mu vtlaceno a nasledné potvrzovano s
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jasnosti a zfetelnosti. Jinymi slovy, proZivand realita je vseobjimajici realita” (Scott,
1968 cit. podle Binde, 2009, str. 18). Nékterym jedincim se svét hazardu muize
zdat vyhodnéjsi nez bézny svét, coz daného jedince motivuje k tomu, aby v
prostiedi hazardu travil spoustu ¢asu a nasledné utrdcel mnoho penéz. Z
lékatfského hlediska na zapojeni do hazardnich her jsou takové osoby
pravdépodobné povazovany za patologické hrace, ovsem =z hlediska
sociologického jsou povazovany pouze za pravidelné ticastniky herny (Binde,

2009).

John D. Rosecrance popsal a analyzoval tyto vysoce angaZované
sazkare ve své knize The Degenerates of Lake Tahoe: A Study of Persistence
in the Social World of Horse Race Gambling. Nazev knihy odkazuje na
sazkare, ktefi si fikaji , zvrhlici/degenerovani”: dokonce i na gtédr}'f den se
shromazdili v Harrah’s Race Book v South Lake Tahoe v Nevadé¢, aby si mohli
vsadit na koné. Rosecrance (1985 & 1986) tvrdi, Ze socidlni identita pattici ke
skupiné sazkafu je jednim z hlavnich dtivodd, proé¢ tito hraci v hazardu
setrvaji, navzdory tomu, Ze ztrati z dlouhodobého hlediska velky obnos penéz.
Odmeény za clenstvi ve skupiné (¢imz se miize rozumét napriklad uvolnéna
atmosféra, opétovné potvrzeni vlastnich hodnot) jsou povaZovany za
nejvyraznéjsi motivaci, respektive za nejvyraznéjsi faktor vytrvalosti, ktery
jedince ,nuti” zlistat soucasti dané socidlni skupiny (Rosecrance, 1985).
Vzhledem k tomu, Ze ¢lenstvi v této skupiné 1ze udrzet pouze stalou ticasti na

hazardni hfe, je jeji pferuseni velmi problematické.

Zatimco teorie spolecenskych odmén hazardu takto ptisobi na urcité
jednotlivce, motivace k hlubokému zapojeni do hracské subkultury muze byt
taktéz posilena zkuSenosti individua (v tomto pfipadé gamblera) z béZzného
zivota vétSinové spolecnosti, ktery mutize byt jednotlivcem povazovan za
frustrujici. Ocean (1996) tvrdi, Ze kasino predstavuje subkulturu s odliSnymi

hodnotami, pfesvédcenim a neformalnimi normami. Je to ,,spravedlivy svét”,
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kde jsou socidlni rozdily, etnicka identita i fyzické handicapy irelevantni.
Klicovou hodnotou mezi béznymi hraci je porazeni systému, kterého lze
dosahnout pomoci kooperace. Hazardni hrac¢i se vnimaji jako socialni
skupina, majici spolecny zajem proti kasinu. Postupem casu dochazi k
vytvofeni odliSné identity, ktera jednotlivce , doprovazi” v socidlnim svété
kasina a dopomaha ke zvysSeni sebevédomi, coZ nasledné vede k castému
hrani hazardnich her (Binde, 2009). Pro bézné hrace je byti soucasti subkultury
kasina odménou, proto zde travi spoustu casu a dochdazi k vynaloZeni vétsiho
obnosu penéz. Zaroven je dulezité zminit, Ze mnoho z téchto jedinca pocituje
nespokojenost s vnéjsim prostfedim, a to sice s realitou bézného svéta, kde
zastavaji podfadné spolecenské pozice, maji nizky socidlni status a nemaiji
mnoho pratel, diky cemuz pocituji velmi nizkou miru socidlni sounaleZitosti
(Binde, 2009). Skutecnost, Ze je dany jedinec silné zavisly na hazardnich hrach,
vede spole¢nost k vytvareni specidlniho druhu socidlnich predsudkii, a to sice
stigmatizaci. , Stigmatizace je mocny ndstroj socidlni kontroly, ktery lze pouzit k
marginalizaci, vylouceni a ovladani jednotlivcii. Podle zjisténi je skodlivé hracstvi vice
stigmatizujici nez nékteré jiné zdravotni problémy, i kdyz to miiZe byt ovlivnéno
kontextem nebo socidlnimi charakteristikami pozorovatelii” (Utad vlady Ceské
republiky, 2013, str. 54). V americké spolecnosti byva tézky hazardni hrac
oznacovan jako nékdo, kdo ma néjaky typ duSevniho nebo osobniho
problému. Tim je pro jednotlivce jest€ mnohem téz8i se odpoutat ze
subkultury kasinového hazardu a znovu se zaclenit do vétSinové spolec¢nosti
(Binde, 2009). Pro socidlné marginalizované osoby se tak hazardni hry v
obecné. Ocean (1993) shrnuje socidlni sily, které vytvareji tlak, jez zptisobuje,
Ze je dany jedinec tlaten od Zivota vétSinové spolecnosti do subkultury
pravidelného kasinového hazardu. Svét hazardu umoznuje lidem tihnout k

socidlnim situacim, které je stavi do vysSiho postaveni. Toto tvrzeni jen
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potvrzuje skutecnost, Ze je pro jednotlivce, ktefi pocituji napéti v oblasti

realného svéta, svét hazardu mnohem privétivejsi.

Problematika penéznich ztrat je vzdy diskutovana v subkulturnich
studiich. Vzhledem k tomu, Ze perspektiva je sociologickd, velké penézni
ztraty nejsou povazovany za dusledek patologického hraéského chovani.
Prohry jsou obvykle vnimany jako diisledek neadekvatniho hospodareni s
penézi a chybnymi strategiemi hry (Hayano 1982; Lesieur 1984; Oldman 1978;
Rosecrance 1986). SpiSe neZ byt podroben psychologické 1é¢bé by se mél
hazardni hra¢, ktery prohraje hodné penéz, vzdélavat v optimalnich

strategiich hrani a sazeni.

2.5 Geografické analyzy

Hazard ze sociologického hlediska je ponékud odliSny, snazi se
porozumét zejména motivacim, které hrace tlaci do svéta hazardu, kdy
kapitdl, ktery je vyuzivan k uskute¢néni samotnych her, neni prioritou. Binde
(2009) tvrdi, ze socidlni a demografické charakteristiky hracii jsou ¢asto jakousi
alfou a omegou sociologickych studii hazardu. Jakmile jsou tyto
charakteristiky zmapovany v geografickém prostoru, dochdzi k vyskytu
mnoha rtznych vzorch zapojeni se do hazardnich her. Problémfi, které 1ze
zkoumat pomoci geografickych analyz, je nékolik. Binde (2009) povazuje za
stéZejni nejméné tfi divody, v rdmci kterych se vyskytuje jista asociace mezi
dostupnosti hazardnich her a socioekonomickymi proménnymi v
geografickém prostoru. Za prvé ,hazard je mnohostrannd ¢innost a spottebitelé
riiznych forem hazardnich her maji specifické demografické a socioekonomické profily.
Napriklad hrani binga je typicky pfisuzovdino starsim Zendm z délnické tfidy, zatimco
poker je pfisuzovin mladym a vzdélanym muzZim” (Binde, 2009, str. 20). Jakmile
se na toto tvrzeni podivame retrospektivng, 1ze dojit k zavéru, ze stigmatizace
je pojem, s ponékud Sirokym zastoupenim v ramci hazardnich her, kdy jsou

hrac¢i mnohdy stigmatizovani i nevédomé, pomoci jistych tvrzeni. Druhym
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dtivodem je, ze studie tykajici se prevalence problémového hracstvi, které byly
provedeny v zapadnich zemich, ukazuji, Ze vlastnosti problémovych hraca se
odlisuji od vlastnosti ostatnich jedinct. , Nap#iklad, maji tendenci byt mladsi,
mnohem Ccastéji se jednd o muZe, nikoliv o Zeny, maji podpriimérné vzdélani, jsou
svobodni a ve vétsi mire patii k etnickym mensinam” (Binde, 2009, str. 21).
Potencionalnim tfetim bodem je skute¢nost, Ze poskytovatelé hazardnich her
si mohou vybrat nebo omezit své marketingové usili na konkrétni geografickeé
oblasti. Novozélandska studie odhalila, Ze lidé, jejichZ bydlisté se nachazi v
blizkosti (tj. do 0,7 km) kasin, provozoven hracich zafizeni, ¢i pobocek
sazkovych kancelafi maji mnohem vétsi sklon k hazardnim hrdm, respektive
Sanci stat se problémovymi hraci, nez rezidenti, jejichZz bydlisté se nachazi od
vySe zminénych provozoven ve vétsi vzdalenosti (tj. 3,1 km a vice) (Pearce et

al. cit. podle Fiedor, 2020, str. 19).
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3 Nejcastéjsi motivace k hrani hazardnich her plynouci
z predeslych vyzkumu

Z predeslych vyzkumi, zaméfujicich se na motivace k hrani hazardnich
her vyplyva, Ze za nejcastéjsi motivaci je povazovana motivace finanéniho

charakteru.®

KdyZ jsou jednotlivci v ramci rtiznych vyzkumu dotazovani na davody
pro hrani hazardnich her, alternativa ,vyhrat” nebo ,vyhrat penize” je
obvykle nejéastéjsi volbou (The Productivity Commission, 1999; Dixey, 1982;
Dickerson et al. 1990, cit. podle Binde 2009, str. 58). Hagfors et al. (2022) ve své
studii uvadi, Ze vyhra penéz byla nejcastéjSim motivem pro ucasti na hazardni
hie u vice neZ poloviny respondentti a zarovern vice nez ¢tvrtina z respondentti
uvedla vyhru penéz jako motivaci sekundarni. ,Sen o vyhie jackpotu. Tento
motiv je dillezity v loteriich a jinych soutéZich, kde se lidem za maly vklad nabizi
moznost vyhrdt obrovské cdstky penéz, které slibuji zménu Zivota k lepsimu” (Binde,
2009, str. 59). S hypotézou, ktera tvrdi, Ze hlavni motivaci pro ucast na
hazardni hfe je vidina zisku penéz, pracuje taktéz kvantitativni korejska
studie, ktera poukazuje na skutecnost, ze vétSina motivaci je tvofena zejména
¢tyfmi zdkladnimi motivacemi, kterymi jsou; vidina zisku penéz, zabava,
socializace a vzruseni. , Nejsilnéjsi motivaci pro ticast na hazardu mezi subjekty
byly: vidina zisku penéz (42,7 %), zdbava (23,0 %), socializace (11,2 %) a vzruseni
(7,3 %). Celkem, 84 % ticastnikii poukdzalo na to, Ze jako motivaci k hazardnim hrdm
povazuji vidinu penéz, zibavu, socializaci nebo vzruseni” (Lee et al., 2007).
Motivace, jez jsou uvadény sekundarné, vykazuji uréitou miru proménlivosti,
ovSem za nejcastéjSi motivaci je ve vétSiné vyzkumu uvadéna motivace

finan¢niho zisku.

8 Vlyhra vétsiho obnosu penéz.
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Jelikoz jsou penize hmatatelnou odménou hazardu, je pfirozené, Ze pravé
tato motivace bude velmi frekventovana (Rosecrance, 1985). Nicméné je
dalezité fici, Ze tyto rtizné druhy motivaci jsou pouze orientacni, jelikoz
jednotlivci mohou mit rtzné druhy zakladnich postoji a cilti (Hing et al.,
2015). Konské dostihy ve Velké Britanii, fenomén 20. stoleti, ktery byl
samoziejmé také analyzovan pomoci studie hraéského chovani, dospéla k
zaveéru, Ze existuji ¢tyfi hlavni motivace pro sazeni na korniské dostihy ve Velké
Britanii, a to sice; finan¢ni zisk, intelektudlni vyzva, vzruSeni a socidlni
interakce® (Bruce et al., 1992). Zde opét vidime, Ze zatimco sekunddrni
motivace vyznavaji ur¢itou miru proménlivosti, vidina zisku penéz figuruje

na pfednich pfickach ve vSech zminénych vyzkumech.

Rozdily mezi muzskymi a Zenskymi motivacemi

Zatimco vySe byly motivace rozebrany obecné, nyni se podivdme, jaké
motivace se poji s muzskym pohlavim a jaké naopak s Zenskym. Néktefi autofi
se domnivaji, Ze Zeny jsou vice motivovany k hazardnim hrdm z vnitfnich
dtivodd, jako je unik z negativni nalady, ¢i pouhd relaxace (Hallebone et al.,
1999 cit. podle Hing et al., 2015, str. 5). V rozhovorech, kterych se tcastnilo
témét 170 domorodych Australanti’?, byly karetni hry vétSinovou odpovédi't
u Zenského pohlavi (Breen, et al, 2011). Jako nejcastéjsi motivace byly
uvadény: socializace, inik'?, vidina vyhry penéz, vyplnéni volného casu a s
tim spojené vyhnuti se nud€. Vyzkum zaméfeny na Zeny v Jizni Africe dospél
ke zjisténi, Ze hlavni motivaci africkych Zen je socidlni interakce, uvolnéni

stresu a pocit sounalezitosti (Scott & Barr, 2013).13

¥ MUZeme ztotoZnit s faktorem socializace.

10 Na severu Nového Jizniho Walesu.

11 Na otazku zjistujici preferovanou formu hazardni hry.

12 7de brano jako Unik z béZného Zivota (redlného), kde je jedinec utladovan, ¢ pocituje napéti.

13 yv8echny motivace, zminéné v souvislosti se studii (Scott & Barr, 2013) mGZeme zafadit do jedné ze
Ctyr vytvorenych kategorii, a to sice do socializace, se kterou se vSechny vySe zminéné motivace poji.
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Na rozdil od Zen, muzi jsou vice motivovani k hazardnim hrdm vnéjsimi
faktory, vcetné vyhrdvani penéz, porazeni konkurentli a predvadéni

dovednosti* (Hare, 2009 et al., cit. podle Hing et al., 2015, str. 5).

Z toho vyplyva, Ze Zeny jsou motivovany zejména socializaci’® a volnym
casem, kdy vyhry mohou byt pferozdélovany, zatimco vétSina muzua je

motivovana vidinou zisku penéz (Hing et al. 2015).

4 Strucné shrnuti

Kapitola sociologickych teorii sdruzuje rtizné perspektivy zkoumajici
hazard z neobvyklého hlediska a to sice sociologického. Sociologie jako takova
ma ovsem Siroké pole ptisobnosti a jeji aplikace na svét hazardu pfinasi velmi
komplexni pohled na tento fenomén. Analyzou téchto teorii jsem dospél k
zavéru, Ze na samotny hazard nemusi byt nahliZeno pouze v negativnim
svétle, ba naopak, méli bychom tento fenomén zkoumat z vice perspektiv a

tzv. ,nesoudit knihu podle obalu.”

V samém zacdatku je popsan hazard z hlediska vyznamné sociologické
teorie 20. stoleti, a to sice z pohledu strukturalniho funkcionalismu. Ackoliv se
jednd o témét 100 let starou sociologickou teorii, 1ze ji v lehce upraveném stavu
aplikovat na dnedni spolecnost. Skutecnost tvrdici, Ze pravé provozovanim
hazardu se mohou jednotlivci dostat k bohatstvi, pomoci néhoz budou moci
ziskat vSechny atributy uspéchu, je jisté tvrzeni, které souvisi i s Zivotem v

nyn€jsi moderni spole¢nosti, ve které hraji penize velkou roli.

Vzhledem k Siroké Skdle rtiznych motivaci byly vytvofeny 4 zdkladni
kategorie motivaci vychazejici z pfedeslych vyzkumd, ¢i studii (Hing et al.
2015; Bruce et al. 1992; Lee et al. 2007; Hagfors et al. 2022; Binde 2009;

Shinaprayoon et al. 2017), a to sice: vidina penéz/bohatstvi, socializace,

14 MzZeme zafadit do kategorie intelektudlni vyzvy.
15 Kdy je diiraz kladen na udrzeni socidlnich a kulturnich vazeb.
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intelektualni vyzva, zdbava. V tabulce niZe je zobrazeno propojeni ctyft
kategorii motivaci k hrani hazardnich her se sociologickymi teoriemi

zabyvajici se motivacemi obecné.

Tabulka ¢. 1: Kategorizace motivaci na zdkladé reserse literatury

Vidina Socializace | Intelektualni | Zabava
penéz/bohatstvi vyzva
Strukturalni ‘/

funkcionalismus

Socialni ‘/
frustrace,

tnikové teorie

Spolecenské v v

odmény

hazardu

Subkulturni ‘/ \/

studia

Zdroj: vlastni zpracovani
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II. EMPIRICKA CAST

5 Cil vyzkumu

Cilem tohoto vyzkumu bylo odhalit nejcastéjsi motivace, které vedou
jednotlivce do svéta hazardnich her. Vzhledem k vysoké mire proménlivosti,
kterou spolecnost vykazuje, Ize fici, Ze existuje mnoho motivaci, se kterymi se

dani jednotlivci ztotoZnuiji.

Vyzkumné otazky (+ formulace hypotéz )

Jak jiz naznacuje provedend reSerSe literatury v prvni poloviné mé
prace, vyzkumna otadzka bude pouze jedna, a to sice ,jaké jsou nejcastéjsi
motivace k hrani hazardnich her?” Vzhledem k vysoké rozmanitosti této
vyzkumné otazky byly vytvofeny <¢tyfi kategorie motivaci, plynouci
z predeslych studii, ¢i vyzkumu'® a taktéz tfi hypotézy pojici se s vyse

vytycenou vyzkumnou otazkou.
- H1: Motivace k hrani hazardnich her se lisi napfi¢ vékovymi skupinami.

Na zakladé predeslych vyzkumt byly taktéZz vyvozeny hypotézy mé
bakaldfské prace, které se tizce poji s vyzkumnou otdzkou zameéfenou na
motivace k hrani hazardnich her. Prvni z hypotéz je zaméfena na motivace
k hrani hazardnich her, které se 1isi na zakladé véku a obecné predpoklada, ze
motivace u vékové skupiny 18-24 let se lisi od motivaci jedincd, jez spadaji do
vékové kategorie 25 let a vice. Mnoho jedincti z vékové kategorie 18-24
v predeslych vyzkumech uvedlo, Ze pravé vidina zisku penéz je hlavni
motivaci, se kterou vstupuji do svéta hazardu (Giacopassi et al. 2006). Tuto
motivaci podporuje on-line prostfedi, které déla v dnesni dobé z hazardu
mnohem dostupné&jsi a rozmanitéjsi aktivitu, jez ,nabizi” rychly pfijem penéz

(Hollén et al., 2020).

16 \/jz. kapitola 4.
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S pfibyvajicim vékem se smotivacemi khazardu poji zejména
socializace, ¢i redukce stresu z kazdodenniho zivota (Pattinson & Parke, 2016).
Cilem této hypotézy je zjistit, zda-li se opravdu jednotlivé motivace lisi, ¢i

nikoliv a jaké motivace jsou asociovany s jednotlivymi vékovymi skupinami.

- H2: Motivace asociovany s muzskym pohlavim se poji zejména s vidinou
zisku penéz, zatimco motivace asociovany s Zenskym pohlavim se poji se

socializaci

Druhd hypotéza se zabyva motivacemi na zakladé pohlavi. Dle tvrzeni
plynoucich z pfedeslych vyzkumt (Breen et al. 2011; Scott et al. 2013; Hing et
al. 2015) jsou muzské motivace odliSné od téch Zenskych. Zatimco u Zen
muZzeme vidét prevahu motivaci spadajicich do kategorie” socializace, u
muzl prevazuji motivace, které jsou tzce spjaty s kategorii finance/vidina

zisku.
- H3: Na zdkladé motivace k hrani hazardnich her se 1isi frekvence hrani

Posledni z motivaci zkouma dvé proménné, a to sice miru frekvence hrani
hazardnich her v asociaci s jiz vySe zminénymi motivacemi. Bylo zjisténo, ze
s vyssi mirou ucasti na hazardnich hrach se poji motivace obsahujici prvky
vzrudeni (Harris et al. 2021). Hypotéza ma za ukol zjistit do jaké miry se

motivace proménuji na zdkladé frekvence hrani hazardnich her.

6 Metodologie

Vcelé mé bakaldfské praci se zabyvdm hazardnimi hrami ze
sociologického hlediska. Sociologicka perspektiva nema za tkol nahliZzet na
hazard jako na druh ekonomickeé aktivity, ktera se poji s deviantnim jedndnim,
nybrz jako na néco, co je v jisté situaci pro spolecnost pozitivni a v jiné zase

negativni. Fenomén hazardnich her lze zkoumat jak kvalitativni, tak

7 Motivace, je? jsou zde uvadény, jsou pFejaty z vytvofenych ¢tyf kategorii motivaci.
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kvantitativni vyzkumnou metodou. Vzhledem k vytvofenym hypotézam a
vytycenym cilim préce byla zvolena kvantitativni vyzkumna strategie. Sbér
dat byl nasledné proveden pomoci dotaznikového Setfeni, které probihalo po
dobu tfi tydnd, a to sice od 26. iinora do 12. bfezna roku 2022 v on-line
prostiedi. Dotaznik (pfiloha 1) byl vytvofen pomoci platformy Google Forms
a nasledné rozesldn pomoci socidlnich siti'®. V prvé fadé byl dotaznik vloZen
pomoci odkazu na platformu Facebook, kde byl sdilen na mém osobnim
profilu a nasledné taktéZ vloZen do univerzitni skupiny Univerzity Palackého
v Olomouci. Nasledné byl dotaznik vloZen na socialni sit Instagram. Skrze
posledni dvé zminéné platformy, a to sice Whatsapp a Messenger byl dotaznik
rozeslan zejména mezi skupiny lidi, které maji s hazardem jiz zkuSenost. Dale
byl dotaznik Sifen mezi mé rodinné pfislusniky a pratelé, které jsem poveéftil o
roz$ifeni dotazniku mezi starsi jedince, aby byly pokryty vSechny vékové
kategorie. I pfes tuto snahu se mi podafilo oslovit zejména mladsi
respondenty (viz limity studie), tudiZ nemohu povazovat toto Setfeni za plné

reprezentativni.

Tvorba dotazniku vychdzela z dotazniku, jenz pracuje s motivacemi
zaloZenymi na teorii sebeurceni (Shinaprayoon et al. 2017) a zaroven byla
provedena kategorizace motivaci dle vyzkumii zabyvajicich se totoZnou
problematikou (Hing et al. 2015; Bruce et al. 1992; Lee et al. 2007; Hagfors et
al. 2022; Binde, 2009).

6.1 Technika sbéru dat

Jak jsem jiz zminil vyse, sbér dat byl proveden pomoci dotaznikového
Setfeni. Dlivodem vybéru této metody sbéru dat byl prosty, mym cilem bylo
zacilit na respondenty on-line formou a zaroven ziskat vétsSi mnoZstvi

odpovédi. Vzhledem ke skutecnosti, ze Gavora (2000) uvadi, Ze dotaznik

18 Facebook, Instagram, Whatsapp a Messenger.
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slouzi zejména pro hromadné ziskdvani tidajti, je v mém pripadé dotaznikové

Setreni idealni technikou sbéru dat.

Sbér dat v on-line prostfedi jsem zvolil, jelikoZ v obdobi pandemie
markantné vzrostla aktivita v on-line prostoru. Druhym, spiSe latentnim
dtivodem vybéru této techniky sbéru dat v asociaci s on-line prostfedim, je
navaznost na mou osobou vybrané téma hazardnich her. Jedinci, ktefi
dotaznik vyplnovali, ztstali v naprosté anonymité, at uz se bavime o

anonymité dat, ¢i anonymité pfi samotném vypliiovani dotazniku.

Dotaznikové Setfeni

Nyni se jiz podivame na samotnou strukturu dotaznikového Setfeni, na
jeho obsah a dalsi ndlezitosti s touto technikou sbéru dat spojené. Otazky
vyskytujici se v dotazniku byly sestaveny na zakladé reSerSe literatury a
hypotéz. Dotaznik ¢ital 24 otazek, které byly rozdéleny do dvou sekci (viz

pfiloha 1, dotaznik).

V prvni sekci respondenti odpovidali na 7 otdzek, znichz 5 bylo
identifika¢nich (viz pfiloZzeny dotaznik). Zbylé dvé otazky se jiz pojily

s hazardem jako takovym.

V sekci ¢islo dvé se vyskytovalo 17 otazek, respektive tvrzeni, které byly
zaloZeny na principu Likertovy Skaly. , Likertovy skdly se pouzivaji na méfeni
postojit a ndazorii lidi. Sklddaji se z vyroku a stupnice. Na stupnici clovek vyjadii
stupen svého souhlasu, resp. nesouhlasu s vyrokem” (Gavora, 2000, str. 92). Cilem
druhé sekce bylo zaméfit se jiz na samotné motivace k hrani hazardnich her.
Vsech 17 tvrzeni mélo za cil odhalit nejcastéjsi motivace vedouci dané jedince
k hrani hazardnich her a naplnit tak vytyceny cil prace. Respondenti méli za
ukol vyjadfit miru souhlasu s danymi tvrzenimi na stupnici 1-7, kdy; 1 (Gplny
nesouhlas) az 7 (uplny souhlas). V pripadé, Ze se respondent plné

neztotoznoval s zddnou z uvedenych moznosti, mél za tkol zvolit takovou
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odpovéd, kterd byla jeho osobé nejblizsi. Dotaznikové Setfeni nebylo pfrilis
casove narocné, respondentovi zabralo zhruba 5-10 minut. Diraz byl kladen

zejména na srozumitelnost a taktéz byla zachovana anonymita.

6.2 Vyzkumny vzorek

Vzorek respondentti byl vybran pomoci ankety. ,, V anketé je vybér jedincii
zaloZzen na rozhodnuti respondenta zodpovédét otizky uverejnéné v masovych
sdélovacich prostredcich” (Disman, 2000, str. 113). Skutecnosti, Ze se dotaznik
dostal i do ,rukou” jednotlivcti, ktefi s hazardem neméli dosud zadnou
zkuSenost, jsem si védom. Celkovy pocet respondentti (n) se rovna 167.
Dotaznikové Setfeni zodpovédélo 55,7 % (93) mtzu a 44,3 % (74) Zen. Vék
respondenti byl strukturovan do Sesti kategorii, pficemz 74,3 % (124)
z respondentti uvedlo, Ze spadé do kategorie 18 — 24 let. Nasledujici kategorie
byly zastoupeny: 25-34 let 9,6 % (16), 35-44 let 7,8 % (13), 45-54 let 5,4 % (9),
55-64 let 3 % (5), 65 let a vice 0 %.

Tabulka ¢. 2: Pomér pohlavi a véku na zdakladé odpovidajicich respondentii

18-24  25-34 35-44 45-54  55-64 65a | CELKEM

let let let let let vice N (%)
let
Muz 72 9 4 5 3 0 93

43.1) (54) (24 B0 (1.8 (0.0 (55.7)

Zena 52 7 9 4 2 0 74
(31.1) (42 (54) (24 (12 (0.0 (44.3)

CELKEM 124 16 13 9 5 0 167
N (%)  (743) (96) (78) (54) (3.00 (0.0) | (100.0)

Zdroj: dotaznikové Setfeni, vlastni zpracovani

V rdmci otazky zjiStujici nejvysSe dosazené vzdélani uvedlo nejvice
respondentti stfedoskolské s maturitou 68,9 % (115). 18 % (30) z dotazovanych
dosahlo vzdélani vysokoskolského, 6,6 % (11) vzdélani zakladniho a
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v neposledni fadé 4,8 % (8) stfedniho bez maturity a 1,8 % (3) vyssiho

odborného.

Z hlediska frekvenci hrani hazardnich her jsem narazil na skupinu
respondentti, ve které prevazovali jedinci, jez hazardni hry provozuji jednou
meésicné nebo méné casto 47,9 % (80). 25,7 % (43) respondentli uvedlo, ze
hazardni hru neprovozovali nikdy, kdy si néktefi z nich Spatné vylozili pojem
hazardnich her i pfes ttvodni definici, jeZ stala v popisku pfi sdileni dotazniku.
Shodny pocet respondenti odpovédélo na varianty nékolikrat za mésic a
nékolikrat za tyden 10,8 % (18) a pouze 4,8 % (8) zvolilo variantu denné nebo
témér denné.

Za nejcastéji provozovanou hazardni hru byla uvedena loterie 47,3 % (78),
ktera tvofila spolecné s kurzovym sdzenim 31,5 % (52) vétsinu odpovedi.
Zbylou cast odpovédi tvorila kategorie karetnich her 18,2 % (30) spolecné

s upadajicim hranim Zivé hry 3 % (5).
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7 Analyza motivaci k hrani hazardnich her

Tato kapitola ma za tikol provést ctenare vysledky dotaznikového Setfeni,
které budou analyzovany na zdkladé vyse vytycenych hypotéz. Jednotlivé
motivace byly rozdéleny do 4 kategorii dle vySe provedené reSerse literatury.
Znéni jednotlivych tvrzeni je uvedeno v pfiloZeném dotaznikovém 3etfeni

(priloha 1).

Tabulka ¢. 3: Kategorizace motivaci

Finance Socializace Intelektualni Zabava
vyzva
1,2,3,5 9,10,11,13 46,12,14,15 7,8,16,17

Zdroj: dotaznikové Setfeni, vlastni zpracovani

Ukazalo se, Ze sijedinci spojuji ¢asto hazard s bohatstvim. Za nejcastéjsi
motivaci, kterd jedince tdhne do svéta hazardu, byla dotazovanymi
oznacovana vysoka vyhra penéz, kterou jednotlivec pfi provozovani hazardu
muize dosdhnout. 39,5% z celkového poctu dotazovanych je toho nazoru, ze je
hazard zabava. Pocit uspéchu, ktery je v Zivoté kazdého jedince nesmirné
dtlezity, byl tfeti nejcasté€js$i motivaci plynouci =z vysledki mého
dotaznikového Setfeni. Vysledky taktéz potvrzuji skutecnost, ktera poukazuje
na to, ze je dnesni spolecnost vysoce ovlivnéna penézi, respektive obecné
bohatstvim, jelikoz dals$i dvé nejcastéjsi motivace vychdzeji z kategorie
finance. ,Rychlé” a ,,snadné” vydélani penéz, spolecné s vlastnénim néceho,

o ¢em jedinec sni, jsou dalsi motivace, které jedinci volili nejcastéji.
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Tabulka ¢. 4: Nejcastéjsi motivace (TOP 5)

PROC HRAJI ) KATEGORIE
) MIRA SOUHLASU (%) )
HAZARDNI HRY? MOTIVACI
KVULI SANCI VYHRAT
) . 41,9 FINANCE
VELKY OBNOS PENEZ
PROTOZE JE TO ZABAVA 39,5 ZABAVA
KVULI POCITU USPECHU, INTELEKTUALNI
38,9
KDYZ VYHRAJU VYZVA
JELIKOZ CHCETE SNADNO A
) ) 34,7 FINANCE
RYCHLE VYDELAT PENIZE
PROTOZE SI V PRIPADE
VYHRY BUDU MOCI KOUPIT 33,5 FINANCE
NECO, O CEM SNIM

Zdroj: dotaznikové Setfeni, vlastni zpracovani

7.1 Proménlivost motivaci k hrani hazardnich her dle véku

Tato kapitola pfindsi odpovéd na prvni z vytycenych hypotéz. Je nutno
zminit, Ze vysledky nejsou stoprocentné reprezentativni, jelikoz se mi dostalo
prilis odpovédi zjedné vékové kategorie, a to sice 18-24 let, viz kapitola
,limity studie”. V dtisledku toho byla ptivodni hypotéza pracujici s vékem
respondenta zpétné upravena, kdy doslo ke sjednoceni ndsledujicich
veékovych kategorii: 25 — 34 let, 35 — 44 let, 45 — 54 let, 55 — 64 let a 65 let a vice.
Vzhledem k tomuto postupu pracuji v nasledné analyze se dvéma vékovymi

skupinami, a to sice 18 — 24 let a 25 let a vice.
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Za primarni motivaci, respektive motivaci, jeZ se vykazuje nejvyssi
mirou souhlasu, je u vékové kategorie 18-24 let zabava. Jedinci ve véku 25 let
a vice naopak za primarni motivaci uvedli Sanci vyhrat velky obnos penéz.
VétSina z motivaci, jez vedou jedince do svéta hazardu, pochazi z kategorie
,finance”, coz ndm detailnéji ukazuji relativni ¢etnosti v tabulce nize. Mizeme
tedy tvrdit, Ze pro vzorek respondentti, jez se Setfeni zucastnil je hazard
vykladan jako néco, co jedinci muZe zajistit blahobyt a zaroven ho oprostit od
stereotypu kaZzdodenniho Zivota. Tabulka niZe pracuje s relativnimi
Cetnostmi, jeZ vychazi z poctu respondenti spadajicich do jednotlivych
vékovych kategorii. Absolutni ¢etnosti jsou oznaceny pismenem n, nasledné

Cetnosti relativni jsou vyjadfeny procentudlné (%).
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Tabulka ¢. 5: Motivace k hrani hazardnich her dle véku

Vék respondenta
KATEGORIE
n (%) n (%)
hry?
Kuwiili Sanci vyhrdt velky obnos penéz 46 (37.1) 19 (44.2)
e
e
rotozZe je to vzrusujici hrat o penize . .
Protoze j Sujici hrdt o pent 36 (29.0 12 27.9 ;Z>
JelikoZ chcete rychle a snadno vydélat 36 (29.0) 18 (41.9) %
penize sl
ProtozZe si v ptipadé vyhry budu moci 33 (26.6) 15 (34.9)
koupit néco, o cem snim
ProtoZe je to néco, co déldte 29 (23.4) 9 (20.9)
s kamarddy/s rodinou? 92
Kuviili souteZeni s ostatnimi 10 (8.1) 6 (14.0) Qo
(bookmakeri, ¢i dalsi lidé provozujici Q
hazard) >
Protoze je to nejlepsi zpiisob, jak 8 (6.5) 4 (9.3) :
odstranit napéti, které pocituji g
Protoze je to pro mé nejlepsi zpiisob, 8 (6.5) 7 (16.3) @
jak se tiplné uvolnit =2
Protoze hrani o penize mi umoZiiuje 27 (21.8) 7 (16.3)
otestovat svou schopnost ovlddat se —
Kuwiili pocitu tispéchu, kdyz vyhrajete 43 (34.7) 17 (39.5) E
<
Pro uspokojent z ucent se novym 13 (10.5) 4(9.3) <.\ M
zpiisobiim hrani mé oblibené hry 2 5
Pro potésent z pozndni myjch 19 (15.3) 7 (16.3) > E\
schopnosti v dané hi'e =
Pro uspokojent, které citim, kdyz 12 (9.7) 6 (14.0) E\
mohu ovladat hru
ProtoZe je to zdbava 49 (39.5) 17 (39.5)
ProtoZe chcete uniknout nudé a 30 (24.2) 7 (16.3) N
zdroveri vyplnit volny cas >
o)
Pro zajimavost, co se ve hie miizZe stit 27 (21.8) 12 (27.9) z
>
ProtoZe je to konicek, kteryj jsem si 9(7.3) 4 (9.3)
vybral (a), abych si vycistil (a) mysl

Zdroj: dotaznikové Setfeni, vlastni zpracovani
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7.2 Proménlivost motivaci na zakladé pohlavi

Druhd hypotéza byla zaméfena na vztah mezi motivacemi a pohlavim
respondenta. Méla za tikol zjistit zda-li se lisi, ¢i shoduji motivace mezi muzi
a zenami. Ackoli nékteré z vyzkumu tvrdi, Ze Zeny tdhne k hazardu vidina
socializace a muze naopak vidina penéz, musim na zakladé sesbiranych dat
tuto hypotézu vyvratit. I pfes tuto skutecnost nam ziskana data poukazuji na

odliSnost motivaci na zakladé pohlavi.

Finance, aktér, jez hraje hlavni roli v nékolika sférach kazdodenniho
zivota, byl pro respondenty zdsadnim faktorem pfi volbé odpovédi.
Dotaznikové Setfeni poukdzalo na skutecnost, ktera tvrdi, ze pro vétsinu
muzi je vzrusujici hrat o penize, naopak Zeny stimto tvrzenim prilis
nesouhlasi. Zeny v hazardu vid{ jistou moznost ziskat néco, o ¢em delsi dobu

sni.

Vice nez polovina muzi tvrdi, Ze je hazard prosta zdbava, v tomto se
pohled dvou sledovanych kategorii rozchazi. Dovolte mi tuto myslenku jesté
o néco rozvést. Genderovy stereotyp, jenz se samoziejmé v dusledku
modernizace a individualizace v pribéhu poslednich let méni, ma stéle
vymezené stereotypni piedstavy o tloze muzl a Zen ve spole¢nosti. Naplni
volného c¢asu u Zen se stava zpravidla domadci prace, kterou vykonavaji po
navratu ze zaméstnani. I pfes to, ze mnoho muzi Zendm v domdcnosti
v dnesni dobé pomah3, tak jim zbyva mnohem vice volného ¢asu na samotné
konicky a zaliby. Tato skutecnost ndm pomfiZe vysvétlit, proc je tak rozdilna

mira souhlasu zrovna v ramci tvrzeni ¢islo 7.

Stereotypni predstava o pfirozené uloze Zen md spojitost i s mensimi
primérnymi vydélky zen, coz ndm taktéz vysvétluje, proc je u Zen tak vysoka

mira souhlasu s tvrzenim d¢islo 5.
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Tabulka nize poukazuje na prolindni jednotlivych motivaci vedoucich
jedince do svéta hazardnich her na zakladé jeho pohlavi. Absolutni ¢etnosti

jsou vyjadfeny pismenem n, relativni cetnosti procentualné (%).
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Tabulka ¢. 6: Motivace k hrani hazardnich her dle pohlavi respondenta

Pohlavi
Pro¢ hraji Muz Zena KATEGORIE
3 (n=93) (n=74) MOTIVACI
hazardni hry? n (%) n (%)
Kuwiili Sanci vyhrdt velky 39 (41.9) 26 (35.1)
obnos penéz
Protoze je to vzrusujici 38 (40.9) 10 (13.5) E
hrdt o penize Z
JelikoZ chcete rychle a 36 (38.7) 18 (24.3) >
snadno vydélat penize Z
ProtoZe si v pfipadé vijhry 28 (30.1) 27 (36.5) (ﬂ?l
budu moci koupit néco, o
Cem snim
ProtozZe je to néco, co déldte 24 (25.8) 13 (17.6)
s kamarddy/s rodinou? 8
Kuviili soutéZeni s ostatnimi 13 (14.0) 3(4.1) @)
(bookmakefi, & dalsi lidé ;
provozujici hazard) -
ProtoZe je to nejlepst 12 (12.9) 0 (0.0) E
zpiisob, jak odstranit >
napéti, které pocituji @)
ProtozZe je to pro mé 11 (11.8) 3(4.1) sl
nejlepsi zpiisob, jak se
tiplné uvolnit
ProtoZe hrani o penize mi 19 (20.4) 8 (10.8)
umoziiuje otestovat svou -
schopnost ovlddat se Z
Kwiili pocitu tispéchu, kdyz 44 (47.3) 16 (21.6) ;
vyhrajete < -
Pro uspokojent z ucent se 13 (14.0) 4 (5.4) ﬁ‘ %1
novym zpiisobiim hrani mé < —
oblibené hry o> c
Pro potésent z pozndni 21 (22.6) 5(6.8) 2
myjch schopnosti v dané hi'e E
Pro uspokojeni, které citim, 15 (16.1) 34.1) =i
kdyz mohu ovlddat hru
ProtoZe je to zdbava 49 (52.7) 15 (20.3)
Protoze chcete uniknout 27 (29.0) 8 (10.8) N
nudé a zdroveri vyplnit >
volny éas =)
Pro zajimavost, co se ve hie 27 (29.0) 12 (16.2) >
miize stidt §
ProtoZe je to konicek, ktery 12 (12.9) 1(1.4)
jsem si vybral(a), abych si
vycistil(a) mysl

Zdroj: dotaznikové Setfeni, vlastni zpracovani
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7.3 Promeénlivost motivaci k hrani hazardnich her na zakladé

frekvence hrani.

Treti, posledni z hypotéz, byla zaméfena na proménlivost motivaci na
zakladé miry frekvence hrani hazardni hry. Nyni si detailnéji rozebereme 4
kategorie motivaci’, do kterych bylo rozdéleno 17 tvrzeni z dotaznikového

Setfeni. Zacneme kategorii, ktera vykazuje nejvyssi miru souhlasu u

odpovidajicich, a to sice kategorii FINANCE.

U jedincti provozujicich hazard téméf denné (5-7 krat tydné) je vidina
koupi néceho o ¢em sni, spolecné s vidinou rychlého vydélku nejvice vyrazna.
Pokud se podivame na ostatni kategorie, miZeme dojit k zavéru, jenz
poukazuje na tuto skutecnost — ¢im vy$si mira frekvence hrani hazardnich her,
tim vyssi je motivace provozovat hazard na zdkladé snadného a zaroven
rychlého vydeélku, spolecné s koupinéceho o ¢em jedinec sni. U ostatnich dvou
tvrzeni, spadajicich do této kategorie, 1ze spatfit, Ze jedinci, u kterych je hazard
na dennim poraddku, nemaji tak vysokou miru souhlasu u tvrzeni ¢islo jedna.
Vidina vyhry velkého obnosu penéz pfevazuje u jedincti, ktefi hazard
provozuji nékolikrat do tydne, pfi pohledu na dalsi dvé kategorie naopak
vidime klesajici tendenci. VzruSeni plynouci z hrani o penize pfevazuje
naopak u jedinct, ktefi hazard k Zivotu pfili§ nepotiebuji a provozuji ho 2-3
krat mésicné.

V ramci druhé kategorie, a to sice SOCIALIZACE je to mnohem
jednoznacnéjsi, nez u kategorie predeslé. Ze shromazdénych dat vyplyva, ze
¢im vétsi je mira frekvence hrani, tim vyssi procento respondentti vidi

v hazardu jisty zptisob socializace.

19 Kategorie motivaci — FINANCE, SOCIALIZACE, INTELEKTUALNI{ VYZVA, ZABAVA.
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Vramci kategorie INTELEKTUALNI VYZVA je to opét ponékud
variabilngjsi. Vysokou miru souhlasu vidime napfi¢ vSemi analyzovanymi
skupinami, u tvrzeni islo 13, kdy pocit aspéchu pfi vyhfe napliuje pocit
sebeuspokojeni. Hraci dosahuji také uspokojeni, jakmile mohou hru ovladat,
tato forma uspokojeni se poji s hraci, jez provozuji hazardni hry pravidelnéji.
Ti, ktefi provozuji hazard jednou mésicné, ¢i méné casto s timto tvrzenim

prilis nesouhlasi.

Timto se dostdvame do posledni kategorie, a to sice kategorie ZABAVA,
v ramci niz mtZeme spatfit tvrzeni ¢islo 7, u kterého je nejvétsi mira souhlasu
hned u dvou kategorii. U téméf dennodennich hract se stdva hazard
konickem, kdy nahrazuje klasické popracovni aktivity. U hrac¢h, ktefi se
ucastni hrani hazardnich her nékolikrat za mésic, vykazuje stejné tvrzeni
taktéZ nejvétsi miru souhlasu napfi¢ vSemi tvrzenimi, ovSem pohled na

zabavu jako takovou je tady bran jisté z jiné perspektivy.

Je nutno fici, zZe hradi, jez zvolili variantu frekvence denn€, nebo témér
denné, maji vyssi miru souhlasu u vice neZz poloviny tvrzeni. To miize byt
zapri¢inéno dvéma davody. Prvni z nich miize byt niZsi pocet respondentt
z této kategorie. Druhy se poji s nastavenim zpusobu zivota. Hradi, ktefi
hazard provozuji takto ¢asto, bez ného jiz nemohou fungovat, tak jako s nim,
proto maji jistou miru souhlasu se vSemi tvrzenimi. Jejich zptisob Zivota je

s hazardem tzce spijat.
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Tabulka ¢. 7: Motivace k hrani hazardnich her na zakladé miry frekvence

FREKVENCE HRANI
PROC HRA],I D’envnve nebov I’\lekollkrat za] Nvek,ohkrat za] Jednou ’m(vesv|cne KATEGORIE
HAZARDN{ témér de!'me tyfjenv(l—4 krat mvesllvc (v2-3 krat nebo méné casto MOTIVACH
HRY? (5-7 krat tydné) (n=18) mési¢né) (n=18) (n=80)
: tydné) (n=8) n (%) n %) n (%)
n (%)
Kviili Sanci vyhrat 3(37.5) 11 (61.1) 10 (55.6) 39 (48.8)
velky obnos penéz
ProtozZe je to 3 (37.5) 9 (50.0) 10 (55.6) 25 (31.3)
vzrusujici hrat o E
penize Z
JelikoZ chcete rychle a 5 (62.5) 11 (61.1) 10 (55.6) 27 (33.8) >
snadno vydélat Z
penize Q
Protoze si v pfipadé 5 (62.5) 8 (50.0) 9 (50.0) 33 (41.3)
vyhry budu moci
koupit néco, o ¢em
snim
Protoze je to néco, co 3(37.5) 6 (33.3) 5(27.8) 22 (27.5)
délate s kamarady/s
rodinou?
%))
Kvuli soutézeni 2 (25.0) 3 (16.7) 3(16.7) 7 (8.8) Qo
s ostatnimi Q
(bookmakefi, ¢i dalsi >
lidé provozujici :
hazard) N
Protoze je to nejlepsi 4 (50.0) 4 (22.2) 1(5.6) 3 (3.8) >
zplisob, jak odstranit (['Pj
napéti, které pocituji
Protoze je to pro mé 3 (37.5) 2 (11.1) 3 (16.7) 5 (6.3)
nejlepsi zptisob, jak
se uplné uvolnit
Protoze hrani o 3(37.5) 6 (33.3) 6 (33.3) 11 (13.8)
penize mi umoznuje
otestovat svou
schopnost ovladat se e
Kviili pocitu tspéchu, 5 (62.5) 11 (61.1) 11 (61.1) 33 (41.3) E
kdyz vyhrajete s
Pro uspokojeni 2 (25.0) 2 (11.1) 4(22.2) 8 (10.0) < =
z uleni se novym ﬁ‘ %1
zptisobtim hrani mé < -
oblibené hry > cC
Pro potéSeni 3 (37.5) 6 (33.3) 3(16.7) 14 (17.5) >
z poznani mych =
schopnosti v dané hie Z\
Pro uspokojeni, které 2 (25.0) 6 (33.3) 4 (22.2) 6 (7.5)

citim, kdyz mohu
ovladat hru
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Protoze je to zabava 6 (75.0) 11 (61.1) 12 (66.7) 35 (43.8)
Protoze chcete 3 (37.5) 7 (38.9) 7 (38.9) 17 (21.3)
uniknout nudé a
zaroven vyplnit
volny cas
Pro zajimavost, co se 4 (50.0) 6 (33.3) 7 (38.9) 21 (26.3)
ve hfe muze stat
Protoze je to konicek, 4 (50.0) 5 (27.8) 2 (11.1) 2 (2.5)

ktery jsem si
vybral(a), abych si
vydcistil(a) mysl

P

VAVAVZ
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8 Diskuse

Z mého dotaznikového Setfeni vyplyva, ze hlavni motivaci, jenz jedince
tahne do svéta hazardu, je vidina vyhry velkého obnosu penéz, coz potvrzuji
také ostatni vyzkumy zabyvajici se touto problematikou (Hagfors et al. 2022;
Binde, 2009). Vysledky mého Setfeni jsou podporeny fadou autort
zabyvajicich se touto problematikou. Ku pfikladu Lee et. al. (2007) ve svych
studiich poukazuje na skutecnost tvrdici totéz — primarni motivaci je vidina

zisku penéz nasledovana sekundarni motivaci, ktera se poji se zabavou.

Vyhra nepfindsi pouze riist ekonomického kapitalu, ale taktéZ pocit
Stésti a moznost socidlniho zlepSeni, cemuz se také vénuji Deveuerx (1980) a
Tec (1964) ve svych strukturdlné funkcionalistickych analyzach. O financni
motivaci pojednava ve své knize také Binde (2009), ktery utvrzuje tezi o

socialnim zlepseni pfi vyhte jackpotu.

I pfes to, Ze ma prace poukazuje na skutecnost, Ze hlavni motivaci je
vyhra vysokého obnosu penéz, bylo mym cilem analyzovat motivace na
zdkladé vytycenych proménnych, a to sice jak se motivace proménuji na

zakladé véku, pohlavi a miry frekvence ticasti na hazardnich hrach.

V porovnani s pfedchozimi vyzkumy, jejichz fakta asociuji motivace
z kategorie finance s jedinci nizstho véku, a to sice 18-24 let (Giacopassi et al.
2006), naopak jedince, jez dosahli véku 25 a vice, s motivacemi z kategorie
socializace a intelektudlni vyzvy (Pattinson & Parke, 2016), jsem doSel
k odlisnému zavéru, diky kterému jsem byl nucen tuto hypotézu zamitnout.
Tento zavér potvrzuje také tabulka ¢ 5. Ackoli miizeme pfi pohledu na
vysledky spatfit do jisté miry shodu s predeslymi vyzkumy, dotaznikové
Setfeni ukazuje, Ze jedinci z kategorie 18-24 let berou hazard v prvé fadé jako

zdbavu, nikoliv jako zdroj mozného bohatstvi, které je az na misté druhém.
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Vyhra velkého obnosu penéz je primarni motivaci u jedincti spadajicich do

kategorie 25 let a vice.

Ackoliv vysledky pfedeslych vyzkumii, zabyvajicich se motivacemi k
hrani hazardnich her se zaméfenim na pohlavi, poukazuji na fakt, Ze jsou
muzské motivace odlisné od téch zenskych, a to sice, Ze muzi spojuji casto
hazard s mozZnosti ziskat penézni zisk a Zeny naopak moznost socializace
(Breen et al. 2011; Scott et al. 2013; Hing et al. 2015), musim tuto hypotézu
zamitnout. Vysledky dotaznikového Setfeni prokazuji, Ze pravé financni
motivace je u Zen primarni, naopak z perspektivy muzské byl hazard
povazovan primdarné za zabavu, kdy spolecné s pocitem tspéchu v ptipadé
vyhry, tvofily par nejcastéji volenych odpovédi. Vidina penézniho zisku byla

volena az sekundarné.

U kazdodennich, ¢i téméf kazdodennich hracti prevazovaly tvrzeni
z kategorie FINANCE a INTELEKTUALNI VYZVY. Snadny a rychly vydélek
penéz a s nim spojena koupé nécéeho po ¢em dany jedinec touzi, spolecné
s pocitem uspéchu v pfipadé vyhry, byly nejcastéjsi motivace u této sledované
kategorie. Tuto skutecnost potvrzuje také studie zabyvajici se totoznou
problematikou (Harris et al. 2021). U téch, jeZ provozuji hazard o néco méné
Castéji, se nejcastéjsi odpovedi témét ztotoznovaly, kdy splnéni Zivotniho snu
ve formé koupé néceho, po cem jedinec touzi, nahradila vyhra vysokého
obnosu penéz®. Tabulka ¢. 7 déle ukazuje, Ze respondenti, ktefi hazard
provozuji nékolikrat mésiéné, motivuje zejména pocit Stésti a vidina zisku
penéz. V neposledni fadé jde z tabulky rovnéz vycist, ze respondenti, u nichz
je frekvence hrani hazardnich her nejnizsi, volili za primarni motivaci tvrzeni

cislo jedna, a to sice vidinu vyhry velkého obnosu penéz.

20 Tyto dvé tvrzeni mohou byt v asociaci, kdy si jedinec v pfipadé vysoké vyhry koupi opravdu néco o
¢em sni.
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8.1 Limity studie

Béhem vyzkumu jsem narazil na nasledujici limitu studie, kterou je
nutno zohlednit v této bakalarské praci. Témér 75 % respondentti pochdzelo z
veékové kategorie 18-24 let. Duisledek této limity miZe vychdazet ze sbéru dat,
ktery byl uskute¢nén zejména pomoci socidlnich siti (Facebook, Instagram,
Whatsapp a Messenger), jeZ jsou utocistém predevsim mladsich jedinc(i a
ackoliv jsem se snazil rozsifit dotaznik mezi vSechny vékové kategorie, ma

snaha nebyla naplnéna.

Tudiz jsem byl v rdmci analyzy motivaci na zdkladé véku nucen sloucit
kategorie 25-34 let, 35-44 let, 45-54 let, 55-64 let a 65 let a vice do jedné
kategorie a to sice 25 let a vice. V diisledku toho analyza pracuje pouze

s dvéma vékovymi kategoriemi a to sice 18-24 let a 25 let a vice.

Vzhledem k vySe zminénym skute¢nostem je nutno fici, Ze vyzkum
neni stoprocentné reprezentativni. Tohoto problému jsem si plné védom,
tudiz nejen v zavérech, ale i v samotné diskuzi, pojednavajicich o motivacich,

je na tuto skutecnost bran ztetel.
Graf ¢. 1: Vék respondenta
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0 ] | — —

18 - 24 let 25 - 34 let 35 - 44 let 45 - 54 let 56 - 64 let

Zdroj: dotaznikové Setfeni, vlastni zpracovani
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Zavér

Hlavnim cilem této bakalarské prace bylo odhalit nejcastéjsi motivace
k hrani hazardnich her. Pro tspésné naplnéni vyse vytyceného cile byla
vytvorena hlavni vyzkumna otazka a spolecné sni hypotézy, plynouci

z reSerSe literatury. Prace se sklada ze dvou hlavnich ¢asti.

Prvni ¢ast obsahuje reSersi literatury, kdy jsou zpocatku vymezeny
zdkladni body tykajici se zkoumané problematiky. Nasledné je ma pozornost
zaméfena zejména na sociologické teorie tykajici se hazardnich her. Jsou zde
vyli¢eny hlavni sociologické teorie zabyvajici se zkoumanou problematikou.
Ac&koliv je na hazard nahliZeno mnohdy z negativniho thlu pohledu, tato
prace se vydava opaénym smérem a ukazuje, jaky mohou mit hazardni hry
prinos pro spolecnost. V ramci teoretické casti prace byl kladen dtiraz
obzvlasté na studie, jeZ se zabyvaji samotnymi motivacemi, coz vedlo
k vytvofeni ¢ty hlavnich kategorii motivaci, se kterymi jsem ndasledné
pracoval v empirické ¢asti. Analyzou téchto teorii jsem dospél k zavéru, Ze na
samotny hazard nemusi byt nahliZeno pouze v negativnim svétle, ba naopak,
méli bychom tento fenomén zkoumat z vice perspektiv a tzv. , nesoudit knihu

podle obalu.”

Druhou ¢asti prace je ¢ast empiricka, kterd je tvofena jiz mymi
zjisténimi. Uskute¢néné dotaznikové Setfeni mélo za tikol zjistit, do jaké miry
prosly analyzované sociologické teorie obménou. Skutecnost je takova, Ze
v dnesni dobé hraji finance velmi dulezitou roli. Tento aktér hral v mém
dotaznikovém Setfeni zasadni roli oproti , starSim” sociologickym teoriim, kde
je hazard asociovan spiSe se spolecnosti jako takovou. V tomto vidim zdsadni
rozdil mezi novodobymi studiemi a témi star$imi. V empirické casti byla
vyzkumna otdzka nasledné rozsifena o tfi hypotézy, pomoci kterych jsem
provedl analyzu jednotlivych motivaci v asociaci se tfemi proménnymi, a to

sice — vék, pohlavi a mira frekvence ticasti na hazardnich hrach. Ackoliv se
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napfic¢ vSemi zkoumanymi proménnymi vyskytovala jistd variabilita, tvrzeni
z kategorie FINANCE vykazovaly nejvétsi miru souhlasu.

Diky tomuto zjisténi byl napInén cil mé bakalafské prace. Z vysledku
dotaznikového Setfeni vyplyva, Ze hlavni motivaci k hrani hazardnich her je

vidina vyhry velkého obnosu penéz.
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Priloha ¢. 1: Dotaznik
Dobry den,

jmenuji s& Adam Klimes, jsem studentem tretiho roéniku bakalarského studia na Univerzité
Palackého v Olomouci. V ramcl tohoto vwzkumu se snaZim zjistit, jaké jsou nejéastéjsi
mativace k hrani hazardnich her. ¥ dotazniku se nachdzi celkem 24 olazek. V piipadé, ke
se nebudete plné ztotoZhovat s Zadnou z uvedenych moZnosti, Zvolte prosim tu, kterd je
Vasi osobé nejblizsi.

Nasledné ziskané informace budou zpracovany anonymné. Dotaznlk Vam zabere piibliZné
10 minut,

W pfipadé, ze budete mit jakykoliv dotaz, ¢i pfipominku, tykajici se samotného dotazniku,
nevihejte se obratit na mdj e-mail: klimad00@upol.cz

Dékuji za Va3 tas,

Adam Klimes

*Povinné pole

1. Vase pohlavi *
Oznacte jen jednu elipsu.

) Mug

s

) Zena

2. Do jake vekove kategorie spadate? *

Oznacte jen jednu elipsu.

T 18- 24 et
(1 25-34let
[ 35-44 et
[ ) 45- 54 |et

() 55- 64 |et

[ ) 65]et avice
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3.

Jake je Vase nejvyse dosazene vzdélani? *

Oznacte jen jednu elipsu.

[ ) Zékladni
[ Stfedni bez maturity
) Stfedni = maturitou
() vyssi odbomé

) Wysokoskolske

Misto trvalého bydlisté (okres)

Misto trvalého bydlisté (obec)

Jak casto se Ucastnite hazardnich her? *
Oznacte jen jednu elipsu.

) Denné nebo témér denné (5-7krat tydné)
) Nékolikrat za tyden [1-4krat tydné)
;::} Mékolikrdt za mésic (2-3krdt mésicné)
ra

) Jednou mésitné nebo mené éasto

) Nikdy
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Kterou z hazardnich her nejéastéji provozujete?

Oznadte jen jednu elipsu,

) Loterie (napf. los, sportka)

"_“ Kurzové sazeni
() Kasino a automaty (viherni automaty, 3iva hra)

() Karetnl hry (napf. poker)

Cilem této &asti je zjistit, proé dotyéni jedinei hraji hazardni hry. ¥ niZze uvedend sekci se

Proc vyskytuje 17 terzeni, kieré e pojl s motivacem| k hazardu, U kaddého tvrzeni ze
hraji vyskyiuje 7 moknosti, vyjddfete miry souhlase s danymi tvrzenimi, kdy 1- ZCELA
) MESOUHLASIM, 7 - HESOUHLASIM, 3 - SPISE MESOUHLASIM, 4 - NEUTRALMI, 5 - SPISE
hazardni SOUHLASIM, 5- SOUHLASIM, 7 - ZCELA SOUHLASIM
hiry?...
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B.

Proé hraji hazardni hry? *

Oznadte jen jednu elipsu na kazaem Fadku,

Kvili sanci wyhrat
velky obnos
pENEZ.

Protole je
wErusujici hrat o
pENIZE,

Jelikoz choete
rychle a snadno
wydélat penize.

Protoze hrani a
pENZE mi
umozZnuje
oclestovat svou
schopnost
ovladat se,

0

O

Protoze siv
pripadé wihry
budu moci koupit
néca, o Gem
snim.,

-

Kvili pocitu
uspéchu, kdyz
wyhrajete.

Protofe jeto
zabava.

Praotoze choete
uniknout nudé a
zaroverf vyplnit
volny tas.

-,

Pratoze je to
néca, co déléte g
kamarady/s
rodinou?

0

Kvill soutéfeni s
ostatnimi?
(bookmakefi, &i

I R Ep
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provozujici
hazard)

ProtoZe je to
nejlepsi zplsob,
jak odstranit
napéti, které
pocituji,

0

0

0

Pro uspokojeni z
UCENI S8 MOVYIT

zplsobdm hrani
mé oblibena hry.

Protoie je to pro
mé nejlepsi
zplsob, jak se
Uplné uvalmit.

Pra potéseni z
poznani mych
schopnosti v
dané hie.

9

0

Pro uspokojeni,
které citim, kdyZ
mahu avladat
hru.

L
S

0

i k!

(-

-

-

Pro zajimavost,
co se ve hie
mife stat.

9

0

Pratoie je to
konicek, ktery
jsem si vybral(a),
abych =i
wycistil{a) mysl.
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