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Dilci pfipominky a naméty:

Celkové posouzeni prace a zdGvodnéni vysledné znamky:

V prvni ¢asti prace se autor zabyva hrami a hernimi enginy. Jsou zde popsany rlizné zanry, herni zafizeni
a prvky, které by se mély v kazdé hre objevit. Samostatna kapitola se vénuje umélé inteligenci. Autor
zde popisuje kategorie Al a rozdily mezi jednotlivymi typy. Jsou zde zminény také rozdily mezi silnou a
slabou Al.

V praktické ¢asti autor vytvari zavodni hru, ve které musi Al vozidlo projet trat. NejdFive je zde navrzeno
feseni pomoci jednoduché neuronové sité a genetickych algoritmu. Jak autor pise, feseni je ¢astecné
funkéni, ale nefunguje ve sloZitéjsich pripadech, a proto navrhuje feseni dalsi.

V druhém fesSeni autor stavi na zakladech z prvniho feSeni, ale zde je vyuZito nové Python knihovny
PyTorch pro préci s neuronovymi sitémi. Nevyhodou je nemoZnost pfimé prace Unreal Enginu
s Pythonem, coZ autor elegantné a jednoduse fesi vlastnim mini server-client feSenim. Po Uspésné



propojeni vSech ¢asti celé aplikace autor popisuje trénovani neuronové sité vozidla a vysledky, které
jsou mnohem lepsi nez v prvnim navrhu.

Nakonec jsou zde popsany drobné nedostatky a mozna rozsiteni, diky kterym by mohla byt neuronova
sit jesté lépe vytrénovana a snizil by se tim pocet chyb Al vozidla.
Cile prace byly splnény. Praci doporucuji k obhajobé a z dlvod jiZz popsanych navrhuji zndmku A.

Otazky k obhajobé:
1. Je mozné vytrénovat Al vozidlo tak, aby projelo trat bez chyby? Co je k tomu potfeba?
Praci doporucuji k obhajobé.

NavrZena vysledna znamka: A
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