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Anotace (Cesky)

Bakalarska prace analyzuje moznosti vyvoje dynamického webového obsahu pomoci
technologii PHP a ASP.NET, pokousi se o jejich srovnani a stanovuje zakladni rozdily. Cela
prace je rozdélena do Ctyf hlavnich kapitol. Prvni, Gvodni ¢€ast, pojednava o vyvoji
dynamického webového obsahu, pouzivanych technologiich a zasvécuje ¢tenafe do dané
problematiky. Druha kapitola se vénuje jiz analyze a srovnani vySe zminénych technologii.
Tato cast zacind zakladnim pfedstavenim a historii technologii, nasleduje prakticka cast
oinstalace, nastaveni, konfigurace, kde je Ctenar seznamen s potfebnymi prostiedky pro
rozbéhnuti kazdé z technologii. Dale pojednava o zptsobu zapisu kddu vcetné syntaxe
jazyka, ve kterych je PHP srovnavano s jazykem C# a popisuje objektovou orientaci jazyku.
Kapitola obsahuje piiklady pfistupu obou technologii k datovym zdrojum, zda vyuziva funkci
¢i objektd, specialnich knihoven apod. Shrnuje podporu platforem pro probirané technologie
a popisuje vyvojova prostfedi, kterych je mozno pfi realizovani aplikaci pomoci téchto
technologii vyuzit. Treti kapitola se zabyva navrhem a praktickou realizaci webové aplikace
jednoduchého redakcniho systému v obou vySe popsanych technologiich. Redakéni systém
vyuziva piislu§nych databazovych systému a obsahuje zakladni administracni rozhrani, které
je spravovano a obsluhovano pomoci webového rozhrani. Posledni kapitola obsahuje
zavérecné zhodnoceni a sumarizaci zjisténych zavért, shrnuje ucinéné poznatky a snazi se
zodpovedét otazku, v kterych pripadech dat prednost ASP.NET pred PHP a naopak.

Klicova slova:, PHP, ASP NET, databaze, web, vyvoj

Abstract (English)

This bachelor thesis analyses the possibilities of dynamic web content development by the
help of technologies PHP and ASP.NET, attempting to compare both of them and establishes
basic differences. All work is divided into the four main chapters. First, introductory part,
treat of dynamic web content development, used technologies and initiatress reader to the
given problems. The second chapter is already about analysing and comparing the two
technologies mentioned above. This part begins by the basic introduction and history of
technologies, follows practical part ,, installation, setting, configuration", where is reader
familiarized with needed development tools for starting each of technology. Further treat of
the way of writing server code including syntax of languages, in which is PHP compared with
language C# and describes the object orientation of languages. Chapter includes the samples
of data access by both of the technologies, whether it uses functions or objects, special
libraries etc. Summarises the support of platforms for mull over technologies and describes
development environments that can be used to realize applications by the help of these
technologies. Third chapter is engaged in design and practical realization of simple editorial
system web application in both above described technologies. The editorial system is using
appropriate database systems and includes basic content management interface, which is
administred and managed through the web interface. Last chapter contains final estimation
and summarization of ascertained conclusions, recapitulate downright findings and tries to
answer the question, in which cases give priority to ASP.NET before PHP and on the
contrary.
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1 Uvod

Zatimco ve svych pocatcich plnily webové aplikace jen velmi jednoduché informacni funkce,
dnes jsou schopny zpracovavat znacnou Cast podnikové agendy. Neékteti IT odbornici proto
pfirovnavaji jejich nastup k milniku, srovnatelnému naptiklad s pfichodem architektury
klient- server pocatkem 90. let. Tyto aplikace Ize ovSem postavit na fad€ riznych technologii,
z nichz kazda se vyznacuje urcitymi klady 1 zapory.

1.1 Vyvoj webového obsahu

Web (¢i World Wide Web, WWW) je jednou ze sluzeb Internetu, a tak zacneme pravé zde.
Internet je ztechnického hlediska tvofen desitkami tisic pocitacl, trvale spusténych
a propojenych v siti. Pocitace v siti Internet pracuji jednak jako servery, jednak jako klientské
zdroje — servery své sluzby poskytuji, klientské pocitace tyto sluzby vyuzivaji. Ptestoze je
sluzeb na internetu pekna fadka, mizeme pohled na né velice zjednodusit: je jim zaslani dat
smérem ke klientovi na jeho zadost. VétsSinou se jedna o data, ktera jsou uloZena na pevném
disku serveru, maze se vSak také jednat o data, ktera jsou programem bézicim na serveru za
beéhu vytvorena a odeslana. Samoziejmé také cestuji data smérem od klienta k serveru — jsou
to predevsim veskeré zadosti a dotazy, ale také to mohou byt udaje o uzivateli, jako je tieba
jeho postovni adresa nutna pro zaslani zbozi [1].

Princip webu spociva predevsim ve zrozeni klientského programu, ktery je spustén a bézi na
pocitaCi uzivatele. Jedna se o tzv. prohlize¢ (anglicky browser), ktery dekoduje data
a jednoduché instrukce zaslané serverem, sestavi z nich stranku jako ze stavebnich prvka, a tu
pak zobrazi ve svém hlavnim okné .

Nikdo neurCuje, jakym smérem puajde vyvoj webu. Samoziejmé existuje nékolik konsorcii
a vybora, které je spisSe sleduji a vydavaji doporuceni. Standardy se dfive rodily opravdu
spontanng, tj. nékdo novinku vymysli a zavede do své praxe, tato novinka se natolik zalibi, ze
ji zaCne podporovat mnoho dalSich a posléze se stane standardem. Obcas vznikaly zmatky ¢i
navzajem si odporujici standardy, ale pravé diky tomuto je vyvoj webu velmi rychly.

Poprvé byla spusténa sluzba World Wide Web byla v roce 1990 na pudé vyzkumného centra
CERN, kdy jsme si vystacili s pouhymi tfemi technologiemi tvorby webovych stranek. Prvni
znich byl jazyk HTML (Hyper Text Markup Language), ktery slouzil k zapisu stranek.
HTML je dodnes (spolu s XML a nasledovnikem HTML - XHTML) ustiedni technologii
Webu.

Zakladni principy a vlastnosti HTML.:

e Jazyk HTML je vzdy a pouze textovy format. Pokud se na strance vyskytuji obrazky
¢i animace atd., existuji na né odkazy, tj. tato data nejsou umisténa do souboru
obsahujiciho HTML kod.

e Priikazy tohoto jazyka jsou spolu se svymi parametry uzavirany do Spicatych zavorek,
jedna se o piikazy, které n¢jakym zptasobem definuji formatovani elementt na strance.
Vzdy hned za prvni, otevirajici zavorkou je jméno piikazu, dale jsou pak jeho
parametry.

e Vjazyku HTML pouzivame parové nebo neparové piikazy. Parovy piikaz slouzi
k formatovani elementi stranky — napf. nadpis, text, tabulka. Neparovy prikaz se
vztahuje na cely dokument nebo na element, ktery uz je sam o sobé presné vymezeny
— napf. obrazek.



Dals$i nezbytnou technologii je pfenosovy protokol HTTP (Hyper Text Transfer Protocol),
ktery zajistuje prenos HTML stranek z WWW serveru (mista, kde jsou stranky ulozené) do
prohlizece. Pivodni verze HTTP byly velmi jednoduché. V dasledku zvySenych pozadavku
postupné vznikly nové verze HTTP, které podporuji vSechny nejvyznamnéj$i WWW servery
a prohlizeCe. Dnes se k HTTP piidava dalsi protokol SSL, ktery odesilana data Sifruje.

Posledni technologii nezbytnou pro implementovani sluzby WWW (aby fungoval) jsou URL
(Uniform Resource Locator). Kazdy objekt pfistupny na Webu ma svoji jedinecnou URL
adresu, ktera slouzi k vytvareni odkazti na dany objekt.

Spojeni téchto tii technologii nenabizi mnoho, umozfiuje pouze prohlizeni elektronickych
dokumentim které jsou provazany systémem odkazt. Dalsi vyvoj se tedy ubiral k dne$ni
podobé Webu, ktery je interaktivné reaguje na pozadavky uzivatele.

1.2 Dynamicky webovy obsah

Webové aplikace, které obsahuji stranky s dynamicky generovanym obsahem, jsou aplikace,
které komunikuji s uzivatelem nebo jinym systémem prostfednictvim protokolu HTTP. Jedna
se o software typu “klient/server”, kdy za klienta je povazovan nejCastéji webovy prohlizec,
tedy napf. Internet Explorer, Mozilla, Opera. Klientem vSak muiZou byt i automatizované
systémy, napfiklad roboti fulltextovych vyhledavaci, ti pak pfistupuji s pomoci HTTP
agentu.

Na zakladé interakce suzivatelem zasila klient serveru jednotlivé pozadavky a nasledné
zobrazuje obdrzené webové stranky zapsané zpravidla v jazyce (X)HTML. Rozsah aplikaci
poskytovanych sluzeb se mize pohybovat od jednoduchych uloh, jakymi je napiiklad kniha
hostt, az po sofistikované programy typu komplexnich on-line obchodu ¢i bankovnich
aplikaci.

Webova aplikace:
e je postavena na modelu klient/server

e pro komunikaci mezi klientem a serverem pouziva protokol http

e rozhranim pro koncového uzivatele je webovy prohlize¢ (vyjimecné wapovy nebo jiny
hypertextovy prohlizec)

e pozadavky klienta zpracovava webovy server (nékdy nazyvany HTTP server)

Zpusobu, jak se lze na prostiedky vyvoje webovych aplikaci divat, je mnoho, coz je dano
velkou rozmanitosti pouzitelnych technologii. Pro ucely této prace bude asi nejvhodnéjsi
chronologicky, respektive ,,evolucni* pohled.

1.2.1 CGI skripty

Moznost automatického generovani byla prvni inovace stranek, které obsahuji informace
proménlivé v ¢ase. Kazda HTML stranka piedstavuje soubor ulozeny na disku WWW
serveru, ktery ma své URL. To vSak nebrani tomu, aby URL ukazovalo na néaky spustitelny
soubor (aplikact), ktery vygeneruje HTML stranku.

CGI skripty jsou tedy aplikace na které se uzivatel dotazuje v podobé URL. Dotazovany
skript stranku uzivateli zpétné vygeneruje (obr.1). Ve probiha ptes tzv. CGl-rozhrani. CGI-
rozhrani definuje predani dat mezi www-serverem a CGI-programem (CGI-skriptem).
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Obr.1: Zjednodusené schéma predavani dat pii CGI skriptovani

CGI skripty jsou standardnim nastrojem, ktery podporuje kazdy slusny web-server.
CGI skripty také poskytuji vyhody zhlediska moznosti vybéru jazyka a platformové
kompatibility. Jakmile se klient pomoci HTTP obrati na server, probihaji nasledujici kroky
(upozoriiyji, ze uvedeny systém je zjednodusSeny):

1. Server vytvoii CGI-proces

2. CGl-proces pievede HTTP pozadavky do proméného prostiedi. Dal vytvori kanal
(data pathways) mezi serverem a externim CGI-programem

3. Nasledné CGl-program zpracovava pozadavek a pouzije vytvoreny kanal na odpovéd’
serveru. V zavérecné fazi server odesle informace na klienta.

CGI skripty a jejich kod byl misty neptehledny, coz by u vétsich a rozsahlejsich projekti bylo
velkou nevyhodou. Ve své puvodni verzi bylo CGI rovnéz malo vykonné. Pii kazdém
pozadavku se program musel znovu zavadét do paméti, coz bylo problémem pfi velkém
mnozstvi nebo frekvenci pozadavki. CGI je vSak standardnim nastrojem, ktery podporuje
kazdy slusny web-server. Jeho skripty jsou programatoram piijemné také z hlediska moznosti
vybéru jazyka a platformové kompatibility. Tento rys moznosti vybéru jazyka je svym
zpusobem ojedinély a podobny ., komfort™ nabizi az o mnoho let pozdéji technologie .NET.

1.2.2 Skriptovaci technologie

Tyto technologie vyuzivaji vsuvek v HTML kodu. Mezi témito vsuvkami se nachazi kod
webové aplikace, ktery je zpracovavan serverem a ten generuje dynamicky vystup jiz v ¢istém
HTML kodu prohlizeci. Mezi tyto technologie patii PHP, ASP, SSI, SAPI... Tyto technologie
jsou dnes velmi rozsifené, vyhodou je predevS§im jednoduchost zapisu kodu. Velmi
jednoduchym a transparentnim zpusobem piSe jak HTML kod, tak urCitou funkCnost
v mistech, kde je potteba vystup generovat dynamicky. Dnes je nejvice roz§ifenou technologii
skriptovaci jazyk PHP, je pouzivano i ASP, ale vzhledem k vyvinutému ASP.NET je jiz
od klasického ASP upousténo. V dneSni dobé& ovladaji skriptovaci technologie velkou c¢ast
trhu, proto také nalézame velkou podporu téchto technologii, predevsim tedy PHP. RozSifené
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technologie maji automaticky velkou podporu komunit — na Internetu lze najit velké mnozstvi
uz hotovych skripti nebo cennych informaci, které by jinak bylo tézké shanét. Zakladni
vlastnosti obou technologii jsou uvedeny v tab.1.

Tab.1: Zakladni charakteristiky skriptovacich jazyki
Z_akladnl Oznaceni Charakteristika Omezeni
jazyky
Common Zakladni vymeénné prostredi pro pfijem . e
CaGl Gateway vstupu a publikovani vystupu jakéhokoliv qa(ezplgtreba nejaky dalsi
Interface programu (tfeba z Pascalu nebo Perlu) jazyk.
Perl umi vyborné pracovat se soubory a Relativhé komplikovany
CGl + _ Yo . AN . . o, ;
Perl Perl je jazyk rfetézci, proto je velmi oblibeny pro psani jazyk, hure se pracuje
CGil. Interpretovany jazyk. s HTML.
L - L .| Malokdo to umi, je malo
P(;tGr:t:n Python je jazyk _F;);thkon Je prehledny objektovy skriptovaci dobré literatury, hiie se
jazyx. pracuje s HTML.
Server-side Prosta vsuvka, ktera na strané serveru Nelze predavat
SSI Include vlozi do stranky néjaky objekt, nejCastéji parametry, malé
jiny soubor nebo vystup programu. moznosti.
Active Server Casté b(?zpecnostnl diry,
ASP | pages Vsuvky v oby&ejné HTML strance, které omezeni na platformu
jsou serverem pfi odeslani zpracovavany. | Windows (na serverul).
Umozniuji pfistupovat k databazim,
soubordim, posté atd.
PHP Hypertext Bez omezeni
preprocesor
JSP, Cold o Mala rozSifenost, z ¢ehoz
. Ruzné dalsi . e s RSN
fusion : Viceméné totéz, co ASP vyplyvaji nejruznéjsi
technologie
atd. trable.
PInohodnotné aplikace v Javé, které generuji HTML koéd pro Obtizna instalace,
Servlety klienta ' obtizné&jsi jazyk, problémy
s Cestinou.

Serverové skriptovaci jazyky maji také své nevyhody — nejsou prilis vhodné (1épe feceno tak
vhodné a tak pripravené) na tvorbu velkych webovych projektd a aplikaci. Nejsou
orientovany tak objektové a nemaji tak pokrocily framework jako budou dale probirané
objektové technologie ASP.NET. Ve verzi PHP 5 vSak podporu OOP jiz najdeme, nema
ovSem srovnatelné pokrocilou infrastrukturu a pfistup k objektim jako ASP.NET.
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1.2.3 Objektové technologie

Problémy a nevyhody skriptovacich technologii se snazi fesit vyvojoveé nejmladsi technologie,
tedy predevsim ASP.NET. Vyuziva pokrocilou infrastrukturu a tedy velmi obsahly .NET
Framework. K dispozici jsou vyvojaiim mnohé jiz vyhotovené a odladéné nastroje a postupy
vyvoje webovych aplikaci, napf. Sifrovani, rizné transakce na webu atd. Skriptovaci
technologie nabizi také mnoho hotovych aplikaci a nastroju — nékdy vsak ne tak dokonalych
a nékdy s potiebou doupraveni a prizpusobeni téchto aplikaci. Technologie se muze opfit
o svij opravdu silny Framework v pozadi a podporuji vyvoj aplikaci objektovym zptsobem.
To je hlavni a charakteristickd odliSnost od technologii skriptovacich.
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2 PHP a ASP.NET

2.1 Historie a prredstaveni jazyka

2.1.1 Historie PHP

Zaklady jazyka polozil vroce 1995 dansky programator Rasmus Lerdorf, ktery vytvoril
jednoduchou sadu skriptl v jazyce Perl pro zpracovani zaznamu o pfistupech k jeho webu.
Tuto sadu potom nazval Personal Home Page. Historii PHP popisuje webova stranka
http://cz.php.net/history/, ze které vybiram nekolik zajimavych posteha.

PHP/FI

Zkratka PHP/FI znamena Personal Home Page / Forms Interpreter. Jak rostla potifeba vétsi
funk¢nosti PHP vytvoril Rasmus Lerdorf mnohem rozsahlej§i implementaci v jazyku C, ktera
byla schopna komunikovat s databazemi a umoziovala uzivatelim vyvijet jednoduché
dynamické aplikace pro Web. Rasmus se rozhodl uvolnit zdrojovy kod PHP/FI pro vSechny,
takze kdokoli ho mohl pouzivat, stejn€ jako opravovat chyby a vylepsovat kod.

Druhou implementaci PHP/FI 2.0, psanou v jazyku C, zacali pouzivat uzivatelé po celém
svéte. Oficialni verze PHP/FI 2.0 byla uvolnéna az v listopadu roku 1997. Kratce nato
nasledovala prvni alfaverze PHP 3.0.

PHP 3

Tato verze se jiz velmi blizila dneSnimu PHP. Vytvortili ji Andi Gutmans a Zeev Suraski
v roce 1997 jako kompletné prepsany celek. Ve snaze spolupracovat a zahgjit budovani nad
existujici uzivatelskou zakladnou PHP/FI se rozhodli Andi, Rasmus a Zeev pracovat spole¢né
a prohlasit PHP 3.0 za oficialniho nastupce PHP/FI 2.0. Vyvoj PHP/FI 2.0 byl v podstaté
zastaven.

Obrovskeé rozsifeni PHP 3.0, poskytnuti pevné infrastruktury pro mnoho riznych databazi,
protokolti a API koncovym uzivatelim, piilakalo také mnoho vyvojait, ktefi se pfipojili
a vytvorili nové rozsifujici moduly. Tyto okolnosti, podpora objektoveé orientované syntaxe,
mnohem silngjsi a konzistentné&jsi syntaxe jazyka, se podilely na obrovském uspéchu PHP 3.0.
Novy jazyk byl nazvan pouze 'PHP', coz je rekurzivni akronym - PHP: Hypertext
Preprocessor.

PHP 4

V roce 1998 zacali programatoii Andi Gutmans a Zeev Suraski pracovat na prepsani jadra
PHP s cilem zvysit vykon pro slozité aplikace a zlepSit modularitu kodové baze PHP. Toto
jadro nazvali 'Zend Engine' (sestaven z jejich kfestnich jmen, Zeev a Andi). PHP 4.0,
zalozené na tomto engine, bylo doplnéno celou skalou novych prvkd, jako je podpora pro
mnoho WWW servert, HTTP sessions, buffering vystupu, bezpecnéjsi zpusoby zpracovani
vstupt uzivatele a mnoho novych jazykovych konstrukti. Dnes pouzivaji PHP stovky tisic
vyvojari a nainstalované PHP hlasi nékolik milionti serverti - tj. pfes 20 % domén na
Internetu.

PHP S

Hlavnim pfinosem PHP 5 je zlepSeni objektové orientace jazyka a syntaxe vibec. Vydano
bylo v roce 2004. Je fizeno hlavné svym jadrem, Zend Engine 2.0, s novym objektovym
modelem a mnoha novymi vlastnostmi. Pfibyla dalsi rozsiteni napt. konstruktory, destruktory,
obsluha vyjimek, vylepSeni dereference objektd. Blizsi informace o jadru viz stranky
http://www.zend.com/zend/future.php.
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2.1.2 Jazyk PHP

PHP je jazyk, ktery pracuje na strané serveru, dovede ukladat a meénit data vaSich stranek
pfimo prostrednictvim prohlize¢e. PHP - ptivodné Personal Home Page vzniklo v roce 1996.
Od té doby proslo velkymi zménami a nyni tato zkratka znamena Hypertext Preprocessor.
Cely produkt je sifen jako freeware - to znamena bezplatné. Pokud se Vam na tomto zptisobu
Sifeni softwaru néco nezda, mizeme se zeptat takhle: , Jaky je v souCasnosti nejpouzivangjsi
webovy server?. Spravna odpovéd zni Apache. Apache je pouzivan téméf na 50% vsech
WWW serverti a je to taky freeware. DalSimi UspéSnymi freeware produkty jsou napf.:
MySQL, Linux a TEX.

Data vasich stranek jsou ulozeny na webovém serveru. Nejprve se skript provede na serveru
a potom se odesle vysledek prohlizeci. V jazyku PHP je mozné vytvofit mnoho aplikaci, jako
je napt. diskuzni forum, knihu navstév, pocitadlo, anketu, graf a navic mate moznost propojit
vase stranky s databazi, napt. MySQL a1 dalSimi.

Pro vytvotfeni jednoduché aplikace nazvané , Hello world“, ndm postaci takto jednoduchy
usek zdrojového kodu:

<?php echo ,,Hello world*; 7>

PHP je opravdu samo o sobé velmi znamé, je povazovano za nejrozsirenéj§i technologii
vyvoje webovych aplikaci. Pro vétSinu zacinajicich vyvojait, ktefi nemaji prilisné zkuSenosti
s jinymi programovacimi jazyky a to pfedev§im objektové orientovanymi (C++...), se PHP
muze stat hlavni technologii pro vyvoj jejich aplikaci.

Technologii PHP je mozné vyuzivat zdarma, spada do kategorie Open Source a navic je pro
ni velka podpora v oblasti hostingu webovych aplikaci. Mnoho webovych serverti nabizi
i slusny hosting zdarma, tadov€é okolo 50 MB s nainstalovanymi technologiemi PHP,
webovym serverem Apache a databazemi MySQL.

2.1.3 ASP.NET

Prvni verze ASP (Active Server Pages) byla vydana na konci roku 1996 a kromé podobného
data vydani toho méla s PHP spole¢ného opravdu hodné. Obé dvé tyto technologie fadime
do tzv. skriptovacich jazykt a technologii popisovanych jiz v predchozi kapitole.

ASP.NET je nova technologie (Casto se tu pouzivaji i terminy jako platforma ¢i prostiedi)
firmy Microsoft slouzici na tvorbu webovych aplikaci. Mozno fici, ze ASP.NET je
nasledovnikem starsi ASP technologie, ktera pfinesla, diky jednoduchému modelu generovani
HTML kodu na strané serveru, doslova revoluci, co se tyka tvorby webovych aplikaci.

Néco podobného, tedy dalsi vyrazny krok vpted v oblasti tvorby aplikaci, si firma Microsoft
slibuje 1 od ASP.NET. Ackoliv je nazev ASP.NET odvozen od starsi technologie pro vyvoj
webt ASP, obé technologie jsou velmi odlisné.

ASP.NET neni zadny novy programovaci jazyk, ale technologie, ktera tvofi nedilnou soucést
systému NET Framework [2]. Podle tvrzeni Microsoftu vam jeho pouziti zasadné snizi dobu
navrhu 1 tvorby webovych stranek. Vytvoreni webové aplikace je pfi pouziti .NETu asi 2 az 3
krat rychlejsi, nez pii pouziti jakéhokoli skriptovaciho jazyka. ASP.NET je zalozen na CLR
(Common Language Runtime), ktery je sdilen vSemi aplikacemi postavenymi na NET
Frameworku. Programatofi tak mohou realizovat své projekty v jakémkoliv jazyce
podporujicim CLR, napt. Visual Basic. NET, JScript NET, C#, Managed C++, ale i mutace
Perlu, Pythonu a dalsi. VSechny jazyky pracujici na platformé .NET vSak musi spliovat urcité
predpoklady dané CLS (Common Language Specification), ktera obsahuje soubory vlastnosti
a pozadavkl kladenych na tyto jazyky.
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Aplikace zalozené na ASP.NET jsou také rychlejsi diky predkompilovani do jednoho ¢i
nékolika malo DLL soubort, na rozdil od ryze skriptovacich jazykl, kde jsou stranky pfi
kazdém pfistupu znovu a znovu parsovany.

NET framework stoji jako nadstavba nad operacnim systémem (obr.2). Obsahuje CLR
(Common Language Runtime) zajiStujici zakladni funkcionalitu celého NET frameworku.
Natomto Common Language Runtimu jsou postaveny vSechny dalsi zakladni knihovny
a objekty slouzici napiiklad pro pfistup k datim (ADO.NET, XML, SQL), k vicevlaknovému
zpracovani aplikaci (Threading) k pfistupu do sité a internetu (NET) a k zpracovavani,
auditovani a monitorovani bezpecnosti aplikaci (Security).

ASP.NET

XLM webové Webové Formulare
sluzby formulare Windows

_______________________________________________

Tridy pro pfistup k datim a XML (ADO.NET:Data a XLM)

Zakladni tfidy systému .NET (Base Class Library)

Béhove prostfedi CLR (Common Language Runtime)

K .NET Framework

Obr.2: Architektura NET Framework

Nad témito knihovnami stoji uz pouze:

a) Webové sluzby
e samotné webové sluzby
o webové formulafe
e ASPNET

b) Uzivatelské rozhrani

o controls (tlacitka, seznamy, posuvniky)

o GDI+ (slouzici pro leps§i manipulaci s grafikou, NET framework totiz podporuje
nativné souborové formaty JPG, GIF atd., které si jiz miZzeme sami programove
vytvaret)

o sluzby pro tvorbu klasickych desktopovych aplikaci
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Nova technologie ASPNET tak programatorim ulehCuje pfechod od programovani
klasickych aplikaci nejen pro Windows, ale 1 do prostiedi webu. Webové stranky
tvori objekty, ovladaci prvky (Controls), které jsou protéjSkem ovladacich prvka
ve Windows. Pii tvorbé webovych stranek je tedy mozné pouzivat ovladaci prvky jako
tlaCitko (Button), napis (Label) a dal§i. Témto prvkim lze pfifazovat urCité vlastnosti,
zachytavat na nich udalosti, atd. Tak, jako se ovladaci prvky pro Windows samy kresli
do formulaii na obrazovku, webové ovladaci prvky produkuji HTML kod, ktery tvoii Cast
vysledné stranky poslané do klientova prohlizece.

2.2 Instalace, nastaveni, konfigurace

2.2.1 PHP

Bohuzel PHP je jazyk, ktery si nevystaci jen s prohlizeCem urcité verze (tfeba jako HTML
nebo JavaScript), ale je nutné ho na pocitaC nainstalovat. Zaklad tvoifi webovy server
a knthovny. K podpofe PHP je tieba instalovat a konfigurovat server Apache. Instalace PHP
se sklada z knihoven PHP (zdrojovéa data), serveru (Apache) a nakonec tieba i1 databaze
(MySQL). Cela instalace PHP mize byt provedena ru¢n€, druhou moznosti instalace PHP je
vyuzit néjakého samoinstalacniho baliku, které jsou voln¢ ke stazeni na internetu. Nasledujici
navod se bude tykat instalace a konfigurace potiebnych prostiedkt na platformé Windows.

Drive nez zacneme s instalaci PHP, je nutné si opatfit néco, emu se fika stabilni bindrni
distribuce pro Win32. To je jiz zkompilovany kod PHP, ktery by mél byt funk¢ni na vSech
verzich 32 bitovych Windows, provozovanych na platformé Intel. Je vhodné vyuzivat
oficialni distribuce ze serveru php.net a predevSim se vyhnout riznym specialné
upravovanym knihovnam, které se na internetu hojné vyskytuji, napf. jejich bezpecnostni
riziko je nepomérné vyssi nez u originalni distribuce. Jestlize tedy chceme vyvijet webové
aplikace pomoci PHP, je tieba jej stahnout a nainstalovat, dale je nutny néjaky webovy server
(nejCastéji Apache), no a pripadné jiz zminéné MySQL.:

e PHP — stazeni PHP baliku napt. z domovské adresy www.php.net sekce downloads
e Apache — http server Apache z adresy www.apache.org sekce HTTP Server

e MySQL - databaze MySQL na adrese http://dev.mysql.com/downloads/

Instalace PHP:

Na disku si predpfipravime adresar C: /dev/php, do tohoto adresare rozbalime cely obsah
stazeného .zip archivu PHP. Nasledné zkopirujte soubor C: /dev/php/php.ini-dist do
C:/windows/php.ini. Tento soubor je tieba nacist a nasledné takto upravit:

post max size = 16M

extension dir = ,c:/dev/php/ext"
upload max filesize = 8M

display errors = On

display startup errors = On
extension=php bz2.dll
extension=php curl.dll
extension=php gd2.dll
extension=php gettext.dll
extension=php mbstring.dll
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extension=php mysqgli.dll
extension=php mysqgl.dll
extension=php tidy.dll
extension=php xmlrpc.dll
extension=php xsl.dll

Prekopirujeme soubor C:/dev/php/libmysql.dll do adresate C:./Windows/System32, aby
extension pro mysql pracoval spravné. Pokud toto neprovedeme, PHP by pfi startu nemohlo
najit extension php mysql.dil.

Nasledné provedeme modifikaci systému pies Ovlddaci panely = Systém > UpfFesnit 2>
Proménné prostiedi, a k existujici proménné PATH dopliite C: /dev/php/. Na neékterych
systémech se musite odhlasit, na Windows XP ne.

Instalace Apache:

Instalaci zahajime spusténim instalatniho souboru APACHE, jako NETWORK DOMAIN
a SERVER NAME, tedy jméno serveru a doménu zvolime ,localhost*. Zvolime typickou
instalaci a pokracujeme dokud instala¢ni program neskonci. Po instalaci si v menu Apache
HTTP server zvolime volbu stop a server zastavime, budeme provadét zménu jeho
konfigura¢nich soubord. Dale si na disku vytvotime adresat C./dev/www | coz bude hlavni
adresar slouzici pro ukladani hotovych aplikaci, vSech stranek navazujicich na vytvareny web,
nazyvame jej téz ,,root localhostu .

Nasledné prejdeme k modifikaci souboru httpd.conf, nachazejiciho se v adresafi C:/Program
Files/Apache Group/Apache2conf, otevieme jej a upravime takto:
//Pridéme tadky

LoadModule php5 module ,c:/dev/php/phpSapache2.dll"
AddType application/x-httpd-php .php

<Directory ,c:/dev/www"“>

Options Indexes FollowSymLinks

AllowOverride None

Order allow,deny

Allow from all

</Directory>

//Pripadné pozménime a modifikujeme

DocumentRoot ,c:/dev/www"

#AddDefaultCharset IS0-8859-1

DirectoryIndex index.html index.html index.php

Instalaci MySQL databaze a jeji konfiguraci jiz nepopisuji, dale by bylo mozné také
nakonfigurovani a vyuziti nastroje phpMyAdmin. VySe zminéné nakonfigurovani
a oddé€lenou instalaci zminénych produktti je mozné obejit, a nutno podotknout, ze pro méné
zkuSené uzivatele je to vyhodnéjsi, instalaci néjakého balicku, ktery veskera nastaveni skryva
jiz v sob&. Obsahuji vétsinou jak PHP, tak Apache a MySQL pohromadé. Mezi nejznaméjsi
takovéto balicky patti EasyPHP, PHPTriad a dalsi.

Pfi vyvoji stranek umisténych na skuteCném serveru, neni od véci mit ,doma“ stejnou verzi
PHP (a MySQL) jako bude na serveru, vyhneme se tak problémtim s verzemi, kdyz svij jiz
hotovy projekt umistujeme na né&aky hosting. Verzi PHP a souvisejici informace
o konfiguraci zjistime pomoci nésledujiciho jednoduchého skriptu:

<? phpinfo(); 2>
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2.2.2 ASP.NET

Abysme mohli na svém pocitai provozovat .NET aplikace musime mit nainstalovany
Microsoft .NET Framework. Ten lze ziskat jednoduse ze stranek Microsoftu. K editaci kodu
je mozno pouzit Visual Studio.NET, nebo produkty zdarma - ASP.NET Web Matrix
pro NET Framework 1.1 ¢i Visual Web Developer 2005 Express Edition pro
NET Framework 2.0. Dale je potieba mit nainstalovan k provozovani webovych aplikaci
v ASP NET samoziejmé néjaky webovy server.

Tento problém nemusime fesit pii vyvoji, nebot vyvojové prostiedi, jak Web Matrix tak Web
Developer obsahuje vestavény webovy server tzv. ASP.NET Development Server. Pro vyvoj
je naprosto dostate¢ny, ale ma urcitd omezeni, ktera znemoziuji jeho pouziti pro provoz
hotového webu. Podporuje totiz pouze lokalni pfipojeni (tj. prohlize¢ a webovy server musi
byt na stejném pocitaci), neni automaticky spoustén pii startu apod. Pro provozovani
hotového webu musime umistit na pocita¢ nejCastéji Internet Information Server (IIS).
Podporované verze jsou IIS 5.0 (Windows 2000), 5.1 (Windows XP) nebo 6.0 (Windows
Server 2003). IIS nabizi vSe, co pro provozovani webu potfebujeme, a to ve scénafi pro
intranet i pro Internet. Opublikovani webu na IIS server je velmi snadné. Ze zacatku to neni
nutné, ale postupem casu je potieba mit také nainstalovany MS SQL server, nebo jednodussi
free verzi MS SQL desktop edition.

Aplikace 1ze provozovat pod operacnim systémem Windows 2000 nebo vys§im. Nekdy je
mozné, zZe narazime na problém, Ze tu a tam chybi néjaky Service Pack. Vétsina takovych
problému se da fesit stahnutim potfebného nastroje ze stranek Microsoftu, napt. dal§imi zdroji
podpory pro vyvojafe http://www.microsoft.com/cze/msdn/podpora/default. mspx na Ceském
MSDN webu. Vhodnou formou pomoci mize byt pravdépodobné i diskusni skupina
microsoft.public.cs.developer, ptistupna ptes:

e newsreader (NNTP) - news://news.microsoft.com/microsoft.public.cs.developer

e webovy prohlize¢ -
http://support.microsoft.com/newsgroups/newsReader.aspx?lang=cs&cr=CZ&dg=mic
rosoft.public.cs.developer&sloc=cs

Pro ¢innost webovych stranek v ASP.NET je tedy tieba:

e .NET Framework — potiebné verze ke stahnuti na adrese
http://www.asp.net/downloads/

e  Webovy server — bud’ lokalné fungujici server, ktery je soucasti Web Matrixu ¢i
Web Developeru opét na http://www.asp.net/downloads/ , ¢i Microsoft IIS (Internet
Information Serveremy) ze stranek microsoftu http://www.microsoft.com/downloads/

e SQL Server 2005 Express Edition — pro pripadné vyuziti databazi
http://www.microsoft.com/sql/default. mspx

11


http://ASP.NET
http://Studio.NET
http://ASP.NET
http://ASP.NET
http://ASP.NET
http://www.microsoft.com/cze/msdn/podpora/default.mspx
http://microsoft.public.es
news://news.microsoft.com/microsoft.public.cs.developer
http://support.microsoft.com/newsgroups/newsReader.aspx?lang=cs&cr=CZ&dg=mic
http://rosoft.public.es
http://ASP.NET
http://www.asp.net/downloads/
http://www.asp.net/downloads/
http://www.microsoft.com/downloads/
http://www.microsoft.com/sql/default.mspx

2.3 Zpiusob zapisu kédu, syntaxe

2.3.1 PHP a jeho vsuvky v HTML kédu

Vlastni PHP skript se zacleriuje pomoci specialnich, tzv. serverovych vsuvek do obycejného
HTML koédu. Skript, ktery je mezi témito specidlnimi znaky vepsan, je provadén na strané
serveru a klientovi je jiz poslan pouze Cisty HTML vystup. Kazda instrukce jazyka PHP je
ohrani¢ena na zacatku <? a na konci ?>. Instrukce mohou byt sdruzovany do skupin mezi
jednim parem <? ?> kdyz jsou oddéleny stfednikem. Dokumenty, které maji byt
interpretovany modulem PHP, musi mit koncovku .php, .php3 a dalsi, pfipadné ty, které
mame nastaveny v konfiguracnim souboru php.ini (napiiklad index.php). Samoziejmé PHP
musi umét Va§ WWW server, protoze to je on, kdo tyto programy provadi.

Zpusoby zapisu kodu v PHP:

e <? echo ,zakladni zpusob vkladani PHP tagu.“; 2> - Standardni
zpusob, ktery se nejcastéji pouziva. Pro tento zpusob je potieba mit nastavenu
v konfiguracnim souboru PHP (php.ini) volbu short open_tag na hodnotu On -
standardné je tak nastaveno.

e <?php echo ,Dal%i zplsob vkladani PHP do stranek.“; ?> - Dalsi zptusob
urCeny prevazné pro generovani XML dokumentu.

e <script language=“php"“> echo ,Dalsizptsob pro editory, které
nepodporuji pfedchozi zapisy.; </script> - Zaclenéni PHP skripti do editoru, které
nepodporuji pfedchozi zpisoby zapisu.

e <% echo ,ASP tagy.“; %> - Tento zpusob zapisu je povolen pouze tehdy,
pokud mame v konfigura¢nim souboru PHP (php.ini) nastavenu volbu asp tags na
hodnotu On.

Priklad jednoduchého PHP skriptu zobrazujiciho text:

Takto je skript zapsan v néjakém souboru s piiponou .php

<p>

Uplné& normalni text <? echo ,a dal§i text generovany serverem s PHP* 7>,
</p>

Vystupem je nasledujici HTML kod vygenerovany serverem

<p>Uplné normalni text a dal3i text generovany serverem
s PHP.</p>

Jak je vidno z predchoziho piehledu zptusobu zapisu kodu, bude zapis pomoci <?php echo
“néco”;?> vyhovovat standardu XHTML a tedy XML validnim dokumentem.

<?xml version="1.0" encoding=“windows-1250" 2>

<!DOCTYPE html PUBLIC ,-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN™
,http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-strict.dtd" >

<html xmlns=“http://www.w3.0rg/1999/xhtml™ xml:lang="en"
lang=“en"“>

<head>
<title>Demo</title>
</head>

<body>
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<?php echo "“néco”;?>
</body>
</html>

Takovy dokument zcela vyhovuje specifikaci XHTML.Syntaxe PHP se velice podoba syntaxi
jazyka C. Jednotlivé piikazy se od sebe odd¢luji stitednikem, slozené prikazy se uzaviraji mezi
slozené zavorky {}. Proménné se oznacuji znakem $ pfed jejim nazvem (napi. Spromenna).
Nézev proménné musi zacinat pismenem nebo podtrzitkem, za kterym nasleduje libovolny
pocet pismen, podtrzitek nebo Cislic. Nazvy bychom méli také psat bez diakritiky (hacku a
carek), PHP vSak diakritiku podporuje, a v nazvech nesmime délat mezery. Neni potieba
definovat pfedem jejich typ - ten se urCuje automaticky pfi pfifazeni hodnoty do proménné
be&hem zpracovani skriptu serverem.

PHP umoziuje ,,jednodussi® zapis kodu, kdy neni tieba definovat typ proménné pii deklaraci,
jeji typ bude urCen az za béhu. V pripadé PHP jeho netypovost, nam dava urcitou svobodu,
avSak mezi velké nevyhody patfi jeho chybgjici typova bezpecnost. Napiiklad pfi porovnani
fetézce s obsahem 10 a proménné typu int s obsahem 10 bude vysledkem této operace true,
coz je u typovych jazykd nemyslitelné. Vysledek porovnani a zaroven i zajisténi prorovnani
typt proménnych mizeme ovlivnit pouzitim operatoru = =.

Tab.2: Priklady escape sekvenci

Znak Escape sekvence
Uvozovky \
Znak dolaru \$
Konec fadku \n

Navrat na zaCatek

fadku \r
Tabulator \t
Zpétné lomitko \\

Velmi Casto potiebujeme do fetézce vlozit néjaky znak, ktery ma v PHP specialni vyznam
(uvozovky, znak dolaru), nebo neni tisknutelny (konec fadku, tabulator). K tomu slouzi
tzv. escape sekvence, které se skladaji ze zpétného lomitka a jednoho dal§iho znaku (tab.2).

Jazyk PHP je casteCné citlivy na velka a mala pismena (case-sensitive) tzn., ze rozliSuje
velikost pismen v nazvech proménnych (Spromenna je jina proménna nez $Promenna).
Ovsem u nazvu prikaza a funkci PHP velikost pismen nerozliSuje. Naptiiklad phpinfo() je
tedy to samé jako PHPInfo(), stejné tak echo “néco* a eCHo “néco*.
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2.3.2 Serverové ovladaci prvky s ASP.NET

Technologie ASP.NET nabizi n¢kolik moznych forem zapisu kodu. NejstarSim z nich je
zapis, ktery byl pouzivén jiz u technologie ASP a velmi se podoba zapisu v PHP. Jedna se
také o urcité vsuvky, specialni znaky, v HTML koédu. K provadeéni skriptu dochéazi opét na
strané serveru.

Priklad tohoto zapisu:

<body>

<% Response.Write(“Hello World") %>
</body>

Technologie ASP.NET vsak pfichazi se zcela jinym a novym pfistupem zapisu serverového
kodu. Tento novy piistup se opira o tzv. serverové ovladaci prvky (server controls), jez jsou
soucasti jiz zminéného .NET Frameworku. Konkrétné jsou podsoucasti WebForms
spadajicich pod ASP.NET. Serverové ovladaci prvky sdruzuji veskeré komponenty a vibec
razné objekty, které vyuzivame na naSich strankach. Nemusi se jednat jen o vizualni
komponenty, mezi néz spadaji napt. Labely, Buttony apod., ale také nevizualni komponenty,
které nam zprostfedovavaji zptistupnéni a zapis do n&jaké databaze apod. Tyto objekty
vpisyjeme do programového kodu jako samostatné tagy, jez maji definované urcité vlastnosti
a my je muzeme nastavovat. Zvolené komponenty si samy vygeneruji potiebny HTML kod,
ktery je dale poslan jako vysledek klientovi. Dokonce se tento vysledny, vygenerovany
HTML kod muze lisit v zavislosti na pouzitém prohlizeci, tedy jeho jadre.

Serverové ovladaci prvky mazeme rozdélit do téchto skupin:

e HTML Controls, coz jsou v podstat¢ HTML tagy vyuzivajici atributu runat="server*

e Web Controls, coz jsou predpiipravené prvky, z nichz nékteré maji svij obraz v HTML
(napt. <asp:Label> = <span>) a nékteré jsou komplexnéjsiho charakteru (napf.
<asp:Calendar>)

e User Controls a Custom Controls, coz jsou uzivatelsky vytvarené ovladaci prvky
Priklad jednoduché ASP.NET aplikace zobrazujici text:

Takto je aplikace zapsana napt. v néjakém souboru s pfiponou .aspx

<body>

<form runat=“server®“>

<asp:Label id=“Labell“™ runat=“server"
forecolor="Red“>AhojSvéte</asp:Label>

</form>

</body>

Vystupem je nasledujici HTML kod vygenerovany serverem

<body>

<span id="Labell"“ style=“color:Blue, “>Ahoj Svéte</span>

</body>

Zdrojovy kod obsahuje tag <form runat="server*>, jedna se tedy o HTML formulaf s novym

atributem runat="server“, ten ASP.NET napovi, ze se ma element zpracovat na strané
serveru. Dale jsme se zde setkali s elementem <asp:Label>. Ten obsahuje vice atributd, tedy
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jeho jedinecné id, pomoci n¢j bychom mohli k tomuto Labelu nékde jinde v programu
pfistupovat, opét parametr runat=“server”, a nastaveni barvy textu na ¢ervenou, parametr
Jorecolor="Red”. ZHTML vystupu je mozné rozpoznat jak ASP.NET generuje pouzity
label. Obrazem labelu je tedy tag <span> s nastavenym stylem.

Nasledujici ukazka zdrojového kodu je reakci na udalost stisknuti tlacitka (Button):
<%@ Page Language=“C#“ %>
<script runat=“server“>
void ukazPozdrav (object sender, EventArgs e)
{
pozdrav.Text = ,HELLO WORLD!"Y;
}
</script>
<html>
<head>
<title>Hello World v&nbsp;ASP.NET!</title>
</head>
<body>
<form runat=%“server"“>

<asp:button id=“pozdravit"“ onclick=“ukazPozdrav"“
runat=“server"“ text=“pozdrav“></asp:button>

<asp:Label id=“pozdrav“ runat=“server“></asp:Label>
</form>
</body>
</html>

Veskery skript se piSe pod vybér jazyka, do tagu <script> opét musime napsat, ze chceme,
aby se vSe odehravalo na strané€ serveru. Hlavni ¢ast HTML kodu neobsahuje zadné serverové
vsuvky, pomoci volané funkce ménime objektu Label jeho vlastnosti, v naSem piipad¢ text.

Syntaxe ASP.NET s pouzitim jazyka C# se v mnoha ohledech podoba syntaxi PHP. Stejné
jako v PHP je case-sensitive, tedy rozliSuje velkd a mal4d pismena v ndzvech proménnych.
Stejné tak zde plati priblizné stejna pravidla pro nazvy proménnych. ASP.NET je vSak pfisné
typové. Nelze zde pocitat s tim, ze by typ proménné byl dosazen nékde pti prekladu, typ
proménné je tieba nastavit a definovat hned pii deklaraci, stejné€ jak to zname napt. z C++
ajinych modernich objektovych jazykt. Spolecny typovy systém je dulezitou soucasti
architektury NET(tab.3).

Tab.3: Srovnani vlastnosti PHP a ASP.NET

PHP ASP.NET
e case-sensitive e case-sensitive
® netypové e prisné typové
e vsuvky v HTML kédu e serverové ovladaci prvky
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2.4 Objektova orientace jazyki

2.4.1 Zapouzdrieni

Jak PHP tak ASP.NET (ve vSech jazykovych mutacich NET) podporuji vytvareni objektu
atfid. PHP se vSak objektovosti jazyka zabyva podrobnéji az od verze 5, avSak jiz ve
starodavné verzi 3.0 podporu OOP najdeme. Zapouzdreni je jednim z hlavnich ryst objektoveé
orientovanych jazykt. Ttida je datovy typ, ktery v sobé€ zapouzdiuje data a funkce - atributy
a metody v nazvoslovi OOP. Atributy jsou v praxi proménné primitivnich datovych typua,
napiiklad float nebo int, ale také instance jinych tfid - slozitjsi tfidy se obvykle skladaji
z jednodusich tfid. Metody zase zajiS§tuji vlastni funkcionalitu tfidy a provadi operace nad
jejimi atributy. Systém zapouzdreni je jesté vylepSen pristupovymi modifikatory, které urcuji,
zda jsou ¢i nejsou metody a atributy pfistupné z jinych tid (tab. 4).

Tab. 4: Priklady zapouzdieni v PHP a ASP.NET

PHP ASP.NET (C#)

class MojeTrida { class MojeTrida {
private $promenna; private int promenna;
//ptipadné dalsi proménné //ptipadné dalsi proménné
function funkce() public void funkce()
{ {
// kéd fce // kéd fce
} }

} }

Pii letmém pohledu na zdrojové kody vytvorenych tiid pomoci obou jazyka jsou si v zapisu
velmi podobné. Jazyk C# je vSak opét prisné typovym jazykem a tak zapouzdiené proménné
a fce museji mit definovan svij typ. Dale pak u zapouzdieni rozliSujeme tzv. modifikatory
pristupu ke Clenim tfidy. Pristupové modifikatory umoziiuji programatorovi definovat
bezpecnostni pravidla pro piistup k ¢lenim tfidy. Napfiklad je vhodné datové slozky tiidy
definovat s modifikatorem private a tim znemoznit jejich pfimou modifikaci. Ta se potom
provadi nepifimo pomoci vetejnych (public) metod dané tiidy...

Ve vétsiné OOP jazyku jsou definovany tyto pfistupové modifikatory:
e public - neomezeny pristup
e protected - pfistup je omezen na danou tfidu a tfidy oddédéné
e private - piistup je omezen pouze na obalujici typ (danou tfidu)

Jazyk C# navic ptidava modifikatory protected internal a internal. V PHP jsou, ale az od
verze 5, vySe zminéné tfi hlavni modifikatory pfistupu. Modifikator musi byt u PHP pred
deklaraci proménné uveden. PHP narazi na maly problém se zpétnou kompatibilitou starSich
skriptd, kdy k oznaCeni Clenské proménné tfidy bylo vyuzivano kli¢ové slovo var, nyni je
automaticky ekvivalentem k modifikatoru public. U C# a ostatnich jazyki NET je vsak
implicitnim modifikatorem private. Pokud u C# tedy zadny modifikator pfed ¢lenem tfidy
nedefinujeme je automaticky nastaven na private.
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2.4.2 Dédic¢nost

Dédicnost je mechanismus OOP, ktery umoziuje jednoduchou znovupouzitelnost existujiciho
koédu, od kazdé tridy lze oddédit tfidu novou. Dédi¢nost je schopnost definovat urcité tiidy
jako predky a jiné zase jako potomky, potomci dédi po svych rodi¢ich Clenské proménné
ametody. Nova tiida ma pfistup ke vSem clenim svych predki pokud nejsou
oznaceny piistupovym modifikatorem private.

PHP a ASP.NET se v podpore dédi¢nosti prakticky vibec neli§i. Obé dvé technologie
podporuji pouze jednoduchou dédi¢nost. Opakem byva vicenasobna dédi¢nost jak ji zname
napt. z C++, kdy lze dédit vicekrat a Casto existuje specialni tfida, ktera je automaticky
predkem vSech dalsich tfid. U PHP rozlisuyjeme klic¢ové slovo final, které je ekvivalentem
klicového slova sealed v jazyce C#. Od takto oznacené tridy jiz nelze dédit.

2.5 Pristup k databazovym systémim

Kazda rozsahlejsi webova aplikace Ci tedy rozsahlejsi web vyuziva vzdy n€jakym zptisobem
moznosti ukladani, nacitani a zobrazeni dat z databazi. Komunikace s databazemi a datovymi
zdroji je snad jedna z nejdualezit€jSich praci webovych aplikaci. Jak ASP.NET tak PHP
obsahuji pro datové zdroje a databaze bohatou podporu. Avsak kazda z technologii pfistupuje
k problému trochu odlisné. PHP komunikuje s databazemi pomoci volani urcitych funkci
obsazenych ve specialnich knihovnach. Nasledujici ptiklad je ukazkou pfipojeni a vypisu dat
z databaze mSQL, avSak PHP podporuje mnoho jinych datovych zdroja, predevsim databaze
MySQL a dale PostgreSQL, Oracle, Firebird/Interbase atd. Samoziejmé zde najdeme také
modul pro ODBC a podporovan je i zajimavy projekt SQLite.

<?php

/* Connecting, selecting database */

$link = msqgl connect(,localhost', ,username‘, ,password?)
or die(,Could not connect : , . msgl error($link));

msqgl select db(,database", S$link)
or die(,Could not select databased);

/* Issue SQL query */

$query = ,SELECT * FROM my table?;

Sresult = msgl query(Squery, $link) or die(,Query failed : ,
msqgl error ($link));

/* Printing results in HTML /
echo ,<table>\n"“;
while (Srow = msqgl fetch array(Sresult, MSQL ASSOC)) {
echo , \t<tr>\n“;
foreach (Srow as $col value) {
echo ,\t\t<td>$col value</td>\n"“;
}
echo ,\t</tr>\n"“;

}
echo ,</table>\n“;
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/ Free result set /
msql free result(Sresult);

/ Close connection */

msqgl close ($1link);

2>
Vyse zminény ptiklad tedy znazoriuje pfipojeni k databazi mSQL pomoci PHP. K pfipojeni
je vyuzito funkci msql connect, msql select db a dalSich. Tyto funkce ndm zaji§t'uji piipojeni
k databazi na zakladé n¢jakého uzivatelského jména a hesla, vybér databaze, jeji ¢asti, jak
maji byt data fazena apod. Kazda z nich je oSetfena klicovym ptfikazem or die napt. v piipade
neuspéchu pripojeni. K vypisu tdaja dochazi cyklem while-do do tabulky tvorené
standardnimi HTML tagy. Po dokonceni prace s databazi dojde k jejimu uzavieni.
ASP NET piistupuje k datovym zdrojim pomoci soucasti NET Frameworku ADO.NET.
ADO.NET je reprezentovana specialnimi tfidami ve jmenném prostoru System.Data.
ASP.NET vylepsuje podporu XML a snazi se oddélit piipojeni k datiim od manipulace s nimi.
Nasledujici ptiklad bude také pfipojeni k mSQL databazi a vypis jejiho obsahu av§ak pomoci
ASP.NET.
Nejdiive vytvotime soubor s pfiponou .aspx a do n¢j vlozime tuto ¢ast kodu:

<form runat=%“server"“>
<asp:DataGrid id=“MojeMrizka“ runat=“server“™ />
</form>

Do souboru jsme tagem <asp:DataGrid> umistili serverovy ovladaci prvek datové miizky.
Tento prvek nam skvéle postaci k tomu abychom do néj vepsali prislu§na data. Dale pak
doplnime udalost Page Load (ta se automaticky spousti pii nacteni stranky).

private void Page Load(object sender, EventArgs e)

{
DataSet ds = new DataSet();
SglDataAdapter adapter = new SglDataAdapter (,select * from
database™, ,server=localhost;database=
my table;uid=username;pwd=password") ;
adapter.Fill (ds) ;
MojeMrizka.DataSource = ds;
MojeMrizka.DataBind() ;

}

Objekt DataSet je objektem ADO.NET. Tento objekt je urCitou “databazi” a mize obsahovat
prvky jako jsou napt. tabulky. Datovych adaptéry vykonavaji patficné SQL piikazy a jsou
prostfedniky mezi objektem DataSet a databazi. Ptikaz adapter.Fill(ds); provede otevieni
spojeni, ziskani dat, a uzavfeni prace s databazi. Posledni dva ptikazy jiz provadi vybér dat
do mfizky a svazani mfizky s témito daty.
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2.6 DalSi souvisejici zaleZitosti

2.6.1 Podpora platforem

Internet je heterogennim prostfedim s velkym mnozstvim riznych platforem, at’ uz se to tyka
operacniho systému, ¢i webového serveru nebo kombinaci obojiho. Nejvétsi prednosti PHP je
pravé jeho platformova nezévislost, je tedy spustitelné a rozb&hnutelné téméer vSude. Ma
Sirokou podporu jak co se tyCe operacnich systémia (Unix, Linux, Windows, MacOS), tak
webovych serverd (Apache, IIS a dalsi). Pro PHP je vSak povazovano jako domovské
prosttedi operacni systém Linux v kombinaci s webovym serverem Apache.

Naproti tomu ASP.NET, jako technologie vyvinuta Microsoftem, je ,,doma“ na platformeé
Windows + IIS (Internet Information Server). Podpora ostatnich platforem je zde znacné
problematicka, objevuji se vSak rizné aplikacni porty na jina prostiedi napt. projekt Mono.
Mono je tedy implementace Casti .NET Frameworku, ktera je obsahem oficialni specifikace
vydané prostfednictvim ECMA, nékterych dalSich Casti NET Frameworku, které nebyly
Microsoftem plné€ zvefejnény a nekterych dalSich knihoven, které bylo tfeba vytvorit kvuli
portact .NET Frameworku na jiné platformy nebo knihovny, které rozsifuji funkcionalitu
Mona o dal§i moznosti (napfiklad knihovny pro spolupraci s Gnome, rozsSifena podpora
Sifrovani nebo XML). Platformy pro obé& technologie ukazuje tab.6.

Tab.6: Platformy PHP a ASP.NET

PHP ASP.NET
e Unix, Linux, Windows, MacOS e  Windows
e Apache, IIS e IIS
e ,platform-independent* e Mono, méd Apache ???

2.6.2 Vyvojové prostiedi

Praci pfi vyvoji webovych aplikaci nam muze nejen zpfijemnit, ale velice zrychlit
a zefektivnit nékteré z vyvojovych prostfedi. Aplikace jak v PHP tak pomoci ASP.NET lze
vSak vyvijet tfeba jen s pouhym notepadem a jestlize chceme veskerému déni a kodu detailné
rozumét, mél by tento typ vyvoje smysl. Kvalitni vyvojova prostfedi nam vSak poskytuji
mnoho uzite¢nych funkci, které vyvoj usnadiiuji. Zvlaste pro vyvo; PHP existuje velké
mnozstvi vytvofenych prostiedi, av§ak mnoho z nich nevyhovuje modernim pozadavkim
kladenym na IDE (IDE, Integrated Development Environment, vyvojové prostredi).

Pozadavky kladené na IDE:

e co nejlepsi podpora pii psani zdrojového kodu — zvyraznéni syntaxe, moznost
automatického dokoncovani nazvi (systémové knihovny, definované proménné ...)

e integrace napovedy, informacnich zdroja

e integrace vSech potiebnych nastroju pfimo v IDE, bez nutnosti hledat a kopirovat
feSeni odjinud

e podpora ladéni projektu (Debugging)

e pfipadné moznost vyuziti nastroje WYSIWYG
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Mezi nejlepsi IDE pro PHP patii Cesky PSPad, dale o stupinek lepsi jEdit, ktery je také Open
Source. Nejkvalitnéjsim IDE je Zend Studio Professional za zhruba 299 dolari. Ma nejlepsi
podporu pfi psani kodu, hlida syntaxi a navic obsahuje nastroj pro ladéni a hledani chyb
v kédu. Zend studio je také nezavislé na platforme.

Podporované operacni systémy a platformy pro ZEND:
e  Windows x86 2000, XP, 2003, Vista
e Linux x86
e Linux x86-64
e Mac OS X Power / Intel 10.4

U ASP.NET mame na vybér pifedevsim ze dvou prostredi poskytovanych zdarma. Témi jsou
Web Matrix (ur€en pro NET Framework 1.1) a Visual Web Developer 2005 FExpress
(ur€en pro NET Framework 2.0). Oboje prostiedi poskytuji WYSIWYG navrh, obsahuji
pokrocCilé nastroje pro praci s databazemi, zvyraziuji syntaxi, avSak integrace napovédy
a funkce automatického dokondovani je obsazena az ve Web Developeru. Zadné z t&chto
prostfedi nemize konkurovat novému VISUAL STUDIO 2005. Piichazi i nova tada Visual
Studio Express (zdarma) specidlné navrzena pro zacateCniky, amatéry a ostatni, ktefi se chtéji
naucit programovat ve Windows nebo tvofit interaktivni webové aplikace pro Internet.

Firma Microsoft urcuje Visual Studio 2005 predevS§im pro programovani klasickych
desktopovych, serverovych, webovych (ASP.NET) i mobilnich aplikaci na platforméach
Windows a NET 2.0. Z programovacich jazykt jsou k dispozici Visual C++ (nativni
i fizené), Visual C#, Visual Basic a Visual J#. Produktova rfada Visual Studia 2005 zahrnuje:
VS Standard Edition, VS Professional Edition, VS Tools For Office, VS Team System
a minimalistickou edici VS Express (ktery je na jeden rok zdarma).Plusy a minusy Visual
Studia 2005 ukazuje tab. 7.

Tab.7 :Vlastnosti Visual Studia 2005

Plusy Minusy
+ Sprava zdrojovych soubora - Systémové pozadavky
+ Rizeni prace v tymu - Pfenos aplikaci na .NET Framework 2.0
+ Nové vlastnosti NET Frameworku neni vzdy spolehlivy
+ Analytické a testovaci nastroje
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3 Redakceni systém
3.1 Uvod

Soucasti mé bakalarské prace byla také povinnost navrhnout a realizovat aplikaci stfedniho
rozsahu pomoci technologii PHP a ASP.NET. Na zaklad¢ analyzy demonstrovat zakladni
rozdily obou platforem pfi vyvoji této aplikace. Rozhodl jsem se pro naprogramovani webové
aplikace jednoduchého redakéniho systému. Tato kapitola pojednava pravé o vyvoji tohoto
redak¢niho systému od stanoveni zakladnich otazek, co by mél tento redakéni systém umét
a jaké naroky spliovat, pres vlastni navrh aplikace az po jeji feseni. Ke zvladnuti tohoto ukolu
bylo zapotiebi zvladnout zakladni programovaci techniky obou jazyk®. Pro uplnost uvadim,
ze v piipadé technologie ASP.NET jsem volil jazyk C#. To, ze jsou programovaci jazyky
v mnoha oblastech tykajicich se syntaxe, typovosti, pfistupu k datovym zdrojim a jinych

ey we

Stejné€ jako mnoho jinych uzivateltl i ja jsem zalinal s jazykem PHP, a to bez objektového
pfistupu k naprogramovani riznych méné ¢i vice slozitych aplikaci. Vzdy jsem vsak s timto
pristupem slavil uspéchy, veskeré aplikace se mi podafilo uvést do plné fungujiciho rezimu se
vSemi pfedtim stanovenymi naroky. Netvrdim vSak, ze PHP ve verzi 5 jiz neobsahuje celkem
dosti propracovany objektovy model, ostatné veSkeré podrobnosti jsou jiz zminény vySe
v praci. Také pii programovani tohoto redakéniho systému v PHP jsem volil neobjektovy
piistup. AvSak nerozhodl jsem se jen na zakladé€ toho, Ze jsem jizZ na tento zpusob zvykly, ale
pozadavkem bylo opét vytvortit predevsim funkcni aplikaci, a to se mi podarilo. Pokud bych
dostal stejné zadani od klienta v praxi i on by se vétSinou nezajimal, kterych programovacich
technik jsem pii vyvoji jeho aplikace vyuzival, a zda-li vyuzivam nejnovéjSich standarda
a knihoven. U technologie ASP.NET je jiz situace zcela odlisna. Je koncipovana jiz od
zaCatku na objektovém designu a vyuziva modernich objektovych jazykt. To jak ktera
z technologii pfistupuje k databazim, které vestavéné prvky a objekty napt. ASP.NET nabizi
kvystupu a tedy vypisu informaci, celkovou strukturu aplikace, vCetné administrace,
piihlasovani autort a feSeni jejich roli se budu snazit nastinit v nasledujicich kapitolach.

3.2 Instalace potiebnych komponent

Jesté nez prejdu k nastinéni zakladnich stanovenych pozadavka na aplikaci je potfeba zminit,
kterych systémovych platforem, technologii a jaka vyvojova prostiedi jsem vyuzival. Vyvoj
probihal jak u PHP tak ASP.NET na operacnim systému Windows Vista. K rozbéhnuti PHP
bylo tfeba nainstalovat a nakonfigurovat samotné PHP, jako webovy server jsem zvolil
Apache, no a vneposledni fadé MySQL databazovy systém. D4 se tedy fici, Ze jsem
nainstaloval jednu z nej¢astéjSich, ale zaroven i nejstabiln€jsich a odladénych konfiguraci.

Veskeré podrobnosti ohledné instalace a nékterych nastaveni jsou jiz probirdny v Casti
,instalace, nastaveni, konfigurace”. K pfistupu do databaze, a veSkerym operacim spojenym
s vytvofenim a upravou databaze jsem pouzil nastroj phpMyAdmin kompletné napsany
vjazyce PHP. Umozfiuje spravu obsahu databdze MySQL prostiednictvim webového
rozhrani. Nastroj je schopen vytvaret/rusit databaze, vytvaret/upravovat/rusit tabulky,
provadét SQL piikazy a spravovat klice. Jedna se o jeden z nejpopularnéjSich nastroji pro
spravu databaze. Program je ke stazeni na adrese http://www.phpmyadmin.net/, v prfedchozi
casti vénované instalaci a nastaveni PHP jsem se o nastroji nezminil. Dale zde uvedu textovy
editor PSPad pouzivany ke psani samotného zdrojového kodu. PSPad je freewareovy editor
zdrojovych kod mnoha programovacich, skriptovacich a znackovacich jazyka vcetné PHP.
Krome zvyraznéni syntaxe obsahuje také spoustu uzite¢nych internich nastroji. K vyvoji pod
technologii ASP.NET jsem se rozhodl pro freewareovy Visual Web Developer 2005 Express
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Edition. Tento ndastroj spoleCnosti Microsoft je tfeba nainstalovat spolecné s NET
Frameworkem 2.0 a nejlépe SQL Serverem 2005 Express Edition v nasledujicim poradi:

e NET Framework 2.0
e SQL Server 2005 Express Edition
e Visual Web Developer 2005 Express Edition

Uzivatel ma vSak moznost nainstalovat jednotlivé soucasti pifimo z webu. Staci si z webu
Microsoftu stahnout program vwdsetup.exe, ten jiz zajisti stazeni potfebnych soucasti
a nasledné jejich instalaci.

Po spusténi programu mame pied sebou razem celé vyvojové prostiedi se vSemi nastroji
potfebnymi pro vyvoj pohromadé. V ramci jednoho prostiedi piSeme jak zdrojovy kod, tak
vkladame potiebné komponenty, spravujeme, tvoiime a upravujeme databazi. Po kliknuti na
start aplikace probéhne kompilace kodu a spusti se interni server, ktery je soucasti prostiedi.
Vysledek se nam zobrazi v automaticky otevieném okné Internet Exploreru na adrese
localhost. Chvili trva nez se uzivatel nauci s programem pracovat a osvoji si jeho zakladni
rysy. Ovsem jak jiz bylo feCeno, obsahuje vSe pohromad¢, na rozdil od PHP, kde je zdrojovy
kod psan pomoci n€jakého z editord a pristup k databazi je zaji§tén jinym nastrojem, stejné
tak webovy server je potieba pied testovanim spustit zvlast. Ve Web Developeru muzeme
editovat vlastnosti objektil na zalozce Properties, mame k dispozici paletu Toolbox, z niz
pfidame do stranky jednoduse standardni prvky, html prvky, komponenty pro praci s databazi
apod. Podpora ladéni tzv. ,,debugging” je dalsi skvélou vlastnosti Web Developeru, kdy
muzeme aplikaci krokovat a odhalovat tak chyby, a to pfedevsim u rozsahlejsich projekta, kde
nemusi byt snadné danou chybu nalézt.
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Obr. 3: Zékladni rozdéleni okna programu Web Developer
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Rozd¢leni okna (obr.3):
1. Hlavni nabidka
2. Paleta Toolbox — standardni prvky, HTML prvky, prvky pro praci s daty, prvky pro
validaci...
Hlavni okno zdrojovych koda
Zalozky otevienych soubord, tabulek. ..
Okno vystupnich informaci po kompilaci koédu — napt. chybové hlasky. ..
Okno vlastnosti danych vybranych objektd, zména se automaticky projevi ve
zdrojovém kodu.
7. Prizkumnik jak databaze, tak kofenové slozky webu

N kW

Déle bych rad podotknul, ze PC s Windows Vista, na kterém vyvoj probihal, sestaval
z modernich a vykonnych hardwarovych komponent, konkrétné procesoru Intel Core 2 Duo
T8100, 3072 MB RAM paméti. Mél jsem k dispozici také star§i PC s AMD Athlon 2800 XP
a256 MB RAM. I na tento star§i stroj jsem nainstaloval vySe zminéné soucasti ve stejné
konfiguraci. Vyvoj v PHP nebyl na tomto PC zadnym problémem, bylo tedy zcela jedno, zda
bych celou aplikaci programoval na jednom ¢i druhém PC, nijak by mne méné vykonné PC
casoveé neomezovalo apod. U ASP.NET a tedy Web Developeru se jiz na star§im PC vyskytl
problém. Spusténi aplikace trvalo podstatné del§i dobu, dochazelo k ,,zatuhnuti“ i padu
aplikace. Na PC jsem musel mit spusténu pouze tuto aplikaci, a vykonnost procesoru hrala
urcité roli 1 pfi dobé kompilace a zobrazeni vystupu. Neni se vSak ¢emu divit, Microsoft
udava tyto minimalni pozadavky pro chod aplikace:

e Minimalni: 1.6 GHz CPU, 192 MB RAM, 1024x768 display, 5400 RPM hard disk
space

e Doporucené: 2.2 GHz or higher CPU, 384 MB or more RAM, 1280x1024 display,
7200 RPM or higher

Pak si pokladam otazku, kterou z technologii zvolit pfi snaze zalozit firmu zabyvajici se
vyvojem dynamickych webovych aplikaci? Svym vyvojovym pracovnikim musim zajistit
predev§im nastroje potfebné k vyvoji. Tyto néstroje jsou jak hardwarového charakteru tak
softwarového. Jak jiz bylo uvedeno, aplikace v PHP Ize vyvijet na o mnoho méné¢ vykonnych
strojich a vyvojar tak nebude zdrzen néjakymi Casovymi prodlevami ¢i dokonce pady
aplikaci. Pravdou vsak je, ze dnes jde vyvoj vypocetni techniky obrovskou rychlosti kuptedu,
a tak se vykonné stanice daji poridit za velmi slusné penize. Stale by vSak stanice potiebné
kvyvoji pod PHP pfiSly na meéné€ financi. Na pofizené stanice musime nainstalovat
a vyvojafum zajistit nezbytny software. V PHP lze vyvijet zcela zdarma, je open source
projektem, jednoduse jej stahneme z webu a nainstalujeme. Navic je technologii nezavislou
na systémové platformé a je tedy mozné jej provozovat na bezplatnych distribucich Linuxu.
ASP.NET je vSak ,,doma‘“ na platformé windows, mod a projekt Mono zminény jiz dfive se
ovSem také zdokonalil a je jiz mozné vyvijet i na systémech Linux. Nejstabilngji se nam bude
zatim chovat ASP.NET na platformé Windows a zajistime si tak bezproblémovy chod
aplikaci. Windows jsou vSak platformou placenou, a je nutné zaplatit za jeji licenci. Osobné
bych se také snazil poskytnout programatorim jen to nejlepSi vyvojové prostiedi pro
ASP.NET a tim je bezesporu Microsoft Visual Studio. I za né je potieba zaplatit, ale pro¢
nezaplatit za tak vykonny nastroj. Nic takového u PHP opravdu nenajdeme a dovolim si
tvrdit, ze pii rozsahlych zakazkach v ASP.NET si na sebe Visual Studio brzy vydéla.
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3.3 Pozadavky na aplikaci

Nezli se pustime do navrhu a celkového feSeni aplikace redakéniho systému, je tieba si
stanovit a ujasnit, jaké naroky by mél takovy systém spliiovat a co by mél umét. To
nejpodstatnéjsi se da shrnout do nasledujicich boda:

e (Clanky — svym ¢tenaiim chceme poskytnout informace v podobé ¢lanku, ¢lanky tedy
budou nutnosti. Déle je tfeba, aby vyhovovaly ur¢itym kritériim a obsahovaly udaje
jako nazev, ivodni informace, vlastni obsah, datum vydani apod.

e kategorie — Clanky budeme chtit rozdé¢lit do kategorii dle obsahu ¢lanku.

e autofi — moznost tfidit ¢lanky dle jejich autort.

e komentafe — umoznit ¢tenafum vyjadfit svdj nazor pomoci pfidani komentare
k danému clanku. Budeme zaznamenavat udaje jako jméno, email, obsah komentare,
datum a ¢as komentovani ptipadné IP adresu.

e administrace — mit moznost néjakym zpusobem spravovat veSkery obsah webu,
nejlépe ptimo pres webové rozhrani.

e ostatni funkce — pfipadné dalsi rozSifujici funkce, vznikajici pfi navrhu a feSeni
projektu.

e design — dopredu si piiblizné rozmyslet strukturu webu, vcetné grafické vizualni
predstavy.

Jakmile jsem si pfiblizn€ rozmyslel strukturu webu, vyvstala na povrch otazka , kam veskeré
Clanky a jejich obsah ukladat, jak je pfidavat na stranky, kterak bude vSe souviset
s administraci?“. Hned mi bylo jasné, Ze je potieba zavrhnout nahravani soubort stranek
s clanky v HTML na server, tak jak nékteré redakcni systémy diive 1 fungovaly. Pokud
bychom timto zpusobem piidavali zpravy na server né€kolikrat denné, stalo by se nahravani
stranek na server a jejich Gprava no¢ni mirou pro kazdého spravce. Potrebuji dynamicky
webovy projekt s moznosti administrace, a to 1 takové administrace, kdy vkladat a upravovat
svoje ¢lanky by mohli 1 autofi neznali jazyka HTML. Idealni by tedy byla moznost spravovat
obsah naseho webu pifimo pfes webové rozhrani, aniz bychom potiebovali néjakych jinych
nastroji. Budeme moci poskytnout nasim Ctenaifim nejnové€jSi informace v nékolika
minutach, navic 1 tehdy, pokud se zrovna nenachdzime na svém pracovisti a nemame
k dispozici svoje PC. Staci se napfiklad piihlasit zjakékoli internetové kavarny a zacit
s psanim clanku. Bude se jednat o jednoduchy redakcni systém CMS (content management
system), tedy systém pro spravu obsahu webu. Takovy systém je definovan jako internetova
sluzba, jez je provozovana na serveru pomoci technologii jako napt. PHP ¢i ASP.NET
a databazi, za ucelem zjednoduSeni funkci konkrétniho systému, véetné ziskani informaci
o navs§tévnicich daného webu. Databaze bude mit urcitou strukturu a obsahovat patficna data.
Redakeni systém se tedy hodi zeyména tam, kde dochazi k Casté aktualizaci webového obsahu,
kdy se jedna o tzv. blogy, informacni servery, e-zine, firemni stranky apod. Déle bude nutné
pocitat alespon se zakladnim zabezpecenim, stanovit zakladni pravidla pro vkladani novych
informaci a stanovit role administrator a redaktor. Clanek poslany redaktorem by mé&l projit
kontrolou a naslednym schvalenim od spravce webu. Teprve potom muze byt definitivné
publikovan. Jakmile jsem si stanovil alespoti tyto zakladni pozadavky na aplikaci, presel jsem
jiz k samotnému navrhu a vlastnimu feSeni. Témito zalezitostmi se budou zabyvat nasledujici
kapitoly.
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3.4 Vlastni navrh

V této Casti se budu zabyvat navrhy feSeni problému stanovenych vyse. Nezli jsem se pustil
do psani n¢jakého zdrojového kodu, tak jsem se snazil problémy promyslet a navrhnout
zpusob jejich feseni. Nejprve jsem se zamyslel nad strukturou webu, co a predevsim kde se
bude na strance zobrazovat. Poté jsem také navrhl potfebnou databazi se vSemi tabulkami
a nutnymi sloupci a k nim odpovidajici datové typy. V ASP.NET by bylo mozné stanovit
pfedem i tzv. , Stored Procedures™ neboli ,,ulozené procedury“, tedy pfedem promyslené sql
dotazy na databéazi. To by ovSem vyzadovalo znacné zkuSenosti a ja se spise prikladam
k varianté stanovit dotazy tam kde potiebuji az pii vyvojovém feSeni aplikace.

3.4.1 Struktura webu, usporadani grafickych prvku

Na obrazku 4 mame grafické usporadani webu s nezbytnymi soucastmi. Na takto vzniklou
Sablonu usporadani je tfeba také navrhnout design aplikace, tedy graficky vizualni navrh.
Obvykle designer vytvoii maketu webové stranky pomoci profesionalnich grafickych
programu (napt. Adobe Photoshop, Paint Shop Pro). Z takto pfipravené makety by jiz méla
byt patrna findlni podoba stranky, tedy jesté predtim, nez se pustime do jakéhokoli
programovani. Jakmile jsme s maketou spokojeni, je tfeba naprogramovat HTML kod
s piipadnym vyuzitim kaskadovych styld CSS. Vystupem takto napsaného kodu by méla byt
témeér stejna vizualni podoba stranky zobrazené v prohlizeci jako makety.

Logo Hlavicka

Rametek
pro whledavani

Menu
Inazvy kategorii)

Hlavni obsah

[promenne télo wekbu)

Pfidavne boxy
(nejtteng|si,
nejnove|si Clanky,
reklama. )

Rameatek
pro prihlasent

Paticka

Obr 4: Grafické usporadani prvkl na strance
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Samotny HTML kod, ktery je jiz aplikaénim fesenim a stejné tak CSS styly zde uvadét
nebudu. Stejny HTML kod véetné CSS jsem pouzil pii feSeni aplikace u obou technologii.
Nejprve jsem aplikaci vyvijel v PHP, a poté jsem se zamyslel, zdali mohu dany koéd pouzit
i pfi vyvoji v ASP.NET. Ze Sablony grafického usporadani prvkl je také hned vidét, ze Cast
,,hlavni obsah“ (na Sabloné podbarvena Sed€) bude Casti proménnou. Zde se budou vypisovat,
zobrazovat Clanky a ostatni informace. Ostatni ¢asti jako ,,hlavicka, sloupec s menu a boxy,
paticka® budou pfi zobrazovani jednotlivych stranek neménné. Bude tedy zapotfebi zajistit
sdileni spolecného vzhledu mezi vice strankami. Nyni troSicku odbo¢im od néavrhu
a v podstaté zde nastinim jiz feSeni tohoto problému u obou technologii. Zacnu technologii
PHP, kde feseni spocivalo v rozdé€leni struktury stranek do dvou souborl s nazvy hlava.php
apataphp. Tyto soubory byli vkazdém zmoduld, tedy v jednotlivych strankach
obsluhujicich jednu z udalosti, includovany. Vse 1ze demonstrovat nasledujicim kodem:

<?php

include "hlava.php";

7>

<?php

//zde se nachéazi kéd obsluhujici jednu z udéalosti
7>

<?php

include "pata.php";

7>

Ptikaz include vlozi do pravé zpracovavané stranky obsah souboru jehoz adresa je za
ptikazem uvedena v uvozovkach. Efekt bude zcela stejny, jako kdyby byl obsah
includovaného souboru umistén pifimo ve strance. Technologie ASP.NET se k danému
problému stavi jiz zcela odli§né. Ve verzi 2.0 zavadi novy prvek, tzv. , vzorové stranky®, které
umoziuji definovat spolecné oblasti (napf. hlavicka, menu, paticka) sdilené vSemi
strankami.Vzorova stranka dovoluje umistit kod s usporadanim stranky do jediného souboru,
od kterého budou vizualné€ dédit vSechny ostatni stranky. Tyto stranky umisti svij vlastni
obsah do fidicich prvka typu ContentPlaceHolder. Vzorova stranka je tzv. Master Page, je
velmi podobnd strance standardni, v horni ¢asti ma misto direktivy (@Page direktivu
(@Master a deklaruje jeden nebo i vice fidicich prvka typu ContentPlaceHolder, do nichz
mohou stranky typu .aspx umistovat svij obsah. Nasledujici ukazka demonstruje
zjednoduseny zdrojovy kod vzorové stranky (Master Page):

<%@ Master Language="C#" AutoEventWireup="true"
CodeFile="MasterPage.master.cs" Inherits="MasterPage" %>

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head runat="server">

<title>Redakcéni systém ASP.NET x PHP</title>
</head>

<body>
<form id="forml" runat="server">
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HTML kéd hlavicky

<asp:ContentPlaceHolder ID="ContentPlaceHolderl"
runat="server'">

</asp:ContentPlaceHolder>

HTML kéd paticky
</form>

</body>

</html>

Pokud bychom chtéli do vzorové stranky vlozit obsah souboru default.aspx vypadal by jeji
zdrojovy kod piiblizné takto:

<%@ Page Language="C#" MasterPageFile="~/MasterPage.master"
AutoEventWireup="true"

CodeFile="default.aspx.cs" Inherits=" default"
Title="Redakcéni systém ASP.NET x PHP" %>

<asp:Content ID="Content2"
ContentPlaceHolderID="ContentPlaceHolderl" runat="Server'">
Zde bude obsah stréanky

</asp:Content>

Pravidlem je, ze direktiva (@Page nastavuje atribut MasterPageFile na virtualni cestu ke
vzorove strance, ktera se ma pouzit. Vlastni obsah je umistén do fidiciho prvku Content, jehoz
atribut ContentPlaceHolderID musi byt nastaven na ID jednoho z fidicich prvka
ContentPlaceHolder ve vzorové strance [3]. VSe nam shrnuje obrazek 5.

Soubor MasterPage.master Soubor default.aspx v dobé navrhu Soubor default.aspx za béhu

// /

+
|

4 v 4

Vzorova stranka Odvozena vzorova stranka

Ridici prvek typu ContentPlaceHolder Ridici prvek typu Content Vzorova a obsahova stranka
slouc¢ené dohromady

Obr 5: Grafické reprezentace vzoroveé stranky
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3.4.2 Navrh databazovych tabulek

Nezli se pustime do programovani a pomoci dotazi na databazi tahat potfebna data, je nutné
celou databazi navrhnout, vytvoftit takové tabulky a jejich sloupce, aby korespondovaly
s problémy nastinénymi vySe. Nejprve si musime uvédomit jaké tabulky vlastné budeme
potiebovat. Chceme vkladat ¢lanky, tabulka na jednotlivé ¢lanky tedy bude nutna. Clanky
budou tfidény do kategorii a i ty budou mit svoji vlastni tabulku. Uzivatelim bychom radi
umoznili vkladat svoje nazory k ¢lankiim pomoci komentaiti, budeme tedy pocitat s tabulkou
komentaiti. Poslednim problémem je vyfeSeni pfihlaSovani, administrace a stanoveni roli.
K tomuto ucelu bude slouzit tabulka aufori. Nyni tedy uvedu seznam tabulek:

Tabulka kategorie

Clanky chceme tiidit do kategorii, zadneme tedy touto tabulkou. Jeji struktura bude velice
jednoducha. Bude obsahovat sloupce /D a nazev. Na§ systém bude obsahovat pouze
jednouroviiové kategorie, ty vSak budou pro jednoduchy redakéni web zcela dostacujici. Prilis
mnoho kategorii by také mohlo mit neblahy vliv na navstévniky webu, kterym by delsi dobu
trvalo najit svoji oblast zajmu.

Tab. 8: Sloupce tabulky kategorie

Nazev sloupce Typ Null Popis
ID int ne Jedine¢né ID kategorie
nazev varchar ne Nazev kategorie
Tabulka clanky

Tato tabulka by méla piedev§im obsahovat nazev ¢lanku, abstrakt a také vlastni obsah ¢lanku.
Déle je nutné piidat sloupec dartum zastupujici datum vydani. Pfidal jsem také sloupce
udéavajici pocet pieCteni a zdali je clanek schvalen. Poslednimi nutnymi sloupci byly
id kategorie a id autor, umoziujici tfidéni do kategorii a podle autorl. V zavorce za
datovymi typy je uveden typ pii vyvoji aplikace v ASP.NET.

Tab. 9: Sloupce tabulky clanky

Nazev sloupce Typ Null Popis
ID int ne Jedine¢né ID &lanku
id_autor int ne ID autora
id_kategorie int ne ID kategorie
nadpis varchar ne Nadpis ¢lanku
abstract text ne Abstrakt ¢lanku
obsah text ne Obsah ¢lanku
datum varchar (datetime) ne Datum vydani
pocet_precteni int ne Pocet pretteni
schvaleno char (bit) ne Stav schvaleni ¢lanku

Tabulka komentare
Jak jiz bylo fecCeno, tabulka slouzi k zaznamenavani komentai. Zajima nas jméno a mail

daného navstévnika, zaznamenana bude i jeho IP adresa. Dulezitymi soucastmi tabulky jsou
téz udaje predmét a vlastni text komentare.
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Tab. 10: Sloupce tabulky komentare

Nazev sloupce Typ Null Popis
ID int ne Jedine¢né ID komentaie
id_clanek int ne ID Elanku
IP varchar ne IP adresa navstévnika
jmeno varchar ne Jméno navstévnika
mail varchar ne Mail navstévnika
predmet varchar ne Predmét komentare
text text ne Obsah komentaie
datum varchar (datetime) ne Datum viloZeni

Tabulka autori
Byla uvedena tabulka autori, jako feSeni uzivatelskych ucti obsahujici piihlasovaci data,
udaje o uzivatelovy roli a nékteré informace o jeho osobé. Toto feSeni jsem pouzil
u technologie PHP.

Tab. 11: Sloupce tabulky autori (Reseni v PHP)

Nazev sloupce Typ Null Popis
ID int ne Jedineéné ID autora
jmeno varchar ne Jméno autora
mail varchar ne Mail autora
informace varchar ne Informace o autorovi
login varchar ne Login autora
heslo varchar ne Heslo autora
uziv_prava int ne Uzivatelska prava

ASP NET prichazi se zcela jinym pfistupem k ptihlasovani a spravé uzivateli. ASP.NET 2.0
obsahuje kompletni infastrukturu pro pfihlaSovani (Membership Provider), pfifazovani
uzivatelli do roli (Role Provider) a spravu profila (Profile Provider). K mym ucelim jsem
vyuzil jednoduchého Altairis SimpleSqiMembershipProvider a vytvoril tabulky uzivatelského
profilu a jeho roli (obr.5).

Users Profiles
Colurnn M ame | Dats Type | Allaw Mulls | Calurmn Mame | Data Type I Allow Mulls I
_?[ Lizerld it r _E‘l zerMame warchar[100] r
| UserName warchar(100) r | LastUpdate datetime r
_[ PazzwardHazh char(8E) - _l Jmero varchar[30] r
_‘ PazswordSalt charl5] - Informace warchar(70] r
| Emai warchar100] r "'i"' ~
—‘ Conment test M - UsersInRoles
__| Enabled bit r
_‘ DateCreated datetime r Colurnn Mame | [ata Tupe | Al Mull: |
_‘ D atelastLogin datetime v _'l?l Hazhld it r
_‘ Datel astictiviey datetime ¥ _| | gert ame wvarchar[100] I
| DatelastPazswordCha... | datetime [ | RoleM ame wvarchar[100] I
13 r . r
Roles
Colurnn M ame I Data Type I Allgw Mull: I
_B| RoleMame warchar[100) I
il r

Obr.5: Struktura tabulek pro autentizaci
a autorizaci v ASP.NET
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Pokud se nauCime s Providerem pracovat je piihlasovani velice jednoduché a zarover
propracované. Prichazi s mnoha automatickymi prvky, kterych by se dalo vyuzit u vétSich
projektt. Dalsi skvélou novou vlastnosti verze ASP.NET 2.0 je podpora klientl bez cookies.
Pokud klient cookies nepodporuje je ID sezeni predavano v ramci URL adresy. Jesté bych
zminil bezpecnost aplikace v ASP.NET. Pozdé&ji v navrhu tabulky autori uvidime, ze heslo je
uchovavano jako holy text v databazovém poli. Varianta je sice vhodna pro bezproblémové
odeslani hesla zapométlivému uzivateli a neni nutno generovat heslo nové. Je to ovSem
i metoda nejméné bezpecna bez jakéhokoli Sifrovani. V mé aplikaci je pouzita metoda salted
hash. Spociva v tom, Ze k heslu pfipojite nahodnou posloupnost znakl, tzv. salt. Vznikly
fetézec pak teprve hesujete.

3.5 ReSeni

Nasledujici ¢ast se bude zabyvat jiz implementaci aplikace redakéniho systému na obou
technologiich. Nejprve bych rad nastinil celkovou strukturu aplikacni realizace, poté na
vybranych ptikladech jez obsluhuji nekterou z udalosti srovnal pfistup technologii k danému
problému. Predevsim tedy pfistup a ziskavani dat z databazi, zplsob vypisu ziskanych
informaci a oSetfeni nékterych dalSich zajimavych funkci systému.

3.5.1 Struktura aplikacni realizace

Po vytvoreni databaze se mizeme pustit jiz k samotné implementaci jednotlivych funkci
systému. Jak jsem jiz uvedl vySe, v PHP je struktura stranky rozdélena v podstaté do 3 Casti,
tedy hlavicky, vlastniho téla a paticky. D4 se tomu rozumét 1 tak, ze kazdou ztéchto Casti
reprezentuje tedy patiiény soubor. Po kliknuti napf. na urcitou z kategorii, coz predstavuje
vyfiltrovat z databaze Clanky patfici do dané kategorie, budou parsovany 3 soubory. Danou
udalost sice obsluhuje pouze jediny soubor kategorie.php, ovSem ten includuje jak soubor
hlava.php tak pata.php a navic obsahuje vlastni kod, ktery fesi danou udalost. Veskeré funkce
systému budou vét§inou obsluhovany k tomu pfifazenymi soubory a jejich zdrojovymi kody.
Systém je navic rozdélen na Cast uzivatelskou, nachazejici se v kofenové slozce webu a ¢ast
administracni se svoji zvlastni slozkou. D4 se fict, ze administracni ¢ast funguje po prihlaseni
zcela oddélené od casti uzivatelské.

V ASP.NET je systém rozdelen také na Cast uzivatelskou a cast administracni. Funguji zde jiz
zminéné Master Pages a jednotlivé udalosti obsluhuji stranky s pfiponami aspx. Nékdy
oSetfuji jednu, ale 1 vice udalosti. Je zde v§ak kompletni oddéleni zdrojového kodu HTML od
koédu programového. Tedy oddéleni ASP.NET kodu da se fict od designu. ASP.NET pouziva
model stzv. kddem v pozadi (code-behind), kdy je kazda stranka rozdé€lena na 2 soubory.
Naptiklad stranka default.aspx je rozdélena na default.aspx s HTML koédem a ovladacimi
prvky ASP.NET a na default.aspx.cs (pii pouziti jazyka C#, poptipadé .vb jestlize vyuzivame
VisualBasic) kde se nachazi backendovy kod. V souboru .aspx se na soubor .cs (obsahujici
kod v pozadi) odkazuji pomoci direktivy (@Page a jejiho atributu CodeFile.

Nekteré specialni adresare webového projektu v ASP.NET:

o App Code — ttidy sdilené pro celou aplikaci

e App Data — adresar pouzivany pro data, maze se jednat o databazi MSSQL (soubory
s piiponou .mdf), databazi Access, xml soubory apod., slozka je zabezpecena a
nedostupna zvenci

e Bin— zkompilované assembly (knihovny .dll - napt. AJAX, Membership Provider)

o (ontrols - vlastni uzivatelské ovladaci prvky, vhodné pro opakované kusy kodu,
moznost vyuziti pro cacheovani, koncovka ascx
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Nyni bych rad shrnul veskeré funkce realizovaného redakéniho systému. Nékterym tidalostem
se budu v nasledujici kapitole vénovat podrobnéji a ukéazi feSeni pomoci obou technologii.

Funkce redakéniho systému:

Vypis ¢lankt s integrovanym strankovanim

Filtrace dle kategorii a autord

Moznost vkladani komentaia k ¢lankim

Jednoduché vyhledavani v ¢lancich

Moznost registrace jako redaktor

Po ptihlaseni moznost editace profilu, vkladat nové Clanky, editovat, mazat
Administrator navic prava schvalovat ¢lanky, spravovat uzivatele

3.5.2 Obsluha vybranych udalosti

V aplikaci redakcniho systému bylo jednim z tkold zajistit vypis seznamu ¢lankt. Takovy
seznam by m¢l mit urcitou strukturu. Dejme tomu, ze budeme chtit zobrazovat nadpis ¢lanku,
abstrakt a dalsi doplriujici informace. Takovymi informacemi muze byt napfiklad kategorie,
do které je &lanek zafazen, autor &lanku, datum vydani, polet komentait apod. Uplnou
pouzitou strukturu znazorfiuje obr.o.

Vzorovy clanek

Munc ultricies, ante ac adipiscing accumsan, est dui aliquet lectus, ut vestibulum tellus elit in augue.
Fellentesque terpaor mollis odio. Dois rotrum terpus enim, Pellentesque sit amet enim eu dui ternpus
interdurn, Ut tincidunt rotrum urna, Sed auctor ipsurm non magris, Cras tincidunt risus eget velit, Mauris
id erat wel enim congue accumsan, Quisque lacus neque, porta posuere, aliquet vitae, dignissim guis,
elit, Mam laoreet turpis sed tellus, Etiam bibendum, Proin vwitae nunc sodales tellus feugiat luctus,
Pellentesque odio. Mam nec turpis sed arcy hendrerit adipiscing, Morbi sodales conseguat erat,
Vestibulum eu nisl. Proin gravida sollicitudin serm. Sed nec purus ac diam scelerisque semper, Nulla
ralesuada elernenturmn elit.

Kategorie: Hardware
Fiiddno: 15.05.2008 18:35  Komentafd: 0 komentdfd  Pofet pfedteni: 44 Autor: Radan Jénoé

Obr.6: Struktura seznamu ¢lanku

Abychom mohli vytvofit takovyto seznam vlozenych c¢lanki bude nutné zajistit pfistup
aplikace k databazi. Na danou databazi ucinit jeden Ci vice dotazil, které nam umozni vypis
pozadovanych udaji. Nejprve je tfeba definovat pfipojeni a poté jiz na databazi sméfovat
dotazy.

Definice pripojeni k databazi:

V PHP definuji pfipojeni oddélené v souboru dbpripoj.php, tento soubor obsahuje nasledujici
kod:

<?php

Spripojeni = mysql connect ("localhost", "root", "");
mysql select db("projekt",Spripojeni);

mysql query ("SET CHARACTER SET cpl250");

?>

Pripojuji se k lokaln€ ulozené databézi suzivatelskym jménem root bez hesla. Konkrétné
k databazi se jménem projekt a nastavuji kodovani na windows-cp1250.

31



U ASP.NET se pfipojeni nastavuje a definuje v souboru web.config v kofenovém adresari
aplikace:

<connectionStrings>
<add name="ConnectionString" connectionString="Data
Source=.\SQLEXPRESS;AttachDbFilename=|DataDirectory|\projekt.mdf;
Integrated Security=True;User Instance=True"
providerName="System.Data.SqglClient" />
</connectionStrings>

Web Developer nam pfipojeni vytvoii 1 automaticky, pouzijeme-li nékde v aplikaci
pretazenim z palety objekt Sg/DataSource. Jestlize mame nastaveno pfipojeni mizeme se
pustit do programového kodu a pomoci dotazt ziskavat data.

Ziskani a vypis dat z databaze:

Zacnu feSenim vybrané udalosti v PHP. O vypis seznamu clanku se nam staraji tyto soubory:
e index.php — zajistuje vypis clanka vSech kategorii a autort
e kategorie.php — filtrace seznamu ¢lankt dle zvolené kategorie
e autor.php — filtrace seznamu ¢lanku dle autora

Nyni k dilezitym ¢astem zdrojového kodu souboru index.php:

Svysledek = mysql query("select
c.id,c.nadpis,c.abstract,c.datum,c.pocet precteni,k.id, k.nazev,a.id,a.jmeno
from clanky c, kategorie k, autori a where c.id kategorie = k.id and

c.id autor = a.id and c.schvaleno = 'ano'",$pripojeni);

Spocetzaznamu = mysql num rows ($vysledek) ;

VysSe zobrazeny usek PHP kodu provede dotaz na databazi a nacte zni pozadované
informace. Konkrétné tedy z tabulek kategorie, autori, komentare za stanovenych podminek.
Jednou z podminek je také schvéleni ¢lanku, bude tedy naclitat pouze schvalené clanky.
Nakonec pocet c¢lankd uchova v proménné Spocetzaznamu. Nyni pfistoupime k mnoha
datovym informacim uchovavanym v proménné $vysledek.

while (Srow = mysql fetch row(Svysledek)) {
Sidclanek = Srow[O0];
Snadpis = Srowl[l];
Sabstract = Srow[2];
Sdatum = $row[3];

Spocet precteni Srowl[4];
Sk id = Srow[5];
Snazev = $row[6];
$a_id = Srow[7];
$jmeno = $row[8];
Svysledek2 = mysql query("select id from komentare where id clanek =
Sidclanek", Spripojeni) ;
Skomclanek = mysql num rows ($vysledek2);
if (Skomclanek >= "5" || S$Skomclanek == "0")
{
Spom = "komentaru";
} elseif (Skomclanek == "1") {
Spom = "komentar";
} else {
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Spom = "komentare";

}

Spom2 = "S$komclanek S$pom";

echo "<a href='clanek.php?id=S$idclanek' class='ClankyNadpis'>$nadpis</a>";

echo "<p class='abstract'>$abstract</p>";

echo "<p class='kategorie'>Kategorie:&nbsp;<a

href='kategorie.php?id=3$k id'>$nazev</a></p>";

echo "<p class='pocet'>

Pridano: &nbsp;<font color='#808080"'>$datum</font>&nbsp; &nbsp;&nbsp;

Komentafri: &nbsp;<a

href='clanek.php?id=$idclanek#ikomentare’'>Spom2</a>&nbsp; &nbsp; &nbsp;

Pocet precteni:é&nbsp;<font

color="#808080"'>$pocet precteni</font>&nbsp;&nbsp;&nbsp;

Autor:&nbsp;<a href='autor.php?id=$a id'>$jmeno</a>&nbsp; &nbsp;&nbsp;
</p>"; N

}

Pomoci cyklu while nactu vybrané zaznamy tabulek do cCiselnych poli a uchovam v nové
deklarovanych proménnych. Provedu dotaz na databazi komentait a nactu dalsi potfebné
udaje. Ve finale vypisi ¢lanek pomoci PHP ptikazu echo. Cyklus while kon¢i az po vypsani
vSech ¢lanku, které odpovidaji dotazu. Velmi podobny postup je pouzit také v souborech
kategorie.php a autor.php, moduly jsou vSak rozsifeny a pozmenény.

Dulezité casti zdrojové kodu souboru kategorie.php:
Tento modul filtruje &lanky po kliknuti na piislusnou kategorii. Reseni spo&iva v predani

parametru jedine¢ného /D dané kategorie. Tento parametr je strance predan z piedchozi
v ramci adresy URL (napt. Attp.//adresa/stranka.php ?id=1).

if (isset($ GET["id"])) |
Sk id = § GET["id"];

Svysledekl = mysql query("select
c.id,c.nadpis,c.abstract,c.datum,c.pocet precteni,k.id, k.nazev,a.id,a
.Jmeno from clanky c, kategorie k, autori a where c.id kategorie =
'Sk _id' and c.id kategorie = k.id and c.id autor = a.id and
c.schvaleno = 'ano'", S$pripojeni) ;

S$pocetzaznamu = mysql num rows ($Svysledekl) ;

Jestlize adresa URL bude obsahovat potfebny /D parametr kategorie, ulozime si jeho hodnotu
do proménné 8k id. Tato hodnota je poté pouzita ke stanoveni podminky v SQL dotazu
(vyznaceno Cervené), ktery nam zajisti vypis ¢lanku pouze dané kategorie. Stranka autor.php
funguje na stejném principu jako modul pro vypis kategorii, v URL adrese je ji ovSem piredan
parametr jedine¢né /D autora.

Nyni se pustim do feseni vySe popsanych udalosti pomoci technologie ASP.NET. Vsechny
operace fe§i jediny soubor default.aspx a samoziejmé jeho code-behind“ soubor
default.aspx.cs. K filtru dle kategorii a autorti také pouziva parametry /D ptredavané v ramci
adresy URL.
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<asp:Repeater ID="repClanky" runat="server'">
<ItemTemplate>
<asp:HyperLink NavigateUrl='<%# "~/clanek.aspx?id=" +
DataBinder.Eval (Container.Dataltem, "ID")%>'
runat="server" CssClass="ClankyNadpis"><%#
DataBinder.Eval (Container.Dataltem, "Nadpis")$%$></asp:HyperLink>
<p class='abstract'>
<%# DataBinder.Eval (Container.Dataltem, "abstract")$></p>
<p class='kategorie'>
Kategorie: &nbsp;<a href='<%# "default.aspx?kat=" +
DataBinder.Eval (Container.Dataltem, "id_kategorie")%>'><%#
DataBinder.Eval (Container.Dataltem, "KategorieNazev")$></a></p>
<p class='pocet'>
Pridano: &nbsp;<font color='#808080"'><%#
DataBinder.Eval (Container.Dataltem, "datum", "{0:dd.MM.yyyy
HH:mm} ") $></font>&nbsp; &nbsp; &nbsp;
Komentafh: &nbsp;<a href='<%# "clanek.aspx?id=" +
DataBinder.Eval (Container.Dataltem, "id") + "#komentare" %$>'><%#
DataBinder.Eval (Container.Dataltem, "pocetKomentaru'") %>
komentaru</a>&nbsp; &nbsp; &nbsp; Pocet
precteni:&nbsp;<font color="#808080"><%#
DataBinder.Eval (Container.Dataltem,
"pocet precteni")$></font>&nbsp;&nbsp;&nbsp;
Autor:&nbsp;<a href='<%# "default.aspx?autor=" +
DataBinder.Eval (Container.Dataltem, "id_autor")%>'><%#
DataBinder.Eval (Container.Dataltem, "Jmeno")$></a>&nbsp;&nbsp;&nbsp;
</p>
</ItemTemplate>
</asp:Repeater>

Vyse uvedeny kod je obsahem souboru default.aspx. Jedna se o prvek Repeater, obsahujici
Sablonu ltemTemplate, pro opakujici se prvky (zvyraznéno Cervené). Repeater je instance
ttidy System.Web.UI. WebControls.Repeater. Repeater zobrazuje data opakovanim specifické
Sablony na kazdy zdznam (fadek), pfipadné polozku v seznamu. Da se fict, ze tato Cast
odpovida tseku vypisu potebnych udaji pomoci piikazu echo v PHP. Ten vsak byl soucasti

cyklu, zde cyklus neni potieba. V kodu se také neustale objevuje tento prvek:

<%# DataBinder.Eval (Container.Dataltem, '"nazevSloupce") %>

Prvek patii ke tiidé System.Web.Ul. DataBinder, tato tfida vyuziva reflexe ke zjednodusSeni

syntaxe navazani dat. St€zejni metodou je metoda Eval.
Nyni k dilezitym soucastem stranky default.aspx.cs (kod v pozadi):

protected void Page Load(object sender, EventArgs e)
{

if (!Page.IsPostBack)

{

LoadData (Helpers.ReadIntFromParam("page") - 1,
Helpers.ReadIntFromParam("kat"),
Helpers.ReadIntFromParam("autor"),
Helpers.ReadStringFromParam("hltext")) ;

SetHeaderlLabel (Helpers.ReadIntFromParam("kat"),

Helpers.ReadIntFromParam("autor"));

34


http://default.aspx.es

Nejprve volame funkci LoadData, které jsou predavany vstupni argumenty nactené
z parametrt nachazejicich se v adrese URL, tak jak jsem zminil jiz vySe. Vyuziva se zde tiidy
Helpers obsahujici funkci ReadlntF'romParam.

public static int ReadIntFromParam(string paramName)

{

int ret = 0;
if (HttpContext.Current.Request[paramName] '!'= null)
{
try
{
ret =

Convert.ToInt32 (HttpContext.Current.Request[paramName]) ;

}
catch

{
ret = 0;
}
}

return ret;

}

Zde jen uvedu, ze funkce provede prevod fetézcového parametru do datového typu infeger.
Pozor funkce neni soucasti souboru default.aspx.cs, ale tiidy Helpers se souborem Helpers.cs
v adresati App Code.

Funkce LoadData, jejiz kod uvedu dale, obsluhuje veskeré udalosti spojené s jejimi vstupnimi
parametry. Tridi ¢lanky dle kategorii, autord, vypisuje seznam ¢lanka s hledanym vyrazem
a umoziuje strankovani.

private void LoadData (int page, int kategorie, int autor, string
hledanyText)
{
page = page < 0 ? 0 : page;

string where = String.Empty;
if (kategorie > 0)
{
where = " AND clanky.id kategorie = @id kategorie";
}

if (autor > 0)
{

where += " AND Users.UserId = @id autor";
}

if (hledanyText.Length > 0)
{
where += " AND (clanky.nadpis Like @hledanyText OR
clanky.abstract Like @hledanyText OR clanky.obsah Like @hledanyText)";
}

string sqglSelect = "SELECT clanky.id, clanky.id kategorie,
kategorie.nazev as KategorieNazev, clanky.nadpis, clanky.abstract, " +
" clanky.datum, clanky.pocet precteni,
komentare.PocetKomentaru, Profiles.Jmeno, Users.UserId as id autor" +

" FROM clanky LEFT OUTER JOIN kategorie ON
clanky.id kategorie = kategorie.id " +
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" LEFT OUTER JOIN (SELECT clanky.id,
COUNT (komentare.ID) as PocetKomentaru " +

" FROM clanky LEFT OUTER JOIN komentare ON
clanky.id = komentare.id clanek " +

" GROUP BY clanky.id) komentare ON clanky.id

komentare.id " +
" LEFT OUTER JOIN Users ON Users.UserId =

clanky.id autor " +

" LEFT OUTER JOIN Profiles ON Users.UserName

Profiles.UserName " +
" WHERE (clanky.schvaleno = 1) " + where + "

ORDER BY clanky.datum DESC";

DataTable dt = new DataTable();

using (SglConnection con = new
SglConnection (ConfigurationManager.ConnectionStrings|["ConnectionString"].Co
nnectionString))

{
con.Open() ;
using (SglCommand cmd = new SglCommand (sglSelect, con))
{
if (kategorie > 0)
{

cmd.Parameters.AddWithValue ("id kategorie", kategorie);
if (autor > 0)

cmd.Parameters.AddWithValue ("id autor", autor);
}
if (hledanyText.Length > 0)
{
cmd.Parameters.AddWithValue ("hledanyText",
"$" 4+ hledanyText + "3%");
}

using (SglDataReader dr = cmd.ExecuteReader())

{
dt.Load (dr) ;

dr.Close() ;

}

con.Close() ;

PagedDataSource pgitems = new PagedDataSource();
DataView dv = new DataView(dt) ;
pgitems.DataSource = dv;

pgitems.AllowPaging = true;
pgitems.PageSize = 7;
pgitems.CurrentPagelIndex = page;
if (pgitems.PageCount > 1)
{
rptPages.Visible = true;
ArraylList pages = new ArrayList();
for (int i = 0; i < pgitems.PageCount; i++)
{
pages.Add((1i + 1).ToString()):;
}
rptPages.DataSource = pages;
rptPages.DataBind() ;
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else

{
rptPages.Visible = false;

}

if (pgitems.Count > 0)
{

repClanky.DataSource = pgitems;
repClanky.DataBind() ;

pZadnyClanek.Visible = false;
}

else

{
pZadnyClanek.Visible = true;

}
}

Jestlize adresa URL obsahuje udavané parametry jsou funkci LoadData predany jako vstupni
argumenty. Funkce nejprve definuje SELECT dotaz na databazi SQL. Cely dotaz je uchovan
v fetézcové proménné string sqlSelect (v kodu zvyraznéno rizovou barvou). Navic je cely
dotaz dynamicky doplilovan o jednu z podminek dle zadaného vstupniho argumentu. Toto
doplnéni je zajisténo dal§i fetézcovou promeénnou string where (zvyraznéno cervenou
barvou). Ptipojeni k databdzi a nacteni informaci je vazano na vytvoifeny ConnectionString
v souboru web.config a v kodu je zvyraznéno oranzovou barvou. Prikaz
SqlCommand(sqlSelect, con) zajisti pfipojeni k vybrané databazi s danym dotazem. Jesté bych
zminil zdroj a navazani dat na prvek Repeater v souboru default.aspx jehoz atribut ID je
nazvan repClanky. Tato operace je v kodu zvyraznéna modrou barvou a fesi tedy tyto 2 kroky
pouzivané k vazani dat na datové ovladaci prvky ASP.NET:

1. Nastavi se vlastnost DataSource ovladaciho prvku na instanci tfidy odvozené
od rozhrani System.Collections.IEnumerable.
2. Zavola se metoda DataBind, ktera spusti vazani dat.

Jak jsem jiz uvedl, neni nutné fesit cyklus pro prochazeni jednotlivymi zdznamy, o vSe se
postara metoda DataBind.

Cely redakéni systém obsahuje nékolik dalsich modult fesicich jeho funkce. Nebudu zde vsak
probirat vSechny jednotlivé moduly. Zakladni a nejpodstatn&jsi rozdily pii vyvoji aplikace
jsem se jiz snazil nastinit. Pfedevsim byla pfedstavena struktura aplikacni realizace u obou
technologii, na vybraném modulu sestaveni pfipojeni k databazi, vypis dat a oSetfeni
nékterych udalosti. K praci je pfilozen kompletni zdrojovy koéd funkéni aplikace na zakladé
obou technologii. Jestlize bude Ctenafe zajimat programové feSeni jednotlivych problému, jak
se budou meénit dotazy na databaze pii vkladani ¢i aprave dat, kterak je zajisténa validace dat
vstupnich formulait a ostatni udalosti, ma moznost do téchto zdrojovych koda nahlédnout.
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r A4

4 Zavér

V mé praci jsem se snazil prozkoumat vyvoj webovych aplikaci pomoci technologii PHP
a ASP.NET. Pokusil jsem se o pochopeni zakladnich principti obou technologii a o jejich
srovnani. Text poskytuje mnoho oblasti v nichz jsou dané technologie srovnavany, pocinaje
instalaci technologii, zptisobem zapisu kodu a syntaxi jazykd. Na nazornych ukazkach jsou
vystizeny hlavni rozdily pfi realizaci aplikaci na téchto technologiich, pfedev§im tedy
odlisného zapisu kodu, typovosti jazyka, odliSnostmi generovani HTML kodu po probéhnuti
aplikace a ptipadnymi dal§imi rozdily. Mezi jednu z nejdilezitéjSich vlastnosti technologii
patii také moznost pfistupu k datovym zdrojim. Prace obsahuje piiklady pfistupu obou
technologii a na nich se snazi uvést, jak kazda z nich k datovym zdrojim pfistupuje, zda
vyuziva funkci ¢i objektt, specialnich knihoven apod.

Soucasti prace byla také implementace funkcni aplikace stfedniho rozsahu na obou
technologiich. I zde se snazim nastinit rozdily technologii pfi jiz realném vyvoji. Nekdy tyto

ey e

Sw e

naprogramovani aplikace redak¢niho systému jednodussi v PHP. Piedev§im tedy proto, ze
jsem jiz nekteré aplikace v PHP programoval. Naopak, co se tyCe syntaxe jazyka C# a vibec
objektového programovani, nesahaly moje znalosti pfili§ hluboko. Naprogramovani aplikace
v PHP je tedy pro mne zatim stale rychlejsi. Myslim si vSak, ze jakmile dokazu plné vyuzit
veskerych moznosti .NETU a jeho objektt feSenych na miru jednotlivym udalostem, bude jiz
situace jina. K PHP je zatim na internetu k dispozici mnohem vice hotovych feSeni, celkova
podpora a komunita je rozsahlej§i. PHP je stidle vice oblibené mezi programatory
internetovych aplikaci. To mohu potvrdit i diky malému prizkumu mezi znamymi, ktefi se
programovanim webovych aplikaci zabyvaji. Samozifejmé mne na druhou stranu nadchlo
vyvojové prostiedi Web Developeru pro technologii ASP.NET, které je postaveno na zakladé
Microsoft Visual Studia. Jak jsem jiz uvedl, v ramci tohoto prostfedi mame tak fikajic vSe pod
jednou stiechou. Neni tfeba se stale nékam prepinat, coz rusi pfi vyvoji aplikace. Jesté bych
také jednou vyzdvihnul strukturu aplikacni realizace v ASP.NET a jeho oddé€leni designu od
koédu. Aplikace jsou pak velice prehledné, stavaji se téméf plnohodnotnym objektovym
programem. PHP a jeho spaghetti-code model, tedy michani HTML kédu se serverovym
skriptem, déla zdrojové kody aplikaci nékdy neptehledné a Spatné udrzovatelné. Jsem vsak
predevsim rad, ze jsem se diky technologii ASP.NET naucil modernimu objektovému jazyku
a svoje znalosti s touto technologii bych chtél prohlubovat i dale. Nehledé na to, ze dobrych
ASP NET programatort je malo a jejich hodnota bude stale stoupat.

Diskuze na téma PHP versus ASP.NET je tedy dle mého nazoru téma vécné. Pfiznivcu
kazdého z tabort je mnoho a tak snad jen ¢as nam bude moci ukazat, kdo z nich mél tplnou
pravdu. Zjednodusené se da ovSem fici, ze ASP.NET je ureno predev§im pro Windows, je
zcela objektové zaméfeno, je tedy modernim objektovym jazykem, ktery je mozno vyuzit
k realizaci velkych webovych projektd, je mozné vyuzivat vice jazykd, architektura NET
Frameworku je technologie sméfujici do budoucna. PHP vsak neziistava pozadu, rychle se
a pfipravené na realizaci vétSich projektd. V mensSich projektech je velice pruzné, rychlé,
nékdy u uzivatelt vitézi v jednoduchosti zapisu a ma Sirokou podporu.
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A. Seznam pouzitych zkratek

HTTP — Hyper Text Transfer Protocol

HTML — Hyper Text Markup Language

XHTML - eXtensible Hypertext Markup Language
URL - Uniform Resource Locator

CGI - Common Gateway Interface

WYSIWYG — What You See Is What You Get

CSS — Cascading Style Sheets

WWW — World Wide Web

CMS - Content Management Systems

JSP — Java Server Pages

MySQL - Structured Query Language fy MySQL AB.
MSSQL - Structured Query Language fy Microsoft
PHP — Hypertext Preprocessor

ASP — Active Server Pages

ASP.NET — nastupce technologie ASP (Active Server Pages)

CLR — Common Language Runtime
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Webové zdroje:
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C. Obsah priloZeného CD

\asp_net - obsahuje soubor redsys asp.zip

\php - obsahuje soubor redsys php.zip a database.zip

\text — obsahuje soubory bakalar prace.pdf a metadata.pdf
readme.txt — dopliyjici pokyny k obsahu CD
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