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Vyuzitelnost vysledkd prace v teorii (v praxi)

Dilci pfipominky a naméty:
Pripominky k textu:
e str. 67, 68, 71, 72 — hodnoty vtabulkach mély byt zaokrouhleny (napf. tab. 7 — velikost

populace), smysl souhrnnych hodnot neni zfejmy (tabulky 9 a 10 — sloupce Celkem).
e Popisy modell eventualné mohly byt zpracovany v souladu s protokolem ODD.

Pripominka k modelOm:
e Rozhrani mohla byt uZivatelsky privétivéjsi (mj. v modelech Sosisovy hry a Boje o zdroje chybi
grafy).

Celkové posouzeni prace a zdUvodnéni vysledné znamky:
Diplomova prace méla predstavit aplikovatelnost agentovych simulaci na urcité problémy teorie her.

Hra, pfi niz interaguje velky pocet hracd, ktefi navic mohou obménovat své strategie, a kterd nema
predem omezeny pocet hernich kol, totiz mdze byt chadpana jako komplexni systém s projevy



emergence (napf. evoluce kooperativniho chovani ve spolecenstvi jedinch se sobeckymi zajmy).
Takovou hru Ize efektivné analyzovat pravé prostrednictvim agentovych modeld a simulaci.

Aby diplomant naplnil vySe uvedeny cil, shrnul vteoretické casti prace terminologii teorie her a
agentovych simulaci (kapitola 2.1), predstavil konkrétni implementacni platformu (NetLogo -
kapitola 2.1.6) a popsal ukazkové hry (tfi variace na véznovo dilema — kapitola 2.3). V praktické ¢asti
pak realizoval modely, provedl| experimenty se strategiemi a vyhodnotil je (kapitola 3).

Stanoveny zamér se tedy podafilo naplnit. Diplomant pouzil pfiméfené mnozstvi literatury (46
polozek). Modely jsou funk¢ni a text je po formalni strance vcelku peclivé zpracovan.

Otazky k obhajobé:
1. Soudasti distribuce NetLoga je nékolik modeld vézriova dilematu. Vysvétlete, v éem se lisi od
Vasich modeld.

2. Bylo by mozné v NetLogu vytvofit model prostorového véznova dilematu s hradi usporadanymi
do sité (nikoli do pravidelné mrizky)? Pfipadné kterou jinou implementacni platformu byste pro
takovy ucel zvolil?

Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: B - vyborné-velmi dobre
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