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Anotacia

Diplomové praca s ndzvom white cube? je site specific interaktivna instalacia. Ide
o zmen$eny model intervencie white cube? umiestneny do priestoru galérie (byvaly
priestor galérie Aula Fakulty vytvarnych umeni na Udolni 19 v Brne) a je uréend pre
jedného C¢loveka. Tato interaktivna instaldcia je zhotovena z dreva a mapuje symbol
bielej kocky. Navstevnik po odhodlani vojst do tajomnej bielej kocky vstupuje do jej
vnutra po kolenach, kde sa ocitd medzi sochami. Tie sa zaénu rozpohybovavat ako
mechanizmy z charakteristickym zvukom, ¢i presnejSie hlukom. Divak sa tak stdva
aktérom vystavy a sochy sa stdvaju divakmi, pozorovatelmi. Vo vnutri kocky moze
navstevnik intenzivnejsie vstrebavat dojmy z intervencie a z ruchu dejuceho sa okolo
neho. Sochy tak odlahéuji komunikdciu medzi autorom, dielom a aktérom. Vo
vieobecnosti v projekte white cube® pracujem s priestorom galérie ako s celkom.

Vytvaram architektaru v architekture, priestor v priestore, galériu v galérii.
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Obrazova ¢ast dokumentacie VSKP:

Uvodna stranka grafického materialu na vystavu diplomovej prace white cube?
(prva vystava: byvaly priestor galérie Aula FAVU)

white cube? v priestore bielej kocky, 2017, kresba, tla¢ 210 x 297 mm



white cube? na oboch obrazkoch umiestneny v priestore galérie Aula, 2017, kresba, tla¢ 210 x 297 mm




,HSM*, 2017, kresba, tla¢, 297 x 210 mm



Textova cast dokumentacie VSKP:

Site specific interaktivna inStalacia white cube?

V diplomovej praci kontinualne nadvazujem na svoje predoslé prace ADAM
(2016) a ROZPAD OSOBNOSTI podla Durkheima (2017), kde som sa zameriavala na
vizudlnu podobu sé6ch ako fyzickych objektov. V tychto projektoch rieSim muzsky
gender. Zobrazenie muiskych néh (ako symbol muZa a jeho svalovej hmoty, sily).
Tymto spOsobom stvarnenia soch odkazujem k vytvarnej histérii, aj tym Ze na
odlievanie s6ch pouzivam staru formu svalovca s ktorou priSiel kazdy sochar do styku.
Je to prave muz, pretoZze uz v dejindch sa vSade objavuje muz ako prvy:od Adama po
prvého muza na mesiaci, preto mi aj tato socha pripomina akéhosi kozmonauta, muza
zvesmiru, zbudlcnosti. Aj napriek tomu, Ze sa prdca dotyka rodovej otazky,
neskimam ju pod vplyvom feministickych uvah, skér chcem zo Zenského pohladu
ukazat ako vnimam ,,muisky element” a budicnost muza. Vo svojej diplomovej praci
white cube? vytvaram sochu—prototyp muZa z budicnosti. Tato instaldcia reprezentuje
moju Uvahu o ¢loveko-bohu, cloveko-stroji v danom priestore galérie. Pri vytvarani
projektu white cube? som sa upriamila na institucionalny priestor galérie. Do priestoru
galérie Aula vkladdm druhu galériu, v ktorej su insStalované sochy ,Intervence do
galerijniho prostoru pak je ekvivalentem sochafského naklddani s prostorem.“! V
galériach sledujem zastaraly spbsob instalovania s6ch na sokloch. Ten sa snazim
naburat svojou instaldciou, a zmenit tak konzervativny pohlad spésobu percepcie s6ch
ako umeleckych objektov. Stieram hranice medzi navstevnikom institucie a inStalaciou
sOch tym, Ze sa zbavujem soklov a vkladam sochy na zem do white cube?, aby tak divak
mohol z iného uhla nazerat na sochy a stat sa tak sucastou instalacie. Tento sp6sob
indtaldcie mam ui potvrdeny zo svojich star$ich prac napriklad na vystave ARMADA
(2015), kde boli sokle pouZité ako objekt a stali sa tak sucastou instaldcie a tvorili
fiktivne mesto medzi ktorym sa divdk mohol prechddzat.

Diplomova praca white cube? je nielen site specific interaktivna instalacia, ale
disponuje aj prvkami interaktivity s divdakom. Ide o zmenseny model intervencie white

cube? umiestneny do priestoru galérie. Prva vystava sa odohrd v byvalom priestore

1 Brozka, Petr: Fenomén prazdné galerie, dizertacni prace, Brno 2014, FaVu.



FAVU — v galérii Aula. White cube? je uréend pre jedného ¢loveka.? Tato interaktivna
inStalacia je zhotovend z dreva a mapuje symbol bielej kocky. Navstevnik po odhodlani
vojst do tajomne;j bielej kocky vstupuje do jej vnutra po kolenach, kde sa ocitd medzi
sochami. Tie sa za¢nu rozpohybovavat ako mechanizmy z charakteristickym zvukom,
hlukom. Navstevnik vystavy sa tak stava aktérom vystavy a sochy sa stavaju divakmi,
pozorovatelmi. Vo vnutri kocky mozZe navstevnik intenzivnejSie vstrebavat dojmy
zintervencie a zruchu dejuceho sa okolo neho. Sochy tak odlahcuju komunikaciu
medzi autorom, dielom a aktérom. V galérii sa bude nachddzat kustodka-
prefrormerka.? Textovy vstup/textova cast o vystave je prvok spdjajuci a ukazujici
priestor galérie redlnej i zmensene;j. V galérii sa pod textovou ¢astou bude nachadzat aj
mramorova doska s vygravirovanou zlatou sochou a jej popisom o aky druh ¢loveko-
stroja sa jednd. Vo vieobecnosti v projekte white cube? pracujem s priestorom galérie

ako s celkom.

White cube — Priestor galérie

Podstata white cube? je spojend s myslienkou galerijneho priestoru. Vo vnutry
galérie vytvaram architektiru v architektire, priestor v priestore, galériu v galérii.
Prave priestor v architekture je pre architektiru nie¢im esencidlnym. Architektonicky
tvorit znamena vytvarat vnutorny priestor k Zitiu a k prebyvaniu. Takto vacsinou chape
svoju Ulohu moderna architektira. Stvarfnujem metaforu modelu bielej kocky a tu
duplikujem do jej vnutra. , Architektura je konkretizaci existencidlniho prostoru.“* Biela
kocka je dnes uZ zndmy model vytvarania galerijneho priestoru. Cisté biele steny
minimalizuju vizualny vplyv na jednotlivé vystavné dielo. Biela kocka, ako ju definuje vo
svojich textoch Brian O’Doherty, ,nie je iba na bielo vymalovany vystavny priestor.“® Je
to taktiez nedosiahnutelny ideal a zaroven sp6sob, ako galériu a umenie v nej
vystavené vnimat, ako s nim zaobchadzat a ako mu porozumiet. Ked' sa potencial tohto
modelu vyCerpa, nasleduje snaha o znamy a Ciastoc¢ne i uskutocneny ideal znicit.

Zakladny formalny princip white cube podla O’Dohertyho spociva v tom, Ze:

,dovnutra nesmie prenikat vonkajsi svet, takze okna su obvykle zaslepené, steny su

2 (Vysvetlené dalej v texte: Galérie pre jedného ¢loveka)

3 Ibidem.

4 PETOVA, M.: Prostor jako prostor (k) jednani. In: Prostor a jeho ¢lovék. Praha: Vesmir, 2004. s. 256.

5 O’'DOHERTY, B. UvnitF bilé krychle. Ideologie galerijniho prostoru. Prelozil Pavel Cernovsky. Praha:
tranzit.cz, 2014, s. 71.


http://tranzit.cz

natrené na bielo. Jedinym zdrojom svetla, pfi ktorom divdk mizZe vnimat okolie, je
strop. Umenie moze slobodne, ako sa hovori, oZit vlastnym Zivotom.“® Z toho vyplyva,
Ze umenie vlastne patri budidcim generdciam. ,,Umenie tu existuje v akejsi vystavnej
vecénosti, ktord v sebe sice nesie dost ,doby’ (neskoro modernt), ale Ziadny ¢éas.”’
Idedlna galéria zbavuje umelecké dielo vSetkych signdlov, ktoré by akokolvek
spochybriovali fakt, Ze ide o ,umenie”. Umenie je potrebné izolovat od vsetkého, ¢o by
obmedzovalo mozZnost hodnotit dielo len nim samotnym. Galerijny priestor ziskdva
charakter vSetkych priestorov, kde sa prostrednictvom neustdleho opakovania

uzatvoreného systému hodnot konzervuju urcité konvencie.

Galéria uréena pre jednotlivca—white cube?

White cube na druhld je zmensSeny model galérie v galérii, ktora by bez
realneho priestoru galérie nefungovala. Zmenseny model galérie vyuzivaju umelci pre
predstavu o rozloZeni séch, objektov, fotografii, malieb v danom priestore a taktiez
preto, aby ich videli v meritku — v sprdvnom pomere k dimenzii galerijneho priestoru.
Dnes umelci beine pouZivaju rézne 3D programy, kde do virtualneho priestoru
osdadzaju svoje diela. Tieto modeli sa konstruuju pre predstavu vztahu diela k priestoru,
alebo ako ukazka pred vystavou v spolupraci s kuratorom vystavy, niekedy aj kvoli
vzdialenosti umelca a galérie (kedy takyto vyhotoveny model pomaha skratit ¢as pri
inStalacii diela na mieste).

Proces vytvarania podobného modelu, aky som prdve popisala, sa v mojom
projekte zastavil zdmerne v jeho medzistadiu. Vo white cube? ide o zmenseny model
galérie, ktory sa stava samostatnym objektom. ,Modely a umélecka dila se vztahuji
k néemu jinému, k né¢emu, co samy nejsou. Modely pfitom pomahaji Iépe pochopit
realitu, situaci nebo myslenku. Nejsou to zadnd umeélecka dila, nybrz slouzi spiSe jako
podklad pro to, aby se vlastni prace vyvijela dal, nebo aby vznikla urcitd distance
k vlastnim projektom. Napomaha to k zamysleni nad prostorem, hravému zkoumani
néjaké ideje, reflexi, nebo také provéreni. Model se proménuje v objekt, ktery
potvrzuje autoréin zamér. Spoluvytvari prostor a fyzicky zaclefnuje divaka do jednoho

celku.“®

6 O’Doherty, Brian: Uvnitf bilé krychle. s. 58.
7 O’Doherty, Brian: Uvnitf bilé krychle. s. 8.
8 FrantiSek Kowolowski, Nepublikovana poznamka k mojej vystave Teleport 2015)
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Tato interaktivna instalacia mapuje symbol bielej kocky, ktora je uréend len pre
jednotlivca. ,Jedinec”, ktory vstipi do white cube? stidva sa jeho sulastou. ,Divak
zvaiuje, testuje, je mystifikovan, demystifikovan. Nékdy vrdvord medzi matoucimi
rolemi: je to uzlicek motorickych reakci, Spatné adaptovany poutnik, ucastnik Zivého
obrazu, opoZdény herec a nékdy dokonce spoustéé svétel a zvukd v umélecky
zaminovaném prostoru.“® Divak vstupuje do stiesneného priestoru-boxu. Névstevnik
po odhodlani vojst do tajomnej bielej kocky vstupuje do jej vnatra po kolenach.
Ndavstevnik sa tak stava aktérom vystavy a sochy sa stavaju divakmi, pozorovatelmi.
Divak a artefakt si tak vymienaju dlohy. Vo vnutri kocky moéze navstevnik intenzivnejsie
vstrebdvat dojmy zintervencie a zruchu. Divdk sa nachadza v Urovni séch v ich
,obklopeni“. V sukromi mdZe na ne z blizka nazerat z inej perspektivy. Sochy tak
odlahéuju komunikaciu medzi autorom, dielom a aktérom, kedZe sa tieto hranice
stieraju. Tato interaktivna instaldcia ziskava prostrednictvom Struktiry séch a ich
Specifického zvuku status cez kontext uzatvoreného boxu. Po vstupe navstevnika do
tmavého priestoru sochy ozivaju a rozsvecuju sa. Prostrednictvom tychto faktorov som
chcela navodit akusi nejasnost, Uzkost a strach z neznameho.

Podobne som tieto faktory vyuZivala aj vo svojich predchadzajucich site
specific instalaciach. Jedna z nich sa uskutoénila na vystave ARMADA (Industra gallery,
Brno, 2015), kde sa navstevnici vystavy prechadzali medzi soklami, ktoré predstavovali
fiktivne mésto, nad ktorym vybuchuju slastné ¢okoladové drony. Audio nahravka so
zvukom vybuchu bola premietand na fdéliu medzi soklami ,fiktivnym mestom” a
navozovala Uzkost. Performativny prvok explézie sa odohral den pred zahdjenim
vystavy (koli bezpecnosti). Cely akt vybuchu sa tak odohral bez prizerajucich sa
divakov, ktori boli v o¢akavani, ze performancia s vybuchom nastane priamo pred nimi.
Na vernisazi som odohrala performanciu len zo zlomokom vybuchu.

V dalSej vystave o rok neskor som tieto skusenosti zUZitkovala a pustila sa tak
do projektu site-specific inStaldcie pre Nitriansku galériu s ndzvom War is a business
mode — Vojna je obchodny model, kde uZz vybuchy nastali pred ocami divdkov,
samozrejme za pouzitia a nasadenia si ochrannych prvkov, kedze vystava sa odohravala

v CO kryte. Pri tejto vystave som zaznamendvala cez kamerovy systém divdkov a ich

9 O’Doherty, Brian: Uvnitf bilé krychle. s 38.
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spravanie sa pri vybuchu a po nom. Kedze v bunkri bolo chladno a vlhko, ¢okolada sa
nerozprskla tak ako na predoslej vystave, a preto je na zdzneme zachytend psychika
divakov, ktori ocakavali Ze budd kompletne zasiahnuti ¢okolddovou ,sprchou”.
Navstevnici dostali presné instrukcie o tom, ¢o sa bude odohravat na vystave, v
grafickych materidloch zverejnenych na socidlnych sietiach.

Pri mojej diplomovej instaldcii sa vsak divaci a ndvstevnici budd musiet sami
rozhodnut, ¢ vstupit do vnutra white cube?®. Pocitam aj s takymi divakmi, ktorym sa
bude priecit vstupit do stiesneného priestoru-kocky. Nechdvam to na rozhodnuti
divdakov. Tuto nutnost prekonat strach a vstUpit do instalacie som zaZila vdaka
umeleckému studiu Numen / For Use, ktoré zavesilo v galerii Dox (vystava s nazvom
Skvély novy svét, 2015) Sest metrov nad zemou obrovsky elasticky labyrint tunelov, kde
sa [udia museli vyzut a vojst do instaldcie vytvorenej z lepiacej pasky a fdlie. Tym
padom bol strach eSte enormnejsi, kedze inStaldcia bola polo priehladna a do instalacie
vstupovali v obmezdenom pocte. Nie kazdy sa odvazil vstupit do instalacie a prekonat
tak strach z nezndmeho a ziskat novy , prijemny“ zazitok.

Vo véeobecnosti v projekte white cube? pracujem s priestorom galérie ako
s celkom. Malé ,Univerzum” reprezentované projektom white cube? nastoluje otazku
v institucii o prepojeni navstevnika vystavy a sochy/instalacie; kto je divak? a kto
pozorovatel?. Azda existuje nadclovek, CElovek-stroj, ktory na nds nahliada zinej
planéty, tak ako sa my pozerdme v galérii na umenie vo vSeobecnom zmysle. Menim
zauzivany model tradi¢nej role divaka jako recipienta diela a snazim sa ho narusit tym,
Ze role vymienam. Tato instaldcia predstavuje moju scifi myslienku o ¢loveko-bohu,
¢loveko-stroji v danom priestore galérie.

Kustodka sa objavi v mojej diplomovej instalacii jako performerka to z toho
doévodu Ze mapujem model bielej kocky. Kustodka neodmyslitelne patri k galériam,
muzedm, pamiatkovym budovam, knizniciam. ,Kustodka je zaméstnancem instituce,
ktery plIni dle instrukci své povinnosti. V pfesné vymezeném case pracovni doby dozird
na prezentované artefakty. Travi tu, na ,svém pracovisti’, tj. ve vystave, placeny ¢as.
Stava se tedy prvkem, ktery ac¢ neni soucdsti vystavniho zaméru, je soucasti vystavniho
prostoru, podobné jako protipoZarni opatfeni, Sipky nouzového vychodu nebo
klimatizace. Chté nechté vstupuje kustodka do kontextu vystavy jako kontrolni organ,

je dokladem zvysSené obezretnosti vici divakovi, je v podstaté aktem nedlvéry vici
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navstévnikovi, ktery potencionalné ohroZuje misto prezentace.“'° V Diele white cube?

pocitam s kustodkou a beriem ju ako performerku projektu, ktora podla koncepcie
institucie je pritomna alebo nieje. Ak sa vo white cube nachadza kustodka, tak aj vo
white cube? sa nachddza kustodka? a je sucastou projektu, poukazuje na model galérie,

pri ktorom usmerriuje ndvstevnikov, aby vstupovali do white cube? po jednom.

?wa“"\f v PI‘ICSM
Mvchwdck im &&—

'“5”'\% /

kLoM Towers of L

v UMYErza lne-
= 1
Kote NP = FUBLIKUM] &—= Dk

Myslienkova mapa na téma white cube?, 2017, kresba fixom, 210 x 290 mm

Powers of ten (Sily desat a relativna velkost veci vo vesmire)

Desat. Presne tolko sdch sa nachadza vo white cube?. Ide o &islo, ktoré je
velmi dobre znazornené vo filme Powers of ten (jeden z najzndmejsich filmov od
Eameses z roku 1977). Hlavnu ulohu zohrdva zvacSovanie a zmen3ovanie mierky, tak
ako v mojom pripade. Galaxia v Galaxii — Priestor v priestore. Casto sa opakujica scéna
z sci-fi filmov ukazuje pohlad z vesmirnej lodi na zmensujucu sa zemegulu, z ktorej sa
postupne stdva horizont, nafukujlca lopta, pomarang, pinpongova lopti¢ka a nakoniec
hviezda. ,S kazidou zmenou meritka dochddza k posunu od konkrétnych reakcii k

zovseobecneniu. Na miesto jednotlivca nastupuje ludstvo a z ¢loveka sa stdva lahko

19 vafous, Petr: Dvoji kdd Kustodky, Od nevinného Zertu ke kritickému gestu, Modern Art Revue, 2011
(kvéten)
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nahraditelna cast z celku—smrtelny dvojnoZec ¢i skor splet dvojnoZcov rozprestrena
kdesi dole ako koberec.“*! Takym rozprestrenym piknikovym , kobercom* zacina aj film
Powers of ten, ktory nas prenasa z Chicaga na vonkajSie okraje vesmiru. Kazdych desat
sekund sa pozerdme na vychodiskovy bod, vidy desatkrat vzdialenejsi, kym z nasej
galaxie nebude vidiet ni¢ viac neZ smietka svetla a mnoho dalSich galaxii. Po ndvrate na
Zem sa pohlad zavratnou rychlostou prestuva dovnutra — do ruk spiaceho ¢loveka na
pikniku — kazdych desat sekund desatkrat zvdaéseného. Cesta konci vnutri proténu
atému uhlika, ktory je v molekule DNA vnutri bielych krviniek. Prave koli tomuto filmu
som sa rozhodla pre cislo 10. Tieto sochy, klony ,,HSM“ si premna symbolom niec¢oho

€o sa odohrava v galaxii a je jedno v akej.

,HSM“ 2017, kresba, tla¢, 297 x 210 mm

Homo simulacrum mechanicus

,HSM“ je mojim oznagenim pre sochu-klon vo vnutri indtalacie white cube?.
Ide o skratku slov Homo — ¢lovek , simulacrum — napodobenina/ odraz (osoby alebo
veci), mechanicus — technicky/mechanicky/muzsky rod. Simulakrd sa pouZivaju ako vo
vytvarnom umeni ¢i filozofii, tak v literature, hudbe, filme, umelé bytosti (automat,
chrlice, hologramy, homonculus, terakotovd armada, roboti, RUR-Karel Capek,...), v
karikaturach, ikonografiach. Slovo simulacrum bolo najskér zaznamenané v anglictine v
neskorSom 16.storo¢i a pouziva sa k popisu reprezentdcie ako napriklad sochy alebo
obrazu, najma boha. Simulakrom chcem v mojej tvorbe oznacit imitaciu muza. Klon v
tomto pripade je mechanicky navrhnuty tak, aby fungoval tym istym sp6sobom ako

jeho predloha. Su to dokonalo-nedokonalé klony (tak ako aj fudia, ktori niesu

1 Brian, O’Doherty: Uvnitt bilé krychle. s 14.
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dokonali). S vyvinutou inteligenciou, dorozumievanim sa medzi sebou telepaticky aj
riadia svoju motoriku a dokazu sa teleportovat. To vSetko znazoruje ,bublina“/ zlata
vrchnad Cast sochy.

Su to ludia?, Su to stroje? Tato otdzka ma ldka aj z historicko-sociologického
hladiska. V Sovietskom zvaze tuzili dokonalom tvorovi (¢loveku) — nadcloveku, ktory by
naplnil idol nestarnticeho dokonalého jedinca, ¢i uz mentdlne tak aj fyzicky. Napriklad
Alexandr Alexandrovi¢ Bogdanov, rusky filozof a lekar v roku 1924 experimentoval
s transfuziou krvi. PovaZzoval to za klu¢ k veclnej mladosti. Sam Bogdanov po 12.
transfuziach z druhymi fudmi zomiera. Bioldg Ilja Ivanovi¢ lvanov chcel skrizit ¢loveka
sopicou a vytvorit ich hybrid. Moja socha predstavuje Nového cloveka, nového
lepSieho ¢loveko-stroja, nadinteligentnd forma Zivota. V inStaldcii zoskupenej do
kolénie desiatich soch sa odohrd interakcia s divdkom rozsvietenim a zapnutim
motorcekov, ¢im zaénu sochy v malom uzatvorenom priestore vydavat zvuk — Sustanie.
Pulzujuce sochy s priznaénym zvukom, Sumom.

Zvuky soch a ich mozZnosti ma zacali zaujimat na vystave Ars Electronica
(2015), kde mi utkvelo v pamati dielo od umelca Nilsa Vélkera. V kontexte vytvarného
su¢asného umenia by som jeho veci porovnavala k mojim klonom. Aj tu ide o
nafukovanie, vyfukovanie, prenasanie zvuku do priestoru so zamerom vytvorit silny
kontrast k vystavovanému priestoru so selektivne nahustenymi a deflaciou
kontrolovanymi rytmami. TaktieZ pracuje aj s izotermickou féliou, ktoru vyuziva pre jej
kvality tak ako ja. Zaujimavé jednoduché a funkéné prvky vyuZiva aj umelec Zimoun,
ktory stavia architektonicky zmyslajuce platformy zvuku. Skima mechanicky rytmus
zvuku a jeho prudenie v pripravenych systémoch, zariadeni v priemyslenych objektoch.
Cez jednoduché a funkéné materidly, formuluje napatie medzi vzormy Moderny a
chaotickymi silami Zivota. Emotivna hibka a akusticky $um prirodnych javov sa v

Zimounovych minimalistickych stavbach bez namahy ozyva.
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White cube?*

Do dalSich vystav pocitam s rozSirenim, rozrastenim tejto témy o nové artefakty a
white cube. V nich by sa vzdy odohrdval pozmeneny spdsob interaktivnej instalacie
snovym poddruhom c¢loveko-stroja, alebo zobrazenie teleportacie (nadvaznost na
moju predoslu pracu TELEPORT, 2015). Odohrat by sa mali v Brne, Bratislave a v Prahe.
Vystava v roku 2018 v Trnavskej synagdge, ktoru spolo¢ne pripravujeme s kuratorkou,
autorkou Mariannou Brinzovou, bude obsahovat aj prvky, ktoré su obsiahnuté v mojej
diplomovej prdci, no v inom kontexte a vo vaésej mierke s minimalistickym rieSenym

objektu.
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Zaver

Cielom diplomovej prace white cube? je naznacit moznost ontologického uchopenia
architektonického priestoru galérie a jej vystavovania séch. Tejto casti predchadza
priblizenie diskurzu o inStalovani a celkovej koncepcii white cube?. Praca sa zaober3
vnutornou problematikou priestoru galérie, jednak vztahom modelu galérie v galérii a

jednak zmenou zauzivaného modelu tradi¢nej role divaka ako recipienta diela.
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Forma, rozsah, prace white cube?

Pri tomto projekte pracujem nielen zo sochou ako takou, ale s celkom, s ideou galerie s
pouZitim médii ako je socha,text a objekt. White cube? je site-specific interaktivna
inStalacia osadena do priestoru galérie. Pozostdva z hlavného prvku, ktorym je dreveny
box (s rozmermi 2 x 2,3 x 2 m) s dvomi otvormi pre navstevnika, aby mohol vojst do
vnutra po kolenach a vyjst na druhej strane. Po vstupe do vnutra sa zapne senzor
pohybu a ten rozpohybuje sochy. Sochy tym padom zac¢nu interagovat s divakom.
Rozziaria sa a mechanizmi spustia ventraciky ktoré su v sochach. Tie p6sobia na izo-
folie, ktoré su sucastou soch, tie zaénu pulzovat, sustat. Navstevnik sa tak ocitd medzi
zvukom, ruchom publika (s6ch) a z ndvstevnika sa stdva aktér a je vnoreny do instalacie
v rovnakej vyske so6ch ako je on sdm.

Do priestoru galérie Aula vkladdm mramorovd dosku. Na nej je vygravirovana
pozldtend socha nachadzajica sa vo vnutry white cube?. Mramorova doska bude

oprena o stenu, na ktorej sa bude nachadzat text o vystave.
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