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Moznosti paitacového dotv&eni digitalni fotografie

Computer correction possibilities of digital photogaphy

Souhrn

Bakal&ska prace je zatena na vhodny vyis grafického editoru pro Upravu digitalni
fotografie s naslednymipdvedenim moZznosti Uprav zvoleného softwaru. Natka prace
je pojednano o obecnych zakladech digitalni fotfigrabarevné hloubce, barevnych

prostorech a formatech.

V dalSi ¢asti je pozornost zatiena na vylr editoru, ktery probihd na zakkad
vicekriterialni analyzy. V poslednicasti jsou na vybraném grafickém editoru

demonstrovanyasto se vyskytujici Upravy v praxi.

Summary

This bachelor thesis is mainly focused on an apmatgpselection of the graphical editor in
the frame of digital photography with a consequergsentation of adjustment options
using the chosen software. The first part of thesis deals with general basics of digital

photography, colour depth, colour space and lagtly different formats.

Other part is elaborated with a view to the chaifeeditor which is made upon the
multicriterion analysis. The main purpose presemtdtie final part is to practically define
and demonstrate the frequently made adjustmentsnatite previously selected graphical

editor.

Kli ¢ova slova
digitalni fotografie, uzivatel, kritérium, grafickgditor, Gpravy, barevny prostor, komprese,
Adobe Photoshop

Keywords
digital photography, user, criterion, graphics edit modification, colour space,

compression, Adobe Photoshop
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1. Uvod

Fenoménem #&kolika poslednich let v oblasti pouzivani fotogekfich gistroji se stala
digitélni fotografie. Moznosti jejiho vyuZiti jsotemer nekoné€né a pojem digitélni

fotografie je znamy tégit po celém ste.

Digitalni fotografie od doby svého vzniku prosSkeyratnym vyvojem. V dnesni ddlse
darici, ze plrf nahrazuje fotografii klasickou. V séasnosti si neustale vice uZivditel
porizuje novou a dokonalejSi digitalni techniku. Valkoasluhu na #ni této technologie
ma gredevsim sniZujici se cendigiroji, jejich dostupnost a uzivatelsky komfort. Z toho
plyne, Ze dalSim faktorem neustalého rm&ni digitalni fotografie je nahrazeni

filmového materialu pasgrtovym médiem.

Castym nanstem diskusi je otazka podiavani reality pi digitalnich Gpravach fotografie.
Pomoci tiznych grafickych editdr, které se staly mocnym nastrojem v digitalni foadig
mame ténf neomezené moznostigivdeni reality. Vznikaji dva nazory — jeden tvrdi, Ze
kvalitni fotograf vyfoti fotografii, ktera nevyzaguténti Zadnou editaci. Druhy nazor se
priklani k tomu, Ze Gpravy a digitalni fotografie jspojmy, které k sabpati a dophuji
se. V této praci bude pozornost zdiema na objasmi nékterych dilezitych pojmi pro

dobré pochopeni prace s digitalni fotografii ehj@jmozného dotvéni.



2. Cil a metodika

2.1 Cil

Cilem bakal&ské prace jeffblizit moznosti pditacového dotvéeni digitalni fotografie a
zvolit vhodny graficky editor. Software je zvolenetadou vicekriterialni analyzy na
zaklad pozadavii daného uzivatele. Nasletlpak demonstrovat aplikaci tohoto softwaru
na konkrétninteSeni.

2.2 Metodika prace

Prvnim krokem k vypracovani bak#&é prace bylo shromdidvani informaci pro
teoretickoucast tykajici se digitalni fotografie a naslednézpwrani pislusnych podklail
V prvni ¢asti budou nastémy teoretické principy pro pochopeni digitalni fogtafie a
prace s ni. Dale budou charakterizovany a posougsiily vybrané editory pro Upravu
fotografii.

V druhécasti prace budou definovana kritéria, podle niagh¥yere vhodny editor. Vb
bude probihat na zakladstanoveni vah pomoci Saatyho metody. Nasletode
aplikovana bodovaci metoda, ze které vyplyne, jakftware bude pro definovaného
uzivatele nejvhod¥si.

Na zawr druhécasti bude pozornost z&bena na aplikaci grafického editoru, kde budou
demonstrovany d¢xn¢ vyuzivané Upravy pro digitalni fotografii. Dale dmu uvedeny
editace, které pro &ineho uzivatele nejsoufippS znamé, vSak z hlediska fotografie

dulezité.



3. Teoretickeé principy digitalni fotografie

3.1 Digitalni fotografie

Pro pochopeni digitalni fotografie je nutné si pt@sstruiné fici, jak fotografie vznika.
Zakladni ¢asti digitalniho fotoaparatu je snitnaeboli s¥tlocitliva plocha. Na plochu
senzoru je promitan obrazegs systém optickyckiotek v objektivu. Plocha senzoru se
sklddd z pixdal. Nasledujicim krokem je zpracovani obrazu.étlBv nepisobi
fotochemicky, jako tomu bylo u klasickych fotoapéraale fotoelektronicky. Ziskany
signal je déle feveden AD pevodnikem na signal v binarnim kodu. Vznikly datgvgud

je pak pomoci mikroprocesoru upravovaniaveden do &kterého z grafickych format
pouzivanych pro zdznam obrazovych dat. Vysledngwjasoubor je uloZzen na pétiové

médium [1].

V dnesni dob se s digitalni fotografii setkdvame iiek na kazdém kroku. Fotografie ma
negeberné mnozstvi vyuziti. Z hlediska kazdodennihtkés@ni niizeme nafiklad
vyjmenovat reklamu, tiskoviny, web, letaky, billbdg atd.

Dulezitou roli v neustalém roz€ivani a pouzivani digitalni fotografie hraji tytejij

vyhody:

* nejwtSi vyhodou je, Ze vysledny snimek nepodléha stiriae ho libovolr

kopirovat bez ztraty kvality
* snadna zpracovatelnost na PC, jsme osvobozenikeghudilmoveho materialu
» odpada vyvolavani filiin, pogipad zhotovovani fotografii v temné korfe

» archivace,fidéni a ukladani dat je velmi snadné, zwastdneSnimi kapacitami
pevnych disk nebo DVD médii; programy préidéni a archivaci dat jsou dnes

cenov dostupné, &které jsou dokonce vadmiistupné
» prakticky okamzité zjigni kvality snimku pohledem na LCD displej [5]

Digitalni fotografie m& i fes mnoho svych vyhoctkteré nevyhody, které stoji za zminku.

Ty nejdilezit¢jSi si nyni popiSeme.



« Jednim z nefjemnych produkl digitalnich fotoaparétje Sum. Na rozdil od
filmového zrna, které byl@asto gkné a dekorativni, je vSak digitalni Sum
nepkny a nezadouci. Sum klesa s velikosti senzoru. Bamdstranit pomoci
softwarovych metod, avSakétginou se tak &e na Ukor ostrosti a kontrastu.
Pokud je fotografie zriia¢ digitalné zaSungna, je nepouzitelna. Nejkvalifjsi

obraz z hlediska Sumu poskytuji digitalni zrcadipvk

* Velkym problémem z hlediska digitalni fotografie m@ynamicky rozsah.
Dynamicky rozsah je zjednodugefeceno rozdil jad nejs\wtlejSi a nejtmavsi
Casti snimku. R prekrodeni ugité hodnoty jasoveého rozdilu, neni fotoaparat
schopen oboje s¢asré zaznamenat. $tlé ¢asti snimku talktasto kowi jako
Cistd vypalena bila bez jakékoli kresby. Jakmilens@pak zachova kresba

swtlych ¢asti, tmava mista na snimku se slévaji do jednisité.

« DalSim negativnim prvkem u digitalnich fotoaparge enormni hloubka
ostrosti.Cim mensi senzor, tim vice stoupé jeho hloubka ststida snimku je

potom vSe ostré, coz je ¢kterych gipadech sild nezadouci [5].

3.2 Barevny prostor

Barevny prostor je mnozina barev, ve které existygém sokadnic, ktery se odkazuje na
jednotlivé barvy pomocéisel. Skupina barev t¥bgamut barevného prostoru. Gamut je

dosazitelna oblast barev Kitém barevném prostoru [6].

V digitalni podok je obraz dvojrozrérné pole pixal, z nichz kazdy madakou barvu. Ta
je zaznamenanadiselné podod pomoci hodnot sdadnic této barvy v daném barevném
prostoru. Pro sprdvné zobrazeni obrazu, je nu#détvjaky prostor byl k zaznamenani

obrazu pouzit [6].

Kazdy prostor je reprezentovan jinyfiisly pro tentyz obraz. To znamena, Ze chceme-li
pouzit jiny prostor, je nutné zZmit ¢isla barev, ktera digitalni obraz toProblémem je,

Ze gamutyirznych prostat se liSi a dochazi k barevnym po&om[6].



Bakal&ska prace Mozngstiitatového dotvéeni digitalni fotografie

3.2.1 RGB

Nejcastji pozivanym modelem na zobrazovacichizenich je tzv. RGB model. Tento
model se nazyva aditivnim modelem. Vychazi z fakéuzhasnuty monitor je zcaelarny a
vSechny barvy se vyty@piidavanim sgtel. V RGB modelu jsou stla tfi, a sicecervena
(Red), zelena (Green) a modra (Blue). Proto sefrikéa RGB model. Pokud se émi
intenzita jednotlivych RGB s¥el, které sviti na stejné misto, Ize dosahntziych barev.

Sviti-li vS8echnait swétla na maximum, je @inikem €chto s\tel bila barva [7].

Na obrazku je aditivni model michani barev (RGBg skuténosti s¥tla sviti pouze na

jedno misto a toto zobrazeni je pouze na ukazku, jak je barvy mozné mixovat.

Obr. €. 1model aditivniho michani barev [7]

Na obrazkut. 2 je demonstrovan gamutamého monitoru. Barvy mimo tento trojuhelnik
jsou nezobrazitelné. N&glad zelend mimo tento trojuhelnik se zobrazi ja&jblizsi

zelena na obvodu trojuhelniku [7]



Obr. ¢. 2ukazka gamutudZného monitoru [7]

3.2.2 CMYK

Model CMYK je zaloZen na subtraktivnim michani af&edpokladem je bily papir, coz
znamena, ze odrazi vSechny barvy gpdopadajici. Poté tiskovy stroj nanaSi na papir
inkousty, které jeho schopnost odrazet vesSkesdfloswnizuji. CMYK je tvden ¢tyimi
slozkami. Teoreticky by stdy barvy & — CMY (Cyan — azurova, Magenta - purpurova,
Yellow — Zlutd). V praxi se ijdava barvactvrta ¢ernd (Black), ktera zjednodusSi praci,
uSeti inkoust a zlepsi podani tmavych odstfa].

Obr. €. 3subtraktivni michani barev [8]



Gamut modelu CMYK je rozdilny od gamutu RGB. Projee to tak, Ze vytisknuty
obrazek¢asto vypada jinak nez na monitoru. Je tésgbeno tim, Zze CMYK ma obetn
problémy se sytymi a #&ymi barvami. Gamut modelu CMYK je obecmensi nez RGB,

ale tvarem sloz#Si a navic se gmi s jasem [8].

Obr. ¢. 4gamut barevného modelu CMYK [8]

3.2.3 HSB

Predchozi dva zmimé modely vychazely z technické praxe. Model HS&dy nazyvan
také HSV) je z hlediska popisu barev gloveka [€épe pochopitelny. Stejpako RGB tak i
HSB ma ti zékladni parametry. Barevny tén (Hue), sytost ty&dion) a jas
(Brightness/Value). Tento model se uplge pi editaci fotografii nebo ip grafickych
navrzich. Nedostatky tohoto modelu se projevippechodu mezi bilou &rnou. Tento

piechod neni plynuly [9].

Na obrazku vidime zobrazeni barev v modelu HSBZR@use Sestiboky jehlan undisy
do sodtadnicového systému tak, ze vrchol jehlanu se nachamiatku a osa jehlanu je
shodna se svislou osou, ktera zarogaazotiuje zneny Urovre jasu. Jas i sytost, ktera je

umis€na na vodorovné ose, s&émnv intervalu <0,1> [9].



Bakal&ska prace Mozngstiitatového dotvéeni digitalni fotografie

Sytost

bareny bon (H)
sylost (53 L

Obr. €. 5reprezentace barev modelu HSB [9]

3.2.4 LAB

Model LAB byl navrzen tak, Ze je zcela nezavislyzazenich a je schopen obsahnout
celé viditelné spektrum barev. Barevny gamut tolpotstoru je nejgtSi a jasova slozka je
odctlena od barevné, coZz umuaje realizovat dkteré specialni efektyfpeditaci. Podob&
jako u pedchozich dvou model jsou barvy definovany i¢mi velginami.
Swétlost (Lightness) se pohybuje v rozsahu 0 az 100. baakal barvya, ktera popisuje
barvu bodu ve stmu od zeleno-modré (zaporné hodnoty)geoveno-purpurovou (kladné
hodnoty). SloZzka barvyp, ktera popisuje barvu bodu ve &mwm od modro-purpurové

(zaporné hodnoty) po zeleno-zlutervenou (kladné hodnoty) [10].

L=100%

Obr. €. 6barevnymodel LAB [10]
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Bakal&ska prace Mozngstiitatového dotvéeni digitalni fotografie

Na obrazkue. 7 je vyobrazeno okno z Photoshopu, na kteréimeme vidt, Ze se daji
barvy zapsatiznymi zpisoby. Hodnoty mizeme zadat hfl graficky, nebatiselrg. Dale
na obrazku vidime vySe zn&mé barevné prostorydiselné podob[10].

Pick a solid c_Tj[.Gn.

(

| Cancel |

| Add To Swatches |

[ color Libraries |

# 33060699

Obr. &. 7¢iselné zobrazeni barev v rliznych modelech

3.3 Barevna hloubka

Barevna hloubka popisuje, jaké mnozstvi barevngédrinaci je dostupné pro kazdy pixel
v obrazu. Hloubka barev ozhge paet bith pouzitych pro ulozeni barvy kazdého kanalu

v/ oow

v barevném modelu. P pouziti wtSi barevné hloubky mame k dispozicitSi Skalu

barevnych odstinh a tim i gesrjSi reprezentaci barev. V nasledujici tabulce jsou
prezentovanyasto se vyskytujici barevné hloubky [11].

11



Bakal&ska prace

Mozngstiitatového dotvéeni digitalni fotografie

Tab. ¢. 1 pcXet barev v zavislosti na barevné hloubce

Pocet bita Potet moznych barev | Poget bita Celkovy poéet
na kazdy kanal kazdého kanalu na pixel barev pixelu
8 256 3*8=24 16 777 216
10 1024 30 1073741 824
12 4 096 36 cca 69 miliard
14 16 384 42 cca 4 398 miliard
16 65 536 48 cca 281 475 miliarc

zdroj: < http://www.fotoroman.cz/glossary2/3_baravhloubka.htm>

Lidské oko je schopné rozpoznat asi 10 milidmarev, tudiz je 8bitova hloubka pro

fotografii post&ujici. Problém nastdvd aZz v situaci, kdy méame featfig v 8bitové

hloubce, a je pteba ji editovat (zes#lit, ztmavit, zvySit kontrast, upravit barvy). Teen

problém ¢asto zjistime na 2¥Seninach. FRechody mezi barvamiasto nejsou plynulé a

muzeme vidt, Zze nemame dostét®u barevnou hloubku. Tento jev se nazyva

posterizace. Posterizacittteme vidt na nasledujicim obrazku, kde nedostayepaiet

barev vede ke Spatnynigzhodim [11].

256 barev

16 milionl barev

Obr. ¢. 8prechody barev dvou barevnych hloubek [11]
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3.4 Histogram

Histogram je graf, ktery nas informuje o tom, kabiikeli je na snimku obsazeno ve Skéale
od nejtemgjSich do nej¢tSiho jasu. V dnesSni débho obsahuje té#i kazdy digitalni
fotoaparéat a je i ve vybaJepsSich editar. V histogramu je na osevyneseno 256 bdd
odpovidajicich 256 odstim. Na svislé osg je znazortin paset pixeli v dané Urovni jasu.
Pokud jsou na histogramu zastoupeny vSechny &tjgsu, je to dkazem, Ze je snimek
spravre exponovan.Histogram tedy umaiuje velmi gesrt a objektivié zhodnotit

expozici snimku a vifjpact potreby udlat expozéni korekci a snimek opakovat [1].

Na nésledujicich obrazcich je zobrazeni dvou hiatogy Na levém obrazku je histogram
pii spravné expozici. Snimek, ke kterému histogratii,pabsahuje vSechny stupsedi od
cerné po bilou. Na pravém obrazku je histogram, jedsnimek podexponovany. Na
histogramu vidime mnoho pixels hodnotou 0. Snimek je ochuzen &étkvSedé a bilé
tony [12]

Obr. €. 9ukéazka histogramu [12]

3.5 Formaty soubori

Fotografie Ize ukladat doaznych datovych formét Kazdy z nich ma své vyhody i
nevyhody. Nejastji pouzivané formaty si niZze podrafjin piedstavime. Blezitym
pojmem u formatu souboru je komprese. Existujitypy komprese.

» Bezztrdtova komprese. Je pouzivana tam, kde jerasichovat fivodni obrazovou
informaci. Nevyhodou bezztratové komprese je, gkl soubor je pilis velky.
NejcastjSi formaty pro tento typ jsou TIFF s RAW [2].

o Ztratova komprese. Hlavni vyhodou jsou velké koraprepongry, kterych lze

dosahnout. UZivatel vSak musi tolerovat zhorSealitgwvystupu [2].

13



3.5.1 JPEG (Joint Photographic Experts Group)

Tento format je absolugnnejrozsfersjSi. Je navrzeny primé&mpro ukladani obrazovych
dat. Format JPEG pracuje s maxingaRvbitovou barevnou hloubkou. Hlavnim rysem
JPEGuU je, Ze pouziva ztratovou kompresisiedkem toho je mnohonasobné zmenSeni
velikosti snimku. Stupe komprese je mozné dnit, tudiZz je rozdil mezi origindlem a
vyslednym souborem okengzko rozpoznatelny. VysSi kompresi pouzijeme, abytho
mohli snimek publikovat na internetu, nebo ho mahBlat e-mailem. NizSi komprese nam

poslouzi tam, kde budeme pozadovat vySSi kvaltingfafie, napiklad k tisku [3]

3.5.2 RAW

Pod pojmem RAW chapeme minimélrzpracovana data ze senzoru. Nazev pochazi
z anglického slova raw, coz znamena surovy, neppeawy, hruby. RAW je obeén
chapéan jako libovolny soubor obsahujici surova daidrzena ze snimsa digitalniho
fotoaparatu, nez dojde k jejich softwarovému zpvaod na poitaci. Vysledkem je finalni
obrazek. Velkou vyhodou tohoto formatu je, Ze s8keed Upravy provadi bez ztraty
kvality. DalSi klad, ktery tento format m4, je bama hloubka. RAW je schopen rozlisit
vice barevnych odstinnez 24bitovy JPEG, cozapobi klad®& na kvalitu fotografie.
Format RAW neni nijak standardizovan a kazdy vyeolsc jej definoval podle svych

preferenci a poeb [13].

3.5.3 TIFF (Tagged Image File Format)

Format TIFF se idve velmicasto pouzival jako alternativa pro format JPEG.ovbgnani

s JPEG nabizi moznost bezztratové komprese a bgsésinou hloubku. TIFF ma velkou
vyhodu v tom, Ze dokaze pracovat s variabilni basevhloubkou. V dneSni détse uz
tento format tolik nevyuZziva, protoze byl v softea® vybaé¢ fotoaparatu nahrazen
formatem RAW. Zn&nou nevyhodou je problém s kompatibilitou, kterapdsobena tim,
Ze TIFF byl mnohokrat pozénén, a je otazkou, zda si ukladajici program a otgicir
program budou vzajendrrozun®t. TIFF se hodi spiSe na rozpracované snimky, éueyit
se pozdji chceme vracet, a na ukladani tiskovydiedloh. PouZziti tohoto formatu zavisi
na tom, jak vysoky poZadavek je kladen na kvaB{uli]
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3.5.4 GIF (Graphics Interchange Format)

Format GIF vyuzivA bezztratové komprese. Spolu smétem JPEG je dnes
nejpouzivagjSim formatem pro zobrazovani webové grafiky. Pe@iZzée pevazmit pro
zobrazovani bitmapové grafiky. GIF podporuje 8bita\grafiku, coZz znamena, Ze obrazek

muze mit maximalé 256 barev, a proto neni vhodny na fotografie [15].

3.5.5 PSD (PhotoShop Dokument)

Za zminku wité stoji i format PSD. PSD je interni format firmy éme pouzivany
programem Photoshop. Uchovava fotografie s 8bitavifabitovou barevnou hloubkou na
kanal. Krom velkého forméatu PSB je to jediny formidery podporuje vSechny moznosti
Photoshopu. PSD format pianezi nejlepsi volby pro uchovani rozpracovanyatodrafii,
souwasre umoziuje pomoci vrstev zachovat kompletni historii Upraélevyhodou jsou

velké naroky na velikost souboru [16].

Nyni vznika otazka, jaké formaty pouzivat. Vzdyezalna delu, k ifmuz je snimek
uréen, a na subjektivnim posouzetioveka, a tim i poZzadavku na dosazenéitého
vysledku. Pokud bude fotografie slouzit k archivaydrély by se pouzivat formaty RAW,
JPEG nebo TIFF. Jsou-li fotografiecané k vystavovani na internetu, uchylujeme se
k JPEGu s vysokou kompresi, nebo k pouziti forn@alk. Projekty z Photoshopu by se
mely vzdy ukladat do PSD.

3.6 Programy pro editaci digitalnich fotografii

Progrant na Upravu fotografii je mnoho. V této kapitole ysokrajow popsanyctyii
programy, mezi kterymi se bude rozhodovat, a naslegbrany program bude aplikovan
na gikladu.

3.6.1 Zoner Photo Studio 13

Zoner Photo Studio je vhodny pro v3echny uZivatade za&atesnika az po pokroilé
uzivatele. Obsahuje mnoho editéch nastraj, podporu a zpracovani formatu RAW,
piimé sdileni fotek na internetu a mnoho dalSich durgtriné feceno, ZPS je komplexni

program pro spravu, editaci a sdileni fotografitiéit se da zaifatelnych 1 500 K [17].
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Obr. ¢. 10Zoner Photo Studio 13 [17]

3.6.2 Adobe Photosphop CS5

Graficky editor od firmy Adobe ma& na trhu domindntpostaveni a stal se
nejpopulargjSim programem na Upravu fotografii. Photoshop i dlouhou dobu
povazovan za stovy standard pro editaci grafiky v nejvysSi kwvalifTento kvalitni
graficky bitmapovy editor je navrzen tak, aby slibjgk pro odborniky, tak pro laiky. Pro
editor neni problém tvorba webové grafiky nebo exmmimki do HTML. Souasti
programu je i Bkolik dopliujicich aplikaci. Jedna se o komponent "Device @éna

aplikaci pro spravu digitalnich zdfojBridge". Cena levgSi verze je cca 15 000¢K18].

S5 AONSOLOM JHO0Y

Obr. ¢. 11Adobe Photoshop CS5 [19]
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3.6.3 CorelDraw graphics suit X5

Tento kvalitni software umaiije vyuZivat kreativitu a zpracovavatizné grafické

projekty. CorelDraw Graphics Suite X5 obsahuje K&rannoZzstvi grafickych nastigj

které jsou zap®ebi na tvorbu ilustraci pomoci vykonnych vektordvy@stroj, Upravu a
vylepSovani digitalnich fotografii argvod rastrovych obragkna vektorové soubory.
Paizovaci cena sady CorelDraw X5 je okolo 12 5Q0[RO].

" CoreDRAW

GRAPHICS SUITE X5

Obr. ¢. 12CorelDraw X5 [21]
3.6.4 Capture One Pro 6

Program od spotmosti Phase One obsahuje prohijZzeditor snimku atizné dophkové
moduly, napiklad pro tisk. Dale je zde implementovan konveR#&W snimku. Program
nabizi napiklad vrstvy pro lokalni Upravy fotografii, pohoélrizualni korekce kolinearity

a editor metadaiCapture One 6.0fmasi celouradu uziténych funkci, diky kterym se
stdva mezi fotografy neustale popukljsim. Cena edice Capture One Pro 6 se pohybuje
okolo 299 EUR [22].

CAPTURE ONE PRO 6

Obr. ¢. 13Capture One Pro 6 [23]
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4. Upravy digitalni fotografie a navrzeni pijatelnych postupi

4.1 Definice uzivatele

Dulezitym krokem ped vybranim vhodného softwaru a stanovenim pospdge je

definovani uzivatele. UZivatelem je osoba samostafclecné ¢inna, ktera bude tento
software pouzivat pro poskytovani sluzeb v oblgsani sportovniho zpravodajstvi
a pdizovani reportdznich fotografii. UZivatel $ili poZzadavky zadavatele a pro jejich

aplné splgni vyuziva pditacoveho dotvéeni digitalni fotografie.

Snimek bude slouzit jako Uvodni fotografie dénku o extrémnich sportech, nebude vSak
uréen na obalkuwasopisu. V konkrétnimifpact jde o ¢lanek zabyvajici se jizdou na
freestylovych kolech. Fotografie by & &tende zaujmout na prvni pohledasopis
vychazi ve formatu A4 a snimek ma bytigen horizontalé ve formatu 3:2. Barvy musi

pusobit kontrastéia ziv. Snimek bude realizovan na dvojlistu stranky.

Ke splréni pozadavik zadavatele je idezité vybrat takovy editor, aby splval veSkera
kritéria zadani. V dnesni délmame velky vybr grafickych editoit a je jen na uzZivateli,
jaka kritéria bude preferovat. V tomtdipad uzivatel od vybraného softwaru vyzaduje
piedevsim Siroké moznosti nastrap dodatené moznosti rozgeni softwaru. Vysledna
prace je urena k veSkeré publikaci jak v elektronické, tak fi&&né podoB. Program,
ktery bude zvolen na Upravu fotografie gesopis, bude vybran v kapitole 4.4.
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Bakal&ska prace Mozngstiitatového dotvéeni digitalni fotografie

Obr. & 14pocate¢ni fotografie uréena do ¢asopisu

4.2 Zhodnoceni fotografie

Proces zhodnoceni fotografie séza zdat v mnohaifpadech zbyty, ale zamysSleni nad
snimkem nize vést k dosazeni mnohdy lepSich vysledRi porizeni fotografie vSak
¢asto dochéazi k vlism, které neblazesobi na vysledny efekt. K prvotnimu posouzeni
pati i zobrazeni snimku na displeji, pokud uz zde mielj Ze fotografie nesplje naSe
piedstavy, je nutno foceni opakovat. Chyby, kteréikaf nejsou vzdy pochybenim na
strar¢ fotografa, jejich vznik mize byt zaficinén obtiznymi nebocasto se mnicimi
podminkami. Posouzeni, zda fotografie vyhovujéedptavuje metodicky postupfip
kterem fotografii posuzujeme z hlediska¢kalika zakladnich faktdr, a podle
subjektivniho nazoru zhotovitele uplajeme na snimku korekci.

Pri hodnoceni snimku se rejstji zaméiujeme na tyto zakladni nedostatky, a pokud se na
fotografii vyskytuji a fisobi-li rektery z nich ruSivym dojmem, snazime se je elimatov
Kazda zé&chto aprav zalezi na osobnim posouzeni zhotovitel®a w@elu pouZziti
fotografie. Nyni si pomociéthto zakladnich faktér zhodnotime fotografii ziedeslé
kapitoly:
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» vyvazeni bilé — z hlediska barev je fotografiectzal do teplych barev; teplé barvy
maji tendenci upoutat, avSak pro lepSi vystizealitye bude zapdebi barevny

nadech zchladit

e Sum - jak uZ bylo zmimo v teoretickych principech, Sum je dd&@itg miry
Zadouci; abychom zjistili, jak moc se na snimkukyygje, je zapadebi z\&tSeni o
sto procent a nasledinje tteba rozhodnout o ffpadném odstrami; v naSem

piipadt ucklame drobnou redukci Sumu

» orez fotografie a narovnani fotografie — tuto Uprawoiime, pokud je fotka
nataiena nezadoucim #apobem, nebo pokud do fotografie zasahuje eleméary k

rusi vysledny dojem; pouzitimiezu a pootéeni fotografie se budeme snazit

viN 7

e expozice a kompozice — kompozice je zcela #agku, tudiz zde nebude peba
Zadna fotomontaz; pomoci expozice bude lehce pwapea s¥tlost a sytost

fotografie

4.3 Kritéria vyb éru software

NiZze popsané parametry se vyuziji k vybrani vhodnplogramu na editaci fotografii.
Vybér bude proveden na zakkadicekriterialni analyzy. # vybéru budeme brat v potaz

preference uzivatele, ktery byl definovan naatku kapitoly.

e cCena

Cena je z pohledu uzivatele vzdyleZitym hlediskem. Investice do kvalitniho softwaru
neni mala, proto si toto rozhodnuti musi kazdglip&é rozmyslet. Z pohledu vySe

definovaného uZivatele vSak cena nebude kritériktokym, ale ani zanedbatelnym.

» funkce a pehlednost

Pod timto kritériem se skryvaji veSkeré nastrojamaznosti, které software nabizi.
Prehlednost zde vede k jednoduchosti vyuziti nastijtim zvysuje i efektivnost prace na

projektu. Toto kritérium bude pdtk velmi dalezitym g vybéru programu.
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» dostupnost a moznost roEi

Velmi dalezitym prvkem je takzvané podpora, kterou kazdsokge ke svym produkin
poskytuje. Tato podpora namage mnohdy velmi usnadnit praci. Nalezneme ji v fimdo

aktualizacici riznych plugirii. Z uzivatelského hlediska je podpoidetitym kritériem.

e paranost na uzivatele

Dobré uzivatelské prostdi mize byt také faktorem, ktery ovlivni vy Pro naSeho
definovaného uzivatele bude toto kritérium spiSprdeodné a nebude proto taklefité.
Na internetu a v obchodech existuje mnoho manyak editory zvladat, a i samouk je

schopen s jejich pomoci docilit velmi dobrych viie

4.4 Vybér software

Pro vykEr softwaru zde bude vyuzita metoda vicekriteridnitozhodovani. Nejprve
spaiteme vahy jednotlivych kritérii pomoci Saatyho nagtoa nasled® pro vyler
aplikujeme bodovaci metodu. Vysledek stanovi saftwaro dosazeni optimalni kvality

vystupu s ohledem na definovaného uzZivatele.

4.4.1 Saatyho metoda

Predpokladem pro deni vah kritérii Saatyho metodou je hodnoceni pojerioho
experta. Jde o metodu kvantitativniho parovéhowni kritérii. K parovému srovnani se
vyuziva devitibodova stupnice s moznosti pouZitzistapiu (2,4,6,8) [4].

Bodova stupnice: 1 — rovnocenna kritéreg
3 — slab preferované kritérium pred;j
5 — silk preferované kritérium piedj
7 — velmi silg preferované kritériumpied|

9 — absoluthpreferované kritériumpredj

Pro zapis slouzi Saatyho matice. Porovhavame av&jitérii a velikosti preferenci i-tého
kritéria vzhledem k j-tému kritériu. Poté se vy pro kazdé kritérium geometricky

pramér a nasledé se vypditaji vahy [4].
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Obr.¢. 15Saatyho matice [4] Obr. & 16vzorce pro vypoet vah kritérii [4]

Nasledujici tabulka vyobrazuje Saatyho matici sodiganym geometrickym gmeérem.

Na zaklad téchto hodnot jsou sgitany vahy kritérii y které budou dale vyuZzity pro

vypocet vazeného saétu.

Tab. ¢. 2 saatyho matice dopina o vyp@et geometrického pméru

. Funkce a Dostupnost| Naroinost
Kritéria Cena oiehlednost| & moZnost|  na b
rozSieni uzivatele
Cena 1 1/7 1/5 1/3 0,3124
Funkce a fehlednost 7 1 5 3 3,2011
Dostupno§t amoznost 5 1/5 1 3 13161
rozsfeni
Narainost na uzivatele | 3 1/3 1/3 1 0,7598
5,5894

2

Tabg&. 3dopaitané vahy jednotlivych kritérii

Kritéria vahy
Cena 0,0559
Funkce a fehlednost 0,5727
Dostupno§t a moznost 0.2355
rozsfeni
Narainost na uzivatele 0,1359
1

2
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4.4.2 Bodovaci metoda

Prvnim krokem bodovaci metody je stanoveni stupfiieE0). Hodnotime kaZzdou variantu
podle daného kritéria a piem bod dle stupnice. Varianta hodnocena nejvysSitgr
bodi (10) bude z hlediska kritéria nejlepSi a nejhon$izné ohodnoceni je nejnizdslo
(1). Vyslednou variantu ndm dirnejlepsi hodnota vazeného smubodového ohodnoceni
varianty a jednotlivych vah kritérii [4].

Po zjis€ni vah Saatyho metodouteme pejit k vypaitu pomoci bodovaci metody.
Bodové ohodnoceni kritérii bylo provedeno jedninbjsktem podle jeho zkuSenosti.
Vysledkem je vazeny soat, ktery vyhodnocuje nejlepSi moznou variantu pémi

definovaného uZivatele. Pro lepSi znazoirvysledku je vyuZito grafického zobrazeni.

Tab.¢. 4bodovaci metoda dopina o vahy a vazeny séet

o Funkee a Dostupnost| Naraznost vazeny

Kriteria Cena piehlednost a mgzno§t V.na sowet
rozsfeni uzZivatele

ZPS 13 8 4 4 8 47673

Photoshop CS5 2 9 8 5 7,7178

CorelDraw X5 3 5 7 5 5,1915

Capture OnePro6| 5 7 5 6 6,0019
vahy 0,0559 0,5727 0,2355 0,1359

Capture One Pro 6

CorelDraw X5

Photoshop CS5

ZPS 13

Obr. €. 17graf vyhodnocujici nejvhodisi software pro def. uzivatele
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4.5 Aplikace softwaru

V této kapitole budou nejprve provedeny zakladnraup, které byly popsany ip
hodnoceni fotografie. Tykaly serfquevSim vyvazeni barev, expozice, Sumiezo a
narovnani fotografie. Dale zde budou prezentovam yipravy, pomoci kterych spinime
pozadavky, které byly tgeny zadavatelem.

4.5.1 Primarni Upravy
Expozice

Fotografie uéena k Upra¥ je snimkem feexponovanym a je zapebi jeji expozici
poupravit. Nedostatek tohoto typu Ize zjistit polistogramu a pomoci photoshopu bude
expozice opravena. Prvnim tgobem jak redukovat expozici je pomoci automatické
volby. Tato mozZnost se nachazi v meobraz — ton automaticky,avSak photoshop
hodnoty vypgitava sam a vysledek tak neni glmod kontrolou. Druhy zZisob je pomoci
vrstvy Kivek kde se na pozadi zobrazi histogram a na itk je vidt kiivka. Posun
kiivky udava snir opravy expozice. Pokud s ni je tazeno nahorusueyse jas fotky a v
opaném ipad budeme fotografii podexponovavat. Snimek, na kbergsou
demonstrovany Upravy, pgebuje lehce podexponovat. Toho docilime potazeriimkyk
doli.

Keivley  yizoni -
% RGE - Automaticky
Z
#
-
il
™
Vystup: 52 Vstup: 13%
<@ Bh @ e @6 3

Obr. €. 18ukazka kivky ve photoshopu
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Vyvazeni barev

Z hlediska vyvazeni barev ma fotografigetelny Zluty nadech, ktery je v tomtdipack
nezadouci. Barvy bude zapeii zchlazovat, a tim se snazit docilit realnyctebaOpt
zde budou uvedeny dwnoznosti, jak barvy opravit. Zisob, ktery nezaber&ipS mnoho
¢asu, je automaticka oprava. Naléza se v nwhmaz — barvy automatickyVysledek je
vSak ve ¥tSin¢ piipadi odliSny od pedstav zhotovitele, a proto ani v naSenipgct
nebude tato funkce pouzita. Druhou moznosti, Keeranohem pesrE|si, je pomoci vrstvy
Uprav, kde zvolimeryvazeni barevZde jsou na vy tii tdbnove rozsahy. Rozsah sijn
stredni tony a sitla. Dale je dobré zaSkrtnuti kolonkgchovat sitlost, to zabrani zrené
hodnot jasu  zménach barvy. Upravovany snimek je daddo Zluté, a proto je nutno
pridat chlad®jSi tony barvev. Pomoci vrstvyyvazeni barewa zvolenim gednich tod
zvySime mnozstvi modré barvyifledkem je pokles Zluté. JelikoZ se na snimku \ys&y

naervenaly nadech, jgigano vice azurové barvy.

Vyvaieni barev

Tony () Stiny
(@) Stredni tény
F)sul

Azurova Cervena

Purpurova Zelend

Autd Modra

- .

| 7] Zachowat svitiost

G E @ = @ O 5

Obr. €. 19nastaveni vyvazeni barev
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Mh

Obr. &. 20fotografie fed a po zréné expozice a vyvazeni barev

Orez fotografie

DalSi upravou je igznuti a pootdeni fotografie. Pro tuto Upravu se pouZije nastroj
oriznout Aby byl zachovan jpvodni ponér stran, je nezbytné v moznostedezu zvolit
obraz vgedu. Tato volba se postara o zachovani pam3:2. Ri pootaieni fotografie
bychom ngli dbét na to, aby koncové body byly uchyceny neap&h fotografie. Toho je

docileno tak, Zze se zvoli memabrazena zaskrtne se kolonksitahovat

OFie. placha: (¥ Oclstranit Skeft | Prekeyti vadiea ot [Pravido i pling = ||7C\pna arvy: [ vewtt [ V] ‘rpnrxpek_li\f_a e v

EOMN 111 <7+ degradovans il @ 17,3% (¥rstva O kopie RGB/16/CHYK) * ﬁ
' 4 |
:
;

b
+

BleAkS #00

CRILENYE

E 4

&B.
LY

0 e

[C3EN

17.91% [ Dok: 1025 ME/205,0 ME

Obr. €. 21orez fotografie
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Sum

Pfi potlacovani Sumu jsou dvmoznosti provedeni. Prvni mozZnosti je Sum vyhlazov
manuali, kde si vysledny efekt &ir kazdy sam. Manualni redukce Sumu je na hlavnim
panelu pod zaloZkofiltr — Sum— potlacit Sum Poté se otde okno, které nabizityii
moznosti parameir Jsou to sila, zachovani detaitedukce barevného Sumu a z&ersit
detaili. Tyto parametry se voli na zak&dlastniho posouzeni, tudiz vysledek zalezi na
zkuSenostech a citlivosti posouzeni zhotoviteldSDaoznosti je aplikovdiltr — Sum—
vyhladit, kde Photoshop na zakkadsvych vlastnich vyp#iat provede automatickée
odstragni Sumu. | touto metodou lze docilit velmi dobrélysledku. Gilezité je, aby byla
vzdy ozng&end aktivni viditelna vrstva, na kterou se uplgg redukce Sumu. V naSem

piipadt bude postéujici automatické odstrani Sumu.

Obr. €. 22vytez snimku fed a po redukci Sumu

4.5.2 Dotvareni atmosféry

Maskovani

Va4

Na fotografii je pozadi (nebe) nevyrazné, tudiZte tkapitole je fedvedeno, jak docilit
jeho zvyrazmni. Postup prace je takovy, Zze nejprve jeiglmd gidat vrstvu krivky a
aplikovat na nimasku Maskou u&ime plochy, které se budouénit v zavislosti na
manipulaci s kivkami parameti. K tomuto &elu se z panelu nasttogvoli Sétec, kterym

se do masky kresliiPzvoleni¢erné barvy $tce se na ploSe, kterd je vybarvena, neprojevi
Zadné zmany. Kresleni do masky je zZmou vratnou. V fipad poteby znény masky sté
pouze zvolit bilou barvu &ice a masku igkreslit. Nyni vykreslujeme do maskgrnou

barvou jezdce a rampu. Po dokeni masky nasleduje zvyraam oblohy. Toho je
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docileno posunutimik/ky, na kterou byla maska aplikovana. PSSV kontrast oblohy je
zvolen posun #vky doli.

Obr. €. 23maska vykreslena ve photoshopu

Airbrush

Technika airbrush sgéva v tom, Ze se déasti fotografie dokresluji gtla a stiny tam, kde
nebyly, nebo tam, kde jsou zajedii. Tento krok se aplikuje Zidodu, aby fotografie
nepisobila ploSe. Nyni bude pozornost zdema na jezdce. Jedna z metod airbrush je
takova, Ze je vytviena nova vrstvav(stva— nova— vrstva..) s neutraini barvou, coz je
padesat procent Sedé. V ékrstvyje nutné nastavit rezim rmaekryt DalSim krokem je
zvoleni nastrojeStetec (bild barva) s nejnizSim parametrem tvrdosti atavasi kryti
nagiklad na Sest procent. Nyni uz jen zbyva vlastmialivitou vystinovat jezdce. Pro
zesileni efektu je moZno zkopirovat vrstvu a tésiw prepnout rezim na tkké swtlo.
Timto se vysledny efekt zjemni a fotografie vypatieozertji.

Postup, ktery byl vytvien na jezdci, se nyni bude provhda obloze a ran®p Zamerem
opakovani podobného postupu je vyivtemrgjSi mraky a decen#nzvyraznit gednicast

rampy.
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Obr. €. 24airbrush jezdce a rampy

Retus

Zde bude retuSovana Sipka na ranera zbyténé odvadi pozornost od hlavniho nétn
fotografie. K retuSovani Izefigstoupit rekolika zpisoby. Prvnim nastrojem jetuSovaci
Stetec u kterého je zvolena zdrojova textura datmito daty je nahrazovanaiypodni
textura. Zdrojovym mistem se zde mini oblast, kferéo mozna nejpodobysi. DalSim
vhodnym nastrojem je nastrapplatg ktera je specificka tim, Ze se nejprve @@
oblast, kterou chceme nahradit, i@tpZzenim této oblasti na jinou ji nahradime. Posiad
nastrojem, ktery bude demonstrovanklgnovaci razitkoFunguje na podobném principu
jako nastrojretuSovaci $tec Vyhodou v uéitych piéipadech je, Zeaplatai retuSovaci
Stetec dopaitavaji hodnoty okolniho prastdi, a tak pechod [isobi girozergji. OvSem
zalezi na konkrétnimifpadt. V neékterych gipadech ma nastrdjlonovaci razitkdepsi
uplatréni. Pro upravovanou fotografii bylo geptji vyuzito nastrojezaplaty V nékterych

piipadech dopkné funkciklonovaciho razitka
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Obr. ¢. 25vysledna fotografieifipravena k tisku
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5. Zavér

Cilem bakal&ské prace byloiblizit moZnosti pgitacového dotvéeni digitélni fotografie
a zvolit vhodny graficky editor. Software byl zvoleicekriterialni analyzou na zékkad
poZzadavk daného uzivatele. Poté se demonstrovala aplikatetd softwaru na
konkrétnimreSeni. Mlezitou¢asti prace bylo definovani uzivatele. Podle poZkiiaktere
byly uzivatelem stanoveny, se dale postupovalo®ry vhodného softwaru. Editor pro

definovaného uZivatele byl vybran z této mnoZinygrami:

* Zoner Photo Studio 13
* Adobe Photoshop CS5
» CorelDraw graphics suit X5

e Capture One Pro 6

Pro splrni poZzadavi zadavatele byla nastavettgii kritéria s jejichZz pomoci byl vybran

vhodny editor. Vybr softwaru byl posouzegmito kritérii:

e cena
» funkce a pehlednost
» dostupnost a moznost ro&Ehi

e paranost na uzivatele

Pro optimalni vybr editaéniho programu byla zvolena vicerkriterialni analygankrétrg
byla nejprve vyuzita Saatyho metoda, jejiz pomeciypaitaly vahy jednotlivych kritérii.
Pro dokoweni vykeru editoru byla zvolena bodovaci metoda, dépén vypatenymi
vdhami. Poslednim krokem bylo vyhodnoceni dopemného softwaru, dle vysledku
bodovaci metody s ohledem na definovaného uzivattenoci vicekriterialni analyzy byl
zvolen editor Adobe Photoshop CS5.

V posledni ¢asti bakaléské prace byl demonstrovan vlastni postup ve vydpém
grafickém editoru. Braz byl kladen na spdmi poZadavk zadavatele, se snahou

o dosazeni nejlepsiho vysledkt yyuziti efektivnosti nastréj Photoshopu.
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