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Anotace:

This thesis describes development and verification of application for support of
HACMP clustering education in IBM AIX OS. In fact, development of this application
can help students to understand basic functions of this type of cluster. Users, eventually,
can verify full function of input configuration cluster in real environment. Ultimately, it
can simulate basic cluster function and create basic configuration file, which can be

direct apply to operational installation of HACMP software of version 5.3.
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1 Uvod

Tento projekt vyplynul z dlouholetych zkusenosti autorky v oboru administrace
clustert. Na zaklad¢ téchto zkuSenosti byla zmapovana potieba vytvoteni softwaru,
ktery by pomohl nejen nov¢ piichozim administratorim orientovat se v této
problematice, ale i stavajicim administratorim pfi planovani, analyze, piipravé a
provozu clusteru. Tento sofware byl vyvijen i s pfihlédnutim na zkvalitnéni kooperace
mezi jednotlivymi ¢astmi personalni infrastruktury v datovych centrech. Z divodu
separace jednotlivych ¢asti infrastruktury na pododdéleni dochazi k nekonzistenci a
k nedorozuméni mezi jednotlivymi pozadavky na piipravu vhodné infrastruktury
clusteru. Tento software tedy napomize i ke zlepseni komunikace mezi jednotlivymi

oddélenimi datového centra.

Samotna aplikace byla vyvijena s pfihlédnutim na hlavni u¢ebni obor autorky.
Jelikoz by nadale chtéla pusobit jako ucitelka informatiky na stfedni $kole, byla
aplikace koncipovana s ohledem na vytvofeni a demonstrace didaktické pomicky, na

které je mozné demonstrovat ucebni latku, v tomto ptipadé funkcnost clusteru.

Jako model pro demonstraci clusterové problematiky byl vybran cluster software

HACMP 2 pod OS AIX3, kterému se autorka momentalné nejvice vénuje.

1.1 Usporadani textu

Text je uspofadan do deseti kapitol. V prvni kapitole je predstaven samotny projekt a
jednotlivé realiza¢ni cile. Druhé kapitola se zabyva teorii clusterové problematiky. Tteti

a Ctvrtd kapitola je vénovana analyze vyvojového prostiedi. Pata a Sesta kapitola je

! High Awvailability Cluster Multi-Processing provozovany pod opera¢nim systémem AIX od firmy IBM.
Pro vyvoj aplikace byl pouzit software HACMP verze 5.3 (dale jen HACMP)

2 HACMP. TheFreeDictionary.com [online]. Nedatovano. [cit. 2015-03-28]. Dostupné

z: http://acronyms.thefreedictionary.com/HACMP

¥ Operaéni systém AIX firmy IBM verze 5.3 (déle jen AIX)


http://acronyms.thefreedictionary.com/HACMP

zasvécena samotnému vyvoji softwaru. Sedma kapitola je uzivatelska piirucka pouziti
aplikace. Posledni kapitoly obsahuji zhodnoceni realizace projektu, navrhy na mozné

budouci rozsifeni a zavérecné zhodnoceni projektu.

1.2 Cile

Primarni cil aplikace je umoznit studentovi vyzkouset si vytvofit cluster v testovacim
prostiedi piedtim, nez bude schopen aplikovat své zkuSenosti na provozni prostiedi.

Hlavni cile vyvoje:
1) Vytvorit funkéni clusterovou konfiguraci v architektufe standby (active/passive)*

2) Priabézné piedkladat studentovi graficky vystup z vytvareni clusterové
konfigurace. Diky tomu ma student zpétnou odezvu na jednotlivé dil¢i kroky pti
sestavovani clusterové konfigurace a to mu umozni ziskat uceleny pichled 0

clusterové problematice.

3) Realizovat funkci TAKEOVER %a to provedenim grafické simulace prepnuti

resource groupy z primarniho nodu na sekundarni nod.

4) Realizovat funkci FAILOVER a to provedenim grafické simulace vypadku

s v ’ 4 roor
primarniho nodu a pfepnuti resource groupy  na sekundérni nod.

! Konfigurace clusteru v rezimu stand-by, kdy primarni nod je aktivni (resource groupa je online) a
sekundarni nod je pasivni (resource groupa je offline) (viz 2.5.1).

2 Aktivni funkce TAKEOVER v konfiguraci stand-by (active/passive) rezimu clusteru je voldna v pripadé
manualniho pfesunuti resource groupy z primarniho nodu clusteru na sekundarni nod (viz 2.7.5)

% Aktivni funkce FAILOVER v konfigurace stand-by (active/passive) rezimu clusteru je volana v piipadé
havarie serveru a implementuje automatické presunuti resource groupy z primarniho nodu clusteru na

sekundarni nod (viz 2.7.1)

* Resource groups (dale RG). Logické jednotka, jejiz soucasti je samotna aplikace a nad kterou cluster
provadi jednotlivé aktivity jako TAKEOVER, FAILOVER apod.



5) Vytvotit soubor spustitelny v AlX z davodu jeho dalsi implementace do
provozni instalace softwaru HACMP clusteru. Po spusténi souboru bude na

zéklad¢ definovanych udajt vytvoten cluster.
Sekundarni cil vyvoje (cil, ktery vyplynul z vyvoje aplikace):

Vytvoteni funk¢niho APL* pro dal$i mozné programové moduly napt. podptrny

program pro vyuku virtualizace apod.

1.3 Struktura prilozeného CD

Samotny obsah CD je roz¢lenén do ¢tyf ¢asti zakladni adresart.

1) JAVA - runtime java JRE 7 Update 67
2) APL - binarni kéd aplikace
3) SRC - jednotlivé implementacni tiidy aplikace v podob¢ zdrojového kodu

4) DOC - diplomova prace, manual k ovladani aplikace

V kotfenovém adresati CD je ulozen soubor README.txt, ktery obsahuje podrobnou
informaci ohledné instalace, provozu a odinstalace aplikace. Dale obsahuje soubor

setup.exe, pomoci kterého je spusténa samotna instalace aplikace.
1.4 Pouzité technologie

Design aplikace byl vytvoien ve webové aplikaci Mockup firmy Balsamiq (viz 3.2).

Pro samotnou realizaci vyvoje aplikace byl pouZit nastroj NetBeans 7.4 Patch 3

s technologii JDK 1.7. Pro realizaci dil¢ich ¢asti byly vyuzity tyto knihovny:

e Swing Application Framework 1.1
e Swing Layout Extension 1.0.4

! Application Programming Interface



e Hibernate 1.25.3.1

e Java Persistence 1.25.1

e Derby1.24.1

e Chunk 2.6.3

e FileUtils 1.3.1_09-85

e Ibatis 2.3.4.726

e Java Tree Api 1.7.0_17-b02

1.5 Metodika vyvoje aplikace

Vyvoj aplikace probihal v nékolika krocich, které¢ se vzajemné prolinaly. Jednotlivé

dil¢i kroky uvedenych cili byly realizovany v téchto oblastech:
e Analyza projektu v oblasti teoretické ¢asti clusteru
e Analyza a navrh vhodného prostiedi projektu
e Analyza projektu z pohledu pouzitych knihoven
e Vyvoj globalniho API pro realizace clusterové logiky programu
e Implementace clusterové logiky do globalniho API

e Metodika pouzivani aplikace v¢etné impementace realizace jednotlivych

funkénich (,,clusterovych®) ¢asti aplikace

Vyvoj aplikace lze i jednoduseji rozd€lit do dvou na sob& nezavislych celkd. Prvni ¢ast
se tykala vyzkumu na trovni HACMP clusteru a aplikace pozadovanych funkcionalit do
vysledného programu. Druha ¢ast vyzkumu se vénovala programovani v Jave a vélenéni

vystupu z vyzkumu HACMP clusteru do samotné implementace programové ¢asti.



2 TEORIE

Cilem této kapitoly je obeznamit ¢tenare se zakladnimi teoretickymi pojmy Vv oblasti
koncepti HACMP technologie a vybavit ¢tenafe teoretickymi znalostmi, které bude

potiebovat v dalSich kapitolach.

2.1 Definice clusteru

Serverovy cluster je termin pro nezdvislou skupinu pocitacovych systémi
oznacovanych jako nody nebo uzly. Tyto uzly funguji spolecné jako jeden systém

s cilem zajistit klientiim co nejvétsi dostupnost. Uzly spolu pies interni infrastrukturu
neustale komunikuji a v pfipad¢ selhani jednoho uzlu, veskery provoz prevezme dalsi
uzel v clusteru dle nastavené specifikace. Pocet uzla v clusteru zavisi na podpoie

provozovaného systému.

2.2 Typy clustertu
Podle zptisobu jejich vyuZiti rozliSujeme tyto typy clustert:

2.2.1 High-performance computing cluster

Tento typ clusteru se pouziva pro feSeni vypocetné narocnych tloh (fyzikalni a
matematické vypocty). Pro zvySeni vykonu se propoji vykon jednotlivych uzli. Je to
vyhodné&jsi nezZ sestrojit jeden pocitacovy systém s pozadovanym vykonem. Vypocet se
provadi na zéklad¢ tzv. paralelizace, ktera umoziuje vypocet rozdélit do n¢kolika
nezéavislych vypocti. Aplikace musi byt vyvijena s podporou paralelizace®. Podle

Rouse” se vétiinou tento druh clusteru realizuje v pripadé pozadovaného vypodetni

! Vypodetni cluster. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia
Foundation, 2001- [cit. 2015-04-06]. Dostupné

z:http://cs.wikipedia.org/wiki/\V%C3%BDp0%C4%8Detn%C3%AD _cluster
2 Rouse, M. (Nedatovano). What is high-performance computing (HPC)?. Whatls.com. [online]. [cit.

2015-03-21]. Dostupné z: http://searchenterpriselinux.techtarget.com/definition/high-performance-

computing


http://cs.wikipedia.org/wiki/V%C3%BDpo%C4%8Detn%C3%AD_cluster
http://searchenterpriselinux.techtarget.com/definition/high-performance-computing
http://searchenterpriselinux.techtarget.com/definition/high-performance-computing

vykonu na systém v&tsi nez teraFLOP”. Tento druh clusteru si v&tsinou pofizuji védecké
instituce. Jejich vyuziti byva i pro vojenské ucely, piedpovéd’ pocasi, finan¢ni analyzy

aj. Poskytovatelé tohoto typu clusteru jsou napf. firma DELL, HP aj.

2.2.2 High-availability cluster

Tento typ clusteru preferuje a je hlavné zalozeny na splnéni méfitka vysoké dostupnosti.
Tento typ cluster je koncipovan s minimalnim down-time dobou. (tj. dobou, v ramci
které je server popft. aplikace nedostupnd.) Aby bylo mozné dosahnout takového
pozadavku, jednotlivé prvky clusteru jsou koncipovany redundantné. V piipadé
nedostupnosti hardwarového prvku uzlu, prevezme provoz zalozni hardwarovy prvek
daného uzlu popf. jiny uzel v clusteru dle nastavené specifikace. Pfepnuti je vyvolano
ptes funkci FAILOVER (viz 2.7.1), ktera ihned reaguje na nedostupnost a na zakladé
toho vyvola spravnou reakci/piepnuti. Tento typ clusteru se ¢asto pouziva pro kritické
databéze, sdileni souborti na siti business aplikace a zdkaznické aplikace jako komer¢ni
web aplikace. Redundance je realizovéna na sitové trovni, na Grovni nodii, SAN? popt.
NAS? infrastruktufe. Pro interni komunikaci se vyuziva tzv. systém heartbeati.
Heartbeat je privatni, nevetejna sit’ dostupna jen pro nody clusteru, ktera je primarné
urcena ke komunikaci mezi nody a pro detekovani nedostupnosti jednoho z nodu
clusteru®. V piipadé nedostupnosti viech internich linek (heartbeatd) se musi zabranit
startu aplikaci na vSech uzlech tim, Ze se definuji privatni, neverejné komunikacni linky
mezi nody clusteru. Mezi tento typ fadime napf. cluster HACMP od firmy IBM,
Microsoft Windows clustery, HP OpenVVMS cluster aj.

! FLoating-point OPerations per Second, méteni vykonu pocitaci. FLOP. [online]. Nedatovano. [cit.
2015-03-18]. Dostupné z Whatls.com: http://whatis.techtarget.com/definition/teraflop

2 Storage Area Network

¥ Network Attached Storage

* Heartbeat. [online]. Nedatovano. [cit. 2015-03-08]. Dostupné z IBM: http://www-

01.ibm.com/support/knowledgecenter/SSPHQG_7.1.0/com.ibm.powerha.admngd/ha_admin_config_hac
mp_heartbeat.htm
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2.2.3 Load ballancing cluster

Tento typ clusteru je zaloZen na rozlozeni zatéze mezi jednotlivymi uzly. Sluzba je
poskytovana paraleln€. Obsah se replikuje mezi vSechny uzly clusteru. VSechny uzly
maji jednotnou virtualni IP a ARP* adresu. Klient, ktery komunikuje s touto virtualni
adresou, muze komunikovat s jakymkoliv uzlem v clusteru. Takto je zajiSténa neustala
dostupnost sluzby, a pokud néktery z noda nebézi, klient komunikuje s ostatnimi nody.
Neopomenutelnou vyhodou je i moznost rozlozeni zatéze na vsechny nody clusteru dle
specifikovaného poméru. Typické vyuziti tohoto typu clusteru je v oblasti web servert,
DNS?, VPN serverii a termindlovych farmach. Mezi nejznamé;jsi projekty tohoto typu je

Windows NLB cluster, OpenSCE aj.

2.2.4 Storage cluster

Tento druh clusteru se zaméfuje na spravu diskové kapacity. Pro dosazeni vyssiho toku
dat, paralelizace dat a zajisténi vySsi spolehlivosti je diskova kapacita rozloZena mezi
vice nodi. Pro tento typ clusteru se vyuZzivaji specidlni souborové systémy, které jsou
schopny zajistit rozloZeni zatéze, redundanci dat, pokryti vypadku jednotlivych uzli a
distribuci mechanismi zamykani soubort®. Mezi znamé projekty, které poskytuji

clustery tohoto typu, patii Open-e*, Ceph® aj.

2.2.5 Grid cluster

Tento druh clusteru je tvofen nody, které poskytuji clusteru vypocetni vykon, ale jejich

primarni funkce je jina. Jednotlivé nody provozuji nehomogenni OS a vzajemna

! Address Resulation Protocol

2 Domain Name System

® Pocitadovy cluster. Wikipedie [online]. Nedatovéano. [cit. 2015-04-05]. Dostupné z:
https://cs.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8Dov%C3%BD_cluster

*HA Storage Cluster | Open-E. [online]. Nedatovano. [cit. 2015-03-11]. Dostupné z: http://www.open-
e.com/solutions/ha-storage-cluster/

® Ceph Storage Cluster. [online]. Nedatovéno. [cit. 2015-03-25]. Dostupné z:
http://ceph.com/docs/master/rados/
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soucinnost je fizena na trovni aplikacniho softwaru. Pro komunikaci se nevyuziva
privatni interni sit’, ale nody mohou byt umistény kdekoliv. Z toho vyplyva, ze pro
komunikaci mezi nody Ize vyuzit LAN, WAN nebo cely Internet [19]. Tento typ
clusteru se Casto vyuziva v oblastech vyvoje a testu. Mezi produkty patii napt. bwGRID

cluster,* Oracle GRID aj.

2.3 High availability koncept

Koncept vyssi dostupnosti je nasazovan vsude tam, kde je potieba eliminovat
planovanou nebo neplanovanou nedostupnost aplikace. Tohoto Ize dosahnout
zmapovanim moznych nedostupnosti aplikace pomoci koncepce SPOF? a na zékladg
této koncepce piedvidat mozné dopady v piipadé nedostupnosti aplikace a vybrat
vhodny hardware popf. kvalitni konfiguraci softwaru. Vyssi dostupnost tedy znamena

chod aplikace bez preruseni jejiho béhu.

2.4 SPOF (Redukce ,,single points of failure*)

Kazdy prvek v zab&hnuté infrastruktuie mtze zpusobit nedostupnost aplikace. Proto se
snazime eliminovat tyto mozné pfi€iny na vice trovnich. Snaha kazdého clusterového

feSeni je eliminovat vSechny mozné nedostupnosti na nize uvedenych urovnich:

NODy clusteru

Zakladni myslenka high availability konceptu je navrzeni takového clusterového fesent,
kdy v ptipadé vypadku jednoho nodu clusteru pfevezme aplikaci jiny uzel clusteru, tak
aby se nepfterusila ¢innost clusteru. Pfi navrhovani strategie umisténi serverti do
clusteru, je potieba pocitat 1 s moznosti vytopeni serverovny popi. s vypadkem napdjeni
Vv celém datovém centru. V tomto piipad¢ se pfistupuje u velmi dilezitych aplikaci k

umist’€ni nodi clusterti do riznych mistnosti ¢i lokalit.

! BWGRID Cluster. [online]. Nedatovano. [cit. 2015-03-20]. Dostupné z: http://www.urz.uni-
heidelberg.de/server/grid/index.en.html

2 Single points of failure — jednotlivé hardwarové komponenty, které mohou zptsobit jeho nedostupnost.
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Napajeni
V konceptu napajeni nodu clusteru se vétSinou vyuzivaji tzv. nékolika okruhové

rozvody. V piipadé vypadku jednoho okruhy pievezme kompletni ¢innost napajeni

zalozni okruh.

Sitové adaptéry

Pti konfiguraci clusteru je samoziejmosti vyuziti redundantnich sitovych adaptéra.
Béznou chybou je naptiklad neredundantni vyuziti dalsich sitovych prvka jako switch
¢i router. U kazdého nodu clusteru je potteba realizovat duplicitni zapojeni nodu
clusteru 1 do switche popf. routeru v jiné mistnosti nez je umistén samotny server.

V piipadé kompletniho vypadku jedné sitové cesty (NIC, switch, router) je tim zajistén

plynuly pfenos dat.

Virtualizace

Redundanci je potieba zajistit i na Grovni virtualnich serverd, které zajistuji spravu 10

zdroj.

V piipad¢ virtualizace na IBM platformé je potieba pocitat i s duplikaci dat na
trovni Virtual Input/Output servert (dale jen VIO)! . Jedna se o technologii, ktera
virtualizuje 10? adaptéry pro jednotlivé virtualni servery. Funkcionalita VIO serveru
spociva v pfifazeni a spravé fyzickych 10 adaptérii napt. NIC. Tyto fyzické adaptéry na
urovni VIO servert dale virtualizujeme jednotlivym koncovym virtualnim servertim.
Tento zplsob se realizuje v ptipad¢, ze chceme sdilet fyzické adaptéry pro vice
virtualnich server. Implementace koncepce vyssi dostupnosti v tomto ptipade je, ze
Vv ptipad€ vypadku jednoho VIO serveru plynule pfevezme komunikaci zalozni VIO

Server.

! Virtual 1/0 server. Virtual 1/0 server [online]. Nedatovano. [cit. 2015-04-05]. Dostupné z: http://www-
01.ibm.com/support/knowledgecenter/POWER7/p7hbl/iphblkickoff.htm?cp=POWER7%2F1-8-3-5

? Input/Output adapter
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Ostatni prvky High Availability konceptu

Pro splnéni pozadavku konceptu vyssi dostupnosti je potieba u kazdého nodu clusteru
nastavit mirrorovani diskd na Grovni RAID? technologie, vyuZivat aplikadni monitory,
nastavit logické oSetfeni stavi v piipadé nedostupnosti aplikace, pouzivat redundantni

hardwarové cesty apod.

2.5 HACMP koncept

Operacni systém AlIX implementuje clusterovy manager HACMP, ktery piispiva ke
stabilit& celého systému. Tato sluzba b&Zi v konceptu SRC? a je implementovéna
DAEMONY?, kteii zajistuji obnovu clusteru v piipadé havarie hw komponenty. Tato
sluzba také monitoruje a koordinuje aktivity mezi jednotlivymi nody. Dale koncept

zahrnuje i rysy jako Hot Swap Adaptéry*®, ECC®’, FFDC®? aj.

! Redundant Array of Independent Disks, zpiisob zabezpeceni diskové kapacity v piipadé selhani disku
2 System Resource Controller. System Resource Controller [online]. Nedatovéno. [cit. 2015-04-05].
Dostupné z: http://www-
01.ibm.com/support/knowledgecenter/ssw_aix_71/com.ibm.aix.osdevice/sysrescon.htm

® Disk And Execution MONitor; In Unix, what is a daemon? [online]. Nedatovéno. [cit. 2015-03-28].
Dostupné z: https://kb.iu.edu/d/aiau

* Nahrazeni hardwarové komponenty bez nutnosti realizovat nedostupnost poc¢itacového systému

> Hotswap. [online]. Nedatovéno. [cit. 2015-03-19]. Dostupné z Whatls.com:
http://whatis.techtarget.com/definition/hot-swap

® Error checking/correction memory (Kontrola a oprava chyb v paméti), funkcionalita integrovana u
paméti DDR2,3 apod. V pfipadé chybné interpretace bitu tato funkcionalita, pomoci nékolika bitll navic,
opravi chybny kod

" Rouse, M. (Nedatovano). ECC. [online]. [cit. 2015-03-02]. Dostupné z:
http://searchnetworking.techtarget.com/definition/ECC

8 First Failure Data Capture, ochrana kritickych diagnostickych dat pred neo¢ekavanym padem systému
° FFDC. [online]. Nedatovano. [cit. 2015-03-17]. Dostupné z FFDC: http://www-

01.ibm.com/support/knowledgecenter/SSPHQG_6.1.0/com.ibm.hacmp.admngd/ha_admin_first_failure_d
ata_capture.htm
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2.5.1 HACMP charakteristika

Cely koncept je zaloZen na sluzbé RSCT?, ktera umoziuje vybudovat dvé mozné

varianty prostiedi clusteru:

1. Sériové prostiedi — v HACMP terminologii je tento typ clusteru oznacovan jako
standby (active/passive). Aktivace aplikace je realizovana jen na primarnim
nodu clusteru. Ostatni nody slouzi jako zalozni (pasivni) a jsou aktivovany jen

Vv ptipad¢ nedostupnosti primarniho nodu

2. Paralelni prostfedi — v HACMP terminologii je tento typ clusteru oznacovan
jako mutual (active/active). Aplikace je aktivni na viech nodech clusteru. Zadny

nod neni pasivni.

2.5.2 HACMP zakladni topologie

Topologie clusteru se ¢leni z pohledu celé infrastruktury clusteru na tyto jednotlivé

subkategorie:

e Toplogy
e Resources
e Resources groupy (RG)

e Customizace

! IBM Reliable Scalable Cluster Technology.

% IBM Knowledge Center. [online]. Nedatovano. [cit. 2015-02-08]. Dostupné z IBM Knowledge Center:
http://www-
01.ibm.com/support/knowledgecenter/SGVKBA_3.1.4/com.ibm.rsct314.aixcmds/idrsct_aixcmds_kickoff
.htm
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2.5.3 HACMP subkategorie topology

V této subkategorie se definuji zékladni komponenty clusteru. Mezi né patii nody

clusteru, networking a sdilena storage.

NODy

Jednotlivé nody clusteru mohou byt jak fyzické servery, tak i virtualni servery napf.

LPARY"

Networking

Sitové sluzby v clusterové topologii se definuji v nékolika Grovnich:

1) Boot IP - kazdy nod clusteru ma definovanou tzv. bootovaci IP adresu,
definovanou na urovni OS. Jedna se o sitovou adresu, ktera je dostupna
Vv pripadg, ze clusterovy software HACMP nebézi. Nepouziva se pro
administraci HACMP clusteru. Pro tento zptisob komunikace se bézn¢ vyuZzivaji
fyzické, virtualni adaptéry popft. etherchannel®*,

2) Service IP nodu (Persistent IP) — persistentni IP adresa nodu, neni mozné ji

presouvat mezi nody, je definovana na urovni OS a slouzi jen k administraci

HACMP clusteru

! Logical PARtision — virtualni servery vytvofené a provozované na fyzickém serveru. Toto oznaceni je
pouzivano pod platformou AIX

2 LPAR Configuration and Management Working with IBM eServer iSeries Logical Partitions. [online].
Nedatovano. [cit. 2015-03-26]. Dostupné z An IBM Redbooks publication:
http://www.redbooks.ibm.com/abstracts/sg246251.html

3 Technologie na podporu agregace sitovych component

* EtherChannel and IEEE 802.3ad Link Aggregation. [online]. Nedatovéno. [cit. 2015-03-16]. Dostupné z
EtherChannel and IEEE 802.3ad Link Aggregation: https://www:-

01.ibm.com/support/knowledgecenter/ssw_aix_61/com.ibm.aix.networkcomm/etherchannel_intro.htm
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3) Heartbeat — urc¢eny pro pifimou komunikaci mezi dvéma nody a je definovan na
urovni OS. Definice komunikace je realizovana dvéma zpiisoby. Jednotlivé nody
spolu komunikuji pomoci heartbeatt, které se realizuji bud’ pomoci tzv. IP
zafizeni (Crossover' ethernet) nebo non-IP zafizeni (diskova kapacita ze

SAN/NAS, RS-232? nebo target-mode SCSI*%)

Sdilené storage

Diskova kapacita se do clusterové topologie implementuje dvéma zpusoby. A to bud’
piimym piitazenim fyzického adaptéru nodu clusteru anebo se realizuje pies VIO
server, ktery spravuje fyzické adaptéry a serverum piifazuje jen virtualni diskovou

kapacitu, kterou mapuje na kapacitu fyzickou.

2.5.4 HACMP subkategorie resources

Jedna se o cilové entity, u kterych chceme koncept vysoké dostupnosti zajistit. Mezi

tyto entity patii napk. aplikace, VG>®, FS’ apod.

Service IP (Servisni IP aplikace)

Uzivatelé se ptipojuji do aplikace na zaklad¢ sitové architektury client/server. Z tohoto

duvodu musi mit aplikace definovanou svoji IP adresu a hostname. Tyto definice musi

! K¥izené zapojeni sitovych ethernetovych kabelti mezi dvéma pocitaovymi systémy, z ditvodu zajisténi
piimé komunikace mezi nimi, bez nutnosti vkladat dalsi sitové prvky

2 Sériova linka, sériova komunikace mezi pocitaCovymi systémy

% SCSI mod pro komunikace mezi dvéma pocitacovymi systémy

*SCSI Target Mode. [online]. Nedatovéno. [cit. 2015-03-27]. Dostupné z SCSI Target Mode:
http://www-01.ibm.com/support/knowledgecenter/ssw_aix_61/com.ibm.aix.kernextc/scsi_target.htm

® Volume group(s) — logicka vrstva LVM (logical volume manager) pro virtualni spravu diskové capacity

®Volume group (VG). [online]. Nedatovano. [cit. 2015-03-29]. Dostupné z: volume group (VG):
http://www.tldp.org/HOWTO/LVM-HOWTO/vg.html

" Filesystem
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byt soucasti resource groupy, protoze musi byt asociovany S uzlem, na kterém aplikace
bezi. Jedna resource groupa mize mit definovanu vice nez jednu servisni IP adresu.
Servisni IP adresa je v tomto ptipadé definovdna na urovni HACMP softwaru.

Clusterovy software sdm zajiSt'uje migraci a naslednou rekonfiguraci mezi nody.

VG

Pokud aplikace vyzaduje diskovou storage, musi byt sdilena pro vSechny nody a aktivni
na primarnim nodu clusteru. Z tohoto vyplyva, ze i ptipadné filesystémy jsou

mountovany na primarnim nodu clusteru.

Aplikacni server

| aplika¢ni server musi byt souc¢asti resource groupy a obsahuje startovaci a ukoncovaci

skripty.

2.5.5 HACMP subkategorie resource groups

Jedna se o kompilaci subkategorii resources a topology, ktera je vnimana jako jednotka,
kterou dale monitorujeme a provadime na ni potiebné aktivity. Mezi nejbéznéjsi
aktivity nad resource groups patii TAKEOVER, FAILOVER, FALLBACK,
SHUTDOWN a STARTUP, které budou popsany v dalSich podkapitolach.

2.5.6 HACMP subkategorie customizace

Soucasti konceptu vysoké dostupnosti je 1 moznost upravit na miru sledovaci procesy
pro jednotlivé RG. Tato nadstavba dovoluje monitorovat jednotlivé aplikace. Obsah

monitorovacich ¢innosti zavisi na vlastnostech konkrétni aplikace.
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2.6 HACMP services

Komunikaci mezi jednotlivymi nody zajist'uje sluzba CLSTRMGR'?. Na kazdém
z nodu musi byt tato sluzba aktivovana. Tato sluzba kontroluje dostupnost popf.
nedostupnost vSech nodu clusteru a v piipadé detekce nedostupnosti jednoho z nich

prevezme aktivitu nad RG dalsi nod v clusteru dle nastavenych politik.

2.6.1 Diléi komponenty HACMP services

Sluzby cluster manageru monitoruji jednotlivé nody clusteru. Jednotlivé ¢asti cluster

manageru se skladaji z nize uvedenych komponent:
1. topology manager — fidi a spravuje toplogii clusteru
2. resource manager - tidi a spravuje RG.

3. event managera — na zaklad¢€ event. skriptli reaguje na jednotlivé vypadky HW

komponent.

Cluster manager obsahuje i SNMP® SMUX Peer funciton pro cluster manager MI1B*,

ktera povoluje SNMP® monitoring. Souasti cluster managera je i API, které poskytuje

! Cluster Manager Daemon — subsystém HACMP, ktery zajistuje clustrové sluzby jako napf. monitoring
a iniciace ptepnuti RG na funkéni nod _manager.htm

2 Cluster Manager and Clinfo. [online]. Nedatovano. [cit. 2015-03-21]. Dostupné z Cluster Manager and
Clinfo: http://www-
01.ibm.com/support/knowledgecenter/SSPHQG_6.1.0/com.ibm.hacmp.progc/ha_clients_cluster

3 Case, J., Fedor, M., Schoffstall, M., & Davin, J. (05 1990). SNMP. (MIT Laboratory for Computer
Science). [online]. [cit. 2015-03-01]. Dostupné z SNMP: https://www.ietf.org/rfc/rfc1157.txt

* Management Information Base

> Simple Network Management Protokol
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komunikaci mezi cluster managerem a aplikaci. A nakonec dalsi utlity, které poskytuji

status a informaci o stavu clusteru.

2.7 HACMP monitoring

o 24

Také kontroluje béh RG a miize sledovat i stav aplikaci a reagovat na mozné chyby dle

customizace v nastaveni (viz 2.5.6).
Koncept vyssi dostupnosti v sw HACMP reaguje na tfi moZzné nedostupnosti:
e Nedostupnost na urovni komunika¢niho adaptéru ¢i zatizeni

e Nedostupnost na trovni nodu (dochazi k nedostupnosti vSech adaptéri/zatizeni

na urovni nodu

e Nedostupnost na tirovni sitového adaptéru (dochazi k nedostupnosti vSech

adaptérli/zatizeni na Urovni sitového adaptéru)

HACMP monitor reaguje na pfipadné nedostupnosti tim, zZe vyhleda funkéni
komponentu, ktera by mohla pfebrat funkci komponenty, kterd je nedostupna. To vSe na
zakladé nastavenych politik. Naptiklad pokud je nod nedostupny, HACMP monitor
inicializuje akci FAILOVER, ktera zahrnuje pfesunuti RG na funkéni nod (viz 2.7.1). V
dalsich podkapitolach jsou uvedeny dalsi mozné politiky, které HACMP monitor, na

2.7.1 HACMP status FAILOVER

V piipadé ze HACMP monitor detekuje nedostupnost nékteré z komponent clusteru,
vyhleda nahradni funkéni komponentu, ktera pfevezme funkci vadné komponenty.
Pokud nedostupnost nastane na tirovni nodu, HACMP monitor realizuje akci

FAILOVER. V ramci této akce se provede presun RG ze z havarovaného nodu na
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funkéni nod. Pokud zhavaruje NIC! kompletng, HACMP Services provedou piesun
Servisni IP adresy aplikace na jiny dostupny NIC v ramci stejného nodu. V piipadé
nedostupnosti vsech NIC v ramci stejného nodu se cluster manager pokusi presunout IP
adresu na dalsi nod dle nastavenych politik RG. Pokud je nedostupnosti ovlivnéna jen
jedna RG, presouva se jen dotena resource groupa, ostatni jsou ponechany v ptivodnim

stavu.

2.7.2 HACMP status FALLBACK (po opravé zavady)

Pokud byla ptedchozi komponenta opravena, musi byt zaintegrovana zpét do clusteru.
Reintegrace je proces, ktery u¢ini komponentu opét dostupnou. Neékteré komponenty
jsou automaticky reintegrovany napi. NIC. Ostatni komponenty jako naptiklad nody
nemdzou byt explicitné (automaticky) reintegrovany, dokud administrator clusteru
manualné nevygeneruje zadost o reintegraci, a to nastartovanim HACMP services (Viz
2.6) na obnoveném nodu. Dal§i mozné manualni reintegrace jsou piesun resource

groupy popf. nastaveni resource groupy online.

2.7.3 HACMP status FALLBACK ve standby rezimu (active/passive)

Ve standby rezimu clusteru se aktivné provozuje RG jen na jednom z nodt. Druhy nod
je pasivni a je vyuzit v piipad€ nedostupnosti aktivniho nodu. V konfiguraci kazdé
resource groupy je nastaveno, ktery nod bude pro danou aplikaci primarni a ktery nod
bude sekundarni. V ptipadé nastaveni statusu FALLBACK v nastaveni RG jsou, po
opravé vadné komponenty a opétovné dostupnosti nodu, iniciovany aktivity k navraceni
RG do ptivodniho stavu béhu na primarni nod. Mezi vyznamné nevyhody tohoto kroku
je tzv. down-time?® aplikace. Pokud totiz HACMP monitor komponentu detekuje jako
opravenou a status FALLBACK je nastaven, piesun RG se provede ihned bez ohledu na

utilizaci serveru. Takto miize byt FALLBACK vyvolan v Case nejvétsi utilizace a tim

! Network Interface Card
2 Doba po kterou aplikace popt. RG neb¢ezi

% www.thesaurus.com. [online]. Nedatovano. [cit. 2015-03-22]. Dostupné z www.thesaurus.com:

http://www.thesaurus.com/browse/downtime
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dojde k poruseni konceptu nejvyssi dostupnosti. K moznému vyvarovani se tohoto

nedostaku je nastaveni non-FALLBACK policy statusu na RG.

2.7.4 HACMP status non-FALLBACK ve standby rezimu

(active/passive)

Tento stav HACMP monitor realizuje, pokud neni nastavena FALLBACK policy u
resource groupy. Pouzije se v ptipad¢, pokud chceme zkratit dobu, kdy je aplikace
nedostupnd. Tento stav tedy znamend, ze RG se po opravé a zprovoznéni komponenty
nepiepne zpé€t na primarni nod a zlstane bézet na sekundarnim nodu. Timto se vyhneme
druhotnému vypadku, ktery je potieba pro ptepnuti nodu zpét. Pfepnuti pak realizujeme

manualné a to v dob€ nizsi utilizace.

2.7.5 HACMP status TAKEOVER vV standby rezimu (active/passive)

V ptipad¢ servisniho zasahu na jednom z nodu clusteru miizeme ptedejit k nucenému
odstaveni serveru tim, ze vyvoldme manudlni pieruseni béhu resource groupy. Tento
zasah realizujeme manualnim vyvolanim pfepnuti resource groupy. Po servisni udalosti
na odstaveném nodu miiZzeme stejnym zpusobem a to manualnim zasahem vyvolat

presunuti RG na ptvodni nod.

2.7.6 HACMP status TAKEOVER vV reZimu mutual (active/active)

V ptipadé paralelniho béhu aplikace na vice nodech je po havarii spusténa procedura
pievzeti béhu aplikace funkénim nodem. V tomto piipad¢ je potieba pocitat s vEtSim
naddimenzovanim jednotlivych uzlt. V ptipadé vypadku musi zbyvajici nody byt
schopny aplikaci provozovat. Aplikace musi byt naprogramovana tak, aby podporovala

concurrent mode, raw devices popi. service labels.

Concurrent mode

V ptipadé tohoto rezimu vSechny nody spousti kopii stejné aplikace a sdili stejny
diskovy prostor. VG musi byt definovany v tzv rezimu concurrent, kdy ve stejnou dobu

mohou na stejné misto piistupovat vice aplikaci.
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Service labels

Pokud je aplikace aktivni na vice nodech, kazdy nod ma vlastni servisni IP adresu.
Klientsky systém musi byt nakonfigurovan tak, aby vybér ptistupu na aplikaci byl
nahodny, popt. musi byt pfipraven piepnout na dalsi service IP, v ptipadé nedosupnosti
nodu. Je zadouci definovat IP multiplexer mezi clienty a clusterem. Aplikace se pak
nemusi starat, na ktery nod bude pfistupovat nebo ktery nod je nedostupny. Multiplexer
na zaklad¢ nastavenych politik saim rozdistribuovava jednotlivé pozadavky od klientii
mezi jednotlivé uzly clusteru. Multiplexer musi byt realizovan v duplicitnim rezimu,

aby splioval koncept vyssi dostupnosti a SPOF.

Raw logical volumes

V ptipad¢ implementace concurrent rezimu je vyzadovana prace na urovni raw devices.

Neni mozné pracovat na urovni filesystémd.

2.8 Priprava clusteru

Pti ptiprave clusteru se nesmi opomenout nezbytné ¢innosti, které zahrnuji peclivy
navrh clusterové konfigurace, oSeteni jednotlivych zékladnich funkcionalit clusteru a
jakym zpiisobem se budou realizovat. Nakonec je potieba se vyvarovat funkcionalitam,

ktera clusterovy software HACMP nepodporuje.

2.8.1 Planovani

Aby bylo mozné uspés$né cluster provozovat, je potfeba vénovat vice ¢asu na planovani,
design, konfiguraci a testovani clusteru. Peclivy metodicky ptistup ke vSem fazim
zivotniho cyklu clusteru je dilezity faktor k iispé§nosti provozovani clusteru. Cas
vénovany vSem oblastem ptipravy clusteru, snizuje ¢as, ktery vyzada oprava chyb

Vv piipradé Spatné konfigurace.
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Obrazek 2.1: Ilustrace ndvrhu clusterové konfigurace®

2.8.2 Metodicky pristup

Pti planovani clusterové infrastruktury je potieba zvazit vS§echny pozadavky pro

pripravu vSech relevantnich komponent. Pti samotné pfiprave je potieba rozpracovat

nasledujici body:
¢ RG musi byt provozovéna nejméné dvéma nody
e Nastaveni politik u RG (FAILOVER, FALLBACK apod.)

e RG muze byt migrovatelna manualné nebo automaticky pro potiebu

rebalancovani zatéze

! getdomainvids.com. [online]. Nedatovano. [cit. 2015-03-16]. Dostupné z HACMP:

http://www.getdomainvids.com/keyword/hacmp/
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¢ Nody musi mit nejmén¢ jednu IP network adresu a jednu non-IP network adresu
e (luster miize byt slozen z libovolné kombinace fyzickych ¢i virtudlnich noda
e Cluster maze byt rozdélen do nékolika lokalit

e Aplikace mlize byt provozovana skrze monitoring a fizend pomoci uzivatelsky

definovanych startovacich skriptt.
2.8.3 Nepodporované funkcionality v HACMP clusteru

Zero down-time

HACMP sotware nepodporuje dostupnost 7x24x365". PrileZitostnd potiebuje byt
nedostupny pro potieby udrzby. Udrzbu nelze provadst online. Tento typ clusteru neni

tedy vhodny pro Zivotn¢ kriticka prostiedi.

Security

Cluster management podporuje jen nekryptovany ptistup pro spravu clusteru. Sotware

vyuziva systém rhosts files. Nepodporuje TCSEC?® standardy C2 a B1.

2.9 Aplikace

Jednotlivé aplikace jsou provozovany v radmci resource groupy. Pfi planovani clusterove
infrastruktury je potieba zohlednit moznost automatizace ovladani RG a vyvarovat se

vnitini kolize, které mohou pii Spatném planovani nastat. Pii definici samotné RG je

! Zajisténi dostupnosti aplikace v rezimu 7 dni v tydnu, 24 hodin denn&, 365 dni v roce.

2 . .. g P . . i x s o
Trusted Computer System Evalution Criteria, kritéria pro hodnoceni spolehlivosti pocitacovych systému

¥ Handbook of Information Security Management:Policy, Standards, and Organization. [online].
Nedatovano. [cit. 2015-03-04]. Dostupné z Handbook of Information Security Management:Policy,
Standards, and Organization.: https://www.cccure.org/Documents/HISM/390-393.html
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potieba zahrnout v§echna potiebna nastaveni, aby po aktivaci RG byla aplikace plné

funkendi.
2.9.1 Pozadavky

Automatizace

Jednim z klicovych pozadavkil na uspésny provoz aplikace je, ze aplikace musi byt
schopna startovat a zastavovat sviij béh bez manuélni intervence. HACMP Services tuto
funkcionalitu ovladaji, proto neni divod k interakci. V ptipadé nastavené politiky
FAILOVER na RG, recovery proces sdm zavola start skript, ktery zajisti nabéhnuti

aplikace na pasivnim nodu. Timto je automatickd obnova plné¢ zajisténa.

Dependencies

Pti navrhovani obsahu start/stop skriptt je dillezité vyhnout se definicim, které na

jinych nodech neexistuji. Mezi tyto definice napf. patfi:

e (Odkazy na lokalni devices
e Pouzivani hostname, které neni stejné na ostatnich nodech
e Pevné cesty (/dev/tty0)

e Software licensing*

Interference (vnitini kolize)

V ptipadé nabihani obou nodii najednou, miZze dojit ke konfliktu spusténi aplikace na
obou nodech. Po &ase je tento konflikt vyhodnocen jako stav FAIL? a je potfeba ruéni

zéasah administratora k vyfeSeni tohoto konfliktu.

! Zohlednéni softwaru, ktery je licencovan k ur¢itému CPU ID; v piipadé FAILOVER nemusi spravné
aplikace nastartovat.

2 Cluster je v nekonzistentnim modu a Cluster manager oznaéi cluster jako nefunkéni
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2.9.2 Vytvoreni resource groupy

Kazda resource groupa obsahuje n€kolik zékladni zdroja. Pfed samotnym vytvoienim
nejprve nadefinujeme zakladni kameny RG. Mezi né patii definice aplika¢niho serveru
(start a stop skripty aplikace) a servisni IP adresa aplikace pro sitovou komunikaci s
Klienty. Poté uz je mozné pfistoupit k samotné definici resource groupy, ktera se sklada
Z kompilace vyse uvedenych prvkl a dalsich udaji jako informace o VG, FS, popi.

NFS apod.

2.9.3 Policy resource group

Pti provozu RG jsou pouzity tfi stupné politik:

1. STARTUP — pouziva se pfi startu sluzeb clusteru, kdy se zjistuje, zda uz RG
nebézi na jiném nodu. Pokud RG jiz nebéZi na nékterém nodu clusteru, je
prednostné nastartovana na primarnim nodu clusteru. Teprve pokud se nezdati
RG na primarnim nodu nastartovat, pokusi se HACMP monitor vyhledat dalsi

nod v seznamu nodu pro RG a pokusi se nastartovat RG na dal$im nodu.

2. FAILOVER - pokud nod s aktivni RG zhavaruje, cluster manager vyhleda dalsi

funkéni nod v seznamu politik resource groupy a RG na ném nastartuje.

3. FALLBACK - v piipad¢ odstranéni zavady, cluster manager ur¢i na zakladé
politik resource groupy, zda se ma RG vratit na ptivodni misto spusténi, a pokud

ano, tak provede prepnuti RG.

! Network FileSystem
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3 Analyza a navrh prostredi

Tato kapitola se zaméfi na analyzu a navrh samotného didaktického softwaru. Uvede
pocate¢ni kroky, které byly realizovany pro ptipravu prostiedi aplikace. Také popise

uskali pti vybéru programovaciho jazyka a programovaciho nastroje.

3.1 Vybér programovaciho jazyka

Pro vybér programovaciho jazyka byly stanoveny tyto kritéria:

1. Podpora OOP*
Sofistikovany jazyk s moznosti vyuziti frameworka
3. Idealn¢ ve forme& API, do kterého by bylo mozné realizovat uz jen clusterovou

¢ast sotwaru.

Po analyze dostupnych nastrojii jsem dosla k zavéru, ze nebude mozné vyuzit néjaké
jiz stavajici API, kde bych mohla svoji clusterovou ¢ast programu vybudovat. Z tohoto
divodu jsem musela pfistoupit na vytvoreni celého APIL. Bod 1 a 2 spliiovalo vice
programovacich jazykd, ale jako nejvice vhodny z pohledu dalsi vyuzitelnosti byl

nakonec zvolen jazyk Java.

3.2 Navrh prostiedi - design

Pro néavrh grafické podoby kone¢ného prostiedi byl pouZzit program Mockupz’g. Tento
program umoznil vhodné navrhnout jednotlivé vstupni i vystupni komponenty. Dale

umoznil i vytvofit cely design aplikace po estetické strance.

! Objektove Orientované Programovani
2 Sotware Mockup od firmy Balsamiq pomoci kterého byl piipraven wireframe(skica webu) aplikace

% Mockup. [online]. Nedatovéno. [cit. 2014-10-02]. Dostupné z Balsamiq:
https://balsamig.com/products/mockups/
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Obrdazek 3.1: Navrh designu pro vstupni komponentu ServicelP a Heartbeat v programu

Mockup

3.3 Navrh prostredi — technické hledisko

Stanoveni kritérii pro vybér spravného programovaciho néstroje, na zac¢atku vyvoje,
bylo velmi obtiZzné. Realizace jednotlivych komponent programu vznikaly postupné a
na zacatku bylo tézké definovat pfesné naroky na programovaci nastroj. Toto 1 bohuzel
prineslo velké potiZe pti vlastnim vyvoji. Pokud by se podafilo stanovit kritéria hned na
zacatku, nemuselo by dojit k dalSim komplikacim. Jako prvni adepty do konkurzu na
programovaci nastroj byly zvoleny programy BlueJ a Greenfoot. Jedna se o velmi
zajimava programovaci prostfedi, ale bohuzel vhodné jen pro mensi projekty. Poté se
vyvoj presunul do programovaciho nastroje Eclipse’, kde byla vyvinuta zakladni
struktura programu, ale velmi tézko se mi dafilo realizovat vicenasobnou dédicnost ve
frameworku SWING?® pro realizaci GUI. Snaha byla, co nejvice &asu usetfit na vyvoji

API a spise se podilet na vyvoji samotné logiky (clusterové &asti) programu. Uskali

! Eclipse. [online]. Nedatovano. [cit. 2015-02-21]. Dostupné z Eclipse: https://eclipse.org/
? Grafické API, které poskytuje GUI pro Java program

3 Using SWING Components. [online]. Nedatovano. [cit. 2015-03-26]. Dostupné z SWING:

http://docs.oracle.com/javase/tutorial/uiswing/components/
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frameworku SWING pod programovacim nastrojem Eclipse je nedostate¢na designova
slozka tohoto nastroje. Kazdy layout panel (viz 4.1) se musel nastavovat a ladit
manualné a to zabiralo velké mnozstvi Casu. Z tohoto diivodu bylo pfistoupeno k vyuziti
nastroje Netbeans'. Néstroj Netbeans obsahuje grafickou podporu pii vytvaieni GUI?.
Vystupni panel GUI se navrhne v grafické ¢asti nastroje SWING a na zakladé tohoto
navrhu se automaticky vygeneruje kod programu. Tento nastroj byl vyhodnocen jako
optimalni. Bohuzel se ale dalsi Zivotni cyklus vyvoje sotwaru nesl ve znameni migrace
na novy druh programovaciho nastroje a Casto byly zaznamenany velmi téZce feSitelné
chyby s tim spojené. Programovani v nastroji Netbeans se vyrazné odliSuje pii pouziti

frameworku SWING. T¢Zce se hledd zpétnd kompatibilita mezi témito dvéma nastroji.

! Netbeans. [online]. Nedatovano. [cit. 2015-03-02]. Dostupné z Netbeans: https://netbeans.org/

? Graphical User Interface (grafické uZivatelské rozhrani)
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4 Analyza pridavnych knihoven

Tato kapitola pfedstavi knihovny, které prosly vybérem pro usnadnéni samotné

realizace programu.

4.1 SWING

Knihovna SWING poskytla pti vyvoji softwaru potfebné GUI komponenty. Knihovna
je zaloZena na architektufe top-level containeru™?, kdy samotné zobrazeni je
realizovano na zakladé vice aroviiové hiearchie vrstev. Root této hiearchie byl pro

potieby programu zvolen SWING prvek JFrame.

(&) = | B |t

Obrazek 4.1: SWING prvek JFrame

Komponenta JFrame obsahuje dalsi vrstvy logickych prvki jako MenuBar jehoz
soucasti jsou napft. volby New (viz Obrazek 7.1) nebo aktivni volba FAILOVER (viz
Obrazek 7.22) apod. Mezi dalsi komponentu v hiearchii SWING konceptu je velmi
rozsiteny prvek Content Panel, ktery poskytuje GUI pro samotné zobrazeni vstupnich ¢i

vystupnich dat. Content Panel je v programu realizovan téidou JPanel.

! Zpusob realizace GUI pfes vicetroviiovou hiearchii komponent, kdy jednotlivé prvky jsou vkladany do

GUI ve vrstvach

2 Top-Level container. [online]. Nedatovano. [cit. 2015-03-26]. Dostupné z web-feats.com:

http://www.web-feats.com/classes/javaprog/lessons/swing_gui_intro/containment.htm
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Obrdazek 4.2: Content Panel implementovan tiidou JPanel. V tomto konkrétnim pripade

Content Panel zobrazuje vstupni formular pro zménu ndzvu clusteru

V programu byly velmi ¢asto vyuzity i prvky hiearchie jako Layered Panel,
Glass Panel aj. Jelikoz je logika pouziti hiearchie komponent knihovny SWING velmi
rozsahla a neni ndmétem této prace, proto odkazuji na dalsi pochopeni SWING
problematiky na oficialni webové stranky firmy Oracle

http://docs.oracle.com/javase/tutorial/uiswing/components/toplevel.html. Pro ucely této

prace je dulezité pochopeni pojmu Content Panel, ktery realizuje konkrétni grafické
vstupy a vystupy a je realizovan tiidou JPanel, ktera poskytuje potiebné grafické prvky
pro samotnou realizaci zobrazeni. Mezi tyto prvky patii napt. téidy JChoice nebo JLabel
aj. (viz Obrazek 4.3)
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Obrazek 4.3: SWING prvky JLabel a JChoice

4.2 Derby

Na zacatku hledani vhodného zplisobu pro spravu a archivaci dat byl jednozna¢né
zamitnut zpisob ukladani dat do souboru. Tento zplisob nenabizi sofistikované feseni
pro vyhledavani a dal$i spravu dat. Proto byla jednozna¢né zvolena sprava dat pomoci

databaze.

Po otestovani databazi Derby a MySQL byla nakonec vybrana databaze Derby,
ktera na rozdil od databdze MySQL mé minimalni velikost a je jednodusi na fizeni
databaze. Databaze Derby je na druhé stran€ velmi obtiZn4, ptes nastroj Netbeans, na

samotnou administraci konkrétn€ na vytvareni struktury databaze, vkladani dat apod.

Dalsi vybér se tykal vhodného typu databdzového driveru. Na zacéatku realizace
projektu byl zvolen nestastny zptisob piistupu do databaze pies architekturu
client/server. Tento zptsob byl postupné vyhodnocen jako nezadouci. Komplikace
nastaly ve fazi spusténi aplikace, ktera si vyzadala ptistup do bézici databaze. Nedalo se
predpokladat, ze by uzivatel provozoval databazi Derby. V tomto bodu bylo tedy jasné,
ze by databaze musela byt na strané uzivatele jiz pfed spusténim programu zprovoznéna

a pro funkénost by museli byt dostupné sit'ové sluzby. Proto se jevilo vhodnéjsi vyuzit
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Embedded Derby JDBC driver™?, ktery podporuje stand-alone databaze bez nutnosti

sitového ptipojeni.
4.3 Hibernate

Pro vlastni pristup a spravu dat v dabézi byla vyuzita knihovna Hibernate®*, Tato
knihovna podporuje takzvané objektove relacni zobrazeni. Tento princip zajistuje
automatickou konverzi dat mezi relacni databazi a objektove orientovanym
programovacim jazykem. Prakticky cely program provazi jedna databaze Cluster, ktera
obsahuje systém tabulek Cluster, Nodes, Heartbeat, Fo a Apl. Na za¢atku programu
dojde k nainstalovani databaze Derby a k vytvotfeni databaze Cluster spole¢né

s uvedenym systémem tabulek. V systému pro potfeby programu jiz byly vytvoieny
mapovaci tiidy pro jednotlivé databazové tabulky. Program sam tedy pracuje na zaklad¢

téchto tiid a logika Hibernate jiz obstara pozadované ptistupy do databaze.

4.4 Chunk

Pro vytvoteni konfiguracniho souboru, ktery ma za cil po jeho spusténi na serveru
vygenerovat clusterovou infrastrukturu, byla pouzita knihovna Chunk. Princip spoéiva
ve vytvofeni Sablony podle urcitych klic¢h a pravidel a do této Sablony se poté dosazuji

jednotliva klicova slova z databaze (viz Obrazek 6.12).

! Pokud je pouzit pro piistup do databaze Embedded Derby JDBC driver, tak derby engine neni startovan
jako separatni proces, ale bézi uvnitt JVM (Java Virtual Machine). Databaze derby se stane soucasti
programu

2 Apache Derby. [online]. Nedatovano. [cit. 2015-03-15]. Dostupné z Apache:
http://db.apache.org/derby/papers/DerbyTut/embedded_intro.html

3 Framework umoziiujici objektové relaéni mapovani (dale jen ORM). Dokaze zachovat stav objektii
mezi dvéma aplikacemi a tim udrzuje data persistentni. Mapuje Javovské objekty na entity v relacni

databazi

* Hibernate ORM. [online]. Nedatovano. [cit. 2015-03-02]. Dostupné z Hibernate:
http://hibernate.org/orm/
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5 Implementace API

Tato kapitola mé za cil popsat implementaci aplika¢niho rozhrani, do kterého se vlozi

samotnd logika programu, a to realizace samotné clusterové ¢asti programu.

5.1.1 Graficka realizace API

V prvni fazi bylo potieba vytvoftit zdkladni vrstvu (API) programu, do kterého by bylo
mozné vkladat vlastni logiku programu. GUI tohoto API bylo vytvotfeno na zaklad¢ top-
level hiearchie (viz 4.1). Content Panel této hiearchie zobrazuje ¢tyti implementace
tiidy JPanel a tim rozdéluje grafickou plochu na ¢tyfi na sobé nezavislé statické casti,
které realizuji samotné API (zobrazovaci nastroj, ktery bude nésledn¢ pouzit pro

implementaci clusterové ¢asti programu).
Pro piehlednost byly jednotlivé ¢asti pojmenovany takto:

1. Levy horni vstupni content panel, ktery zobrazuje rozsiteni tiidy JMenu, kde se
definuje interakce na jednotlivé volby. Dale obsahuje definice, kde se bude

zobrazovat dokumentace.

FS
/ /apl/sap01

pll DO2 51
196.35.32.

Obrazek 5.1: Levy horni vstupni content panel pro rozbrazeni SWING prvku JMenu

2. Pravy horni vstupni content panel, ktery zobrazuje dalsi graficka okna pro vstup

zakladnich dat od uzivatelu.
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Obrazek 5.2: Pravy horni vstupni content panel

3. Levy dolni vystupni content panel, ktery zobrazuje html privodce pouziti
softwaru.

Obrazek 5.3: Levy dolni vystupni content panel pro zobrazeni html pritvodce

4. Pravy dolni vystupni content panel, ktery zobrazuje zpracovavana vystupni data.
Uskali tohoto panelu byla spravna reprezentace grafického objektu pies

vicenasobnou dédi¢nost.
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Obrazek 5.4: Pravy dolni vystupni content panel

5.2 Programova realizace API

Zakladni programové vybaveni (API) bylo navrhnuto v programovacim nastroji
Eclipse. V tomto nastroji bohuzel nefungoval spravné design plugin knihovny SWING,

proto byla graficka ¢ast zrealizovana ru¢né. Pro realizaci tohoto APl byly vyuzity tfidy
Mainy, Desktop, Dispacher

5.2.1 T¥ida Mainy

Ttida Mainy je hlavni tfida programu, ktera spousti samotnou aplikaci. Tato tfida je
urcena i pro vytvoreni hlavniho prvku JFrame a k nadefinovani jednotlivych komponent
ramce (frame) JMenu, ikony pro uzavieni, minimalizaci popf. maximalizaci ramce.

V ptipadé ze uzivatel zvoli vytvoreni nového souboru, spusti se kompletné nova

Ctyfvrstva architektura (viz 5.1.1), ktera je realizovana ve tfidé Desktop.

if (e.getActionCommand () .equals ("New")) {
contentPane.removeAll () ;
contentPane.add (desktop) ;
contentPane.repaint () ;
contentPane.revalidate () ;
setContentPane=true;

Obrazek 5.5: Spusténi nové instance tridy Desktop a pridani do content panelu prvku
JFrame
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5.2.2 Trida Desktop4

Ttida Desktop4 realizuje rozvrstveni zobrazovaci ¢asti do Ctyt statickych casti, které
jsou realizovany pomoci tfidy JPanel. Pro definici jednotlivych ttid JPanel nebyla
vyuzita designova ¢ast knihovny SWING. Vsechny ¢tyfi ¢asti se skladaji z prvku
JScrollPanel % a do n&j vélenéného JPanelu. Celd ¢ast je usazena do celkového
zobrazeni pomoci layoutu GridBagLayout3‘4. V jaké casti zobrazeni bude panel usazen,
rozhoduje pomér parametrii GridX a GridY. Z Obrazek 5.6 je patrné ze se bude jednat o
levy horni vstupni content panel, jelikoz ma pomér 0:0. Pomér 0:1 usazuje pravy horni

vstupni content panel apod.

JScrollPane scrollPaneRightMenu = new JScrollPane();
GridBagConstraints gbc_scrollPaneRightMenu = new GridBagConstraints();
gbc_scrollPaneRightMenu.fill = GridBagConstraints.BOTH;
gbc_scrollPaneRightMenu.insets = new Insets(0, 0, 0, 0);
gbc_scrollPaneRightMenu.gridx = 0;
gbc_scrollPaneRightMenu.gridy = 0;

add (scrollPaneRightMenu, gbc scrollPaneRightMenu) ;

Obrazek 5.6: Usazent content panelu do celkového rozvrstveni zobrazovaci casti

V této tride se realizuje 1 samotné vytvoteni popt. otevieni databaze. Dale vytvoteni
Sablony existujici clusterové konfigurace, ktera se nahraje do databaze. A nakonec i

realizaci funkcionalit FALLBACK, TAKEOVER a SAVE.

! Prvek JScrollPanel knihovny Swing je pouzit v p¥ipadé dynamického obsahu, ktery piesahuje ramec

zobrazovaného okna

2 How to use Scroll Panes. [online]. Nedatovano. [cit. 2015-02-02]. Dostupné z Using Swing
components: https://docs.oracle.com/javase/tutorial/uiswing/components/scrollpane.html
3 Prvek GridBagLayout knihovny Swing jedna se o tzv. vrstvu definovanou uvnitf content panelu a slouzi

k usazeni ,,viditelnych* prvkl (napt. JButton, JLabel apod.) v ramci zobrazovaného okna

* How to use GridBagLayout. [online]. Nedatovano. [cit. 2015-03-16]. Dostupné z Laying Out

Components Within a Container: https://docs.oracle.com/javase/tutorial/uiswing/layout/gridbag.html
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5.2.3 Trida Dispacher

Ttida se stard o obecnou funk¢ni Cast programu a propojuje interakce na jednotlivé
podnéty. Nejprve inicializuje tiidu Tree', ktera vytvori JMenu strukturu s jednotlivymi
funkénimi volbami. Na t¥id€ Tree je nastaven listener, ktery hlida interakci od uzivatele.
V piipadé, Ze uzivatel stiskne tlacitko mysi v levém hornim vstupnim content panelu,
listener zavola funkci mousePressed. Soucasti této funkce je zjisténi pozice mysi,

z které je mozné nasladné zjistit, kterou volbu si uzivatel pfal vykonat.

tree.addMouseListener (new MouseListener () {

@Override
public void mousePressed(final MouseEvent e) {

DefaultMutableTreeNode node = (DefaultMutableTreeNode)
tree.getlLastSelectedPathComponent () ;

if (tree.getSelectionRows () .length!=0) {

final Rectangle r = tree.getRowBounds (tree.getSelectionRows () [0]) ;
if (node == null || !r.contains(e.getX(), e.get¥())) {
return;

}
}

Obrdzek 5.7: Funkce mousePressed zjisti polohu mysi po vyberu konkrétni volby

uzivatelem.

Dale spusti funkci triggerBookmark, ktera na zakladé pozadované volby vygeneruje
vhodnou html stranku privodce programem a zobrazi ji v levém dolnim vystupnim
content panelu. Na zakladé vygenerovaného fetézce se spusti pozadovana aktivita napf.
vytvofeni nové clusterové konfigurace apod. Na zavér se implementuje tfida Tree do

leveého horniho vstupniho content panelu a tim se zrealizuje vlastni zobrazeni prvku

JMenu.

5.3 Databazova struktura

Pro uchovéni clusterové konfigurace byla vytvorena databaze Cluster, kterd obsahuje

jednotlivé tabulky v nize uvedené konfiguraci.

! Uzivatelsky definovana t¥ida pro naplnéni hodnot SWING JMenu
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5.3.1 Table Cluster

Tabulka cluster obsahuje dvé plozky a byla vytvotfena s nize uvedenym nastavenim.

Polozka Name obsahuje jméno clusteru.

CREATE TABLE "Cluster"

(

"IDCluster" INT not null primary key
GENERATED ALWAYS AS IDENTITY
(START WITH 1, INCREMENT BY 1),

"Name" VARCHAR (50)

)i

Obrazek 5.8: SOL prikaz pro vytvoreni tabulky Cluster

5.3.2 Table Nodes

Tabulka Nodes obsahuje Sest polozek a byla vytvofena s nize uvedenym nastavenim.
Polozka NAMECLUSTER slouZi k ulozeni ndzvu clusteru pro dany nod.
NAMENODES obsahuje jméno nodu. UloZeni se vykona pro oba nody. Polozka
TYPNODE mé hodnotu char a tim je uréeno, zda se jedna o primarni nebo o sekundarni
nod. V polozce SERVICEIP je ulozena servisni IP adresa nodu. BOOTIP obsahuje

bootovaci IP adresu nodu.

CREATE TABLE "Nodes"
(
"IDNODE" INT not null primary key
GENERATED ALWAYS AS IDENTITY
(START WITH 1, INCREMENT BY 1),
"NAMECLUSTER" VARCHAR (50) not null,
"NAMENODES" VARCHAR (50) not null,
"TYPNODE" CHAR(1),
"SERVICEIP" VARCHAR(15),
"BOOTIP" VARCHAR(15)

Obrazek 5.9: SOL prikaz pro vytvoreni tabulky Nodes

5.3.3 Table Heartbeat

Tabulka Heartbeat obsahuje pét polozek a byla vytvorena s nize uvedenym nastavenim.
Polozka NAMECLUSTER slouzi k uloZeni ndzvu clusteru pro dany nod.
NAMENODES obsahuje jméno nodu, pro ktery se heartbeat bude definovat. Polozka
TypeHB umozni ulozit jen dv€ hodnoty. Tyto hodnoty jsou nabidnuty automaticky ve
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vstupnim content panelu a uzivatel vybere vhodnou hodnotu. Hodnotu mtize nabyvat
bud’ non-IP, v tomto pfipad¢ je pouzit disk ze SAN anebo hodnotu IP, kdy je vybrana

sitova volba heartbeatu, ktera je konfiguraci podporovana, ale neni preferovana.

create table "Heartbeat"
(
"IDHB" int not null primary key
generated always as identity
(start with 1, increment by 1),
"Namecluster" wvarchar (50),
"Namenode" varchar (50),
"TypeHB" varchar (10),
"ValueHB" varchar (20)

Obrazek 5.10: SOL prikaz pro vytvoreni tabulky Heartbeat

5.3.4 Table Apl

Tabulka Apl obsahuje osm polozek a byla vytvoiena s nize uvedenym nastavenim. Je
urcéend pro kompletni ulozeni konfiguraci provozovanych resource Gross. Polozka
NAMECLUSTER slouzi k ulozeni nazvu clusteru pro dany nod. NamePrimNode
obsahuje jméno primarni nodu, na kterém resource groupa pob&zi. V piipad¢ havarie
primarni nodu polozka NameSecNode slouzi jako informace k ptepnuti konfigurace na
dany nod. PoloZka IP obsahuje servisni IP adresu, pfes kterou bude uzivatelska aplikace
komunikovat. Polozka LV obsahuje logickou volume, ktera se pouzije pro uchovani dat

pro uzivatelskou aplikaci. PoloZka FS je konkrétni filesystém, kde budou uloZeny data

aplikace.

CREATE TABLE "Apl"
(
"IDAPL" INT not null primary key
GENERATED ALWAYS AS IDENTITY
(START WITH 1, INCREMENT BY 1),
"NAMEAPL" VARCHAR (50) not null,
"NAMECLUSTER" VARCHAR (50) not null,
"NamePrimNode" VARCHAR (50) not null,
"NameSecNode" VARCHAR (50) not null,
"IP" VARCHAR(15) not null,
"LV" VARCHAR(30) not null,
"FS" VARCHAR(30) not null

Obrazek 5.11: SQOL prikaz pro vytvoreni tabulky Apl
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5.3.5 Tabulka FO

Tabulka FO je pomocna tabulka, kterd obsahuje Ctyfi polozky a byla vytvoiena s nize
uvedenym nastavenim. Polozka NAMECLUFO slouzi k uloZeni ndzvu clusteru pro
migrovany nod. NAMENODFO obsahuje jméno nodu, na ktery byla zmigrovana
aplikace. Tato informace slouZzi k uchovani stavu v ptipadé dalsi migrace, aby bylo
mozné dohledat aktualni nastaveni, na kterém nodu je resource groupa online. Dale je
mozné z této tabulky zjistit, ktera clustrova konfigurace je aktualni. Stejna tabulka se
pouzije, jak v ptipadé havarie serveru, tak i v ptipadé piesunu aplikace napt. z divodu

udrzby nodu.

Create table FO
(
"IDFO" int not null primary key
GENERATED ALWAYS AS IDENTITY
(START WITH 1, INCREMENT BY 1),
"NAMECLUFO" wvarchar (50),
"NAMENODFO" varchar (50),
"TURN" boolean

Obrazek 5.12: SQL prikaz pro vytvoreni tabulky FO

5.3.6 Java persistence API

Pro samotnou spravu a fizeni chodu databaze je vyuZzit programovaci interface JPAM?
ktery na zakladé nakonfigurovaného modulu persistence ve formatu xml, dokéaze
propojit vSechny jiz dfive nadefinované frameworky pro préci s databazi. Tento

interface na zaklad¢ nadefinovaného JDBC driveru, v naSem ptipadé¢ embedded derby

! Java Persistence API, Framework umoziujici ORM (Objektové Orientované Mapovéni)

2 Java Persistence API. [online]. Nedatovéno. [cit. 2015-02-09]. Dostupné z Java Persitence API:

http://www.oracle.com/technetwork/java/javaee/tech/persistence-jsp-140049.html
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dirver, nastartuje vhodnou databazi podle tzv. ,, table generation strategy “**

vytvorii
popt. smaze celou databazovou strukturu. A na zaklad¢ zvolené persistentni knihovny,

zde je nastavena knihovna hibernate, vytvoti zazemi pro ORM.

V programu jsou pouzity dva persistentni soubory pro spravu a fizeni databaze.
Soubor dipI2PU2 je pouzit v piipadé, Ze se spousti program poprvé. Na zakladé
schématu drop-and-create se vytvori databazova struktura, komplex tabulek a ulozi se
zakladni Sablona pro praci s databazi. Nize jsou uvedeny zakladni charakteristiky

z konfigurace tohoto souboru.

<persistence-unit name="dipl2PU2" transaction-type="RESOURCE LOCAL">

<property name="javax.persistence.jdbc.url" value="jdbc:derby:C:\clderby\cluster"/>
<property name="javax.persistence.jdbc.driver..org.apache.derby.jdbc.EmbeddedDriver"/>
<property name="javax.persistence.jdbc.user" value="nb"/>

<property name="javax.persistence.schema-generation.database.action" value=" drop-and-
create"/>

Obrdzek 5.13: Soubor dipl2PU2.xml — schéma databdze drop and create

Z konfigurace je poznat Ze byl pouzit embedded driver, se schématem drop-and-
create. Toto schéma znamena4, Ze se po kaZzdém spusténi programu Se stavajici databaze

smaze a znovu vytvori.

Soubor dipI2PU je pouzit pii kazdém dal$im spusténi programu. Tento soubor ma
nastavené schéma create a pouziva se pro piistup do jednotlivych tabulek databaze.

Nize jsou uvedeny zakladni charakteristiky z konfigurace tohoto souboru.

<persistence-unit name="dipl2PU" transaction-type="RESOURCE LOCAL">

<property name="javax.persistence.jdbc.url" value="jdbc:derby:C:\clderby\cluster"/>
<property name="javax.persistence.jdbc.driver..org.apache.derby.jdbc.EmbeddedDriver"/>
<property name="javax.persistence.jdbc.user" value="nb"/>

<property name="javax.persistence.schema-generation.database.action" value=" create"/>

Obrazek 5.14: Soubor dipl2P2. Xml — schéma databdze create

! Strategie JPA, definuje zpiisob vytvofeni databazové struktury

2 The Table Strategy. [online]. Nedatovano. [cit. 2015-03-29]. Dostupné z ObjectDB:
http://www.objectdb.com/java/jpa/entity/generated#The_Table_ Strategy
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Z konfigurace je poznat, ze byl pouzit embedded driver se schématem create.

Toto schéma znamena4, Ze se databaze a tabulky vytvofi jen pii prvnim spusténi

programu.

Pro piistup do databaze se pouziji tiidy EntityManagerFactory a Entity

Manager’:

EntityManagerFactory emf = Persistence.createEntityManagerFactory ("dipl2PU");
EntityManager em = emf.createEntityManager () ;

Obrdzek 5.15: Pristup do databdze

Zacatek a ukonceni transakce se spusti piikazem:

em.getTransaction () .begin () ;
em.getTransaction () .end () ;

Obrazek 5.16: Zacatek a konec transakce

Uzavteni databdze jsou realizovany touto sekvenci:

em.close();
emf.close();

Obrazek 5.17: Uzavreni databaze

VloZeni novych dat do tabulky jsou realizovano niZze uvedenou sekvenci.
Nejprve se nastavi jednotlivé polozky, poté se potvrdi vklad a provede se commit

(potvrzeni) transakce.

hb.setNamenode (node.getNamenodes () ) ;
hb.setNamecluster (node.getNamecluster()) ;
em.persist (hb) ;
em.getTransaction () .commit () ;

Obrazek 5.18: Vlozeni novych dat do tabulky

Vyhledani polozky dle definovaného kritéria je realizovano napf.

! T¥idy EntityManagerFactory a Entity Manager pouzivana pro praci s JPA
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Query query = em.createNativeQuery (

"Select * FROM Nodes WHERE NameCluster=?",Nodes.class);
query.setParameter (1, name);//.executeUpdate () ;
List<Nodes> results = query.getResultList();

Obrazek 5.19: Vyhledani polozek dle zadaného kritéria

Nejprve se do datové struktury query vlozi SQL ptikaz Select, kterym
specifikujeme pozadovany dotaz. Dale piikazem setParameter blize ur¢ime hodnotu,
kterou chceme zrealizovat dany vybér. Vysledek se zapiSe do vSeobecné struktury
List<Object>. Tuto strukturu je mozné nasledné ptetypovat a dale s ni pracovat a

vybirat konkrétni polozky.

Smazani clusterové struktury je realizovano na zékladé datové struktury
QUERY. Do této struktury je ulozen SQL ptikaz Delete a nasledn¢ zrealizovan pomoci
ptikazu executeUpdate.

Query query = em.createNativeQuery (
"DELETE FROM CLUSTER") ;
query.executeUpdate () ;

Obrdazek 5.20: Smazani clusterové struktury

Operace UPDATE je realizovana pomoci ptikazu setParameter, ve kterém se
nastavi konkrétni hodnota, kterou poZadujeme zménit a ptikazem executeUpdate se

potvrdi zména v dané tabulce.

Query query = em.createNativeQuery (
"UPDATE Fo SET Namenodfo=?");
query.setParameter (1, node.getNamenodes () ) .executeUpdate () ;

Obrazek 5.21: Operace UPDATE
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6 Implementace clusterové ¢asti programu

Tato kapitola obsahuje popis zptisobu clusterové ¢asti programu V programovacim
jazyce Java a zpuisob jeji implementace do hlavni programové ¢asti aplikace. Samotna

realizace je popsana pomoci Java tiid.

6.1 Trida PanelNew

Pro realizaci vytvofeni nového clusteru byla zvolena trida PanelNew (viz Pfiloha A.1),
kera se sklada ze dvou ¢asti. Prvni je design ¢ast, ktera se automaticky vygeneruje
programem Netbeans a pomoci pluginu SWING a na zaklad¢ navrhu provedeného

v grafické ¢asti pluginu SWING (viz 4.1). Druha ¢ast je vlastni realiza¢ni ¢ast
programu, ktera v konstruktoru tfidy nejprve iniciuje spusténi GUI. Nasledné se po
stisknuti tlac¢itka Save provede pfipojeni do db, zadané idaje se ulozi do databaze
Cluster pomoci persistentni funkcionality insert (viz Obrazek 5.18) a nasledné se uzavie
pripojeni do db. Dale se provede ptekresleni noveé zadanych udaji do pravého dolniho
vystupniho content panelu (viz Obrazek 5.4) pomoci nové instance tfidy RepaintingN
(viz 6.15).

repaintPanel.removeAll () ;
repaintPanel.add (new RepaintingN (node)) ;
repaintPanel.repaint () ;
repaintPanel.revalidate();

Obrazek 6.1: Prekresleni stavajictho zobrazeni

Obrazek 6.1 znazoriiuje samotné piekresleni stavajici konfigurace pravého
dolniho vystupniho content panelu, kde pomoci piikazu removeAll bez parametra
zrealizujeme smazani stavajiciho zobrazeni a poté vytvofime instanci tfidy
RepaintingN, ktera realizuje samotné piekresleni a nakonec pomoci piikazu repaint
provedeme vykresleni nové konfigurace a na zavér provedeme revalidaci. Tato funkce

je uvedena pro ptipad, ze by doslo k poruSeni zobrazeni vlivem neocekavaného zasahu.
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Z tohoto diivodu se pieda pokyn Layout managerovi'?, aby vykonal piepodet vrstvy.

Ptepoctem se spusti pozadavek na piekresleni.

6.2 Implementace tridy PanelOpen

Implementace tfidy PanelOpen (viz Ptiloha A.2) se sklada ze dvou ¢asti. Prvni je design
Cast, ktera se automaticky vygeneruje programem Netbeans a pomoci pluginu SWING a
na zakladé navrhu provedeného v grafické casti pluginu SWING (viz 4.1). Druha ¢ast je
vlastni realiza¢ni ¢ast programu, ktera v konstruktoru tfidy iniciuje spusténi grafické
¢asti programu a poté pomoci funkce initCustom() naplni prvek JChoice (viz Obrazek
4.3) jmény vsech clusterovych konfiguraci, které program vyhleda v tabulce CLUSTER

(viz Obrazek 6.2).

Query query = em.createNativeQuery (
"Select * FROM Cluster",Cluster.class);
List<Cluster> results = query.getResultList () ;

Iterator itr = results.iterator();
while (itr.hasNext ()) {

Cluster element = (Cluster)itr.next();
choicel.addItem(element.getName ());

Obrdazek 6.2: Vyber vsech prvkii z tabulky CLUSTER a pouZziti ndzvii clusteru pro

zobrazeni vsech clusterovych konfiguraci.

Po stisknuti tlacitka OK se spusti funkce jButton2ActionPerformed, ktera
provede aktivity smazani stavajiciho zobrazeni aktivni clusterové konfigurace z pravého
dolniho vystupniho content panelu a piekresli ho novou konfiguraci (viz Obrazek 6.1).
Dale smaZe obsah databazové tabulky FO pro uloZeni nové aktivni clusterové

konfigurace a ulozi do ni novou aktivni clusterovou konfiguraci, jak byla vybrana v poli

! Layout manager implementuje interface LayoutManager. Tento interface uréuje velikost a pozici

komponent v kontejneru

2 Using Layout Manager. [online]. Nedatovano. [cit. 2015-03-26]. Dostupné z Oracle:

https://docs.oracle.com/javase/tutorial/uiswing/layout/using.html
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JChoice (viz Obrazek 6.3). A na zavér se zavie vstupni okno PanelOpen v pravém

hornim vstupnim content panelu (viz Obrazek 5.2).

db.removeFO () ;
db.setFO (db.getANode (node.getNamecluster ())) ;

Obrazek 6.3: Smazani a nastaveni nové aktivni clusterové konfigurace do tabulky FO

pro potreby realizace FAILOVER a TAKEOVER.

6.3 Implementace tfidy Panel Update (JTabbledPanel
Cluster)

Implementace tiidy PanelUpdate (viz Pfiloha A.4) se sklada ze dvou ¢asti. Prvni je
design ¢ast, ktera se automaticky vygeneruje programem Netbeans a pomoci pluginu
SWING a na zaklad¢ navrhu provedeného v grafické ¢asti pluginu SWING (viz 4.1).
Druha ¢ast je vlastni realizacni ¢ast programu, kterd v konstruktoru tfidy iniciuje
spusténi grafické ¢asti programu a poté pomoci funkce initCustom() naplni prvek
JChoice (viz Obrazek 6.3) jmény vsech clusterovych konfiguraci, které program
vyhleda v tabulce CLUSTER (viz Obrazek 6.2).

Po stisknuti tla¢itka UPDATE se spusti funkce jButton2ActionPerformed, ktera
nacte zadost o zménu nazvu clusteru z polozky JTextField a provede SQL dotaz
UPDATE v databazi ve vSech tabulkach (viz Obrazek 5.21). Dale provede aktivity
smazani stavajiciho zobrazeni aktivni clusterové konfigurace z pravého dolniho
vystupniho content panelu a piekresli ho novou konfiguraci. V dalsi ¢asti smaze obsah
databazové tabulky FO pro ulozeni nové aktivni clusterové konfigurace a ulozi do ni
novou aktivni clusterovou konfiguraci, jak byla vybrana v poli JChoice (viz Obrazek
6.3). Na zavér se zavie vstupni okno PanelUpdate v pravém hornim vstupnim content

panelu (viz Obrazek 5.2).

6.4 Implementace tiidy Panel Update (JTabbledPanel Nodes)

Implementace tiidy PanelUpdate (viz Pfiloha A.4) se sklada ze dvou ¢asti. Prvni je

design cast, ktera se automaticky vygeneruje programem Netbeans a pomoci pluginu
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SWING a na zékladé navrhu provedeného v grafické ¢asti pluginu SWING (viz 4.1).
Druhé ¢ast je vlastni realizacni ¢ast programu, kterd v konstruktoru tfidy iniciuje
spusténi grafické ¢asti programu a poté pomoci funkce initCustom() naplni prvek
JChoice2 (viz Obrazek 6.3) jmény vsech clusterovych konfiguraci, které program
vyhleda v tabulce CLUSTER (viz Obrazek 6.2). Pro prvek JChoice2' je nadefinovany i
ActionListener (viz Obrazek 6.4).

choice2.addItemListener (new ItemListener () {

@Override
public void itemStateChanged (ItemEvent ie) {

Obrazek 6.4: ActionListener nasloucha na prvku JChoice?2

V piipadé vybéru clusterové konfigurace v poli JChoice2 se automaticky vyplni prvek

JChoice3? adekvatnimi nody, které s vybranou clusterovou konfiguraci souvisi.

Po stisknuti tlacitka UPDATE se spusti funkce jButtonlActionPerformed, ktera
nacte zadost o zménu nazvu nodu z polozky JTextField a na zakladé staré a nové
hodnoty jména nodu zrealizuje SQL dotaz UPDATE v databazi ve v§ech tabulkach (viz
Obrazek 5.21). Dale provede aktivity smazani stavajiciho zobrazeni aktivni clusterové
konfigurace z pravého dolniho vstupniho content panelu a piekresli ho novou
konfiguraci. Déle smaze obsah databazové tabulky FO pro uloZeni nové aktivni
clusterové konfigurace a ulozi do ni novou aktivni clusterovou konfiguraci, jak byla
vybrana v poli JChoice (viz Obrazek 6.3). Na zavér se provede zavieni vstupniho okna

PanelUpdate v pravém hornim vstupnim content panelu (vi. Obrazek 5.2).

1JChoice2 — prvek knihovny SWING, ktery je naplnén nézvy viech existujicich clusteri z databaze
CLUSTER

2 JChoice3 — prvek knihovny SWING, ktery je naplnén nazvy viech nodi, které byly nadefinovany
k vybranému clusteru z databaze NODES
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6.5 Implementace tfidy Panel Remove

Implementace tfidy PanelRemove (viz Priloha A.3) se sklada ze dvou ¢asti. Prvni je
design Cast, kterd se automaticky vygeneruje programem Netbeans a pomoci pluginu
SWING a na zakladé navrhu provedeného v grafické ¢asti pluginu SWING (viz 4.1).
Druha ¢ast je vlastni realizacni ¢ast programu, ktera v konstruktoru tiidy iniciuje
spusténi grafické ¢asti programu a poté pomoci funkce initCustom() naplni prvek
JChoice2 jmény vsech clusterovych konfiguraci, které program najde v tabulce
CLUSTER (viz Obrazek 6.2).

Po stisknuti tlacitka UPDATE se spusti funkce jButton2ActionPerformed, ktera
z polozky JChoice nacte Zadost o smazani clusteru a na zakladé této zadosti vygeneruje
SQL dotaz DELETE ve vSech tabulkach databaze CLUSTER (viz Obrazek 5.20). Dale
provede aktivity smazani stavajiciho zobrazeni aktivni clusterové konfigurace z pravého
dolniho vstupniho content panelu (viz Obrazek 6.1). Na zavér se zavie vstupni okno

PanelRemove v pravém hornim vstupnim content panelu (viz Obrazek 5.2).

6.6 Implementace tfidy Panel SIPNew

Implementace téidy PanelSIPNew (viz Piiloha A.5) se sklada ze dvou ¢asti. Prvni je
design cast, ktera se automaticky vygeneruje programem Netbeans a pomoci pluginu
SWING a na zékladé navrhu provedeného v grafické ¢asti pluginu SWING (viz 4.1).
Druha ¢ast je vlastni realizacni ¢ast programu, kterd v konstruktoru tfidy iniciuje
spusténi grafické ¢asti programu a poté pomoci funkce initCustom() naplni prvek
JChoice2 jmény vsech clusterovych konfiguraci, které program vyhleda v tabulce
CLUSTER (viz Obréazek 6.2). Pro prvek JChoice2' je nadefinovany i ActionListener.

! JChoice2 — prvek knihovny SWING, ktery je naplnén nazvy viech existujicich clustert z tabulky
CLUSTER
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V ptipadé vybéru clusterové konfigurace v poli JChoice2 se automaticky vyplni prvek

JChoicel' s adekvatnimi nody, které s vybranou clusterovou konfiguraci souvisi.

Po stisknuti tlacitka SAVE se spusti funkce jButton2ActionPerformed, nejprve
zrealizuje ptipojeni do db kod, ulozeni zadanych udajia do tabulky NODES pomoci SQL
kodu UPDATE, nebot’ zaznam jiz v tabulce existuje a nasledné uzavieni pfipojeni do
databaze (viz Obrazek 5.21). Dale se provede piekresleni nové zadanych udaju do

pravého dolniho content panelu pomoci nové instance téidy RepaintingN (viz 6.15).

6.7 Implementace tridy Panel BIP

Implementace tfidy PanelBIP (viz Ptiloha A.6) se sklada ze dvou ¢asti. Prvni je design
Cast, ktera se automaticky vygeneruje programem Netbeans a pomoci pluginu SWING a
na zaklad¢é navrhu provedeného v grafické ¢asti pluginu SWING (viz 4.1). Druha ¢ast je
vlastni realiza¢ni ¢ast programu, ktera v konstruktoru tfidy iniciuje spusténi grafické
¢asti programu a poté pomoci funkce initCustom() naplni prvek JChoice2 jmény vSech
clusterovych konfiguraci, které program vyhleda v tabulce CLUSTER (viz Obrazek
6.2). Pro prvek JChoice2 je nadefinovany i ActionListener (viz Obrazek 6.4). V piipadé
vybéru clusterové konfigurace v poli JChoice2 se automaticky vyplni prvek JChoicel

s adekvatnimi nody, které¢ s vybranou clusterovou konfiguraci souvisi.

Po stisknuti tlacitka SAVE se spusti funkce jButton2ActionPerformed, ktera
nejprve zrealizuje piipojeni do databaze (viz Obrazek 5.15), ulozeni zadanych tidaji do
tabulky NODES pomoci SQL kodu UPDATE, nebot’ zaznam jiz v tabulce existuje a
nasledné uzavieni ptipojeni do databaze (viz 5.3.6). Dale se zrealizuje ptekresleni noveé
zadanych udaji do pravého dolniho content panelu pomoci nové instance tiidy

RepaintingN (viz 6.15).

! JChoicel — prvek knihovny SWING, ktery je naplnén nazvy viech nodi, které byly nadefinovany
k vybranému clusteru z tabulky NODES
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6.8 Implementace tfidy PanelHBNew

Implementace tfidy PanelHBNew (viz A.7) se sklada ze dvou ¢asti. Prvni je design Cast,
ktera se automaticky vygeneruje programem Netbeans a pomoci pluginu SWING a na
zakladé navrhu provedeného v grafické ¢asti pluginu SWING (viz 4.1). Druha ¢ast je
vlastni realiza¢ni ¢ast programu, ktera v Konstruktoru tfidy iniciuje spusténi grafické
¢asti programu a poté pomoci funkce initCustom() naplni prvek JChoicel jmény vSech
clusterovych konfiguraci, které program vyhleda v tabulce CLUSTER (viz Obrazek
6.2). Pro prvek JChoicel je nadefinovany i ActionListener. V ptipadé vybéru clusterové
konfigurace v poli JChoicel se automaticky vyplni prvek JChoice2 adekvatnimi nody,
které s vybranou clusterovou konfiguraci souvisi. Obsah prvku JChoice3 je staticky a

naplni se konstatnimi hodnotami disk nebo net dle pouzitého typu heartbeatu (viz 2.5.3).

Po stisknuti tlac¢itka OK se spusti funkce jButton2ActionPerformed, nejprve
zrealizuje pfipojeni do databaze, ulozeni zadanych udajii do tabulky Heartbeat pomoci
SQL kodu UPDATE, nebot’ zaznam jiz v tabulce existuje a nasledné uzavie pfipojeni
do databaze (viz 5.3.6). Dale se provede piekresleni noveé zadanych tidaji do pravého

dolniho content panelu pomoci nové instance tiidy RepaintingN (viz 6.15).

6.9 Implementace tfidy PanelHBTable

Ttida PanelHBTable (viz A.8) obsahuje konstruktor tiidy, ktery pfi vytvoteni instance
této tridy vykresli tabulku, jejiz design ¢ast se automaticky vygeneruje programem
Netbeans a pomoci pluginu SWING a na zaklad¢é navrhu provedeného v grafické ¢asti
pluginu SWING (viz 4.1). Po inicializace této tfidy se zavola procedura getQueryHB,
ktera vyhleda vSechny polozky tabulky HEARTBEAT a vlozi je do tabulky (viz
Obrazek 6.5). Nakonec se kompletné piekresli cely vysledny obrazek do pravého

dolniho content panelu pomoci nové instance tfidy RepaintingN (viz 6.15).
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Heartbeat element = (Heartbeat)itr.next():;
Object[] row = new Object[2];

row[0] = element.getTypehb () ;
row[l] = element.getValuehb() ;
((DefaultTableModel) jTablel.getModel ()) .insertRow (i, row) ;

it++;

Obrdazek 6.5: Viozeni jednotlivych polozek tabulky Heartbeat do jednotlivych radkii
tabulky JTable!

V ptipad¢, ze nebyla jesté volana instance tiidy PanelHBNew, a to je v pfipadé,
Ze nebyl zadan a ulozen pozadavek na novy Heartbeat, tak nebude prvek JTable

zobrazen (viz Obrazek 6.6).

jScrollPanel.setVisible (false);
jScrollPanel.repaint () ;
jScrollPanel.revalidate();

Obrazek 6.6 Prvek JTable neni zobrazen

6.10 Implementace tridy PanelApINew

Implementace tfidy PanelApINew se sklada ze dvou Casti. Prvni je design Cast, ktera se
automaticky vygeneruje programem Netbeans a pomoci pluginu SWING a na zakladé
navrhu provedeného v grafické ¢asti pluginu SWING (viz 4.1). Druha ¢ast je vlastni
realizaCni ¢ast programu, ktera v konstruktoru tfidy iniciuje spusténi grafické ¢asti
programu a poté pomoci funkce initCustom() naplni SWING prvek JChoicel jmény
vsech clusterovych konfiguraci, které program vyhleda v tabulce CLUSTER (viz
Obrazek 6.2). Pro prvek JChoicel je nadefinovany ActionListener. V piipadé vybéru
clusterové konfigurace v poli JChoicel se automaticky vyplni prvek JChoice2
adekvatnimi nody, které¢ s vybranou clusterovou konfiguraci souvisi. Na prvek JChoice2
je taktéz definovany Action Listener (viz Obrazek 6.4). Po vybéru nodu v prvku
JChoice2 se prvek JChoice3 vyplni hodnotou zbyvajiciho uzlu. Pokud je tedy v prvku
JChoice2 vybran primarni nod, prvek JChoice3 bude automaticky vyplnén sekundarnim

nodem a naopak (viz Obrazek 6.7).

! JTable — graficky prvek knihovny SWING
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while (itr.hasNext ()) {
Nodes element = (Nodes)itr.next();
if (!element.getNamenodes () .equals(ie.getItem())) {
choice3.addItem(element.getNamenodes ()) ;

}

Obrazek 6.7: Vybér zbyvajiciho nodu

Po stisknuti tlacitka OK se spusti funkce jButton2ActionPerformed, ktera
nejprve zrealizuje pfipojeni do databaze a ulozi zadané udaje do tabulky APL pomoci
proménné tfidy Apl namapované do této tabulky. V dal$im kroku se provede piikaz
persistence, ktery ulozi hodnotu proménné téidy Apl do tabulky APL (vizObrazek 5.18).
Dale se provede piekresleni nové zadanych tdaji do pravého dolniho vystupniho

content panelu pomoci nové instance tfidy RepaintingN (viz 6.15).

6.11 Implementace tfidy PanelAplTable

Ttida PanelAplTable (viz A.10) obsahuje konstruktor t¥idy, ktery pii vytvofeni instance
této tiidy vykresli tabulku, jejiz design ¢ast se automaticky vygeneruje programem
Netbeans a pomoci pluginu SWING a na zakladé navrhu provedeného v grafické ¢asti
pluginu SWING (viz 4.1). Po inicializace této tiidy se zavola procedura getApl, ktera
vyhleda vSechny poloZzky z tabulky Apl, dle uré¢eného nodu a vlozi je do tabulky JTable
(viz Obrazek 6.8) a kompletné prekresli pravy dolni vystupni content panel pomoci

nov¢ instance tfidy RepaintingN (viz 6.15).

while (itr.hasNext ()) {
Apl element = (Apl)itr.next();
Object[] row = new Object[3];

row[0] = element.getNameapl () ;

row[l] = element.getIp();

row[2] = element.getFs();

((DefaultTableModel) jTablel.getModel()) .insertRow (i, row);

i++;

Obrazek 6.8: Viozeni jednotlivych polozek resource groupy do jednotl. radku tabulky.

Pokud nebyla vytvotena instance tfidy PanelApINew a to je v pfipadé, Ze nebyl
zadan a ulozen pozadavek na novou resource groupu, tak neni prvek JTable zobrazen

vibec (viz Obrazek 6.9).
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if (apl.isEmpty()) {
jScrollPanel.setVisible (false) ;
failover=true;

Obrazek 6.9: Prvek JTable neni zobrazen

6.12 Realizace stavu TAKEOVER

Pro realizaci této funkcionality byla pouzita databazova tabulka FO (viz 5.3.5), jejiz
hlavni primarni aktivita spo¢iva v uchovani informace o momentalnim aktualnim stavu
resource groupy a v realizaci samotného piepnuti resource groupy. Na zakladé
informace, na kterém nodu je resource groupa aktivni, je mozné zrealizovat samotné

piepnuti tzn. piekresleni resource groupy na dalsi nod.
Zmény se do tabulky FO ukladaji na zakladé nize uvedenych aktivit.

1) P¥i praci s programem® se iniciuje informace o aktivni clusterové konfiguraci

a 0 aktivnim nodu? a uloZi se do tabulky FO (viz 5.3.5)

2) Pti prepnuti resource groupy na jiny nod clusteru se zméni zdznam o aktivnim

nodu v tabulce FO

Pfi nasledné simulaci pfepinani se vyvola informace o aktudlnim aktivnim nodu
z databazové tabulky FO a na zakladé toho se pfepocte informace o nodu, na ktery bude
piepnuti zrealizovano. Po pfepnuti se zobrazi aktualni stav pravého dolniho vystupniho
content panelu, kde se piepiSe obsah zobrazovacich dat zohlednénych o prepnuti (viz
6.15).

6.13 Realizace stavu FAILOVER

Pro realizaci této funkcionality byla pouzita databazova tabulka FO (viz 5.3.5), jejiz

hlavni primarni aktivita spo¢iva v uchovani informace o momentalnim aktudlnim stavu

1 v 1 v v ,
vytvareni, zména, otevieni clusterové konfigurace

2 ’ . .
nod, na kterém je resource groupa online
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resource groupy a v realizaci samotného piepnuti resource groupy v disledku havarie
nodu. Na zaklad¢ informace, na kterém nodu je resource groupa aktivni, je mozné

zrealizovat samotné prepnuti tzn piekresleni resource groupy na dalsi nod.
Zmeény se do tabulky FO ukladaji na zéklad¢ nize uvedenych aktivit.

3) Piti praci s programem se iniciuje informace o aktivni clusterové konfiguraci a
o aktivnim nodu (rozumé¢j nodu, na kterém je resource groupa online) a ulozi

se do tabulky FO (viz 5.3.5)

4) Pro piipad havarie nodu a nasledném vynuceném piepnuti resource groupy se

V tabulce FO uchova informace o aktudlnim aktivnim nodu.

Pti nasledné simulaci havarie se vyvola informace o aktudlnim aktivnim nodu
z databazové tabulky FO a na zakladé toho se pfepocte informace o nodu, na ktery se
provede piepnuti. Po pfepnuti se zobrazi aktudlni stav pravého dolniho vystupniho
content panelu (viz Obrazek 5.4), kde se piepiSe obsah zobrazovacich dat zohlednénych

o prepnuti.

6.14 Implementace tridy Panel Save

Implementace tiidy PanelSave (viz A.11), ktera realizuje vlastni logiku vytvofeni a
uloZeni vybrané konfigurace do souboru, se sklada ze dvou ¢asti. Prvni je design ¢ast,
ktera se automaticky vygeneruje programem Netbeans a pomoci pluginu SWING a na
zékladé navrhu provedeného v grafické ¢asti pluginu SWING (viz 4.1). Druha ¢ast je
vlastni realiza¢ni ¢ast programu, ktera nejprve v konstruktoru tfidy iniciuje spusténi
grafické ¢asti programu a poté pomoci funkce initCustom() naplni prvek JChoicel
jmény vSech clusterovych konfiguraci, které program najde v tabulce CLUSTER (viz
Obrazek 6.2). Po vybrani nazvu clusteru, se automaticky vygeneruje cesta, kde uzivatel

konfigura¢ni soubor po uloZeni najde.
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choicel.addItemListener (new ItemListener () {

@Override

public void itemStateChanged (ItemEvent ie) {
String item = choicel.getSelectedItem() ;
item="C:/clderby/"+item+".odm";
jLabel2.setText (item) ;
jPanel2.repaint () ;
jPanel2.revalidate () ;

Obrazek 6.10: Vytvoreni cesty k souboru.

Po stisknuti tlacitka OK se spusti funkce jButton2ActionPerformed, ktera

nejprve vytvori vstupni soubor pro ulozeni konfigurace (viz Obrazek 6.11).

String name="C:/clderby/"+node.getNamecluster ()+".odm";
File f = new File(name);
try{
f.createNewFile () ;
} catch (IOException e){
System.out.println("Nelze vytvorit soubor.");

}

Obrazek 6.11: Vytvoreni souboru

Poté nahraje Sablonu ve formatu (viz Obrazek 6.12) a ulozi do ni dle daného

klice celou clusterovou konfiguraci.

Theme theme = new Theme () ;
Chunk chunk = theme.makeChunk ("template");

chunk.set ("cluster", node.getNamecluster()):;

List<Nodes> listN= db.getNode (node.getNamecluster());
chunk.set ("nodeA", listN.get (0) .getNamenodes ()) ;
chunk.set ("nodeB", listN.get (1) .getNamenodes ()) ;
chunk.set ("serviceipA", 1listN.get (0) .getServiceip());
chunk.set ("serviceipB", listN.get (1) .getServiceip());
chunk.set ("bootipA",1listN.get (0) .getBootip()) ;
chunk.set ("bootipB", listN.get (1) .getBootip()) ;

Obrazek 6.12: Ulozeni clusteru a nodu do sablony

cluster name={$cluster:null}
node list="{$nodeA:null}, {$nodeB:null}"
/usr/es/sbin/cluster/utilities/cllsclstr -cwng >/dev/null 2>&1
if [ $? -ne 0 ]; then
node list="$node list"
fi
/usr/es/sbin/cluster/utilities/clmodclstr -n S$cluster name -p"$node list"
/usr/es/sbin/clus

Obrazek 6.11: Ukazka Sablony
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Na zavér se ulozi Sablona (viz Obrazek 6.13) do souboru.

FileWriter out;
try{
out = new FileWriter (name);
chunk.render ( out );
out.flush();
out.close();
} catch (IOException e){
System.out.println ("Nelze zapsat do souboru.");

}

Obrazek 6.13: Zapis do souboru

6.15 Implementace pomocné tiidy RepaintingN

Pomocna tiida RepaintingN (viz A.16) realizuje samotnou grafickou reprezentaci
vystupnich dat do pravého dolniho vystupniho content panelu (viz Obrazek 5.4). Tato
tiida obsahuje funk¢ni implementaci tiidy JPanel, ktera je realizovana ve tiech ¢astech
(viz Obrazek 6.14). Prvni ¢ast graficky interpretuje zakladni vystupni hodnoty, mezi
které patii ndzev clusteru a nodii. Druhd ¢ast zobrazuje kompletni konfiguraci

primarniho nodu a tieti ¢ast zobrazuje konfiguraci sekundarniho nodu.
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<=

1. trida JPanel - §ablona
pro realizaci vystupu
nazvu clusteru, nodd

{t

2. trida JPanel - §ablona pro 3. tiida JPanel - Sablona pro
realizaci vystupu konfigurace realizaci vystupu konfigurace
primarniho nodu sekundarniho nodu

Obrazek 6.14: Rozdéleni pravého dolniho vystupniho panelu na tri casti a zpiisob
graficke interpretace jednotlivych casti pro naplnéni odlisnych konfiguraci

implementace clusteru.

Samotna realizace této tiidy je rozdélena do dvou ¢asti. Prvni je design Cast, ktera se
automaticky vygeneruje programem Netbeans a pomoci pluginu SWING a na zakladé
navrhu provedeného v grafické ¢asti pluginu SWING (viz 4.1). Druha ¢ast je vlastni
realizacni ¢ast programu, kterd v konstruktoru tfidy iniciuje spusténi grafické casti
programu a poté pomoci funkce initCustom() nejprve naplni ¢asti grafické tiidy JPanel
vhodnymi daty. V prvni ¢asti nacte a zobrazi nazvy nodu a clusteru. V druhé ¢asti
iniciuje pozadi primarniho a sekundarniho nodu a poté do ni realizuje samotné nacteni a
vykresleni konfigurace. Ve vlastni konfiguraci nodu nejprve naéte z databaze Cluster
servisni a boot IP adresy nodu, posléze nacte konfiguraci heartbeatu a resource groupy a

vse piekresli do pravého dolniho vystupniho content panelu (viz 6.15).

59



7 Metodika provozu aplikace

Tato kapitola je metodicka ptirucka pro uzivatele. Ptirucka nejprve navede, kde aplikaci
najit a jak ji nainstalovat. Dalsimi kroky uZzivateli ukaze, jak ma postupovat

s manipulaci této aplikace.

7.1 Instalace programu

Vlastni provoz programu je realizovan vhodnym spusténim souboru dipl.exe z adresate
C:/HACMP. V piipadé nekorektniho chovani programu lze realizovat i spusténim
ptikazu {JAVA_HOME}/bin/java -jar C:/HACMP/dipl.jar (viz. README.txt na
DVD). Pro béh programu je potfeba mit nainstalovany program Java runtime

s minimalni verzi 7u67. Instalani soubor javy je soucasti instalaéniho CD. Dale je
potieba mit prava zapisu na svazek C:/. Program vytvaii adresai C:/clderby, kde se
uklada databaze a konfiguracni soubory. Prvotni spusténi a samotny chod aplikace
muze mit del§i odezvy. Béhem prvniho spusténi aplikace se realizuje instalace databaze
véetné vSech potiebnych ovladaci. Samotny béh aplikace ma delsi odezvy pfi pfistupu

do databaze pfi spousténi akci FAILOVER a TAKEOVER.

7.2 Aktivace aplikace

Pro spusténi a vyvolani samotné funkcionality programu je potieba v menu File zadat

volbu New.

HACMP courss —

File | Action

Obrazek 71.1: Zahdjeni provozu aplikace
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7.3 Zalozeni nového clusteru

Pti vstupu do programu je spustén provadéci manuél v levém dolnim vystupnim content
panelu (viz Obrazek 5.3). Jako prvni krok je doporuéeno vytvofit si novy cluster.
V levém hornim vstupnim content panelu je potieba v menu HACMP vybrat volbu
Topology Manager / Cluster / New.

m o T T 000 e

File Acton

[ Custer | Hodes |

Node Name A
MNode Name B

Obrazek 1.2: Vytvoreni nového clusteru

Po vybrani této volby je uzivatel vyzvan k zadani vstupnich udaji. Nejprve je
pozadan, aby v zalozce Cluster definoval nazev clusteru a poté se ptesune do zalozky
Nodes, kde definuje nazvy nodu. Jelikoz se jedna jen o podptrny program vyuky, byla v
konfiguraci nastavena moznost definovat jen dva nody clusteru. Student zada nazvy
novych nodu a potvrdi zapsané idaje. Na zakladé této interakce program vygeneruje
Vv pravém dolnim vystupnim content panelu image, ktera zobrazi definovany cluster (viz

Obrazek 7.3).
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Obrazek 1.3: Vytvoreni nového clusteru se dvema nody

7.4 Otevreni existujiciho clusteru

Pro otevfeni stavajici konfigurace je potieba piejit do levého horniho vstupniho content
panelu (viz Obrazek 5.1), kde je potieba vybrat v menu HACMP poiadi Topology
Manager / Cluster / Open.

HACMP cou

File Action

Obrdazek 7.4: Otevreni stavajici konfigurace clusteru

Po vybrani této volby je uzivatel vyzvan k zadani jiZ existujici clusterové
konfigurace. Pro uleh¢eni samotného ovladani, program proskenuje celou databazi a
nabidne sam jiz vytvofené konfigurace clusteru. Vybranou existujici konfiguraci staci

jiz jen potvrdit tlacitkem OK.
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V ptipadé¢ kladného potvrzeni se zobrazi v pravém dolnim vystupnim content

panelu kompletni konfigurace jiz definovaného clusteru (viz Obrazek 7.5).

Heartbeat

Type

net

172.0.01

Type

hdisks

IP

172.0.0.2

195.20.4.57|/apl/sap01

195.20.4.52|/apllsap02

7.5 Zména nazvu clusteru

196.35.33...

Obrazek 7.5:

hdisk5

Zobrazeni kompletni konfigurace clusteru

V ptipadé, Ze je potfeba provést zménu nazvu clusteru je mozné toto provést otevienim

voleb Topology Manager / Cluster / Update v levém hornim vstupnim content panelu

(viz Obrazek 7.6).
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bilingPA

Obrazek 7.6:.Zména ndazvu clusteru

Po vybrani této volby se v pravém hornim vstupnim content panelu spusti prvek
zalozkovy panel (JTabbedPane?), kde je potfeba provést vybér zalozky Cluster. V
nabidce Cluster je nejprve potieba zvolit nazev clusteru, na kterém se bude zména
provadét. Pro realizaci vybéru clusteru byl zvolen SWING prvek JChoice, ktery jako
vystup preda vysledek z prohledani databaze na existujici konfiguraci clusteru. Po

vybrani stavajici konfigurace clusteru je potteba uvést novy nazev clusteru a potvrdit.

Potvrzenim se provedou pozadované zmény ve vSech tabulkach databéaze a
v pravém dolnim vystupnim content panelu se zobrazi nova konfigurace clusteru (viz

Obrazek 7.7).

! JTabbedPane — prvek knihovny SWING, zpiisob realizace vice zalozek v jednom okné.
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Obrdazek 7.7: Zména ndzvu clusteru

7.6 Zména nazvu nodu

V pfipadg, Ze je potfeba provést zménu ndzvu nodu je mozné toto provést otevienim
voleb Topology Manager / Cluster / Update v levém hornim vstupnim content panelu
(viz Obrazek 5.1).

Obrazek 7.8: Zména ndzvu nodu(vstup)
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Po vybrani této volby se v pravém hornim vstupnim content panelu spusti prvek

zalozkovy panel (JTabbedPane), kde je potfeba provést vybér zalozky Nodes. V nabidce

Nodes je nejprve vhodné zvolit na jakém clusteru se bude zména provadét. Pro realizaci

vybéru clusteru byl zvolen prvek JChoice knihovny SWING, ktery jako vystup preda

vysledek z prohleddni databaze na existujici konfigurace clusteru. Po vybrani stavajici

konfigurace clusteru se automaticky objevi mozné dostupné uzly tohoto clusteru v
dal§im SWING prvku JChoice, ktery nabidne studentovi moZnost vybéru nodu, jehoz

nazev mini ménit. (viz 6.4). Pak uz zbyva doplnit novy nazev nddu a potvrdit.

Potvrzenim se provedou pozadované zmény ve vSech tabulkach databéaze a
zobrazi se V pravém dolnim vystupnim content panelu nova konfigurace clusteru (viz

Obrazek 7.9).

Obrazek 1.9: Zména nazvu nodu (vystup)

7.7 Smazani clusteru

Kompletni smazani jiz nepotiebné konfigurace clusteru je mozné provést fetézcem

voleb Topology Manager / Cluster / Remove v levém hornim vstupnim content panelu

(viz Obrazek 7.10).
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Obrazek 7.10: Smazani clustrové konfigurace

Po vybrani této volby se v pravém hornim vstupnim content panelu spusti
zalozkovy panel Cluster, kde je potieba zadat nazev vstupni konfigurace clusteru,
kterou chceme smazat. Pro ulehéeni program proskenuje celou databazi a nabidne sam
jiz vytvorené konfigurace. Po vybrani staci jiz potvrdit jen tlacitkem OK (viz 6.5).

V ptipadé¢ kladného potvrzeni se z databaze derby vymaze kompletni

Konfigurace zadaného clusteru.

7.8 VlozZeni Service IP nodu

Vlozeni servisni IP adresy nodu provedeme volbou HACMP / Resource Manager / Net /
Service IP (viz Obrazek 7.11).

W HACWP course T W s S
File Action

Obrdazek 7.11: ViozZeni Service IP (Vstup)
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Po vybrani této volby se v pravém hornim vstupnim content panelu spusti
JPanel, kde je mozné zadat novou service IP pro dany nod. V nabidce cluster je potieba
nejprve zvolit pro jaky cluster se bude service IP zadavat. Pro realizaci vybéru clusteru
byl zvolen SWING prvek JChoice, ktery jako vystup pieda vysledek z prohledani
databaze na existujici konfigurace clusteru. Po vybrani stavajici konfigurace clusteru se
automaticky objevi mozné dostupné uzly tohoto clusteru v dalsim SWING prvku
JChoice, ktery nabidne studentovi moznost vybéru nodu, jehoz ndzev mini ménit. Pak

uz zbyva doplnit samotnou IP adresu a potvrdit (viz 6.6).

Po potvrzeni se prekresli cela konfigurace clusteru s doplnénim o novy prvek
Service IP (viz Obrazek 7.12).

Obrazek 1.12: Viozeni Service IP (vystup)

7.9 Vlozeni Boot IP

Vlozeni Boot IP adresy nodu (viz 2.5.3), provedeme volbou HACMP / Resource
Manager / Net / Boot IP (viz Obrazek 7.13).

68



e T R« - i S

File Action

Obrazek 7.13: Viozeni Boot IP

Po vybrani této volby se v pravém hornim vstupnim content panelu spusti
implementace tfidy JPanel, kde je mozné zadat novou bootovaci IP adresu pro dany
nod. V nabidce cluster je potieba nejprve zvolit pro jaky cluster se bude bootovaci IP
adresa zadavat. Pro realizaci vybéru clusteru byl zvolen prvek JChoice knihovny
SWING, ktery jako vystup pteda vysledek z prohledani databaze na existujici
konfigurace clusteru. Po vybrani stavajici konfigurace clusteru se automaticky objevi
mozné dostupné uzly tohoto clusteru v dal§im SWING prvku JChoice, ktery nabidne
studentovi moznost vybéru nodu, pro ktery hodla novou bootovaci IP adresu zadat. Pak

uz zbyva doplnit samotnout bootovaci IP adresu a potvrdit (viz 6.7).

Po potvrzeni se piekresli celd konfigurace clusteru s doplnénim o novou

bootovaci IP adresu (viz Obrazek 7.14).
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Obrazek 1.14: Vystup z viozeni bootovact IP adresy do clusterové konfigurace

7.10 Heartbeat

Vlozeni Heartbeatu pro konkrétni uzel, provedeme volbou HACMP / Resource
Manager / Net / Heartbeat (viz Obrazek 7.15).

bilingPA v

X256 v

net v

172.0.0.10

Obrazek 7.15: Viozeni Heartbeatu
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Po vybrani této volby se v pravém hornim vstupnim content panelu spusti
JPanel, kde je mozné zadat novy Heartbeat pro vybrany nod. V nabidce cluster je
potieba nejprve zvolit clusterovou konfiguraci. Pro realizaci vybéru clusteru byl zvolen
SWING prvek JChoice, ktery jako vystup pteda vysledek z prohledani databaze na
existujici konfigurace clusteru. Po vybrani stavajici konfigurace clusteru se automaticky
objevi mozné dostupné uzly tohoto clusteru v dal§im SWING prvku JChoice, ktery
nabidne studentovi moznost vybéru nodu, pro ktery se bude Heartbeat definovat.
Dalsim SWING prvkem JChoice se vybere typ Heartbeatu. Program nabidne studentovi
moznost vybéru dvou typt a to typ Disk a typ Net. Poté uz zbyva jen dodefinovat
spravnou hodnotu vybraného typu heartbeatu a potvrdit (viz 6.8).

Po potvrzeni se piekresli celd konfigurace clusteru s doplnénim o novy prvek

Heartbeat.

Heartbeat Type
net 172.0.0.10

Obrazek 7.16: Vystup z vilozeni Heartbeatu

Aby byla clustrova konfigurace kompletni nesmime zapomenout definovat
Heartbeat pro oba nody. Z Obrazek 7.16 je patrné, Ze uzivatel zadal pro primarni nod
clusteru x256 jen jeden heartbeat typu net. Tato konfigurace je nepfistupna. Chybi totiz

definice heartbeatu pro sekundarni nod x257. Tato konfigurace v realném nastaveni
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clusteru nebude akceptovana a neprobéhne verifikace clusteru, a tudiz nebude mozné

cluster provozovat.

7.11 Vytvoreni nové resource groupy

Vlozeni nové resource groupy pro konkrétni uzel provedeme volbou HACMP /

Resource Manager / Net / Resource group (viz Obrazek 7.17).

HACMP cou

File Action

Obrazek 1.17: Vytvoreni nové resource groupy

Po vybrani této volby se v pravém hornim vstupnim content panelu spusti
JPanel, kde je mozné zadat novou Resource groupu. V nabidce cluster je potieba
nejprve zvolit clusterovou konfiguraci. Pro realizaci vybéru clusteru byl zvolen SWING
prvek JChoice, ktery jako vystup pieda vysledek z prohledani databaze na existujici
konfigurace clusteru. Po vybrani stavajici konfigurace clusteru se automaticky objevi
mozné dostupné uzly tohoto clusteru v dalsim SWING prvku JChoice, kde budeme
definovat primarni nod clusteru na kterém aplikace pobézi. Po vybrani primarniho nodu
program automaticky nabidne vyplnit sekundarni nod clusteru. Dale je potieba vyplnit
nazev aplikac¢niho serveru a servisni IP adresy resource groupy. Pokud bude resource
groupa vyuzivat i filesystémovou strukturu, je potfeba vyplniti LV a FS. Poté uz zbyva
jen nadefinovanou konfiguraci potvrdit.
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Po potvrzeni se piekresli celd konfigurace clusteru s doplnénim o novy prvek

Resource groupy, ktera se vydefinuje ze zadanych vstupnich udaji (viz Obrazek 7.18).

ot IP; ot IP:
Heartbeat Type Heartbeat Type
net 172.0.0.10 - net 172.0.0.11 A

APL IP FS
sapCost [196.6.6.36 |/sapCost

it »

4

Obrazek 71.18: Prehled vytvorené resource groupy
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7.12 Akce TAKEOVER (migrace) resource groupy

Vizualizaci migrace (ptepnuti) resource groupy lze realizovat spusténim volby Action /

Takeover v hlavnim menu aplikace.

EW HACMP course -
File Action|

Takeover
Failover

Save ! M

7 Cluster

Obrazek 71.19: Spusténi migrace resource groupy

Pfed spusténim migrace je nutné oteviit funkéni clusterovou konfiguraci. Pro
spravny prub¢h vizualizace je potieba zajistit, aby clusterova konfigurace obsahovala i

definici resource groupy. Jinak neni mozné piepindni resource groupy predvést.

Pokud je clusterova konfigurace nastavena spravné, dojde ke grafické simulaci
piepnuti resource groupy z primarniho nodu na sekundéarni nod. Na modelu miizeme
studentovi predvést, jak je resource groupa odejmuta primarnimu nodu, a to smazanim
tabulky s obsahem resource groupy z primarniho nodu a jeho piekreslenim na
sekundarni néd. Tuto funkcionalitu je 1 doporuc¢eno vyzkousSet v piipad¢ pfedchozi
provedené akce FAILOVER. Timto mizZe vyucujici studentim piedvést zpétné
navraceni resource groupy na primarni nod. Stav vypadku nodu v clusteru se v tomto
programu simuluje pomoci funkci FAILOVER. Po realizaci funkce FAILOVER je pak
mozné pomoci funkci TAKEOVER vratit resource groupu do ptivodniho stavu.
Simulace TAKEOVER pak pfedstavuje bud’ migraci rucni (viz 2.7.5) nebo
automatickou (viz 2.7.3). Tuto aktivitu lze studentim piedvést, pro demonstraci této

zakladni funkcionality clusteru, opakovane.
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Scénar simulace prepnuti resource groupy na sekundarni néd na zakladé
stavu TAKEOVER

Simulace ptepnuti resource groupy (ruéni vynuceni ptepnuti) je rozdélena do dil¢ich
krokd, které¢ jsou popsany nize:

1. Resource groupa b&Zi na primarnim nodu. UZivatel spusténim sekvence
Action/Takeover vyvola pfepnuti resource groupy. V redlném prostiedi Cluster
manager ukonc¢i ¢innost resource groupy na primarnim nodu. Provede ukonceni
aplikace pomoci stopovaciho skriptu aplikace, odmountuje FS, deaktivuje

volume groupu a pfipravi RG na jeji aktivaci na sekundarnim nodu clusteru (viz

,
Obrazek 7.20).
it IP: 1P:
Heartbeat Type Heartbeat Type

net 172.0.0.1 = net 172.0.0.2 |~

disk hdisk5 = disk hdisk5 =

APL 1P FS

sapIN 195.20.4.51|/apl/sap01

sapOUT 195.20.4.52|/apl/sap02
sapDB 196.35.33... |/apl/sapDB

ffe

Obrazek 7.20: Vyvolani akce TAKEOVER. Simulace ukonceni reSource groupy na

L, 1
primarnim nodu

2. Resource groupa jiz nebézi na primarnim nodu. Jeji beh byl prevzat
sekundarnim nodem. V realném prostiedi Cluster manager nastartuje resource

groupu na sekundarnim nodu. Provede aktivaci sitovych sluzeb, volume groupy,

! package — jiné oznaceni pro resource groupu
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namountuje FS a nastartuje aplikaci pomoci start skritptu. Po téchto krocich

nastavi resource groupu jako online (vViz Obrazek 7.21).

oot 1P: 1P:
Heartbeat Type Heartbeat Type
net 172.0.0.1 = net 172.0.0.2 -
disk hdisk5 = disk hdisk5 =
P APL P FS
aplIN aplisap01 |- sapIN 195.20.4.51|/apl/sap01 |~
apOuUT g I/sap02 |= sapOuUT 195.20.4.52|/apl/sap02 |=
apDB 6.35.33._.1/a B |~ sapDB 196.35.33.._l/apl/sapDB |~

Obrazek 71.21: Cinnost resource groupy je ukoncena a bézi na sekundarnim nodu

Z Obrazek 7.21 je patrné, ze se skute¢né jednalo o ru¢ni pfepnuti resource groupy,

nebot’ na primarnim nodu zdstaly aktivni heartbeaty a sitové interfaces.

7.13 Akce FAILOVER

Vizualizaci migrace resource groupy, z divodu havarie nodu, 1ze spustit spusténim
volby Action / Failover v hlavnim menu aplikace.

W AP couse T

Obrazek 1.22: Spusteni simulace havarie uzlu

Pied spusténim migrace je nutné oteviit funkéni clusterovou konfiguraci. Pro
spravny prub¢h vizualizace je potieba zajistit, aby clusterova konfigurace obsahovala i
definici resource groupy. Jinak neni mozné piedvést simulaci havarie nodu. Piepinani
1ze ladné kombinovat i s operaci TAKEOVER Takto je mozné studentovi piedvést, co

se stane s clusterem v ptipadé¢ havarie jednoho z nodi clusteru. Opakovanym pouzitim
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si student zazije hlavni funkcionalitu clusteru. Je mozné pouzit i scénat demostrace
zasahu administratora v piipadé vypadku nodu. Vypadek nodu student simuluje pomoci
funkce FAILOVER. Po opravé nodu student spusti sekvenci Action\Takeover (viz
7.12), ¢imz simuluje dulezitou funkci FALLBACK, kdy na zéklad¢ nastavenych politik

si opraveny nod piebira béh resource groupy (viz 2.7.3).

Pokud je clusterova konfigurace nastavena spravné, tak po vyvolani simulace
havarie aktivniho nodu, na kterém je RG online, dojde k ozna¢ni vadného nodu a
Kk piepnuti resource groupy na funkéni nod (v konfiguraci uvedeného jako sekundarni
nod). Po dokonéeni oprav lze provést simulaci pfepnuti resource groupy zpét na
primarni nod nebo ponechat resource groupu bézet na sekundarnim nodu dle
piedpokladanych politik dané resource groupy. Ruéni piepnuti do konzistentniho modu

se provede volbou Action/Takeover

Scénar simulace prepnuti resource groupy na sekundarni néd na zakl.
stavu FAILOVER

Simulace ptepnuti resource groupy v disledku havérie nodu je rozdélena do dil¢ich

krokd, které jsou popsany nize:

1. Resource groupa béZi na primarnim nodu. UZivatel spusSténim sekvence
Action/Failover vyvola simulaci havarie aktivniho nodu (nod s bézici resource
groupou). V realném prostiedi Cluster manager detekuje aktivni nod a vyhleda

dalsi nod uvedeny v seznamu nodu dané resource groupy (viz Obrazek 7.23).
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ot IP:

Heartbeal ype Heartbeat Type
ngt .0.0.1 - net 172.0.0.2 a~
disk 5 = disk hdisks =
APL IP

sapIN 195.20.4.51}/apl/s Q1
sap0, 195.20.4.52|/apl/sap!
sal 196.35.33... |/apl/sapD

I »

Obrazek 71.23: Simulace detekce havarie nodu clusteru a vyhledani dostupného nodu,

kam dojde k presunuti resource groupy.

vV

2. 'V dalsim kroku resource groupa nebé€zi na primarnim nodu, ndhradni nod pro
beh resource groupy je vyhledan a resource groupa je na ném aktivovéna.
V realném prostiedi Cluster manager aktivuje dalsi nod v fad¢ seznamu nodt
dané resource groupy a resource groupu na ném nastartuje. Provede aktivaci

sitovych sluzeb a volume groupy, hamountuje FS a nastartuje aplika¢ni server
pomoci start skriptu (viz Obrazek 7.24).
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Type
172.0.0.2
hdisk5

IP
195.20.4.51 /apl/sap01

195.20.4.52)/aplisap02
196.35.23._l/apl/sapDB

Obrazek 1.24: Primdrni nod je neaktivni 7 ditvodu havarie a ceka na opravu.

Sekundarni nod je aktivni a realizuje provoz zmigrované resource groupy.

7.14 Ulozeni konfigurace

Vybranou konfiguraci clusteru je mozné ulozit spusténim volby Action / Save

V hlavnim menu aplikace.

B HACMP couse T
File

Obrazek 1.25: Ulozeni konfigurace clusteru

Po spusténi volby SAVE je potieba zadat existujici clusterovou konfiguraci,

ktera je pro pohodly uzivatele automaticky vyhledana a nabidnuta (viz Obrazek 7.26).
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piingPA___ R -eof—

Obrdazek 7.26: Vybér konfigurace clusteru pro akci Save

Po vybrani této volby se v pravém hornim vstupnim content panelu spusti JPanel,
kde je mozné vybrat existujici clusterovou konfiguraci. Pro realizaci vybéru clusteru byl
zvolen SWING prvek JChoice, ktery jako vystup pteda vysledek z prohledani databaze
na existujici konfigurace clusteru. Po vybrani clusterové konfigurace se automaticky
nabidne lokace ulozeni této clusterové konfigurace. Po potvrzeni se vytvoii v adresari
C:\clderby soubor, jehoz jméno bude stejné jako jméno clusteru s pfiponou odm.
Soubor bude obsahovat, seznam piikazi spustitelnych v bashi OS AlX. Po spusténi
tohoto souboru na serveru se softwarem HACMP se naimplementuje funkéni clusterova
konfigurace (viz 6.14).
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8 Realizace projektu

8.1 z hlediska ¢asové naroc¢nosti.

Pro méfeni Casu a orientace v dané problamatice byly vyuzity zjednodusené principy
metody SCRU M2 z predmétu Agilni metodiky programovani. Snahou bylo jednotlivé
dil¢i tkoly roz€lenit do jednotlivych taski a ty fesit a zmapovat jak dlouho feSeni trvalo.
Diky roz¢lenéni projektu do jednotlivych taskll probihal vyvoj aplikace rychleji a na
konci bylo mozné snadnéji zesumarizovat provadéné ¢innosti. Bylo mozné i odhadnou

celkovou pracnost projektu, ktera ktera byla vyc¢islena na 160 hodin.

! SCRUM - techniky pomocné vyvojovym teamiim zkratit dobu tvorby projektu, vyvoj rozd&len do
dil¢ich ukola (taskl)
% Home - Scrum Alliance. [online]. Nedatovano. [cit. 2015-03-14]. Dostupné z Home - Scrum Alliance:

https://www.scrumalliance.org/
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Obrazek 8.1: Priklad Scrum tasks vcetné hodin vyclenénych na jeden dilci kol za mésic

leden.

8.2 Z pedagogického hlediska

Software je navrzen tak, aby vhodné doprovazel pedagogicky vyklad. Jednotlivé ¢asti se
zobrazuji postupné dle interaktivniho vstupu a na pokyn vyuéujiciho. Skoleni na
HACMP cluster trva v priméru 5 MD*. Kazdy den je mozné postupné dopliovat vyklad
ukazkou z tohoto podptirného softwaru. Na zavér kurzu student ziska uceleny obraz
clusterové infrastruktury, kterou si mtze naimplementovat a pouzit popt. dale rozvijet

na provoznim serveru. Tento program je mozné 1 vCelenit do vyuky na stiedni skole.

! man-days
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Bez nutnosti znat SirSi problematiku clusteru si miize student na zéklad¢ tohoto

programu predstavit, jaky je princip clusteru a jeho funkcionality.
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9 Test aplikace

Software byl otestovan a kladn& zhodnocen ve $kolnim prostiedi na stfedni skole®
v ramci mé pedagogické praxe. Tato pedagogicka pomucka ptispéla k rychlému
pochopeni dané problematiky a pomohla aktivné studenty zapojit do vyuky. Déle byla
pomucka ladéna a anonymné¢ otestovéana s projektovym managerem a se
zastupci datového centra®, kteff maji na starosti usek sits, SAN a administraci AIX.
Jejich pfipadné pripominky jsem zapracovala a vysledny produkt byl jiz pouzit pfi

I v ’ 7 . ’ v 3
rozhodovani o zafazeni provozované aplikace do urovné provozu CRITICAL".

! SPS SE Dukelské, Ceské Bud&jovice

2 Nazev datového centra neni uveden, protoze v dob¢ publikace této prace nebylo vydano povoleni, aby

bylo mozné publikovat konkrétni osoby popt. nazvy odd€leni, nazvy datového centra apod.

3 Zptisob ozna&eni provozu aplikaci, Critical — kritick4 aplikace pro zajisténi provozu aplikace v modu
24x7
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10 Navrhy pro budouci rozvoj aplikace

V této kapitole budou nastinény slabiny aplikace a mozné navrhy, jak dale rozvijet tuto

aplikaci.

V prvni fazi bylo vytvoreno funkéni programové rozhrani, které vzniklo ucelove
pro implementaci clusterové problematiky. B€hem vyvoje vyplynul velky potencial
vyuzit toto API pro realizaci dalSich didaktickych pomiicek. Bylo by velmi zadouci
doladit toto prostiedi do formy knihovny, kde by jako hlavni parametry byly pfedavany
odkazy na jednotlivé ¢asti GUI (viz 5.1.1).

Dalsi zddouci zména by mohla ptijit v APl samotném a to predélanim celého
grafického prostiedi. Celé GUI by mohlo byt ptetvoieno z pohledu vzhledu a
funk¢nosti. Statické ovladani celého GUI by mohlo byt realizovano dynamickou
formou. Rozmeéry jednotlivych content panelt (viz 5.1.1) by poté bylo mozné

dynamicky ménit.

Dalsi navrhy budouciho rozvoje patii tirovni clusterové logiky aplikace. Dalsi
verze aplikace by mohla byt vénovana optimalizaci vykonu celé aplikace a hlavné na
provéfeni databazové Casti aplikace. Konkrétné zda neexistuji optimalné;si realizace
pfistupt do databaze. Momentalnég je pfipojeni pomalé a je Zadouci toto pfipojeni

zefektivnit.

Dalsi navrh by se mohl vénovat analyze zptisobu pfedavani parametrii mezi tfidami
aplikace pres vicenasobnou dédi¢nost, kdy momentalni realizace pifedavani parametrt
v programu je nepiehledné. Z pohledu autorky se ale bohuzel jedna o vlastnost
programovaciho jazyka Java a zatim nenaSla vhodnéjsi zptisob implementace této

funkcionality.
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11 Zavér

Tento projekt hodnotim z mého pohledu jako velmi ptinosny. Podafilo se mi uskutec¢nit
vSechny cile, které jsem si pii planovani tohoto projektu stanovila, a dokonce se zdafilo
zrealizovat cil, ktery nebyl na zac¢atku projektu stanoven a vyplynul z vyvoje samotného

softwaru.

Ve vysledném produktu bylo zrealizovano vytvofeni funk¢éni implementace
clusterové konfigurace v architektufe standby (active/passive). Budouci uzivatel ma
k dispozici vhodnou didaktickou pomiicku pro znazornéni zasadnich funkénosti
clusteru. Podafilo se graficky znazornit jednotlivé funkce clusteru jako TAKEOVER a
FAILOVER. Déle program dokaZze pietransformovat existujici clusterovou konfiguraci
do spustitelného souboru vyuzitelnou pro implementaci do provozovaného clusterového
softwaru HACMP. V ramci vyvoje aplikace bylo také neo¢ekavané vytvoreno
programové rozhrani, které je dale vyuZzitelné pro implementaci dalSich didaktickych
pomtucek pouzitelnych jak na urovni Skolniho prosttedi, tak i na Grovni firemniho

prostiedi.
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Priloha A

Programova realizace jednotlivych tiid aplikace

Tato ptiloha obsahuje vypis zdrojového kodu vsSech ttid aplikace, které byly pouzity a

vysvétleny v textu této prace.

A.1 Trida PanelNew

package dipl2;

import db.Cluster;

import db.Nodes;

import java.awt.Event;

import java.awt.Point;

import java.awt.event.ActionEvent;
import java.awt.event.ActionListener;
import java.awt.event.MouseAdapter;
import java.awt.event.MouseEvent;
import java.sgl.Connection;

import java.sqgl.DriverManager;

import java.util.ArrayList;

import java.util.LinkedHashMap;
import java.util.List;

import java.util.Map;

import java.util.Vector;

import java.util.logging.Level;
import java.util.logging.Logger;
import javax.persistence.EntityManager;
import javax.persistence.EntityManagerFactory;
import javax.persistence.Persistence;
import javax.persistence.Query;
import javax.swing.JLabel;

import javax.swing.JPanel;

import javax.swing.JTextField;

public class PanelNew extends javax.swing.JPanel ({

int x,y;

JPanel repaintPanel;

Object o;

List<JTextField> list = new Vector<JTextField>();

/**
* Creates new form Panell
*/
public PanelNew (JPanel tempPanelleftAnswer) {
initComponents () ;
repaintPanel=tempPanellLeftAnswer;

}

// definice designu stranky

@SuppressWarnings ("unchecked")

// <editor-fold defaultstate="collapsed" desc="Generated Code">
private void initComponents () {

jTabbedPanel = new javax.swing.JTabbedPane () ;
jScrollPanel = new javax.swing.JScrollPane();
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jPanell = new javax.swing.JPanel();

jLabel5 = new javax.swing.JLabel () ;

jPanel5 = new javax.swing.JPanel ();

jLabell = new javax.swing.JLabel();
JjTextFieldl = new Jjavax.swing.JTextField();
jScrollPane?2 = new javax.swing.JScrollPane();
jPanel2 = new javax.swing.JPanel ();

jLabel4 = new javax.swing.JLabel();

jPanel3 = new javax.swing.JPanel();

jLabel2 = new javax.swing.JLabel ();

jLabel3 = new javax.swing.JLabel ();
JjTextField2 = new Jjavax.swing.JTextField();
JjTextField3 = new Jjavax.swing.JTextField();
jPaneld4 = new javax.swing.JPanel ();
jButton4 = new Jjavax.swing.JButton();
jButton2 = new javax.swing.JButton () ;

setOpaque (false) ;
setPreferredSize (new java.awt.Dimension (800, 600));

jTabbedPanel.addMouselListener (new java.awt.event.MouseAdapter () {
public void mousePressed(java.awt.event.MouseEvent evt) {
jTabbedPanelMousePressed(evt) ;
}
1)
jTabbedPanel.addMouseMotionListener (new
java.awt.event.MouseMotionAdapter () {
public void mouseDragged(java.awt.event.MouseEvent evt) {
jTabbedPanelMouseDragged (evt) ;
}
}):

jPanell.setBackground (new java.awt.Color (143, 188, 143));

jPanell.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0), 3));

jPanell.setPreferredSize (new java.awt.Dimension (40, 40));

jLabel5.setBackground (new java.awt.Color (205, 133, 63));

jLabel5.setFont (new java.awt.Font ("Tempus Sans ITC", 1, 14)); // NOI18N

jLabelb5.setHorizontalAlignment (javax.swing.SwingConstants.CENTER) ;

jLabel5.setText ("CREATE CLUSTER") ;

jLabel5.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0), 2));

jLabel5.setOpaque (true) ;

jPanelb5.setBackground (new java.awt.Color (205, 133, 63));
jPanelb5.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0)));

jLabell.setBackground (new java.awt.Color (143, 188, 143));

jLabell.setFont (new java.awt.Font ("Tempus Sans ITC", 1, 14)); // NOI18N

jLabell.setHorizontalAlignment (javax.swing.SwingConstants.CENTER) ;

jLabell.setText ("Cluster Name");

jLabell.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0)));

jLabell.setOpaque (true) ;

JjTextFieldl.setText ("hostname") ;

javax.swing.GroupLayout jPanelbSLayout = new
javax.swing.GroupLayout (jPanelb) ;

jPanelb5.setLayout (jPanelbLayout) ;

jPanelbLayout.setHorizontalGroup (

jPanel5Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment .LEADING)
.addGroup (jPanelbLayout.createSequentialGroup ()
.addGap (35, 35, 35)
.addComponent (jLabell, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE,
147, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
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.addGap (18, 18, 18)

.addComponent (jTextFieldl,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 160,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)

.addContainerGap (30, Short.MAX VALUE))

)i
jPanel5Layout.setVerticalGroup (

jPanelbLayout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (jPanelbLayout.createSequentialGroup ()
.addGap (26, 26, 26)

.addGroup (jPanelbLayout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.BAS
ELINE)

.addComponent (jLabell,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 20,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)

.addComponent (jTextFieldl,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE))

.addContainerGap (32, Short.MAX VALUE))
)i

javax.swing.GroupLayout jPanellLayout = new
javax.swing.GroupLayout (jPanell) ;

jPanell.setLayout (jPanellLayout) ;

jPanellLayout.setHorizontalGroup (

jPanelllLayout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (jPanellLayout.createSequentialGroup ()
.addGap (0, 0, Short.MAX VALUE)
.addComponent (jLabel5, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE,
230, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addGap (89, 89, 89))
.addGroup (jPanellLayout.createSequentialGroup ()
.addContainerGap ()
.addComponent (jPanel5, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addContainerGap (12, Short.MAX VALUE))
)7
jPanelllLayout.setVerticalGroup (

jPanellLayout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (jPanellLayout.createSequentialGroup ()
.addGap (22, 22, 22)
.addComponent (jLabelb)
.addGap (33, 33, 33)
.addComponent (jPanel5, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addContainerGap (62, Short.MAX VALUE))
)7

jScrollPanel.setViewportView (jPanell) ;
jTabbedPanel.addTab ("Cluster", jScrollPanel);
jScrollPane2.setBackground (new java.awt.Color (153, 153, 0));

jPanel2.setBackground (new java.awt.Color (143, 188, 143));

jPanel2.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0), 3));

jPanel2.setPreferredSize (new java.awt.Dimension (40, 40));

jLabel4.setBackground (new java.awt.Color (205, 133, 63));

jLabeld.setFont (new java.awt.Font ("Tempus Sans ITC", 1, 14)); // NOI18N

jLabel4.setHorizontalAlignment (javax.swing.SwingConstants.CENTER) ;

jLabeld.setText ("CREATE NODES") ;

jLabel4.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0), 2));
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jLabel4.setOpaque (true) ;

jPanel3.setBackground (new java.awt.Color (205, 133, 63));

jPanel3.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0)));

jPanel3.setlLayout (new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteLayout());

jLabel?2.setBackground (new java.awt.Color (143, 188, 143));

jLabel2.setFont (new java.awt.Font ("Tempus Sans ITC", 1, 14)); // NOI18N

jLabel2.setHorizontalAlignment (javax.swing.SwingConstants.CENTER) ;

jLabel2.setText ("Node A");

jLabel?2.setOpaque (true) ;

jPanel3.add (jLabel2, new
org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteConstraints (22, 12, 100, 23));

jLabel3.setBackground (new java.awt.Color (143, 188, 143));

jLabel3.setFont (new java.awt.Font ("Tempus Sans ITC", 1, 14)); // NOI18N

jLabel3.setHorizontalAlignment (javax.swing.SwingConstants.CENTER) ;

jLabel3.setText ("Node B");

jLabel3.setOpaque (true) ;

jPanel3.add (jLabel3, new
org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteConstraints (22, 41, 100, 20));

JjTextField2.setText ("Node Name A");
jPanel3.add (jTextField2, new
org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteConstraints (140, 10, 210, 20));

JjTextField3.setText ("Node Name B");
jPanel3.add (jTextField3, new
org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteConstraints (140, 40, 210, -1));

jPanel4.setBackground(new java.awt.Color (205, 133, 63));
jPanel4d.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0)));

JjButton4.setText ("Cancel");
jButton4.addActionListener (new java.awt.event.ActionListener () {
public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
jButton4ActionPerformed (evt) ;
}
}):

JjButton2.setText ("Save") ;
jButton2.addActionListener (new java.awt.event.ActionListener () {
public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
jButton2ActionPerformed (evt) ;
}
1)

javax.swing.GroupLayout jPanel4Layout = new
javax.swing.GroupLayout (jPanel4) ;

jPanel4.setLayout (jPaneld4Layout) ;

jPanel4Layout.setHorizontalGroup (

jPanel4Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (jPanel4Layout.createSequentialGroup ()
.addGap (34, 34, 34)
.addComponent (jButton4)

.addPreferredGap (javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement.RELATED,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, Short.MAX VALUE)
.addComponent (jButton2)
.addGap (43, 43, 43))
)7
jPanel4Layout.setVerticalGroup (

jPanel4Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (jPanel4Layout.createSequentialGroup ()
.addContainerGap ()
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.addGroup (jPaneld4lLayout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.BAS
ELINE)
.addComponent (jButtond)
.addComponent (jButton2))
.addContainerGap (14, Short.MAX VALUE))
)i

javax.swing.GroupLayout JjPanel2Layout = new
javax.swing.GroupLayout (jPanel?2) ;

jPanel2.setLayout (jPanel2Layout) ;

jPanel2Layout.setHorizontalGroup (

jPanel2Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (jPanel2Layout.createSequentialGroup ()

.addGroup (jPanel2Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEA
DING)
.addGroup (jPanel2Layout.createSequentialGroup ()

.addGap (91, 91, 91)

.addComponent (jLabel4,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 230,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE))

.addGroup (jPanel2Layout.createSequentialGroup ()

.addGap (19, 19, 19)

.addGroup (jPanel2Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEA
DING, false)

.addComponent (jPanel3,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, 373, Short.MAX VALUE)

.addComponent (jPanel4,
javax.swing.GroupLayout .DEFAULT SIZE, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE,
Short.MAX VALUE))))

.addContainerGap (22, Short.MAX VALUE))
)7
jPanel2Layout.setVerticalGroup (

jPanel2Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (jPanel2Layout.createSequentialGroup ()
.addGap (19, 19, 19)
.addComponent (jLabeld)

.addPreferredGap (javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement.UNRELATED)
.addComponent (jPanel3, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE,
77, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)

.addPreferredGap (javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement .UNRELATED)
.addComponent (jPanel4, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addContainerGap (30, Short.MAX VALUE))
)7

jScrollPane2.setViewportView (jPanel?2) ;
jTabbedPanel.addTab ("Nodes", jScrollPane?2);

javax.swing.GroupLayout layout = new javax.swing.GroupLayout (this);
this.setLayout (layout) ;
layout.setHorizontalGroup (
layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (layout.createSequentialGroup ()

.addComponent (jTabbedPanel,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 427,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)

.addGap (0, 373, Short.MAX VALUE))

)7

layout.setVerticalGroup (
layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (layout.createSequentialGroup ()
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.addComponent (jTabbedPanel,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 257,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)

.addGap (0, 343, Short.MAX VALUE))

)i
}// </editor-fold>

private void jTabbedPanelMousePressed(java.awt.event.MouseEvent evt) {
x = evt.getX();

y = evt.getY();// TODO add your handling code here:

}

private void jTabbedPanelMouseDragged (java.awt.event.MouseEvent evt) {
evt.translatePoint (evt.getComponent () .getLocation () .x-x,
evt.getComponent () .getLocation() .y-vy);
evt.getComponent () .setLocation (evt.getX (), evt.getY());// TODO add your
handling code here:

}
// v pripadé potvrzeni definovanych hodnot tlacitkem OK se provedou nize
uvedené aktivity

private void jButton2ActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

// ptripojeni do db derby

EntityManagerFactory emf = Persistence.createEntityManagerFactory ("dipl2PU");

EntityManager em = emf.createEntityManager () ;
Nodes node = new Nodes () ;
Cluster cluster = new Cluster();

//provedeni transakce vlozeni
em.getTransaction () .begin();

cluster.setName (jTextFieldl.getText ());
em.persist (cluster);

node.setIdnode (null) ;

node.setNamenodes (jTextField2.getText ());
node.setNamecluster (jTextFieldl.getText ());
node.setTypnode ('A'") ;

em.persist (node) ;
em.getTransaction () .commit () ;

em.close();

DbQuery db = new DbQuery();
db.removeFO() ;
db.setFO (db.getANode (node.getNamecluster())) ;

em = emf.createEntityManager () ;
em.getTransaction () .begin();
node.setIdnode (null) ;

node.setNamenodes (jTextField3.getText ());
node.setNamecluster (jTextFieldl.getText ());
node.setTypnode ('B') ;

em.persist (node) ;
em.getTransaction () .commit () ;

//vystup z volZeni dat se zobrazi ve ¢&tvrtém dolnim vystupnim panelu
repaintPanel.removeAll () ;

repaintPanel.add (new RepaintingN (node)) ;

repaintPanel.repaint () ;

repaintPanel.revalidate();

//vy&isténi pravého horniho vstupniho panelu
this.setVisible (false);

this.repaint();

this.revalidate();

//uzavreni databaze
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em.close();
emf.close();

}

//v ptipadé zmacknuti tlacditka Cancel

private void jButton4ActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt)
this.setVisible (false);

this.repaint();
this.revalidate () ;

}

// Variables declaration - do not modify

private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private

javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.

Jjavax

javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.

swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
.swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.

// End of variables

JButton jButton2;

JButton jButton4;

JLabel jLabell;

JLabel jLabel2;

JLabel jLabel3;

JLabel jLabel4;

JLabel jLabel5;

JPanel jPanell;

JPanel jPanel2;

JPanel jPanel3;

JPanel jPanel4;

JPanel jPanel5;
JScrollPane jScrollPanel;
JScrollPane jScrollPane2;
JTabbedPane jTabbedPanel;
JTextField jTextFieldl;
JTextField jTextField?2;
JTextField jTextField3;
declaration

public String myGetObject () {

return jTextFieldl.getName () ;

{
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A.2 Trida PanelOpen

/*‘k
* @author Dagmar Bendova

*/
package dipl2;

import db.Cluster;

import db.Nodes;

import java.util.Iterator;

import java.util.List;

import javax.persistence.EntityManager;

import javax.persistence.EntityManagerFactory;
import javax.persistence.Persistence;

import javax.persistence.Query;

import javax.swing.JPanel;

public class PanelOpen extends javax.swing.JPanel {
final private JPanel repaintPanel;

//konstruktor t¥idy PanelOpen
public PanelOpen (JPanel tempPanelleftAnswer) {

//design vsuptniho content panelu
initComponents () ;

//nahraje vstupni data, znamé konfigurace clusteru
initCustom() ;

repaintPanel=tempPanelleftAnswer;

}

//design vstupni obrazovky
@SuppressWarnings ("unchecked")
// <editor-fold defaultstate="collapsed" desc="Generated Code">

private void initComponents () {
jScrollPanel = new javax.swing.JScrollPane();
jPanell = new javax.swing.JPanel () ;
jLabel3 = new javax.swing.JLabel();
jPanel2 = new javax.swing.JPanel();
jLabell = new javax.swing.JLabel();
choicel = new java.awt.Choice();
jPanel3 = new javax.swing.JPanel () ;
jButtonl = new javax.swing.JButton() ;
jButton2 = new javax.swing.JButton() ;

setOpaque (false) ;
setPreferredSize (new java.awt.Dimension (800, 600));

jPanell.setBackground (new java.awt.Color (143, 188, 143));

jPanell.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0), 3));

jPanell.setPreferredSize (new java.awt.Dimension (40, 40));

jPanell.setLayout (new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteLayout());

jLabel3.setBackground (new java.awt.Color (205, 133, 63));

jLabel3.setFont (new java.awt.Font ("Tempus Sans ITC", 1, 14)); // NOI18N

jLabel3.setHorizontalAlignment (javax.swing.SwingConstants.CENTER) ;

jLabel3.setText ("OPEN CLUSTER") ;

jLabel3.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0), 2));

jLabel3.setOpaque (true) ;

jPanell.add(jLabel3, new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteConstraints (110,
230, -1));

20,
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jPanel2.setBackground (new java.awt.Color (205, 133, 63));
jPanel2.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0)));

jLabell.setBackground (new java.awt.Color (143, 188, 143));

jLabell.setFont (new java.awt.Font ("Tempus Sans ITC", 0, 12)); // NOI18N

jLabell.setText ("Choose cluster name to open:");

jLabell.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0)));

jLabell.setOpaque (true) ;

javax.swing.GroupLayout jPanel2Layout = new javax.swing.GroupLayout (jPanel?2);
jPanel2.setlLayout (jPanel2Layout) ;
jPanel2Layout.setHorizontalGroup (
jPanel2Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (jPanel2Layout.createSequentialGroup ()
.addGap (19, 19, 19)
.addComponent (jLabell, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 162,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addGap (20, 20, 20)
.addComponent (choicel, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 140,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addContainerGap (37, Short.MAX VALUE))
) i
jPanel2Layout.setVerticalGroup (
jPanel2Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (jPanel2Layout.createSequentialGroup ()
.addGap (20, 20, 20)

.addGroup (jPanel2Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment .LEADING)
.addComponent (choicel, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addComponent (jLabell, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 20,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE))
.addContainerGap (28, Short.MAX VALUE))
) i

jPanell.add(jPanel2, new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteConstraints (30, 60,
380, 70));

jPanel3.setBackground (new java.awt.Color (205, 133, 63));
jPanel3.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0)));

jButtonl.setText ("Cancel") ;
jButtonl.addActionlListener (new java.awt.event.ActionListener () {
public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
jButtonlActionPerformed(evt) ;
}
}) i

jButton2.setText ("OK") ;
jButton2.addActionlListener (new java.awt.event.ActionListener () {
public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
jButton2ActionPerformed(evt) ;
}
}) i

javax.swing.GroupLayout jPanel3Layout = new javax.swing.GroupLayout (jPanel3);
jPanel3.setLayout (jPanel3Layout) ;
jPanel3Layout.setHorizontalGroup (
jPanel3Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (jPanel3lLayout.createSequentialGroup ()
.addGap (32, 32, 32)
.addComponent (jButtonl)
.addPreferredGap (javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement .RELATED,
158, Short.MAX VALUE)
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.addComponent (jButton2, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 65,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addGap (58, 58, 58))
) i
jPanel3Layout.setVerticalGroup (
jPanel3Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (jPanel3Layout.createSequentialGroup ()
.addContainerGap ()

.addGroup (jPanel3Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment .BASELINE)
.addComponent (jButtonl)
.addComponent (jButton2))
.addContainerGap (14, Short.MAX VALUE))
) i

jPanell.add(jPanel3, new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteConstraints (30, 160,
-1, 50));

jScrollPanel.setViewportView (jPanell) ;

javax.swing.GroupLayout layout = new javax.swing.GroupLayout (this);
this.setLayout (layout) ;
layout.setHorizontalGroup (
layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (layout.createSequentialGroup ()
.addGap (23, 23, 23)
.addComponent (jScrollPanel, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 454,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addContainerGap (323, Short.MAX VALUE))
) i
layout.setVerticalGroup (
layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (layout.createSequentialGroup ()
.addGap (28, 28, 28)
.addComponent (jScrollPanel, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 250,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addContainerGap (322, Short.MAX VALUE))
) i
}// </editor-fold>
//tladitko Cancel - vy&isti pravy dolni vystupni content panel od stavajicich
konfiguraci
private void jButtonlActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
this.setVisible (false);
this.repaint();
this.revalidate();

}

// button OK
private void jButton2ActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

//smaZze stavajici konfiguraci
repaintPanel.removeAll () ;

EntityManagerFactory emf = Persistence.createEntityManagerFactory ("dipl2PU");
EntityManager em = emf.createEntityManager () ;
em.getTransaction () .begin () ;

DbQuery db new DbQuery () ;
Nodes node = new Nodes () ;
node.setNamecluster (choicel.getSelectedItem()) ;

//ptekresli stavajici clusterovou konfiguraci
repaintPanel.removeAll () ;
repaintPanel.add (new RepaintingN (node)) ;
repaintPanel.repaint () ;
repaintPanel.revalidate();

//promaze tabulku FO
db.removeFO () ;
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//zaznamend se informace o aktivni clusterové konfigurace
db.setFO (db.getANode (node.getNamecluster ())) ;

//smaZe JPanel v pravém hornim content panelu
this.setVisible (false);

this.repaint () ;

this.revalidate () ;

}

//vyb&r vSech clusterovych konfiguraci z tabulky CLUSTER

private void initCustom() {

EntityManagerFactory emf = Persistence.createEntityManagerFactory ("dipl2PU") ;
EntityManager em = emf.createEntityManager () ;

em.getTransaction () .begin();

choicel.addItem("");

Query query = em.createNativeQuery (
"Select * FROM Cluster",Cluster.class);
List<Nodes> results = query.getResultList();

Iterator itr = results.iterator():;

while (itr.hasNext ()) {
Cluster element = (Cluster)itr.next():;
choicel.addItem(element.getName ()) ;

// Variables declaration - do not modify
private java.awt.Choice choicel;

private javax.swing.JButton jButtonl;
private javax.swing.JButton jButton2;
private javax.swing.JLabel jLabell;
private javax.swing.JLabel jLabel3;
private javax.swing.JPanel jPanell;
private javax.swing.JPanel jPanel2;
private javax.swing.JPanel jPanel3;
private javax.swing.JScrollPane jScrollPanel;
// End of variables declaration

public String myGetObject () {

return choicel.getName () ;
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A.3

Trida Panel Remove

package dipl2;

import
import
import
import
import
import
import
import
import

public

db.Cluster;

db.Nodes;

java.util.Iterator;

java.util.List;
javax.persistence.EntityManager;
javax.persistence.EntityManagerFactory;
javax.persistence.Persistence;
javax.persistence.Query;
javax.swing.JPanel;

class PanelRemove extends javax.swing.JPanel {

int x,vy;
final private JPanel repaintPanel;

public PanelRemove (JPanel tempPanelleftAnswer) {

}

//zobrazeni vstupniho okna pro smazani clusterové konfigurace
initComponents () ;
repaintPanel=tempPanelleftAnswer;

//pro naplnéni vstupnich hodnot pro prvek JChoice
initCustom() ;

//grafickd C&st pro zobrazeni panelu remove
@SuppressWarnings ("unchecked")

// <editor-fold defaultstate="collapsed" desc="Generated Code">
private void initComponents () {
jTabbedPanel = new javax.swing.JTabbedPane () ;
jPanell = new javax.swing.JPanel();
jLabel3 = new javax.swing.JLabel () ;
jPanel2 = new javax.swing.JPanel();
jLabell = new javax.swing.JLabel();
choicel new java.awt.Choice();
jPanel3 = new javax.swing.JPanel () ;
jButton4 = new javax.swing.JButton() ;
jButton2 = new javax.swing.JButton() ;

setBackground (new java.awt.Color (205, 133, 63));

jTabbedPanel.setBackground (new java.awt.Color (143, 188, 143));
jTabbedPanel.addMouseMotionlListener (new java.awt.event.MouseMotionAdapter ()
public void mouseDragged(java.awt.event.MouseEvent evt) {
jTabbedPanelMouseDragged (evt) ;
}
}) i
jTabbedPanel.addMouselListener (new java.awt.event.MouseAdapter () {
public void mousePressed(java.awt.event.MouseEvent evt) {
jTabbedPanelMousePressed (evt) ;
}
b

jPanell.setBackground (new java.awt.Color (143, 188, 143));
jPanell.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new

java.awt.Color (0, 0, 0), 3));

jPanell.setLayout (new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteLayout());

jLabel3.setBackground (new java.awt.Color (205, 133, 63));
jLabel3.setFont (new java.awt.Font ("Tempus Sans ITC", 1, 14)); // NOI18N
jLabel3.setHorizontalAlignment (javax.swing.SwingConstants.CENTER) ;
jLabel3.setText ("REMOVE CLUSTER") ;
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jLabel3.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0), 2));

jLabel3.setOpaque (true) ;

jPanell.add(jLabel3, new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteConstraints (80, 20,
230, -1));

jPanel?2.setBackground (new java.awt.Color (205, 133, 63));
jPanel2.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0)));

jLabell.setBackground (new java.awt.Color (143, 188, 143));
jLabell.setFont (new java.awt.Font ("Tempus Sans ITC", 1, 12)); // NOI18N
jLabell.setHorizontalAlignment (javax.swing.SwingConstants.CENTER) ;
jLabell.setText ("Remove cluster:");

jLabell.setOpaque (true) ;

javax.swing.GroupLayout jPanel2Layout = new javax.swing.GroupLayout (jPanel?2);
jPanel2.setLayout (jPanel2Layout) ;
jPanel2Layout.setHorizontalGroup (
jPanel2Llayout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (jPanel2lLayout.createSequentialGroup ()
.addGap (20, 20, 20)
.addComponent (jLabell, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 109,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addPreferredGap (javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement .RELATED, 21,
Short.MAX VALUE)
.addComponent (choicel, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 161,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addGap (27, 27, 27))
)
jPanel2Layout.setVerticalGroup (
jPanel2Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (jPanel2lLayout.createSequentialGroup ()
.addGap (21, 21, 21)

.addGroup (jPanel2Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.TRAILING)
.addComponent (choicel, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addComponent (jLabell))
.addContainerGap (27, Short.MAX VALUE))
) i

jPanell.add(jPanel2, new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteConstraints (20, 60,
340, 70));

jPanel3.setBackground (new java.awt.Color (205, 133, 63));
jPanel3.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0)));

jButton4d.setText ("Cancel") ;
jButton4.addActionlListener (new java.awt.event.ActionListener () {
public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
jButtond4ActionPerformed(evt) ;
}
}) i

jButton2.setText ("Delete") ;
jButton2.addActionlListener (new java.awt.event.ActionListener () {
public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
jButton2ActionPerformed(evt) ;
}
}) i

javax.swing.GroupLayout jPanel3Layout = new javax.swing.GroupLayout (jPanel3);
jPanel3.setLayout (jPanel3Layout) ;
jPanel3Layout.setHorizontalGroup (
jPanel3Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (jPanel3Layout.createSequentialGroup ()
.addGap (32, 32, 32)
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.addComponent (jButton4)
.addPreferredGap (javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement .RELATED,
145, Short.MAX VALUE)
.addComponent (jButton2)
.addGap (33, 33, 33))
) i
jPanel3Layout.setVerticalGroup (
jPanel3Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (jPanel3Layout.createSequentialGroup ()
.addContainerGap ()

.addGroup (jPanel3layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment .BASELINE)
.addComponent (jButton4)
.addComponent (jButton2))
.addContainerGap (14, Short.MAX VALUE))
) i

jPanell.add(jPanel3, new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteConstraints (20, 150,
340, 50));

jTabbedPanel.addTab ("Cluster", jPanell);

javax.swing.GroupLayout layout = new javax.swing.GroupLayout (this);
this.setLayout (layout) ;
layout.setHorizontalGroup (
layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment .LEADING)
.addGroup (layout.createSequentialGroup ()
.addContainerGap ()
.addComponent (jTabbedPanel, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 384,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addContainerGap (232, Short.MAX VALUE))
)
layout.setVerticalGroup (
layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment .LEADING)
.addGroup (layout.createSequentialGroup ()
.addContainerGap ()
.addComponent (jTabbedPanel, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 243,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addContainerGap (105, Short.MAX VALUE))
)
}// </editor-fold>

private void jButton2ActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

//otev¥eni a ptripojeni do databdze Cluster

EntityManagerFactory emf = Persistence.createEntityManagerFactory ("dipl2PU") ;
EntityManager em = emf.createEntityManager () ;

Nodes node = new Nodes();

em.getTransaction () .begin () ;

//smazani clusterové konfigurace ze vSech tabulek databdze CLUSTER
node.setNamecluster (choicel.getSelectedItem()) ;
Query query = em.createNativeQuery (
"DELETE FROM Cluster WHERE name=?");
query.setParameter (1, node.getNamecluster()) .executeUpdate() ;

query = em.createNativeQuery (

"DELETE FROM Nodes WHERE NAMECLUSTER=?");
query.setParameter (1, node.getNamecluster());//.executeUpdate () ;
query.executeUpdate ();

query = em.createNativeQuery (

"DELETE FROM Apl WHERE NAMECLUSTER=?") ;
query.setParameter (1, node.getNamecluster());//.executeUpdate () ;
query.executeUpdate () ;

query = em.createNativeQuery (
"DELETE FROM Fo WHERE NAMECLUFO=2") ;
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query.setParameter (1, node.getNamecluster());//.executeUpdate () ;
query.executeUpdate ();

query = em.createNativeQuery (

"DELETE FROM Heartbeat WHERE NAMECLUSTER=?");
query.setParameter (1, node.getNamecluster());//.executeUpdate () ;
query.executeUpdate () ;

em.flush () ;

em.getTransaction () .commit () ;
em.close () ;
emf.close();

//smazani pravého vystupniho content panelu od aktivni clusterové konfigurace
repaintPanel.removeAll () ;

repaintPanel.repaint () ;

repaintPanel.revalidate();

//zavteni vstupniho okna Panel Remove
this.setVisible (false) ;
this.repaint();

this.revalidate();

}

private void jTabbedPanelMousePressed(java.awt.event.MouseEvent evt) {
x = evt.getX();
y = evt.getY(); // TODO add your handling code here:

}

private void jTabbedPanelMouseDragged (java.awt.event.MouseEvent evt) {

evt.translatePoint (evt.getComponent () .getLocation () .x-x,
evt.getComponent () .getLocation() .y-y);
evt.getComponent () .setLocation (evt.getX(), evt.getY());// TODO add your handling

code here:

}

private void jButton4ActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
this.setVisible (false);

this.repaint();

this.revalidate () ;

}

private void initCustom() {

EntityManagerFactory emf = Persistence.createEntityManagerFactory ("dipl2PU") ;
final EntityManager em = emf.createEntityManager () ;
em.getTransaction () .begin();

Query query = em.createNativeQuery (
"Select * FROM Cluster",Cluster.class);
List<Cluster> results = query.getResultList();

Iterator itr = results.iterator();
choicel.addItem("");

//volba choice je naplnéna jiZz existujicimi jmény clustert z tabulky CLUSTER
while (itr.hasNext()) {
Cluster element = (Cluster)itr.next();
choicel.addItem(element.getName()) ;
}
choicel.revalidate();
choicel.repaint () ;

// Variables declaration - do not modify
private java.awt.Choice choicel;

private javax.swing.JButton jButton2;
private javax.swing.JButton JjButton4;
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private
private
private
private
private
private

javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.

swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.

// End of variables

JLabel jLabell;

JLabel jLabel3;

JPanel jPanell;

JPanel jPanel2;

JPanel jPanel3;
JTabbedPane jTabbedPanel;
declaration
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A.4 Trida Panel Update

package dipl2;

import
import
import
import
import
import

db.Cluster;

db.Nodes;
java.awt.event.ItemEvent;
java.awt.event.ItemListener;
java.util.Iterator;
java.util.List;

import
import
import

javax.persistence
javax.persistence
javax.persistence

.EntityManager;
.EntityManagerFactory;
.Persistence;

import
import

javax.persistence.Query;
javax.swing.JPanel;
public class PanelUpdate extends javax.swing.JPanel ({
private int x,y;

final private JPanel repaintPanel;

//konstruktor vytvofreni nové t¥idy Panel Update
zobrazi pozadovany vystup

public PanelUpdate (JPanel tempPanelleftAnswer) ({
//zobrazeni vstupniho okna pro smazani clusterové konfigurace
initComponents () ;
repaintPanel=tempPanelleftAnswer;
//pro naplnéni vstupnich hodnot pro prvek JChoice
initCustom() ;

s parametrem content panelu kam se

}

//grafickd C&st pro zobrazeni panelu update

//kod automaticky generovany programem Netbeans na zadkladé ndvrhu v design sloZce
knihovny SWING

@SuppressWarnings ("unchecked")

// <editor-fold defaultstate="collapsed" desc="Generated Code">

private void initComponents () {
jTabbedPanel = new javax.swing.JTabbedPane () ;
jPanell = new javax.swing.JPanel () ;
jLabel7 = new javax.swing.JLabel() ;
jPanel5 = new javax.swing.JPanel();
jLabell = new javax.swing.JLabel();
jLabel4 = new javax.swing.JLabel();
choicel = new java.awt.Choice();
jTextField4 = new javax.swing.JTextField();
jPanel4 = new javax.swing.JPanel();
jButton4 = new javax.swing.JButton() ;
jButton2 = new javax.swing.JButton();
jPanel3 = new javax.swing.JPanel();
jLabel2 = new javax.swing.JLabel();
jPanel2 = new javax.swing.JPanel();
jLabel3 = new javax.swing.JLabel();
choice2 = new java.awt.Choice();
jLabel6 = new javax.swing.JLabel () ;
jLabel5 = new javax.swing.JLabel () ;
choice3 = new java.awt.Choice();
jTextField6 = new javax.swing.JTextField();
jLabel8 = new javax.swing.JLabel () ;
jPanel6 = new javax.swing.JPanel();

jButton3 = new javax.swing.JButton
jButtonl new javax.swing.JButton

)
)

(
- (

7
7

setBackground (new java.awt.Color (205, 133, 63));
jTabbedPanel.addMouselListener (new java.awt.event.MouseAdapter () {

public void mousePressed(java.awt.event.MouseEvent evt) {
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java.

java.

java.

java.

jTabbedPanelMousePressed (evt) ;
}
}) i
jTabbedPanel.addMouseMotionlListener (new java.awt.event.MouseMotionAdapter () {
public void mouseDragged(java.awt.event.MouseEvent evt) {
jTabbedPanelMouseDragged (evt) ;
}
b

jPanell.setBackground (new java.awt.Color (143, 188, 143));

jLabel7.setBackground (new java.awt.Color (205, 133, 63));

jLabel7.setFont (new java.awt.Font ("Tempus Sans ITC", 1, 14)); // NOI18N

jLabel7.setHorizontalAlignment (javax.swing.SwingConstants.CENTER) ;

jLabel7.setText ("UPDATE CLUSTER") ;

jLabel7.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
awt.Color (0, 0, 0), 2));

jLabel7.setOpaque (true) ;

jPanel5.setBackground (new java.awt.Color (205, 133, 63));
jPanel5.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
awt.Color (0, 0, 0)));

jLabell.setBackground (new java.awt.Color (143, 188, 143));

jLabell.setFont (new java.awt.Font ("Tempus Sans ITC", 1, 14)); // NOI18N

jLabell.setHorizontalAlignment (javax.swing.SwingConstants.CENTER) ;

jLabell.setText ("Update cluster OLD name: ");

jLabell.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
awt.Color (0, 0, 0)));

jLabell.setOpaque (true) ;

jLabel4.setBackground (new java.awt.Color (143, 188, 143));

jLabeld.setFont (new java.awt.Font ("Tempus Sans ITC", 1, 14)); // NOI18N

jLabel4d.setHorizontalAlignment (javax.swing.SwingConstants.CENTER) ;

jLabel4d.setText ("Update cluster NEW name:");

jLabel4.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
awt.Color (0, 0, 0)));

jLabel4d.setOpaque (true) ;

javax.swing.GroupLayout jPanel5Layout = new javax.swing.GroupLayout (jPanelb);
jPanel5.setLayout (jPanelS5Layout) ;
jPanelbSLayout.setHorizontalGroup (
jPanelSLayout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (jPanelbLayout.createSequentialGroup ()
.addGap (23, 23, 23)

.addGroup (jPanelbSLayout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING,
false)

.addComponent (jLabell, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE,

javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, Short.MAX VALUE)

.addComponent (jLabel4, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, 192,

Short.MAX VALUE))

.addGroup (jPanelbLayout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment .LEADING,
false)

225,

.addGroup (jPanelbLayout.createSequentialGroup ()
.addGap (20, 20, 20)
.addComponent (choicel, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE))
.addGroup (jPanelbLayout.createSequentialGroup ()
.addGap (18, 18, 18)
.addComponent (jTextField4)))
.addContainerGap (25, Short.MAX VALUE))
)
jPanel5Layout.setVerticalGroup (
jPanelSLayout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (jPanel5SLayout.createSequentialGroup ()
.addGap (20, 20, 20)
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.addGroup (jPanelbLayout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.TRAILING)
.addComponent (jLabell)
.addComponent (choicel, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE))
.addPreferredGap (javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement .UNRELATED)

.addGroup (jPanelbLayout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment .BASELINE)
.addComponent (jLabel4)
.addComponent (jTextField4, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE))
.addContainerGap (javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, Short.MAX VALUE))

) i

jPaneld.setBackground (new java.awt.Color (205, 133, 63));
jPanel4d.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0)));

jButtond.setText ("Cancel") ;
jButtond.addActionListener (new java.awt.event.ActionListener () {
public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
jButtond4ActionPerformed(evt) ;
}
}) i

jButton2.setText ("Update") ;
jButton2.addActionlListener (new java.awt.event.ActionListener () {
public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
jButton2ActionPerformed(evt) ;
}
}) i

javax.swing.GroupLayout jPanel4layout = new javax.swing.GroupLayout (jPaneld);
jPaneld.setLayout (jPanel4Layout) ;
jPanel4Layout.setHorizontalGroup (
jPanel4layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (jPaneld4Layout.createSequentialGroup ()
.addGap (51, 51, 51)
.addComponent (jButton4)
.addPreferredGap (javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement .RELATED,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, Short.MAX VALUE)
.addComponent (jButton2)
.addGap (70, 70, 70))
)
jPanel4Layout.setVerticalGroup (
jPaneld4lLayout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.TRAILING,
jPanel4lLayout.createSequentialGroup ()
.addContainerGap (14, Short.MAX VALUE)

.addGroup (jPaneld4lLayout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.BASELINE)
.addComponent (jButton4)
.addComponent (jButton2))
.addContainerGap())
)i

javax.swing.GroupLayout jPanelllLayout = new javax.swing.GroupLayout (jPanell);
jPanell.setLayout (jPanellLayout) ;
jPanelllayout.setHorizontalGroup (
jPanellLayout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.TRAILING,
jPanelllLayout.createSequentialGroup ()
.addContainerGap (javax.swing.GroupLayout .DEFAULT SIZE, Short.MAX VALUE)
.addComponent (jLabel7, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 230,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addGap (146, 146, 146))
.addGroup (jPanellLayout.createSequentialGroup ()
.addGap (28, 28, 28)
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.addGroup (jPanelllLayout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING,
false)
.addComponent (jPanel5, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, Short.MAX VALUE)
.addComponent (jPanel4, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, Short.MAX VALUE))
.addContainerGap (29, Short.MAX VALUE))
) i
jPanelllayout.setVerticalGroup (
jPanelllayout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (jPanelllayout.createSequentialGroup ()
.addGap (26, 26, 26)
.addComponent (jLabel7)
.addGap (18, 18, 18)
.addComponent (jPanel5, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addGap (34, 34, 34)
.addComponent (jPanel4, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addContainerGap (51, Short.MAX VALUE))
) i

jTabbedPanel.addTab ("Cluster", jPanell);

jPanel3.setBackground (new java.awt.Color (143, 188, 143));

jPanel3.setLayout (new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteLayout());
jPanel3.add(jLabel2, new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteConstraints (10, 116,
-1, -1));

jPanel2.setBackground (new java.awt.Color (205, 133, 63));
jPanel2.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0)));

jLabel3.setBackground (new java.awt.Color (143, 188, 143));

jLabel3.setFont (new java.awt.Font ("Tempus Sans ITC", 1, 14)); // NOI18N

jLabel3.setHorizontalAlignment (javax.swing.SwingConstants.CENTER) ;

jLabel3.setText ("Cluster name:");

jLabel3.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0)));

jLabel3.setOpaque (true) ;

jLabel6.setBackground (new java.awt.Color (143, 188, 143));

jLabel6.setFont (new java.awt.Font ("Tempus Sans ITC", 1, 14)); // NOI18N

jLabel6.setHorizontalAlignment (javax.swing.SwingConstants.CENTER) ;

jLabel6.setText ("Define OLD node:");

jLabel6.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0)));

jLabel6.setOpaque (true) ;

jLabel5.setBackground (new java.awt.Color (143, 188, 143));

jLabel5.setFont (new java.awt.Font ("Tempus Sans ITC", 1, 14)); // NOI18N

jLabel5.setHorizontalAlignment (javax.swing.SwingConstants.CENTER) ;

jLabel5.setText ("Define NEW node:");

jLabel5.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0)));

jLabel5.setOpaque (true) ;

javax.swing.GroupLayout jPanel2LlLayout = new javax.swing.GroupLayout (jPanel2) ;
jPanel2.setLayout (jPanel2Layout) ;
jPanel2Layout.setHorizontalGroup (
jPanel2Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (jPanel2Layout.createSequentialGroup ()
.addContainerGap ()

.addGroup (jPanel2Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment .LEADING)
.addComponent (jLabel3, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, Short.MAX VALUE)
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.addComponent (jLabel6, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, Short.MAX VALUE)
.addComponent (jLabel5, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, 165,
Short.MAX VALUE))
.addGap (24, 24, 24)

.addGroup (jPanel2Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING,
false)
.addComponent (choice3, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, 272,
Short .MAX VALUE)
.addComponent (choice2, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, Short.MAX VALUE)
.addComponent (jTextField6))
.addGap (17, 17, 17))
)i
jPanel2Layout.setVerticalGroup (
jPanel2Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (jPanel2Layout.createSequentialGroup ()
.addGap (19, 19, 19)

.addGroup (jPanel2lLayout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment .LEADING)
.addComponent (choice2, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addComponent (jLabel3))
.addGap (18, 18, 18)

.addGroup (jPanel2Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment .LEADING)
.addComponent (jLabel®)
.addComponent (choice3, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE))
.addGap (18, 18, 18)

.addGroup (jPanel2lLayout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment .BASELINE)
.addComponent (jLabelb)
.addComponent (jTextField6, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE))
.addContainerGap (javax.swing.GroupLayout .DEFAULT SIZE, Short.MAX VALUE))
) i

jPanel3.add(jPanel2, new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteConstraints (20, 60,
490, 140));

jLabel8.setBackground (new java.awt.Color (205, 133, 63));

jLabel8.setFont (new java.awt.Font ("Tempus Sans ITC", 1, 14)); // NOI18N

jLabel8.setHorizontalAlignment (javax.swing.SwingConstants.CENTER) ;

jLabel8.setText ("UPDATE NODES") ;

jLabel8.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0), 2));

jLabel8.setOpaque (true) ;

jPanel3.add (jLabel8, new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteConstraints (140, 20,
230, -1));

jPanelé6.setBackground (new java.awt.Color (205, 133, 63));
jPanel6.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0)));

jButton3.setText ("Cancel") ;
jButton3.addActionlListener (new java.awt.event.ActionListener () {
public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
jButton3ActionPerformed(evt) ;
}
}) i

jButtonl.setText ("Update") ;
jButtonl.addActionListener (new java.awt.event.ActionListener () {
public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
jButtonlActionPerformed (evt) ;
}
}) i

117




javax.swing.GroupLayout jPanel6lLayout = new javax.swing.GroupLayout (jPanel6) ;
jPanel6.setLayout (jPanel6Layout) ;
jPanelélayout.setHorizontalGroup (
jPanelélayout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (jPanel6Layout.createSequentialGroup ()
.addGap (65, 65, 65)
.addComponent (jButton3)
.addPreferredGap (javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement .RELATED,
209, Short.MAX VALUE)
.addComponent (jButtonl)
.addGap (82, 82, 82))
) i
jPanel6Layout.setVerticalGroup (
jPanel6lLayout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (jPanel6layout.createSequentialGroup ()
.addContainerGap ()

.addGroup (jPanel6lLayout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment .BASELINE)
.addComponent (jButton3)
.addComponent (jButtonl))
.addContainerGap (14, Short.MAX VALUE))

);

jPanel3.add(jPanel6, new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteConstraints (20, 220,
490, 50));

jTabbedPanel.addTab ("Nodes", jPanel3);

javax.swing.GroupLayout layout = new javax.swing.GroupLayout (this);
this.setLayout (layout) ;
layout.setHorizontalGroup (
layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment .LEADING)
.addGroup (layout.createSequentialGroup ()
.addContainerGap ()
.addComponent (jTabbedPanel, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 549,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addContainerGap (72, Short.MAX VALUE))
)
layout.setVerticalGroup (
layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (layout.createSequentialGroup ()
.addContainerGap ()
.addComponent (jTabbedPanel, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 316,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addContainerGap (35, Short.MAX VALUE))
) i
}// </editor-fold>

//tladitko OK, provede zménu clusteru
private void jButton2ActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

//otev¥eni a pripojeni do databdze Cluster
EntityManagerFactory emf = Persistence.createEntityManagerFactory ("dipl2PU");
EntityManager em = emf.createEntityManager () ;

Nodes node = new Nodes () ;
em.getTransaction () .begin () ;

String nameOld = choicel.getSelectedItem() ;
node.setNamecluster (jTextField4.getText ());

//zména se musi provést ve v3ech tabulkach databaze CLUSTER
Query query = em.createNativeQuery (

"UPDATE Cluster SET name=? WHERE name=?");
query.setParameter (1, node.getNamecluster());
query.setParameter (2, nameOld) ;
query.executeUpdate () ;

query = em.createNativeQuery (
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"UPDATE Nodes SET namecluster=? WHERE namecluster=?");
query.setParameter (1, node.getNamecluster());
query.setParameter (2, nameOld) ;
query.executeUpdate () ;

query = em.createNativeQuery (

"UPDATE Fo SET nameclufo=? WHERE nameclufo=?");
query.setParameter (1, node.getNamecluster());
query.setParameter (2, nameOld);
query.executeUpdate () ;

query = em.createNativeQuery (

"UPDATE Apl SET namecluster=? WHERE namecluster=?");
query.setParameter (1, node.getNamecluster());
query.setParameter (2, nameOld) ;
query.executeUpdate () ;

query = em.createNativeQuery (

"UPDATE Heartbeat SET namecluster=? WHERE namecluster=?");
query.setParameter (1, node.getNamecluster());
query.setParameter (2, nameOld) ;
query.executeUpdate () ;

em.flush();

em.getTransaction () .commit () ;
em.close();
emf.close();

this.setVisible (false);
this.repaint();
this.revalidate();

//smazani staré clusterové konfigurace, nahrazeni novou a prekresleni
repaintPanel.removeAll () ;

repaintPanel.add (new RepaintingN (node)) ;

repaintPanel.repaint () ;

repaintPanel.revalidate();

//zaznamenani aktivni clusterové konfigurace do tabulky FO pro pfipad simulaci nad
clusterem

DbQuery db = new DbQuery();

db.removeFO () ;

db.setFO (db.getANode (node.getNamecluster ())) ;

}

private void jTabbedPanelMousePressed(java.awt.event.MouseEvent evt) {
x = evt.getX();
y = evt.getY(); // TODO add your handling code here:

}

private void jTabbedPanelMouseDragged(java.awt.event.MouseEvent evt) {
evt.translatePoint (evt.getComponent () .getLocation () .x-x,
evt.getComponent () .getLocation () .y-vy) ;
evt.getComponent () .setLocation (evt.getX (), evt.getY());// TODO add your handling
code here:

}

//tla¢itko OK, provede zménu nazvu nodu
private void jButtonlActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

//otev¥eni a pripojeni do databéze Cluster
EntityManagerFactory emf = Persistence.createEntityManagerFactory ("dipl2PU");

EntityManager em = emf.createEntityManager();

Nodes node = new Nodes () ;
em.getTransaction () .begin () ;

//ziskani vstupnich dat

119




node.setNamecluster (choice2.getSelectedItem()) ;
node.setNamenodes (jTextField6.getText ()) ;
String nameOld = choice3.getSelectedItem() ;

//zména na z&kl. vstupnich dat v tabulkach NODES a Cluster
Query query = em.createNativeQuery (
"UPDATE Nodes SET namenodes=? WHERE namenodes=? AND namecluster=2?");
query.setParameter (1, node.getNamenodes());
query.setParameter (2, nameOld);
query.setParameter (3, node.getNamecluster());
query.executeUpdate () ;

query = em.createNativeQuery (
"UPDATE Apl SET nameprimnode=? WHERE nameprimnode=? AND namecluster=?");
query.setParameter (1, node.getNamenodes());
query.setParameter (2, nameOld);
query.setParameter (3, node.getNamecluster());
query.executeUpdate () ;

query = em.createNativeQuery (
"UPDATE Apl SET namesecnode=? WHERE namesecnode=? AND namecluster=?");
query.setParameter (1, node.getNamenodes());
query.setParameter (2, nameOld);
query.setParameter (3, node.getNamecluster());
query.executeUpdate () ;

query = em.createNativeQuery (

"UPDATE Fo SET namenodfo=? WHERE namenodfo=? AND nameclufo=?");
query.setParameter (1, node.getNamenodes());
query.setParameter (2, nameOld) ;
query.setParameter (3, node.getNamecluster());
query.executeUpdate () ;

query = em.createNativeQuery (
"UPDATE Heartbeat SET namenode=? WHERE namenode=? AND namecluster=?");
query.setParameter (1, node.getNamenodes());
query.setParameter (2, nameOld) ;
query.setParameter (3, node.getNamecluster());
query.executeUpdate () ;
em.flush () ;
em.getTransaction () .commit () ;

//zavteni vstupniho okna Panel update
this.setVisible (false);
this.repaint () ;
this.revalidate();

//smazani pravého vystupniho content panelu od aktivni clusterové konfigurace
repaintPanel.removeAll () ;

repaintPanel.add (new RepaintingN (node)) ;

repaintPanel.repaint () ;

repaintPanel.revalidate();

//zavieni pripojeni do databéaze
em.close();
emf.close();

DbQuery db = new DbQuery();

//promaze tabulku FO

db.removeFO () ;

//zaznamend se informace o aktivni clusterové konfigurace
db.setFO (db.getANode (node.getNamecluster ())) ;

}

//tladitko Cancel v z&loZce Cluster, smazani vstupniho okna pavenl update
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private void jButton3ActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
this.setVisible (false);
this.repaint () ;
this.revalidate();

}

//tlac¢itko Cancel v zaloZce Nodes, smazani vstupniho okna pavenl update
private void jButtond4ActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
this.setVisible (false) ;
this.repaint () ;
this.revalidate();

}
private void initCustom() {

//ptipojeni do databéze Cluster

EntityManagerFactory emf = Persistence.createEntityManagerFactory ("dipl2PU") ;
final EntityManager em = emf.createEntityManager();
em.getTransaction () .begin () ;

//zisk&ni ploZek cluster a nodes na zadkladé vstupnich tdajt
Query query = em.createNativeQuery (

"Select * FROM Cluster",Cluster.class);
List<Cluster> results = query.getResultList();

Iterator itr = results.iterator():;
choice2.addItem("");
choicel.addItem("");

while (itr.hasNext ()) {
Cluster element = (Cluster)itr.next();
choice2.addItem(element.getName ()) ;
choicel.addItem(element.getName ()) ;

}

choice2.revalidate();
choice2.repaint () ;
choicel.revalidate();
choicel.repaint();

//podle uzivatelem zadané konfigurace clusteru, se automaticky vyhledaji moZné
konfigurace nodi, které patfi vybranému clusteru
choice2.addItemListener (new ItemListener () {

@Override
public void itemStateChanged (ItemEvent ie) {

choice3.removeAll () ;
choice3.addItem("");

Query query = em.createNativeQuery (

"Select * FROM Nodes WHERE Namecluster=?",Nodes.class);
query.setParameter (1, ie.getItem());
List<Nodes> results = query.getResultList () ;

//podle vybraného jména clusteru se automaticky vyberou nody a automaticky
se vlozi do prvku JChoice
Iterator itr = results.iterator();

while (itr.hasNext ()) {
Nodes element = (Nodes)itr.next();
choice3.addItem(element.getNamenodes()) ;
}
choice3.revalidate();
choice3.repaint () ;
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// Variables

private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private

java.
java.
java.

javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.

declaration - do not modify
awt.Choice choicel;
awt.Choice choice2;
awt.Choice choice3;

// End of variables

swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.

JButton jButtonl;
JButton jButton2;
JButton jButton3;
JButton jButtond;
JLabel jLabell;

JLabel jLabel2;

JLabel jLabel3;

JLabel jLabeld;

JLabel jLabel5;

JLabel jLabelé6;

JLabel jLabel7;

JLabel jLabel8;

JPanel jPanell;

JPanel jPanel2;

JPanel jPanel3;

JPanel jPanel4;

JPanel jPanel5;

JPanel jPanel6;
JTabbedPane jTabbedPanel;
JTextField jTextField4;
JTextField jTextField6;
declaration
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A5 Trida Panel SIPNew

/**
* @author Dagmar Bendova
* Trida PanelSIP New generuje vstupni okno pro zadédni Servisni IP adresy

*/
package dipl2;

import db.Cluster;

import db.Nodes;

import java.awt.event.ItemEvent;

import java.awt.event.ItemListener;
import java.util.Iterator;

import java.util.List;

import javax.persistence.EntityManager;
import javax.persistence.EntityManagerFactory;
import javax.persistence.Persistence;
import javax.persistence.Query;

import javax.swing.JPanel;

import javax.swing.JTextField;

public class PanelSIPNew extends javax.swing.JPanel {
final private JPanel repaintPanel;

//konstruktor vytvofeni nové tfridy Panel SIP New s parametrem content panelu kam se
zobrazi pozadovany vystup
public PanelSIPNew (JPanel tempPanelleftAnswer) {
//zobrazeni vstupniho okna
initComponents () ;
repaintPanel=tempPanellLeftAnswer;
//pro naplnéni vstupnich hodnot pro prvek JChoice
initCustom() ;

}

//grafickd C&st pro zobrazeni panelu SIPNew

//kod automaticky generovany programem Netbeans na zakladé ndvrhu v design sloZce
knihovny SWING

@SuppressWarnings ("unchecked")

// <editor-fold defaultstate="collapsed" desc="Generated Code">

private void initComponents () {
jScrollPanel = new javax.swing.JScrollPane();
jPanell = new javax.swing.JPanel () ;
jLabel5 = new javax.swing.JLabel () ;
jPanel2 = new javax.swing.JPanel();
jLabel4 = new javax.swing.JLabel();
choice2 = new java.awt.Choice();
jLabell = new javax.swing.JLabel();
choicel = new java.awt.Choice();
jLabel3 = new javax.swing.JLabel();
jTextField2 = new javax.swing.JTextField();
jPanel3 = new javax.swing.JPanel();
jButtonl = new javax.swing.JButton() ;

jButton2 = new javax.swing.JButton() ;

setOpaque (false) ;
setPreferredSize (new java.awt.Dimension (800, 600));

jPanell.setBackground (new java.awt.Color (143, 188, 143));

jPanell.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0), 3));

jPanell.setPreferredSize (new java.awt.Dimension (40, 40));

jLabel5.setBackground (new java.awt.Color (205, 133, 63));
jLabel5.setFont (new java.awt.Font ("Tempus Sans ITC", 1, 14)); // NOI18N
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jLabel5.setHorizontalAlignment (javax.swing.SwingConstants.CENTER) ;

jLabel5.setText ("SERVICE IP");

jLabel5.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0), 2));

jLabel5.setOpaque (true) ;

jPanel?2.setBackground (new java.awt.Color (205, 133, 63));
jPanel2.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0)));

jLabel4d.setBackground (new java.awt.Color (143, 188, 143));

jLabeld.setFont (new java.awt.Font ("Tempus Sans ITC", 1, 14)); // NOI18N

jLabel4d.setHorizontalAlignment (javax.swing.SwingConstants.CENTER) ;

jLabel4d.setText ("Choose CLUSTER:");

jLabel4.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0)));

jLabel4d.setOpaque (true) ;

jLabell.setBackground (new java.awt.Color (143, 188, 143));

jLabell.setFont (new java.awt.Font ("Tempus Sans ITC", 1, 14)); // NOI18N

jLabell.setHorizontalAlignment (javax.swing.SwingConstants.CENTER) ;

jLabell.setText ("Choose NODE:");

jLabell.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0)));

jLabell.setOpaque (true) ;

jLabel3.setBackground (new java.awt.Color (143, 188, 143));

jLabel3.setFont (new java.awt.Font ("Tempus Sans ITC", 1, 14)); // NOI18N

jLabel3.setHorizontalAlignment (javax.swing.SwingConstants.CENTER) ;

jLabel3.setText ("Service IP:");

jLabel3.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0)));

jLabel3.setOpaque (true) ;

javax.swing.GroupLayout jPanel2Layout = new javax.swing.GroupLayout (jPanel2);
jPanel2.setLayout (jPanel2Layout) ;
jPanel2Layout.setHorizontalGroup (
jPanel2Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (jPanel2Layout.createSequentialGroup ()
.addGap (18, 18, 18)

.addGroup (jPanel2Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)

.addComponent (jLabeld4, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, Short.MAX VALUE)

.addComponent (jLabell, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, Short.MAX VALUE)

.addComponent (jLabel3, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, Short.MAX VALUE)) B

.addPreferredGap (javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement .RELATED)

.addGroup (jPanel2Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING,
false)
.addComponent (choice2, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, 252,
Short.MAX VALUE) B
.addComponent (choicel, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, Short.MAX VALUE) B
.addComponent (jTextField2))
.addGap (19, 19, 19))
)i
jPanel2Layout.setVerticalGroup (
jPanel2Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (jPanel2Layout.createSequentialGroup ()
.addGap (19, 19, 19)

.addGroup (jPanel2lLayout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.TRAILING)
.addComponent (choice2, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addComponent (jLabeld4, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 20,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE))
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.addPreferredGap (javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement .RELATED)

.addGroup (jPanel2Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.TRAILING)
.addComponent (jLabell, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 20,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addComponent (choicel, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE))
.addPreferredGap (javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement .UNRELATED)

.addGroup (jPanel2Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment .BASELINE)
.addComponent (jLabel3)
.addComponent (jTextField2, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE))
.addContainerGap (23, Short.MAX VALUE))
) i

jPanel3.setBackground (new java.awt.Color (205, 133, 63));
jPanel3.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0)));

jButtonl.setText ("Cancel") ;
jButtonl.addActionListener (new java.awt.event.ActionListener () {
public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
jButtonlActionPerformed(evt) ;
}
b

jButton2.setText ("OK") ;
jButton2.addActionlListener (new java.awt.event.ActionListener () {
public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
jButton2ActionPerformed(evt) ;
}
b

javax.swing.GroupLayout jPanel3Layout = new javax.swing.GroupLayout (jPanel3);
jPanel3.setLayout (jPanel3Layout) ;
jPanel3Layout.setHorizontalGroup (
jPanel3Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (jPanel3Layout.createSequentialGroup ()
.addGap (48, 48, 48)
.addComponent (jButtonl)
.addPreferredGap (javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement.RELATED,
225, Short.MAX VALUE)
.addComponent (jButton2, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 65,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addGap (60, 60, 60))
) i
jPanel3Layout.setVerticalGroup (
jPanel3Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.TRAILING,
jPanel3Layout.createSequentialGroup ()
.addContainerGap (14, Short.MAX VALUE)

.addGroup (jPanel3Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment .BASELINE)
.addComponent (jButtonl)
.addComponent (jButton2))
.addContainerGap())
)i

javax.swing.GroupLayout jPanelllLayout = new javax.swing.GroupLayout (jPanell);
jPanell.setLayout (jPanellLayout) ;
jPanelllayout.setHorizontalGroup (
jPanelllayout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (jPanelllayout.createSequentialGroup ()
.addGap (121, 121, 121)
.addComponent (jLabel5, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 230,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addContainerGap (155, Short.MAX VALUE))
.addGroup (jPanellLayout.createSequentialGroup ()
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.addGap (22, 22, 22)

.addGroup (jPanelllLayout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING,
false)
.addComponent (jPanel2, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, Short.MAX VALUE)
.addComponent (jPanel3, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, Short.MAX VALUE))
.addGap (0, 0, Short.MAX VALUE))
)i
jPanelllayout.setVerticalGroup (
jPanelllayout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (jPanelllayout.createSequentialGroup ()
.addGap (22, 22, 22)
.addComponent (jLabel5)
.addPreferredGap (javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement .RELATED,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, Short.MAX VALUE)
.addComponent (jPanel2, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addGap (18, 18, 18)
.addComponent (jPanel3, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addGap (44, 44, 44))
)

jScrollPanel.setViewportView (jPanell) ;

javax.swing.GroupLayout layout = new javax.swing.GroupLayout (this);
this.setLayout (layout) ;
layout.setHorizontalGroup (
layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (layout.createSequentialGroup ()
.addGap (23, 23, 23)
.addComponent (jScrollPanel, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 514,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addContainerGap (263, Short.MAX VALUE))
) i
layout.setVerticalGroup (
layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment .LEADING)
.addGroup (layout.createSequentialGroup ()
.addGap (28, 28, 28)
.addComponent (jScrollPanel, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 278,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addContainerGap (294, Short.MAX VALUE))
)
}// </editor-fold>

//tladitko Cancel, zruSeni vstupniho okna

private void jButtonlActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
this.setVisible (false);
this.repaint () ;
this.revalidate();

}

//tlagitko OK, provede ulozeni servisni IP adresy
private void jButton2ActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

repaintPanel.removeAll () ;

//ptipojeni do databéze Cluster
EntityManagerFactory emf = Persistence.createEntityManagerFactory ("dipl2PU") ;
EntityManager em = emf.createEntityManager () ;

Nodes node = new Nodes () ;
em.getTransaction () .begin () ;

//ziskani vstupnich dat
node.setNamecluster (choice2.getSelectedItem()) ;
node.setNamenodes (choicel.getSelectedItem()) ;
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node.setServiceip (jTextField2.getText ()) ;

//vloZzeni vstupnich dat do tabulky NODES
Query query = em.createNativeQuery (
"UPDATE Nodes SET serviceip=? WHERE namenodes=? AND namecluster=?");
query.setParameter (1, node.getServiceip());
query.setParameter (2, node.getNamenodes()) ;
query.setParameter (3, node.getNamecluster());
int updated = query.executeUpdate() ;

em.getTransaction () .commit () ;

//zavieni spojeni s databéazi
em.close () ;
emf.close();

//smazani pravého vystupniho content panelu od aktivni clusterové konfigurace
repaintPanel.removeAll () ;
repaintPanel.add (new RepaintingN (node)) ;
repaintPanel.repaint () ;
repaintPanel.revalidate () ;

//zavteni vstupniho okna Panel SIPNew
this.setVisible (false);
this.repaint();
this.revalidate();

DbQuery db = new DbQuery();

//promaze tabulku FO a zaznamend se informace o aktivni clusterové konfigurace
db.removeFO () ;

db.setFO (db.getANode (node.getNamecluster ())) ;

}

private void initCustom() {

//ptipojeni do databadze Cluster a naplnéni polozZek vSemi existujicimi nézvy clusteru
EntityManagerFactory emf = Persistence.createEntityManagerFactory ("dipl2PU") ;

final EntityManager em = emf.createEntityManager () ;

em.getTransaction () .begin () ;

choice2.addItem("");
Query query = em.createNativeQuery (

"Select * FROM Cluster",Cluster.class);
List<Nodes> results = query.getResultList () ;

Iterator itr = results.iterator();
while (itr.hasNext()) {
Cluster element = (Cluster)itr.next();

choice2.addItem(element.getName()) ;

}

//podle uzivatelem zadané konfigurace clusteru, se automaticky vyhledaji mozné
konfigurace nodl, které patfi vybranému clusteru
choice2.addItemListener (new ItemListener () {

@Override
public void itemStateChanged (ItemEvent ie) {
//EntityManagerFactory emfPod =
Persistence.createEntityManagerFactory ("dipl2PU") ;
//EntityManager emPod = emfPod.createEntityManager () ;
//em.getTransaction () .begin() ;

choicel.removeAll () ;
Query query = em.createNativeQuery (

"Select * FROM Nodes WHERE Namecluster=?",Nodes.class);
query.setParameter (1, ie.getItem());
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List<Nodes> results = query.getResultList();

choicel.addItem("");

Iterator itr = results.iterator():;
while (itr.hasNext ()) {
Nodes element = (Nodes)itr.next();

choicel.addItem(element.getNamenodes()) ;
}
choicel.revalidate();
choicel.repaint () ;
//em.close () ;
//emf.close();

}
);

// Variables declaration - do not modify
private java.awt.Choice choicel;

private java.awt.Choice choice2;

private javax.swing.JButton jButtonl;
private javax.swing.JButton jButton2;
private javax.swing.JLabel jLabell;

private javax.swing.JLabel jLabel3;

private javax.swing.JLabel jLabel4;

private javax.swing.JLabel jLabel5;

private javax.swing.JPanel jPanell;

private javax.swing.JPanel jPanel2;

private javax.swing.JPanel jPanel3;

private javax.swing.JScrollPane jScrollPanel;
private javax.swing.JTextField jTextField2;
// End of variables declaration
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A.6 Trida Panel BIP

/**
* @author Dagmar Bendova
* Trida PanelBIP generuje vstupni okno pro zadani Boot IP adresy

*/
package dipl2;

import db.Cluster;

import db.Nodes;

import java.awt.event.ItemEvent;

import java.awt.event.ItemListener;
import java.util.Iterator;

import java.util.List;

import javax.persistence.EntityManager;
import javax.persistence.EntityManagerFactory;
import javax.persistence.Persistence;
import javax.persistence.Query;

import javax.swing.JPanel;

import javax.swing.JTextField;

public class PanelBIPNew extends javax.swing.JPanel {
final private JPanel repaintPanel;

//konstruktor vytvofeni nové tt¥idy Panel BIP s parametrem content panelu kam se
zobrazi pozadovany vystup
public PanelBIPNew (JPanel tempPanelleftAnswer) ({
//zobrazeni vstupniho okna
initComponents () ;
repaintPanel=tempPanellLeftAnswer;
//pro naplnéni vstupnich hodnot pro prvek JChoice
initCustom() ;

}

//grafickd C&st pro zobrazeni panelu BIP

//kod automaticky generovany programem Netbeans na zakladé ndvrhu v design sloiZce
knihovny SWING

@SuppressWarnings ("unchecked")

// <editor-fold defaultstate="collapsed" desc="Generated Code">

private void initComponents () {
jScrollPanel = new javax.swing.JScrollPane();
jPanell = new javax.swing.JPanel () ;
jLabel5 = new javax.swing.JLabel () ;
jPanel3 = new javax.swing.JPanel();
jLabel4 = new javax.swing.JLabel();
choice2 = new java.awt.Choice();
jLabell = new javax.swing.JLabel();
choicel = new java.awt.Choice();
jLabel3 = new javax.swing.JLabel();
jTextField2 = new javax.swing.JTextField();
jPanel4 = new javax.swing.JPanel();
jButtonl = new javax.swing.JButton() ;

jButton2 = new Jjavax.swing.JButton () ;

setOpaque (false) ;
setPreferredSize (new java.awt.Dimension (800, 600));

jPanell.setBackground (new java.awt.Color (143, 188, 143));

jPanell.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0), 3));

jPanell.setPreferredSize (new java.awt.Dimension (40, 40));

jLabel5.setBackground (new java.awt.Color (205, 133, 63));
jLabel5.setFont (new java.awt.Font ("Tempus Sans ITC", 1, 14)); // NOI18N
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jLabel5.setHorizontalAlignment (javax.swing.SwingConstants.CENTER) ;

jLabel5.setText ("BOOT IP");

jLabel5.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0), 2));

jLabel5.setOpaque (true) ;

jPanel3.setBackground (new java.awt.Color (205, 133, 63));
jPanel3.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0)));

jLabel4d.setBackground (new java.awt.Color (143, 188, 143));

jLabeld.setFont (new java.awt.Font ("Tempus Sans ITC", 1, 14)); // NOI18N

jLabel4d.setHorizontalAlignment (javax.swing.SwingConstants.CENTER) ;

jLabel4d.setText ("Choose CLUSTER:");

jLabel4.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0)));

jLabel4d.setOpaque (true) ;

jLabell.setBackground (new java.awt.Color (143, 188, 143));

jLabell.setFont (new java.awt.Font ("Tempus Sans ITC", 1, 14)); // NOI18N

jLabell.setHorizontalAlignment (javax.swing.SwingConstants.CENTER) ;

jLabell.setText ("Choose NODE:");

jLabell.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0)));

jLabell.setOpaque (true) ;

jLabel3.setBackground (new java.awt.Color (143, 188, 143));

jLabel3.setFont (new java.awt.Font ("Tempus Sans ITC", 1, 14)); // NOI18N

jLabel3.setHorizontalAlignment (javax.swing.SwingConstants.CENTER) ;

jLabel3.setText ("Define Boot IP:");

jLabel3.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0)));

jLabel3.setOpaque (true) ;

javax.swing.GroupLayout jPanel3Layout = new javax.swing.GroupLayout (jPanel3);
jPanel3.setLayout (jPanel3Layout) ;
jPanel3Layout.setHorizontalGroup (
jPanel3Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (jPanel3Layout.createSequentialGroup ()
.addGap (22, 22, 22)

.addGroup (jPanel3Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)

.addComponent (jLabel3, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, Short.MAX VALUE)

.addComponent (jLabell, javax.swing.GroupLayout.Alignment.TRAILING,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE,
Short.MAX VALUE)

.addComponent (jLabeld4, javax.swing.GroupLayout.Alignment.TRAILING,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, 135, Short.MAX VALUE))

.addPreferredGap (javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement .RELATED)

.addGroup (jPanel3lLayout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment .LEADING)
.addComponent (choice2, javax.swing.GroupLayout.Alignment.TRAILING,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 243, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addComponent (choicel, javax.swing.GroupLayout.Alignment.TRAILING,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 243, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addComponent (jTextField2,
javax.swing.GroupLayout.Alignment.TRAILING, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 243,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE))
.addContainerGap())
)
jPanel3Layout.setVerticalGroup (
jPanel3Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (jPanel3lLayout.createSequentialGroup ()
.addContainerGap ()

.addGroup (jPanel3Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment .LEADING)
.addComponent (choice2, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
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.addComponent (jLabeld4, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 20,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE))
.addPreferredGap (javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement .RELATED)

.addGroup (jPanel3lLayout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment .LEADING)
.addComponent (jLabell, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 20,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addComponent (choicel, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE))
.addGap (18, 18, 18)

.addGroup (jPanel3lLayout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment .LEADING)
.addComponent (jLabel3)
.addComponent (jTextField2, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE))
.addContainerGap (javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, Short.MAX VALUE))
) i

jPanel4.setBackground (new java.awt.Color (205, 133, 63));
jPaneld.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0)));

jButtonl.setText ("Cancel") ;
jButtonl.addActionlListener (new java.awt.event.ActionListener () {
public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
jButtonlActionPerformed(evt) ;
}
}) i

jButton2.setText ("OK") ;
jButton2.addActionlListener (new java.awt.event.ActionListener () {
public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
jButton2ActionPerformed(evt) ;
}
b

javax.swing.GroupLayout jPaneld4layout = new javax.swing.GroupLayout (jPaneld) ;
jPaneld.setLayout (jPaneld4Layout) ;
jPanel4Layout.setHorizontalGroup (
jPanel4layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (jPaneld4Layout.createSequentialGroup ()
.addGap (57, 57, 57)
.addComponent (jButtonl)
.addPreferredGap (javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement .RELATED,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, Short.MAX VALUE)
.addComponent (jButton2, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 65,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addGap (51, 51, 51))
)
jPaneld4Layout.setVerticalGroup (
jPaneld4lLayout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.TRAILING,
jPanel4layout.createSequentialGroup ()
.addContainerGap (14, Short.MAX VALUE)

.addGroup (jPaneld4layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment .BASELINE)
.addComponent (jButtonl)
.addComponent (jButton2))
.addContainerGap())
)

javax.swing.GroupLayout jPanelllayout = new javax.swing.GroupLayout (jPanell) ;
jPanell.setLayout (jPanellLayout) ;
jPanelllLayout.setHorizontalGroup (
jPanelllayout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (jPanellLayout.createSequentialGroup ()
.addGap (25, 25, 25)
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.addGroup (jPanelllLayout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING,
false)
.addComponent (jPanel3, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, Short.MAX VALUE)
.addComponent (jPanel4, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, Short.MAX VALUE))
.addGap (0, 26, Short.MAX VALUE))
.addGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment .TRAILING,
jPanelllayout.createSequentialGroup ()
.addContainerGap (javax.swing.GroupLayout .DEFAULT SIZE, Short.MAX VALUE)
.addComponent (jLabel5, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 230,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addGap (107, 107, 107))
)i
jPanelllayout.setVerticalGroup (
jPanelllayout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (jPanelllLayout.createSequentialGroup ()
.addGap (21, 21, 21)
.addComponent (jLabel5)
.addGap (18, 18, 18)
.addComponent (jPanel3, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, Short.MAX VALUE)
.addGap (18, 18, 18)
.addComponent (jPaneld4, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addGap (44, 44, 44))
)

jScrollPanel.setViewportView (jPanell) ;

javax.swing.GroupLayout layout = new javax.swing.GroupLayout (this);
this.setLayout (layout) ;
layout.setHorizontalGroup (
layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment .LEADING)
.addGroup (layout.createSequentialGroup ()
.addGap (23, 23, 23)
.addComponent (jScrollPanel, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 481,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addContainerGap (296, Short.MAX VALUE))
) i
layout.setVerticalGroup (
layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment .LEADING)
.addGroup (layout.createSequentialGroup ()
.addGap (28, 28, 28)
.addComponent (jScrollPanel, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 285,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addContainerGap (287, Short.MAX VALUE))
)
}// </editor-fold>

//tlagitko Cancel, zruSeni vstupniho okna

private void jButtonlActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
this.setVisible (false);
this.repaint () ;
this.revalidate();

}

//tla¢itko OK, provede ulozeni Boot IP adresy
private void jButton2ActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

repaintPanel.removeAll () ;
//ptipojeni do databéze Cluster
EntityManagerFactory emf = Persistence.createEntityManagerFactory ("dipl2PU") ;

EntityManager em = emf.createEntityManager () ;

Nodes node = new Nodes();
em.getTransaction () .begin() ;
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//ziskani vstupnich dat

node.setNamecluster (choice2.getSelectedItem()) ;
node.setNamenodes (choicel.getSelectedItem()) ;
node.setBootip (jTextField2.getText ()) ;

//vlozeni vstupnich dat do tabulky NODES, zaznam jiZ existuje proto UPDATE
Query query = em.createNativeQuery (

"UPDATE Nodes SET bootip=? WHERE namenodes=? AND namecluster=?");
query.setParameter (1, node.getBootip());
query.setParameter (2, node.getNamenodes());
query.setParameter (3, node.getNamecluster());
query.executeUpdate () ;

// potvrzeni transakce a zavreni spojeni s databazi
em.getTransaction () .commit () ;

em.close () ;

emf.close();

//smazani pravého vystupniho content panelu od aktivni clusterové konfigurace
repaintPanel.removeAll () ;
repaintPanel.add (new RepaintingN (node)) ;
repaintPanel.repaint () ;
repaintPanel.revalidate();

//zavieni vstupniho okna Panel BIP
this.setVisible (false);
this.repaint();

this.revalidate () ;

//promaze tabulku FO a zaznamend se informace o aktivni clusterové konfigurace
DbQuery db = new DbQuery();

db.removeFO () ;

db.setFO (db.getANode (node.getNamecluster ())) ;

}
private void initCustom() {

//ptipojeni do databadze Cluster a naplnéni polozZek vSemi existujicimi nézvy clusteru
EntityManagerFactory emf = Persistence.createEntityManagerFactory ("dipl2PU");

final EntityManager em = emf.createEntityManager () ;

em.getTransaction () .begin () ;

Query query = em.createNativeQuery (
"Select * FROM Cluster",Cluster.class);
List<Cluster> results = query.getResultList();

Iterator itr = results.iterator();
choice2.addItem("") ;

while (itr.hasNext()) {
Cluster element = (Cluster)itr.next();
choice2.addItem(element.getName()) ;

}

//podle uZivatelem zadané konfigurace clusteru, se automaticky vyhledaji moZné
konfigurace nodl, které patfi vybranému clusteru
choice2.addItemListener (new ItemListener () {

@Override
public void itemStateChanged (ItemEvent ie) {
//EntityManagerFactory emfPod =
Persistence.createEntityManagerFactory ("dipl2PU") ;
//EntityManager emPod = emfPod.createEntityManager();
//em.getTransaction () .begin();

choicel.removeAll () ;
choicel.addItem("");
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Query query = em.createNativeQuery (

"Select * FROM Nodes WHERE Namecluster=?",Nodes
query.setParameter (1, ie.getItem());
List<Nodes> results = query.getResultList();

Iterator itr = results.iterator();

while (itr.hasNext ()) {
Nodes element = (Nodes)itr.next();
choicel.addItem(element.getNamenodes()) ;
}

choicel.revalidate();

choicel.repaint () ;

//em.close () ;

//emf.close() ;

}
) i

// Variables declaration - do not modify
private java.awt.Choice choicel;

private java.awt.Choice choice2;

private javax.swing.JButton jButtonl;
private javax.swing.JButton jButton2;
private javax.swing.JLabel jLabell;

private javax.swing.JLabel jLabel3;

private javax.swing.JLabel jLabel4;

private javax.swing.JLabel jLabel5;

private javax.swing.JPanel jPanell;

private javax.swing.JPanel jPanel3;

private javax.swing.JPanel jPanel4;

private javax.swing.JScrollPane jScrollPanel;
private javax.swing.JTextField jTextField2;
// End of variables declaration

.class);
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A.7 Trida Panel HBnew

/**
* @author Dagmar Bendova
* Trida PanelHBNew generuje vstupni okno pro zadadni HeartBeatu

*/
package dipl2;

import db.*;

import java.awt.event.ItemEvent;

import java.awt.event.ItemListener;
import java.util.Iterator;

import java.util.List;

import javax.persistence.EntityManager;
import javax.persistence.EntityManagerFactory;
import javax.persistence.Persistence;
import javax.persistence.Query;

import javax.swing.JPanel;

import javax.swing.JTextField;

public class PanelHBNew extends javax.swing.JPanel {
final private JPanel repaintPanel;

//konstruktor vytvofeni nové tt¥idy PanelHBNew s parametrem content panelu kam se
zobrazi pozadovany vystup
public PanelHBNew (JPanel tempPanelleftAnswer) {
//zobrazeni vstupniho okna
initComponents () ;
repaintPanel=tempPanelleftAnswer;
//pro naplnéni vstupnich hodnot pro prvek JChoice
initCustom() ;

//iniciuje statické hodnoty prvkku choice3
choice3.add ("");

choice3.add ("disk over SAN/NAS");
choice3.add ("net");

}

//grafickd C&st pro zobrazeni paneluHBNew

//kod automaticky generovany programem Netbeans na zakladé ndvrhu v design sloZce
knihovny SWING

@SuppressWarnings ("unchecked")

// <editor-fold defaultstate="collapsed" desc="Generated Code">

private void initComponents () {
jScrollPanel = new javax.swing.JScrollPane();
jPanell = new javax.swing.JPanel();
jButtonl = new javax.swing.JButton() ;
jButton2 = new javax.swing.JButton() ;
jLabel2 = new javax.swing.JLabel () ;
jPanel2 = new javax.swing.JPanel();
jLabel4 = new javax.swing.JLabel();
jLabel8 = new javax.swing.JLabel () ;
choice2 = new java.awt.Choice();
choicel = new java.awt.Choice();
jPanel3 = new javax.swing.JPanel();
jLabel5 = new javax.swing.JLabel () ;

jLabel3 = new javax.swing.JLabel();
jTextField2 = new javax.swing.JTextField();
choice3 = new java.awt.Choice();

setOpaque (false) ;
setPreferredSize (new java.awt.Dimension (800, 600));
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jPanell.setBackground (new java.awt.Color (143, 188, 143));
jPanell.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new

java.awt.Color (0, 0, 0), 2));

_1,

270,

java.

180,

java.

java.

140,

java.

140,
200,

200,

400,

java.

jPanell.setPreferredSize (new java.awt.Dimension (40, 40));
jPanell.setLayout (new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteLayout());

jButtonl.setText ("Cancel") ;
jButtonl.addActionListener (new java.awt.event.ActionListener () {
public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
jButtonlActionPerformed (evt) ;
}
}) i
jPanell.add(jButtonl, new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteConstraints (30, 270,
-1));

jButton2.setText ("OK") ;
jButton2.addActionlListener (new java.awt.event.ActionListener () {
public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
jButton2ActionPerformed(evt) ;
}
b
jPanell.add(jButton2, new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteConstraints (370,
65, -1));

jLabel2.setBackground (new java.awt.Color (205, 133, 63));
jLabel2.setFont (new java.awt.Font ("Tempus Sans ITC", 1, 18)); // NOI18N
jLabel2.setHorizontalAlignment (javax.swing.SwingConstants.CENTER) ;
jLabel2.setText ("Heartbeat (HB)");
jLabel2.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
awt.Color (0, 0, 0)));
jLabel2.setOpaque (true) ;
jPanell.add(jLabel2, new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteConstraints (130, 10,
-1));

jPanel2.setBackground (new java.awt.Color (205, 133, 63));

jPanel2.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
awt.Color (0, 0, 0)));

jPanel2.setlLayout (new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteLayout());

jLabel4.setBackground (new java.awt.Color (143, 188, 143));
jLabel4.setFont (new java.awt.Font ("Tempus Sans ITC", 1, 12)); // NOI18N
jLabel4d.setHorizontalAlignment (javax.swing.SwingConstants.CENTER) ;
jLabel4.setText ("Choose CLUSTER:");
jLabel4.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
awt.Color (0, 0, 0)));
jLabel4d.setOpaque (true) ;
jPanel2.add(jLabeld4, new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteConstraints (20, 20,
20));

jLabel8.setBackground (new java.awt.Color (143, 188, 143));
jLabel8.setFont (new java.awt.Font ("Tempus Sans ITC", 1, 12)); // NOI18N
jLabel8.setHorizontalAlignment (javax.swing.SwingConstants.CENTER) ;
jLabel8.setText ("Choose NODE:");
jLabel8.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
awt.Color (0, 0, 0)));
jLabel8.setOpaque (true) ;
jPanel2.add(jLabel8, new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteConstraints (20, 50,

20));

jPanel2.add(choice2, new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteConstraints (180, 50,
-1));

jPanel2.add(choicel, new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteConstraints (180, 20,
-1));

jPanell.add(jPanel2, new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteConstraints (30, 50,
90)) 7

jPanel3.setBackground (new java.awt.Color (205, 133, 63));
jPanel3.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
awt.Color (0, 0, 0)));
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jPanel3.setlLayout (new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteLayout());

jLabel5.setBackground (new java.awt.Color (143, 188, 143));

jLabel5.setFont (new java.awt.Font ("Tempus Sans ITC", 1, 12)); // NOI18N

jLabel5.setHorizontalAlignment (javax.swing.SwingConstants.CENTER) ;

jLabel5.setText ("Define type HB:");

jLabel5.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0)));

jLabel5.setOpaque (true) ;

jPanel3.add(jLabel5, new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteConstraints (20, 54,
140, -1));

jLabel3.setBackground (new java.awt.Color (143, 188, 143));

jLabel3.setFont (new java.awt.Font ("Tempus Sans ITC", 1, 12)); // NOI18N

jLabel3.setHorizontalAlignment (javax.swing.SwingConstants.CENTER) ;

jLabel3.setText ("Choose type HB:");

jLabel3.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0)));

jLabel3.setOpaque (true) ;

jPanel3.add(jLabel3, new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteConstraints (20, 21,
140, -1));

jPanel3.add (jTextField2, new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteConstraints (180,
50, 200, -1));

jPanel3.add(choice3, new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteConstraints (180, 20,
200, -1));

jPanell.add(jPanel3, new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteConstraints (30, 160,
400, 90));

jScrollPanel.setViewportView (jPanell) ;

javax.swing.GroupLayout layout = new javax.swing.GroupLayout (this);
this.setLayout (layout) ;
layout.setHorizontalGroup (
layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment .LEADING)
.addGroup (layout.createSequentialGroup ()
.addGap (23, 23, 23)
.addComponent (jScrollPanel, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 463,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addContainerGap (314, Short.MAX VALUE))
) i
layout.setVerticalGroup (
layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment .LEADING)
.addGroup (layout.createSequentialGroup ()
.addGap (28, 28, 28)
.addComponent (jScrollPanel, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 310,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addContainerGap (262, Short.MAX VALUE))
)
}// </editor-fold>

//tlagitko Cancel, zruSeni vstupniho okna

private void jButtonlActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
this.setVisible (false);
this.repaint () ;
this.revalidate();// TODO add your handling code here:

}

//tla¢itko OK, provede ulozeni Heartbeatu
private void jButton2ActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

repaintPanel.removeAll () ;
Nodes node = new Nodes () ;
Heartbeat hb = new Heartbeat();

DbQuery dbQuery = new DbQuery () ;

//zisk&ni vstupnich dat
node.setNamecluster (choicel.getSelectedItem()) ;
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node.setNamenodes (choice2.getSelectedItem()) ;
hb.setTypehb (choice3.getSelectedItem()) ;
hb.setValuehb (jTextField2.getText ());

//vloZeni info o heartbeatu do tabulky Heartbeat
dbQuery.insertHB (node, hb) ;

//zavteni vstupniho okna Panel HBNew
this.setVisible (false) ;
this.repaint () ;

this.revalidate();

//promaze tabulku FO a zaznamen& se informace o aktivni clusterové konfigurace
repaintPanel.removeAll () ;

repaintPanel.add (new RepaintingN (node)) ;

repaintPanel.repaint () ;

repaintPanel.revalidate();

//promaze tabulku FO a zaznamend se informace o aktivni clusterové konfigurace
dbQuery.removeFO () ;

dbQuery.setFO (dbQuery.getANode (node.getNamecluster()));

}

private void initCustom() {

//ptipojeni do databdze Cluster a naplnéni poloZek v3emi existujicimi ndzvy clusteru
EntityManagerFactory emf = Persistence.createEntityManagerFactory ("dipl2PU") ;

final EntityManager em = emf.createEntityManager();

em.getTransaction () .begin () ;

choicel.addItem("");
Query query = em.createNativeQuery (

"Select * FROM Cluster",Cluster.class);
List<Nodes> results = query.getResultList () ;

Iterator itr = results.iterator();
while (itr.hasNext ()) {
Cluster element = (Cluster)itr.next();

choicel.addItem(element.getName()) ;

}

//podle uZivatelem zadané konfigurace clusteru, se automaticky vyhledaji moZné
konfigurace nodd, které pat¥i vybranému clusteru
choicel.addItemListener (new ItemListener () {

@Override
public void itemStateChanged (ItemEvent ie) {
//EntityManagerFactory emfPod =
Persistence.createEntityManagerFactory ("dipl2PU") ;
//EntityManager emPod = emfPod.createEntityManager();
//em.getTransaction () .begin() ;

choice2.removeAll () ;

Query query = em.createNativeQuery (

"Select * FROM Nodes WHERE Namecluster=?",Nodes.class);
query.setParameter (1, ie.getItem());
List<Nodes> results = query.getResultList();

choice2.addItem("");
Iterator itr = results.iterator();

while (itr.hasNext()) {
Nodes element = (Nodes)itr.next();
choice2.addItem(element.getNamenodes()) ;
}

choice2.revalidate();
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}
) i
}

// Vari
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private

choice2.repaint () ;

//em.close () ;

//emf.close();

ables
java.
java.
java.

javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.

declaration - do not modify
awt.Choice choicel;
awt.Choice choice2;
awt.Choice choice3;

// End of variables

swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.

JButton jButtonl;
JButton jButton2;
JLabel jLabel2;

JLabel jLabel3;

JLabel jLabel4;

JLabel jLabel5;

JLabel jLabels;

JPanel jPanell;

JPanel jPanel2;

JPanel jPanel3;
JScrollPane jScrollPanel;
JTextField jTextField2;
declaration
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A.8 Trida PanelHBTable

/**
*
* @author Dagmar Bendova

* Trida PanelHBTable zobrazi prvek JTable s informacemi o heartbeatech
*/

package dipl2;

import db.Nodes;

import db.Heartbeat;

import java.util.Iterator;

import java.util.List;

import javax.swing.table.DefaultTableModel;

public class PanelHBTable extends javax.swing.JPanel {

private DbQuery dbQuery;
private List<Heartbeat> hb;

//konstruktor vytvofeni nové ttridy PanelHBTable, ktery naplni dle uvedeného nodu
tabulku JTable informacemi o heartbeatech
public PanelHBTable (Nodes node) {
initComponents () ;

//zisk& informace o heartbeatech pro uvedeny nod
dbQuery new DbQuery () ;
hb = dbQuery.getQueryHB (node) ;

//naplni jednotlivé prvky ziskanymi polozkami

if (!'hb.isEmpty()) {

Iterator itr = hb.iterator();

int i=0;

while (itr.hasNext()) {
Heartbeat element = (Heartbeat)itr.next();
Object[] row new Object[2];
row[0] = element.getTypehb () ;
row[l] = element.getValuehb () ;
((DefaultTableModel) jTablel.getModel ()) .insertRow (i, row) ;
i++;

}

//v ptripadé Ze jes3té nejsou nadefinovany udaje o heartbeatech prvek JTable se
nebude zobrazovat

} else {
jScrollPanel.setVisible (false);
jScrollPanel.repaint () ;
jScrollPanel.revalidate();

}

jTablel.repaint () ;
jTablel.revalidate();
}

//grafickd C&st pro zobrazeni paneluHBNew

//kod automaticky generovany programem Netbeans na zdkladé navrhu v design sloZce
knihovny SWING

@SuppressWarnings ("unchecked")
// <editor-fold defaultstate="collapsed" desc="Generated Code">

private void initComponents () {
jScrollPanel = new javax.swing.JScrollPane() ;
jTablel new javax.swing.JTable();

setOpaque (false) ;
setLayout (new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteLayout());
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60))

jScrollPanel.setOpaque (false) ;

jTablel.setAutoCreateRowSorter (true) ;
jTablel.setModel (new javax.swing.table.DefaultTableModel (
new Object []1[] {
{null, null},
{null, null}
}I
new String [] {
"Heartbeat", "Type"
}

Class[] types = new Class [] {
java.lang.String.class, java.lang.String.class
}i
boolean[] canEdit = new boolean [] {
false, false
bi

public Class getColumnClass (int columnIndex) {
return types [columnIndex];

}

public boolean isCellEditable(int rowIndex, int columnIndex) {
return canEdit [columnIndex];
}

}) i
jTablel.setOpaque (false) ;
jScrollPanel.setViewportView (jTablel) ;

add(jScrollPanel, new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteConstraints (0,

}// </editor-fold>

// Variables declaration - do not modify
private javax.swing.JScrollPane jScrollPanel;
public javax.swing.JTable jTablel;

// End of variables declaration

0,

200,
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A.9 Trida PanelAPLNew

/**
* @author Dagmar Bendova
* Trida PanelAplNew generuje vstupni okno pro zadani informaci o resource groupé

*/
package dipl2;

import db.Apl;

import db.Cluster;

import db.Nodes;

import java.awt.event.ItemEvent;

import java.awt.event.ItemListener;
import java.util.Iterator;

import java.util.List;

import javax.persistence.EntityManager;
import javax.persistence.EntityManagerFactory;
import javax.persistence.Persistence;
import javax.persistence.Query;

import javax.swing.JPanel;

public class PanelAplNew extends javax.swing.JPanel {

final private JPanel repaintPanel;
private String nameCluster;

//konstruktor vytvofeni nové tt¥idy PanelAplNew s parametrem content panelu, kam se
zobrazi pozadovany vystup
public PanelAplNew (JPanel tempPanellLeftAnswer) {
//zobrazeni vstupniho okna
initComponents () ;
repaintPanel=tempPanelleftAnswer;

//pro naplnéni vstupnich hodnot pro prvek JChoice
initCustom() ;

}

//grafickd C&st pro zobrazeni paneluAplNew

//kod automaticky generovany programem Netbeans na zadkladé navrhu v design sloZce
knihovny SWING

@SuppressWarnings ("unchecked")

// <editor-fold defaultstate="collapsed" desc="Generated Code">

private void initComponents () {
jScrollPanel = new javax.swing.JScrollPane();
jPanell = new javax.swing.JPanel();
jButtonl = new javax.swing.JButton();
jButton2 = new javax.swing.JButton () ;
jLabel2 = new javax.swing.JLabel () ;
jPanel2 = new javax.swing.JPanel

’

(
jLabel4 = new javax.swing.JLabel (
jLabel8 = new javax.swing.JLabel (

(

jLabell = new javax.swing.JLabel();
choice2 = new java.awt.Choice();
choice3 = new java.awt.Choice();
choicel = new java.awt.Choice();
jPanel3 = new javax.swing.JPanel();
jLabel5 = new javax.swing.JLabel();

0
0
jLabel6 = new javax.swing.JLabel () ;
jLabel7 = new javax.swing.JLabel ()

jLabel3 = new javax.swing.JLabel();

7

jTextField3 = new javax.swing.JTextField();
jTextField2 = new javax.swing.JTextField();
jTextField4 = new javax.swing.JTextField();
jTextField5 = new javax.swing.JTextField();
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setOpaque (false) ;
setPreferredSize (new java.awt.Dimension (800, 600));

jPanell.setBackground (new java.awt.Color (143, 188, 143));

jPanell.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
awt.Color (0, 0, 0), 2));

jPanell.setPreferredSize (new java.awt.Dimension (40, 40));

jPanell.setLayout (new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteLayout());

jButtonl.setText ("Cancel") ;
jButtonl.addActionListener (new java.awt.event.ActionListener () {
public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
jButtonlActionPerformed (evt) ;
}
b
jPanell.add(jButtonl, new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteConstraints (30, 350,

-1)) 7

jButton2.setText ("OK") ;
jButton2.addActionListener (new java.awt.event.ActionListener () {
public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
jButton2ActionPerformed(evt) ;
}
b
jPanell.add(jButton2, new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteConstraints (400,
65, -1));

jLabel2.setBackground (new java.awt.Color (205, 133, 63));
jLabel2.setFont (new java.awt.Font ("Tempus Sans ITC", 1, 18)); // NOI18N
jLabel2.setHorizontalAlignment (javax.swing.SwingConstants.CENTER) ;
jLabel2.setText ("Resource Group");
jLabel2.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
awt.Color (0, 0, 0)));
jLabel2.setOpaque (true) ;
jPanell.add(jLabel2, new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteConstraints (90, 10,
-1));

jPanel2.setBackground (new java.awt.Color (205, 133, 63));

jPanel2.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
awt.Color (0, 0, 0)));

jPanel2.setlLayout (new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteLayout());

jLabel4.setFont (new java.awt.Font ("Tempus Sans ITC", 1, 10)); // NOI18N
jLabel4d.setText ("Choose CLUSTER:");
jPanel2.add(jLabeld4, new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteConstraints (20, 20,

20)) s

jLabel8.setFont (new java.awt.Font ("Tempus Sans ITC", 1, 10)); // NOI18N

jLabel8.setText ("Choose Primary NODE:");

jPanel2.add(jLabel8, new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteConstraints (20, 50,
20)) 7

jLabell.setFont (new java.awt.Font ("Tempus Sans ITC", 1, 10)); // NOI18N

jLabell.setText ("Choose Secondary NODE:") ;

jPanel2.add(jLabell, new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteConstraints (20, 80,
20)) 7

jPanel2.add(choice2, new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteConstraints (170, 50,
-1));

jPanel2.add(choice3, new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteConstraints (170, 80,
-1)):

jPanel2.add(choicel, new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteConstraints (170, 20,
-1));

jPanell.add(jPanel2, new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteConstraints (30, 50,
120));

jPanel3.setBackground (new java.awt.Color (205, 133, 63));
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jPanel3.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0)));

jLabel5.setFont (new java.awt.Font ("Tempus Sans ITC", 1, 10)); // NOI18N
jLabel5.setText ("Service IP:");

jLabel6.setFont (new java.awt.Font ("Tempus Sans ITC", 1, 10)); // NOI18N
jLabel6.setText ("Logical volume:");

jLabel7.setFont (new java.awt.Font ("Tempus Sans ITC", 1, 10)); // NOI18N
jLabel7.setText ("File system:");

jLabel3.setFont (new java.awt.Font ("Tempus Sans ITC", 1, 10)); // NOI18N
jLabel3.setText ("Name application server:");

javax.swing.GroupLayout jPanel3Layout = new javax.swing.GroupLayout (jPanel3);
jPanel3.setLayout (jPanel3Layout) ;
jPanel3Layout.setHorizontalGroup (
jPanel3Layout.createParallelGroup (javax.swing.GrouplLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (jPanel3lLayout.createSequentialGroup ()
.addGap (19, 19, 19)

.addGroup (jPanel3Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment .LEADING)
.addGroup (jPanel3Layout.createSequentialGroup ()

.addGroup (jPanel3lLayout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment .LEADING,
false)
.addComponent (jLabel6, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE,
138, Short.MAX VALUE) B
.addComponent (jLabel7, Jjavax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, Short.MAX VALUE)) B
.addGap (18, 18, 18)

.addGroup (jPanel3lLayout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment .LEADING)
.addComponent (jTextField5,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 255, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addComponent (jTextField4,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 255, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)))
.addGroup (jPanel3Layout.createSequentialGroup ()

.addGroup (jPanel3Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING,
false)

.addComponent (jLabel5, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE,
138, Short.MAX VALUE)

.addComponent (jLabel3, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, Short.MAX VALUE))

.addPreferredGap (javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement .UNRELATED)

.addGroup (jPanel3Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addComponent (jTextField3,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 255, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addComponent (jTextField2,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 255, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE))))
.addContainerGap (javax.swing.GroupLayout .DEFAULT SIZE, Short.MAX VALUE))
)
jPanel3Layout.setVerticalGroup (
jPanel3Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (jPanel3Layout.createSequentialGroup ()
.addGap (14, 14, 14)

.addGroup (jPanel3Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.TRAILING)
.addComponent (jLabel3)
.addComponent (jTextField2, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE))
.addPreferredGap (javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement .RELATED)

.addGroup (jPanel3Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment .BASELINE)
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.addComponent (jTextField3, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addComponent (jLabel5))
.addGap (7, 7, 7)

.addGroup (jPanel3Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment .BASELINE)
.addComponent (jTextField4, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addComponent (jLabel6)
.addPreferredGap (javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement .RELATED)

.addGroup (jPanel3layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment .BASELINE)
.addComponent (jTextField5, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addComponent (jLabel7))
.addContainerGap (25, Short.MAX VALUE))
) i

jPanell.add(jPanel3, new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteConstraints (30, 190,
440, 140));

jScrollPanel.setViewportView (jPanell) ;

javax.swing.GroupLayout layout = new javax.swing.GroupLayout (this);
this.setLayout (layout) ;
layout.setHorizontalGroup (
layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (layout.createSequentialGroup ()
.addGap (23, 23, 23)
.addComponent (jScrollPanel, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 505,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addContainerGap (272, Short.MAX VALUE))
) i
layout.setVerticalGroup (
layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment .LEADING)
.addGroup (layout.createSequentialGroup ()
.addGap (28, 28, 28)
.addComponent (jScrollPanel, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 399,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addContainerGap (173, Short.MAX VALUE))
) i
}// </editor-fold>

//tladitko Cancel, zruSeni vstupniho okna

private void jButtonlActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
this.setVisible (false);
this.repaint () ;
this.revalidate();

}

//tlagitko OK, provede uloZeni Resource Groupy
private void jButton2ActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

repaintPanel.removeAll () ;

EntityManagerFactory emf = Persistence.createEntityManagerFactory ("dipl2PU");
EntityManager em = emf.createEntityManager () ;

Apl apl = new Apl();
Nodes node = new Nodes () ;
em.getTransaction () .begin () ;

//ziskani vstupnich dat

apl.setNamecluster (choicel.getSelectedItem()) ;
apl.setNameapl (jTextField2.getText ()) ;
apl.setNamePrimNode (choice2.getSelectedItem());
apl.setNameSecNode (choice3.getSelectedItem()) ;
apl.setIp(jTextField3.getText ());

apl.setlv (jTextField4.getText ());
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apl.setFs (jTextField5.getText ());

//uloZeni dat do databéaze
em.persist (apl) ;
em.getTransaction () .commit () ;

em.close () ;
emf.close();

//ptekresli stéavajici clusterovou konfiguraci
repaintPanel.removeAll () ;

node.setNamenodes (apl.getNamePrimNode () ) ;
node.setNamecluster (apl.getNamecluster());
repaintPanel.add (new RepaintingN (node)) ;

repaintPanel.repaint () ;
repaintPanel.revalidate();

//zavfeni vstupniho okna Panel APLNew
this.setVisible (false) ;
this.repaint();

this.revalidate();

//promaze tabulku FO a zaznamend se informace o aktivni clusterové konfigurace
DbQuery dbQuery = new DbQuery () ;

dbQuery.removeFO () ;

dbQuery.setFO (dbQuery.getANode (node.getNamecluster()));

}

private void initCustom() {
choicel.addItem("");

//ptipojeni do databdze Cluster a naplnéni poloZek v3emi existujicimi ndzvy clusteru
EntityManagerFactory emf = Persistence.createEntityManagerFactory ("dipl2PU") ;

final EntityManager em = emf.createEntityManager();

em.getTransaction () .begin () ;

Query query = em.createNativeQuery (
"Select * FROM Cluster",Cluster.class);
List<Nodes> results = query.getResultList();

Iterator itr = results.iterator();
while (itr.hasNext()) {
Cluster element = (Cluster)itr.next();
choicel.addItem(element.getName()) ;

}

//podle uZivatelem zadané konfigurace clusteru, se automaticky vyhledaji moZné
konfigurace nodi, které patfi vybranému clusteru
choicel.addItemListener (new ItemListener () {

@Override
public void itemStateChanged (ItemEvent ie) {

nameCluster=ie.getItem() .toString() ;
choice2.removeAll () ;
choice2.addItem("");

Query query = em.createNativeQuery (

"Select * FROM Nodes WHERE Namecluster=?",Nodes.class);
query.setParameter (1, ie.getItem().toString());
List<Nodes> results = query.getResultList();

Iterator itr = results.iterator();
while (itr.hasNext ()) {

Nodes element = (Nodes)itr.next();
choice2.addItem(element.getNamenodes()) ;
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konfigurace

}

//podle uzivatelem zadany nazev nodu, se automaticky vyhledaji mozné
nodl. Pokud uzivatel zvolil p¥imédrni nod nabidne se sekundarni a nopak.
choice2.addItemListener (new ItemListener () {

@Override

public void itemStateChanged (ItemEvent ie) {
choice3.removeAll () ;
choice3.addItem("");

Query query = em.createNativeQuery (

"Select * FROM Nodes WHERE Namecluster=?",Nodes.class);
query.setParameter (1, nameCluster);
List<Nodes> results = query.getResultList();

Iterator itr = results.iterator():;
while (itr.hasNext()) {
Nodes element = (Nodes)itr.next();
if (!element.getNamenodes () .equals(ie.getItem())) {

choice3.addItem(element.getNamenodes ()) ;

// Variables declaration - do not modify

private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private

java.awt.Choice choicel;
java.awt.Choice choice2;
java.awt.Choice choice3;
javax.swing.JButton jButtonl;
javax.swing.JButton jButton2;
javax.swing.JLabel jLabell;
javax.swing.JLabel jLabel2;
javax.swing.JLabel jLabel3;
javax.swing.JLabel jLabeld;
javax.swing.JLabel jLabelb;
javax.swing.JLabel jLabel6;
javax.swing.JLabel jLabel7;
javax.swing.JLabel jLabel8;
javax.swing.JPanel jPanell;
javax.swing.JPanel jPanel2;
javax.swing.JPanel jPanel3;
javax.swing.JScrollPane jScrollPanel;
javax.swing.JTextField jTextField2;
javax.swing.JTextField jTextField3;
javax.swing.JTextField jTextField4;
javax.swing.JTextField jTextField5;

// End of variables declaration
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A.10 Trida PanelAplTable

/**
* @author Dagmar Bendova
* Ttrida PanelAplTable zobrazi prvek JTable a naplniho obsahem databdzové tabulky Apl

* Tabulka jTable bude obsahovat informace o resource groupé
*/

package dipl2;

import db.Apl;

import db.Nodes;

import java.util.Iterator;

import java.util.List;

import javax.swing.table.DefaultTableModel;

public class PanelAplTable extends javax.swing.JPanel {

final private DbQuery dbQuery;
final private List<Apl> apl;
private boolean failover;

//konstruktor vytvofeni nové ttridy PanelAplTable, ktery naplni dle uvedeného nodu
tabulku JTable polozkami resource groupy
public PanelAplTable (Nodes node) {
failover = false;
initComponents () ;

// zisk&ni resource groupy z tabulky Apl
dbQuery = new DbQuery();
apl = dbQuery.getApl (node) ;

Iterator itr = apl.iterator();

int i=0;
//naplni jednotlivé radky tabulky poloZkami resource groupy
while (itr.hasNext ()) {
Apl element = (Apl)itr.next();
Object[] row = new Object[3];
row[0] = element.getNameapl();
row[l] = element.getlIp();
row[2] = element.getFs();
((DefaultTableModel) jTablel.getModel ()) .insertRow (i, row);
i++;

}

//pokud neni jedté resource groupa definovand tabulka se nebude zobrazovat
if (apl.isEmpty()) {

jScrollPanel.setVisible (false) ;

failover=true;

}

jTablel.repaint () ;
jTablel.revalidate();
}

public boolean getAplFO () {
return failover;

}

//grafickd C&st pro zobrazeni paneluAplNew

//kod automaticky generovany programem Netbeans na zdkladé navrhu v design sloZce
knihovny SWING

@SuppressWarnings ("unchecked")

// <editor-fold defaultstate="collapsed" desc="Generated Code">

private void initComponents () {
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70))

jScrollPanel = new javax.swing.JScrollPane();
jTablel = new javax.swing.JTable();

setOpaque (false) ;
setLayout (new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsolutelLayout()):;

jScrollPanel.setOpaque (false) ;

jTablel.setModel (new javax.swing.table.DefaultTableModel (
new Object []1[] {
{null, null, null},
{null, null, null},
{null, null, null}
}I
new String [] {
"APL", "IP", "FS"
}

Class[] types = new Class [] {

java.lang.String.class, java.lang.String.class, Jjava.lang.String.class

}i

boolean[] canEdit = new boolean [] {
false, false, false

bi

public Class getColumnClass (int columnIndex) {
return types [columnIndex];

}

public boolean isCellEditable(int rowIndex, int columnIndex) {
return cankEdit [columnIndex];
}
b
jTablel.setOpaque (false) ;
jScrollPanel.setViewportView (jTablel) ;

add (jScrollPanel, new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteConstraints (0,
}// </editor-fold>
// Variables declaration - do not modify
private javax.swing.JScrollPane jScrollPanel;

public javax.swing.JTable jTablel;
// End of variables declaration

0, 220,
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A.11 Trida PanelSave

/**

* @author Dagmar Bendova

* Ttrida PanelSave, vstupni okno pro definici souboru

* UloZenil vybrané clusterové konfigurace do specifikovaného souboru ve vstupnim okné

*/
package dipl2;

import db.*;

import java.awt.event.ItemEvent;

import java.awt.event.ItemListener;
import java.io.*;

import java.util.Iterator;

import java.util.List;

import javax.persistence.EntityManager;
import javax.persistence.EntityManagerFactory;
import javax.persistence.Persistence;
import javax.persistence.Query;

import javax.swing.JPanel;

import com.x5.template.Theme;

import com.x5.template.Chunk;

public class PanelSave extends javax.swing.JPanel {
final private JPanel repaintPanel;

//konstruktor vytvofeni nové tt¥idy PanelSave s parametrem content panelu, kam se
zobrazi pozadovany vystup
public PanelSave (JPanel tempPanelleftAnswer) {

//zobrazeni vstupniho okna

initComponents () ;

//pro naplnéni vstupnich hodnot pro prvek JChoice
initCustom() ;

repaintPanel=tempPanellLeftAnswer;

}

//grafickd C&st pro zobrazeni panelSave

//kod automaticky generovany programem Netbeans na zakladé ndvrhu v design sloZce
knihovny SWING

@SuppressWarnings ("unchecked")

// <editor-fold defaultstate="collapsed" desc="Generated Code">

private void initComponents () {
jScrollPanel = new javax.swing.JScrollPane();
jPanell = new javax.swing.JPanel () ;
jPanel2 = new javax.swing.JPanel();
jLabell = new javax.swing.JLabel();
choicel = new java.awt.Choice();

jLabel2 = new javax.swing.JLabel () ;
jLabel4 = new javax.swing.JLabel();
(

7

jPanel3 = new javax.swing.JPanel();
07
jButtonl = new javax.swing.JButton () ;

7

)
)
)
jButton2 = new javax.swing.JButton
n
jLabel3 = new javax.swing.JLabel ()

setOpaque (false) ;
setPreferredSize (new java.awt.Dimension (800, 600));

jPanell.setBackground (new java.awt.Color (143, 188, 143));

jPanell.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0), 2));

jPanell.setPreferredSize (new java.awt.Dimension (40, 40));

jPanell.setLayout (new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteLayout());
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jPanel2.setBackground (new java.awt.Color (205, 133, 63));
jPanel2.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0)));

jLabell.setBackground (new java.awt.Color (143, 188, 143));

jLabell.setFont (new java.awt.Font ("Tempus Sans ITC", 1, 12)); // NOI18N

jLabell.setText (" Choose cluster name to save:");

jLabell.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0)));

jLabell.setOpaque (true) ;

jLabel2.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0)));

jLabel4d.setBackground (new java.awt.Color (143, 188, 143));

jLabeld.setFont (new java.awt.Font ("Tempus Sans ITC", 1, 10)); // NOI18N

jLabel4d.setText (" File where to cluster will be saved:");

jLabel4.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0)));

jLabel4d.setOpaque (true) ;

javax.swing.GroupLayout jPanel2Layout = new javax.swing.GroupLayout (jPanel2);
jPanel2.setLayout (jPanel2Layout) ;
jPanel2Layout.setHorizontalGroup (
jPanel2Llayout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (jPanel2Layout.createSequentialGroup ()
.addGap (21, 21, 21)

.addGroup (jPanel2Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment .LEADING,
false)

.addComponent (jLabel4, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, Short.MAX VALUE)

.addComponent (jLabell, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, Short.MAX VALUE))

.addPreferredGap (javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement .RELATED, 27,

Short.MAX VALUE)

.addGroup (jPanel2Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment .LEADING)
.addComponent (choicel, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 220,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE) B
.addComponent (jLabel2, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 220,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)) N
.addGap (30, 30, 30))
)
jPanel2Layout.setVerticalGroup (
jPanel2Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (jPanel2Layout.createSequentialGroup ()
.addContainerGap ()

.addGroup (jPanel2Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.TRAILING)
.addComponent (choicel, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addComponent (jLabell, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 20,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE))
.addGap (18, 18, 18)

.addGroup (jPanel2Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING,
false)

.addComponent (jLabel2, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE,
javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, Short.MAX VALUE)

.addComponent (jLabel4, javax.swing.GroupLayout.DEFAULT SIZE, 23,
Short.MAX VALUE))

.addContainerGap (16, Short.MAX VALUE))
)

jPanell.add(jPanel2, new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteConstraints (30, 70,
490, 90));
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jPanel3.setBackground (new java.awt.Color (205, 133, 63));
jPanel3.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0)));

jButton2.setText ("OK") ;
jButton2.addActionlListener (new java.awt.event.ActionListener () {
public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
jButton2ActionPerformed(evt) ;
}
}) i

jButtonl.setText ("Cancel") ;
jButtonl.addActionListener (new java.awt.event.ActionListener () {
public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
jButtonlActionPerformed (evt) ;
}
}) i

javax.swing.GroupLayout jPanel3Layout = new javax.swing.GroupLayout (jPanel3);
jPanel3.setLayout (jPanel3Layout) ;
jPanel3Layout.setHorizontalGroup (
jPanel3Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.TRAILING,
jPanel3Layout.createSequentialGroup ()
.addGap (62, 62, 62)
.addComponent (jButtonl)
.addPreferredGap (javax.swing.LayoutStyle.ComponentPlacement .RELATED,
228, Short.MAX VALUE)
.addComponent (jButton2, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 65,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addGap (68, 68, 68))
)
jPanel3Layout.setVerticalGroup (
jPanel3Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (jPanel3Layout.createSequentialGroup ()
.addContainerGap ()

.addGroup (jPanel3Layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.BASELINE)
.addComponent (jButton2)
.addComponent (jButtonl))
.addContainerGap (javax.swing.GroupLayout .DEFAULT SIZE, Short.MAX VALUE))
) i

jPanell.add(jPanel3, new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteConstraints (30, 170,
490, 50));

jLabel3.setBackground (new java.awt.Color (205, 133, 63));

jLabel3.setFont (new java.awt.Font ("Tempus Sans ITC", 1, 14)); // NOI18N

jLabel3.setText (" SAVE CONFIGURATION") ;

jLabel3.setBorder (javax.swing.BorderFactory.createlLineBorder (new
java.awt.Color (0, 0, 0), 2));

jLabel3.setOpaque (true) ;

jPanell.add(jLabel3, new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteConstraints (160, 20,
230, -1));

jScrollPanel.setViewportView (jPanell) ;

javax.swing.GroupLayout layout = new javax.swing.GroupLayout (this);
this.setLayout (layout) ;
layout.setHorizontalGroup (
layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment .LEADING)
.addGroup (layout.createSequentialGroup ()
.addGap (23, 23, 23)
.addComponent (jScrollPanel, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 549,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addContainerGap (228, Short.MAX VALUE))
)i
layout.setVerticalGroup (
layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment .LEADING)
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.addGroup (layout.createSequentialGroup ()
.addGap (19, 19, 19)
.addComponent (jScrollPanel, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addContainerGap (340, Short.MAX VALUE))
) i
}// </editor-fold>

//tladitko Cancel, zruSeni vstupniho okna

private void jButtonlActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
this.setVisible (false);
this.repaint();
this.revalidate();

}

//tladitko OK, provede uloZeni vybrané clusterové konfigurace
private void jButton2ActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

repaintPanel.removeAll () ;

//zisk&ni néazvu clusteru

DbQuery db = new DbQuery();

Nodes node = new Nodes () ;

node.setNamecluster (choicel.getSelectedItem()) ;

//vytvoteni souboru, kde bude konfigurace uloZena
String name="C:/clderby/"+node.getNamecluster ()+".odm";
File f = new File(name);
try{
f.createNewFile () ;
} catch (IOException e){

System.out.println("Nelze vytvorit soubor.");

}

//doplnéni do Sablony informace ze v3ech tabulek databaze
Theme theme = new Theme () ;
Chunk chunk = theme.makeChunk ("template");

chunk.set ("cluster", node.getNamecluster()):;

List<Nodes> 1listN= db.getNode (node.getNamecluster()) ;
chunk.set ("nodeA", listN.get (0) .getNamenodes ()) ;
chunk.set ("nodeB",1istN.get (1) .getNamenodes () ) ;
chunk.set ("serviceipA", 1listN.get (0) .getServiceip());
chunk.set ("serviceipB", listN.get (1) .getServiceip())
(
(

’

chunk.set ("bootipA",1listN.get (0) .getBootip()) ;
chunk.set ("bootipB",1listN.get (1) .getBootip()) ;

node.setNamenodes (1istN.get (0) .getNamenodes () ) ;

List<Apl> listA = db.getApl (node);

Iterator itr = listA.iterator();

int i=0;

while (itr.hasNext()) {
Apl element = (Apl)itr.next();
chunk.set ("apl"+i, listA.get (i) .getNameapl ()) ;
chunk.set ("aplSIP"+1i,listA.get (i) .getIp());
chunk.set ("apllv"+i, listA.get (i) .getlv());
chunk.set ("aplfs"+i,listA.get (i) .getFs());
i++;

}
List<Heartbeat> listH = db.getQueryHB (node) ;
itr = listH.iterator();
int j=0;
while (itr.hasNext()) {
Heartbeat element = (Heartbeat)itr.next();
chunk.set ("node"+7j,1listN.get (0) .getNamenodes () ) ;
if (element.getTypehb () .contains ("net"))
chunk.set ("net"+7j, "ether");
else
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chunk.set ("net"+7j, "diskhb") ;
chunk.set ("nodeHIB"+j,listH.get (j) .getValuehb());
J++;
}

node.setNamenodes (1istN.get (1) .getNamenodes () ) ;

listA = db.getApl (node) ;

while (itr.hasNext ()) {
Apl element = (Apl)itr.next();
chunk.set ("apl"+i, listA.get (i) .getNameapl ()) ;
chunk.set ("aplSIP"+i,listA.get (i) .getIp());
chunk.set ("apllv"+i,listA.get (i) .getlv());
chunk.set ("aplfs"+i,listA.get (i) .getFs());
i++;

}

listH = db.getQueryHB (node) ;
itr = listH.iterator();

i=0;

while (itr.hasNext ()) {
Heartbeat element = (Heartbeat)itr.next():;
//if (element != null) {

//String n=element.getTypehb () ;
chunk.set ("node"+j,1listN.get (1) .getNamenodes ()) ;
if (element.getTypehb () .contains ("net"))
chunk.set ("net"+7j, "ethexr");
else
chunk.set ("net"+7j, "diskhb") ;
chunk.set ("nodeHIB"+j,listH.get (i) .getValuehb()) ;
J++;
i++;

}

//z&pis vytvofené Sablony do souboru
FileWriter out;
try{
out = new FileWriter (name) ;
chunk.render ( out );

out.flush();
out.close();
} catch (IOException e){
System.out.println("Nelze vytvorit soubor.");

}

//zavieni vstupniho okna PanelSave
this.setVisible (false);
this.repaint();

this.revalidate () ;

}

private void initCustom() {

EntityManagerFactory emf = Persistence.createEntityManagerFactory ("dipl2PU");
EntityManager em = emf.createEntityManager () ;

em.getTransaction () .begin () ;

choicel.addItem("");

//nac¢teni vsech existujicich clusterovych konfiguraci do prvku JChoice
Query query = em.createNativeQuery (

"Select * FROM Cluster",Cluster.class);
List<Nodes> results = query.getResultList();

Iterator itr = results.iterator();
while (itr.hasNext ()) {

Cluster element = (Cluster)itr.next();
choicel.addItem(element.getName()) ;
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}

//v pripadé& vybé&ru nédzvu clusteru, program automaticky doplni cestu,
uzivatel muZe vyzvednout

choicel.addItemListener (new ItemListener () {

@Override

public void itemStateChanged (ItemEvent ie)

String item

= choicel.getSelectedItem()

item="C:/clderby/"+item+".odm";
jLabel2.setText (item) ;
jPanel2.repaint () ;
jPanel2.revalidate();

// Variables declaration - do not modify
private java.awt.Choice choicel;

private javax.swing.
private javax.swing.
private javax.swing.
private javax.swing.
private javax.swing.
.JLabel jLabel4;

private javax.swing

private javax.swing.
private javax.swing.
private javax.swing.
private javax.swing.

// End of variables

JButton jButtonl;
JButton jButton2;
JLabel jLabell;
JLabel jLabel2;
JLabel jLabel3;

JPanel jPanell;

JPanel jPanel2;

JPanel jPanel3;
JScrollPane jScrollPanel;
declaration

public String myGetObject () {

return choicel.getName () ;

{

’

kde si ho
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A.12 Trida Mainy

/**
* @author Dagmar Bendova
* Tfida Mainy spousti aplikaci, generuje JFrame

*/
package dipl2;

import java.awt.BorderLayout;

import java.awt.EventQueue;

import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JPanel;

import javax.swing.border.EmptyBorder;
import javax.swing.JMenuBar;

import javax.swing.JMenu;

import javax.swing.JMenultem;

import java.awt.event.ActionEvent;
import java.awt.event.ActionListener;
import java.sqgl.SQLException;

import javax.swing.ImageIcon;

public class Mainy extends javax.swing.JFrame {
final private JPanel contentPane;

final private Desktop4 desktop;
private boolean setContentPane;

/**
* Launch the application.
*/
public static void main(String[] args) {
EventQueue.invokeLater (new Runnable () {
public void run() {
try {
//vytvo¥eni ramce
Mainy frame = new Mainy () ;
frame.setIconImage (new
ImageIcon (getClass () .getResource ("cpu.jpg")) .getImage()) ;

frame.setExtendedState (java.awt.Frame.MAXIMIZED BOTH) ;
frame.setTitle ("HACMP course");
frame.pack() ;
frame.setVisible (true);
} catch (Exception e) {
e.printStackTrace() ;
printSQLException ( (SQLException)

1)
}
public static void printSQLException (SQLException e)

// o8etfeni SQL chyb

while (e != null)

{
System.err.println ("\n----- SQLException —----- ") ;
System.err.println(" SQL State: " + e.getSQLState());
System.err.println(" Error Code: " + e.getErrorCode());
System.err.println (" Message: " + e.getMessage());
e = e.getNextException();

public Mainy () {
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//definice jednotl. poloZek menu
setContentPane=false;
MenuActionListener mal = new MenuActionListener();

setDefaultCloseOperation (JFrame.EXIT ON CLOSE) ;
setBounds (100, 100, 500, 521);

JMenuBar menuBar = new JMenuBar();
setJMenuBar (menuBar) ;

JMenu mnFile = new JMenu ("File");
menuBar.add (mnFile) ;

JMenu Act = new JMenu ("Action");
menuBar.add (Act) ;

JMenuItem TO = new JMenultem("Takeover");
TO.addActionListener (mal) ;
Act.add(TO) ;

JMenultem FO = new JMenultem("Failover");
FO.addActionListener (mal) ;
Act.add (FO) ;

JMenultem save = new JMenultem("Save");
save.addActionListener (mal) ;
Act.add(save) ;

JMenultem mntmNew = new JMenultem("New");
mntmNew.addActionListener (mal) ;
mnFile.add (mntmNew) ;

JMenuItem mntmClose = new JMenultem("Clean");
mntmClose.addActionListener (mal) ;

JMenultem mntmExit = new JMenultem("Exit");
mntmExit.addActionListener (mal) ;

mnFile.add (mntmClose) ;

//vytvofeni content panelu
contentPane = new JPanel();
contentPane.setBorder (new EmptyBorder (5, 5, 5, 5));
contentPane.setLayout (new BorderLayout (0, 0));
setContentPane (contentPane) ;

PanelUvod panelU = new PanelUvod() ;
contentPane.add (panelU) ;

desktop = new Desktop4d();

private class MenuActionListener implements ActionListener ({
public void actionPerformed (ActionEvent e) {

//generuje novy contentpanel rozdé&lenych do &tyf¥ &asti
if (e.getActionCommand () .equals ("New")) {
contentPane.removeAll () ;
contentPane.add (desktop) ;
contentPane.repaint () ;
contentPane.revalidate () ;
setContentPane=true;

}

//vyCisti obsah &tvrtého (pravého dolniho content panelu
if ((e.getActionCommand () .equals("Clean")) && (setContentPane)) {
desktop.getCleanPanel () ;
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//spousti utilitu migrace package rucéni

if (e.getActionCommand () .equals ("Takeover")) {
desktop.runTO() ;

}

//spoudti utilitu migrace package automaticku

if (e.getActionCommand () .equals ("Failover")) {
desktop.runFO() ;

}

if (e.getActionCommand () .equals ("Save")) {
//desktop.getCleanPanel () ;
desktop.save () ;

}

if (e.getActionCommand() .equals ("Exit")) {
desktop.fin () ;
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A.13 Trida Desktop4

/**
*
* @author Dagmar Bendova

*/
package dipl2;

import db.Fo;

import javax.swing.JPanel;

import java.awt.Color;

import java.awt.GridBagLayout;

import java.awt.GridBagConstraints;
import java.awt.Insets;

import java.awt.ComponentOrientation;
import org.apache.commons.io.FileUtils;
import javax.swing.JScrollPane;
import javax.swing.border.LineBorder;
import db.*;

import java.io.File;

import java.io.IOException;

public class Desktop4 extends JPanel {

final private JPanel panellLeftAnswer;
final private JPanel panellLeftAsk;
private Boolean existing = true;

public Desktop4 () {

panellLeftAnswer = new JPanel () ;
panellLeftAsk = new JPanel();

//pokud databdze neexistuje, vytvori se adresad?, kam se databize ulozi
createFile () ;
DbTest dbTest=new DbTest () ;
if (!'new File (dbTest.getPath()) .exists()) {
existing = false;
}
//otev¥eni databéze, vyhledani spréavného driveru
DbQuery db = new DbQuery();
boolean dbO = dbTest.dbOpen (dbTest.getDriver());

//pokud db neexistuje
//spusti se procedura vytvotreni databaze, naplnéni dat tabulek databaze
s jednim prikladem clusterové konfigurace

if (!existing || !dbO) {
dbTest.dbNew (dbTest.getDriver()) ;
db.init () ;

dbTest.createField() ;
}
// inicializuje se tabulka FO
db.removeFO () ;

GridBagLayout gridBagLayout = new GridBagLayout () ;
gridBagLayout.columnWidths = new int[]{110, 286, 0};
gridBagLayout.rowHeights = new int[]{167, 313, 0};
gridBagLayout.columnWWeights = new double[]{0.2, 0.8, Double.MIN VALUE};
gridBagLayout.rowWeights = new double[]{0.5, 0.5, Double.MIN VALUE};
setLayout (gridBagLayout) ;

JScrollPane scrollPaneRightMenu = new JScrollPane();
GridBagConstraints gbc scrollPaneRightMenu = new GridBagConstraints();
gbc scrollPaneRightMenu.fill = GridBagConstraints.BOTH;
gbc_scrollPaneRightMenu.insets = new Insets(0, 0, 0, 0);
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gbc_scrollPaneRightMenu.gridx = 0;
gbc scrollPaneRightMenu.gridy 0;
add (scrollPaneRightMenu, gbc scrollPaneRightMenu) ;

//vytvofteni levého horniho vstupniho contentpanelu
JPanel panelRightMenu = new JPanel () ;
scrollPaneRightMenu.setViewportView (panelRightMenu) ;
panelRightMenu.setBorder (new LineBorder (new Color (0, 0, 0), 2));

panelRightMenu.setComponentOrientation (ComponentOrientation.LEFT TO RIGHT) ;
panelRightMenu.setBackground (new Color (143, 188, 143));

JScrollPane scrollPaneRightInfo = new JScrollPane();
GridBagConstraints gbc scrollPaneRightInfo = new GridBagConstraints();
gbc_scrollPaneRightInfo.fill = GridBagConstraints.BOTH;
gbc_scrollPaneRightInfo.insets = new Insets(0, 0, 0, 0);

gbc scrollPaneRightInfo.gridx = 0;

gbc scrollPaneRightInfo.gridy = 1;

add (scrollPaneRightInfo, gbc scrollPaneRightInfo);

//vytvoteni levého dolniho content panelu
JPanel panelRightInfo = new JPanel () ;
scrollPaneRightInfo.setViewportView (panelRightInfo) ;
panelRightInfo.setBorder (new LineBorder (new Color (0, 0, 0), 2));
panelRightInfo.setBackground (new Color (143, 188, 143));

JScrollPane scrollPaneleftAsk = new JScrollPane();
GridBagConstraints gbc_scrollPaneLeftAsk = new GridBagConstraints();
gbc_scrollPaneLeftAsk.fill = GridBagConstraints.BOTH;

gbc scrollPaneLeftAsk.insets = new Insets(0, 0, 0, 0);

gbc scrollPaneLeftAsk.gridx = 1;

gbc_scrollPaneLeftAsk.gridy = 0;

add (scrollPaneLeftAsk, gbc scrollPaneLeftAsk);

//vytvoteni pravého horniho vystupniho content panelu
//JPanel panelleftAsk = new JPanel();
scrollPaneleftAsk.setViewportView (panellLeftAsk) ;
panelleftAsk.setBorder (new LineBorder (new Color (0, 0, 0), 2));
panelleftAsk.setBackground (new Color (205, 133, 63));

JScrollPane scrollPanelLeftAnswer = new JScrollPane();
GridBagConstraints gbc_scrollPanelLeftAnswer = new GridBagConstraints()
gbc_scrollPanelLeftAnswer.fill = GridBagConstraints.BOTH;
gbc_scrollPanelLeftAnswer.gridx = 1;

gbc_scrollPaneleftAnswer.gridy = 1;

add (scrollPanelLeftAnswer, gbc scrollPaneLeftAnswer);

//vytvoteni pravého dolniho vystupniho content panelu
//JPanel panelleftAnswer = new JPanel();
panelleftAnswer.setBorder (new LineBorder (new Color (0, 0, 0), 2));
scrollPanelLeftAnswer.setViewportView (panellLeftAnswer) ;
panelleftAnswer.setBackground (new Color (143, 188, 143));

//logiku rozt¥idéni jednotl. Casti ¥idi t¥ida Dispacher
panelRightMenu.add (new
Dispacher (panelRightMenu,panelRightInfo,panelleftAsk, panelleftAnswer)) ;
}
public JPanel getLeftAsk() {
return panelleftAsk;
}

public JPanel getLeftAnsw() {
return panelleftAnswer;

}

//ulozeni konfigurace
public void save() {
PanelSave panelSave=new PanelSave (panellLeftAnswer) ;

’
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panellLeftAsk.add (panelSave) ;
panellLeftAsk.repaint();
panellLeftAsk.revalidate();

}

//smazani pravého dolniho vystupniho content panelu

public void getCleanPanel () {
panellLeftAnswer.removeAll () ;
panelleftAnswer.repaint () ;
panelleftAnswer.revalidate();

}

//spudténi rucéni migrace
public void runTO() {

DbQuery db = new DbQuery();

Nodes node = new Nodes();

if (db.emptyFO()) {

Fo fo = db.getFO();

db.setTurnFo (true) ;

node.setNamecluster (fo.getNameclufo()) ;
panellLeftAnswer.removeAll () ;
panelleftAnswer.add (new RepaintingN (node)) ;
panelleftAnswer.repaint () ;
panelleftAnswer.revalidate();

db.setTurnFo (false) ;

}

}

//spudténi automatické migrace na zakl. failover
public void runFO() {

DbQuery db = new DbQuery();

Nodes node = new Nodes();

if (db.emptyFO()) {

Fo fo = db.getFO();

db.setTurnFo (true) ;

node.setNamecluster (fo.getNameclufo()) ;
panellLeftAnswer.removeAll () ;
panelleftAnswer.add (new RepaintingN (node, false));
panellLeftAnswer.repaint () ;
panellLeftAnswer.revalidate () ;

db.setTurnFo (false) ;

}

}
//v ptripadé prvniho spudténi se vytvori adresd?, kam se uloZi databize a
konfigurac¢ni soubory clusteru

public void createFile () {
boolean b = false;
try {
File saveDir = new File("C:/clderby");
if (!saveDir.exists()) {
FileUtils.forceMkdir (saveDir) ;
b=true;

}
} catch (IOException e){
System.out.println ("Adresar C:/clderby nelze vytvorit");
}
}

public void initDB() {
DbTest dbTest=new DbTest ()
}
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A.14 Trida Panel Desktop4

/**
*

* Qauthor Dagmar Bendova

*/
package dipl2;

db.Fo;

javax.swing.JPanel;
java.awt.Color;
java.awt.GridBagLayout;
java.awt.GridBagConstraints;
java.awt.Insets;
java.awt.ComponentOrientation;
org.apache.commons.io.FileUtils;
javax.swing.JScrollPane;
javax.swing.border.LineBorder;
db.*;

java.io.File;
java.io.IOException;

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
public class Desktop4 extends JPanel {
final private JPanel panellLeftAnswer;
final private JPanel panelLeftAsk;
private Boolean existing true;

public Desktop4 () {

panellLeftAnswer new JPanel () ;
panellLeftAsk = new JPanel();

//pokud databaze neexistuje,

createFile () ;

DbTest dbTest=new DbTest () ;

if (!'new File (dbTest.getPath()) .exists())
existing false;

}
//otev¥eni databédze, vyhledani sprévného
DbQuery db new DbQuery () ;

boolean dbO

//pokud db neexistuje
//spusti se procedura vytvoreni databéaze,
s jednim prikladem clusterové konfigurace

if (!existing || !dbO) {
dbTest.dbNew (dbTest.getDriver()) ;
db.init ();

dbTest.createField() ;
}
// inicializuje se tabulka FO
db.removeFO () ;

GridBagLayout

gridBagLayout.
gridBagLayout.
gridBagLayout.columnWeights
gridBagLayout.rowWeights

setLayout (gridBagLayout) ;

gridBagLayout
columnWidths
rowHeights

new GridBagL
new int[]{110
new int[]{167,

new doublel[]
new double[]{O0.

JScrollPane scrollPaneRightMenu
GridBagConstraints gbc scrollPaneRightMenu
gbc scrollPaneRightMenu.fill
gbc scrollPaneRightMenu.insets

new Inset

vytvori se adresérft,

kam se databaze ulozZi

{

driveru

dbTest.dbOpen (dbTest.getDriver()) ;

naplnéni dat tabulek databéaze

ayout () ;

, 286, 0};

313, 0};

{0.2, 0.8, DOUble.MIN_VALUE},‘
5, 0.5, Double.MIN7VALUE};

new JScrollPane();

new GridBagConstraints();

GridBagConstraints.BOTH;

s(0, 0, 0, 0);
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gbc_scrollPaneRightMenu.gridx = 0;
gbc scrollPaneRightMenu.gridy 0;
add (scrollPaneRightMenu, gbc scrollPaneRightMenu) ;

//vytvofteni levého horniho vstupniho contentpanelu
JPanel panelRightMenu = new JPanel () ;
scrollPaneRightMenu.setViewportView (panelRightMenu) ;
panelRightMenu.setBorder (new LineBorder (new Color (0, 0, 0), 2));

panelRightMenu.setComponentOrientation (ComponentOrientation.LEFT TO RIGHT) ;
panelRightMenu.setBackground (new Color (143, 188, 143));

JScrollPane scrollPaneRightInfo = new JScrollPane();
GridBagConstraints gbc scrollPaneRightInfo = new GridBagConstraints();
gbc_scrollPaneRightInfo.fill = GridBagConstraints.BOTH;
gbc_scrollPaneRightInfo.insets = new Insets(0, 0, 0, 0);

gbc scrollPaneRightInfo.gridx = 0;

gbc scrollPaneRightInfo.gridy = 1;

add (scrollPaneRightInfo, gbc scrollPaneRightInfo);

//vytvoteni levého dolniho content panelu
JPanel panelRightInfo = new JPanel () ;
scrollPaneRightInfo.setViewportView (panelRightInfo) ;
panelRightInfo.setBorder (new LineBorder (new Color (0, 0, 0), 2));
panelRightInfo.setBackground (new Color (143, 188, 143));

JScrollPane scrollPaneleftAsk = new JScrollPane();
GridBagConstraints gbc_scrollPaneLeftAsk = new GridBagConstraints();
gbc_scrollPaneLeftAsk.fill = GridBagConstraints.BOTH;

gbc scrollPaneLeftAsk.insets = new Insets(0, 0, 0, 0);

gbc scrollPaneLeftAsk.gridx = 1;

gbc_scrollPaneLeftAsk.gridy = 0;

add (scrollPaneLeftAsk, gbc scrollPaneLeftAsk);

//vytvoteni pravého horniho vystupniho content panelu
//JPanel panelleftAsk = new JPanel();
scrollPaneleftAsk.setViewportView (panellLeftAsk) ;
panelleftAsk.setBorder (new LineBorder (new Color (0, 0, 0), 2));
panelleftAsk.setBackground (new Color (205, 133, 63));

JScrollPane scrollPanelLeftAnswer = new JScrollPane();
GridBagConstraints gbc_scrollPanelLeftAnswer = new GridBagConstraints();
gbc_scrollPanelLeftAnswer.fill = GridBagConstraints.BOTH;
gbc_scrollPanelLeftAnswer.gridx = 1;

gbc_scrollPaneleftAnswer.gridy = 1;

add (scrollPanelLeftAnswer, gbc scrollPaneLeftAnswer);

//vytvoteni pravého dolniho vystupniho content panelu
//JPanel panelleftAnswer = new JPanel();
panelleftAnswer.setBorder (new LineBorder (new Color (0, 0, 0), 2));
scrollPanelLeftAnswer.setViewportView (panellLeftAnswer) ;
panelleftAnswer.setBackground (new Color (143, 188, 143));

//logiku rozt¥idéni jednotl. Casti ¥idi t¥ida Dispacher
panelRightMenu.add (new
Dispacher (panelRightMenu,panelRightInfo,panelleftAsk, panelleftAnswer)) ;
}
public JPanel getLeftAsk() {
return panelleftAsk;
}

public JPanel getLeftAnsw() {
return panelleftAnswer;

}

//ulozeni konfigurace
public void save() {
PanelSave panelSave=new PanelSave (panellLeftAnswer) ;
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panellLeftAsk.add (panelSave) ;
panellLeftAsk.repaint();
panellLeftAsk.revalidate();

}

//smazani pravého dolniho vystupniho content panelu

public void getCleanPanel () {
panellLeftAnswer.removeAll () ;
panelleftAnswer.repaint () ;
panelleftAnswer.revalidate();

}

//spudténi rucéni migrace
public void runTO() {

DbQuery db = new DbQuery();

Nodes node = new Nodes();

if (db.emptyFO()) {

Fo fo = db.getFO();

db.setTurnFo (true) ;

node.setNamecluster (fo.getNameclufo()) ;
panellLeftAnswer.removeAll () ;
panelleftAnswer.add (new RepaintingN (node)) ;
panelleftAnswer.repaint () ;
panelleftAnswer.revalidate();

db.setTurnFo (false) ;

}

}

//spudténi automatické migrace na zakl. failover
public void runFO() {

DbQuery db = new DbQuery();

Nodes node = new Nodes();

if (db.emptyFO()) {

Fo fo = db.getFO();

db.setTurnFo (true) ;

node.setNamecluster (fo.getNameclufo()) ;
panellLeftAnswer.removeAll () ;
panelleftAnswer.add (new RepaintingN (node, false));
panellLeftAnswer.repaint () ;
panellLeftAnswer.revalidate () ;

db.setTurnFo (false) ;

}

}
//v ptripadé prvniho spudténi se vytvori adresd?, kam se uloZi databize a
konfigurac¢ni soubory clusteru

public void createFile () {
boolean b = false;
try {
File saveDir = new File("C:/clderby");
if (!saveDir.exists()) {
FileUtils.forceMkdir (saveDir) ;
b=true;

}
} catch (IOException e){
System.out.println ("Adresar C:/clderby nelze vytvorit");
}
}

public void initDB() {
DbTest dbTest=new DbTest ()
}
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A.15 Trida Dispacher

/**

* @author Dagmar Bendova

* Ttrida Dispacher se stard o obecnou funkéni Cast programu a propojuje interakce na
jednotlivé podnéty

*/

package dipl2;

import javax.swing.JPanel;

import javax.swing.UIManager;

import javax.swing.JTree;

import java.awt.Color;

import java.awt.Dimension;

import java.awt.GridLayout;

import java.awt.Rectangle;

import java.awt.event.MouseEvent;

import java.awt.event.Mouselistener;

import javax.swing.tree.DefaultMutableTreeNode;
import javax.swing.tree.DefaultTreeCellRenderer;

public class Dispacher extends JPanel {

private PanellInfo panelInfo;
final private JPanel askPanel;
private JTree tree;

public JPanel panelAsk;

public JPanel panelAswr;

public PanelNew panell;

public PanelRemove panelRemove;
public PanelUpdate panelUpdate;
public PanelOpen panelOpen;
public PanelSIPNew panelSIPNew;
private TreelInfo info;

//konstruktor t¥idy se stdrd o funkéni logiku programu
public Dispacher (final JPanel tempPanelRightMenu, final JPanel tempPanelRightInfo,
final JPanel tempPanelleftAsk, final JPanel tempPanellLeftAnswer) {

super (new GridLayout(1,0));
UIManager.put ("Tree.rendererFillBackground", false);

//vytvoteni menu v levém hornim vstupnim content panelu
Tree tempTree = new Tree();

tree = new JTree(tempTree.createNodes());
tree.setBackground (new Color (143, 188, 143));

DefaultTreeCellRenderer renderer = (DefaultTreeCellRenderer)
tree.getCellRenderer () ;

renderer.setLeafIcon (null);

renderer.setClosedIcon (null);

renderer.setOpenlIcon (null);

//p¥idani listeneru, ktery se stard o o interakci od uZivatele a reaguje na
vybrani konkrétni poloZky z menu

tree.addMouselistener (new MouseListener () {
@Override
public void mouseReleased(final MouseEvent e) {}
@Override

public void mousePressed(final MouseEvent e) {

DefaultMutableTreeNode node = (DefaultMutableTreeNode)
tree.getlastSelectedPathComponent () ;
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if (tree.getSelectionRows () .length!=0) {
final Rectangle r = tree.getRowBounds (tree.getSelectionRows () [0]);

if (node == null || !r.contains(e.getX(), e.getY())) {
return;

}

triggerBookmark (node) ;
}

@Override

public void mouseExited(final MouseEvent e) {}
@Override

public void mouseEntered(final MouseEvent arg0) ({}
@Override

public void mouseClicked(final MouseEvent arg0) {

}

// v pripadé vybrani konkrétni polozky
private void triggerBookmark (DefaultMutableTreeNode node) {

if (node == null) return;

//nacte se jakad polozka byla uZzivatelem vybréana

String substr = node.toString();

String subs = substr.substring(substr.indexOf ("<b>")+3, substr.indexOf ("</b>"));
String nodePath = subs;

//pokud se jednd o list tzn. posledni prvek v menu
if (node.isLeaf ()) {

String po = ".htm";

String pred = "html/";

String retezec = pred+nodePath+po;

info.treeURL = info.getURL (retezec);

//spusti se hml strénka v levém vystupnim content panelu a zobrazi help pro
uzivatele

panelInfo.display(info.treeURL) ;

} else {
// panellInfo.display (helpURL) ;

}
panelAsk.removeAll () ;

// pokud uzivatel zvoli jednu z nasledujicich voleb spusti se poZadovanad aktivita
napt. vytvoreni nové clusterové konfigurace apod.
if (nodePath.contains ("New"))
{
panelAsk.add (new PanelNew (tempPanellLeftAnswer)) ;
}

if (nodePath.contains ("Remove"))

panelAsk.add (new PanelRemove (tempPanelleftAnswer)) ;

if (nodePath.contains ("Update"))

panelAsk.add (new PanelUpdate (tempPanelLeftAnswer));

if (nodePath.contains ("Open"))

panelAsk.add (new PanelOpen (tempPanelleftAnswer)) ;
}

if (nodePath.contains ("Service IP"))

{
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panelAsk.add (new PanelSIPNew (tempPanelleftAnswer)) ;
}

if (nodePath.contains ("Boot IP")
{
panelAsk.add (new PanelBIPNew (tempPanelleftAnswer)) ;

}

if (nodePath.contains ("Heartbeat"))
{
panelAsk.add (new PanelHBNew (tempPanellLeftAnswer)) ;

}

if (nodePath.contains ("Resource group"))
{
panelAsk.add (new PanelAplNew (tempPanelleftAnswer)) ;

}

panelAsk.repaint () ;
panelAsk.revalidate () ;

}

)i

//nastaveni uvodni stranky z helpem.
panelInfo=new PanelInfo();
panelInfo.setOpaque (false) ;

info = new TreelInfol();

info.treeURL = info.getURL ("html/Uvod.htm") ;
panelInfo.display(info.treeURL);
tempPanelRightInfo.add(panelInfo);

askPanel=new JPanel ();

askPanel.setBackground (new Color (205, 133, 63));

askPanel.setPreferredSize (new Dimension (600,500)) ;

UIManager.put ("TabbedPane.contentOpaque", Boolean.FALSE) ;
askPanel.setOpaque (false) ;

//ptidéani JMenu do levého horniho vstupniho content panelu
add (tree);
setPanel (tempPanelleftAsk, tempPanellLeftAnswer) ;

}

private void setPanel (JPanel panelAsk, JPanel panelAswr) {
this.panelAsk = panelAsk;
this.panelAswr = panelAswr;
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A.16 Trida RepaintingN

/**

*

* @author Dagmar Bendova

* Trida RepaintingN realizuje graficky vystup pravého dolniho vystupniho content
panelu

*/
package dipl2;

import db.*;

import java.util.Iterator;

import java.util.List;

import javax.persistence.EntityManager;

import javax.persistence.EntityManagerFactory;
import javax.persistence.Persistence;

import javax.persistence.Query;

import javax.swing.JTable;

import javax.swing.table.DefaultTableModel;

public class RepaintingN extends javax.swing.JPanel ({
private List<Pair> 1listOfPairs;
private PanelAplTable panelAplTable;
private char left;

private char right;

public RepaintingN () {

left = 'A";
right = 'B';
initComponents () ;

}

//konstruktor realizuje prekresleni vSech prvkd GUI
public RepaintingN (Nodes node) {

this();

initCustom(node, true) ;

}

//konstruktor realizuje ptekresleni prvka GUI, které se netykaji resource groupy
public RepaintingN (Nodes node, boolean b) {

this();

initCustom (node, b) ;

public void initCustom (Nodes node,boolean b) {
PanelBasicDiscNfo pbdLeft;

PanelBasicDiscNfo pbdRight;
DbQuery dbQ = new DbQuery();

List<Nodes> listNode = dbQ.getNode (node.getNamecluster());
Iterator itr = listNode.iterator();
while (itr.hasNext ()) {
Nodes element = (Nodes)itr.next();
if (element.getTypnode() == 'A'"') {

jLabel2.setText (element.getNamenodes () ) ;
node.setNamenodes (element.getNamenodes () ) ;
node.setTypnode (left) ;

//pbdLeft = new PanelBasicDiscN (node) ;
pbdLeft = new PanelBasicDiscNfo (node,Db);
jPanel5.add (pbdLeft) ;
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if (element.getTypnode() == 'B') {
jLabel3.setText (element.getNamenodes ()) ;
node.setNamenodes (element .getNamenodes () ) ;
node.setTypnode (right) ;
//pbdRight = new PanelBasicDisc();
//pbdRight = new PanelBasicDiscN (node) ;
pbdRight = new PanelBasicDiscNfo (node,b);
jPanel6.add (pbdRight) ;

jLabell.setText (node.getNamecluster()) ;
jLabell.setSize(jLabell.getPreferredSize());
jLabell.invalidate () ;

jLabel2.setSize (jLabel2.getPreferredSize());
jLabel2.invalidate() ;

jLabel3.setSize(jLabel3.getPreferredSize());
jLabel3.invalidate() ;

}

//tato funkce realizuje naplnéni a prekresleni resource groupy
public JTable repaintApl (String nameCluster) {

JTable jTablel = new JTable();

// while (panelAplTable.jTablel.getRowCount () > 0) {
// ((DefaultTableModel) panelAplTable.jTablel.getModel ()) .removeRow (0) ;
// }

EntityManagerFactory emf = Persistence.createEntityManagerFactory ("dipl2PU");
EntityManager em = emf.createEntityManager () ;
em.getTransaction () .begin () ;

Query query = em.createNativeQuery (

"Select * FROM Apl WHERE NameCluster=2?",Apl.class);
query.setParameter (1, nameCluster);
List<Nodes> results = query.getResultList () ;

Iterator itr = results.iterator();

Object[] row = new Object[4];

int i=0;

while (itr.hasNext()) {

Apl element = (Apl)itr.next();
row[0] = element.getNameapl () ;
row[l] = element.getIp();
row[2] = element.getLv();
row[3] = element.getFs();
((DefaultTableModel) jTablel.getModel ()) .insertRow (i, row) ;
i++;

}
return jTablel;

}

//tato funkce realizuje naplnéni a ptekresleni HB
public JTable repaintHB (Nodes node) {

JTable jTablel = new JTable();

EntityManagerFactory emf = Persistence.createEntityManagerFactory ("dipl2PU") ;
EntityManager em = emf.createEntityManager();

em.getTransaction () .begin () ;

Query query = em.createNativeQuery (
"Select * FROM Heartbeat WHERE NameCluster=? AND
Namenode=?", Heartbeat.class) ;
query.setParameter (1, node.getNamecluster());
query.setParameter (2, node.getNamenodes()) ;
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List<Nodes> results = query.getResultList();

Iterator itr = results.iterator();
Object[] row = new Object[2];

int i=0;
while (itr.hasNext()) {
Heartbeat element = (Heartbeat)itr.next();
row[0] = element.getTypehb () ;
row[l] = element.getValuehb();
((DefaultTableModel) jTablel.getModel ()) .insertRow (i, row) ;
i++;

}

return jTablel;
}

//grafickd C&st pro zobrazeni panelu RapaintingN
//kod automaticky generovany programem Netbeans na zadkladé nadvrhu v design
knihovny SWING
@SuppressWarnings ("unchecked")
// <editor-fold defaultstate="collapsed" desc="Generated Code">
private void initComponents () {
java.awt.GridBagConstraints gridBagConstraints;

’

jPanel2 = new javax.swing.JPanel();
jPanel5 = new javax.swing.JPanel();
jPanel6 = new javax.swing.JPanel();
jPanel7 = new javax.swing.JPanel();
jLabell = new javax.swing.JLabel();
jLabel2 = new javax.swing.JLabel();
)

jLabel3 = new javax.swing.JLabel (

setAlignmentX (0.0F) ;
setAlignmentY (0.0F) ;

jPanel2

jPanel?2.
jPanel?2.

jPanel5.
jPanel5.
jPanel5.
jPanel5.

.setAlignmentX (0.0F) ;
setAlignmentY (0.0F) ;
setLayout (new java.awt.GridBagLayout());

setAlignmentX (0.0F) ;
setAlignmentY (0.0F) ;

setBackground (new java.awt.Color (143, 188, 143));

setMinimumSize (new java.awt.Dimension (120,

120));

// NOI18N

jPanel5.setName ("") ;

jPanel5.setLayout (
gridBagConstraints
gridBagConstraints
gridBagConstraints

gridBagConstraints.

gridBagConstraints
gridBagConstraints

new java.awt.GridLayout (1, 0));

= new java.awt.GridBagConstraints() ;
.gridx = 0;

.gridy = 1;

fill = java.awt.GridBagConstraints.BOTH;
.weightx = 0.6;

.weighty = 0.9;

jPanel2

jPanel6.
jPanel6.
jPanel6.
jPanel6.

.add (jPanel5,

gridBagConstraints) ;

setAlignmentX (0.0F) ;
setAlignmentY (0.0F) ;
setPreferredSize (new java.awt.Dimension (120,

setBackground (new java.awt.Color (143, 188, 143));

120));

gridBagConstraints
gridBagConstraints
gridBagConstraints

gridBagConstraints.

gridBagConstraints
gridBagConstraints

= new java.awt.GridBagConstraints() ;
.gridx = 1;

.gridy = 1;

fill = java.awt.GridBagConstraints.BOTH;
.weightx = 0.4;

.weighty = 0.9;

jPanel2

jPanel’.
jPanel7.
jPanel7.
jPanel’.

.add (jPanelo,

gridBagConstraints) ;

setBackground (new java.awt.Color (143, 188, 143));
setAlignmentX (0.0F) ;

setAlignmentY (0.0F) ;

setLayout (new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsolutelLayout());

slozZce
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jLabell.
jLabell.
jLabell.
jLabell.
javax.swing.ImageIcon (getClass () .getResource ("/dipl2/jpg/CPUl.jpg"))));

jLabell
jPanel?

150, 30)):

jLabel2.
jLabel2.
jLabel2.
jLabel2.
javax.swing.ImageIcon (getClass () .getResource ("/dipl2/jpg/CPUl.jpg"))));

jLabel2
jPanel?

140, 30));

jLabel3.
jLabel3.
jLabel3.
jLabel3.
javax.swing.ImageIcon (getClass () .getResource ("/dipl2/jpg/CPUl.Jpg"))));

jLabel3
jPanel?

130, 30));

setBackground (new java.awt.Color (0, 204, 204));

setForeground (new java.awt.Color (0, 0, 102));
setHorizontalAlignment (javax.swing.SwingConstants.CENTER) ;
setBorder (javax.swing.BorderFactory.createMatteBorder (8, 15, 8, 15,
// NOI18N
.setOpaque (true) ;

.add(jLabell, new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteConstraints (260,

setBackground (new java.awt.Color (0, 204, 204));

setForeground (new java.awt.Color (0, 0, 102));
setHorizontalAlignment (javax.swing.SwingConstants.CENTER) ;
setBorder (javax.swing.BorderFactory.createMatteBorder (8, 15, 8, 15,
// NOI18N
.setOpaque (true) ;

.add(jLabel2, new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteConstraints (100,

setBackground (new java.awt.Color (0, 204, 204));

setForeground (new java.awt.Color (0, 0, 102));
setHorizontalAlignment (javax.swing.SwingConstants.CENTER) ;
setBorder (javax.swing.BorderFactory.createMatteBorder (8, 15, 8, 15,
// NOI18N
.setOpaque (true) ;

.add (jLabel3, new org.Netbeans.lib.awtextra.AbsoluteConstraints (430,

gridBagConstraints =

gridBagConstraints.gridx = 0;

gridBagConstraints.gridy = 0;

gridBagConstraints.gridwidth = 2;

gridBagConstraints.fill = java.awt.GridBagConstraints.BOTH;

gridBagConstraints
gridBagConstraints

.weightx = 0.
.weighty = 0.

5;
1;

new java.awt.GridBagConstraints() ;

new

10,

new

50,

new

50,

jPanel2.add(jPanel7, gridBagConstraints);

javax.swing.GroupLayout layout = new javax.swing.GroupLayout (this);
this.setLayout (layout) ;
layout.setHorizontalGroup (
layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment.LEADING)
.addGroup (layout.createSequentialGroup ()
.addComponent (jPanel2, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
.addGap (0, 0, Short.MAX VALUE))

665,

) i
layout.setVerticalGroup (
layout.createParallelGroup (javax.swing.GroupLayout.Alignment .LEADING)
.addComponent (jPanel2, javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE, 352,
javax.swing.GroupLayout.PREFERRED SIZE)
) i
}// </editor-fold>

// Variables declaration - do not modify

private
private
private
private
private
private
private

javax.swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.

javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.

// End of variables

JLabel
JLabel
JLabel
JPanel
JPanel
JPanel
JPanel
declar

jLabell;
jLabel2;
jLabel3;
jPanel2;
jPanel5;
jPanel6;
jPanel’;
ation
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