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ANOTACE

Diplomova prace se zabyva ptfinosem praktickych ¢innosti jako prostoru pro rozvoj
faktorii tvofivosti u zaka primarni Skoly. Na zaklad¢ odborné literatury v teoretické
¢asti vymezuji pojmy tvorivost, technicka vychova a projektova vyuka. V téchto tfech
teoretickych okruzich jsou dale obsazeny a vymezeny: tvofivy proces a produkt,
tvotrivé faktory, konvergentni a divergentni myslenkové operace, tvorivy cloveék a
metody, které pomahaji rozvinout jeho tvotivost. Objasiiuji techniku jako prostfedek
rozvijejici praktické &innosti. Déle piedstavuji vzdélavaci oblast ,,Clovék a svét
prace* a predkladam pracovni naméty pro rozvoj tvotivosti v pracovni vychove. V
diplomové praci predstavuji projekt i s jeho druhy. Zabyvam se realizaci a pfinosem
projektové vyuky.

Prakticka ¢ast je zaméfena na vypracovani dil¢ich projektu. Patnact dil¢ich projekta,
pomahajicich rozvinout tvorivost u zaka primarni skoly, bylo nabidnuto jednadvaceti
ucitelim. Tito ucitelé se zucastnili dotaznikového Setfeni a méli moznost poskytnout
zpétnou vazbu na dil¢i projekty. Vysledky tohoto Setfeni jsou popsany v 6. kapitole
této prace.

ABSTRACT

My dissertation deals with the contribution of practical activities as scope for the
factors developing creativity of primary school pupils. Firstly, the definitions of the
terms creativity, technical education and project teaching, based on specialised
literature, are introduced. These three theoretical spheres focus in detail on the
creative process and product, creative factors, convergent and divergent thinking
skills, the creative person and the methods that help develop his or her creativity. | try
to clarify the technique as a means of development of practical activities. After that |
deal with the educational area "Man and the World of Work™" and present possible
topics for the development of creativity in working education. My thesis demonstrates
a project together with its types and focuses on the implementation and benefits of
project-based learning.

The practical part is focused on the development of individual projects. Fifteen
individual projects, helping to develop creativity of pupils at primary schools, were
offered to twenty-one teachers. These teachers participated in a questionnaire survey
and they were given an opportunity to provide feedback on the above mentioned
individual projects. The results of the survey are described in the sixth chapter of this

thesis.
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’
Uvod

Tématu tvofivosti jsem se chtéla vénovat po seznameni se s projevem Sira Kena
Robinsona z TED konference roku 2006. Ve svém projevu ,,Do schools kill
creativity? (Zabiji skola tvofivost?; pielozila Mickova, J., 2014) se vénoval
hierarchii véd a dtlezitosti tvofivosti ve Skolnim prostfedi. Tvofivost je nasi
nedilnou soucasti, ovSem s pfibyvajicim vékem je ji vénovano stdle méné a mén¢
prostoru. Tento jev se zagina odehréavat jiz na prvnim stupni ZS, kdy je davana do
popfedi matematika a ostatni védy. Timto nesrazim jejich dilezitost! Ale dle
mého ndzoru, tvofivost ndm muze byt pomocnikem pii feSeni vSemoznych
problémt, prekazek a tim nam miZze pomoci pii vzdélani. Kladn€ prostupuje
nejenom umeni, ale v rizné sile cely nas svét, zivot, studium i vztahy, aniz
bychom si to uvédomovali. V diplomové praci se zaméfuji na tvorivé faktory,
tvaréi procesy, seznamuji Vas se Skolnim prostfedim v kontextu s tvofivosti,
zabyvam se samotnym ¢lovékem z pohledu tvofivosti, co mu mize poskytnout.
Zabyvam se technikou v praktickych ¢innostech a ptredstavuji Vam projektové
vyuCovani  jako  moznost celistvého  poznani dané  problematiky
s mezipfedmétovym propojenim. Hlavnim cilem je vytvoteni 15 dil¢ich projekti,
které pomtizou rozvinout tvofivost zakil na prvnim stupni ZS. Dil&i projekty jsou
v ramci praktickych €innosti, nebot’ tviir¢i ¢innost je pro déti mladsiho Skolniho

veéku piirozena.
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Cile a ukoly diplomové prace
Hlavni cil diplomové prace byl stanoven v této podobé: ovétit, zda Praktické
¢innosti muzou poslouzit jako prostor pro rozvoj faktori tvofivosti u Zzaka

primarni skoly.

Diléi cile k dosazeni tohoto hlavniho cile 1ze charakterizovat v roviné teoretické

a praktickeé.

Cile teoretické
Vymezeni a zpracovani teoretickych vychodisek prace:

1. Vymezit pojmy tvofivost, technickd vychova, projektova vyuka.

2. Zapojit do teoretické casti faktory, které ovliviuji tvofivost,
charakterizovat tviréi proces a produkt. Dale charakterizovat
konvergentni a divergentni mySlenkové operace, seznamit se
S metodami rozvoje tvofivosti. Predstavit tvofivého c¢loveka
a zarovenl navrhnout, jak mizeme dosahnout jeho tvotivého rozvoje
(naptiklad pomoci motivace ¢i her).

3. Objasnit etapy techniky jako prostfedky rozvoje praktickych ¢innosti.
Piedstavit vzdélavaci oblast ,,Clovék a svét prace“ a piedlozit
pracovni naméty pro rozvoj tvofivosti v pracovni vychové.

4. Vymezit pojem projekt i s jeho druhy, pfednostmi a uskalimi.
Zabyvat se realizaci projektu a samotnym piinosem projektové

vyuky.

Cile praktické
1. Vytvofit patnact dil¢ich projektt, které podpoii rozvoj jednotlivych
faktorl tvofivosti v ramci technické slozky predmétu Praktické ¢innosti.
2. Realizovat pét dil¢ich projekti ve vyuce pfedmétu Praktické Cinnosti na

1. stupni ZS.
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Vypracovat kvantitativni dotaznik sméfovany k hodnoceni funkénosti
vytvotenych dil¢ich projekti a ziskat alespont dvacet zpétnych vazeb od
ucitelt zdkladnich $kol.

Ziskana data vyhodnotit a adekvatni formou interpretovat.

V zavéru prace se vyjadrit k moznostem rozvoje faktorii tvofivosti zaka
mladsiho Skolniho véku v ramci predmétu Praktické cinnosti. Popsat
vlastni zkuSenosti z realizace dilCich projektii ve skole.

Formulovat obecnéjsi doporuceni pro uplatnovani originalnich ucitelovych

projektii do vyuky na 1. stupni ZS.
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1. TVORIVOST

1.1. Vymezeni pojmu tvorivosti

Podle Cépa, J., Marese, J. (s. 153): ,tvofivost neboli kreativita (z latinského
creo — tvofim) znamend soubor vlastnosti osobnosti, které umoznuji tvarci
¢innost, poptipad¢ tvirci feSeni problémt. Pfitom tviréi Cinnost se zpravidla
vymezuje jako takova Cinnost, jejimz vysledkem je néco nového. Tviarci feSeni
problému je takové, kdy se nevystacilo se znamymi, jiz hotovymi schématy
feSeni, ale bylo nutno najit novy zpusob feseni.*

Podle Nakoneéného, M. (s. 107), ktery vychazi z Ullricha, E. je Kreativita:
»schopnost pozndvat predméty v novych vztazich a origindlnim zplisobem
(originalita, nova kombinace), smyslupln¢€ je pouzivat neobvyklym zpiisobem
(flexibilita), vidét nové problémy tam, kde zdanlivé nejsou (senzitivita),
odchylovat se od navyklych schémat mySleni a nepojimat nic jako pevné
(proménnost) a vyvijet znorem vyplyvajici ideje i proti odporu prostiedi
(nonkonformismus), jestlize se to vyplati, nachdzet néco nového, co predstavuje
obohaceni kultury a spole¢nosti.“ Dale Nakone¢ny, M. (s. 107) konstatuje, ze:
»podstatou tvofivosti je originalita, ale nikoli originalita za kazdou cenu, nybrz
originalita spoleCensky hodnotna. Protoze tvofivost je zdrojem pokroku ve
védach, technice, uméni a v Zivoté spolecnosti vibec, stala se predmétem
intenzivniho zdjmu a je dnes pokladana za jednu z nejcennéjSich vlastnosti
osobnosti.*

Dale Nakone¢ny, M. (s. 111) konstatuje: ,,je také nutno uvést, Ze se rozlisuji rizné
druhy tvofivosti: Taylor C. W. (1960) napft. rozliSuje tvofivost expresivni (napf.
kresba), produktivni (materialni produkty), invenéni (vynalez, zlepSovaci navrh),
inovacni (nalezeni nového feseni problému) a emergentni (dané prvky vstupuji do
novych souvislosti a vytvareji tak vyS$i formu). Rogers C. R. (1954) rozlisil
konstruktivni a destruktivni tvofivost, Maslow A. H. (1959) rozlisil ,,specialni
tvofivy talent“ a sebeaktualizujici tvofivost® a soucCasné¢ také primarni

a sekundarni tvofivost: prvni vyplyva z hlubinnych vrstev osobnosti, z tzv.

13



primarniho j4, a je to ona ,,sebeaktualizujici se tvofivost®, kterd je mén¢ kriticka

a Vv dennim zivoté¢ se projevuje jako impulzivni ndpaditost.*

1.1.1. Charakteristika tviir¢iho procesu a produktu

Proces a produkt jsou spolu provazany, nebot” diky tvofivému procesu vznika
novy a uzite¢ny produkt (LokSova, 1., Loksa, J., s. 131). Tvofivost mizeme
zkoumat nejen v pribéhu procesu tvofivosti, ale mizeme ji zkoumat i z pohledu
na produkt. (LokSova, 1., Loksa, J., s. 134).

1.1.1.1. TvoFivy proces
Tuma, M. (s. 38) konstatuje: ,,proces tvorivosti akcentuje takovou aktivitu, ktera
umoziuje vytvofit novou inovovanou realitu. Clovék nejen vnima a akceptuje
vngjsi svét, ale i ho modifikuje a transponuje do novych soutadnic svého Zivota
a existence.” (pielozila: Mickova, J., 2014)
Podle Tumy, M. (s. 237): ,,je budoucnost lehko pfedstavitelnd hlavné ohledné
vzdélanosti. Ziskdvani informaci je v dnesni dobé& velice snadné — pocitac,
internet, televize, radio atd. Ale nejvétSim problémem vzdélanosti je jeji
smétovani, nebot’ nezélezi na tom, jak se ucime, ale co se uc¢ime. Rozviji se svét,
inteligence lidi, ale tvofivost se nedd nahradit.“ Pravé podle Tumy, M. (s. 238):
,tvotivy proces vznika uz v podvédomi ¢lovéka a dale se odehrava v jeho védomi
a VvVpodvédomi zraji spravna feSeni, ktera se spravnym podnétem vynoii ve
védomi.“ Dale Tuma, M. (s.115) konstatuje: ,Kreativni procesy maji dva
zakladni operacni bloky:

- Generovani a feSeni na zéklad€ hypotézy

- Hodnoceni

Tento mechanismus vyuziva i kybernetika, kterd chape kreativni proces

feSeni problému jako pruzné a vzijemné piisobeni dvou zakladnich

soustav. Tvofi ho:

- Generator myslenek, ktery prokukuje navrhované feseni

- Evaluator myslenek, ktery hodnoti produkci generatoru myslenek*

(prelozila: Mickova, J., 2014)
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Obr. 1. Kreativni mysleni (Tuma, M., s. 115)

Informace Generitor

my:lenek

Myslenky
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myslenek

Reéeni

Tvofivy proces je zakladnim stavebnim kamenem pro jakoukoli tvofivou ¢innost.

Tvofivy proces prostupuje vSechny tvotfivé ¢innosti. Nejzndméj$im délenim etap

tvorivosti je podle Wallase, G. zroku 1926. Autor vymezuje 4 etapy a to

pripravnou, inkubacni, iluminacni, ovétovaci (In LokSova, 1., Loksa, J., s. 132).

Avsak finské psycholozka Koski- Jinnesova, A. (1995) se rozhodla ptidat 5. fazi

a to fazi restitu¢ni, ktera slouZzi pro obnovu sil (In LokSova, 1., Loksa, J., s. 132).

Podle Loksové, I., Loksi, J., (s. 133): ,,Musil (1998) vytvotil dal§i moznost

¢lenéni tvotivého procesu a to:

e Percepce — vanimadni problémii, rozporii, ale i podnétit a symbolii

e Analyza —rozbor situace, problému, stanoveni cilit

o Syntéza a produkce — napady, alternativni reSeni

o Selekce — postupny vyber nejslibnéjsich reseni

o Aplikace — uplatneni napadii tvari v tvar prekdazkam.
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Obr. ¢. 2. Model tvorivého procesu (LokSova, 1., Loksa, J., s.
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1.1.1.1.1. Faze inicia¢ni

Letovska, P. (s. 16) konstatuje: ,,zahrnuje cely dosavadni Zivot tvirce — jeho
vzdélani, schopnosti, podminky, cit pro tvorbu. V této fazi se jedinci naskytne
problém, na ktery tviirce nezna feSeni. Tato faze trva tak dlouho, dokud neni dany
problém co nejpfesnéji formulovan. Tvlrce zaroven pracuje se svymi
zkuSenostmi, shromazduje a tfidi informace, které s problémem souvisi.
Piekazkou v této fazi mohou byt dosavadni zkuSenosti, které dale nerozviji
tvofivost.*

Tuma, M. (s. 238): ,,V této etapé piebehne interiorizace problému v psychice
subjektu. Mobilizuji se volni vlastnosti a postupné se mobilizuji jeho psychické
schopnosti pustit se do feSeni problému. Probéhnou prvni podvédomé myslenkové
procesy, asociacni idey a pfedstavy a tyto se potom stavaji zdrojem a podnétem
vzniku originalniho napadu. Subjekt si uvédomi existenci problému, ktery ma

resit.” (ptelozila: Mickova, J., 2014)
1.1.1.1.2. Faze orientace

V této fazi je velmi dilezité nejprve se zorientovat a poznat problém a aZz pak

hledat zpisoby feseni. (Tuma, M., s. 238), (ptelozila: Mickova, J., 2014)
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Tuma, M. (s. 238) konstatuje: ,,Potom mizeme problém vymezit, formulovat,
uvédomit si jeho podstatu a potom vytvofit si predstavu o vychodiscich pfi jeho
feSeni. Vytvofime si prvotni, tzv. nulovou hypotézu feSeni a promyslime zékladni
postupy, piipadné¢ dekomponujeme problém na segmenty anebo subproblémy.
Hledame vhodnou strategii dal§iho feSeni a uz vybirdme i vhodné procedury
a metody, pfipadné i techniky jeho feSeni. Orienta¢ni faize ma rozhodujici vyznam
V celém tvorivém procesu, nebot’ zohlednuje Sitku zavéru informacnich vstupt
a okruh prament (knihy, Casopisy, sborniky, reSerSe, encyklopedie, vyzkumné
zpravy, pokyny, nafizeni, vyhlasky, zdkony atd.). Riznymi technikami naklddani
s informacemi dospé&jeme k novym hledisktim, které mtizeme prediskutovat anebo
konzultovat se spolupracovniky anebo se specialisty. Vyznam orientace
Vv problémech velmi zduraznil i Einstein A. ve své knize Vyvoj fyziky (1938).
sta¢i jen matematickd anebo experimentdlni znalost. Otevirani novych otazek,
odhalovani novych moznosti, rozvijeni starych problému z jiné stranky — to jsou

ulohy pro tvofivého ducha, to je skuteCny védecky pokrok.

(prelozila: Mickova, J., 2014)

1.1.1.1.3. Faze preparacni (pfipravna)
Tuma, M. (s. 239) konstatuje: ,,uzce souvisi s orientaci, nebot’ v této etapé urcime
uz celé feSeni, vypracujeme plan, taktiku a strategii feSeni, které se jiz opiraji

o konkrétni nastroje a prostiedky feseni problému. (pfelozila: Mickova, J., 2014)

1.1.1.1.4. Manipulace
Bereme v potaz dileZité poznatky o problému, ktery chceme vyfesit. Nijak je
neménime, ale snazime se je zorganizovat pro nasi lep$i pfedstavu. Jde nam jen
o smér naseho fesSeni, nikoli o konkrétni feSeni. Cely proces probiha v nasi mysli.

(Tuma, M. s. 239), (ptelozila: Mickova, J., 2014)
1.1.1.1.5. Faze inkubacni

Tuma, M. (s. 239) konstatuje: ,,V této etapé se tvorivy ¢lovek zdanlivé piestane

problémy zaobirat, takze se jakoby nic ned&je: Mysli na néco uplné jiného, ale
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problém mu z ¢asu na Cas prece, jen jakoby mimovoln¢, pfijde na mysl. Psychicka
¢innost probiha v tvofivém procesu Vv podstaté dvéma “ kanaly*, nebo se realizuje
dvéma druhy myslenkovych aktivit. Prvni uroven se realizuje pojmovym
analyticko-systetickym a logickym mySlenim, tedy védomou ¢innosti. Druha
urovein probihd v podvédomi a ma charakter obrazného, mimoraciondlniho,
fantazijniho mysleni. Podle nazoru psychoanalytikll tu dochazi k katexy. Katexe
je slovo feckého plvodu a znaCi =zadrzovéani, utlacovani. Jde jakoby
o nahromadéni energie, ktera usiluje o uvolnéni v souladu s principy rozkose.
Zustava ale neuvolnénd, spoutand, nebot redlné feSeni brani jejimu uvolnéni.*
(prelozila: Mickova, J., 2014)

Letovska, P. (s. 16) konstatuje: ,,Projevuje se zvySenou aktivitou tvirce
a vyzaduje zvySenou schopnost kladeni otazek. Déti neustale kladou otdzky, tzn.,
ze neustdle tesi problémy. V dospélosti je strach z kladeni otdzek jednou

z nejucinngjsich bariér tvotivosti.*

1.1.1.1.6. Faze iluminacni (inspiracni)

I vtu nejméné ocekdvanou chvili se napad, myslenka, postup z nevédomi
proklube do védomi napovrch. V podvédomi ¢lovéka se neustdle néco déje, aniz
by to védomi tusilo. Casto nam piijde samotné feSeni dosti prekvapujici,
neoc¢ekavané, piijde bez jakéhokoliv Usili fesit dany problém. (Tuma, M., s. 241),
(prelozila: Mickova, J., 2014).

Letovska, P. (s. 16) konstatuje, Ze je to: ,,faze osviceni, objeveni ¢astecného nebo
konecného teSeni. Tuto fazi, na rozdil od faze inkubacni, nelze naplanovat. Velmi
Casto se objevuji urcité nahody, které vedou k vyfeSeni daného problému, jako

napiiklad zména ¢innosti, mirny télesny pohyb, rozhovor s jinou osobou atd.*

1.1.1.1.7. Faze verifika¢ni (ovérovaci)
Tuma, M. (s. 242) konstatuje: ,, Dobry napad je jen polovina Gspéchu, nebot’ jim
nekonéi tvofiva ¢innost. Uspéch zavisi od toho, jak se podaii originalni napad
zrealizovat. A to nebyva nikdy lehké. Uz slavny basnik, spisovatel, ale 1 védec,
Goethe J. W., konstatuje: ,, Cim blize k cili, tim vic nardzite na prekazky.  Proto

verifikace vzdy pfinaSi velmi problému s realizaci nového dila, poznatku anebo
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myslenky. Pii verifikaci se objevuji celkem nové souvislosti, které mohou, ale
nemusi pfinést novy efekt. Kvalitni pfepracovani origindlni koncepce fesSeni je

znakem vysokého mistrovstvi.“ (ptelozila: Mickova, J., 2014)

1.1.1.1.8. Faze realiza¢ni
Dochazi k optimalni realizaci nového principu ¢i mysSlenky. Nékdy muzeme
narazit na odpor autorit, ¢i spole¢nosti tvirci, mnohdy jen silné osobnosti

dokazou své feSeni prosadit. (Tuma, M. s. 243), (ptelozila: Mickova, J., 2014)

1.1.1.1.9. Faze evalua¢ni
I kdyz je to posledni fazi tvotivého procesu, neznamena to, ze tvofivy proces musi
byt nutné u konce. Na pocatku hledani cile miiZzeme fict, ze cil byl vzdaleny, ale
ve chvili kdy se k nému dopracujeme, objevi se dalsi hledani. At feSeni bylo
uspesné Ci nikoli, pro tvirce mélo i1 tak vyznam, nebot’ ¢loveék se uci i ze svych

chyb. (Tuma, M. s. 243), (ptelozila: Mickova, J., 2014)

1.1.1.2. Tvorivy produkt

Vysledny produkt mlize vypovidat a odhalit schopnosti a tvofivost tviirce. Hotovy
produkt miize byt ponechan ve dvou stavech a to ohrani¢eny — nenabizi uz dalsi
moznosti uprav ¢i pokracovani tvofivého procesu, a otevieny — umoziuje dalsi
vyvoj (LokSova, 1., Loksa, J., s. 134). Podle Loksové, I., Loksi, J. (s. 134):
»u produktu si  v§imame ,novosti — procesid, materiall, projekti;
reSeni - funkénost, uzite¢nost, realizovatelnost produktu;
elaborace a syntézy — stylistické atributy finalniho produktu.*

V dneSni dobé roste potieba a zijem o produkty lidské cCinnosti
(Tuma, M., s. 327), (ptelozila: Mickova, J., 2014).

Nékdy je slozité urcit, ktery produkt je tvofivy, a ktery ne. (Tuma, M., s. 327),
(prelozila: Mickova, J., 2014)

Vysledny produkt miize vzniknout jako inovace puavodniho produktu.
(Tuma, M., s. 328), (ptelozila: Mickova, J., 2014).

Miroslav Tuma (s. 328) konstatuje, Zze produkt ma psychologicky orientované
znaky:
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,NOVOSt je vdzana na nové procesy, pouzité techniky, nové druhy

materiald a pouzivanych technologickych postupti, nebo Vv jiné

roviné¢ na nové pojmy. Novost jako zakladni kategorii mizeme

dekomponovat na tfi tvofici subsystémy a to:

©)

Origindlnost je charakterizovana jako kvantifikovatelna
odchylka od normaélniho stavu, nebo téz od normalniho
nahodného objeveni obdobného produktu (statisticka
frekvence).

Podnétnost vyjadiuje stimulaci aplikaci a tvofivych aktivit
vdané oblasti, nebo v piibuznych oblastech. Cim je
ma veétsi vahu pfi  ovlivilovani vyvoje generacné
nasledujicich produkti.

Transformativnost je mira vlivu na radikalni novy ptistup

feSeni nebo koncepce tvotivého produktu.

e Vysledek. Tento znak (skupina znakil) vyjadiuje kvalitu

dosazitelného vysledku, co je mozno vyjadfit naslednymi znaky

(Jurcova, 1997)

(@]

(@]

Konzistentnost, tedy vazba na novost.

Adekvatnost, vyjadiujici stupen potieby produktu a plnéni
jeho funkce.

Vhodnost se vaze na praktickou aplikovatelnost.
Hodnotnost znamena posouditelnost hodnoty produktu

Z hlediska uzivatele.

e Styl produktu je znak vyjadiujici hodnototvorné prvky produktu,

pomoci kterych vznikl a které produkt charakterizuji. Jsou to:

o

Akceptovatelnost je vysledkem odezvy uspésnosti ve sféie
konzumentd.

Komplexnost znamena, do jaké miry produkt fesi naroky
uzivatele.

Fortiel nost” (neexistuje Cesky ekvivalent, vyznam slova —

byt dobry ve svém oboru, odolnost) vyjadiuje stupen
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mistrovstvi pii tvorbé produktu. Do této skupiny pocitdme
kvalitu zpracovéani, vtipnost a ndapaditost zpracovani,
pozornost, jakou tvirci vénovali detailiim, konstrukéni um
pii feSeni pozoruhodnych prvku atd.

o  Atraktivnost se vaze na celkovy dojem, ktery vyrobek
vyvolava, pricemz jde o designovou pusobivost, ale
i vazbu na funk¢nost a celkovy vjem uzivatelské obce

o Vyvazenost znamena, ze tvotivy produkt ma funkcni, ale
I esteticky pisobivé proporce a pusobi vyvazenym
dojmem v prostoru.

o Elegantnost zvyraziuje harmonické uspofadani vyrobku,

ktery je esteticky plisobivy a nese i prvky jisté modnosti.*

(prelozila: Mickova, J., 2014)

1.2. Konvergentni a divergentni myslenkové

Ooperace

Konvergentni myslenkové operace logicko-deduktivni se vyuZzivaji v tillohach
s jednim moznym feSenim, které vychazi z danych informaci. Rikdme o téchto
operacich, Ze jde o tzv. sbihavé mysleni, které logicky a algoritmicky vede ke
spravnému feSeni. Konvergentni ulohy vyZaduji a formuji vnimani, rozliSovani
a poznavani véci, pamét’, analyzu a syntézu, indukci a dedukci a také schopnost
vyuzit definice a vS§echny poznatky k dané situaci (LokSova, 1., Loksa, J., s. 124).
Je to feSeni problémili navyklym zplsobem, podle b&znych algoritml a jako
ptiklad uvadi matematicky piiklad o pocitani urcitych procent z urcitého celku
(Patizek, V., s. 21). V divergentnich tlohach je naopak potieba dané feSeni hledat.
Je dilezita riznorodost, kvantum a vhodnost odpovédi. Mysleni je zde naopak od
konvergentniho rozbihavé, nebot hleddme co moZno nejvice spravnych cest
i tieba k jedinému moznému feSeni. Rozvijime zde mnohem vice psychickych
funkci a vyuzivame zde i hodnoceni, kritické mysSleni a rozhodovaci procesy.

Divergentni mysSleni vychédzi ze zndmych, starych informaci, ale vSechny je
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pfeorganizuje, a tak vznikaji origindlni vysledky, a pravé proto je toto mysleni
pokladano za zéklad tvirci prace (LokSova, 1., Loksa, J., s. 124-125). Jako ptiklad
divergentniho mysleni je, kdyz si déti vymysli zcela svoji vlastni hru (i s pravidly)
divergentniho mysleni je podle Fontany, D. (s. 132): ,,umélec casto potiebuje
prozkoumat fadu moznych zpusobu, jak nakreslit obraz nebo dokoncit roman, ¢i
slozit basen, nez se konecn¢ rozhodne pro jeden, ktery se zda nejlepsi.”
Divergentni mysleni se mize podilet i na ptvodnosti tvorby, nebot ¢im vice
napadi a zpusobll nas napadne, tim je vétsi pravdépodobnost, Ze vymyslime néco
originalniho. (Fontana, D., s. 132 — 133)

Einonova, D. (s. 10) konstatuje: ,,konvergentni mysleni je logické, proto dokud
déti nezacnou myslet logicky (asi do 7 let veku), neuvazuji konvergentné.
Neuvazuji vSak ani divergentné. Jejich zplisob mysleni je linearni, tj. chyti se
prvniho feseni, které je napadne, coz je obycCejné také feseni, které vypada jako
spravné. Malé dité se napiiklad miize domnivat, ze v kuli¢ce je vice modeliny, nez
kdyz totéz mnozstvi modeliny uvéalime do valecku, protoze kulicka je vyssi. Kdyz
se malého ditéte zeptate, co maluje, tieba odpovi, ze dim. Nasledujici den mu to
pfipada spis jako auto, a povi vam tedy, Ze namalovalo auto. Tato tendence ¢as od
¢asu ménit ndzor ndm dosveédcuje, ze deéti mysli kreativng.*

Podle Patizka, V. (s. 22): ,, je tvofivost tlumena strachem tfeba v podobé¢ pfilisné
odpovédnosti, trémy nebo perfekcionismu. Je zndmo, Ze ustrasené dité, které je
pod silnym tlakem, ma tendenci ucit se mechanicky, neriskovat tvofivé feSeni
a dava prednost konvergentnimu mysleni.*

Podle Fontany, D. (s. 135): ,,chceme-li zjist'ovat divergentni mysleni, potiebujeme
k tomu zkousky s otevienym koncem, tj. zkouSky, pro néz nejsou stanoveny
spravné a nespravné odpovédi. Takové zkouSky mohou byt verbalni, ale také
prostorové, nebo dokonce hudebni.“ Ptrikladem mize byt vymysleni co nejvice
zpusobu pouziti béznych a znamych predmétd, jako naptiklad cihla, sponka, nebo
tdzani se na rizné disledky riznych ¢ind — co by se stalo, kdyby piislusna osoba,

které bylo svéfeno zamykani skoly, ztratila klice? (Fontana, D., s. 135)
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1.2.1. Faktory tvorivosti

Podle Loksové, 1., Loksi, J. (s. 125): ,,Guilfordiv model struktury intelektu
zobrazuje intelektové schopnosti dle tfi dimenzi.
e Intelektové operace: hodnoceni, konvergentni mysleni, divergentni
mysleni, pamét’, pozndvani
e Produkty: jednotky, tfidy, vztahy, systémy, transformace, implikace

e Obsahy: figuralni, symbolické, sémantické, behavioralni‘

Obr. 3. Guilfordiiv model struktury intelektu (LokSova, 1., Loksa, J, s. 126)
Operace:

hodnoceni
konvergentni my3leni

divergentni mysleni — —

pamét’

poznavani ————. /

Produkty: / -
jednotky ™
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trans formﬁ
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_—
=ty
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figurilni
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[

[/ ] ]
L[/ [ ]

Nakonecny, M. (s. 108) konstatuje: ,,s pojmem tvofivosti jsou spojovany i pojmy
inspirace, intuice a zejména pojem divergentniho mysleni. Psychometricky
definované faktory tvofivosti stanovil Guilford, J. P. se svymi spolupracovniky
takto:
e Slovni plynulost: testuje se tak, Ze proband ma napt. rychle vyjmenovat
slova konéici nebo zacinajici uréitymi hlaskami. Jde tedy o schopnost
vybavovat si ze své slovni zasoby rychle mnozstvi slov s uréitou

charakteristikou.



Idea¢ni plynulost: ideaci se zde rozumi piedstavy nebo pojmy. Tento
faktor se testuje tak, Ze proband si ma vybavit pojmy nebo predstavy urcité
kategorie (napf. vodni dopravni prostiedky).

Spontanni obrazova flexibilita: jde o pruznost vnimani a pfedstavovani,
ktera se projevuje napt. schopnosti dospét rychle k urcité optické inverzi
(setkavame se s ni napt. v kreslenych filmech pro déti, kde se rychle méni
jedna figurka v jinou, popt. dochazi k celé sekvenci takovych zmén).
Spontanni sémanticka flexibilita: jde o pruznost (flexibilitu) vyznam,
resp. komplexnich obsahii, ktera se projevuje napi. schopnosti vymyslet si
rychle variantu k obsahu né&jaké povidky, navrhu, pouziti uréitého
predmétu, alternativni vymezeni né¢eho apod.

Asocia¢ni plynulost: jde o schopnost rychle si vybavovat asociace
K urCitému podnétu, napf. nachazet k danym sloviim rychle jejich
synonyma nebo protiklady, ale i dopliiovat ve vété chybéjici slovo nebo
V urcité scéné chybéjici obrazovy prvek.

Expresivni plynulost: testuje se napt. zpusobilosti vytvofit rychle kratké
véty z dané sestavy pismen (napf. z pismen C-A-D-E je moZno vytvofit
vétu: ,,Co asi déla Eva?*)

Obrazova adaptivni flexibilita: testuje se zplsobilosti restrukturovat dané
obrazce (napf. znamé ,,zapalkové hlavolamy®), kdy z daného obrazce se
ma ubranim nebo premisténim nékolika zapalek vytvofit uréity obrazec,
napf. tfi Ctverce.

Symbolicka adaptivni flexibilita: jde o podobnou zptsobilost, ale s tim
rozdilem, ze jde o sémantickou transformaci (napf. transformace zpravy
omezena urcitymi podminkami).

Originalita: testovana osoba ma napft. vypravovat kratkou povidku na dané
téma, nebo k dané obrazové scéné, nebo je jejim tkolem vyjmenovat
nejvice nepravdépodobné disledky urcité cinnosti, vyjadfit, co vidi v dané
skvrné, apod.; posuzuje se ptivodnost vykonu.

Figuralni a sémanticka elaborace: proband ma zpravovat néjaky namét,
schéma, dokreslit figuru, vymyslet néjaky postup, a to v roviné nazorné

1 abstraktni.*
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Podle Loksové, 1., Loksi, J. (s. 125): ,nasledn¢ z tohoto modelu bylo vyvozeno
mnoho faktorii tvofivosti. Podrobny rozbor by byl rozsahly, a proto zdkladnimi
faktory tvofivosti jsou mnapt. fluence, flexibilita, originalita, senzitivita,

redefinovani a elaborace.

1.2.1.1. Plynulost (fluence)
Schopnost ~ vCasného  vybaveni si  napadd, slov, myslenek
(Loksova, 1., Loksa, J., s. 125). Tuma, M. (s. 63) konstatuje: ,,fluence je
neobvykly tok asociovanych ptedstav, ktery se projevuje charakterem,
poctem a mnozstvim produkce. Mlize mit verbalni, asociativni, ideovou

nebo jinou formu.* (prelozila: Mickova, J., 2014)

1.2.1.2 Pruznost (flexibilita)
Je to pruznost mysleni — jak rGznorodd a odliSna feSeni problémil jsme

schopni vymyslet. (LokSova, 1., Loksa, J., s. 125)

1.2.1.3 Pavodnost (originalita)
Produkovat nové, origindlni, nevSedni a zajimavé feSeni, myslenku,

produkt, ktery dokéaze piekvapit. (LokSova, 1., LokSa, J., s. 125)

1.2.1.4 Propracovanost (elaborace)
Jsme schopni feSeni problému propracovat do detailu, nic ndm neunikne.

(LokSova, 1., LokSa, J., s. 125)

1.2.1.5 Citlivost (senzitivita)
Schopnost predvidat a vycitit problémy tam, kde je vétSina lidi ani nevidi.

(Loksova, 1., Loksa, J., s. 125)

1.2.1.6 Nova interpretace (redefinice)
Schopnost najit novy systém uspofddani znamych informaci a jejich
pouziti novym nevSednim zplisobem — feSit ulohu netradicné.

(LokSova, 1., Loksa, J., s. 125)
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1.2.2. Tvorivé feSeni problémiu
Podle Parizka, V. (s. 23): ,,se tvofivé mysleni projevuje pii feSeni problémii.
Uved'me nékolik ptikladi:
1. Je to schopnost stejnou metodu uplatnit i jinde, pochopit analogii,
uskutecnit pienos principti a vztahii. Piikladem je uplatnit pochopeni
gramatiky matefského jazyka pfi uceni Se cizimu jazyku, nebo pouzit
metodu feSeni jednoho ptikladu na podobném jiném.
2. Tvotivost se projevuje ve schopnosti piekrocit navykly ramec feSeni.
Ptikladem takového projevu tvofivosti je znamy tkol, kdy je tieba spojit
devét bodil ¢tyfmi na sebe navazujicimi pfimkami tak, aby vSechny body
byly protnuty.
3. Schopnost najit metodu feSeni vyzaduje mnoho tvofivosti. Kdyz
zapomenete algoritmus vypoctu procent, znovu si ho musite vymyslet
a overit.
4. Kriticky posoudit vhodnost metody. Castym problémem je napiiklad,
zda kdyZ je metoda ispé$nd v jedné zemi, je pouZitelnd i v jiné?
5. Schopnost vidét Sirsi souvislosti problému.
Reseni problémii vyzadujici divergentni mysleni je zaroveii vycvikem
tvofivosti. Na tom je zaloZena cel4 fada her, které se provozuji od utlého

mladi.

Podle LoksSové, 1. a Loksi, J. (s. 143 — 144): ,existuyje mnoho metod, ale
doporucuje se tento v§eobecny postup o ¢tytfech krocich:

1. Definovat problém: je dulezité ziskat od ostatnich informace,
odlisit fakta od nazorti, poznat a vymezit skute¢ny problém.

2. Vytvofeni alternativnich feSeni: vSichni pfitomni vytvafeji
alternativy, nikdo z pocatku nehodnoti. Pozd¢ji si vSimame
takovych alternativ, které nas dovedou k cili a takové alternativy,
které fesi problém.

3. Hodnoceni a néasledné vybrani jedné ¢i vice alternativ: hledame

optimalni feSeni, kdy hodnoceni musi probihat systematicky.
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Pfemyslime i nad hlavnimi a vedlejSimi ucinky. Jasné urcime
spravnou alternativu.

4. Aplikace a posouzeni zvoleného feSeni: je nutné zvolit k aplikaci
spravny cas a sled postupti. Umoznit zpétnou vazbu a hodnoceni

vysledki.

Pokud budeme mluvit konkrétnéji, existuji dalsi metody a to metoda heuristicka,
metoda brainstormingu, synektika, situatni metoda, inscena¢ni metoda.

(Loksova, 1., Loksa, J., s. 144 - 145)

1.2.1.1. Metody rozvijeni tvorivosti

1.2.1.1.1. Heuristika metoda

Nézev je odvozen zifeckého slova heuréka — naSel jsem, objevil jsem. Zaci
aktivné hledaji nové poznatky i metody prace. Nefesi jednotlivé tlohy, ale hledaji
kroky feSeni (LokSova, 1., LokSsa, J., s. 144).

Existuje Heuristickd metoda G. Polyi, kterda se opira o aktivity, motivaci
a postupnost fazi. V aktivitach zaci sami hledaji a objevuji feSeni. V motivaci
vyulujici vyuziva zajem zaka o teSeni uloh, problémi. V posledni fazi se Zaci uci
jak spravné postupovat, jak organizovat a regulovat své mysSlenky pii feSeni
problému (LokSova, 1., Loksa, J., s. 144 - 145).

Tato metoda je vhodnd naptiklad pfi seminatich, vyucujici si pfipravi vice tloh
a z4ci nad nimi pracuji ve skupinach, které nasledné predstoupi pred tfidu. Zaci se
nau¢i  vystupovat a  obhajovat svou praci pfed obecenstvem

(LokSova, I., Loksa, J., s. 145).

1.2.1.1.2. Metoda brainstormingu
Tviircem metody je Alex F. Osborn (1963). Piekladame ji jako mozkova boufe.
Castym jevem je, ze lidé se kolikrat boji vyjadfit nahlas z obav, aby se
nezesmésnili, aby si ostatni o nich nezacali myslet, Ze jsou hloupi apod. Tento jev
brani tvofivosti, a proto je potieba tyto osobni strachy odstranit

(LokSova, 1., Loksa, J., s. 145).
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Nakone¢ny, M. (s. 111) konstatuje: ,,zvlastni téma piestavuji psychické bariéry
tvotivosti a jejich prekondvani. Zpracoval je podrobné¢ Adams J. L. (1974), ktery
klade diraz na nevédomé zdroje tvoiivosti a soudi, Ze mnoho tviircich napadi je
potlaceno nebo ,,utlumeno®, protoze je jejich nositelé nenechaji v podvédomi
dostateén¢ uzrat, nebo protoze ohrozuji integritu ega. Adams se odvolava na
Schillerovy dopisy Goethovi, v nichz némecky basnik a dramatik zdtraznil
,brzdivy vliv intelektu® na tvofivost. Z nevédomi se tvuréi ideje Casto vynotuji
a pod prahem védomi jaksi dozravaji. Proto je dulezitou metodou uvoliiovani
tvofivych sil nevédomi, resp. ,,divokych myslenek®. Metoda ,,mozkové boute*
(,,brainstorming®) je zalozena na stimulaci napadi a soucasném vylouceni veskeré
kritiky. Psychické bariéry tvofivosti jsou analogické jevu fixace mysleni,
neschopnosti odpoutat se od konvencnosti, stereotypie apod. (napf. pouzit
propisovacku jako nastavec apod.).*

Existuje destruktivni brainstorming — hned na uvod odhali moderator vSechny
problémy a nedostatky jejich feSeni. Po pfestavce, kterd miize byt jak dlouhd, tak
1 kratkd, hleddme ona feSeni. Ddle inverzni brainstorming — hleddme vSechny
negativa feSeni problému (jaky mohou mit negativni dopad). A imaginarni
brainstorming - hledame teoretické feSeni imaginarniho problému. Tim se lidé

uci nezavisle, bez bariér. (Tuma, M., s. 300), (ptelozila: Mickova, J., 2014)

1.2.1.1.3. Formulovani otazek

Podle Tumy, M. (s. 295-266): ,,je uménim polozit otazku tak, aby odpovéd’ na ni
nezahrnovala nadbyte¢né informace, a proto je dulezité, aby spravné polozena
otazka obsahovala tyto faktory:logické formulace, stru€nost, jasnost, zietelnost
pfednesu, musi vzbudit z4jem, mit moznost jednoznané odpovédi, objektivnost,
gradaci a navaznost na dalSi otazky. Musi rozvijet systémové mysleni, musi
sméfovat k diskutovanému problému.“ (pielozila: Mickova, J., 2014)

Podle Tumy, M. (s. 296): ,,je proto piedpoklad formulovani otazek dvojiho typu:
1. sondujici otazky — maji vyjasnit, zda respondent pochopil otazku nebo zda je
mu jasné co o¢ekavame za odpovéd’. Je zbyte¢né a je chybou se ptat, zda nam
doty¢ny  rozumél, nebot  odpovéd  bude takika vzdy kladna.

2. Vymezujici otazka — ma za ukol ¢asov¢, prostorove, tematicky a nebo i jinak
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vymezit oblast odpovédi. Neméla by dovolit odchyleni od tématu“
(ptelozila: Mickova, J., 2014)

1.2.1.1.4. Metoda brainwriting-pool
Podob4 se metodé 635. Ucastnici sedi vkruhu a je jim vysvétlen problém.
Ve stiedu lezi 5 az 8 naméth feSeni problému. Kazdy ucastnik piSe sva feSeni
a v moment¢, kdy ho uz nic nenapadd, miize se inspirovat materidly ze stiedu
a pokracovat dal. Po uplynuti urcitého Casu je nova verze feSeni vybrana.

(Tuma, M., s. 301), (ptelozila: Mickova, J., 2014)

1.2.1.1.5. Metoda CNB
Nalezneme urcitou podobnost s metodou brainstormingu. Je to metoda, kde cela
skupina hleda fteSeni. Je téZ nazyvana metodou spoleéného zapadnika. Kazdy
ucastnik si v pribéhu jednoho meésice zapisuje své myslenky a moznosti feSeni
problému. Po mésici ¢i jiné dob¢, zalezi jak dlouha doba bude urcena, si ti€astnici
zorganizuji své mySlenky a vyberou tu nejlepSi. Nasledné je vSe kolektivné

prodiskutovano. (Tuma, M., s. 301), (pfelozila: Mickova, J., 2014)

1.2.1.1.6. Metoda Phillips 66
Podle Tumy, M. (s. 302): ,,je autorem metody Donald Phillips. Metoda je velmi
jednoduché. Kolektiv rozdélime do SestiClennych skupin a kazd4d skupina ma
svého zapisovatele a moderatora. Moderator pfede vSemi skupinami prezentuje
feSeni problému. Potom skupiny diskutuji o problému 6 minut a prezentuji
stanoviska, ke kterym dopély. Postup je mozny né€kolikrat opakovat. Tato metoda
umoziuje  kazdému se  vyjadiit a  ptispét KfeSeni  problému.”

(ptelozila: Mickova, J., 2014)

1.2.1.1.7. Metoda 635
Podle Tumy, J. (s. 300 - 301): jde o ,,zajimavou aplikaci brainstormingu. Jejim
autorem je B. Rohrbach. Oznaceni metody pochopime z jeji realizace. Kolektivu
Sesti pracovnikl S odliSnou odbornosti, vzdélanim, vékem a pohlavim pfedame

napsany problém, ktery maji feSit. Kazdy napiSe 3 zplsoby feSeni a svilj papir
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posune k sousedovi. Nasledn¢ ma kazdy 3 minuty, aby rozvedl uz uvedené navrhy
a nebo uvedl dalsi tfi navrhy. Tento postup se opakuje pétkrat. Za zhruba 25 minut
ziskame maximalné 108 navrhi ¢i napadi, a to je velky uspéch. Metoda je vhodna
pro lidi, ktefi radé&ji pisi, nez komunikuji. Nevyhodou miize byt ¢asovy pres.*

(prelozila: Mickova, J., 2014)

1.2.1.1.8. Metoda BBB (Battelle — Bildmappen — Brainwriting)
Podle Tumy, J. (s. 301): ,,je podnétem a inspiraci napadii obrazova informace.
Ucastnikiim rozdame stejnou sérii obrazkovych informaci o problému. Moderator
na uvod predlozi problém, V pfipadné diskusi upfesni ulohu a potom ve
vymezeném Case ucastnici generuji napady a feSeni, nejprve pro sebe a pak pro
cely kolektiv. Prfednesené¢ napady vedou k dalsim asocidlnim néapadim.*

(prelozila: Mickova, J., 2014)

1.2.1.1.9. Problémové ukoly
Problémové ukoly jsou dal$i moznosti rozvoje kreativity. Ucitel vytvafi
problémové situace a zak je nasledné fesi, v ptipad¢ potieby je ucitel napomocen.
Problémové situace by mély byt pro zdka ptiméfené obtizné podle jeho urovné
védomosti a dovednosti. (Honzikova, J., s. 21) Dale Honzikova, J. (s. 21)
konstatuje, ze ucitel: ,,zdkladni ucivo preformuluje do problémové tlohy, kterou
zaci samostatn¢ te$i, nebo zvoli druhou variantu, kdy za aktivni ucasti zaka
postupné tiidi informace, poznatky a védomosti do konkrétni podoby -
problémové tulohy. Ucitel musi zarovenn zdky vhodn€ motivovat, ziskat je pro
aktivni Spolupraci a vést je k samostatné praci. Problémova uloha muZe byt
jednoclankova nebo slozena z vice na sebe navazujicich dil¢ich problému. Pii
rozvoji technické tvofivosti miZzeme problémové situace vytvaret a orientovat na
problémové ukoly napf. s nedostateCnymi tdaji ¢i parametry, na konstrukci
zafizeni nebo jeho ¢asti, na zjiSténi souvislosti rliznych prvkl, na konstrukci
a zjisténi funkce néjakého zafizeni, na experimentdlnim ovéfeni vlastnosti

materialu.”
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1.3. Model tvorivého Clovéka

1.3.1. Ontogeneze tvorivosti

Ve starovékém Recku, 2000 let pf. n. 1, uz znali piislovi
,Antroposantropongenna!“ (Clovék ¢&lovéka tvoii). (In Tuma, M., s. 34-37),
(ptelozila: Mickova, J., 2014)

Podle Miroslava Tumy napomaha clovéku utvafet tvofivy proces nejen
spolecnost, ale také Cloveék samotny. Darwin poukazal na samotnou pfirodu, kde
dochazelo a dochdzi ke zméndm podminek, zivy organismus na né reaguje
a zdokonaluje se. Podobny princip mize fungovat i na urovni molekularni a nebo
submolekularni. Clovék je svou spolenosti utvafen, napomaha mu zdokonalit se,
ale zaroven ho omezuje a spoutava. Uz od narozeni je ¢lovék postupné zbavovan
svych genetickych zdatnosti a misto podpory tvofivosti je vyzadovano piesné
plnéni ukold, a tak se ¢lovék pomalu stava podiizeny a nekompetentni. M¢la by
mu byt ddna moznost rozvijet svou tvofivost, a tak mit schopnost reagovat na
zménu podminek a umét se snimi vypofadat (Tuma, M., s. 34-37),
(ptelozila: Mickova, J., 2014). Zakladatel némecké klasické filozofie
Kant, 1. vyjadfil postaveni ¢loveka takto: ,,Priroda kona vzdy usporné a vybavuje
Zivocichy jen tim, co budou potiebovat pro svoji existenci. U clovéka je tato
uspornost jesté vetsi. Priroda zbavila cloveka vseho, c¢im obdarila zvirata.
Odeprela mu sily, instinkt a vrozené schopnosti v boji o Zivot proto, zZe clovéek
vyvdzi tyto nedostatky a sam pro sebe vytvori vSechno, co potrebuje. A skutecné...
organicky bezbranny, zbaveny instinktivni orientaci, od narozeni a dlouhé roky
bezmocny clovek nejenze se vysvihl z nizkého stupné vegetace, ale vytvoril si
viastnimi  silami  vlastni  prostredi.” (In  Tuma, M., s. 37),

(ptelozila: Mickova, J., 2014)
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1.3.2. Tvorivy Clovék a jeho vlastnosti

Vyvoj tvotivého jedince je slozity proces. Moderni doba, rychld doba, nabizi
clovéku prakticky vSe a Cloveék se nemusi snazit tak jako diive. Diive clovek
napodoboval uspéchy svych vrstevnikli a tvofil nové moznosti zplisobl tvorby.
Moderni civilizace je hrozbou tvofivosti, nebot’ nerozviji tvofivé jadro jedince
a nepodporuje ho v ¢innostech. (Tuma, M., s. 48-49),
(prelozila: Mickova, J., 2014)

Podle Céapa, J., Marese, J. (s. 155): ,tvofivost chiapeme jako soubor vlastnosti
a dal$ich osobnich piedpokladt (védomosti a dovednosti, motivi, postoji atd.),
které umoznuji tviiréi ¢innost, poptipadé tviiréi feseni problému. Tvotivost v sobé
zahrnuje schopnosti, v€etné inteligence, ale nevycerpava se jimi.*

Podle Cépa, J., Marese, J. (s. 156): ,,zkuSenosti i vyzkumy ukazuji, Ze tvotivé déti
Casto nemaji snadny zivot. Rodice, ucitelé i vrstevnici se k nim chovaji zptisobem,
ktery v mnoha piipadech brzdi rozvijeni kreativity. Opakované vyzkumy ukézaly,
Ze napf. americti ucitelé maji v oblibé spiSe nadané¢ho, ale malo tvofivého Zéka,
neZ zéka se stejnou Urovni obecné inteligence, pfitom vSak kreativniho. Ucitelé
fikaji o tvofivych Zacich, ze jsou méné poslusni a poddajni, maji neobvyklé
napady a nepiijemné dotazy, chybi jim stfizlivé mySleni. Tim tvofivi zaci uvadéji
ucitele, zejména nejistého a jesitného, do neptijemnych situaci pied tiidou.*

Co se tyka vztahi mezi tvofivym jedincem a jeho vrstevniky podle
Cépa, J., Marese, J. (s. 156): ,,P&ti¢lenné skupiny sout&Zily v feSeni nesnadnych
problémti. Skupiny byly sestaveny tak, Ze v kazdé z nich byl jeden zak, ktery byl
pfedtim diagnostikovan jako vysoce tvofivy. Experimentatofi se soustfedili na
sledovani toho, jak skupina vyuziva tvotivého jedince, jak se k nému chova a jak
se on chovd k ostatnim. Bylo zjiSténo, Ze mezi tvofivym jedincem a jeho
vrstevniky je mnoho konfliktd. V nékterych piipadech tvofivy zak sam vyfesil
obtizny ukol, skupina feSeni odevzdala, ale neuznala zasluhu tvofivého jedince.
Tvoftivi Zaci se v§ak v mnoha ptipadech chovali k ostatnim takovym zplsobem, ze

si sami byli do zna¢né miry vinni svymi obtizemi ve skuping.*
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1.3.2.1. Tvoriva osobnost

Podle Nakone¢ného, M. (s. 107): ,,Pro komplexni povahu tvofivosti, ktera
piesahuje oblast kognitivity, byl vytvofen pojem tvofiva osobnost, ktery vyjadiuje
Sir§i  osobnostni souvislosti tvofivosti. Od romantického pojeti tvofivosti,
omezené¢ho obvykle na tvofivost uméleckou, jejiz zdroje byly hledany
v nevédomi, se dospélo k psychometricky zalozenému zkouméni faktori
tvotivosti, jakoz 1 k vychové a vycviku tvofivosti. Podstatnym znakem tvoiivé
osobnosti je autonomie (J. P. Guilford) a snaha po seberealizaci (A. H. Maslow).
Poukazuje to na urc¢itou vyluénost tvotivych osobnosti, které 1ze ovSem najit nejen
Vv uméni a ve védé, ale i v podnikani a dalSich oblastech spolecenského zivota.*
Tvofiva osobnost je originalni, ma tvofivy zpusob uvazovani. Zato 0sobnost
konformistickd napodobuje a reprodukuje uz hotovou tvorbu. (Tuma, M., s. 55),
(prelozila: Mickova, J., 2014)
Podle Tumy, M., (s. 53-54): ,ma osobnost n€kolik potencionalt. Témito
potencidly jsou: Gnozeologicky potencial, axiologicky potencial, tvofivy
potencial, komunikativni potencial a umélecky potencial.

Gnozeologicky potencial je souhrn kvalit nabytych informaci o svété

1 0 sobé samém. Zavisi na pfirozené inteligenci, vzdélani a praktickych

zkuSenosti jedince.

Axiologicky potencial osobnosti fika, jaké hodnoty si danid osoba

vytvofila v pribéhu své socializace. Jaké hodnoty zastava v oblastech

mravni, naboZenske, esteticke a politické oblasti.

Tvorivy potencial. Jeho hodnota se vyvozuje podle =ziskanych

a samostatné vypracovanych schopnosti a navyki.

Komunikativni potencial je dan schopnosti ¢lovéka navazovat rizné

druhy kontaktt, které jsou rizné pevné s jinymi lidmi.

Umélecky potencial urcuje, do jaké miry ¢lovék potfebuje uspokojovat

své umeélecké tuzby. Jak velkym bude konzumentem uméleckého dila.*

(prelozila: Mickova, J., 2014)
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Rushton, J. P., Murray, H. G., Paunonem, S. V. (1983); Simonton, D. K. (1992);
Runco, M. A.; Bloom, B. S. (1982) se vénovali vyzkumiim osobnostnich ryst
tvotivych jedinci a ty nam ukazuji, ze tito jedinci jsou sobéstacni, nezavisli, maji
vysokou vnitini motivaci, jsou lehce introvertni a byvaji dominantni
Vv interpersonalnich vztazich (In LokSova, 1., Loksa, J., s. 121). Klein, R. D. (1982)
uvadi dalsi charakteristiky, jako schopnost maximalizovat volnost v mysleni,
potlaceni usudku, vyhledavani svobody, piijimani inkonsistenci a ochotu riskovat
(In LokSova, 1., Loksa, J., s. 122). Nakone¢ny, M. (s. 111) konstatuje podle
Gougha, H. G. ptehled rysu tvofivé osobnosti:
e Tvofivé mysleni je flexibilni mysleni.
¢ Vnimani a asociace tvofivé osoby sméfuji k mensi vSeobecnosti a k mensi
typicnosti.
e Tvofivy jedinec projevuje zajem o formu a eleganci, ktery ho vede k tomu,
Ze neni poutan piesnosti a peclivosti.
e Tvofiva osobnost je intuitivni, emfatickd, je psychicky naladova,
intraceptivni, nebo ma zajem o lidské jednani.
e Tvofiva osobnost je spiSe oteviend nez usuzujici, vice vnima nez usuzuje
a nachéazi zalibeni v novych piistupech.
e Tvofiva osobnost je esteticky senzitivni.
e Tvofiva osobnost je emocionalné a socidln€ senzitivni.
e Tvofiva osobnost je slozitd osobnost.*
Kirton, M. J. (1976, 1978) popisuje dva pfistupy feSeni problémovych situaci —
mluvi o adaptatorech a inovatorech. Adaptatofi fesi problémy pomoci uz zndmych
aplikaci, kdezto inovatoti hledaji a nalézaji zcela nova, origindlni feSeni. Oba tyto
styly mohou byt stejné tspésné a vhodné pro danou situaci. Je dilezité, aby méla
tvofivad osobnost Sirokou Skalu zajmu a probihala senzorickd stimulace, nebot
ne¢innost ~ muize  zapfi¢init  sniZeni  vysledku  feSeni  problémi
(In Loksova, I., Loksa, J., s. 122).
Podle Patizka, V. (str. 22): ,jsou rozdily v tvofivosti pfi osvojovani novych
poznatkil. Vysoce tvofivy ¢lovék mé tendenci zafazovat novou informaci do sité
pojmu, ktera je obecnéjSi a abstraktnéjSi povahy. M4 vybudovany kognitivni

systém, je schopny srovndvat, dedukovat. Zato nizce tvorivy typ ma tendenci
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ptifazovat novou informaci k hierarchicky rovnocennym informacim, nedokaze

kategorizovat, dedukovat, najit shrnujici pojem neumi postihnout vazby.*

1.3.2.2. Schopnosti a vlastnosti tvorivého ¢lovéka

Cap, J., Mares, J. (s. 152): ,, Schopnosti jsou vlastnosti, které umoziiuji ¢lovéku
naucit se uréitym ¢innostem a dobfe je vykonavat. RozliSuji se schopnosti rizného
druhu: verbalni (slovni porozuméni a mysleni), numerické (pocetni), prostorové
(schopnosti prostorovych pfedstav, nazorného fteSeni problémt), pamétové,
percepcni (dobfe vnimat, rozliSovat barvy, zvuky atd.), umélecké, sportovni,
socialni (schopnosti Kk socialni percepci a komunikaci, ke spolupraci a jejimu
fizeni) aj. V psychologii se dosud nejvice zkoumaji a také pro praktické ucely
diagnostikuji ty z uvedenych druhti schopnosti, které se tykaji poznavani, mysleni,
feSeni problému.*

Tvofiva  osobnost  vtvofivém  procesu  vytvofi  tvofivy  produkt
(Loksova, I., Loksa, J., s. 119).

Podle Loksové, 1., Loksi, J. (s. 120): ,,se podili na tom vSechny jeji vlastnosti
a kognitivni a mnoho dalSich psychickych procest. Z poznavacich procest se
podili pfevazn€ percepcni schopnosti, inteligence, pamét, produktivni
myslenkové schopnosti, imaginace 1 nevédomé intuitivni procesy. Mnoho dalSich
autorii se zabyvalo charakteristikou tvofivosti a zjiStovanim jejiho vzniku na
zaklad¢ jednotlivych schopnosti. Déle LokSova, 1., Loksa, J. (s. 120) konstatuji:
,Napfiklad ,,Lovenfeld uvadi tyto charakteristiky tvofivé Cinnosti: senzibilita,
schopnost setrvat ve stavu koncentrované vnimavosti, duSevni pohyblivost
(schopnost prizptsobit se rychle novym situacim), puvodnost a osobitost,
schopnost pieskupovat a pretvaret, schopnost cilevédomé analyzy, schopnost
vytvaret syntézu, cilevédoma organizace (jako nejvyssi stupen syntézy organizace
obsahu a formy) dale Czajka (1979) uvadi jako dalsi slozky tvofivosti imaginaci
a fluenci a tietim pohledem na zakladni tvotfivé schopnosti jsou podle Luka (1981)
vS§imavost pii hledani problému, schopnost zkracovat mySlenkové operace,
schopnost prenosu zkuSenosti, celistvost vnimani, spojovani pojmi, pohotovost

paméti, pruznost mysSleni, schopnost hodnoceni, schopnost integrovat
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a dezintegrovat, lehkost generovani myslenek, schopnost predvidat, slovni
pohotovost, schopnost dokoncit dilo.*

Renzuli, J. S. (1985) uvadi tfikruhovou koncepci nadani. Tyto tii faktory jsou
podstatnou podminkou vysoké urovné tvotivych vykonti a produkt. U déti, které
tyto faktory vykazuji, je dilezité rozvijet je a vénovat jim zvlastni pozornost,
VEtsi, nez ve Skolnim prostiedi byva bézné

(In Loksova, I., Loksa, J., s. 120 - 121).

Obr. 4. Ttikruhova koncepce nadani (LokSova, 1., Loksa, J., s. 121)

nadprimérné

orientace na ukeoly
schopnosti

Podle Cépa, J., Marese, J. (s. 155) dale konstatuji: ,,pokud jde o vztah kreativity
a obecné inteligence, nékteti povazuji zvladani novych situaci za podstatny znak
inteligence (napt. Piaget), takze jim oba pojmy splyvaji; tento nazor vSak neni
Vv soucasné dobé bézny. Prevazuje spiSe nazor, podle néhoz tvotivost neni totéz co
inteligence, ani jeji vysoka troven.“ Podle Capa, J., Marese, J. (s. 156): ,,osobnost
s nadprimérnou inteligenci nemusi byt zarovenn vysoce kreativni, v kreativité ji

cv v

navaznost na Einonovou, D. (s. 10): ,,bézné inteligencni testy, jakym je napft. test

36



IQ (test inteligen¢niho kvocientu), posuzuji konvergentni mysleni. Tyto testy jsou
zalozeny na otdzkach, na néz existuje pouze spravnd, nebo Spatna odpoveéd.
Vzhledem k tomu, Ze tento druh mysleni je do zna¢né miry vyzadovan ve Skole,
pak ti, ktefi dosahuji vysokého poctu bodiu v inteligenénich testech, obvykle
zvladaji také dobfe pisemné prace ve Skole. Naproti tomu pii posuzovani
kreativity pokladame otdzky, na néz existuje vice moznych odpovédi a které
podporuji divergentni zplisob mysleni. V IQ testu miize byt napi. tato otazka:
,které pismeno nésleduje v fadé LUBDKC?“ (Spravna odpovéd je C, protoze
pismena reprezentuji kalendarni mésice.) V testu kreativity by mohla byt mj. tato
otazka: ,,Co by se stalo, kdyby vSichni lidé na svété najednou oslepli? Je ziejmé,
ze nékdo uspéje 1épe v jednom testu nez ve druhém, a to znamend, Ze ne kazdy
inteligentni ¢lovek je kreativni a naopak.” Dale Einonova, D. (s. 10) konstatuje:
,»Na toto téma bylo napsdno mnoho knih. VSechny se shoduji zhruba v tom, ze IQ
testy inteligenci neposuzuji piesné. Zpuasob, jakym jsou otazky v nich
formulovény, favorizuje déti ze stfedostavovskych rodin, tedy ¢leny dominantni
kultury. To znamend, Ze vysledky dosahované détmi z rGznych -etnickych
a socidlnich skupin neni mozné srovnavat. Nicméné v ramci kterékoli etnické
skupiny jsou 1Q testy dobrymi proroky piistiho akademického uspéchu. Takze
zatimco se miZeme dohadovat, co vlastné vysledek 1Q testu ukazuje, je velmi
tézké zpochybnit, ze n&kteti lidé jsou inteligentnéj$i nez jini. Ale samotny fakt, Ze
nékdo je bystry a ma dobré vysledky ve Skole, jest€¢ neznamend, Ze nema zadné
slabiny a umi se orientovat v kolektivu takovym zptsobem, ktery se da nazvat

vSeobecnou inteligenci.*
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1.3.2.3. Je kazdy ¢lovék tvorivy?
Kazdy psychicky zdravy ¢lovék disponuje urcitou mirou schopnosti tvofivosti.
(LokSova, 1., Loksa, J., s. 114). Podle Pafizka, V. (s. 22): ,,se tvofivosti ¢loveék uci
— nebo odnaucuje — od malicka. Sama inteligence nestaci, 1 kdyz je v tvofivosti

obsazena.

Podle Céapa, J., MareSe, J. (s. 155): ,tvofivost se tradiéné pokladala za zcela
mimotadnou schopnost, nebo spiSe za vrozenou vlohu, kterd je dana vyjime¢nym
jedincim - genidlnim umélcl, védcim, vynalezcim apod. Mnoho tvircich
osobnosti 1 jejich zivotopiscl vSak opakované ukazovalo jiné aspekty problému.
Tviiréi feSeni zavisi do znaéné miry na shromdzdéni rozsahlych zkuSenosti, na
silné motivaci a vytrvalé praci. Okamzik inspirace ¢i genidlniho napadu byl
ptipraven dlouhou praci tviirce nebo i celé skupiny pracovnikii. Mnoho zélezi na
védomostech a dovednostech, zkusenostech, motivaci, vytrvalosti a sebeovladani,

odpovédnosti.*

Podle Einonové, D. (s. 8): ,,déti maji tvofivost v krvi.“ Dalé Einonové, D. (s. 8)
konstatuje: ,,vrozené nadani ditéte se rozviji prostiednictvim zkuSenosti. Miizeme
vytvofit vhodné prostfedi pro takové zkuSenosti, ale dit¢ musi nabizenych
ptilezitosti vyuzit. Nikdo se za n¢ nemuze ucit. Mizeme détem radit, vysvétlovat,
nazorn¢ ukazovat a opravovat je, ale pokud nejsou samy zapojeny fyzicky
a dusSevné, nauci se jen velmi malo. MiiZeme jim umoZnit aktivni ucast podporou

jejich zvidavosti a o¢ekavat, Ze se do ¢innosti zapoji.*

1.3.2.4. Bariery tvorivosti
Tuma. M. (s. 308) ptfedstavuje vSeobecné uznavanou kategorizaci bariér podle
Adamse takto: ,,percepcni bariéry, bariéry kultury a prostfedi, emocni bariéry,

intelektové a vyrazové bariéry.* (prelozila: Mickova, J., 2014)
Percep¢ni bariéry:

vznikaji na zdkladé¢ vnimani. NejdalezitéjsSimi smysly vniméni je sluch

a zrak, ale vnimani je individudlni zaleZitost kazdého clovéka.
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RozliSujeme, jestli ¢lovék je vice introvertni ¢i spiSe extrovertni, dale
vnimani zalezi i na kultufe prostfedi ¢lovéka. Vnimani dokaze rozhodnout,
zda Cloveék uvidi feSeni na prvni pohled (dokaze presné a zietelné
formulovat problém, spravné ho vymezi), ¢i mu nastoli obtize z divodu
Spatného obsahnuti problému. (Tuma, M., s. 309), (pielozila: Mickova, J.,
2014). Déale Tuma, M. (s. 309 — 310) uvadi pfi¢inu vzniku percepcnich
bariér: ,,nedokonalé vymezeni problému; Spatné vymezeni problému;
neschopnost posuzovat problém z vice hledisek; problém vidime tak, jak
chtéji ostatni, abychom ho vidéli; presycenost a nadbytecnost informaci

a slabé vyuzivani v§ech smysli.* (pielozila: Mickova, J., 2014)

Bariéry kultury a prostredi:

Dilezitym pomocnikem tvofivosti je fantazie. Je to podplrny prostredek
pro rozvoj intelektu a emoci. Hry nejsou doménou jen déti, nebot’ dila
zpravidla vznikaji v hravém, kulturnim prosttedi. DileZitou soucasti
tvorby je 1 humor, ktery spojuje lidi, vytvaii piijemnou a piatelskou
atmosféru. Tradice nékdy mohou diky své zakofenéné vyznamnosti dané
kultury, vytvofit bariéry, nebot’ je tu moznost snahy o zachovani znamé
standarty a strachu z né¢eho nového. Bariéry tvofivosti mohou zapficinit
nedostatky prostfedki a to od materidlnich az po finan¢ni. Tvofivy ¢lovEk
by nemél byt omezovan spolecensky nevhodnymi a okrajovymi tématy,
m¢l by rozpoznat co je pro spoleCnost piinosné a co ne.

(Tuma, M., s. 310), (ptelozila: Mickova, J., 2014)

Emoc¢ni bariéry:

vnitini pud vede clovéka k tvorbé, avSak piemysSleni nad samotnou
tvorbou mize Clov€ka brzdit. Emocni bariéry vznikaji ze strachu, Ze
¢lovek udéla chybu. Takovy ¢lovek nerad riskuje a upfednostiiuje jistoty,
kdezto tvofivost vyzaduje odhodlani. Clovéka mize odradit nutnost
nastaveni nového systému v chaosu. Neni vhodné pted¢asné hodnotit

postup ¢i tvorbu, muze to tvlirce odradit. Je dalezité si u prace i umeét
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odpocinout, pfepracovani nepomaha tvofivosti, ani  motivaci.

(Tuma, M. s. 311), (ptelozila: Mickova, J., 2014)

Intelektové a vyrazové bariéry:

&lovek postrada predpoklady po strance intelektové. Clovék ma zafixované
feSeni urcité skupiny problému a nenapadé ho jiné feseni. Z toho vyplyva,
ze si neumi zvolit ani spravnou strategii a pokud ano, vidi pouze jedinou.
Neumi myslenku spravné vyjadiit — misto nakresleni jednoduchého
a jasného naclrtu feSeni, voli popis o nékolika strankach textu.

(Tuma, M., s. 312), (ptelozila: Mickova, J., 2014)

1.4. Rozvoj tvorivé osobnosti

1.4.1. Da se tvorivost rozvijet?

Tvofivost podléhd prostiedi jedince, hlavné co se tyce jeho vychovy.
(LokSova, 1., Loksa, J, s. 117). Toto wuvadi ve své knize
i Miroslav Tuma, ktery tika, Ze prostfedi mize nevédomky potlacovat lidské
genetické zdatnosti, které jsou spjaty s tvofivosti (viz. kapitola 1.3.1.).

Podle Fontany, D. (s. 138): ,,zaci vynikajici v divergentnim mysleni maji sklon
specializovat se na umélecké prfedméty, zato Zaci vynikajici v konvergentnim
mysleni maji sklon specializovat se na predméty prirodovédné. Dilezitym
rozdilem muze byt nasledujici — na umélectéji zameétenych Skolach miize byt dan
zakim  vé€t§i  prostor  projevit své ja  (Fontana, D., s. 138).
Podle Fontany, D. (s. 138 - 139) ,,kdyz byly studujicim piirodovédnych predmétu
dany pftiklady, co je minéno divergentnim myslenim, jejich skore ve zkouskach
divergentniho mysleni vykazalo bezprostfedni zlepSeni. Predpokladame-li, ze tyto
zkouSky jsou dobrou mirou tvofivosti, ukazovalo by to, Ze studentim
ptirodovédnych predmétd tvirci schopnost neschazi, ale Ze prosté¢ potiebuji
popud, aby ji projevili. Uc¢itel ma mit na mysli pfedev§im to, aby vyhledaval
ptilezitosti k povzbuzovani divergentniho mysleni u svych zak.“

Proc je diilezité rozvijet tvofivé sklony? Podle Einonové, D. (s. 7): ,,jsou pry¢ dny,

kdy stacilo par let Skoly a jednou ziskané praktické dovednosti vystacily ¢lovéku
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na cely zivot. Svét se zménil a méni se stale rychleji. Malé déti jsou zvidavé
a plné sebedivery, takze rady zkouseji nové véci. Nevadi jim, kdyz pfi tom obcas
udé¢laji néjakou chybu. Kreativni lidé ptistupuji k vécem timto zplisobem po cely
zivot. Dité vedené Ke tvoiivosti pravdépodobné zistane tvoiivé i v dospélosti
a zachova si flexibilitu nezbytnou k pfizptisobovani se svétu, ktery se neustéle
méni.*
Kdy ma kreativita moznost rozvijet se? Einonova, D. (s. 13) uvadi 16 boda,
vSechny body se tykaji rodinného prostfedi, ale zaroven je mizeme prevést
a vyuzit v prostiedi Skoly:
1. Déti jsou podporovany ve svobodném vyjadiovani svych pocitl
a ndzoru.
2. Jsou povzbuzovany, aby svobodné posuzovaly mySlenky a volné s nimi
zachazely. Naptiklad kdyz chtéji rodi¢e znat ndzor svého ditéte, mohou mu
pokladat otazky typu ,,Pro¢ myslis, ze...? A ,,Co by se stalo, kdyby...?*
3. Déti vedeme k originalité, a jak rostou, vybizime je, aby zvaZovaly
u kazdého problému vzdy vice feSeni.
4. Kazen je pevnd, aniz by vSak byla pfili§ tvrd4, musi mit jasné hranice,
aby déti védély, co maji dovoleno a co ne. Nema smysl mit k nim padesat
pfipominek za hodinu, pokud si neohlidame jejich splnéni.
5. Rodice véti, Ze se jejich dite¢ bude chovat dobfe.
6. Rodice akceptuji ¢i toleruji tvofivé napady svych déti bez znamek
odmitavého chovani nebo sniZovani dosazené¢ho vysledku.
7. Rodi¢e podporuji své dite, jestlize podstupuje riziko lisit se od ostatnich.
8. Rodi¢e maji diveéru ve schopnosti svého ditéte. Netikejte mu ,,To se ti
nepovede* pied tim, neZ se o néco pokusi. Jestlize se ukol ukaze byt pfilis
obtizny, dejte ditéti najevo, Ze jste pysni, ze se do né&j viibec pustilo.
9. Rodice nechaji své dité, aby pokracovalo v Cinnosti, ktera je bavi.
10. Rodice dité ptivadeji nejen k identifikaci, ale také k feSeni problému.
Kli¢ovou otazkou je zde: ,,Pro¢ myslis, ze...?*
11. Rodi¢e umoziuji svobodné vyjadreni soucasné s konkrétnim nacvikem
¢innosti a spoustou prilezitosti k jejimu procviCovani. Nezapomente, Ze

1 velci malifi si museli nejprve osvojit kreslitské zaklady.
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12. Rodice jsou sami tvorivi. Déti je pak napodobuji.

13. Déti jsou v kontaktu s tvofivymi osobnostmi prostfednictvim knih,
televize a rozhovort s dospélymi lidmi a starSimi détmi.

14. Konformita je nahrazovana otevienosti. Rozhodnéte se, které hodnoty
jsou ve vasi rodin¢ dilezité. Ostatni posuzujte individualné.

15. Rodic¢e podporuji hry zaloZené na fantazii a imaginaci.

16. Détem je predstavovana literatura, vytvarné umeni a hudba, ale také

fyzické aktivity véetné tance a sportu.*

1.4.2. Podnéty pro tvorivost

Podnétem pro rozvoj tvofivosti mohou byt hracky, knihy atd., ale nejdilezitéjSim
podnétem je ptevazné socidlni prostiedi. Podle Einonové, D. (s. 12 — 13): ,,vSe, co
se malé dité nauci, uci se nejprve v socialnim kontextu. Velmi zalezi na zptsobu,
jakym s nim rodi¢e jednaji kazdy den a kazdy jednotlivy okamzik. Odbornici
tento zplusob nazyvaji konstruktivni kreativita. Konstruktivni kreativita spoc¢iva
predevsim v dynamice rodinného zivota a v péstovani sebetcty v ditéti, nikoli
vV drahém zatizeni détského pokoje.*

Podnétem pro tvotivost je nejprve nedostatek nékteré potieby, kterou ¢lovék ma
a nasledné se ji snazi uspokojit. (Tuma, M., s. 71), (pfelozila: Mickova, J., 2014).
Christiani, A. (s. 11) konstatuje: ,,lidé maji bipoladrni hnaci systém. Nejvice jsme
tedy motivovani tehdy, citime-li se z obou stran svého vnitiniho pohonu ,,sevieni
do Kklesti“. Dale Tuma, M. (s. 70) wuvadi lidské potieby podle
Maslowa, A. H. takto: ,(fyziologické potieby, potieby bezpeéi, potieby
soundlezitosti a lasky, potfeba uznani a obdivu, potieba seberealizace.“

(ptelozila: Mickova, J., 2014)

1.4.3. Motivacni pravidla a hesla

Nézev motivace je odvozen z latinského ,,motus* coZ znamena pohyb, podnét,
pohnutka, véasenl. JednoduSe feceno motivace mobilizuje sily ¢loveka. Pro
tvofivého jedince je typické pii feSeni ulohy ono napéti, nepokoj a zvySena

aktivita. Diilezita je stimulace, nebot’ ¢im je vétsi, tim prichazeji i lepsi vysledky.
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Dilezité je aby motivovany jedinec m¢l uspokojené své potieby, kterymi jsou
napiiklad fyziologické potieby, potieby bezpeci, potfeby lasky, potieby uznani
a obdivu a potieby seberealizace, aby nebyl zbytecné rozptylovan.
(Tuma, M., s. 70), (ptelozila: Mickova, J., 2014)

V opravdovou osobnost vyspéjeme diky tlohdm a tkolim, které nam zivot
pfinese. Spokojenost se sebou samym muze Cloveéku pfivést uplatiiovani svého
talentu a schopnosti. Hovoiime o takovém ukolu, ktery nam dovoli rast a u jeho

feSeni vyuzijeme naSe znalosti a dovednosti. (Christiani, A., s. 32)

Teorii motivace je mnoho. Tuma, M. (s. 73 - 75) je rozdélil do tii skupin a to
teorie saturovani potieb tvofivého subjektu, teorie pracovni motivace a teorie
socialnitho porovndvani: ,, Teorie saturovani potieb tvorivého subjektu:
Naptiklad Herzbergova teorie pracovni motivace (1959), ktery uvadi dva faktory
a to vnéjsi a vnitini. Vn&j$imi jsou penize, dobry vedouci, mezilidské vztahy,
uroven organizace, pracovni podminky, bezpec¢nost pii praci. Vnitinimi faktory
jsou snaha o dosazeni vysokého pracovniho vykonu, dobfe zvladnout slozité
ulohy, uznani od nadfizenych, zodpovédnost za vysledky jak své prace tak
1 ostatnich, mozny postup v pracovnich funkcich. Teorie pracovni motivace:
napiiklad Graenova modifikace Wroomovy teorie (1996) — clovék jedna podle
svych pozitkl, radosti a ocekavani, ale vzdy to musi skloubit i1 s pfedpisy,
nafizenimi. Nebo Lawlerv model odmény (1968) — ¢lovek se rozhoduje podle
odmén a to podle skute¢né odmény jako je mzda, plat, uznani, ¢i podle
symbolické odmény, kterou mtize byt dobry pocit z dobie vykonané prace. Teorie
socialniho porovnavani: do této kategorie opét spadd mnoho motivacnich teorii.
Zajimavym faktem muizZe byt, Ze vy$§i odména za odvedenou praci nenavysi
motivaci pro zvySeny vykon a zaroveil neposune ani vySe cile.”

(prelozila: Mickova, J., 2014)

Univerzalnim  heslem pro tvofivého jedince by mohlo byt dle
Komenského, J. A. ,, Ani jeden den bez cinu*“ (In Tuma, M., s. 83),
(ptelozila: Mickova, J., 2014). Miroslav Tuma (str. 84 — 85) uvadi ve své knize 10

zakladnich pravidel, kter¢é bychom méli dodrZet, pokud chceme spravné
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motivovat své spolupracovniky. Podle Tumy, M. (s. 85): ,,je cilem motivacnich

pravidel zvysit vykon tvofivého ¢lovéka. (ptrelozila: Mickova, J., 2014)

Pravidla motivace:

1.

10.

Vyucujici by mél sledovat tispéchy svych zaka a nalezité je ocenit.
Vyucujici si nesmi vS§imat jen nezdara.

Nejlepsi je uz dopiedu stanovit odmény, aby nedochazelo
k situacim, které pak vyucujici nemtze splnit.

Vyucujici musi zkoumat pracovni vykonnost tvoiivého cClovéka,
aby mohl zvedat pozadavky v poméru k jeho dovednostem.

Zaky musime v pribshu naSich pozadavkd i vzdélavat, aby se
mohli vyvijet a neuvizli ve stadiu, ve kterém se praveé nachézeji.
Tvotfivému clovéku je potfeba déat trochu volnosti, aby se mohl
projevit. Méli bychom mu dat prostor, aby si mohl zvolit cil,
prostiedky, postup a nastroje.

Je dulezité, aby vyucujici znal svého Zaka, aby znal jeho zdjmy,
jeho orientaci, popf. i jeho rodinné prostiedi. Jen tak muze
vyucujici spravné stimulovat svého zaka.

Tvofivy Zak by mél byt spravné zatazeny do kolektivu, mél by byt
spravedlivé hodnocen, to mu mulze zaruCit urcitou prestiz
v kolektivu.

Tvotivy zak by mél chapat, ze jeho prace vychazi z kolektivu,
kterého je soucasti a zaroven by mél pocit'ovat 1 zodpovédnost viici
nému.

Ditlezitym ¢initelem je prostfedi tfidy. Trida by neméla byt arénou,
kde se stfetavaji nazory.

Vyucujici se snazi stimulovat své zaky vS§emi moZnymi prostiedky,
ke kterym ma pfistup. (Tuma, M., s. 84 — 85),
(prelozila: Mickova, J., 2014)

Dité do 6 let ma problémy s koncentraci. Neni to jako u dospé€lych, kteti zvladaji

odkladat své myslenky. Pokud budou déti rozptylené vice nez nékolik minut,

muze se piihodit, Ze zapomenou, co prave délaly. Proto je dulezité, aby bylo ditéti
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poskytnuto klidné prostiedi. Pokud dité¢ pracuje, je pravdépodobné, ze vznikne
neporadek a proto kdyz bude ,,nuceno®, aby nepotfadek nezputsobilo, i tento fakt
ho mize rozptylit. Pfedejdeme tomu tak, ze naptiklad pii vytvarné vychové
a pracovnich Ccinnostech opatfime pracovni plochu ochranou v podobé
omyvatelnych ubrusii, novin apod. (Einonova, D., s. 110)

Podle Einonové, D. (s. 6): ,,v poloviné 20. stoleti zkoumala jedna psycholozka,
jakym zptisobem mohou piedsudky vici détem ovlivnit jejich schopnosti v o¢ich
ucitele. Ve tiid¢ provedla inteligen¢ni testy a tiidni ucitelce sdélila, které déti jsou
podle vysledki testu inteligentnéjsi. Ve skuteCnosti vSak psycholozka vsechny
déti pouze ndhodné rozdélila do dvou skupin, a déti se tedy od sebe nijak zvlast
neliSily. Nicméné ty, o nichz se ulitelka domnivala, Ze jsou bystfej$i, mely na
konci roku dobré vysledky a ty, které povazovala za ,,pomalejsi“, se uéily Spatné.

v o7 w

Kruty experiment pro zacky, kteti dostali nalepku ,,méné inteligentn

ree
1

, avSak
bohuzel ,,experiment® stale jesté velmi Casto provadény rodi¢i a uciteli, kteti
o n¢kterych détech ¢ini undhlené ¢i ni¢im nepodlozené zavéry. Proto je dulezita

daveéra v diteé!«

1.4.3.1. Piedpoklady uciteli pro rozvijeni tvorivosti
Podle Patizka, V. (s. 21): ,,néktera povolani vyzaduji vysokou miru tvofivosti,
kdeZto u jinych, tfeba pfi praci u prepazky na posté, je mira Zadosti tvorivosti
mensi. Naptiklad kdyz se zak v ucilisti u¢i pracovat s kovem, nejprve ho mistr
vede ktomu, aby piesné dodrzoval vyzkousené postupy. To je zaklad jeho
odborné dovednosti. Tvofivost se mize projevit pozdéji. Prace ucitele je
pfikladem tvofivé Cinnosti. Sice tato prace obsahuje rutinni prvky, které ji
usnadiuji: ucitel nejdiive poloZzi otdzku a pak né€koho vyvola, zacina vyu€ovat az
kdyz je klid, napiSe téma nebo problém na tabuli apod., ale jeho prace je pfevazné
tvofiva. UCitel neustale pfizpasobuje ucivo a metodu novym poznatkiim,
pozornosti zakd, jejich motivaci a zdjmim, dosazenym vysledkiim uceni, klimatu
Skoly a tfidy, vlastnimu stavu, uvadi do souladu potteby a z4jmy zaki, rodici
a nadiizenych Gfadd s celospoledenskymi cili a smoznostmi zakd. Uroven
tvofivosti je u kaZzdého ucitele jina, ale vSichni jsou nuceni originalné feSit

standardni 1 nezvyklé Skolni situace, protoze Zaci, ucivo i ucitel se neustile
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proménuji. Nedé se proto spoléhat jen na osnovy, ucebnice a metodické prirucky.
Tvofivost, kterd je v podstate ucitelskd profese, sice znamend znacnou
neuropsychickou naroc¢nost tohoto povolani, naptiklad pii feSeni konfliktd, ale
také je piivabem a pfitazlivosti této profese.*

Podle Patizka, V. (s. 25): ,;si kazdy ucitel klade otdzku, zda miize napodobit,
kopirovat jiného tspésného ucitele. Pak ale mize neorganicky zaclenit do svého
vyucovani metodické obraty a nic nezlepsi, dokud nepochopi to, co je za
uspéchem jiného ucitele skryto- v jeho vztahu Kk zakim, znalosti pfedmétu,
pruznosti vyucovaci metody nebo osobnosti.*

Muze dochazet k situacim, Ze uclitel nerozpozna tvofivé napady a bude je
povazovat za podivné. Nasledné v ném miize byt vzbuzen pocit, ze se jedna
o uréité predvadéni zakia. Zaci prevazné divergentnd piemyslejici totiz byvaji
u svych vyucujicich méné v oblibé. Je dulezité zkoumat odpovédi svych zaku,
nebot’ Zaci by mohli brzy nabyt dojmu, ze tvofivost a originalita neni v jejich tiidé
vitdna (Fontana, D., s. 139). Je potfebné zaklim davat oteviené moznosti feSeni,
nebot’ tam se projevuje jejich tvofivost, neprosazovat a nenabizet pouze a jen
ucitelova feSeni — pro déti je ucitel autorita a mohl by vzniknout dojem, Ze jen
jeho feseni je spravné (Fontana, D., s. 141). Podle Fontany, D. (s. 141 — 142):
,1 pi1 ukonceni rozpravy by se méli ucitelé vyhybat pokuSeni a neposkytovat vzdy
sviij vlastni soud o hodnotich vyslovenych navrhi. Casto je mnohem lepsi
umyslné opustit zaleZitost do znané miry otevienou a ponechat ji détem
k dalsimu promysleni nez vyvolat ve tfidé dojem, ze ted’ padlo posledni slovo a uz

neni co k tomu dodat.

1.4.3.2. Tvorivé vyucovani
Podle Fontany, D. (s. 138): ,, je faktem, ze vSichni ucitelé jsou bez ohledu na sviij
vyuCovaci predmét vlastné uciteli jazykt. Je pravdou i1 poznatek, Ze vSichni
ucitelé jsou také uciteli tvofivosti.*
Podle Parizka, V. (s. 26): ,,ve Skolstvi je kritizované, ze se piili§ zdlraziuje
znalost faktti a pojmu, ale uz se nepatra po tom, pro¢ tomu tak je. Hleda se
snadngjSi cesta vredukci poznatkd. ZjiStuje se, ze ve Skolach pievlada

vyhledavani chyb. Casto je tomu tak i v rodinach a ve vefejném Zivots, ale uzZ se
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nezkoumad, pro¢ tomu tak je. Kdyz dit€ zlobi, hned se hledaji ndpravné prostedky,
hlavné tresty a uz se nezkouma, pro¢ zlobi.*
Problematika tvofivosti je v modernich a demokratickych spolecnostech casto
zkoumanym jevem. Tvofivost ,slouzi“ pro seberealizaci jedince. Tvofivé
vyucovani ma komplex cild, metod a postupli pro rozvijeni tvotivého potencialu.
Na zacatek je nutno podotknout, ze tvofivosti oplyvaji vSichni psychicky zdravi
vyuCovani rozviji poznavaci a rozumové schopnosti zaki a také rozvoj jejich
osobnosti. V pribéhu tvofivého vyucovani je nutno brat individualni zvlastnosti
a mit rozdilny pfistup z divodi, ze kazdy zak ma jiné moznosti. Kazdému zakovi
spusti tvofivou aktivitu jiny podnét, kazdy zadk maé rozdilny rozvoj psychickych
procest. Ucitel  je hlavnim ¢initelem tvofivého vyucovani.
(LokSova, 1., Loksa, J., s. 109)
Podle Loksové, 1., Loksi, J. (s. 109 - 110): ,tvofivé vyucovani ma sva pravidla
podle Kovace, T. a Kovacové, E.(1986)
e Ucitel nevyzaduje jedno jediné feSeni, ale vytvaii prostor pro dalsi
alternativy feSeni problémd.
e Ucitel nema predpokladat, co déti znaji nebo ne, ale snazi se poznat jejich
skutecnou trovenl schopnosti a dovednosti.
e Ucitel by mél vytvaret spravnou, tvofivou atmosféru ve tiid¢, nebranit
samostatnosti ¢i humoru.
e Vpribé¢hu tvofeni nehodnotit ¢i neovlivilovat zéky, idedlné jen
usmérnovat tok myslenek.*
V tvofivém vyucovani je nutno rozliSit dva pojmy a to retroaktvini vychova
a proaktivni vychova. V retroaktivni vychové reaguje ucitel az na konkrétni
¢innost ditéte. Snazi se Zaky zaméstnat nespecifickym zplsobem a to je proti
tvofivosti. V proaktivni vychové ucitel neustale promysli situace, hry a vSechny
podnéty a metody, jak je pfipravit, aby Zaci rozvijeli tvofivost v souladu se
vzdélavajicimi cily. Idealni je vytvaret nové neznamé situace a udé€lat prostor 1 pro
samostatnost. DalSi strategii jsou problémové metody, aby nedochazelo ke
stereotypnimu feSeni a rozvijelo se tvofivé mysleni.

(Loksova, 1., Loksa, J., s. 110 - 111)
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Zpusobem, jak ucitel mize podnitit tvofivé mysleni je nedavat piiliSny diraz na
odmeény a tresty. Kdyz ucitel odménuje jen to spravné a opak trestd, mize déti
odradit od divergentniho zpiisobu mysleni a tak se zak projevi az tehdy, kdyz si
bude jist svou odpovédi. V piipad¢€, ze dité navrhne feSeni a posléze se dojde
k zavéru, ze toto feSeni je chybné, i tak ucitel mize dité¢ pochvalit za napadity

pokus. Tento, i kdyz nevydateny, pokus muze vést k dal$im feSenim, ktera mohou

Dilezitou otazkou muze byt, zda se 1épe vede tvorivosti v neformalné vedeném
vyuCovani  nebo  ve  formdlnim a  strukturovaném  vyucovani.
Podle Fontany, D. (s. 140): ,,je dobie si pfipomenou, ze mnozi umélci hovoii
u svého dila o potiebé kazné, o potiebé pevnych pracovnich navykd, tvrdé prace
a vytrvalého zkouSeni. Velci ucitelé uméni, at’ jsou to tanecnici, hudebnici nebo
malifi, vSichni trvaji na tom, aby si jejich Zaci osvojili zakladni pravidla svého
oboru, a aby svého tvar¢iho nadani vyuzivali konstruktivné, misto aby je
vyplytvali bez kazné¢ a osobni odevzdanosti. Jedna véc je povzbuzovat
K tvofivému vyjadfeni a zcela jina véc je toto vyjadieni ztvarovat do podoby,
jakou si opravdu zaslouzi.*

Podle Fontany, D. (s. 142): ,je dilezit¢ pomoci détem, aby pochopily rozdily
mezi riznymi druhy mySleni a aby umély rozhodnout, ktery je v dané souvislosti
na misté. Rada vyzkumi ukazuje, Ze déti, jimz byl piedlozen stejny problém,
poskytuji jiné druhy feSeni, kdyz jsou vyzvéany, aby pfitom postupovaly tvofivé
a originalng, a jiné, kdyZ jsou pozadany, aby se snazily o prakti¢nost. Praktickym
se obvykle rozumi — drzet se zndmého postupu.

Einonova, D. (s. 19) konstatuje: ,,Rozvijenim kreativity u nasich déti v nich nejen
podporujeme dobry pocit ze sebe sama, ale také zvySujeme jejich Sance na
uspéch. Studie naznacuji, ze v prubéhu Skolnich let se tyto pfednosti stavaji
vSeobecnéj$imi, pricemz maji kladny vliv nejen na sebeduvéru a kreativitu, ale

také na vzajemnou vazbu rodict a ditéte.
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1.4.4. Hry a cviCeni pro rozvoj tvorivosti

Déti maji v oblibé hry, pousti se do her kvili radosti, kterou z nich maji. Viibec
nepfemysly, co vSechno se diky hram mohou naudit- co jak funguje, rozvijeni
predstavivosti, napodobovani dospélého chovani. Zapadni svét se orientuje na
praci, Cinnosti, které vykonavame cCisté pro radost, mizou byt pokladany za
podiadné. Avsak psychologové ocenuji vse, co pomaha duSevnimu zdravi jedince.
Existuje i spojitost hry s vyvojovym Zebiickem, nebot’ ¢im je dany druh vyse, tim
je hra ucelovéjsi. Détské hry jsou vétSinou orientované na vrstevniky, na pohyb,
u Clovéka je vyuzito mnoho nezivych pomucek. Pomoci her jsou rozvijeny
kognitivni dovednosti a vlastni mysleni. (Fontana. D., s. 51-52)

Podle Capa, J., Marese, J. (s. 284): ,,vieobecné se hry chapou jako ¢innosti velmi
dalezité pro pfitomny okamzik i1 pro dals$i vyvoj déti (ale i dospélych, jako
kompenzace jednostranné prace a vyluéného plnéni povinnosti). Hra je ¢innost
siln€¢ motivovana, uspokojuje potiebu ¢innosti (funk¢ni libost, tedy radost ¢innosti
samé bez ohledu na uzitecnost jejiho produktu), zvidavost, potfebu socialniho
styku, vykonovou motivaci aj.; hra rozviji nejriznéjsi aspekty osobnosti, a tim
pfipravuje dité pro ucebni, pracovni a jiné Cinnosti, pro cely dalsi zivot.“ Déle
Cép, J., Mares, J. (s. 284) konstatuji: ,,mysleni se rozviji napf. pti feSeni hadanek
a Vvriznych stolnich hréach, jako je domina, dama, kdy se uplatiiuje analyza
a syntéza, srovnavani, predvidani tahti protivnika apod.” ¢i ,realizace herniho
namétu vyzaduje prekonavani prekazek (drobnych nelspéchii, nedostatku
materialu, ruSivych zasahG druhych déti, vlastni unavy aj.), rozviji vytrvalost
a sebeovladani; ve spolecnych hrach se rozviji také iniciativa, rozhodnost a dalsi
volni vlastnosti.*

Tuma, M. (s. 191) konstatuje: ,,hra vSestranné obohacuje a formuje osobnost
ditéte. Hry ovlivituji pamét, pozornost, predstavivost, kombinac¢ni schopnosti,
flexibilitu, emocionalni vyziti a kreativni aktivitu déti. Ovliviuji rozvoj télesné
a motorické stranky osobnosti, akceleruji pohybovy vyvin a pohybové aktivity
deti. (prelozila: Mickova, J., 2014)

Podle Capa, J., Marese, J. (s. 153): ,Hry piivedou dité k dodrzovani pravidel,

ovladnuti afektu, ptfekonavani Gnavy a obtizi, soustiedéni pozornosti, maji tedy
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zna¢né formativni UCinky, a to zvlasté proto, Ze jsou to cCinnosti silné

motivované.*

Muize se zdat, ze hry jsou idedlnim prosttedkem pro vyvoj ditéte, ale skutecnost je

ovSsem komplikovanéjsi. Aby dochézelo k optimalnimu vyvoji, bylo by potieba,

aby dité hralo vSechny druhy her, ale vétSinou dava ptrednost jednotlivym typtim,

jako napftiklad hry, kde uplatni pohyb, nebo kde vyuzije inteligenci. Jindy nema

nebo nevyuZije piedpoklady pro danou hru (Cap, J., Mares, J., s. 285).

Fontana, D. (s. 52) uvadi ctyfi druhy her, vychazi z Biihlerové (1935), a to:

»funkéni, fiktivni, receptivni a konstruktivni.*
Funk¢ni hra vychdzi z primitivnéjSich dovednosti — kopani a tleskani
nebo i jemnéjsi motorické dovednosti. Fiktivni hra nastupuje kolem
druhého roku zivota — déti rady ozivuji svoje hracky, dévaji jim jména
a napf. k panence se chovaji jako k opravdovému ditéti a i tak sni
zachazeji. Zaroven s fiktivni hrou se miize objevit i receptivni hra — dité
pozoruje piibeh na obrazcich, ktery mu je zaroven vypravén. Na konci
druhého roku se dostavuje i konstruktivni hra — tyka se kresleni, stavéni
kostek hra svoln¢ pfistupnymi materidly, jako pisek, klacky apod.
Nasledné mizeme tyto 4 druhy her doplnit patou a to hrami s pravidly,
kde se dodrzuji herni postupy. Tento druh her nastupuje kolem sedmého ¢i
osmého roku Zivota ditéte. Na rozdil od pfedchozich druhii her, které
vékem ubyvaji, hry s pravidly zesiluji a nabyvaji na sile, az pferostou i ve
sport. Hry s pravidly se uz nehraji jen pro radost, ale i kviili soupeteni. Zde
muzou prichdzet zklamani, ale 1 ur€itd nov€ nabyta prestiz. Organizované
profesiondlni sporty, uz jen tézce mizeme poklddat za hru.
(Fontana, D., s. 52-53) Ucitelé v matefské Skole a na prvnim stupni
zakladnich kol se vétSinou orientuji na prvni ¢tyfi typy her a to funkénim
hram, fiktivnim hrdm, receptivnim hrdm a konstruktivnim hram. Oproti
tomu ucitelé na druhém stupni zakladnich $kol se orientuji na hry
s pravidly. (Fontana, D. s. 55)
Déle Fontana, M. (s. 56) konstatuje: ,dité, které si soustavné hraje
stereotypné a nendpadite, by tim mélo ucitele pobidnout k tomu, aby patral

po moznych znamkach rozumového zaostavani. Pti pozorovani hrajiciho si
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ditéte mize ucitel odhadnout jeho schopnost tiidit a pfifazovat, porovnavat
barvy, velikosti a tvary, rozpozndvat znam¢é predméty a symboly,
identifikovat souvislosti pfi¢iny a ucinku, uzivat diive ziskané poznatky,
obménovat je pfi feSeni novych problému a rozvijet zakladni rukod€lné
dovednosti, jako je wuzivani tuzek, Stétecki na malovani, nazek
a konstrukénich hracek. Stejné dulezité je, ze ucitel také muze ziskat jisty
pohled do osobnosti a socidlniho vyvoje ditéte. Ucitel, ktery pozoruje
dit¢, které si samo stale hraje, je agresivni, nespolupracuje s ostatnimi
détmi, vSe chce jen pro sebe, mlze byt timto chovanim upozornény na
dusevni poruchu. Z her na rodinu mutize i dit¢ nevédomky sd¢lit jaky ma
vztah srodi¢i a sourozenci. Hra muze slozit i k vyjadfeni myslenek.
(Fontana, D., s. 56-57)

Kollarikova, Z., Pupala, B. (s. 407) konstatuji: ,,aloha hry v lidském Zivoté nikdy

nekondi, jen se méni, diferencuje a méni se jeji formy tak, jak ¢lovék dospiva

a aklimatizuje se ve spoleCenskych vztazich a Zivotnich praxich.

(prelozila: Mickova, J., 2014)
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2. TECHNICKA VYCHOVA

Podle Kollarikové, Z., Pupaly, B. (s. 402) je: ,,na technice zalozend moderni
vyroba a vSech dalsi hospodaiské odvétvi: prumysl, zemédélstvi, sluzby, doprava
I distribuce. Technika poskytuje nové vyrobni prostfedky, nové progresivni
technologie, nové surovinové 1 energetické zdroje, nové moznosti v fizeni
i v marketingu. Technika zaroven umoziuje i dalsi rozvoj vSech véd v prospéch
lidské spolecnosti. Rozvoj véd si dnes neumime piedstavit bez dokonalého
technického vybaveni.“ (pielozila: Mickova, J., 2014)

»lechnika je socialni proces, ktery vyuziva védecky a empiricky potencidl
vytvotenych ndstroji, stroji, pfistroji, poznatky, postupy, zdroji a systémy na
ovliviiovani zivota i prostiedi, ve kterém zijeme.*
(In Kollarikova, Z., Pupala, B., s. 403), (ptelozila: Mickova, J., 2014)

Kollarikova, Z., Pupala, B.(s. 403) dale konstatuji: ,,Technické jevy a objekty jsou
produktem lidské cinnosti. To znamend, Ze jsou spolecensky a pfirodné
determinované. Technika predstavuje ve spolecnosti relativné samostatnou oblast,
kterda je mnohostrann¢ svazana ptirodou. Specifikum techniky spociva
V charakteristick¢é  jednot¢  pfirodnich a  spoleCenskych ~ momenti
(ptelozila: Mickova, J., 2014).“ Kollarikova, Z., Pupala, B. (s. 403) také
konstatuji: ,,technické mySlenky vstupuji do Zivota spole¢nosti jen tehdy, kdyz
nastal Cas jejich potifeby a tak zodpovidaji dobovym ekonomickym pozadavkiim.*

(ptelozila: Mickova, J., 2014)

2.1. Technika jako prostredek rozvoje

praktickych Cinnosti

Kollarikova, Z., Pupala, B. (s. 408) popisuji, co je to praktickd ¢innost: ,kazda
lidska ¢innost ma urcitou psychologickou strukturu. Jednotlivé funkce,
senzomotorické ¢innosti, kognitivni procesy se ur€itym zplsobem kombinuji,
navazuji na sebe a jsou integrované do velkych ¢innostnich celkil. Toto vysvétleni
podavame ztoho divodu, Ze praktickd c¢innost se mnohokrat zjednodusené

interpretuje jen jako prace rukou (ptelozila: Mickova, J., 2014).“ Dale
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Kollarikova, Z., Pupala, B. (s. 408) vychazeji z Piageta a konstatuji: ,,mySleni
vznikd ze senzomotorické cinnosti, nikdy ne jen z vnimani. Nejde jen
o0 reprodukci oslabeni a ochuzeni vnémovych obsaht, ale o aktivni rekonstrukei,
kterou realizuje subjekt. Subjekt praktickou ¢innost naznakové reprodukuje ze
skoro realizované aktivity, ale predstavovany predmét Se vytvari uz zvnitfenou

¢innosti.“ (prelozila: Mickova, J., 2014)

2.1.1. Motivacni etapa
Kollarikova, Z., Pupala, B. (s. 409) konstatuji: ,,jejim smyslem je vzbudit zajem
a aktualizovat poznavaci potfeby subjektu. Motivy vlastné urcuji dynamiku
pohybu i mnozstvi energie, ktery je subjekt pripraveny vynalozit. Zalezi tedy od
pfiméfenosti a pfitazlivosti ulohy, pii které je potfebné planovanou c¢innost
realizovat, 1 od  dobré  orientace  subjektu = vzaddni  Ulohy.*

(prelozila: Mickova, J., 2014)

2.1.2. Etapa orientace v osvojované ¢innosti

Kollarikova, Z., Pupala, B. (s. 409) konstatuji: ,, v této etapé se subjekt seznamuje
s ulohou, jejiz feSeni navozuje realizaci ¢innosti, kterou si ma subjekt osvojit.
Mnoho autort poukazuje na vyznam pohybovych pfedstav pii orientaci subjektu
Vv osvojovani praktické ¢innosti. Pfedstava se tyka jak cile, tak 1 pfib&hu praktické
¢innosti. Orientace v osvojované praktické Cinnosti se vSak vztahuje nejen na
slozku smyslovou a na motorickou, ale pfedevs§im na slozku myslenkovou. V celé
fad¢ pfipadl je primarni mysSlenkové zvladnuti zrucnosti. Motorickd ¢innost na
tuto myslenkovou aktivitu potom navazuje: mizeme tedy rozlisit nékolik zptisobti
orientace subjektu v osvojované praktické Cinnosti: orientace smysld, pohybt
a mySlenek. Rozsah téchto zplsobi orientace zavisi nejen na komplexnosti
a naro¢nosti zrucnosti, ale i na schopnostech, stylu uceni a zkuSenostech
subjektu.* (prelozila: Mickova, J., 2014)
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2.1.3. Etapa krystalizace praktické ¢innosti
Kollarikova, Z., Pupala, B. (s. 409) konstatuji: Orientacni faze je predpokladem
uspésné krystalizace praktické c¢innosti. VSechny druhy vizudlni instrukce,
doplnéné verbalnimi instrukcemi, napomahaji vytvaret predstavu o osvojovani
praktické Cinnosti a slouzi na vytvoreni vnéjSiho obrazu o podminkach realizace
praktické Cinnosti. Kinesteticky obraz této Cinnosti se formuje az v praktické
ginnosti subjektu. Podle nazoru Svece (1998) je v této etapé mimoiadné dileZita
regulace procesu osvojovani praktické Cinnosti fidicim subjektem. Postupné je

subjekt podnécovan k autoregulaci svého psychomotorického uceni.*

(prelozila: Mickova, J., 2014)

2.1.4. Etapa dotvareni praktické cinnosti a jeji

zaClenéni do Sirsiho kontextualniho ramce

Kollarikova, Z., Pupala, B. (s. 410) konstatuji: ,,v této etap¢ si subjekt zac¢ina vice
uvédomovat postup praktické ¢innosti a zaroven je v ni zorientovany. Zvysuje se
tu podil autoregulace subjektu. Podle kognitivnich psychologl, autoregulace
vypliiuje mezeru mezi vykonem subjektu a jeho dvéma determinanty:
kognitivnimi schopnostmi a vykonovou motivaci. Piaget rozliSuje tfi typy
autoregulace:

e Autonomni — provazi kazdou poznavaci aktivitu subjektu a na zakladé
které subjekt reguluje sviij vykon.

e Aktivni — vychdzejici z experimentovani subjektu v postupu poznavani:
subjekt testuje teorii tim, ze dé&la cCinnosti, které piinaSeji konkrétni
vysledky.

e Védomd - =zahrnujici cilevédomou formulaci hypotéz testovanych
prostfednictvim potvrzujicich dikaz.

V etapé dotvareni praktické Ccinnosti dochdzi ke koordinaci Castecnych
pohybovych tkont a k jejich vétsi presnosti a rychlosti. Nove utvofena zru¢nost
je charakteristickd uréitou mirou automatizace, co umoziuje jeji dal$i rozvoj.

(prelozila: Mickova, J., 2014)
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2.1.5. Integracni etapa

Kollarikova, Z., Pupala, B. (s. 410) konstatuji: ,,v této etapé dochazi ke koordinaci
¢innosti, ale uz na vyssi a kvalitnéjsi arovni. Plivodni zrucnost se stava zru¢nosti
,Vyssiho typu®, resp. vyssiho stupné uplatnéni. Tim se vSak ptivodni zrucnost
méni. Nova, zru¢nosti vznikajici struktura, je vyuzitelna ve vice situacich, a to
se nova zru¢nost vytvarela (ptelozila: Mickova, J., 2014).“ Dale Kollarikova, Z.,
Pupala, B. (s. 411) konstatuji: ,,spoustu moznosti pro rozvoj praktickych ¢innosti
ditéte umoznuji rtizné piirodni a technické materialy. PfedSkoldk dokaze material
stiihat, fezat, svazovat, sesSivat apod. Vstupem ditéte do Skoly se rozsah a kvalita
praktickych G&innosti zvySuje. Zak ziskdva praktickou zruénost v zachazeni
S nastroji pfi opracovavani materidll. Jde o spravné drzeni anebo upevnéni
materialu, o uchopeni nastroje, o pohyby téla, rukou a o ptislusny postoj zéka pfi

praci.” (ptelozila: Mickova, J., 2014)

2.2. Vzdélavaci oblast Clovék a svét prace

2.2.1 Prace s drobnym materialem

Podle Kocianové, L. a kolektivu (s. 8): ,,Vyvoj ¢lovéka zavisel od pravéku na jeho
schopnostech zhotovovat a pouzivat ptirodni material a nastroje (klacky, kameny,
kosti). Prvotni zavislost na darech pfirody se zménila v dovednost ovladat
a pretvaret pfirodu podle svych potieb a prani. Vedle materiali pfirodnich —
drivek, slamy, lyka, listi, vétvicek, SiSek, rostlin, riznych semen, kiiry, kamend,
ale tfeba i mechti — vznikly materialy technické. K nim patii napt. korale, dratky,

buzirka, rlizna vicka a kelimky, knofliky, syntetické latky, nité a rizné krabicky.*

Pracujeme spravné a bezpecné
Kocianové, L. a kolektivu (s. 8 - 9): ,,Nastroje (nizky, tupa jehla, niz, nebozez,
lepidlo, Spejle apod.) ti mohou zptsobit mnoho starosti. Budes-li vSak pracovat
pomalu, pozorné a trpélivé, dosahnes ispéchu.

e Nuzky podavej vzdy rukojeti napted.

e Pii sttihani druhou rukou ptidrzuj stithanou véc v dostatecné vzdalenosti.
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e Malé véci stithej malymi ntizkami, velké ntizkami vétSimi.

e Pfi praci s lepidlem je dulezité vybrat vzdy spravny druh lepidla, nejlépe
disperzni (Herkules), nebo bilou lepici pastu a Castéji si myt ruce, vétrat,
nejist a nepit.

e Jehlu nos vzdy v malé krabi¢ce nebo jehelnicku.

e Po ukonceni prace vSechny pomitcky dikladné ocisti a uloz na své misto.

Pii praci s drobnym materidlem pouzivame materialy pfirodni a technické.
Ptirodni materidl, nebo-li pfirodniny, je vSe, co vytvofila pfiroda sama, napf.
Plody stromti, kameny, trava apod. Technicky material je vSe, co vytvorila lidska
ruka, to znamend vSechny lidské vytvory, napt. Spejle, korale, buzirka apod.
U pfirodnich a technickych materialti ur¢ujeme rizné vlastnosti, jako napf. tvar,

barvu, povrch a tvrdost.*

2.2.2 Prace s modelovaci hmotou

Podle Kocianové, L. a kolektivu (s. 23 - 24): ,, modelovani pfispiva k rozvoji
osobnosti ¢loveka, ovlivituje jeho vkus, estetické citéni a formuje jeho Zivotni
styl. Kazda tvarna hmota (plastelina, modelit, tésto, modelovaci hlina) podnécuje
Vv Clovéku touhu ztvarnit ji podle vlastnich pfedstav. Ruce jsou naSim nastrojem,
kterym proménujeme hmotu nejen pro radost, ale predevS§im také pro uzitek.
Valenim, stla¢ovanim, pfidavanim, ubiranim, sta¢enim a ohybanim vznikaji rizné
tvary, které mizeme zdobit rytim, vtlaCovanim tvofitek, nastfithavanim nebo
kresbou. Béhem modelovani davame ptredevsim pozor pfi praci s ostrymi néstroji.
(pfi drobném poranéni na rukou nemiZeme pracovat s modelovaci hlinou.)
Abychom predesli popaleni a opafeni, jsme zvlast opatrni pii vytvrzovani
a tepelném zpracovani modelovacich hmot. S keramickou peci smi manipulovat
pouze ucitel. Pofadek a Cistota na pracovisti predchazi zbyteCnym drazim pfi

uklouznuti nebo padu.*

2.2.2.1. Nastroje a pomucky
Podle Kocianoveé, L. a kolektivu (s. 24): ,, pfi praci se vSemi modelovacimi
hmotami je mozné pouzit stejné nastroje a pomucky. K uspésné praci potfebujeme

vhodnou podlozku, kuchynsky nlz, na vyvaleni platu valecek na nudle nebo 30
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cm dlouhou nésadu od kostéte, dievéné listy (nejlépe 30 cm dlouhé a 0,5 cm
silné), které poslouzi ke stejnomérnému vyvaleni platu, houbu na vlhceni, skelny
papir, tvoritka, strunu k odfezédvani hliny. K vybirani modelovaci hmoty rtizna

ocka a Spachtle, Stétce a rizné hrubé latky a krajky na vtlacovani dekoru.*

2.2.2.2. Modelovaci hmota
Kocianova, L. a kolektiv (s. 33) konstatuji: ,,Modelovaci hlina je nejdilezitéjSim
modelovacim materidlem. Prace s ni je nejstar§Sim druhem lidského vytvéieni.
Existovala vlastné¢ dfive, nez ji byl ¢lovék schopen pojmenovat. Nez zacne$
s modelovaci hlinou pracovat, seznam se s vybavenim dilny, tzn. s potfebnymi
pomuickami a ndfadim a s novymi pojmy, se kterymi se budes pii praci setkavat.
Slikr je hlina ve formé tekuté, ktera je pfipravena k liti. Budes ji potfebovat ke
slepovani a nalepovani jednotlivych ¢asti. Engoba neboli nastiepi je hlinita poleva
z piirodnich nebo uméle zbarvenych zemin. Je zakladni hmotou Ccetnych
dekoraénich technik. Nanasi se na koZeny stfep (hotovy vyrobek, ktery drzi dobie
tvar, ale neni jesté vyschly). Glazura je sklovitd poleva, kryt keramického stfepu;
dodava vyrobku lesk a nepropustnost. Jednou ze zékladnich keramickych technik
je prace z hlinéného platu. Muzes z n€j vyrabét kachle vyfezavané podle daného

tématu, kachle stuzkové, zdobené kresbou, nebo kachle protezdvané.*

2.2.2.3. Modelit
Podle Kocianové, L. a kolektivu (s. 28) konstatuji: ,,Modelit je modelovaci hmota,
kterou mizeme zakoupit bilou nebo barevnou. Pied zapocetim prace musime
modelit dikladné propracovat hnétenim. Aby se pii praci nelepil, je tieba
podlozku a ruce mirn€ vlh¢it vodou. Hotové modelitové vyrovky miZzeme tvrdit
vafenim ve vrouci vodé nebo pecenim v troubg. Pfi peceni v troubé méni modelit

svou barvu*

2.2.2.4. Tésto
Podle Kocianové, L. a kolektivu (s. 31) konstatuji: ,,Tésto ma jako tvarnd hmota
dlouhodobou tradici. Mezi nejznaméjsi patii vizovické, pernikové a kynuté

velikono¢ni tésto. Mzeme vSak také vyuzit i netradicni slané tésto.*
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2.2.2.5. Plastelina
Kocianova, L. a kolektiv (s. 25) konstatuji: ,,Plastelina je tvarnd modelovaci
hmota, ktera nepotiebuje zadnou piipravu. Jeji nevyhodou je vSak nestalost tvaru.
Miuizeme z ni proto stavét pouze mensSi objekty z valecki a plati. Rozetienim
Spachtli na hrubou stranu ctvrtky vytvoifime plochu, na kterou miizeme

vyskrabavat rtizné motivy.*

2.2.3. Prace s papirem a kartonem
Kocianovd, L. a kolektiv (s. 38) konstatuji: ,,Papir je jeden z nejdostupnéjSich
materiald. MizeS si zné&j vyrobit nepfeberné mnozstvi vyrobkl,, ve kterych
uplatni$ svou fantazii, tvlir¢i schopnost, predstavivost a vkus. Papir mizes ohybat,
stiihat, trhat, skladat, fezat, seSivat a lepit. Je tfeba si vSak dobtfe promyslet, jaky
papir pouzijeS. Pracuj spravné a bezpecné. Pfi praci s papirem bude$ pouzivat
nastroje a pomucky (ntzky, jehlu, lepidlo...), se kterymi je tfeba umét zachazet

opatrné.
® Nuzky podavej vzdy rukojeti napied
® Jehlu zapichuj do jehelnicku

® Pii praci s lepidlem je dilezité Casto si umyvat ruce, nejist, nepit a dobie

vetrat®

2.2.3.1. Formaty papiru
Kocidnova, L. a kolektiv (s. 38) konstatuji: ,,Pfi praci s papirem je tieba znat

1 jeho format — velikost. Kazdy format papiru ma své oznaceni.*

2.2.3.2. Origami
Kocianova, L. a kolektiv (s. 39) konstatuji: ,,origami je tradi¢ni japonské lidové
uméni, pii kterém se nauci§ papir dobie skladat, ohybat, kroutit, rozkladat
a vytvafet tak nejriznéjsi tvary. Slovo origami je slozeno ze dvou slov — ori
(ohybat, skladat) a gami (papir). Tvary muze§ vytvafet ze vzorovanych nebo

jednobarevnych papird, které miize§ dokreslovat.*
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2.2.4. Prace s textilem

Kocianova, L. a kolektiv (s. 55) konstatuji: ,textil je material, ktery vznika
napiiklad tkanim nebo pletenim z textilniho vldkna. Tkanim vznikéd tkanina,
pletenim pletenina. Z textilu se vyrab¢ji odévy, pradlo, lizkoviny, zaclony apod.
takové uziteCné véci se vyrabé&ji Sitim. Pii praci s textilem se nauci§ zakladim
ruéniho Siti. Pozna$ nastroje, pomucky, se kterymi se bude§ ucit spravné
a bezpecné Sit. Kromé zdkladnich stehti zvladne$ i stehy ozdobné, urcené
k vysivani. Vysijes si napiiklad zalozku, ubrousek. Naucis se pfiSivat knofliky,
spinatka a hacky a dokonce zasit déravou ponozku. Budes §it uzite¢né véci jako

penézenku a pouzdro na bryle a usijes si podle stfihu i hezkou hracku.*

2.2.4.1 Pripravujeme se na Siti
Je dobré mit své vlastni vybaveni. Kuffik ¢i krabi¢ku, do kterych ulozime veSkeré
pottebné véci: nékolik velikosti jehel, jehlu s tupou Spickou, jehelnicek, malé

nuzky apod. (Kocidanova, L. a kolektiv s. 56)

2.2.4.2 Pracujeme spravné a bezpecné

Kocidnova, L. a kolektiv (s. 56) konstatuji: ,,pii kazdé praci je nutné dbat na
bezpecnost. Obzvlast’ pifi praci s jehlou a nlizkami se mize§ snadno zranit. Pokud
se pichnes nebo stfihnes a rana ti krvaci, ithned pozadej n€koho dospélého, aby t&
osetfil. Lépe je vSak uraziim ptredchazet. Chovej se tak aby k tirazu nedoslo.
Pamatuj:

e Pii Siti pouzivej naprstek.

e Spicaté predméty nedavej do ust.

e Se Spicatymi predméty nebehej, sed’ na miste.

e Nauc se jehly a Spendliky zapichovat do jehelnicku.

e Vse co ti spadne na zem, ihned zvedni.

e Pii praci nejez a nepij.

e Po préci si umyj ruce.*
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2.2.4.3 Zaciname Sit
Kocianova, L. a kolektiv (s. 57) konstatuji: ,,nez zacne§ Sit, prohlédni si jehlu.
Jehla ma $picku, ousko. Cast mezi $pickou a ouskem se jmenuje stvol. Nit, na
kterou budes jehlu ouSkem navlékat, si odmét podle délky své paze. Jak budes
postupovat
1. Vezmi konec nité¢ mezi ukazovak a palec, odmotej ¢ast nit¢ a napni délku
své paze.
2. 'V misté¢ kde se nit dotyka ramene, ji nizkami odd¢l.
3. Navlékni jehlu na nit. Jehla drZzena v pravé ruce se navléka na nit drzenou
v levé ruce.
4. Na konci navleku udélej uzel.

5. Jehlu s navlekem zapichni do jehelnic¢ku.*

2.2.4.4 Popis stehu
Kocianova, L. a kolektiv (s. 58 - 59) konstatuji:
.predni steh je nejjednodussi steh. Sijeme jej zprava doleva. Pravidelnd
vytahujeme jehlu navlekem shora a vpichujeme zdola. Sijeme stile dopiedu.
Ptedni steh pouzivame pfii stehovani a nabirani a faseni latky.
Zadni steh Sijeme zprava doleva zplsobem, ktery je naznacen v ukézce.
Vpichujeme dozadu shora a vypichujeme ve dvojndsobné vzdalenosti doptfedu
zdola. Na rubu textilie se jevi jako steh stonkovy. Zadni steh je pevny a muze
nahradit strojové Siti. PouZivame ho pfi Siti Svi.
Obnitkovaci steh pouzivame na obsivani okraju textilii. Mizeme ho pouzit jako
ozdobny steh, Obnitkovaci steh je polovinou kiizkového stehu.
K¥izkovy steh je steh ozdobny.
Stonkovy steh Sijeme zleva doprava. Je to ozdobny steh, stonkovy steh je

obracenym stehem zadnim, ktery vidime na rubu vysivané tkaniny.*
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2.2.4.5 PriSivani zapinadel
Kocianova, L. a kolektiv (s. 60 - 64) konstatuji:
,»PriSivani knofliku
Mezi bézné opravy odévu patii prisiti knofliku. Na odévech se pouziva ne€kolik
typt knoflikii. Nejbéznéjsi jsou knofliky dvoudirkové a ctyfdirkové. PiiSivame je
na dvojitou textilii. Knofliky pfiSivame jednoduchym nebo dvojitym pevnym
navlekem v barvé odévniho materidlu. Knofliky, které¢ budeme zapinat,
nepfiSivame tésn¢ na textilii a stehy neutahujeme, nechame je volné&jsi.
Naslednym oto¢enim nité mezi knoflikem a tkaninou vytvofime ,,kréek®. Jen tak
se nam bude knoflik dobfe zapinat. Na rubové strané odévu knoflik zaposijeme.
Prisivani spinatka
Spinatka mohou nahradit v nékterych piipadech knofliky. Spinadtko se sklada ze
dvou casti. Spinatka nejdiive rozevieme a potom pfiSijeme kazdou cCast
samostatné k textilii. Pfi§ivame je v dirkdch po obvodu spinatka. Kazdou dirku
pfiSijeme jednotlivé. Pfi pfiSivani vrchni Casti spinatka se stehy nesméji objevit na
licové strané textilie. Spinatko zapneme stlacenim obou ¢asti do sebe.
PriSivani hacku
Také hacek mize v nékterych ptipadech nahradit knoflik. Hacek a ocko ptiSivame
jednotlive.
Latani
Latani je zplsob zaceleni prodfené textilie. Pokud neni textilie zcela prodiena,
muzeme ji zpevnit hustym prositim pfednim stehem. Kdyz textilii iplné prodieme
a objevi se dira, nezbyva nic jiného nez diru vyplnit lataci pfizi. Pfi préci

pouzivame lataci pfizi stejné barvy, jakou ma opravovana textilie.*

2.2.4.6 Textilie
Kocianova, L. a kolektiv (s. 77) konstatuji: ,, textilni vladkna rozdélujeme podle
puvodu surovin, ze kterych se vyrabéji, na textilni vldkna pfirodni a chemicka.

Textilni vlakna pfirodni jsou bud’ rostlinného plivodu, nebo Zivoc¢isného plvodu.

vvvvvv
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2.2.5 Prace montazni a demontazni

Kocianova, L. a kolektiv (s. 77 - 78) konstatuji: ,,prace se stavebnici
z kartonovych prvkil je jedna zpraci, kterd ti pfipomene préaci konstruktért
a montért. Pfi téchto Cinnostech miize§ napodobovat praci na stavbé mostl,
rozhleden, stavéni sloupt pro pienos elektrické energie, pfi sestavovani
jednoduchého nabytku a dalSich staveb. Tyto prostorové konstrukéni modely ti
mohou pfipomenout ocelové konstrukce, vybaveni bytu, skoly, kancelare. Pti
praci se stavebnici s kartonovymi prvky se zdokonali§ v rozméfovani, rysovani
a stfihani. Zopakuje$ si pouzivani nékterych druhli naradi, nastroji a pomiicek
(napft. pravitka, ntizek, noze, ocelového méfidla). Nauci§ se v misté ohybu karton
nafezavat pro jeho snaz$i a presnéjsi ohybani. OvéEfis si rozdil pevnosti v ohybu
mezi prouzky kartonu a kartonovymi prvky — nosniky. Vytvofi§ z kartonovych
prvki a kartonu jednoduchy vyrobek. Pii téchto pracich je zvlast nutné déavat
pozor na bezpecnost prace. Budes sice pracovat s nafadim a nastroji, které znas
a které jsi uz pouzival, ale nékterymi se mize$ snadno poranit. Nozem a niizkami
se muze$ fiznout a pichnout. Stejné nebezpecny je i papir, karton a ostra Spicka
tuzky. Kdyby ptece jen doSlo k trazu, oznam to ihned vyucujicimu a nech se
osetfit. Pokud se bude§ chovat a vykonavat ¢innosti podle pokynt vyucujiciho,
Kk uraztim by dojit nemélo.

e Naradi, nastroje a pomiicky odkladej na urc¢ené misto.

e Spicaté predméty — napf. ntizky a ntiz — nedavej proti oéim ani do ust.

e Nikdy nemif nozem ani niizkami proti nékomu.

e S otevienym nozem nechod’ po tfidé.

e Niz odkladej do pouzdra nebo ho zavire;.

e Pfi praci s noZzem pouzivej podlozku.

e Udrzuj poradek na pracovisti.*

2.2.5.1 Zhotovovani kartonovych prvkii — nosnikii
Podle Kocidnové, L. a kolektivu (s. 77 - 78): ,kartonové prvky — nosniky se
zhotovuji z kartonu s natisténym tadkovanim nebo c¢tvereCkovanym potiskem.
Miuze se také pouzivat kreslici karton, na ktery se tfaddky musi narysovat.

Kartonové nosniky riznych profilt, napt. profilu L, U, Z, vzniknou jednim nebo
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nékolikerym pfelozenim anebo i slepenim prouzkii kartonu. Prouzky kartonu
podéln¢ ohybame podle orysované linky do tvaru L. V mist¢ ohybu nejdiive
provedeme nafiznuti kartonu. Nafiznuti ndm umozni snazsi a presnéjsi ohnuti.
Nafiznuti se provadi stiedoSpi¢atym nozem na podlozce z lepenky nebo z plastu.
Niz vedeme piesné podél spodni hrany ocelového métidla nebo pravitka. Pozor!
Pii pouziti pravitka se nesmi ostii noze zafezavat do hrany pravitka. Prouzek
kartonu ohybame podél pravitka — z druhé strany nafiznuti — do tvaru. Tak nam
vznikne nejjednodussi nosnik.*

Kartonové nosniky jsou pevnéjsi nez pasky kartonu, daji se vyuzit pro modelaci

nabytku, staveb apod. (Kocianova, L. a kolektivu, s. 80 - 83)

Obr. 5. Tvary profilu a pasku (Kocianova, L. a kolektiv, s. 79)

Tvary profila
a pasku
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Pti stavbé modelt je dulezité zajistit stabilitu — pevné zaklady, upeviiujici lana
(princip stavéni a vypinani stanu) apod. Kdyz stavime zed’, bude pevnéjsi, kdyz se

budeme drzet napovidajiciho obrazku (Kocidnova, L. a kolektivu s. 87 - 93):

Obr. 6 Stavba zdi (Kocianova, L. a kolektivu s. 92):

o'

2.2.6. Lidové zvyky, tradice a Femesla

Podle Kocianové, L. a kolektivu (s. 94): ,,zacatky vytvarné rukod€lné ¢innosti je
nutno hledat v davnovéku, kdy dievorubectvi a tesaistvi bylo praci muzii. Zenska
ruka také prispivala k usnadnéni Zivota v domé. Zeny se vénovaly piedeviim
textilni a keramické vyrob¢. Tkané latky z rostlinnych nebo Zivocisnych vlaken,
ani pletené rohoze a podobné vyrobky se nezachovaly. Nejvice se zachovaly
vyrobky hrn¢ifské. Pfirodni material se vyuzival pfedev§im k vyrobé uzitkovych
pfedmétd, jako byly slaménky na chleba, ovoce a zrni nebo klobouky, tasky
a sandaly vyrabéné ze slamy, Susti nebo lyka. Mnohé narody odedavna znaly
rizné zpusoby zpracovani pfirodnich materiald, jako je pleteni, tkani, sitovani,
drhéani, dratovani. Z materiall, které jim zbyly, vyrabéli lidé jednoduché hracky
pro své deti a drobné darky pro radost pro své nejblizsi. Diky tradici na naSich
vesnicich se mnohé ztoho, co umél ¢lovék v davnoveéku, dochovalo az do

dnesSnich Casu.*
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2.2.6.1 Slama
Podle Kocianové, L. a kolektivu (s. 94 - 95) se muzes: ,,naucit ze sldmy vyrobit
jednoduché hracky, darky i drobné ozdoby na vanoc¢ni stromecek. Nasi piedkové
je vyrabeli ze zbytk, které zlistaly po vyrob¢ predmétia denni potfeby. Nez zacnes
s vyrobou drobnych dareckii ze slamy, piecti si, jak a kde mizes slamu nasbirat
a jak ji mazes$ upravit. Slamu sbirej pfimo na poli, t€sn¢€ po znich. Na krajich pole
zustane vzdy par stébel, ktera mtzeS pouzit. Stébla stiihej niizkami az u zem¢.
Odsttihej klasky a vysttihej kolinka. Stéblo od klasu k prvnimu kolinku se
pouziva na pleteni prostorovych ozdob, je delsi a nejtenci. Stéblo mezi prvnim
a druhym kolinkem vyuZij na vyrobu fetézi na vanoc¢ni stromecek. Silnéjsi stébla
muze§ roziiznout a rozzehlit na pruhy, které vyuZzije§ k vyrobé hvézdi¢ek nebo
ozdob na vano¢ni vyzdobu, nebo z nich miize§ vyrobit i rizné vystfihovanky na

préanicka.*

2.2.6.2 Susti
Kocianova, L. a kolektiv (s. 95 - 96) konstatuji: ,,ze Susti nasi pfedkové uméli
vytvofit uzite¢né piedméty, hezké hradky, ozdoby a darky. Susti jsou uschlé
lupeny, které kryji klas kukuftice. Pravidla pfi sbéru Susti:
e Sbirej ho vZdy na podzim v dobé¢ sklizné&.
e Pii sbéru nezapomen na kukuti¢né vousy, které se ti budou hodit na vlasky
pii vyrobé panenek.
e Nesbirej zelené nebo prezralé Susti, pokazilo by vysledny dojem vyrobku.
e Nasbirané Susti dobie usu$ a uchovévej ho v papirovém sacku, aby
nezplesnivélo.
e Pred zapocetim prace si potifebné mnoZstvi Susti vZdy namo¢, aby se
neldmalo a bylo pruzné.

e Pii praci uchovavej Susti v igelitovém sacku, aby nevysychalo.*

2.2.6.3 Lidové pecivo
Kocianova, L. a kolektiv (s. 100) konstatuji: ,,peceni tradi¢niho lidového peciva je
tak staré, jako je lidova kultura sama. Lidové pecivo se peklo ve formach, nebo

bylo vytvafeno zvolné ruky. VSechny druhy lidového peciva (vizovicke,
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velikono¢ni kynuté, perniky) slouzily jako pfedmét provazejici rizné udalosti
v zivoté cCloveéka. Peivo vytvarené zvolné ruky rozdélujeme na kynuté

a nekynuté.*

2.2.6.4 Batika
Kocianova, L. a kolektiv (s. 104) konstatuji: ,,batikovani je velice stara technika.
Knam se dostala z daleké¢ Javy. Pivodné byla tato technika velmi pracna, ale
postupné se zjednoduSovala. Nejlépe se batikuje bavina a jemné platno.
Nejznaméjsimi technikami jsou batika voskova, batika vyvazovana a batika

skladana.«

2.2.6.5 Kraslice
Kocidnova, L. a kolektiv (s. 104) konstatuji: ,,jiz od dédvna je vejce symbolem
nového zivota, jara a Slunce. Vejce se barvila vyfouknutd nebo plna.
Vyfouknutym vejcim se v Cechach fikalo pouky nebo vejdumky a na Moravé
vyfuky. Ke zdobeni vajec se pouzivaly rizné techniky, napt. batikovani voskem
a rostlinkami, reliéfni zdobeni, polepovani slamou, vyskrabavani a fada dalSich
technik. Jako vSechny lidové tradice, tak 1 tradice malovani vajec prosla
dlouholetym vyvojem. Rozmanité ornamenty se mohou na vajicku vytvaret
nalepovanim barevnych vin nebo ptizi. Na ¢istd nebo nabarvena vejce se mohou
lepit rizné barevné papirky nebo vystiihovanky. Pomoci upravené¢ho papiru se
mohou z vajec vytvaret riizné postavicky nebo zvifratka. Dobfe znamou technikou

je také batikovani.*

2.2.6.6 Tkani
Kocidnova, L. a kolektiv (s. 111) konstatuji: ,tkani je jednou z nejstarSich
a nejprimitivn&jsich technik. Ze zbytkt vin, provazki a pftizi, které musi barevné
ladit, 1ze na karti¢ce ¢i na tkacim ramu utkat jednoduché zalozky, decky, aplikace

na odév, nebo tieba i sportovni taSku.*
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2.2.6.7 Drhani
Kocidnova, L. a kolektiv (s. 115) konstatuji: ,,drhani je velmi stard technika.
Material se pouziva stejny jako u tkani. NejCastéji se vSak pouzivaji provazky
Z ptirodnich materidlti. Drhani je narocné predevsim na trpélivost. Kazdy vyrobek
je tvofen z mnoha uzlikl, které na sebe navazuji. Co vSechno lze drhanim
vyrobit? Pésky, sitrky, lemy, ndhrdelniky, ndramky, kabelky, ale i rizné zavésy

na sténu nebo na kvétiny.

2.2.7. Péstitelské prace

Kocianova, L. a kolektiv (s. 118) konstatuji: ,, Zivot ¢lovéka je od zacatku jeho
existence na Zemi spojen s rostlinami. Rostliny ¢lovéku zajist'uji kyslik nutny pro
dychani, potraviny pro obzivu, latky pro 1é¢eni nemoci a material pro vyrobu
mnoha potfebnych pfedmétil, i tepelné a elektrické energie. Rostliny se také
pouzivaji ke zkraleni domovil, pracovist a obci. Clovék nejdiive rostliny jen
sbiral, teprve pozd¢ji je zacal péstovat. Dnes vétSinu potiebnych rostlin péstujeme
na polich, v lesich a na zahradach. Okrasné rostliny a nékteré zeleniny mizeme
péstovat 1 v mistnostech a ve sklenicich. K péstovanym rostlindm patii zelenina
a 1écivé rostliny, pokojové a venkovni okrasné rostliny, polni a lu¢ni rostliny,

ovocné rostliny a lesni dfeviny.*

2.2.8. U nas doma
Kocianova, L. a kolektiv (s. 144) konstatuji: ,,pfi praci v kuchyni pomahaji
hospodynim rGzné stroje a strojky. Patii k nim elektrické Slehace, krajece,
opékace a dalsi. Kromé nich vSak i dnes pouZivame ru¢ni strojky a zafizeni.
Zaroven se u¢ime bezpecné pracovat s domacimi spotiebici a Setfit energii.*
Uc¢ime se nakupovat, uchovavat potraviny, byt dobrymi hostiteli i hosty, prostirat
stlil, umét se chovat pfi stolovani, pfipravovat pohos§téni pro své pratele a celkové

se starat o chod doméacnosti. (Kocianova, L a kolektiv, s. 142 — 163)
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2.3. Pracovni naméty pro rozvoj tvorivosti

VvV pracovni vychové

Charakteristika pracovniho namétu

Podle Honzikové, J. (s. 20) by mél byt namét takovy, aby: ,,svou pracovni
naro¢nosti byl piiméfeny dusevnim i télesnym schopnostem zakt, bylo ho mozné
zhotovit v planované dob¢ z materialu, ktery je dostupny, daval moznost uplatnéni
vhodné organiza¢ni formy, daval moznost vyuziti mezipiedmétovych vztaht,
rozvijel predstavivost, tvofivost a technické mysleni zak. Maloktery namét bude
vyhovovat v§em uvedenym pozadavkiim. Je vSak na uciteli, aby vybral takovy
namét, ktery by vyhovoval co nejvétSimu poctu pozadavk.*

Pomoci pracovniho namétu dospéjeme k vyrobku, ktery je podle Honzikové, J.
(s. 20) definovan: ,,materialem, danymi rozméry, slozitosti, tvarem a to ve spojeni
S pottebami zaki, Skoly nebo vetejnosti.“ Déle podle Honzikové, J. (s. 20) musi
ucitel provést myslenkovou pfipravu a naslednou konkretizaci a tj.: ,,udélat nacrt,
technicky vykres, zvolit potfebny material, ujasnit si a napsat pracovni postup,
ujasnit si, zda Zaci maji potfebné védomosti a dovednosti, tedy zda vyrobek
zvladnou, provést vycet potfebnych nastroji, nafadi a pomucek. Pak si vyrobek

sam zhotovi, aby si uvédomil ptipadné obtize.*
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3. PROJEKTOVA VYUKA

Podle Honzikové, J., Macha, P., Novotného, J. a kolektivu (s. 34) je projektova
vyuka: ,,vychovné-vzdélavaci projekt integrovaného vyucovani, které stavi pred
zaky jeden nebo vice ukoll. Cilem projektu je splnéni ukolu. Ke splnéni ukolu
potfebuji zéaci vyhledat fadu informaci, umét pouzit a zpracovat dosavadni
znalosti, navazat kontakty s odborniky, umét organizovat praci, pracovat tymove,
naucit se komunikaci. Pfi plnéni tkolu Zaci poznavaji, ze Skolni prace dostava
konkrétni uziteCnou podobu. Poznavaji, ze dulezitou roli pii plnéni ukolt maji
nejen dovednosti a védomosti, ale také potfeba uznani seberealizace, nelze
opomenout ani védomi smysluplnosti.*

Coufalova, J. (s. 7) konstatuje: ,, kofeny projektové metody v dnesnim pojeti je
tteba hledat na prelomu 19. A 20. stoleti v USA, kde vzniklo tzv. hnuti
progresivni vychovy. Konec 19. stoleti pfinds$i kritiku, ,tradiéni Skoly*.
Upozoriiuje zejména na nerespektovani zaka, na omezovani jeho aktivity,
nerespektovani jeho z4jmu a zkuSenosti, nedostate¢nou reakci na jeho individudlni
ptedpoklady, motivy, prozitky. Stoupenci hnuti usiluji o pfiblizeni obsahu
vyucovani pfirozenych cCinnostich déti, rusi clenéni vyucovani na jednotlivé
pfedméty, propaguji motorické projevy déti. Je odmitnuta striktni disciplina a dril.
Za své bere tradi¢ni piedstava o potfadku a tichu ve tfidé. Podle stoupenct
progresivity ma byt hlavni metodou prace ve $kole projektové a problémové

vyuovani.*

3.1. Co je to projekt?

Podle Tomkové, A., KaSové, J., Dvotrakové, M. (s. 13 - 14): ,,V didaktické teorii
se pfi vymezovani projektového vyucovani muizeme setkat se znacnou
nejednotnosti. Projekt je povazovan za metodu vyucovani, v novéjsich pracich za
komplexni metodu vyucovani (Vréna, 1934; Tomkova, 1998; Manak, 2003;
Kratochvilova, 2006) nebo za organiza¢ni formu vyucovani (Skalkova, 1995;
Solfronk, 1995; Kasova, 1995. Je vsak pojiman i jako specificky zplsob
zpracovani obsahu vyu€ovani, jako jedna z variant zpisobu koncentrace uciva

(Valenta, 1993). M. Kubinova nahlizi na projekt jako na typ vzdélavaci strategie.
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Projektové vyucovani je podle ni specifickd vzd€lavaci strategie zaloZzend na
aktivnim piistupu zéka k vlastnimu uceni. Umoziuje napliiovat potieby a zajmy
zakl, rozvijet jejich schopnosti, posilovat seberegulaci pifi uceni, zménu roli
ucitele a zdka, tymovou spolupraci aktualizaci Skolnich podnéti,
interdisciplinaritu a orientaci na prezentaci vysledku.

Podle Tomkové, A., KaSové, J., Dvordkové, M. (s. 7): ,,Slovo ,projekt” se
pouziva v riizném kontextu i vyznamu slova. Casto se s nim setkdvame ve spojeni
,,stavebni projekt”. Ackoli to je plan, jak postavit dim, tak ma mnoho spole¢ného
I s pedagogikou, Skolou a vyukou déti. V planovani, organizovani, logickém
a promysleném postupu feseni, a ptfedevsim vysledném konkrétnim a uzitecném
produktu.” Dale Tomkova, A., KaSova, J., Dvofakova, M. (s. 7 - 8) uvadéji:
»Projektové vyucovani je komplexni metoda, kterd Zaklim umoziuje dotykat se
reality, prozivat nové role, fesit problémy, propojovat a uplatiovat ziskané
poznatky vSech obord pfi smysluplné a uzite¢né praci. Dava jim piilezitost
k seberealizaci, motivuje je k samostatné praci, hledani, objevovani, tymové
spolupraci

a komunikaci. U¢i premyslet v souvislostech a systematicky teSit dany ukol.
K takovému zpiisobu uceni je ovSem nutno vytvofit zcela jiné nez tradicni
podminky — delsi souvisly Cas a pfirozeny zptisob jeho organizace, propojeni
oborli a témat, pouzivani riznych informacnich zdrojl, jiny zptisob hodnoceni.
Projektové vyucovani napliluje poZadavky na moderni, efektivni vzdélavani,
jehoz prostiednictvim Zaci poznadvaji nejen naS svét, ale také sami sebe, své
moznosti a aktualni limity. Nemaly pfinos nabizi tato metoda i pedagogiim. Otvira
ptilezitost k uplatnéni a rozvijeni vlastniho tvofivého nadhledu, ke komplexnimu
vnimani u¢ebnich témat a k diikladnéjSimu, autentickému poznavani zaka.*

Dle Tomkové, A., KaSove, J., Dvotdkové, M. (s. 9):,,V soucasné dobé se zejména
v zékladnich Skolach velmi Casto hovoii o projektech, projektovém vyucovani,
projektovém dnu nebo projektovém tydnu. Projekty se odehravaji ve tfide,
Vv prostorach celé Skoly, ale i na Skolach v pfirod€, na vyletech, v prostorach
hradii, muzei. Déti hledaji, objevuji, pozoruji, sbiraji, ptaji se, sepisuji, vytizuji
a tim se uc¢i. Dnesni Skola stoji pfed ukolem naucit zéky vyhledavat a zpracovavat

poznatky, vybavit je metodami feSeni problémi. Cilem vyucovéni je rozvijet
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Vv zacich schopnost samostatné se ucit a zaroven je motivovat k uceni tak, aby byli
1 ochotni se ucit. Ke splnéni téchto pozadavkli mize velmi efektivné pfispivat
pravé zafazovani projektového vyucovani. Zaci jsou nejen obklopeni mnoZstvim
informaci, ale maji i hodné vlastnich zkuSenosti, pifedev§im z kontaktu

s vrstevniky, rodic€i, z cestovani.*

3.2. Druhy projektu

Podle Honzikové, J., Macha, P., Novotného, J. a kolektivu (s. 36) existuje vice
¢lenéni druht projekti a to:
1. ,,Podle ucelu
a. Projekt, ktery se snazi vtelit mySlenku ¢i plan do vnéjsi formy. Je
to takova konstrukce skute¢nosti.
b. Projekt, ktery vede k estetické zkusenosti.
. Projekt usilujici roziesit problém.
d. Projekt vedouci k ziskani dovednosti.
2. Podle thlu pohledu
a. Problémové — napf. pro¢ vznikla vétSina zelezni¢nich trati v 90.
letech pfedminulého stoleti.
b. Konstruktivni — napf. postavit model stiedoveké tvrze.
c. Hodnotici — napt. zkoumat a porovnavat dvé stavebni firmy.
d. Drilové — napf. zapamatovat si pohybové dovednosti.
3. Podle navrhovatele
a. Spontanni — vzniklé z potieb a zajmu zaka
b. Uméle pfipravené — vnesené do prace ucitelem, lektorem,
vychovatelem.
c. Mezitypy — vychazeji z pozice jedné, ale koriguji pozici druhou
4. Misto konani
a. Skolni
b. Domaci
C. Spojeni prostiedi domaciho a Skolniho — mohou i na sebe

navazovat
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5. Podle poctu zaki
a. Individudlni
b. Kolektivni — skupinové, ro¢nikové, vicero¢nikové, celoskolni
c. Kombinace projektt individudlnich a kolektivnich
6. Podle casové dotace
a. Kratkodobé projekty — jedna hodina ¢i jeden den
b. Dlouhodobé — vice dni
7. Podle velikosti (naro¢nosti, mnozstvi)
a. Projekty malé — napf. pfiprava pokrmu

b. Projekty velké — napt. vybudovani pracovny, dilny*

3.3. Prednosti a uskali projektové metody

Vyznamnou ptednosti projektové metody je podle Honzikové, J., Macha, P.,
Novotného, J. a kolektivu (s. 35): ,,motivacni sila, zaméstnani a formovani celé
osobnosti zaka, vzdjemna spoluprace, informace, rozvoj fantazie a tvofivosti,
diferenciace zakli podle sklonii a z&mu. Projekty vedou téZ k vnitini kazni,
toleranci, odpovédnosti a etice vedouciho a vedeného.”“ Dale Tomkova, A.,
KaSova, J., Dvotdkova, M. (s. 9) uvadéji: ,,Projektové vyucovani dava prostor pro
integraci poznatkd z riznych obord, ale i pro integraci zdkova poznavani vibec.
Poskytuje pfilezitost pro péstovani spoluzodpovédnosti Zaka a vytvareni prostoru
pro rozvoj jeho samostatnosti v bezpeéném prostiedi $koly. Umoznuje realizaci
obecnych cilii zdkladniho vzdélavani a rozvijeni klicovych kompetenci.*

Déle Honzikova, J., Mach, P., Novotny, J. a kolektiv (s. 42) konstatuji: ,,Tato
metoda klade zvySené naroky na ucitele, ktery se musi naptiklad vypotadat
S problémem nestejné urovné navykd a dovednosti zakl. Ucitel musi neustale
formulovat ukoly do problémovych tloh a postupné tfidit informace do konkrétni
podoby tak, aby vznikla U¢innd problémova uloha. To vSe vyzaduje ucitelovu
peclivou piipravu, aby zvladl narocnou organizace vyucovaci hodiny.*

Pokud se zamétime na uskali projektové metody, podle Honzikové, J., Macha, P.,
Novotného, J. a kolektivu (s. 35) je dulezité: ,,Promyslet organizaci a fizeni

projektu — piilisna benevolence miize vést ke zruseni smyslu celého projektu.
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Citlivé odhadnout miru volnosti a odpovédnosti déti. Dobie promyslet organizacni
prvky. Promyslet casové rozvrzeni projektu. Zvazit ptimétenost projektu.

Podle Tomkové, A., KaSové, J., Dvorakové, M. (s. 19): ,,Zapojeni rodict do
projektového vyucovani a jejich uvédomeni cili a smyslu projektového vyucovani
jsou z hlediska praxe velmi dulezité. Néktefi rodi¢e nemohou pochopit smysl
¢innosti svych déti pfi projektovém vyucovani a hodnoti je jako nekvalitni
vyucovani, zbyte¢nou ztratu ¢asu a pouhé hrani. Rodiciim obvykle vadi i Cinnosti
zak mimo skolu, v terénu, v pfirod€. Tradicni model uceni, pii kterém zak sedi,
poslouchd a davd pozor, povazuji n¢kdy za jediny zadouci zplsob uceni
a vyucovani. K pochopeni promény funkce skoly se jevi jako nezbytna osvéta pro
rodi¢e a vefejnost. Dilezité informace mohou rodi¢e ziskat, zacastni-li se
prezentaci produktt, seznami-li se S osobnimi vystupy zakid i s jejich osobni
dokumentaci, kterd vypovidd o feSeni projektt. Pozor vSak na ,laciny efekt
pouhého ptedvadéni se pred rodici, takové projekty pak ztraceji sviyj hlavni smysl

— vytvafeni postoji u zaka.*

3.4. Realizace projektu

Podle Tomkové, A., Kasové, J., Dvordkové, M. (s. 14): ,,Projektové vyucovani je
ukolem zaka, za ktery ptebira plnou odpovédnost, ptimo, logicky a systematicky
sméfuje od motivace, mapovani a tfidéni ptes feSeni ke konkrétnimu produktu.
Produkt urcuje celkovy proces a zavére¢ny vysledek. Projektové vyucovani muze
vychazet zjednoho ptedmétu, ale obvykle integruje poznatky z predmétu
ruznych.*

Diulezitym pojmem v projektové vyuce je koncentrace. Je to kritérium, které je
soustfedéné kolem hlavniho motivu, jadra ¢i ideje. (Honzikova, J., Mach, P.,
Novotny, J. a kolektiv, s. 34). Déale Honzikova, J., Mach, P., Novotny, J.
a kolektiv (s. 34) konstatuji zdroje koncentrac¢nich jader, kterymi jsou: ,,Zivotni
realita, pfedepsana ucebni latka a samoziejmé propojeni obojiho.“ Honzikova, J.,
Mach, P., Novotny, J. a kolektiv (s. 34) uvadéji i rizné podoby koncentracnich

jader:
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e ,obecné téma — jadro je tvofeno zpravidla pojmem vystupujicim jako
zobecnéni urcité skuteCnosti, jejiz osvojeni ma obecny vyznam.

o Konkrétni pfedmét — jadrem je urcéita neznama ¢i obtiz, kterou je nutné
ptekonat, aby se dostavil ucebni efekt.

e Vychovné vzdélavaci cil — se stdva konkrétnim jadrem tam, kde se
primarné uvazuje o zaddouci zméné osobnosti zaka a teprve sekunddrné

0 obsahu ¢i tematizaci apod.*

Nasledujici ctyfi zakladni kroky realizace projektu stanovil Killpatrick, W. H.:

1. Zamér projektu — jsou to nase predstavy o smyslu projektu, Jak ho
provedeme, jaké mame stanovené cile projektu. Existuji dvé roviny
pohledu:

a. Jaky podnét hraje roli u neplanovanych/spontannich projektt
(ndhoda, motivace, nalada).
b. Pfi formulaci zavéra urcit o co nam pujde (vychodisko).

2. Zpracovani planu — roz¢lenéni planu do jednotlivych krokt, uréeni Casu,
kdy bude plan probihat, jaké prostfedky budeme vyuzivat, jakym typim
¢innosti se budeme vénovat, jak rozdélime role a ukoly (jednotlivctim,
skupinam).

3. Provedeni projektu — jakou roli bude =zastivat vyucujici (vidce,
organizator, mluvci, ¢i bude stat jen v pozadi apod.).

4. Vyhodnoceni projektu — po ukonceni projektu je vhodné ho zpétné
ohodnotit jak samotnym vyucujicim, tak 1 zaky. Vyhodnoceni mize byt
dalSim vychodiskem pro uskute¢néni dalSiho projektu. Hodnotime celou
akei, hledame dalsi postupy a reSeni.

(In Honzikov4, J., Mach, P., Novotny, J. a kolektiv, s. 37)
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3.5. Shrnuti vyzkumii tykajicich se projektové

vyuky

Projektovd metoda spolu s problémovou metodou (viz. 1.2.2.1.9.) podporu;ji
Vv oblasti technické vychovy divergentni mysleni. Byl proveden vyzkum, kde bylo
zjiSténo, ze vice se pii praxi pouziva projektovd metoda, nez problémova.
(Honzikova, J., Mach, P., Novotny, J. a kolektiv, s. 39 - 40)
Druhy vyzkum se zabyval, zda ucitelé¢ vyuzivaji spiSe kratkodobych projekti.
Z vyzkumu vyplynulo, Ze 84% uciteli voli spiSe kratkodobé projekty. Informace
ke zpracovani byly ziskdny pomoci dotazniki, kde byl pfesné vymezen pojem
kratkodoby — projekt trvajici maximalné den. (Honzikova, J., Mach, P., Novotny,
J. a kolektiv, s. 40 - 41)
Tteti vyzkum zkoumal otazku, zda problémové a projektové metody vyuzivaji
Castéji ucitelé s kratsi pedagogickou praxi. Nasledné vznikly tfi skupiny a to:

e Uitelé s praxi do 5 let (obdobi profesniho startu a adaptace)

e Ucitel¢ s praxi od 5 do 15 let (profesni vzestup a stabilizace)

e Ucitelé s praxi nad 15 let (profesni vyhasinani)
Z vyzkumu vyplynulo, Ze problémovou a projektovou metodu vyuzivd 86%
ucitell s praxi do 5 let, 85% ucitelt s praxi od 5 let do 15 let a 100% ucitelt
s praxi nad 15 let. (Honzikova, J., Mach, P., Novotny, J. a kolektiv, s. 41 - 42)
Z dotaznik dale vyplynulo, jaké je vyuziti projektové metody — ucitelé kteti
vyuzivaji projektovou vyuku casto (alesponi jednou do mésice) voli spise projekty
kratkodobé. Ucitelé, kteti vyuziji projektovou metodu jednou ¢i dvakrat do roka
se zabyvaji dlouhodobéjsim projektem, tj. nékolik dni az rok. Druhy projekti
byvaji prevazné Skolni, minimum uliteld zapoji domaci projekt.

(Honzikova, J., Mach, P., Novotny, J. a kolektiv, s. 43)
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3.6. Cile projektu

Honzikova, J., Mach, P., Novotny, J. a kolektiv (s. 35) konstatuji podle Kasikové

principy, které vyplyvaji z cilt projektu.:

,zietel k potfebam a zdymim ditéte — témer kazda Skola, ktera stanovuje
potieby a z4jmy ditéte za vychodisko svého snazeni, ma ve svém
programu urcitou podobu projektd (napt. Skoly waldorfské ¢i jiné
alternativni skoly)

Ztetel k aktudlni situaci — patfi sem princip tzv. otevieni Skoly, otevieni
poznani, lidem, sob&é. Podnéty se kterymi se v projektech pracuje,
ptichazeji z osobni situace jednotlivce, ze Skolniho i SirSiho spolecenského
prostiedi.

Interdisciplinarita — projekty nabizeji celistvé poznani namisto oddélenych
poznatkii a dovednosti, které ssebou nese predmétové vyucovani.
V Projektech se mohou ¢asto propojit i discipliny, které spolu zdanlivé
nesouviseji.

Seberegulace pii uceni — role ucitele se v projektech méni na konzultacni,
protoze fidici aktivity se pfevadi na Zdka samotného

Orientace na produkt — projekt mifi co nejvice k zivotu, kdy prace
a ¢innost piindsi také produkt a stvrzuje tak smysl uceni. Proto je dilezita
I dokumentace prubéhu a vysledkl projektt, taktéz i prezentace vysledka
Skupinova realizace — socialni psychologii potvrzuje vyznam socialniho
uceni jedince ve skuping a to jak pii rozvoji socialnich vlastnosti jedince,

tak ve vykonnosti uc¢eni.*
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4. PRIPRAVY DILCICH PROJEKTU

4.1. Lidské dlané — vanoc¢ni stromek

Rozvijeny faktor: plynulost, propracovanost, citlivost

Tematicky celek: prace s papirem

Pracovni namét: Lidské dlan€ — vano¢ni stromek

Material a pomiicky: ctvrtka, voskovky, vodové barvy, nlzky, lepidlo,

kartonovy papir, tuzka, balici papir

Cile:

1. Kognitivni cile:

e Poznatky o vlastnostech materiali

o

O

O

o

Vhodny vybér papiru. (3)

Papir se da dobarvit. (2)

Papir muazeme trhat, mackat, stiihat, je snadno
tvarovatelny. (3)

Volit tuzsi lepidlo, aby nerozmocilo papir. (3)

e Poznatky tykajici se technologie

o

o

Voskovky vodové barvy odpuzuji — nepiemaluji se. (3)
Po zhotoveni dlani je budeme lepit na balici papir od
nejspodnéjSiho patra vétvi ke Spicce stromu.

.....

¢tvrtky. (3)

e Poznatky tykajici se bezpecnosti a hygieny

o

Identifikace
= Nejedlost vodovych barev, voskovek, lepidla —
jedovaté.
=  Manipulace s ntizkami.
* Vyliti vody, lepidla.

= ZaSpinéni odévu pracovniho mista.
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o Prevence
» Opatrnost pfi manipulaci s nizkami — nedévat
proti obliceji a do ust, podavat rukojeti napted,
odkladat ostiim dolu. (4)
» Barvy a lepidlo jsou jedovaté. (4)
* Dodrzovani osobni hygieny v priibéhu pracovni
¢innosti. (3)
= QOchranny odév.
»  Vétrani tiidy.
= Dostatecné osvétleni.
= Podlozka na lavici.
o Prvni pomoc
» Vybavena lé¢karnicka.
» Pfi zasaZeni oci ¢i ust vyplachnout vodou.
= Pfi pofezani nizkami dezinfikovat a zalepit.
* VSechny trazy zaznamenat do knihy trazi.
e Procvi¢ovani poznatkl z jinych predméti
o Chemie — voskovky odpuzuji vodu. (2)
o Prvouka — jehli¢naté stromy, oslavy, zvyky. (2)
2. Psychomotorické cile:
e Osvojeni si lepeni papiru. (3)
e Osvojeni si stiihani papiru. (3)
3. Afektivni cile:
e Preference pfirodnich a recyklovatelnych materiali. (2)
e Ekonomické nakladdni s casem (dodrzovani spravného
postupu). (2)
o Estetické cile — volba barev, ornamentt. (2)
e Vhodny vybér papiru, lepidla. (2)
e Socidlni rozvoj (spolupriace, komunikace mezi ucitelem

a zakem). (2)
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Kritéria hodnoceni:

e Precisnost stiihani lidskych dlani.

e Piesné dodrzeni konkrétniho postupu.

e Kbvalitni slepeni papiru.

e Estetika.

e Slusné chovani pfi hodiné, dodrzovani bezpecnosti, spoluprace (pomoc

pomalejSim, vzajemné puijcovani materialii a pomucek).

Pouzité vyucovaci formy a metody:

Formy:
e Skupinové
Metody:
e Popis pracovniho postupu
e Diskuse
e Projektové vyucovani
e Pozorovani

e Hodnoceni vystavou findlniho produktu

Popis pracovniho postupu:

Kazdy Zak dostane k dispozici 1 ¢tvrtku A3.

Voskovkami zak pfipravi ¢tvrtku - voskovkami nakresli ornamenty, vinky,
krouzky, puntiky, motanice, pruhy, atd.

Vodovymi barvami zak pietie ¢tvrtku na zeleno.

Po zaschnuti barev zak otoci ¢tvrtku €istou stranou nahoru.

Z:ak na &tvrtku obkresli co mozno nejvétsi pocet svych dlani.

Dlang vystiihne.

Nez za¢neme lepit dlan€ na balici papir, miizeme dlané zkuSebné rozlozit
do tvaru jehli¢natého stromku.

Ptipravime dostate¢né velky format baliciho papiru.

Dlan¢ jednu po druhé lepime na balici papir — postupujeme od spodnich
vétvi stromu nahoru. Prsty dlani smétuji dola. Dalsi fadu dlani lepime tak,
ze prsty piekryvaji dlané piedchozi fady. S kazdou fadou stromek trochu

zuzujeme.
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e Hotovy stromek mizeme libovolné nazdobit.

Ukoly pro diferenciaci narocnosti:

Hotovi zéci zhotovuji ozdoby na stromecek.

Vyrobek:

Obr. 7 Pracovni postup a findlni produkt Lidské dlan¢€ — vanoc¢ni stromek
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4.2. Lidské dlané — 1étajici stvoreni

Rozvijeny faktor: propracovanost, pruznost

Tematicky celek: prace s drobnym materidlem

Pracovni namét: Lidské dlan¢ — 1étajici stvofeni

Material a pomiicky: rulicka toaletniho papiru, papir — rizné barvy, bila latka,

lepidlo, ntizky, ¢tvrtka A4, voskovky, vodové barvy, fixy, provazek, viny

Cile:

1. Kognitivni cile:

e Poznatky o vlastnostech materialt

O

Na papir volit tuzsi lepidlo, aby nerozmocilo papir X na
pfilepeni latky vhodnéjsi tekuté (Herkules). (3)
VIna, latka, provazek se daji obarvit vodovymi barvami,

fixy. (2)

e Poznatky tykajici se technologie

O

O

o

Voskovky vodové barvy odpuzuji — nepiemaluji se. (3)
Vinu, provazek drzime za jeden konec a Stétcem ji
obarvime (je vhodné pouzit podlozku). (3)

Latku barvime vzdy na podlozce. (3)
Nabarvenou vinou, latkou, provazkem muzeme tisknout
a vytvaret zajimavé vzory. (2)

Stiihani papiru. (4)

e Poznatky tykajici se bezpecnosti a hygieny

o

o

Identifikace
= Nejedlost barev — jedovaté.
= Manipulace s nuzkami.
= Vyliti vody.
Prevence
» Opatrnost pfi manipulaci s nlizkami — neddvat
proti obliceji a do ust, podavat rukojeti napted,
odkladat ostiim dolu. (4)
»  Lepidlo mize byt jedovaté. (3)
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= Barvy jsou jedovaté. (4)
* Dodrzovani osobni hygieny v priibéhu pracovni
¢innosti. (3)

= QOchranny odév.

»  Vétrani tiidy.

= Dostatecné osvétleni.

» Podlozka na lavici.
o Prvni pomoc

* Vybavena lé¢karnicka.

» Pfi zasaZeni oci ¢i ust vyplachnout vodou.

=  Pfi pofezani ntizkami dezinfikovat a zalepit.

* VSechny trazy zaznamenat do knihy trazi.

Procvicovani poznatki z jinych predméti

o Chemie (ptekryvani voskovek vodovymi barvami). (2)
o Prvouka (1étajici zvirata). (2)

o Cesky jazyk — literatura.

2. Psychomotorické cile:

Osvojeni si lepeni papiru, latky. (3)
Osvojeni si stithani papiru. (3)

Osvojeni modelace hlavy. (3)

3. Afektivni cile:

Preference ptirodnich a recyklovatelnych materiald. (2)
Ekonomické nakladani s ¢asem (dodrzovani postupu). (2)
Ekonomické nakladani s materialem. (3)

Estetické cile — volba barev, ornamentt. (2)

Vhodny vybér papiru, lepidla. (2)

Socialni rozvoj (spoluprace, komunikace mezi ucitelem

a zakem). (2)

Kritéria hodnoceni:

Precisnost stfihani lidskych dlani.

DodrZeni projektu.

Kyvalitni lepeni.
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o Estetika.
e Slusné chovani pfi hodiné, dodrzovani bezpecnosti, spoluprace (pomoc

pomalejSim, vzajemné puijcovani materialii a pomucek).

Pouzité vyucovaci formy a metody:

Formy:
e Samostatna.
Metody:
e Projektova vyuka.
e Diskuse.
e Pozorovani.

e Hodnoceni vystavou findlnich vytvort.

Popis pracovniho postupu:

Toaletni ruli¢ku postavime na papir a tuzkou obkreslime kruh.
Vysttihneme kolecko cca o 1 cm vétsi nez nakresleny kruh.

Na jeden kruhovy konec rulicky naneseme lepidlo a ruli¢ku pfilepime
doprostied kolecka.

Zbylé okraje ohneme a pfilepime k rulicce.

Zmackame papir a vyplnime s nim prostor toaletni rulicky, tak aby cast
zmackaného papiru vy¢nivala ven (pfipominajice kopecek zmrzliny).

Na ruli¢ku nanasSime lepidlo a oblepujeme ji barevnym papirem (barvy
odpovidaji 1étajici bytosti — vosa, moucha, and¢l, orel apod.).

Oblepime 1 hlavu.

Na c¢tvrtku ¢i barevny papir obkreslime dlan¢ (budouci kiidla) a barevné je
pfizplisobime — barveni, lepeni a jiné zdobeni.

Kiidla ptilepime k trupu.

V pribéhu prace mizeme zdobit riznymi detaily — K dispozici mame

latku, bavlnu, provazek, barevny papir, fixy.
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Finalni vyrobek:

Obr. 8 Lidské dlan¢ — 1étajici stvoieni
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4.3. Lidské dlané — listnaty les v priibéhu

ro¢niho obdobi

Rozvijeny faktor: Plynulost, nova interpretace
Tematicky celek: prace s papirem
Pracovni namét: Lidské dlan¢ — listnaty les v prab&hu ro¢niho obdobi
Material a pomiicky: ctvrtka, voskovky, vodové barvy, nizky, lepidlo, balici
papir, hnédy papir
Cile:
1. Kognitivni cile:
e Poznatky o vlastnostech materiali
o Vhodny vybér papiru. (3)
o Na papir volit tuzsi lepidlo, aby nerozmocilo papir. (3)
e Poznatky tykajici se technologie
o Voskovky vodové barvy odpuzuji — nepifemaluji se. (3)
o Pii obkreslovani vyuzit co nejekonomictéji obsah
¢tvrtky. (3)
o Stiihani papiru. (4)
e Poznatky tykajici se bezpecnosti a hygieny
o ldentifikace:
= Nejedlost barev — jedovaté.
» Manipulace s niizkami.
*  Vyliti vody.
o Prevence
» Opatrnost pfi manipulaci s nizkami — nedavat
proti obliceji a do Ust, podavat rukojeti napied,
odkladat ostiim dolt. (4)
» Lepidlo mize byt jedovaté. (3)
= Barvy jsou jedovaté. (4)
* Dodrzovani osobni hygieny v priibéhu pracovni
¢innosti. (3)

*  Ochranny odév.
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» Vétrani tiidy.
» Dostatecné osvétleni.
» Podlozka na lavici.
o Prvni pomoc
* Vybavena lé¢karnicka.
» Pfi zasaZeni oci ¢i ust vyplachnout vodou.
» Pfi pofezani nizkami dezinfikovat a zalepit.
= VSechny Grazy zaznamenat do knihy uraz.
e ProcviCovani poznatktl z jinych predméta
o Chemie (vosk odpuzuje vodu). (2)
o Prvouka (ro¢ni obdobi). (2)
2. Psychomotorické cile:
e Osvojeni si lepeni papiru. (3)
e Osvojeni si stithani papiru. (3)
3. Afektivni cile:

e Preference ptirodnich a recyklovatelnych materiali. (2)

e Ekonomické nakladani s casem (dodrzovani spravného

postupu). (2)
e Estetické cile — volba barev, ornamentu. (2)

e Vhodny vybér papiru, lepidla. (2)

e Socidlni rozvoj (spolupriace, komunikace mezi ucitelem

a zakem). (2)
Kritéria hodnoceni:
e Precisnost stfihani lidskych dlani.
e Kovalita vybarveni dlani.
e Kvalitni slepeni papiru.

e Estetika.

e Slusné chovani pti hodin€, dodrzovani bezpecnosti, spoluprace (pomoc

pomalej$im, vzajemné ptjcovani materiald a pomucek).
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Pouzité vyucovaci formy a metody:
Formy:
e Skupinova
Metody:
e Popis pracovniho postupu.
e Projektové vyucovani.
e Diskuse.
e Pozorovani.

e Hodnoceni vystavou findlniho produktu.

Popis pracovniho postupu:
e Duvojice dostane k dispozici 2 ¢tvrtky A3.
e Kazda dvojice bude mit 4 stromy (jarni, letni, podzimni a zimni).
e Dvojice obkresli na ¢tvrtku dostateény pocet dlani (na 4 stromy cca 12
dlani, zalezi na Zacich, jak budou chtit udélat bohatou korunu stromu).
e Dvojice voskovkami vhodné pfipravi dlané
o jaro —kvéty, ptaci, ornamenty
o léto — zelené listy, ornamenty
o podzim — barevné listi, ornamenty
o zima — bilou, modrou voskovkou nabarvi ¢asti dlan¢ — po naneseni
vodovych barev vznikne dojem snéhu, je mozné dlan vybarvit
¢ernou voskovkou — symbolika opadaného listi a holych vétvi).
e Vodovymi barvami pfetfou dlané
o jaro — vhodna ¢ista, svétla zelena, rizova
o léto — syta zelena
o podzim — podzimni barvy
o zima - studené odstiny, modra, svétle Sediva
e Po zaschnuti dlané vystiihnout.
e Skupina vystithne kmeny strom (u kotfent je kmen silné;si).
e Do horni ¢asti ptilepime dlané (prsty sméfuji od kmene).
e Stromy naaranZujeme a nalepime na dlouhy pruh papiru.

e Nechame zaschnout.
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Vyrobek:
Obr. 9 Pracovni postup a findlni produkt Lidské dlan€ — listnaty les v prubéhu

ro¢nich obdobi
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4.4. Lidské dlané — bakterie

Rozvijeny faktor: plynulost, pruznost, citlivost

Tematicky celek: prace s papirem

Pracovni namét: Lidské dlané - bakterie

Pouzity material: barevny papir, ¢tvrtka, lepidlo, ¢erny fix, ntizky, vodové barvy,

barevny papir
Cile:

Kognitivni cile:

e Poznatky o vlastnostech materialt

O

o

o

Na ¢tvrtku volit tuzsi lepidlo, aby nerozmocilo papir. (3)
Papir se da stfihat, skladat, trhat, mackat — lehce
pozménitelny. (3)

Papir- kiehky, proménna hmota, hruba sila ho ponici.
3)

Fix na vlhké ¢tvrtce se rozpije. (3)

e Poznatky tykajici se technologie

o

Zmackany toaletni papir pod bakterii vytvoii vypoukly
efekt. (3)

Peclivé lepit papir. (3)

Pti obkreslovani netla¢ime na tuzku, aby stopa po tuzce
byla co nejtenéi. (3)

Fix pouZijeme, az kdyZ ¢tvrtka nebude vlhka od lepidla
¢i barev. (3)

e Poznatky tykajici se bezpecnosti a hygieny

o

o

Identifikace:
= Lepidlo —jedovaté.
=  Manipulace s nizkami.
Prevence
= QOpatrnost pfi manipulaci s nizkami — nedévat
proti obliceji a do ust, podavat rukojeti napted,

odkladat ostiim dold. (4)
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= Lepidlo mize byt jedovaté. (3)
* Dodrzovani osobni hygieny v priibéhu pracovni
¢innosti. (3)
= QOchranny odév.
» Dostatecné osvétleni.
* Podlozka na lavici.
o Prvni pomoc
= Vybavena lékarnicka.
» Pfi zasaZeni oci ¢i ust vyplachnout vodou.
» Pfi pofezani nizkami dezinfikovat a zalepit.
* VSechny trazy zaznamenat do knihy trazi.
e Procvi¢ovani poznatkl z jinych predmétt
o Prvouka (hygiena, lidské télo). (2)
o Fyzika (optika, spojky). (2)

Psychomotorické cile:

e Osvojeni si lepeni, trhani, mackani papiru. (3)

Afektivni cile:

Ekonomické nakladani s casem. (2)

Esteticke (2)

Uvédomit si, nutnost hygieny. (2)

Socialni rozvoj (rozvoj spolupriace, komunikace mezi ucitelem
a zakem). (2)

Preference piirodnich a recyklovatelnych materialt. (2)

Socialni rozvoj (spoluprace, komunikace mezi ucitelem a zakem). (2)

Pro¢ si myjeme ruce?
Co se stane, kdyz s neumytyma rukama jime?
Jak je spravné budeme myt? Staci je jen oplachnout vodou?

Jak si bakterii pfedstavujete?
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Kritéria hodnoceni:
e Dodrzeni spravného postupu.
e Estetika.
e Referovani o vytvofeném objektu a zodpovézeni otazek.
Prace a kol Zakii:
Sestavte model bakterie, kterd se ukryva na nasich dlanich.
Pouzité vyucovaci formy a metody:
Formy:
e Samostatna
Metody:
e Popis pracovniho postupu.
e Projektové vyucovani.
e Diskuse.
e Pozorovani.
e Hodnoceni vystavou findlnich modeldt.
Postup prace:
e Obkreslime tvar ruky (lehce, tuzkou).
e Dlan vystfihneme.
e Vymalujeme dlan vodovymi barvami.
e Po zaschnuti dlan¢ mtzeme dodélat detaily cernym fixem (ohyby,
nehty apod.).
e Obkreslime tvar lupy na barevny papir.
e Lupu vystiihneme.
e Do kruhového vysttihu lupy vlepime ctvrtku.
e Barveny papir natrhdme/nastiihdme na mensi kousky.
e Na lupu, v ¢asti, kde je ve skutecnosti misto ¢tvrtky lupa, lepime.
barevny papir do pozadovaného tvaru bakterie.
e Oblicej, koncetiny nalepime nebo domalujeme cernym fixem.

e Lupu prilepime k dlani.
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Ukoly pro diferenciaci naro¢nosti:
e Kdo je hotov — miize pomoci ostatnim pomalej§im spoluzakim (s
lepenim, uklidem).

e Pokusi se zhotovit stejnou technikou bojovnika proti bakteriim.

Vyrobek:
Obr. 10 Pracovni postup a findlni vyrobek Bakterie
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4.5. Lidské dlané — volna tvorba

Rozvijeny faktor: plynulost, pruznost, ptivodnost, propracovanost, citlivost, nova
interpretace
Tematicky celek: prace s drobnym materidlem
Pracovni namét: Lidska dlan — volna tvorba
Material a pomiicky: volitelny
Uvod:
V predeslych tfech projektech se zaci seznamili s motivem lidskych dlani. Tento
dil¢i projekt na né navazuje, nebot’ nasledujicim pocinem bude zdkova vlastni
tvorba s motivem lidskych dlani. Prostiedi projektu neni $kolni, ale domaci. Ve
Skole je zaddn a v domacim prostiedi probihd. Vyucujici zvoli termin ukonceni
projektu a termin prezentace. Mize se stat, Zze néktery z zakd nedokonci projekt
z divodu vysoké narocnosti, i tak sviij projekt odprezentuje. Ttidni kolektiv se
nasledné pokusi dany problém vytesit pomoci metod rozvijeni tvofivosti.
Cile:
1. Kognitivni cile:
e Poznatky o vlastnostech materialti
o Zak musi pfedem uréit, jaky materidl bude pro jeho
tvorbu vhodnym. (4)
e Poznatky tykajici se technologie
o Technologii musi pfizpiisobit poZadovanému produktu.
(4)
e Poznatky tykajici se bezpecnosti a hygieny
o ldentifikace
» Naroc¢nost dilciho projektu — kazdy zak muze
mit jinou miru ponofeni do projektu.
e Rlzné vysoké naroky a mira odhodléni.
e Pouziti narocnych pracovnich postupt,

pomiicek, materiala.
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o Prevence
= Predeslé zkuSenosti.
= Zvolit pfiméfen¢ vysokou narocnost.
= Zaci seznami zakonné zastupce s projektem.
* Vytvofeni bezpe¢nych podminek pro praci.
o Prvni pomoc
=  Vpiipadé vysoké narocCnosti, je dilezit¢ mit
v blizkosti zédkonného zastupce (jeho ukolem
neni pomoc pii praci na projektu, ale zajisténi
bezpecného prostiedi, oSetient).
e Procvi¢ovani poznatkl z jinych predmétt
o Nasledn¢ vyvozeno z projektu. (2)
2. Psychomotorické cile:
e Osvojeni si samostatné prace a provétreni vlastnich dovednosti.
3)
3. Afektivni cile:
e Spravné nakladani s ¢asem (projekt pfizptsobit terminu). (2)
e Estetické cile. (2)
e Vhodny vybér materialt. (2)
e Mira tvofivosti. (2)
Kritéria hodnoceni:
e Zhotoveni projektu.
e Mira narocnosti.
e Kovalita provedeni.
o Estetika.
e Prezentace vysledného produktu.
Pouzité vyucovaci formy a metody:
Formy:
e Samostatna.
Metody:
e Projektova vyuka.
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Popis pracovniho postupu:

Z4ci na zakladé predeslych zkuSenosti, zkusi vytvofit vlastni produkt na
motivy lidskych dlani.
Prosttedi projektu: domaci prostiedi.
Dle projektu ptizplisobi potiebny material a samostatné si ho obstaraji.
Technika prace probiha dle vysledného produktu.
Zaci seznami zakonné zastupce se zadanim projektu, ale nasledné pracuji
samostatné.
Mira naro¢nosti pfiméfené vysoka — chceme vyvolat vyskyt feSitelnych
piekazek, v ptipad¢€ netspéchu se feSeni problému piesouva do Skolniho
prostiedi tiidy.
74k predstavi sviij produkt a ohodnoti:

o Prabéh tvorby.

o Obtize a nasledné feSeni — na zdklad¢ tohoto sdéleni mize ttida

diskutovat nad dal§im moznym feSenim.
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Finalni vyrobek:
Obr. 11 Lidska dlan volna tvorba
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4.6. Podzimni Sipkovy ker

Rozvijeny faktor: plynulost, pruznost, nova interpretace

Tematicky celek: prace s drobnym materidlem

Pracovni namét: Podzimni Sipkovy ket

Material a pomicky: bila ¢tvrtka, Cerna tus, Stétec, brcko, lepidlo Herkules,

¢ervena tempera, suché listi

Cile:

1. Kognitivni cile:

e Poznatky o vlastnostech materialt

O

o

o

O

Suché listy se lamou a snadno znici. (3)

Herkules po zaschnuti zprithledni. (3)

Rozfoukana kanka tuse vytvaii po rozfoukani zajimavé
obrazce a tvary. (3)

Tus se Spatné dostava z obleceni. (3)

e Poznatky tykajici se technologie

O

o

Listy musi byt suché. (3)

Nez zafneme prsty tisknout plody Sipku, tu§ nechame
zaschnout (proti svétlu se tus neleskne). (3)

Listy musime peclivé a zaroven opatrné piilepit, aby
neodpadavali a nepolamali se. (3)

Technika foukani tuse. (3)

* Brcko vlozime do ust a druhy konec pfiblizime
ke kance, tak aby konec brcka nebyl do kanky
ponofen.

* Myslime na to, abychom pii foukdni zachytili
proporce kefe — nemd kmen, vétve se vétvi hned
na zemi. (2)

* Foukame tu§ od sebe — konec brcka je mezi
nami a kaiikou (idealni stav).

» Foukani tuSe do vSech stran — konec brcka je nad

kankou a foukdme do jejiho sttedu (mizeme téz
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vyuzit, ale vhodnéjsi je ptedchozi zptsob, kvili
lepSimu nasmérovani vétvi sipkového kete).

= Jedna velka kanka v dolni ¢asti nam s nejveétsi
pravdépodobnosti nebude stacit a tak dle potieby
kaiiky dopliiujeme.

» Kdyz ndm z hlavni kaniky nevybéhne dostatecné
dlouha vétev nebo ji chceme rozdvojit, doplnime
katiku na vétev a z onoho mista ndm tus utece do
dal$iho sméru.

e Poznatky tykajici se bezpecnosti a hygieny.
o ldentifikace:

* Nejedlost materiali — mohou byt jedovaté.

= Vyliti lepidla a tusSe.

= USpinéni odévu a pracovniho mista tusi.

o Prevence

= Lepidlo Herkules i tus neopoustime bez uzavieni
lahvicky.

* Pfi foukani tuSe ddvame pozor na smér foukani,
aby tu$ neutekla ze ¢tvrtky.

* Po naneseni $ipki, ithned umyt barvu z prstu.

o Prvni pomoc

* Vybavena lékarnicka.

= Pfi zasaZeni o€i ¢i ust vyplachnout vodou.

= VSechny Grazy zaznamenat do knihy uraz.

e Procvi¢ovani poznatkl z jinych predmétt
o Prvouka (podzim, urcovani listt). (2)
2. Psychomotorické cile:
e Osvojeni si lepeni netradi¢nich materiald. (3)

e Osvojeni si prace s tusi foukanim. (3)
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3. Afektivni cile:

Preference piirodnich a recyklovatelnych materiald. (2)
Ekonomické nakladani s casem (dodrZzovani spravného
postupu). (2)

Estetické cile — volba barev, ornamentu. (2)

Vhodny vybér papiru, lepidla. (2)

Socidlni rozvoj (spoluprace, komunikace mezi ucitelem

a zakem). (2)

Kritéria hodnoceni:

e Dodrzeni postupu.

e Kbvalitni ptilepeni lista.

e Vyuziti prostoru ¢tvrtky.
o Estetika.

e Slusné chovani pfi hodiné, dodrzovani bezpecnosti, spoluprace (pomoc

pomalejS$im, vzdjemné pijcovani materiali a pomucek).

Pouzité vyucovaci formy a metody:

Formy:
.

Metody:
.
.

Samostatna

Popis pracovniho postupu.
Projektové vyu€ovani.

Hodnoceni vystavou finalnich vytvord.

Popis pracovniho postupu:

Zvolime si format (nejlépe na vysku).

Do spodni ¢asti Ctvrtky kdpneme velkou kanku, co nejrychleji zacneme

rozfoukavat, dle potteby kaiky doplitujeme.

Hotovy sipkovy kef nechdme zaschnout (proti svétlu se tus neleskne).

Do cervené temperové barvy namoCime prst a jim pak obtiskneme na

Sipkovy kef plody.

Nechame temperu zaschnout.
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e Lepeni listl:
o S zaky pojmenujeme listy.
o Piili§ veliké listy miizeme zmensSit.

o Prilepime.

Finalni vyrobek:
Obr. 12 Podzimni Sipkovy ket

‘ ]

L. A
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4.7. Animace - Vasarely

Rozvijeny faktor: nova interpretace, propracovanost, pruznost

Tematicky celek: prace s drobnym materidlem

Pracovni namét: Animace - Vasarely

Material a pomiicky: bila ¢tvrtka, ntizky, tuhé lepidlo, vytisténa kopie dila
Victora Vasarely Riu- Kiu- C, fotoaparat (nejlépe digitalni), spojka, rozptylka

Cile:
1. Kognitivni cile:
e Poznatky o vlastnostech materialt
o Na papir volit tuzsi lepidlo, aby nerozmo¢ilo papir. (3)
o Nutnost peclivého zachazeni pti stithani Riu- Kiu- C.
3)
e Poznatky tykajici se technologie
o Pri stfihani vychazet linii dila. (3)
e Poznatky tykajici se bezpecnosti a hygieny
o ldentifikace
» Nejedlost lepidla — jedovaté.
» Manipulace s niizkami.
o Prevence
» Opatrnost pfi manipulaci s nizkami — nedavat
proti obliceji a do ust, podavat rukojeti napted,
odkladat ostiim dolu. (4)
= Lepidlo mize byt jedovaté. (3)
* Dodrzovani osobni hygieny v pribéhu pracovni
¢innosti. (3)
*  Ochranny odév.
»  Vétrani tiidy.
* Dostatecné osvétleni.

= Podlozka na lavici.
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o Prvni pomoc
* Vybavena lé¢karnicka.
= Pfi zasazeni o¢i ¢i ust vyplachnout vodou.
» Pfi pofezani nizkami dezinfikovat a zalepit.
* VSechny urazy zaznamenat do knihy trazi.
e ProcviCovani poznatktli z jinych predméta
o Matematika — geometrie.
o Fyzika — spojky, rozptylky, vizualni klam.
o Informatika — zaznamenavani dila, projekce.
2. Psychomotorické cile:
e Osvojeni si lepenti, stiihani papiru. (3)
3. Afektivni cile:
e Preference ptirodnich a recyklovatelnych materiali. (2)
e Ekonomické nakladani s casem (dodrzovani spravného
postupu). (2)
e Estetické cile — volba spojeni ¢asti. (2)
e Osvojeni si vytvareni optického klamu. (3)
e Seznameni s optickym klamem. (2)
e Vhodny vybér papiru, lepidla. (2)
e Socidlni rozvoj (spolupriace, komunikace mezi ucitelem
a zakem). (2)
Motivace:
Ucitel se stava mediatorem — muize se prevtélit do jakékoli postavy spjaté s dilem
Viktora Vasarely. Mize se stat samotnym dilem, autorem, privodcem muzea ¢i
napt. jeho manZelkou Claire Spinner. Ucitel seznami zZaky s Zivotem a dilem
Viktora Vasarely. Vysvétli pojem op — art a sezndmi Zaky S pojmem opticky klam
— néco co vytvaii dojem pohybu, mate na§ zrak o hloubce dila, dilo vystupuje

z jeho obsahu, pohybuje se apod. Vse je vhodné doplnit obrazkovou prezentaci.
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Kritéria hodnoceni:

e Precisnost stiihani.

e Precisnost lepeni.

e Dodrzeni postupu.

e Estetika.

e Slusné chovani pfi hodiné, dodrzovani bezpecnosti, spoluprace (pomoc

pomalejSim, vzajemné puijcovani materialii a pomucek).

Pouzité vyucovaci formy a metody:

Formy:
e Samostatna.
Metody:
e Popis pracovniho postupu.
e Animace.
e Projektova vyuka.
e Pozorovani.

e Hodnoceni vystavou nové vzniklych parafrdzi (i v digitalni

podobg¢).

Popis pracovniho postupu:

Kazdy zak obdrzi vytisténou kopii Riu- Kiu- C.
Riu- Kiu- C rozstiiha na mensi ¢asti.
Muize a nemusi si pfedem naaranzovat jednotlivé ¢asti Riu- Kiu- C.
Dle svého uvazeni pospojuje a piilepi ¢asti Riu- Kiu- C na bilou ¢tvrtku.
Pouziti spojky a rozptylky.
o Z&k méa moznost prozkoumat nové vzniklou parafrazi spojkou
a rozptylkou.
o Hleda zajimavé umisténi lup a nasledné mu vyucujici pomtze tyto

mista digitdln¢ zaznamenat.

Ukoly pro diferenciaci naro¢nosti:

Rychlejsi zaci mohou vytvorit dalsi parafraze.
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Vyrobek:




Obr. 14 animace — Vasarely 1

i
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4.8. Papirové loutky

Rozvijeny faktor: propracovanost, citlivost, plynulost
Tematicky celek: prace s drobnym materidlem
Pracovni namét: Papirové loutky
Material a pomiicky: $pejle, ¢tvrtka (1/2 A4), pastelky, ¢erny fix, ntizky, lepidlo
(tuhé)
Cile:
1. Kognitivni cile:
e Poznatky o vlastnostech materialt
o Na ¢tvrtku volit tuzsi lepidlo, aby nerozmodilo papir. (3)
o Papir se da stfihat, skladat, trhat, mackat — lehce
pozménitelny. (3)
e Poznatky tykajici se technologie
o Stiihani papiru. (4)
o Malovani pastelkami — ¢im vic na pastelku tla¢ime, tim
vyrazngj$i stopa vznikne. (3)
o ZAci se musi dohodnout, zda $pejle z postav povedou
nahoru nebo dold. (3)
e Poznatky tykajici se bezpecnosti a hygieny
o ldentifikace
= Lepidlo —jedovaté.
= Manipulace s nuzkami.
o Prevence
* Opatrnost pfi manipulaci s nizkami — nedavat
proti obliceji a do ust, podavat rukojeti napted,
odkladat ostiim dolu. (4)
»  Lepidlo mize byt jedovaté. (3)
* Dodrzovani osobni hygieny v priibéhu pracovni
¢innosti. (3)
* Ochranny odév.

= Dostateéné osvétleni.
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* Podlozka na lavici.
o Prvni pomoc
= Vybavena lékarnicka.
= Pfi zasazeni o¢i ¢i ust vyplachnout vodou.
* Pfi pofezani nizkami dezinfikovat a zalepit.
* VSechny urazy zaznamenat do knihy trazi.
e Procvi¢ovani poznatkl z jinych predméti
o Prvouka (zivd a nezivd piiroda, kultura, zivotni
prostiedi atd.). (2)
o Cesky jazyk (literatura, sloh, dramatizace pohadky). (2)
2. Psychomotorické cile:
e Osvojeni si lepeni papiru. (3)
e Osvojeni si stiihani papiru. (3)
3. Afektivni cile:
e Preference ptirodnich a recyklovatelnych materiali. (2)
e Ekonomické nakladani scasem (dodrzovani spravného
postupu). (2)
ctvrtky. (3)
e Estetické cile — volba barev. (2)
e Vhodny vybér papiru, lepidla. (2)
e Socidlni rozvoj (spoluprace, komunikace mezi uclitelem
a zakem, divadlo). (2)
Kritéria hodnoceni:
e Precisnost stiihani.
e Dodrzeni postupu.
e Prubéh spoluprace.
e Kbvalitni slepeni papiru.
o Estetika.
e Slusné chovani pfi hodin€, dodrzovani bezpecnosti, spoluprace (pomoc

pomalejSim, vzajemné pujcovani materidlii a pomucek).
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Pouzité vyucovaci formy a metody:

Formy:
e Skupinova.
Metody:
e Popis pracovniho postupu.
e Diskuse.
e Pozorovani.
e Projektova vyuka.
e Hodnoceni vystavou findlnich vytvort.

e Predvedeni divadelniho predstaveni.

Popis pracovniho postupu:

Kazda skupina vypracuje ptib¢h své pohadky- promysli d¢j a postavy, na
které budou vyrabét papirové loutky.
Dle potieb dostane skupina zaka ctvrtky A4.
Ptelozime ji napul.
Nakreslime divadelni postavu.
Divadelni postavu vystiihneme a podle ni obkreslime jeji kopii, kterou téz
vystiihneme.
Oba vystfizené kusy vybarvime pastelkami (myslime na to, Ze postava ma
pfedni stranu i zadni), pouZijeme Cerny fix na zvyraznéni.
Lepeni:
o Ob¢ strany postavy k sob& pfilepime a mezi oba kusy vsuneme
Spejli, tak aby jeden jeji konec byl schovan uvnitf.

Nechame zaschnout.

Ukoly pro diferenciaci naro¢nosti:

Hotovéa skupina ptipravuje divadelni piedstaveni.
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Finalni vyrobek:
Obr. 17 pracovni postup a findlni produkt Papirové loutky
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4.9. Maska

Rozvijeny faktor: pruznost, ptivodnost, propracovanost
Tematicky celek: prace s papirem
Pracovni namét: Maska
Material a pomucky: noviny, lepidlo Herkules, voda, balonek, miska o priméru
cca 20 cm (na upevnéni balonku), miska (na papirovou hmotu), temperové barvy
Poptipadé na ozdobu masky: vétvicky, Spejle, karton, ¢tvrtka
Uvod: piiprava papirové kase je Gasové naro¢na, proto je vhodné zvazit podet
zaki a mnozstvi potfebné hmoty. V nizsich tfidach je vhodné, aby hmotu ptipravil
vyuéujici. Zaci mohou piipravit a natrhat papir, ugitel zhotovi papirovou kasi.
Cile:
1. Kognitivni cile:
e Poznatky o vlastnostech materialt
o Papir se ve vod¢ rozmo¢i na kasovitou hmotu. (3)
o Vhodné tekuté lepidlo — 1épe se promicha s hmotou. (3)
o Spejle miize propichnout balének. (3)
e Poznatky tykajici se technologie
o Trhani papiru. (3)
o Pfidanim lepidla zajistime vétsi pevnost vysledného
produktu. (4)
o Do masky se daji ptidat aplikace — karton, dfevo,
¢tvrtka.
e Poznatky tykajici se bezpecnosti a hygieny
o ldentifikace
= Lepidlo —jedovaté.
= Vyrazka.
o Prevence
»  Lepidlo mize byt jedovaté. (3)
» Dodrzovani osobni hygieny v pritb¢hu pracovni
¢innosti — hned po manipulaci s hmotou umyt

ruce (hmota obsahuje lepidlo, nebezpeci
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vyrazky, zaschnuti ziedéného lepidla na kazi).
@)
= QOchranny odév.
* Dostatecné osvétleni.
* Podlozka na lavici.
o Prvni pomoc
= Vybavena Iékarnicka.
= Pfi zasazeni o¢i ¢i ust vyplachnout vodou.
» VSechny urazy zaznamenat do knihy urazi.
e Procvi¢ovani poznatkll z jinych predméti
o Prvouka (Clovek, tradice, zvyky, oslavy). (2)
o Cesky jazyk (dramatizace, etba). (2)
2. Psychomotorické cile:
e Osvojeni si trhani papiru. (3)
e Osvojeni si postupného piikladani hmoty na balonek. (3)
e Osvojeni si barveni masky. (3)
3. Afektivni cile:
e Preference ptirodnich a recyklovatelnych materiali. (2)
e Ekonomické nakladdni s casem (dodrzovani spravného
postupu). (2)
e Pii nanaSeni hmoty na balonek davat pozor na okraje masky,
aby se nerozpadla — hmota mize sjizdét z povrchu. (3)
e Estetické cile — volba barev. (2)
e Vhodny vybér papiru, lepidla. (2)
e Socidlni rozvoj (spolupriace, komunikace mezi ucitelem

a zakem). (2)

Kritéria hodnoceni:

e Pfiprava papirové kase.
e Dodrzeni postupu.
e Pribch spoluprace.
e Kvalita provedeni.

e Estetika.
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e Slusné chovani pti hodin€, dodrzovani bezpecnosti, spoluprace (pomoc

pomalejSim, vzajemné pijcovani materialii a pomucek).

Pouzité vyucovaci formy a metody:

Formy:

e Skupinova.

Metody:

e Popis pracovniho postupu.
e Projektova vyuka.
e Pozorovani.

e Hodnoceni vystavou findlnich vytvort.

Popis pracovniho postupu:

e Piiprava papirové hmoty

O

Noviny roztrhdme na malé kousky, vlozime do nadoby
s trochou vody.

Nechame rozmocit.

Piebyte¢nou vodu odlijeme.

Rukama promneme hmotu, aby byla konsistentni.

Dle potieby pfidame papir ¢i trochu vody.

Ptidame lepidlo Herkules.

Hmota mé& byt mazlavd a vtakovém skupenstvi, aby nam

neprotykala mezi prsty a drZela u sebe, jako tésto.

e Postup:

o

o

Z4ci si do dvojice odeberou potiebné mnoZstvi papirové kase.
Nafouknou balének do velikosti lidské hlavy a polozi ho na misku,
aby byl stabilni.

Z4ci musi komunikovat a domluvit se na vysledném vzhledu
produktu.

Zaci uzdibuji kasi a ptikladaji ji na balonek.

Prikladaji kasi tak dlouho, dokud nanesend kaSe nekopiruje tvar
lidského obliceje, urcitd mista mohou byt silngjsi — oci, pusa,

ozdoby apod.
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Mohou dozdobit aplikaci kartonu, ¢tvrtky, Spejli ¢i vétvicek.
Vrstva nanesené kase by méla byt silnd mezi 1,5 a 3 cm.

=  Moc slaba vrstva — maska se mize rozpadnout.

=  Moc silné vrstva — Spatn¢ proschne a bude mén¢ odolna.
Masku nechame uschnout (alespoii den).
Pokud je maska dokonale suchd, praskneme balonek, ktery pak
odstranime.
Vysledny produkt zaci dle svych predstav dobarvi pomoci
temperovych barev.

Nechame uschnout.

Finalni vyrobek:
Obr. 18 Maska
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4.10. Fontana

Rozvijeny faktor: pruznost, piivodnost, propracovanost, nova interpretace

Tematicky celek: prace s drobnym materidlem

Pracovni namét: Fontana

Material a pomiicky: modelina, prithledna potravinaiska folie, plastova lahev

Cile:

1. Kognitivni cile:

Poznatky o vlastnostech materiali

o Modelina je snadno pozménitelna (lehce zménitelny
tvar, trha se, macka, nezaschne). (3)

o Plast, potravinaiska folie — imitace vody.

Poznatky tykajici se technologie

o Ptipevnéni plastu — zasuneme ho do modeliny a tu
opatrné¢ zmackneme/uhladime. (3)

o Ptipevnéni potravinaiské folie — maly kousek plastu
ustiizen¢ho z lahve omotame folii, ten pak pfipevnime
jako v piedchozim kroku. (3)

o Pldorys kaSny mize mit jakykoli tvar (Ctverec,
obdélnik, trojuhelnik, kruh, mnohouhelnik,
nepravidelny tvar,...). (2)

Poznatky tykajici se bezpe€nosti a hygieny

o ldentifikace
= Zranéni nizkami.
= Poranéni ostrou hranou ustfizeného plastu.
= Modelina - jedovata.

o Prevence
= Opatrnost pfi manipulaci s ntizkami — nedéavat proti

obliceji a do Ust, podavat rukojeti napted, odkladat

ostfim dold. (4)
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= Opatrnost pfi manipulaci s ustfizenym kouskem
plastu — nedavat proti oblic¢eji a do Ust, opatrné ho
uchopovat. (4)
» Modelina je jedovata. (4)
» Dodrzovani osobni hygieny v pribéhu pracovni
¢innosti. (3)
= QOchranny od¢v.
= Vétrani tiidy.
= Dostatecné osvétleni.
» Podlozka na lavici.
o Prvni pomoc
= Vybavena lékarnicka.
= Pfi zasazeni oc€i ¢i st vyplachnout vodou.
= Pfi pofezani nuzkami ¢i plastem dezinfikovat
a zalepit.
= VSechny urazy zaznamenat do knihy traz.
Procvicovani poznatki z jinych predméti
o Prvouka (plasty jsou recyklovatelné, moderni doba,
voda, architektura). (2)
o Matematika- geometrie (pidorysy kasny).

2. Psychomotorické cile:

Osvojeni si modelovani. (3)

Osvojeni si pevného piipevnéni netradi¢niho materialu. (3)

3. Afektivni cile:

Preference ptirodnich a recyklovatelnych materiali. (2)
Ekonomické nakladani s casem (dodrZzovani spravného
postupu). (2)

Estetické cile. (2)

Vhodny vybér materiala. (2)

Socidlni rozvoj (spolupriace, komunikace mezi ucitelem

a zakem). (2)
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Kritéria hodnoceni:

Precisnost piipevnéni plastu k modeliné.

Dodrzeni postupu.

Estetika.

Vhodnost pouziti materidld: plast a potravinarska folie — voda,

modelina — imitace kamene.

Slusné chovani pti hodiné, dodrzovani bezpecnosti, spoluprace (pomoc

pomalejSim, vzajemné pijcovani materialii a pomucek).

Pouzité vyucovaci formy a metody:

Formy:

e Frontalni prace.

e Samostatna.

Metody:

e Popis pracovniho postupu.
e Diskuse.

e Pozorovani.

e Instruktaz.

e Hodnoceni vystavou finalnich vytvora.

Popis pracovniho postupu:

Ptipravit si modelinu — propracovat v rukou — mackat, trhat, provalet.

Vymodelujeme fontanu.

Ptidéni vody pomoci plasti.

o

o

Do néadob rozprostieme namackanou potravinarskou folii.

Z plastové lahve vystfihneme maly utvar idedlné o tvaru obdélniku
(rozmér upravime dle potieby a mista pfipevneni trysky).

Na jeden konec obdélniku namotdme kus potravindiské folie
a druhy konec obdélniku zapichneme do modeliny a rozprostteme
potravinaiskou folii tak, aby pfipominala tok padajici vody.

Dle potieby zopakujeme a pfipevnime dalsi trysky vody.

Do vrcholu fontany mizeme pfipevnit i tenké pruhy vystfizené

z lahve = vodotrysk.
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Finalni vyrobek:

Obr. 19 Pracovni postup a finalni vyrobek Fontdna
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4.11. Krajina

Rozvijeny faktor: pruznost, ptivodnost, propracovanost

Tematicky celek: prace s papirem

Pracovni namét: Krajina

Material a pomicky: karton/Ctvrtka, papir, lepidlo - Herkules, potravinaiska

folie, temperové barvy

Cile:

1. Kognitivni cile:

Poznatky o vlastnostech materialt
o Papir mlzeme trhat, mackat, stfithat — lehce
pozménitelny. (3)
o Vhodny vybér papiru. (3)
* Podlozka — karton ¢i Ctvrtka (tvrdy, pevny
papir).
* Hory — papir, novinovy papir (méckéi, lehce
zmackatelny).
o Tekuté lepidlo miiZze rozmocit papir. (3)
o Tekuté lepidlo k sobé pfilepi Iépe objekty. (3)
Poznatky tykajici se technologie.
o VyvySeny povrch — zmackat papir, pfizpasobit
pozadovanému tvaru a pfilepit. (3)
* Hory — nemusime zmackany papir pielepovat —
dojem hrubosti skal; misty mizeme upevnit
lepidlem, aby hora drzela tvar. (2), (3)
= Kopce — zmackdme papir (pro lepsi
tvarovatelnost), natrhdme na mensi kusy
a polepime povrh pro zjemnéni, kopce = oblé¢,
hladké. (2), (3)
* Pfi pfelepovani vyvysenin je dobré papir natrhat
a dat pry¢ zarovnané okraje papiru — rovné lilie

Vv krajiné€ ptisobi nevérohodné. (3)
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* Neni vhodné pouzivat co nejvétsi kus papiru pro
pocit uSetieni prace — lepeni bude pevnéjsi
a uhledngjsi. (3)
o Stromy
» Utrhnout kousek papiru, zmackat do kulicky
a prilepit. (3)
o Reka, jezero, moie
» Dané misto vybarvit modie. (3)
» Pouziti potravinaiské folie — efekt vody, lesk,
tok. (3)
Poznatky tykajici se bezpecnosti a hygieny
o ldentifikace:
= Nuzky — ostré.
» Lepidlo —jedovaté.
» Barvy — jedovaté.
=  USpinéni odévu.
o Prevence
» Lepidlo mize byt jedovaté. (3)
* Dodrzovani osobni hygieny v pribéhu pracovni
¢innosti. (3)
* Opatrnost pfi manipulaci s nizkami — nedavat
proti obliceji a do Ust, podavat rukojeti napied,
odkladat ostiim dolu. (4)
*  Ochranny odév.
» Dostatecné osvétleni.
» Podlozka na lavici.
o Prvni pomoc
=  Vybavena lékarnicka.
= Pfi zasaZeni oci ¢i ust vyplachnout vodou.

* VSechny trazy zaznamenat do knihy traza.
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e ProcviCovani poznatktl z jinych predméta
o Prvouka (Ziva a neziva pfiroda, zivotni prostiedi,
ekologie). (2)
o Cesky jazyk (dramatizace, literatura). (2)
2. Psychomotorické cile:
e Osvojeni si trhani, mackani, lepeni papiru. (3)
e Osvojeni si barveni masky. (3)
3. Afektivni cile:
e Preference ptirodnich a recyklovatelnych materiali. (2)
e Uvédomeni si ptirody a nutnost starani se o ni. (2)
e Ekonomické nakladani s ¢asem. (2)
o Estetické cile. (2)
e Vhodny vybér papiru, lepidla. (2)
e Socidlni rozvoj (spoluprace, komunikace mezi ucitelem
a zakem). (2)
Kritéria hodnoceni:
e Dodrzeni postupu.
e Pribch spoluprace.
e Kvalita provedeni.
o Estetika.
e Slusné chovani pti hodin€, dodrzovani bezpecnosti, spoluprace (pomoc
pomalejS$im, vzajemné pijCovani materialii a pomucek).
Pouzité vyucovaci formy a metody:
Formy:
e Skupinova.
Metody:
e Popis pracovniho postupu.
e Projektova vyuka.
e Pozorovani.

e Hodnoceni vystavou findlnich vytvort.
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Popis pracovniho postupu:
e Postup:

o Kazda skupina dostane karton.

o Upravi si podlozky dle potfeb (nemusi mit ¢tyfhranny tvar).

o Rozmysli si svou vysnénou krajinu (hory, louky, pousté, jezera,
feky atd.) a lehce tuzkou mazou nacrtnout jednotlivé polohy.

o Vytvéafeni krajiny dle predstav zakli pomoci aplikace papiru,
potravinaiské folie.

= VyvySeny povrch — zmackat noviny, pfizpusobit
pozadovanému tvaru a piilepit.

e Hory — nemusime zmackany papir pielepovat —
dojem hrubosti skal; misty mlZzeme upevnit
lepidlem, aby hora drzela tvar.

e Kopce — natrhame mensi kusy papiru a povrch
polepime (pro zjemnéni), kopce = oblé, hladké.

= Stromy

e Utrhnout kousek papiru, zmackat do kulicky
a piilepit.

= Reka, jezero, mofe

e Dané misto vybarvit modfe, mizeme na modra
mista pfilepit potravinaiskou folii — efekt vody,
lesku, vlnobiti, toku vod.

o Vybarvime — temperové barvy.
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Finalni vyrobek:
Obr. 20 Pracovni postup a findlni vyrobek Krajina
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4. 12. Stinohra

Rozvijeny faktor: plynulost, propracovanost, citlivost
Tematicky celek: prace s papirem
Pracovni namét: Stinohra
Material a pomiicky: toaletni rulicka, slaby karton nejlépe v barvé toaletni
rulicky, tuzku, niizky, lepidlo, lepici paska
Cile:
1. Kognitivni cile:
e Poznatky o vlastnostech materialt
o Na ¢tvrtku volit tuzsi lepidlo, aby nerozmogilo papir. (3)
o Papir se da stiihat, skladat, trhat, mackat, je lehce
pozménitelny. (3)
e Poznatky tykajici se technologie

Stiihani papiru. (4)

O

o Vyjadreni prostoru a hloubky s pomoci svétla a stinu.
(4)

o Vyjev se kresli do ptedkresleného kruhu (vzniklym
obtaZzenim rulicky na karton), aby vyjev pasoval do
rulicky. (3)

o Vyjev/kulisa se musi dotykat okraje prenesené¢ho kruhu
ruli¢ky, zde bude vytvofen upeviiujici ohyb. (3)

o Zaci nesmi zapomenout vytvofit upeviujici ohyb pro
kulisy, postavy a dalsi objekty v prostoru rulicky. (4)

o Zak se snazi pfedevsim vystihnout tvar objektu. (4)

o Ur¢it otvor pro pohled do ruli¢ky. (4)

o Objekty vlepovat tak, aby poloha jednoho nenarusila
polohu druhého (podle otvoru na pohled). (4)

e Poznatky tykajici se bezpecnosti a hygieny

o ldentifikace

= Lepidlo —jedovaté.

=  Manipulace s nizkami.
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o Prevence
» Opatrnost pfi manipulaci s nizkami — nedévat
proti obliceji a do ust, podavat rukojeti napted,
odkladat ostiim dolu. (4)
= Lepidlo mize byt jedovaté. (3)
* Dodrzovani osobni hygieny v priibéhu pracovni
¢innosti. (3)
= QOchranny odév.
= Dostatecné osvétleni.
» Podlozka na lavici.
o Prvni pomoc
* Vybavena lékarnicka.
» Pfi zasazeni o¢i ¢i ust — vyplachnout vodou.
» Pfi pofezani nizkami — dezinfikovat a zalepit.
* VSechny trazy zaznamenat do knihy trazi.
Procvicovani poznatki z jinych predméti
o Prvouka (pfiroda ziva 1 nezivé, zvyky a tradice, lide,
zvifata, zivotni prostiedi apod.). (2)
o Matematika — geometrie (pojmy — kruh, pienaseni

geometrického tvaru). (2)

2. Psychomotorické cile:

Osvojeni si lepeni papiru. (3)

Osvojeni si stfihani papiru. (3)

3. Afektivni cile:

Preference ptirodnich a recyklovatelnych materiald. (2)
Ekonomické nakladani s casem (dodrZzovani spravného
postupu). (2)

Estetické cile — celkovy dojem. (2)

Vhodny vybér papiru, lepidla. (2)

Socidlni rozvoj (spolupriace, komunikace mezi ucitelem

a zakem, divadlo). (2)
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Kritéria hodnoceni:

e Precisnost stfihani.

e Dodrzeni postupu.

e Prubé¢h spoluprace.

e Koyvalitni lepeni.

e Estetika.

e Slusné chovani pfi hodiné, dodrzovani bezpecnosti, spoluprace (pomoc

pomalejSim, vzajemné pijcovani materiali a pomucek).

Pouzité vyucovaci formy a metody:

Formy:
e Samostatna.
Metody:
e Popis pracovniho postupu.
e Projektové vyucovani.
e Pozorovani.

e Hodnoceni vystavou finalnich vytvora.

Popis pracovniho postupu:

Kazdy Zzak ma 1 ruli¢ku a slaby karton.
74k uvazuje nad vyjevem, ktery by chtél zpracovat.
Rulicku postavi na karton a tuzkou obkresli potfebny pocet kruhd.
o Snazi se myslet ekonomicky, aby byly kruhy u sebe, ale také, aby
u nich bylo misto na vytvofeni ohybu, kterym bude vyjev ptilepen
do rulicky.
Dle své ptedstavivosti nakreslime jednotlivé vyjevy/kulisy — obrysy.
o Je dulezité, aby vyjev zasahoval az k okraji kruhu a byl soucasti
onoho okraje — zde bude vytvofen upeviujici ohyb.
Vystiihneme.
Ohneme upeviiujici ohyby, kterymi vyjev piilepime do rulicky.
Ruli¢ku podélnég rozstiithneme a opatrné otevieme.

Jednotlivé vyjevy vlepujeme do vnitiniho prostoru rulicku.
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o Musime si uvédomit, zjakého konce rulicky budeme do ni
nahlizet. Je to nutné pro vytvoteni spravné promysleného prostoru.
o Mensi objekty vlepovat dopiedu, aby nebyly zastinény vétSimi.
o Vytvatime prostor.
e Toaletni rulicku slepime zpét lepici paskou (v misté stiihu).

e Efekt pfi pohledu proti svétlu (denni svétlo, umély zdroj svétla).
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Finalni vyrobek:

Obr. 21 Stinohra, motiv krajina — pfedni a zadni nasviceni

Obr. 22 Stinohra, motiv ru$na ulice
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4.13. Robot

Rozvijeny faktor: plynulost, propracovanost, nova interpretace

Tematicky celek: prace s drobnym materidlem

Pracovni namét: Robot

Material a pomiicky: papirové krabice riznych velikosti (od 1€kd, potravin,

hracek apod.), Herkules, lepici paska, lihovy fix

Cile:

1. Kognitivni cile:

Poznatky o vlastnostech materialt
o Volba vhodného lepidla — leskly papir vyzaduje tekuté
lepidlo. (3)
o Na krabicich slesklym povrchem, bude hire drZet
lepidlo. (3)
Poznatky tykajici se technologie
o Pokud vrchni vrstva krabic bude leskla, mtze zapficinit,
ze krabice od sebe odpadavaji a Spatné¢ u sebe drzi —
niizkami miZzeme narusit hladky povrch krabic
(poskrabat, zdrsnit povrch) — naneseme lepidlo a krabice
u sebe pridrzime. (3)
o Spoje muzeme pojistit lepici paskou. (3)
Poznatky tykajici se bezpecnosti a hygieny
o ldentifikace:
» Manipulace s niizkami.
= USpinéni se od lepidla.
o Prevence
= QOpatrnost pfi manipulaci s nizkami — nedévat
proti obliceji a do Ust, podavat rukojeti napied,
odkladat ostiim dolti. (4)
» Lepidlo mize byt jedovaté. (3)
» Dodrzovani osobni hygieny v pritbé¢hu pracovni

¢innosti. (3)
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*  QOchranny odév.
» Vétrani tiidy.
* Dostatecné osvétleni.
» Podlozka na lavici.
o Prvni pomoc
* Vybavena lé¢karnicka.
= Pfi zasazeni o¢i ¢i ust vyplachnout vodou.
= Pfi pofezani ntizkami dezinfikovat a zalepit.
» VSechny urazy zaznamenat do knihy trazi.
e Procvi¢ovani poznatkll z jinych predméti
o Matematika (kvadr, krychle). (2)
o Fyzika (moderni technologie). (2)
o Prvouka (ziva a neziva ptiroda, moderni svét). (2)
o Informatika (nové technologie). (2)
2. Psychomotorické cile:
e Osvojeni si lepeni predméta. (3)
e Osvojeni modelace robotického téla. (3)
3. Afektivni cile:
e Preference pfirodnich a recyklovatelnych materiali. (2)
e Ekonomické nakladdni s casem (dodrzovani spravného
postupu). (2)
e Estetické cile — volba vhodnych velikosti krabic (2)
e Vhodny vybér krabic, lepidla. (2)
e Socidlni rozvoj (spoluprace, komunikace mezi ucitelem

a zakem). (2)

Kritéria hodnoceni:
e Precisnost pfipevnéni krabic.
e Estetika — celkovy dojem z dila.
e Slusné chovani pfi hodin€, dodrzovani bezpecnosti, spoluprace (pomoc

pomalej$im, vzajemné ptjovani materiald a pomucek).
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Pouzité vyucovaci formy a metody:
Formy:
e Skupinova.
Metody:
e Popis pracovniho postupu.
e Projektova vyuka.
e Diskuse.
e Pozorovani.
e Hodnoceni vystavou findlnich vytvort.
Popis pracovniho postupu:
e Zaci ve skupinach prodiskutuji vysledny vzhled robota.
e ZAci si rozdéli ukoly a material.
e Nasledné zacinaji zhotovovat robota slepovanim papirovych krabic.
e Hotového robota déti dozdobi dle svych ptfedstav (antény, knofliky,
apod.).

130



Finalni vyrobek:
Obr. 23 Robot
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4.14. Zvireci stojanek na psaci potreby

Rozvijeny faktor: propracovanost, pruznost

Tematicky celek: prace s drobnym materidlem

Pracovni namét: zviteci stojanek na psaci potieby

Material a pomiucky: alesponi 3 rulicky z toaletniho papiru, barevny papir,

lepidlo Herkules, ntizky, papirovy karton, temperové barvy, ¢erny fix, noviny,

voda, provazek

Cile:

1. Kognitivni cile:

e Poznatky o vlastnostech materialt

o

o

O

Zvolit vhodné lepidlo — tekuty Herkules. (3)
Papir se da dobarvit. (2)
Papir miazeme trhat, mackat, stiihat, je snadno

tvarovatelny. (3)

e Poznatky tykajici se technologie

O

Pii lepeni vétSich casti nanést dostatecné mnozstvi
lepidla a ptedméty u sebe pridrzet. (3)

Stiihani papiru. (4)

Barveni papiru. (3)

Po zaschnuti lepidla domalujeme ¢ernym fixem oblice;.

3)

e Poznatky tykajici se bezpecnosti a hygieny

o

o

Identifikace:
» Nejedlost barev, lepidla — jedovaté.
= Manipulace s nuzkami.
» Vyliti vody, lepidla.
= Za$pinéni odévu a pracovniho mista.
Prevence
= Opatrnost pti manipulaci s nizkami — nedavat
proti obliceji a do ust, podavat rukojeti napted,

odkladat ostiim dold. (4)
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» Barvy a lepidlo jsou jedovaté. (4)
* Dodrzovani osobni hygieny v priibéhu pracovni
¢innosti. (3)
= QOchranny odév.
»  Vétrani tiidy.
= Dostatecné osvétleni.
» Podlozka na lavici.
o Prvni pomoc
* Vybavena lé¢karnicka.
» Pfi zasaZeni oci ¢i ust vyplachnout vodou.
=  Pfi pofezani ntizkami dezinfikovat a zalepit.
* VSechny trazy zaznamenat do knihy trazi.
Procvicovani poznatki z jinych predméti
o Chemie (po zaschnuti Herkules zprihledni). (2)

o Prvouka (zvitata). (2)

2. Psychomotorické cile:

Osvojeni si lepeni a stfihani papiru. (3)

Osvojeni modelace hlavy. (3)

3. Afektivni cile:

Preference ptirodnich a recyklovatelnych materiald. (2)
Ekonomické naklddani s casem (dodrzovani spravného
postupu). (2)

Estetické cile — volba barev. (2)

Vhodny vybér papiru, lepidla. (2)

Socidlni rozvoj (spolupriace, komunikace mezi ucitelem

a zakem). (2)

Kritéria hodnoceni:

e Precisnost lepeni.

e Dodrzeni postupu.

e Estetika.
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e Slusné chovani pti hodin€, dodrzovani bezpecnosti, spoluprace (pomoc

pomalejSim, vzajemné pijcovani materialii a pomucek).

Pouzité vyucovaci formy a metody:

Formy:
e Samostatna.
Metody:
e Popis pracovniho postupu.
e Projektova vyuka.
e Pozorovani.

e Hodnoceni vystavou findlnich vytvort.

Popis pracovniho postupu:

Zak je seznamen se zaddnim préace a na jeho zaklad¢ si zvoli zvife, pfedstavujici

stojanek na psaci potieby.

Kazdy 74k dostane strdnku novin a zmacka ji do kulicky ¢i jiného
pozadovaného tvaru (kulicka bude slouzit jako hlava zvifete, proto
vysledny tvar mtze byt protahly).
Hlavu obmoté provazkem, aby drzela potifebny tvar.
Barevny papir natrhd na mensi, vhodné kusy.
Na jednotlivé kusy barevného papiru nanese lepidlo a zacne oblepovat
hlavu ze zmackanych novin, podle zvifete doplni detaily (dolepi usi,
c¢umacek, oci apod.).
Vystiihne si  potfebny tvar kartonu, ktery bude slouzit jako
podlozka/podstavec stojanku.
Dle zvoleného zvifete nabarvi jednotlivé rulicky toaletniho papiru a necha
barvy zaschnout.
Rulicky postavi do fady za sebe na karton, tak aby se dotykaly. Pevné je
piilepi.
Z ruli¢ek ptilepenych na karton vznikne trup téla zvifete, proto je potieba
dolepit:

o Na prvni rulicku lepime hlavu. Naneseme lepidlo Herkules jak na

ruli¢ku, tak 1 na hlavu.
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e Po naneseni lepidla pfilozime hlavu K trupu a pfidrzime dle
potieby, aby hlava neodpadévala.
o Jednotlivé detaily jsou pfizptisobeny zvifeti:
o (Casti t&la — drapy, nohy, ocas apod.
e Barevna specificnost — fleky (kin, stracena, pes,...), pruhy

(zebra, véela, vosa,...), apod.

Finalni vyrobek:

135



4.15. Skupinova tvorba

Rozvijeny faktor: plynulost, pruznost, ptivodnost, propracovanost, citlivost, nova
interpretace
Tematicky celek: prace s drobnym materidlem
Pracovni namét: Vlastni tvorba
Material a pomiicky: toaletni ruli¢ka, karton, ¢tvrtka, noviny, lepici paska,
lepidlo, plastové lahev, temperové barvy
Uvod:
V ptedeslych dil¢ich projektech se Zaci seznamili pievdzné s praci s papirem.
Tento diléi projekt na né navazuje, nebot nasledujicim pocinem bude spole¢na
vlastnoruéni tvorba. Zaci maji k dispozici predem uréeny material, z ndhoz se
pokusi vyrobit sviij novy produkt. Projekt probihd na zakladé¢ jejich predchozich
zkuSenosti a provéti jejich ptizplsobivost, uméni vypotadat se s piekdzkou,
toleranci vici spoluzakim, napaditost, tvofivost atd. Projekt probiha ve skupinach
Vv prostiedi tfidy. Doba trvani projektu zalezi na uciteli, nejlépe by mél vsak
probéhnout v prub¢hu dne.
Cile:
1. Kognitivni cile:
e Poznatky o vlastnostech materialti
o Zak musi pfedem uréit, jaky materidl bude pro jeho
tvorbu vhodny. (4)
e Poznatky tykajici se technologie
o Technologii musi pfizplsobit pozadovanému produktu.
(4)
e Poznatky tykajici se bezpecnosti a hygieny
o ldentifikace:
* Naérocnost dil¢tho projektu — kazdy zak ve
skupiné miZe mit jinou miru ponofeni do
projektu.

e Rizné vysoké naroky a mira odhodlani.

136



e Pouziti narocnych pracovnich postupt,
pomiicek, materiala.
o Prevence
» Ptedeslé zkuSenosti.
= Zvolit pfiméfen¢ vysokou narocnost.
= Zaci seznami vyudujiciho s projektem.
* Vytvofeni bezpe¢nych podminek pro praci.
o Prvni pomoc
=  Vpiipadé vysoké naroCnosti, je dilezit¢ mit
Vv blizkosti vyucujiciho.
e Procvi¢ovani poznatkll z jinych predméti
o Nasledné vyvozeno z projektu. (2)
2. Psychomotorické cile:
e Osvojeni a provéieni dovednosti. (3)
3. Afektivni cile:
e Spravné nakladani s ¢asem (projekt pfizptsobit terminu). (2)
o Estetické cile. (2)
e Osvojeni si skupinové prace. (2)
e Vhodny vybér materialt. (2)
e Mira tvofivosti. (2)
Kritéria hodnoceni:
e Zhotoveni projektu.
e Mira néroc¢nosti.
e Kovalita provedeni.
e Pribéh spoluprace.
e Angazovat vSech lidi ve skupiné.
o Estetika.

e Prezentace vysledného produktu.
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Pouzité vyucovaci formy a metody:
Formy:
e Skupinova
Metody:
e Projektova vyuka
e Diskuse
Popis pracovniho postupu:
e Diskuse skupiny o projektu — navrhy na vytvor produktd, navrhy na jejich
provedeni.
e Seznami ucitele s projektem.
e Dle projektu pfizplisobi potfebny material.
e Technika prace probiha dle vysledného produktu.
e Skupina piedstavi svilij produkt a ohodnoti:
o Pribéh tvorby.
o Obtize a nasledné feSeni — na zéklad¢ tohoto sdéleni muze tfida

diskutovat nad dal$im moznym feSenim.

Vyrobek:
Obr. 25 Vlastni tvorba 1
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Obr. 26 Vlastni tvorba 2

Obr. 27 Vlastni tvorba 3
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5.ODUCENE DILCI PROJEKTY

5.1. Lidské dlané — vanoc¢ni stromek

Tento dil&i projekt byl oduéen na ZS a MS Barrandov, Praha 5.
Ro¢nik: druhy

Vyucujici: Jaroslava Mickova

Poti‘ebny ¢as: 1 vyucovaci hodina (45min)

Forma: skupinova prace (cela ttida)

Poznatky z hodiny:

Projekt byl zaky pfijat kladné. Zaci byli velmi motivovani z vyroby
vlastniho vano¢niho stromku.

Zajem o projekt projevili i zaci, ktefi maji tendenci vytvarné projevy
odbyvat — Udajnym ditvodem dle jejich slov je jejich neSikovnost. Tito
,rychli“ Zaci nejvice ocenili kresbu voskovkami — i kdyz se nejednalo
o ornamenty, ale spiSe o zb¢silé ¢aranice, jejich produkt se jim podafil.
Nekteti Zaci meli potize pfi stithani dlani — mald zru¢nost, maléd zéliba ve
stithani, mala peclivost. Pomalej$im zékiim pomohli se stiihanim rychlejsi
spoluZaci.

Z4ci dle mého nazoru projevili tvofivost pfi vytvateni ornamentd a motivii

dlani.
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Obr. 28 Zak pti obkreslovani dlani

¢ni strom

Vano

Obr. 28 Finalni produkt —
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5.2. Lidské dlané — I€tajici stvoteni

Tento dil¢i projekt byl odu¢en na ZS a MS Barrandov, Praha 5.

Ro¢énik: paty

Vyuéujici: Jaroslava Mickova

Potiebny ¢as: Termin projektu byl stanoven na 1 tyden, doba prace je na

jednotlivych produktech individualni.

Forma: samostatna

Poznatky z prezentace:

Projekt byl zaky pfijat kladné, piesto na nékterych byl znat nezvyk,
s takovym projektem se setkali poprvé.

Zaci byli zpo¢atku své prezentace nervozni. N&kteti byli ve svém projevu
skromni a snazili se mluvit co nejstrucnéji. Jeden z zaki se pfiznal, Ze
puvodné chtél vyrobit jiny produkt, ale nedokdzal ho technicky provést
a tak vytvofil jiny produkt. Pivodné se jednalo o trin z dlani, v tfidnim
kolektivu jsme piekazky probrali a navrhli varianty feSeni.

Dle mého nazoru se projevila tvofivost pfi vymysleni produktu. Nékteti
zaci se ihned chopili tématu. Na jinych bylo znat, Ze upfednostiiuji pfimé
zadani prace, kde je zadan ptesny postup. Jedna dvojice vyrobila stejny
produkt, nebylo zjisténo, ktery z nich s napadem piisel jako prvni, ¢i se
jednalo o nahodu. Dva zaci vyrobili nejenom Iétajici stvofeni, ale vyrobili

pro n¢j i jeho vlastni prostiedni.
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Obr. 29 Létajici stvoreni

Obr. 30 Létajici stvofeni - duch
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5. 3. Lidské dlané — listnaty les v prubéhu

ro¢niho obdobi

Tento dil¢i projekt byl odu¢en na ZS a MS Barrandov, Praha 5.

Rocénik: tfeti

Vyuéujici: Be. Tereza Ctvrteckova

Potiebny ¢as: 1 vyucovaci hodina (45min)

Forma: skupinova prace (cela tfida)

Dodatek: Bc. Tereza CtvrteCkovd si tento projekt zvolila nebot na

ZS a MS Barrandov probiha ve tietich ro¢nicich celoloro¢ni projekt s nazvem

,,1es.

Poznatky z hodiny:

Projekt byl zaky ptijat velmi kladné.

Dva zaci z tfidy se rozhodli stromim ptidélat kefové patro, které bylo téz
z lidskych dlani.

Jedna Zakyné ozdobila i kmeny stromd.

Objevili se zaci, ktefi se rozhodli na stromech ztvarnit piechod
jednotlivych ro¢nich obdobi — jaro/léto, léto/podzim, podzim/zima,
zimal/jaro.

Nekteré letni stromy se daly zaménit s jarnimi. Prob&hla konzultace
s zaky, ktefi m€li moznost vyjadrit se ke svému produktu.

Dle mého néazoru se u zak projevila tvotivost z téchto diivodi: pritomnost

ketového patra, zdobeni kmene, vyjadfeni pfechodu rocnich obdobi.
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Obr. 31 Hodnoceni — Listnaty les v priitbé¢hu ro¢niho obdobi
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5. 4. Lidské dlané — bakterie

Tento dil¢i projekt byl odu¢en na ZS a MS Barrandov, Praha 5.
Ro¢nik: druhy

Vyuéujici: Jaroslava Mickova

Potiebny cas: 1 vyucovaci hodina (45min)

Forma: samostatna

Poznatky z hodiny:
® Projekt byl Zaky piijat velmi kladné

® 7ici byli velmi naté3eni na tvorbu bakterii, oviem touzili vytvofit i hodné
bakterie. Proto rychlejsi a diive hotovi zaci nevyrabéli bojovnika proti
bakteriim, ale hodné bakterie, které ¢lovéku umi i pomoci (jako napf.

bakterie ve stfeve)

® Nektefi zaci prilepili jinak lupu, neZ bylo zadano, piesto to nevnimam jako
chybu, ale jako individualni projev ¢i tvofivost. Tvotivost zaci dale

projevili pfi tvorbé bakterie i pfi navrhu na hodnou bakterii.
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Obr. 33 Zak pii obkreslovani dlané
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Obr. 34 Vystava - Bakterie
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5.5. Krajina

Tento dil¢i projekt byl odu¢en na ZS a MS Barrandov, Praha 5.

Ro¢énik: paty

Vyuéujici: Jaroslava Mickova

Potiebny cas: 2 vyucovaci hodiny (90min)

Forma: skupinova prace (dvojice)

Poznatky z hodiny:

Projekt byl zaky pfijat kladné
Krom jedné dvojice, ktera potiebovala vice ¢asu na ujasnéni Si typu
Krajiny v porovnani s ostatnimi dvojicemi, spoluprace probihala
Vv poradku.
Zaci méli tendenci pouzivat velké kusy papiru pro udetfeni prace.
o Nepeclivé prelepeni vyvySenin — néktefi zaci nasledné tuto
skute¢nost vyuzili a vytvofili napf. jeskyné.
o Vznikly pfimé linie — néktefi zaci si skuteCnosti vSimli, natrhali
dalsi papir a ptimou linii pielepili.
Zaci méli mensi trp&livost na vytvafeni stromi — trhali p#ili§ velké kusy
papiru, které nepeclivé zmackali. Pocet stromti byl téZ skromny. Na
findlnim vyrobku proto miizou stromy pusobit monstr6zné.
Zaci dle mého nizoru projevili tvofivost pfi tvofeni krajiny a pii
vymysleni jednotlivych prvki krajiny. Pfi vzniklych problémech Zaci
spolu komunikovali a spole¢n€ hledali moZnosti a feSeni. Nékteré dvojice

vytvofili originalni prvky — jeskyné, most, lod¢, sopka.
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Obr. 35 Modelace krajiny 1

Obr. 36 Modelace krajiny 2
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Obr. 37 Malba krajiny 1

Obr. 38 Malba krajiny 2
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Obr. 39 Krajina

Obr. 40 Krajiny
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6. Vyhodnoceni dotaznikii

Vypracovala jsem patnact dil¢ich projektt, které jsem nabidla ucitelim
zakladnich Skol. Dotaznik dil¢ich projekti vypracovalo celkem 21 ucitelt
zékladnich  Skol. Ucitel¢é byli zhlavniho mésta Prahy a ucitelé
z byvalych jiho¢eskych okrest Strakonice a Ceské Budgjovice. Z 21 ugiteld bylo
19 zen a 2 muzi. Doba jejich praxi byla nasledujici: Sest ucitela s praxi 1 az 5 let,
té1 ucitelé s dobou praxe 5 -10 let, sedm ucitelt s praxi 10 az 20 let a pét uciteld
s praxi nad 20 let. Pfipravy dil¢ich projekti ucitele mirn€ prekvapili, nebot’ dle
jejich slov, necekali takovy rozsah textu. Dil¢i projekty byli pfijaté kladné
a nasledn¢ nekteti ucitelé zapojili nabidnuté dil¢i projekty do své vyuky.

Vsichni dotazovani si mysli, Zze vytvorené dil¢i projekty pomohou rozvinout
tvofivost na prvnim stupni ZS a jsou pouZitelné ve skolnim prostiedi. Dva uéitelé

wewvr

z jednadvaceti, ptipojilo poznamku, ze né€které dil¢i projekty jsou naro¢néjsi ve
Dvaceti vyucujicim se bude s dil¢imi projekty dobfe pracovat, jeden z vyucujicich
uvedl, ze se mu s dil¢imi projekty bude pracovat ¢astecné dobte, neuvedl vSak
divod.

Co se tyce zaclenéni dil¢ich projektd do vyuky a jejich zapojeni do dalSich
projekti uvedlo 21 vyucujicich, ze naleznou jejich uplatnéni v kratkodobych
1 dlouhodobych projektech. Dva dotazovani ptipsali poznamku, Ze dil¢i projekty
se mohou pouZit ve vice pfedmétech a mohli by byt pouzity i ve Skolni druZiné ¢i
jinych Skolnich krouZcich.

Vsichni kromé& dvou vyucujicich byli spokojeni s poskytnutymi informacemi.
Jeden z ucitelti uvedl, ze v nékterych projektech se nesetkal s informaci ohledné
vyhodnoceni dil¢ich projektd s détmi a druhy by ocenil video ukazku.

Vsichni dotazovani si mysli, Ze dil¢i projekty budou piijaty détmi kladné. Presto 2
z nich pfipisuji, Ze budou pfijaty kladné€ alespont ve vétsing ptipadi, nebot’ ¢im dal
Castji se setkavame s détmi, které nerady tvoii a praci rychle odbyvaji. Dnesni

déti jsou méné zrucné, potiebuji podnéty, zajem, stimulaci a aktivni pfistup.
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7. Z.aveér

V ramci diplomové prace se podafilo splnit hlavni cil, kterym bylo zjisténi, zda
Praktické c¢innosti mohou poslouzit jako prostor pro rozvoj faktord tvofivosti
u zaka primarni $koly. Pomoci odborné literatury jsem studovala tvofivost,
technickou vychovu a projektové vyucovani. Na zakladé¢ nabytych védomosti
a vlastnich zkuSenosti jsem vypracovala 15 dil¢ich projektd. P&t z nich bylo
ovéieno V praxi na ZS a MS Barrandov, Praha 5. Zaci kladné piijali diléi projekty
a prabéh vyucovacich hodin probéhl téz v potadku. Nesetkala jsem se s Zadnou
vyraznou piekazkou. Nekteti Zaci se sice trochu odchylili od pracovniho postupu,
ale diky tomu méli moznost projevit svou tvofivost, coz bylo vlastn¢ mym
zam&rem. Podle nejen mé tyto dil¢i projekty v sobé ukryvaji moznosti tréninku
faktorti tvofivosti, proto tvoiivost mohou podporovat a proto Praktické Cinnosti
mohou poslouzit jako prostor pro rozvoj faktori tvofivosti u zakid primérni Skoly.
Téchto patnact ptiprav dil¢ich projektii bylo nabidnuto ucitelim zakladnich skol.

Jejich zpétna vazba potvrzuje funkénost piiprav ve Skolnim prostredi.

Dle mého nézoru ma soucasnd generace déti snazsi pfistup k informacim, nez
tomu bylo pred lety. Diky moderni dob¢é vSude kolem nas proudi informace,
kazdy k nim ma pfistup, ale né¢kdy jimi mizeme byt az presyceni. Mozna diky
moderni dobé soucasna generace trochu lenivi. Moderni technologie nam ulehéu;ji
vSe, co se da, dostavame vesmés hotové informace, se kterymi nektefi neumi dale
pracovat. Z mého pozorovani zakt vyplynulo, ze néktefi z nich preferuji takova
zadani prace, kde nehrozi prekazky (postup, provedeni, namét, napad apod.)
a jedna se spiSe o tzv. vyrobu kopii. Takova ¢innost dle mého nézoru nepodporuje
tolik tvofivost, jako takové Cinnosti, kdy zakim nechate prostor pro své vlastni
vyjadieni. Mé doporuéeni pro tvorbu piiprav na prvnim stupni ZS popt. i na
ostatnich dalsich stupnich vzdélani, je takové: ,,Poskytnéme zakum takovou praci,
kde budou moci projevit své ,,ja“. Nabidneme jim takovou ¢innost, kde budou
muset prfemyslet a pracovat za urCitych podminek. Pokud je to ku prospéchu
a v ramci moznosti, tolerujme nékteré odchylky od finalniho produktu. Piipadné

odchylky mohou produkt jesté vice vylepsit, ¢i nas navést na dalsi tvorbu. Pokud
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se to nepodafi, pro zaka to muze byt ponaucenim. PFisté se chyby vyvaruje
a dotdhne produkt ke zdarnému konci. Jeho prace miize byt inspiraci pro ostatni
spoluzaky. Dale muze rozproudit diskusi a zaroven vytvofit Zivnou pudu pro

tvorivost.*
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9. Prilohy

DOTAZNIK PRO UCITELE ZAKLADNI SKOLY

Vazena pani ucitelko, vazeny pane uciteli,

prosim Vas o doplnéni tohoto dotazniku, ktery byl sestaven pro praktickou ¢ést
diplomové prace. Poznatky z dotaznikového Setfeni poslouzi k ovéteni projekt

ohledné rozvijeni tvofivosti zakll na prvnim stupni ZS.

Deékuji za spolupraci.

Jaroslava Mickova

Utitelstvi pro 1. stupeii ZS
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Instrukce
e Udaje vypliite podle vlastniho uvéaZeni.
e Otazky nabizeji moznosti, zaskrtnéte jednu z nich, popiipadé se mizete

hloubéji vyjadrtit na volné radky.

1. Myslite si, ze vypracované dil¢i projekty pomohou rozvinout tvofivost u
zakl prvniho stupné?
a. Ano
b. Ne

c. Casteénd (Prog?)

2. Jsou dle Vaseho nédzoru dil¢i projekty pouZitelné ve skolnim prostiedi?
a. Rozhodné ano
b. Spise ano
C. SpiSe ne
d. Rozhodné ne

e. Jina odpovéd (Proc?)
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3. Pokud se rozhodnete pouzit ve vyuce tyto dil¢i projekty, bude se Vam s
nimi dobie pracovat?
a. Ano
b. Spise ano (Pro¢?)
C. SpiSe ne (Proc?)
Ne (Proc?)

o

e. Jina odpovéd

4. Najdete pro tyto dil¢i projekty zaclenéni do projektové vyuky?
a. Ano
b. Ne
C. Jina odpoved

5. Pokud se rozhodnete vyuzit dil¢i projekty, bude se Vam podle piiprav
dobfte postupovat?
a. Ano
b. Ne (Pro¢?)
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6. Doplnil/a byste piipravy dil¢ich projekt o né¢jaké dalsi informace?
a. Ne
b. Ano (Jaké?)

7. Myslite si, Ze dil¢i projekty budou v tfidnim kolektivu pfijaty kladné?
a. Ano
b. Ne (Pro¢?)

c. Casteéné (Prog?)

8. Jste?
a. Muz
b. Zena

9. Doba Vasi praxe?
a. lazS5let
b. 5az 10 let
10 az 20 let
d. 20avice let

13
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¢ Riu-Kiu-C Victor Vasarely — obrazek (viz. 4.7.)

Dostupné na (22. 6. 2015):

http://thecreatorsproject.vice.com/blog/original-creators-the-father-of-op-

art-victor-vasarely
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http://www.op-art.co.uk/op-art-gallery/victor-vasarely/riu-kiu-c
http://thecreatorsproject.vice.com/blog/original-creators-the-father-of-op-art-victor-vasarely
http://thecreatorsproject.vice.com/blog/original-creators-the-father-of-op-art-victor-vasarely

