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Abstrakt

Hlavnim cilem diplomové prace je vytvoreni navrhu nového skolniho vzdélavaciho
programu slouziciho jako vzor pro vyuku Informaéni a komunikacni technologie na
zakladnich skolach avodpovidajicich roénicich viceletych gymnézii. Vzorovy SVP
vznikd vsouvislosti schystanym ramcovym vzdélavacim programem vsouladu se
soucasnymi zadoucimi tendencemi ve vzdélavani, zalozenymi mimo jiné na aktual-
nich moznostech vyuzit{ modernich technologii. Ndvrh SVP se zabyva kompeten-
cemi, kterych by méli zaci nabyt, aztoho vyplyvajicim u¢ivem, jez by mélo byt na
skolach probirano ve vyuce ICT ataké vnékterych tematickych celcich souvisejici
vzdeldvaci oblasti Clovek asvét préce.

Navrhovany SVP vychézi z evaluace skolnich vzdéldvacich programu deviti vy-
branych skol Jiho¢eského kraje. SVP jednotlivych skol jsou podrobné analyzovény.
Prace dale obsahuje kvalitativni vyzkum zamétfeny na problematiku vyuky ICT.
Je zjist’ovano, co je na zakladnich skolach a viceletych gymnéaziich opravdu vyuco-
véno azda probihajici viuka odpovidd sou¢asnému RVP a platnému SVP konkrétni
skoly.

Névrh vzorového SVP je podpoten nékolika videohospitacemi vyuky informa-
tiky soucasnych studentu katedry informatiky PF JU se zaméfenim na vyuku za-
kladu algoritmizace a programovani, vyuziti cloudovych nastroju pri tvorbé webo-
vych prezentaci azpracovani dat avramci mezipredmétovych vztahu také na vy-
uziti hlasovactho zatizeni pfi vyuce fyziky.

Diplomova préce je vypracovana vramci OP VVV projektu Podpora spolecen-
stvi praxe jako nastroj rozvoje klicovych kompetenci (reg. ¢. CZ.02.3.68/0.0/0.0
/16_011/0000660) ve spolupréci s odbornou garantkou vzdélavacich oblasti Infor-
macni a komunikacni technologie a Clovek a svét prace Mgr. Danielou Ruzickovou

z Narodniho tstavu pro vzdélavani.

Klicova slova

RVP, SVP, ICT, ZS, viceletd gymnézia, vzdelavani, Clovék a svét prace



Abstract

The main objective of the thesis is to create a draft of aSEP, which is going
to be used as an exemplary for the education of ICT in primary schools and
corresponding classes of grammar schools. The exemplary SEP was created in
connection with anew planned FEP and according to the present trends of ICT
education, based on the possibilities of the usage of modern technologies. The
reworked SEP deals with the knowledge expected for students to master and the
resulting learning materials, which are supposed to be taught in schools during
ICT lessons or during a cohered educational field Man and the World of Work.

The designed SEP is based on the evaluation of SEPs acquired from nine schools
of South Bohemia region. These SEPs were analysed in details. The thesis also
contains aqualitative research regarding the education of ICT. It surveyed the
actual content of ICT lessons in primary schools and corresponding classes of
grammar schools and it also finds out if the lessons correspond to the FEP and
the school ’s current SEP.

The designed SEP is supported with several video-recordings of ICT lessons
taught by the ICT department students of Pedagogical Faculty of the University
of South Bohemia. They mostly cover the education of algorithmization, progra-
mming, use of cloud tools for creating web presentations and processing of infor-
mation. They also taught about the usage of avoting device for physics classes in
regards to the cross-curricular themes.

The thesis is created within the OP RDE of the project Development of key
competences in terms of subject didactics, cross-curricular themes and interdis-
ciplinary relations (registration number CZ.02.3.68/0.0/0.0/16_011/0000660) and
with a National Institute for Education for ICT and Man and the World of Work

expert consultant Mgr. Daniela Ruzickova.

Keywords

Framework Education Programme, School Education Programme, ICT, primary

school, grammar school, education, Man and the World of Work
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1 UVOD

1 Uvod

Diplomova prace se zabyva vyukou informatiky, respektive jejim obsahem, na za-
kladnich skolach anizsim stupni viceletych gymnézii.

Préce podrobné rozebirs obsah SVP deviti kol, zabyva se nejen obsazenymi té-
maty, ale i celkovou formou dokument. Udaje v SVP jsou porovnavany se skutecné
probihajici vyukou na skolach zjist’'ovanou prostrednictvim informaci od vyucuji-
cich, kteti zaroven vramci vyzkumu odpovidali ina dalsi otazky, jez jsou spojené
svyukou, napt. vyuzivané programy ¢i dalsi pomucky pii vyuce.

Dalsi ¢ast se zabyva porovnanim soucasného anového RVP. Podle pozadavki
nového RVP je pak vytvoien névrh vzorového SVP, kterym se skoly v budoucnu
mohou inspirovat.

Posledni ¢ést obsahuje sadu videi, ktera ukazuji vyuku nékolika informatickych

témat.

1.1 Vychodiska prace

Informacni technologie se pro dnesni spolecnost stavaji stale vice nepostradatel-
nymi. Lidé se snimi setkavaji vsoukromém ipracovnim zivoté prakticky neustale,
aproto je tieba se naucit, jak informac¢ni technologie funguji, k ¢emu je lze vyuzit
oblasti Informacni a komunikacni technologie ¢i v konkrétnich tematickych celcich
oblasti Clovék a svét prdce, respektive predmétu informatika. Tento predmét ne-
slouzi pouze jako néastroj pro to, aby déti pochopily, jak ovladat pocitac a pracovat
sprogramy, ale také se snazi rozvijet jejich logické mysleni, schopnost zpracova-
vat informace aefektivné vyuzivat technologie ve sfére dalsich predmeétu, studia
i budouciho povolani, jelikoz znalost ICT je zdkladnim vSeobecnym vzdélanim mo-
derniho ¢lovéka.

Napln Informacni a komunikacni technologie v aktualné platném RVP, ze kte-
rého vychézi SVP zékladnich skol, se kromé malych obmén od roku 2005 nezménila.
Jelikoz se soucasné technologie rychle vyviji a neptetrzité nam ptinasi néco nového,
je tfeba sledovat aktualni trendy avyuku informatiky zaroven sodpovidajicimi

vzdélavacimi dokumenty na ZS, viceletych gymnaziich i dalsich stupnich vzdéla-
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1 UVOD

vani podle nich inovovat ¢astéji a do vétsi hloubky, nez tomu muze byt vnékterych

jinych vyucovanych predmeétech.

1.2 Cile prace

Hlavnim cilem diplomové prace je vytvoreni navrhu skolniho vzdélavaciho pro-
gramu slouzictho jako vzor pro vyuku Informacni akomunikacni technologie na
zakladnich skolach avodpovidajicich ro¢nicich viceletych gymnazii. Navrh vzoro-
vého SVP vznikne vsouvislosti schystanym ramcovym vzdéldvacim programem,
ato v souladu se soucasnymi zadoucimi tendencemi ve vzdélavani opirajici se mimo
jiné o aktudlni moznosti vyuziti modernich technologii, napt. voblastech zakladu
algoritmizace, programovani, robotiky, vyuziti cloudovych nastroju vtymové spo-
lupraci pii realizaci projektu nebo interaktivnich ahlasovacich zafizeni. Pro velky
rozsah novych informatickych témat bude inovovéna ivzdéldvaci oblast Clovek
a svét prace. Navrzenému SVP bude predchézet evaluace skolnich vzdéldvacich
programu deviti vybranych skol Jihoceského kraje.

Prace bude obsahovat kvalitativni vyzkum zabyvajici se tim, jaké ucivo je na
zakladnich skolach aviceletych gymmnaziich vramci hodin informatiky probirano
azda zdroven toto ucivo koresponduje se soucasnym RVP aplatnym SVP dané
skoly.

Neékteré navrzené tematické celky vkonceptu SVP budou podpofeny video-
hospitacemi, bude se jednat napf. ovyuku zakladu algoritmizace a programovani,

tvorby webovych stranek nebo vyuziti cloudovych nastroju pii zpracovani dat.

1.3 Metody prace

Pro kvalitni navrzeni nového vzorového skolniho vzdélavaciho programu pro vzdé-
lavaci oblast Informacni a komunikacni technologie a urcita souvisejici témata vzde-
lévaci oblasti Clovék a svét prdce je dulezité se nejprve do detailu seznémit s moz-
nostmi a pozadovanou naplni tohoto predmétu. Kromé studia odborné literatury
toho lze docilit praveé prostfednictvim rozboru jiz existujicich SVP spolupracujicich
skol. SVP budou v této praci analyzovéany.

Dalsf ¢asti, jez bude predchazet navrzeni SVP pro vyuku informatiky, je kvali-

tativni vyzkum realizovany pomoci polostrukturovaného rozhovoru se zamérenim

14



1 UVOD

na obsah vyuky informatiky na zakladnich Skoldch av odpovidajicich ro¢nicich vi-
celetych gymndzii. Porovnanim ziskanych ddaji se SVP dané skoly ase soucasnym
platnym RVP bude zjisténo, zda realné probirané ucivo odpovidd zminovanym za-
vaznym vzdélavacim dokumentum.

V zavislosti na predeslych zavérech a podobé nového RVP pro ICT bude vypra-
covan navrh SVP pro vyuku informatiky zabyvajici se probiranym uéivem, ziska-
nymi znalostmi (vystupy) zaka, mezipredmétovymi vztahy aprurezovymi tématy
vdil¢ich tematickych celcich.

V ramci studentskych praxi probihajicich pod katedrou informatiky Pedago-
gické fakulty Jihoceské univerzity a spolupréace vyucujicich zapojenych do projektu
Podpora spolecenstvi prazxe jako nastroj rozvoje klicovych kompetenci bude porizeno
nékolik videozaznamu zaobirajicich se tématy navrzenymi v konceptu odpovidajici
casti SVP.

15



2 KURIKULARNI DOKUMENTY

2 Kurikularni dokumenty

Kurikuldrni dokumenty vznikajici vsouladu s Narodnim programem rozvoje vzde-
lavani v CR (Bil4 kniha) a 8kolskym zdkonem (zdkon &. 561 /2004 Sb., o predskolnim,
zakladnim, stfednim, vyssim odborném ajiném vzdélavéni) definuji cile, obsah
asamotné pojeti dané oblasti vzdélavani [5].

Systém kurikuldarnich dokumentﬁEI je tvoren dvéma urovnémi - statni askolni.
Statni troven obecnéjsiho charakteru obsahuje Narodni program vzdéldvani a ram-
cové vzdéldvaci programy (RVP) pro diléi etapy vzdélavani. Uroveni skolnf je re-

prezentovana jiz konkrétnimi skolnimi vzdéldvacimi programy (SVP) [5, 6, [7].

NARODNI PROGRAM VZDELAVANI

RAMCOVE VZDELAVACI PROGRAMY

STATNI predzkolni zékladni stiedni ostatni
UROVEN vzdElavani vzdElavani vzdlavani vzdélavani

—» RVP G —
RVP PV — RVP 2V RVP GSP RVP ZUV
RVP DG RVP 15
| RVP 755 |

........................................................................................................................................

SKOLNL SKOLNI VZDELAVACI PROGRAMY ZPRACOVANE PODLE RVP
UROVEN SKOLNI VZDELAVACI PROGRAMY, PRO NEZ NEBYL VYDAN RVP

Obrazek 1: Systém kurikularnich dokumentu

Vyznam zkratek vuvedeném schématu (Obrazek 1):

RVP PV — Ramcovy vzdélavaci program pro predskolni vzdeélavani

RVP ZV — Réamcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani

RVP ZSS - Réamcovy vzdélavaci program pro obor vzdélani zékladni skola specidlni

RVP G — Ramcovy vzdéldvaci program pro gymnéazia

RVP GSP — Ramcovy vzdélavaci program pro gymnézia se sportovni piipravou

RVP DG — Ramcovy vzdélavaci program pro dvojjazycnd gymnézia

RVP SOV — Ramcové vzdélavaci programy pro stfedni odborné vzdélavani

RVP ZUV — Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni umélecké vzdélavani

RVP JS - Rémcovy vzdélavaci program pro jazykové skoly s pravem statni jazykové zkousky
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Vsechny vyse jmenované pedagogické dokumenty (véetné SVP skol) jsou ve-
fejné pristupné. Celé znéni RVP lze najit na webovych strankach Ministerstva
skolstvi, mladeze atélovychovy, SVP pak byvaji uvedeny na webech jednotlivych
skol ¢i vyvéseny v jejich prostorach, jelikoz presny zpusob zverejnéni neni zakonem

stanoven [6].

2.1 Ramcovy vzdélavaci program

Réamcovy vzdélavaci program je kurikuldarni dokument statni drovné vydavany
Ministerstvem skolstvi, mladeze a télovychovy (MSMT) stanovujici obecny ramec
pro jednotlivé typy vzdélavani (predskolni, zékladni, specidlni zakladni, gymnazia,
sttedni odborné, zdkladni umélecké, jazykové skoly). Jednd se o zdvazny dokument,
kterym jsou pedagogové povinni se ridit a vyuku na skoldch podle ného realizovat
prostfednictvim vytvoreného SVP.

RVP ZV (pro zékladni vzdélavani) urcuje obsah vzdélavani, jeho cile, rdmcovy
ucebni plan (pocet vyucovanych hodin pro jednotlivé vzdélavaci oblasti) aklicové
kompetence neboli dovednosti a schopnosti ziskavané détmi béhem celé doby vzdeé-
lavani (kompetence kuceni, kompetence kfeseni problému, kompetence komuni-
kativni, kompetence socialni a personalni, kompetence obcanské, kompetence pra-
covni), dale pak zasady pii tvorbé SVP apodminky vzdélavani zaki se specidlnimi
vzdélavacimi potfebami.

V hlavni ¢asti RVP ZV je popsana charakteristika acile jednotlivych vzdéla-
vacich oblasti. Kazda vzdélavaci oblast zahrnuje témata, ucivo avystupy, které
ma byt probrano v prubéhu prvniho a druhého stupné. Soucasna verze RVP ZV je
opatiena i dodatky v podobé upravenych ocekdvanych vystupu v ramci podpurnych
opatfeni [I1 [6].

Tato prace se bude blize zabyvat vzdélavacimi oblastmi, jez se tykaji povinného
predmétu informatika vyucovaného na zakladnich skolach a viceletych gymmnaziich,

jedna se ooblasti Informacni akomunikacni technologie a Clovék a svét prdce.

2.1.1 Vzdélavaci oblast Informac¢ni a komunikacni technologie

Vzdélavaci oblast Informacni a komunikacni technologie zakum poskytuje ziskani

zakladni informaéni gramotnosti, coz zahrnuje schopnost ovladat informacni mo-
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derni technologie aefektivné zpracovavat a vyuzivat informace.

Vypocetni technika je vsoucasné dobé pro vétsinu populace kazdodenni sou-
¢asti, aproto se tato vzdélavaci oblast stava stale vice dulezitou. Presto, ze jsou
pocitace asvét okolo nich velice popularni, schopnosti a dovednosti s timto oborem
spojené se u déti samovolné nerozviji tak, jak by mély. Cilem vzdéldvaci oblasti
je docilit rozvoje schopnosti zaku v efektivnim zpusobu vyuzivani pocitace, vyhle-
davani informaci anasledném zpracovani pomoci vhodnych textovych, grafickych
adalsich programu. Dalsim cilem je rozvoj tvorivého algoritmického mysleni, re-
spektovani a chéapani vyznamu dusevniho vlastnictvi ¢i znalost rizik pti vyuzivani
internetu vsouvislosti se socialnimi sitémi ¢i dalsimi strankami obsahujicimi ne-
vhodny obsah [6].

RVP stanovuje zaradit tuto oblast do vzdélavani s minimdlni ¢asovou dotaci
¢itajici jedné vyucovaci hodiny tydné na prvnim ataké na druhém stupni. V sou-

¢asném obsahu jsou na prvnim stupni zahrnuty [6]:

e Zéklady préace spocitacem (vyuzivani standardnich zakladnich funkei poéi-
tace a periferii, pravidla bezpecnosti spojené s HW i SW, ochrana pred ztra-

tou azneuzitim dat),

e Vyhleddvéni informaci a komunikace (zpusoby vyhledavani informaci pomoci

internetu, komunikace na internetu),
e Zpracovani avyuziti informaci (textovy agraficky editor).
Druhy stupen obsahuje [6]:

e Vyhledavéni informaci a komunikace (duvéryhodnost elektronickych zdroju,

elektronickd komunikace),

e Zpracovani avyuziti informaci (textové, grafické, prezentacni atabulkové

programy, typografickd pravidla, dusevni vlastnictvi).

Podrobnéjsi, uplny obsah vzdélavaci oblasti Informacni a komunikacni technologie
je obsazen vaktudlnim RVP ZV .

18



2 KURIKULARNI DOKUMENTY

2.1.2 Vzdélavaci oblast Clovék asvét prace

Vzdéldvaci oblast Clovék a svét prdce zahrnuje rozsahlé spektrum aktivit a ¢innosti.
Prispiva k ziskani schopnosti a dovednosti vztahujicich se k praktickym pracim, se
kterymi se zaci setkavaji v béznych situacich.

Vzdélavaci oblast je rozdélena na tematické okruhy, které se vztahuji vzdy
ke konkrétnim ¢innostem. Na prvnim stupni je tkolem realizovat vSechny okruhy
podle RVP (Prace sdrobnym materidlem, Konstrukéni ¢innosti, Péstitelské préce,
Ptiprava pokrmu), na druhém stupni uz mé skola moznost si k povinnému okruhu
Svét prace zvolit zvyctu sedmi dalsich okruhu (Préce s technickymi materidly, De-
sign a konstruovani, Péstitelské prace achovatelstvi, Provoz audrzba domacnosti,
Piiprava pokrmu, Préce slaboratorni technikou, Vyuziti digitdlnich technologii)
alespon jeden podle profilace dané skoly [6].

Do stéry informatiky avypocetni techniky zasahuje vzdélavaci obsah VyuZit?
digitalnich technologii, ktery prohlubuje teoretické znalosti ipraktické dovednosti
vtomto odveétvi. Zabyva se druhy digitalni techniky, zpusobem prenosu informaci,
vyuzitim programu pii archivaci nebo upravé dat ataké bezpecnosti pii jejim vy-

uzivani.

2.2 Prurezova témata

Jednou ze soucasti RVP ZV jsou iokruhy Prurezovych témat tykajici se soucasnych
svetovych zalezitosti. Pusobi zejména na vychovnou slozku vzdélavani v utvareni
postoji, z4jmi ahodnot zakia. Skola je povinna v priubéhu skolni dochézky zafa-
dit do SVP aprostednictvim tohoto dokumentu ido své vyuky viechny tematické
okruhy ztohoto celku (Osobnostni asocidlni vychova, Vychova demokratického
obcana, Vychova kmysleni vevropskych aglobédlnich souvislostech, Multikulturni
vychova, Enviromentélni vychova, Medidlni vychova). Jak jsou uvedend témata
do vyuky zaclenéna, zavisi na samotné skole. Mezi nejcastéjsi zpusoby patii inte-
grace do jiz vyucovanych predmeéti, zavedeni samostatného predmétu ¢i realizace
projektu [, 6], 10].

Vsechny zuvedenych okruhu jsou vyucovany vzavislosti na dalsich vzdélava-
cich oblastech, na které navazuji asouvisi snimi. Proto je vhodné snazit se co

nejlépe propojit vyucovany predmét sodpovidajicim prufezovym tématem. Ke
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vzdélavaci oblasti Informacni a komunikacni technologie se vurcitych podtéma-
tech vaze predevsim prutrezové téma Medidlni vijchova. Zabyva se tim, jak média
nebo-li prostfedky komunikace a masové komunikace funguji, jak se vnich orien-
tovat arozlisSovat je. U¢i, jak si ztémér nekoneéného mnozstvi informaci vybirat
ty spravné sdurazem na ovérovani duvéryhodnosti zdroju, dédle se zaméruje na
vdnesni dobé stale vice vyuzivana socidlni média a problematiku snimi spojenou

6.

2.3 Skolni vzdélavaci program

Kazda skola je povinna vytvorit svuj vlastni Skolni vzdélavaci program vycha-
zejici zpozadavku RVP, ktery podrobnéji popisuje vyuku na dané skole. Jedna
se ozavazny dokument, jehoz népli je nutno dodrzovat, naplinovat a probihajici
vyuku na gkoldch podle obsahu uzpusobovat. Na vypracovani se podileji vSichni
pedagogové skoly podle jejich aprobaci aspecializaci. Hotovy dokument je vydan
feditelem piislusné skoly [I, 3.

Divodem vytvoifeni vlastniho SVP gkolami je moznost profilovat se v dané ob-
lasti podle zaméreni amoznosti Skol, napt. vybranim urc¢itych tematickych celku
ze vzdelavaci oblasti Clovék a svét prdce nebo vyuzitim disponibilnich hodin na
rozsiteni uciva vkonkrétnich predmeétech, kterym je poté timto zpusobem kladen
veétsi duraz.

SVP musi byt strukturovan, ato podle ndsledujicich kapitol (uplny vycet je
obsazen vRVP ZV) [11 3 ]

e identifika¢ni udaje skoly (zékladni udaje oskole, napt. ndzev, adresa, IC,

obor vzdélavani, jméno feditele, kontakt),

e charakteristika skoly (napf. velikost skoly, informace o pedagogickém sboru,

vybaveni skoly, dlouhodobé projekty, zpusob spoluprace srodici),

e charakteristika SVP (napt. zaméreni Skoly, projekty, zaclenéni prutrezovych
témat do vyuky, péce onadané ziky nebo zdky se specialnimi vzdélavacimi

potiebami),

e ucebni plan (zpracovano pomoci tabulky, napt. povinné predméty, volitelné
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predméty, casové dotace predmétu vjednotlivych roc¢nicich, celkové pocty

vyucovanych hodin),

e ucebni osnovy (ndzev predmétu a jeho charakteristika, ndpli uciva v jednotli-
vych ro¢nicich, vystupy zaku, souvisejici prurezova témata a mezipredmétové

vztahy),
e hodnoceni vysledku vzdeélavani zaku (zpusob akritéria hodnoceni zaku).

Vsechny udaje uvedené vucebnim planu aosnovach jsou souvisejici, to znamena,
ze uvedené cile aobsah uciva vramci jednotlivych predmétu musi korespondovat
s celkové probiranym uc¢ivem. Tematické celky musi postupné navazovat v prurezu
vsech predmeétu tak, aby zaci byli schopni pozadavky splnit a potiebné informace
vnavazujicich tématech jiz znali.

SVP ma také klasifikaéni funkei. Pedagogové hodnot{ napliovani SVP s vysledky

své prace, porovnavaji s RVP anavrhuji co 1ze zlepsit, zménit nebo upravit v dalsich

letech [I}, [9].
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3 Rozbor SVP skol Jihoéeského kraje

Nésledujici kapitola se zabyvé analyzou obsahu SVP deviti skol Jihoceského kraje,
které jsou soucasti OP VVV projektu Podpora spolecenstvi praze jako ndstroj roz-
voje klicovyjch kompetenci, jenz je zaméfen na zvyseni kompetenci ucitelu a jejich
rozvoj voblastech oborovych didaktik, prurezovych témat amezipredmétovych
vztahu.

Konkrétné se jedna orozbor diléich ¢asti SVP, ato vzdélavaci oblasti ICT
a Clovék a svét prdce (Vyuziti digitdlnich technologif).

Zjist’'ované udaje se vztahuji kinformatice nebo-li vypocetni technice. V prvni
radé je sledovan pocet vyucovanych hodin tohoto predmétu na skolach. Podkapi-
toly vénujici se jednotlivym ro¢nikum, které rozebiraji tematické celky, respektive
jejich hlavni ocekavané vystupy, ucivo, prufezova témata adalsi informace po-
skytnuté prostiednictvim SVP, rozdéluji vyuku podle vzdéldvaciho obsahu oblasti
Informacni a komunikacni technologie, poptipadé podle odpovidajicitho vzdélava-
ctho obsahu Vyuziti digitdlnich technologii oblasti Clovék a svét prdce vychézejici
zRVP ZV, zkterého vychézi viuka na ZS inizsim stupni viceletého gymnazia.

Povinné celky, které by mély SVP §kol obsahovat jsou uvedeny v kapitole 2111
dalsi eventudlni rozsitujici témata pak v kapitole

3.1 Skola 1

Vyuka informatiky je zafazena do tfech rocniku vzdy scasovou dotaci jedné vyu-
¢ovaci hodiny tydné. Vyucovani probihd vpéatém (prvni stupen) aSestém (druhy
stupen) ro¢niku. Povinné zaclenéni ICT je diky disponibilni ¢asové dotaci prohlou-
beno jesté vdevatém rocniku.

Vyucovani se tcastni vzdy celda tiida. Pokud pocet zédku presahuje mnozstvi
dostupnych pocitacu, zaci se stfidaji vruznych ¢innostech, pracuji ve skupinach
atymech.

Témata obsazend ve vsech roc¢nicich vyuky informatiky zahrnuji iprutezova

témata, kICT se vztahuji konkrétni podtémata Medidlni vijchovy:

e Kritické ¢teni a vnimani medidlniho sdéleni (napf. email, internetové vyhle-

davani, ochrana v pocitacové siti),
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e Interpretace vztahu medidlnich sdéleni areality (napf. pocitacova sit’- bez-

pecnost achovéni),
e Stavba medidlnich sdéleni (napf. elektronicka posta),

e Fungovani avliv médii na spoleénost (napt. pocitacovéa sit’ - bezpecnost

achovani).

3.1.1 Vyuka 5. roéniku

Béhem prubéhu patého rocniku jsou vramci Zakladu prdace s pocitacem ocekavany
vystupy:

o 74k vyuziva zakladni standardni funkce pocitace a jeho nejbéznéjsi periferie.

Zaci se v této casti seznamuji s nejbéznéji vyuzivanym a uzivatelsky oblibenym ope-
racnim systémem Windows. U¢i se orientovat v tomto prostiedi, pracuji s okny, iko-
nami aslozkami. Umi vytvorit soubory aadresare, které kopiruji, presouvaji nebo
prejmenovavaji.

e Zik respektuje pravidla bezpecného aspravného zachazeni sHW a SW.

Tato ¢ést se tykd jak udrzby hardwaru, tak isoftwaru. Zéci si uvedomuji dilezi-
tost Cistoty pracovniho prostiedi isamotnych periferii (mys, kldvesnice, monitor).
V oblasti SW se vyuka zaméruje na prehlednost pracovni plochy pomoci vhodného
umisténi ikon ina uréitou hierarchii ve vytvareni slozek aukladani souboru. Zahr-
nuje zasady bezpecnosti prace azdravotni rizika s pouzivanim vypocetni techniky
spojend. Zéci porozumi spole¢enskému toku informaci, tedy jejich vzniku, prenosu,
zpracovani a dalsimu Siteni.

Obsahem Vyhleddvdni informaci a komunikace je:

e Zak pri vyhledavani informaci na internetu pouziva jednoduché avhodné

cesty.

Zaci se uci vyuzivat vhodné rozsitujici funkce urcené pro efektivni vyhledavani

informaci ruzného druhu, napt. specifikaci hledaného vyrazu.

e Zik ovéruje vérohodnost zdroju ainformaci, posuzuje, jak na sebe navazuji

ajaky maji vyznam.
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Z4ci se seznamuji s viznamem pojmu informace z pohledu ICT. Déle rozlisujf rizné
typy informac¢nich zdroju, jako napt. televize, rozhlas, noviny, encyklopedie, inter-
net aruzné typy informacnich instituci jako napf. knihovna, obecni tirad aorgany

statni spravy.
e Zak komunikuje pomoci internetu a jinych béznych komunikac¢nich zaiizeni.

Obsah se opét tykéa spolecenského toku informaci. Zaci umi pouzivat e-mail nebo
chat akomunikovat prostfednictvim mobilnich telefonu.

Vystupy vzdélavactho oboru Zpracovdni a vyuziti informaci jsou:
e 74k se orientuje v riznych typech softwaru.

V této casti zaci poznavajl ruzné typy programu, které lze vyuzit kruznych ¢in-
nostem (programy pro udrzbu systému - antiviry, aplikaéni programy - editory,
kancelarské baliky).

3.1.2 Vyuka 6. ro¢niku

Sesty ro¢nik navazuje na ucivo vyuc¢ované béhem prvniho stupneé.

Zpracovdni a vyuZiti informaci je zastoupeno vystupy:

e Zik pracuje sinformacemi vsouladu se zdkonem o dusevnim vlastnictvi, po-

uziva informace zruznych zdroju.

73k chépe arespektuje vyznam dusevniho vlastnictvi a dodrzuje podminky autor-

skych prav.

e 7Zak na uzivatelské urovni zpracovava a prezentuje informace textovou, gra-

fickou a multimedialni formou.
e Zak uplatiiuje zakladni estetickd atypografickd pravidla.

Zéci umi vyuzivat ipokrocilejsi funkce programu MS Word asamostatné vném
pracuji. Vytvareji prezentace pomoci programu PowerPoint. Blize se zabyvaji po-

¢itacovou grafikou. Uci se rozliSovat mezi rastrovou (bitmapovou) avektorovou
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grafikou. Znaji vyhody anevyhody obou typu. Uéi se pracovat v piislusnych pro-
gramech pro kazdou zvariant. Vytvari tabulky agrafy v programu MS Excel ob-
sahujici povinné nalezitosti. Pro pofizeni tisténé formy zpracovanych informaci
v elektronické podobé se uc¢i vyuzivat tiskarnu.

Pod Vyhleddvini informaci a komunikace spada:

e Zik pouziva informace z ruznych informaé¢nich zdroju, umi ovérovat vérohod-

nost informaci ainformaé¢nich zdroju, posuzuje jejich navaznost a vyznam.
e 74k komunikuje pomoci e-mailu.

738k pouzivé ruzné vyhleddvace a funkee slouzici k presnéjsimu vyhleddn{ konkrét-
nich idaju (Google, Seznam, Centrum).

V vétsiné zminovanych vystupech je obsazeno itéma vramci néhoz se zaci uci
vytvaret dokumenty jako je vlastni zivotopis, prihlasky airedni dopisy, k cemuz
potiebuji znat vyznam informaci, hodnotu informaé¢nich zdroju, elektronickou moz-

nost komunikace inastroje editoru.

3.1.3 Vyuka 9. ro¢niku

Devaty roénik prohlubuje l4tku vyucovanou v sestém roéniku. SVP obsahuje vesmés
stejné vystupy aucivo, jez je uvedené v kapitole B.1.2

3.1.4 Struktura SVP

SVP uvad{ arozepisuje organizaci vyuky, kompetence ¢ obsah predmétu. Uéivo
avystupy jsou rozélenény podle jednotlivych vystupt, které zahrnuje RVP. SVP

pridéluje ikonkrétni ucivo k podtématim prutrezového tématu Medidlni vijchova.

3.1.5 Souhrnné porovnani s RVP

Na prvni pohled je uéivo SVP prehledné ¢lenéno podle jednotlivych vystupi vzde-
lavaci oblasti ICT. Pii blizsim nahledu ale vSechna uvadéna témata nesouvisi
spuvodnim vystupem, napt. je RVP vystupu ,pracuje stextem a obrazkem v tex-
tovém agrafickém editoru® pfitazeno ucivo tykajici se bezpecnosti HW avyvoje

technologii, coz ob¢as pusobi dojem, ze je to poskladano tak, aby , to néjak vyslo®“.
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Ucivo vdevatého roéniku je popsano témér stejné jako ucivo vsSesté tride. Da
se samoziejmé predpokladat, ze jsou zde témata rozebirana podrobnéji ado vétsi
hloubky, avsak pfi vyuce ruznymi uciteli vtéchto dvou ro¢nicich muze dochézet

k opakovani néjakych témat.

3.2 Skola 2

Informatika se povinné vyucuje vpatém, Sestém asedmém rocéniku. Pro zaky,
ktefi se na vypocetni techniku vice specializuji amaji zajem rozvijet své znalosti
adovednosti vtéto oblasti do vétsi hloubky, je vosmém adevatém roc¢niku pripra-
veno rozsitené ucivo vramci volitelného predmétu.

Napri¢ vsemi rocniky se prolinaji prurezova témata Medidlni vijchovy:

Tvorba medidlniho sdéleni (napt. témata vénujici se multimédiim),

e Préice vrealizatnim tymu (napft. témata vénujici se multimédiim),

Interpretace vztahu medidlnich sdéleni areality (napf. témata vénujici se

internetu),

e Fungovani avliv médif ve spolecnosti (napf. témata vénujici se internetu).

3.2.1 Vyuka 5. roéniku

Do vzdélavaciho obsahu Zdkladu prdace s pocitacem spada:
e Zak umi vyuzivat standardni funkce pocitace ajeho nejbéznéjsi periferie.
e 74k chipe pojmy soubor, slozka aprovadi s nimi zékladni operace.

Uvodnf hodiny informatiky zac¢inaji logicky tuplnym zdkladem, ktery je potiebny
pro manipulaci spocitacem, ato jeho spravnym zapnutim/vypnutim, prihldse-
nim/odhldsenim do systému, coz je spojené s bezpecnosti pii zadavani a vytvareni
hesla. Pokracuje se sezndamenim spracovni plochou (aplikace, hlavni panel a na-
bidka) a pruzkumnikem (stromova struktura adresait, druhy souboru, jejich ukla-
ddnim arozdilem mezi kopirovanim a presouvanim), ¢dstmi pocitace anejbéznéji
pouzivanymi periferiemi (mys, kldvesnice).

Vzdeélavaci obsah Vyhleddvdni informaci a komunikace je zahrnut:

26



3 ROZBOR SVP SKOL JIHOCESKEHO KRAJE

e Zak se orientuje v prostiedi webového prohlizece.
e 7Zak odesle ze své schranky e-mail s prilohou na prislusnou adresu.

Utivem této ¢4sti je zejména internet ajeho vyuziti. Zéci se seznamuji s polozkami
v menu webového prohlizece, kde poté pomoci vyhledavacu nalézaji, vybiraji nebo
ukladaji informace. Také se blize seznamuji s tim, co je to vubec internetova adresa
azjakych casti se skladd. V prostiedi webového mailu vytvareji vlastni e-mailovou
adresu, jsou obeznameni s jejimi nalezitostmi a moznostmi vyuziti tohoto néastroje
pro komunikaci.

Zpracovdnd a vyuZit! informact, které je povinné pro prvni stuperi ZS, je zamé-

feno na vystupy:
o 74k tvoif vtextovém editoru text podle zakladnich typografickych pravidel.
e 74k nakresli obrazek vprogramu Malovan.
e 74k chipe rozdil prace ve vektorovém arastrovém programu.

Zéci pracuji se svymi prvnimi textovymi agrafickymi dokumenty. SVP nespecifi-
kuje konkrétni vyuzivany textovy editor, coz samoziejmé neni potieba, zejména
pro elementarni bézné pouzivané funkce pro ulozeni nové vytvoreného dokumentu,
zakladni typografickd pravidla tykajici se vlastnosti pisma, odstavcu avkladani
dalsich objektu (napf. obrazku), séimz souvisi obtékani.

S bitmapovou grafikou zaci zacinaji v programu Malovani, kde vznikaji jejich
prvni vytvory. Vysledné obrazky vhodné kopiruji do textového editoru (viz pre-
desly odstavec). Zoner Callisto slouzi kvysvétleni zakladu vektorové grafiky. Od
orezavani, seskupovani, obrysy, vyplné ¢i export ataké mrizku a vodici linky, které

nastavuji tak, aby nejlépe vyhovovaly jejich ucelum.

3.2.2 Vyuka 6. ro¢niku

V prvnich tydnech vyuky Sestého roéniku zaci opakuji ucivo toho predeslého, jez
je popsano v kapitole B.2.1]
Nésleduji tematické celky vychazejici z RVP pro druhy stupen. Za hlavni vy-

stupy Vyhledavdni informaci a komunikace jsou povazovany:
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e 73k chépe pojem informace ajeho vyznam pro civilizaci.
e 74k se orientuje v prostredi webu.
e 74k umi zafadit vyvoj poéitaci do ¢asového obdobi.

Zéci se seznamuji spojmem informace zhlediska ICT. To znamend, Ze ji nepo-
vazuji pouze za néjakou zpravu ¢i sdéleni, ale vi, ze se jedna odata, ktera jsou
urcitym zpusobem koédovana pomoci jednotek bit abajt. Po probrani této kapi-
toly jsou zaci schopni si predstavit tok informaci naskrz internetem. Zaci vyuzivaji
ruzné funkce vyhleddavacu pro ziskani pozadovanych stranek ¢i hledanych pojmu,
pracuji shypertextovymi odkazy avénuji se také internetové adrese avyznamu
diléich casti. K prohlizeni vyuzivaji ruzné webové prohlizece, kde sleduji rozdily
a (ne)vyhody. Zabyvaji se elektronickou postou, historii internetu abezpecénosti
pii vyuzivani jeho sluzeb. V oblasti vénované vyvojovym trendum informacnich
technologii se zaci zabyvaji vyvojem pocitacu, respektive zjakych komponent se
skladaly prvni pocitace abez ¢eho si nedovedeme predstavit tuto techniku dnes.

Soucasti Zpracovani a vyuziti informaci je:
e 74k chipe pojem licence arozlisuje programy podle tohoto hlediska.

Z4ci se seznamuji s programy, které se sice vénuji stejné problematice, ale bézi pod
odlisnou licenci. Objevuji vyhody anevyhody jednotlivych variant. Zamétuji se na
operacni systémy a jejich vyvoj. Podrobnéji se zabyvaji na skolach vyuzivanym OS

Windows a dalsimi programy poskytované spolecné s jeho instalaci.
o 7Zak efektivné vyuzivéa textovy editor.

Zéci se dobfe orientuji ve funkeich textového editoru av jednotlivych kldvesach na
klavesnici, coz jim umozni psat text jistéjsim tempem. Napsany text jsou schopni
formatovat podle typografickych pravidel. Dokument rozdéluji na zakladni sta-
vebni prvky, jednotlivé stranky automaticky cisluji, vkladaji dalsi objekty, vytvari
tabulky ataké umi ¢asti textu ¢i odstavce presouvat akopirovat pomoci schranky

na jiné misto.
e Zak chape rozdil mezi rastrovou a vektorovou grafikou.

e 74k pracuje sprogramy pro rastrovou ivektorovou grafiku.
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Zéci chépou, jaké jsou rozdily, vyhody anevyhody bitmapové (rastrové) a vektorové
grafiky aznaji bézné vyuzivané typy jejich grafickych formatu. Rastrovou grafiku
procvicuji v programu Malovani, kde upravuji fotografie (otdceni, ofiznuti, zména
velikosti, retus). Vyuzivany software pro vektorovou grafiku neni uveden, nicméné
dostupnymi ndstroji programu (tvary, obrys, vypli, pofadi objektu, kiivky, text)

vvvvvv

binuji, napt. prevedenim fotografie na objekt.

3.2.3 Vyuka 7. roéniku

Témata probirana vsedmém rocniku prohlubuji znalosti a dovednosti ziskané v Ses-
tém roc¢niku. V hodinach se zachazi do vétsich podrobnosti. Pti praktické ¢innosti
v textovych a grafickych programech je kladen duraz na méné znamé, ale zajimavé
funkce.

Probirana témata spadajici do vzdélavactho oboru Vyhleddvdini informaci a
komunikace jsou totoznd suvedenymi udaji o vyuce v predeslém rocniku.

Zpracovdni a vyuziti informaci obsahuje nové ucivo a vystupy:

e Zik zpracovava aprezentuje informace na uzivatelské irovni v textové, gra-

fické a multimedidlni forme.

Béhem prace vtextovych editorech se zaci zaméruji na dalsi funkce, se kterymi
se vpredeslém roc¢niku seznamili pouze okrajové nebo vubec, napt. tvori tabulky
podle predepsanych pravidel, vkladaji hypertextové odkazy, procvicuji a uci se nova
typograficka pravidla a vytvari ruzné textové dokumenty.

V grafice pokrocilou formou upravuji fotografie pro tisk ¢i jinou prezentaci
odstranénim vad pomoci ruznych nastroju (klonovani, vybér), zménou rozliseni
agrafického formatu nebo upravou histogramu. Vénuji se také vlastnostem ob-
razku adoplnéni udaju, které jsou potrebné pro zpétné zjisténi blizsich informaci
ofotografii (napf. klicova slova, popisky).

Dalsi rozsahlou kapitolou je tvorba prehlednych, dobte citelnych aesteticky
privétivych prezentaci (Toto téma je spojeno isvyhleddvéanim informaci na inter-
netu, vyuzitim vice odlisnych zdroju, dusevnim vlastnictvim, atd. coz vSe spada

do Vyhleddvdani informaci a komunikace.) pomoci prislusného programu.
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Zéci se uci vytvéaret tabulky, které uz znaji z textového editoru, ivnovém pro-
stredi tabulkového procesoru. Pracuji sjednodussimi vzorci agrafy. U¢l se v pro-
gramu orientovat pomoci bunék a také spravné vyuzivat jejich typy pro pozadovany

vysledek vzorce.

3.2.4 Vyuka 8. a9. ro¢niku

Informatiku vosmém adevatém roc¢niku si mohou zaci dobrovolné zvolit ze sku-
piny dostupnych predmétu dané kategorie. Vyucovand témata volné navazuji na ta
predesla. Nekteré kapitoly presahuji ramec vzdélavaciho obsahu vzdélavaci oblasti
ICT aumoznuji ziskani ucelenéjsiho prehledu o této problematice.

V osmém roéniku do obsahu Zpracovdni a vyuziti informaci spadéa strukturo-
vani dokumentu, formaty textovych dokumentii, zména atvorba stylu. Rozsiruji se
znalosti pottebné k vyuziti tabulkového procesoru, tzn. dalsi vzorce a pocetni ope-
race, dukladnd tprava tabulek agrafu. Pocitacova grafika objasnuje zéakladni gra-
fické pojmy (napt. DPI, barevnd hloubka, formaty, barevné modely RGB a CMYK),
digitdlni techniku (fotoaparat, scaner) atvorbu koldzi. Devaty rocénik obsahuje
v oblasti textového a tabulkového software stejné ucivo jako v predeslém roce, ovsem
rozsitené o tvorbu sablon a hromadné korespondence v textovém editoru a vyuzivani

Nové avsoucasné dobé velice popularni téma se tyka tvorby HTML stranek.
Zéci zacinaji v devatém roéniku, ato vyhodami anevyhodami tvorby stranek po-
moci Wordu. Pokracuji ivodem do HTML, coz znamend kostra dokumentu, for-
matovani odstavce, textu, tvorba seznamu, tabulek, odkazu, vklddani obrazku.
Nasledné se zabyvaji pokrocilejsim zpusobem formatovani prostrednictvim kaska-
dovych stylu, tedy jejich zapisem, vlastnostmi, tfidami aidentifikatory. Vytvorené
stranky umist’uji na internet.

Do vzdélavaciho obsahu Vyhleddvani informaci a komunikace lze v osmém roc-
niku zaradit téma vénujici se pocitacové siti ainternetu, vramci néhoz se zaci uci
vyznam téchto pojmu, jejich vyhody, pointu IP adresy, doménovych jmen azpusob
jejich registrace. Pro hlubsi pochopeni zpusobu kédovani a prenosu dat je probirana
bindrni soustava, prevody vramci dvojkové idesitkové soustavy a ASCII tabulka.

V devéatém rocniku je novou latkou komprimace a dekomprimace souboru, kde

30



3 ROZBOR SVP SKOL JIHOCESKEHO KRAJE

zaci porozumi rozdilum mezi ztratovou abezeztratovou kompresi, chapou smysl
archivace a komprimace dat. Sami umi soubory pomoci komprimacéniho (nebo ar-

chiva¢niho) programu (de)komprimovat ((de)archivovat).

3.2.5 Struktura SVP

SVP je rozdélen podle tematickych celkt tykajicich se danych roéniki. Kazdy te-
maticky celek nasledné obsahuje vystupy a probirané u¢ivo. Odpovidajici tematické
celky jsou jasné doplnény informacemi souvisejicimi s podkapitolami prutezového
tématu Medialni vychova.

Uvadéné vystupy aucivo jsou popsany prehledné, ovsem nejednotné. Nékterd
témata jsou rozebirana zbytecné do velkych podrobnosti, napt. konkrétni néstroje
textového ¢i grafického editoru, jez se zaci uci, nékteré casti naopak naproti to-
muto uspotradani velice strucné, napt. pouze zakladni dovednosti ziskané praci

v tabulkovém procesoru ¢i prezentacnim programu.

3.2.6 Souhrnné porovnani s RVP

Skola se zabyva témér veskerym obsahem RVP, pouze vramci prvniho stupné
neni prili§ specifikovano ucivo tykajici se zédkladnich informatickych pojmu, také
se velice ziidka vyskytuje latka spojend se spolecenskym tokem informaci. Zéci se
ale témito tématy zabyvaji na druhém stupni.

V nékterych tématech naopak SVP presahuje povinné ¢dsti RVP vrémeci vo-
litelného predmétu, ato konkrétné voblasti HI'ML, pokrocilych funkcich Excelu

a Wordu nebo komprimace.

3.3 Skola 3

Zékladni skola vyucuje informatiku vramci vzdélavaci oblasti ICT vpatém a de-
vatém rocniku scasovou dataci jedna hodina tydné. V sestém, sedmém aosmém
roéniku zaci znalost prohlubuji prostiednictvim vzdéldavaci oblasti Clovek a svét
prace, respektive obsahu Vyuziti digitalnich technologii s casovou dotaci 0,5 ho-

diny tydné.
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3.3.1 Vyuka 5. ro¢niku

V ramci Zdkladi prdce s pocitacem:
o 74k vyuzivé zékladni funkce pocitace abézné periferie.
o 7k respektuje pravidla bezpeéné prace s HW a SW.

Zéci se v prubéhu hodin uéf ovlddat poéitac, tedy vyuzivat zdkladni funkce operac-
niho systému ¢i dalsi programové vybaveni anejbéznéji vyuzivané periferie. Znaji
princip fungovani pocitace avedi, jak postupovat vpiripadé zavad. Déle chapou
princip fungovéni skolni sité, umi se ptihlasit /odhlasit, v pruzkumniku manipuluji
se soubory aslozkami.

Ve Zpracovani a vyuZziti informaci:

e 74k pracuje vjednoduchém grafickém editoru.

e Zak vi, jak postupovat pii tvorbé rastrové kresby.
e 74k pracuje vtextovém editoru.

Zaci pracuji v grafickém programu se snazsim ovladanim, ve kterém vytvari rastrové
obrazky. Dalsi ¢asti je prace vtextovém editoru, sjehoz nastroji se zaci seznamuji.

Také se vénuji jednodussim typografickym pravidlum.

3.3.2 Vyuka 6. ro¢niku

V Sestém rocniku zaci ve vétsiné témat prohlubuji znalosti nasbirané v predeslém

rocniku. Pod Vyuzitim digitalnich technologii:
o Zak pouziva digitalni fotoaparat.

7k edituje obrazky v grafickém programu.

73k formatuje text podle zadanych kritérif.

Zék vyhledava informace na internetu anésledné je zpracovava.

73k rozlisuje HW, SW aorientuje se v zékladnich funkeich OS.
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Zéci fotografuji s digitdlnim fotoaparatem, nastavuji funkce a dalsi parametry podle
pozadavku na vyslednou fotografii. Do grafického programu posléze importuji fo-
tografie, pomoci nastroju je edituji aexportuji. Rovnéz sami maluji iza vyuziti
pokrocilejsich nastroju vjednoduchém grafickém programu. V textovém editoru
formatuji text podle typografickych pravidel. Hodiny se zabyvaji i moznosti pro-
vazat data avyuzit je ve vice programech, napi. textovy a graficky editor.

Dalsi téma se zabyva nejznaméjsimi vyhledavacimi portaly. U informaci, které
zaci naleznou, posuzuji vérohodnost ¢i jejich hodnotu anésledné je zpracovavaji
pomoci programu uvedenych vyse.

Zéci jsou schopni rozlisit hardware asoftware, znaji princip poéitace avi, kde

vsude ho lze uplatnit asami vyuzivaji jeho zédkladni funkce.

3.3.3 Vyuka 7. roéniku

Sedmy rocnik se opét vénuje vyhleddvani na internetu aschopnosti nastavit a pra-

covat soperacnim systémem. Novymi vystupy jsou:
e 74k chipe princip prace vtabulkovém procesoru.
e 74k vytvail prezentaci, kterou prezentuje pred publikem.
e 74k vyuzivd moznosti elektronické posty.

Nejrozsahlejsimi tématy jsou prace vtextovém editoru, tabulkovém procesoru a
programu pro tvorbu prezentaci. Zéci formétuji text podle typografickych pra-
V tabulkovém procesoru se zaci seznamuji s pro mnohé novym prostiedim, vypliuji
aformatuji bunky, se kterymi se uc¢i pracovat, vytvari tabulky sgrafy ataké se uci
vyuzivat pocetni vzorce. V prezentaénim programu tvori nékolikastrankové prezen-
tace. Seznamuji se se spravnou podobou prezentace isdodrzovanymi pravidly pti
vystupu ptred publikem.

Vyuka se dale vénuje elektronické posté. Zaci dokdzi prijmout a odeslat zprévu,

znaji princip, vyhody inevyhody tohoto zpusobu vymeény informaci.
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3.3.4 Vyuka 8. ro¢niku

Osmy rocnik se podrobnéji zabyva tématy elektronické posty, funkcemi operacniho
systému avyhledavanim informaci spolecné sjejich tiidénim. Do vétsi hloubky
se zaci seznamuji sdigitalnim fotoaparatem, respektive vyhodami, nevyhodami,

parametry avlastnostmi ruznych zafizeni. Do novych vystupu spada:
e 74k chipe princip vektorové grafiky.
e Zak chépe princip rastrového kreslen.

Zéci se zabyvaji vyhodami anevyhodami vektorové irastrové grafiky, jejich for-
maty ataké tim, kde lze jednotlivé druhy vyuzit. Dokazi pracovat vprogramu
pro vektorovou grafiku. Z objektu skladaji obrazky, jednotlivé objekty také dokazi
upravovat. Hotové projekty jsou schopni exportovat adéle vyuzit v provazanosti
na dalsi aplikace aprogramy. Voblasti rastrové grafiky zaci upravuji fotografie

aobrazky prostrednictvim ruznych nastroju, vysledky posléze exportuji.

3.3.5 Vyuka 9. roéniku

vvvvv

tému, respektive nastaveni plochy, grafiky, zvuku a periferii.

Vzdélavacim obsahem Vyhledavdni informaci a komunikace je:
e 74k komunikuje pomoci elektronické posty.

e 73k vyhledavé informace pomoci internetu.

e Zak zna druhy pocitacovych siti, jejich vyhody anevyhody.

Zéci pracuji se-mailovym klientem. Vi, jak mohou elektronickou zpravu piijmout
aodeslat. Znaji zakladni pravidla pii posilani posty tykajici se napt. struktury
posilaného sdéleni. Prostrednictvim webového prohlizece na internetu vyhleda-
vaji informace, jejichz hodnotu umi posoudit ataké dale tyto informace zpraco-
vavaji. Tato oblast 1zce souvisi s Medialni vychovou, konkrétné castmi Kritické
¢teni a vnimani medialnich sdéleni, Interpretace vztahu medialnich sdéleni a reality,

Stavba medidlniho sdéleni a Fungovani a vliv médii ve spolecnost.
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Poslednim tématem této ¢asti jsou pocitacové sité, kde se zaci seznamuji s druhy
zapojeni, vysvétluji si vihody/nevyhody préace v pocitacovych sitich, nastavuji ko-
munikaci mezi pocitaci a pouzivaji bezpecnostni opatieni.

Obsahem Zpracovdni a vyuziti informaci je:
o 74k ovldd4 zdklady programovani.
o 74k vytvail webové stranky.

Zéci se seznamuji s néstroji programu Scratch, ve kterém tvoif pomoci objektove-
orientovaného programovani jednodussi aplikace. Dalsim tématem jsou webové
stranky, které zaci tvori anasledné publikuji na internetu. Pti realizaci voli vhodny
obsah ipékné grafické zpracovani. Vyuzivaji znalosti spojené s formatovanim textu

¢i upravou obrazku, které nasbirali v predeslych rocnicich.

3.3.6 Volitelné predmeéty

Zéci shlubsim zajmem o informatiku maji moznost zvolit si ji jako volitelny pred-
meét, ktery rozsifuje povinné probirana témata v nékterém roc¢niku druhého stupné

s casovou dotaci dvé hodiny tydné.

3.3.7 Struktura SVP

SVP je prehledné rozdélen do tématickych celki, které nasledné podrobné popisuji
dané téma v podobé vystupi, uciva, kritérii hodnoceni ¢i souvisejicich prutezovych

cv v/

informatika.

3.3.8 Souhrnné porovnani s RVP

Prvni stupen neuvadi vyuku Vyhleddvini informaci a komunikace, Zaci se touto
problematikou dostateéné zabyvaji az na druhém stupni. SVP jinak nevynechéva
voblastech ICT a Clovék a svét prdce zadné vystupy RVP. Naopak povinné uéivo

rozSituje o vyuku programovani a webovych stranek.
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3.4 Skola 4
Zakladni skola vyucuje vypocetni techniku v minimalni povinné ¢asové dotaci, jiz
stanovuje RVP. V patém adevatém rocniku se vyucuje vzdy jedna hodina tydné.
3.4.1 Vyuka 5. roéniku
Do vzdélavaciho obsahu Zdkladu prdace s pocitacem spada:

o 74k zvldd4 zékladni manipulaci s pocitacem.

Jedna se zapnuti, prihlaseni, nastaveni plochy, spravu slozek, odhldseni po skon-
Geni prace, vyuzivani riznych tlacitek aklaves mysi aklavesnice. Zéci odlisuji HW
aSW c¢asti pocitace. Béhem doby stravené u pocitacu dodrzuji zasadni pravidla
ergonomie.

V ramci Vyhleddvani informaci a komunikace:
e 74k komunikuje pomoci e-mailu.
o 73k hled4 aukldds data zinternetu.

Zéci vytvaieji avyuzivaji e-mailové adresy. Déle se zabyvaji webovymi prohlizec,
stahovéanim (uklddanim) dat arozsahlymi moznostmi vyhleddvacu pro ziskani chté-
nych vysledk.

Nejdelsi dobu zéci travi ve stéte Zpracovani a vyuziti informact:

e Zak upravuje obrazky v grafickém programu aovlads zakladn{ funkce texto-

vého editoru.

V grafickych programech Malovani a Fasy Logo pomoci funkei vytvaii nebo upra-
vuji ruzné obrazky. V textovém editoru Word ovladaji zédkladni funkce potifebné

pro tpravu textu, odstavcu a obrazku.

3.4.2 Vyuka 9. roéniku

Devaty rocnik se zabyva predevsim grafickym, textovym, tabulkovym a prezen-

tacnim SW, veskery obsah spada do Zpracovdni a vyuZiti informaci:
o 74k vyuzivé ipokrocilejsi néstroje textového editoru.
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o 73k vyuziva zékladni nastroje MS Excel.
e Zak umi vytvofit prezentaci.

V MS Word se zaci blize zabyvaji vyznamy ikon programu. Nastavuji vzhled
a¢islovani stranek, vlastnosti pisma aodstavcu. V logickych situacich vkladaji ta-
bulky, obrazky nebo seznamy prostrednictvim odrazek. Dale se orientuji v programu
MS Excel, kde tvoii tabulky, grafy apocetni vzorce. Vysledky prace umi vlozit
z Excelu do Wordu anaopak. Dalsim programem, ve kterém zaci travi delsi dobu,
je MS PowerPoint uréeny k tvorbé prezentaci. Zaci pracuji s jednotlivymi funkcemi
pro snimky, text aobrazky, které nastavuji tak, aby byla prezentace ucelna. Pro
rozvinuti komunika¢ni kompetence svoje prezentace predvadeéji pred ostatnimi spo-

luzaky. V ramci grafiky upravuji fotografie a vytvari obrazky v programu Malovani.

3.4.3 Struktura SVP

SVP je napsan velice struéné. Obsahuje pouze nazvy témat aucivo uvedené v par

bodech. Neobsahuje informace o vystupech, za¢lenéni prutrezovych témat, apod.

3.4.4 Souhrnné porovnani s RVP

7 predeslé kapitoly vyplyva, ze SVP nezahrnuje vde, co by mél. Druhy stupen
vramci Zpracovani avyuZiti informaci minimalné popisuje vyuku rastrové gra-
fiky. Informace ovyuce vektorové grafiky, forméatech souboru ¢i autorskych pra-
vech chybi iplné. Rovnéz se vyuka druhého stupné viubec nezabyva vzdélavacim
obsahem Vyhleddvdni informaci a komunikace.

Chybéjici povinné polozky jsou zptsobeny strohost! SVP, rovnéz je ale patrné,
7e vyuka informatiky pouze ve dvou roénicich ZS je nedostacujici pro naplnéni
vSech soucasné povinnych témat, natoz aby byl prostor pro néjaké dalsi rozvijejici

ucivo.

3.5 Skola 5

Skola vyucuje behem skolni dochézky informatiku celkem ve tiech roénicich, ato

v patém, Sestém adevatém. Povinna casova dotace ICT je na druhém stupni roz-
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Sifena ojednu disponibilni hodinu, ktera upeviuje zaklady, jez Zzaci nasbirali na

prvnim stupni.

3.5.1 Vyuka 5. roéniku

Do okruhu Zdklady prdace s pocitacem spada:
e 74k znd auplatiiuje vnitin{ rad ucebny.

e Zak umi vysvétlit vyznam pojmu hardware asoftware, pojmenuje azafadi
nejbéznéjsi soucasti azarizeni pocitace.

Zéci se seznamuji s bezpecnostnim fadem ucebny informatiky ase zakladnimi bez-
pecnostnimi pravidly pfi praci spocitacem. Znaji spravny postup pro zapnuti,
vypnuti, piihldseni a odhldseni pocitace. Odlisuji hardware asoftware. Vi, co je to
procesor, pevny disk, opera¢ni pamét’, zakladni deska pocitace a jednotlivé druhy
mechanik (diskety, CD, DVD) aperiferii (klavesnice, mys, tiskdrna, monitor, repro-
duktory, skener, atd.). Podrobnéji je rozebirana kldvesnice a funkce nejcastéji vyu-
zivanych klaves (Enter, Esc, Delete, Baskspace, Shift, sipky, pismena, ¢islice, me-
zernik) a manipulace s mysi, pomoci niz se zaci orientuji na plose pocitace. Vyuzi-
vaji ikony pro spousténi programu a také v nékterych vyukovych programech samo-
statné pracuji. Dale je probirana struktura slozek, rozdil mezi sit’'ovym amistnim
adresatem azakladni operace jako napt. vytvotreni slozky nebo souboru, prejme-
novani, smazani, kopie a presun.

Vyhleddvani informaci a komunikace zahrnuje tyto hlavni vystupy auéivo:

e 7Zik si chrani osobni data.
e 7k dokaze vyhledavat tematické stranky na internetu.

e 74k umi manipulovat se-maily.

Zaci si vysvetluji pojmy vztahujicf se kinternetu (www, hypertextové odkazy).
Prostrednictvim vyhledavact dokazi zobrazit internetovou stranku vystihujici kon-
krétni téma ¢i vysvetlujici hledané vyrazy. Zamysleji se nad moznosti zneuziti jejich
vlastnich dat atim padem nad opatrnosti pii jejich zverejnovani. V oblasti poci-
tacové komunikace se zaci uci vyzivat zakladni funkce nejznaméjsich postovnich

klient.
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V ramci Zpracovdni a vyuZiti informaci:
e Zak pomoci nastroji dokaze nakreslit obrazek.
e 74k napise kratky text veditoru podle typografickych pravidel.

Zaci zacaji se zakladnimi grafickymi ndstroji pro vytvofeni obrézku (stétce,
barvy, tvary) anéslednou manipulaci (ulozeni, otevieni). V textovém editoru pisi
své prvni texty, pti ¢emz dodrzuji hlavni typografickd pravidla (napt. dodrzovéni
interpunkénich znaminek, mezery, vzhled dokumentu), k ¢emuz vyuzivaji odpovi-
dajici funkce programu. Upravuji napt. vlastnosti pisma (velikost, typ, fez, barva),
odstavec (zarovnani), obrazky (zpusob vlozeni, obtékéni), klipart (velikost, barva,
vypli, ohranic¢eni). Pro ziskani vétsiho prehledu pracuji vruznych textovych edi-
torech, jelikoz cilem neni naucit zaka mechanicky pracovat vjednom programu, ale

pochopeni dané problematiky ajeji nasledna aplikace v jakémkoli prostiedi.

3.5.2 Vyuka 6. ro¢niku

Sesty roénik prohlubuje uéivo probirané vpredeslém roce. SVP skoly obsahuje
stejnd témata se stejnymi vystupy rozsitenymi o dalsi ucivo.

V ramci vzdélavaciho obsahu Zdkladu prdce s pocitacem je do vétsich podrob-
nosti prohloubeno povédomi o pravidlech pii praci na pocitaci zamérené predevsim
na Spatny vliv pfi dlouhodobém ¢i nespravném pouzivani (oci, bolesti hlavy, zvy-
Send tinava, bolest zad arukou). Cést vénujici se HW a SW navic rozebird druhy
pocitaci. Zaci se déle zabyvaji typy soubort, druhy nejzndméjsich programu podle
jejich mozného vyuziti (vyuka, prace, zdbava,...) arozumi zédkladnim poécitacovym
pojmum jako napi. plocha, tapeta, hlavni panel, ikona nebo zastupce.

Vyhleddvani informaci a komunikace vynechava kapitolu ointernetu a vyhle-
davani. E-maily se zaci uc¢i odesilat isprilohou.

Napln Zpracovani a vyuziti informact je v oblasti textu a grafiky totoznd, ovsem
rozsirend o koordinaci ruznych programu - prenos dat (obréazek, text) mezi nimi
anasledna uprava. Seznamuji se také sdalsimi zpusoby zpracovani informaci, ato

v programech PowerPoint a MS Excel.
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3.5.3 Vyuka 9. ro¢niku

Hlavnim cilem devatého ro¢niku je prohloubeni znalosti zejména v oblasti zpraco-
vani obsahlejstho mnozstvi dat podle obecné dodrzovanych pravidel za dodrzovani
autorskych prav, respektive tvorba odbornych apisemnych praci sttedniho roz-
sahu.

Prvni meésic skolniho roku zaci opakuji latku z minulych let, predevsim zakladni
ovladani pocitace, jednotlivé ¢asti pocitace aprincip fungovani pocitacové sité.

Diky Vyhleddvani informaci a komunikace:
e 74k zn4 historii vzniku avyvoje internetu.
e 74k vyuzivé zékladni sluzby internetu.

Zéci rozebiraji historii, rozvoj internetu atadu sluzeb, které spolecnosti posky-
tuje. Orientuji se vném prostiednictvim zadavani adres, hypertextovych odkazu
avyhleddvani. Nalezené informace a data uklddaji ruznymi zptsoby podle potieby,
napt. ulozeni celé stranky, vyjmuti obrazku ¢i ¢asti textu. Znovu jsou probirany

2/ e

Vzdélavacim obsahem Zpracovdni a vyuZiti informaci je:

e 74k dokdze upravit vzhled dokumentu.

e Zak umi vytvorit tabulku s grafem a pouzit jednoduché vzorce.
e Z4ci umi zpracovat odbornou préci stredniho rozsahu.

Zéci navazuji na zékladni znalosti avyuzivaji dalsi néstroje textového editoru
Word. Vytvareji vlastni styly pro pismo avzhled odstavcu, ¢islovani stranek, vyu-
zivaji prednastavené nadpisy, které upravuji, nasledné podle nich generuji obsah,
zadavaji zahlavi azapati stranek. V tabulkovém procesoru Excel vytvareji tabulky
podle danych pravidel, znichz vhodné vyobrazuji grafy apouzivaji jednoduché
vzorce. Data jsou schopni prendset mezi obéma programy (Word a Excel).
Hlavnim hmotnym vystupem jsou zavérecné rocnikové prace budoucich ab-
solventu vénujici se urc¢itému tématu (napt. Vybrané staty svéta), které zpraco-
vavaji po cely skolni rok ve skupindch, coz rozviji spolupraci, schopnost efektiv-

niho rozdélovani tkolu, spoleéné teseni problému, atd. Po zvoleni tématu zaci
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ziskdvaji pottebné informace zruznych zdroju (Tato ¢ast zasahuje do Vyhledd-
vand informaci a komunikace, jelikoz se zaci uci nalézat ruzné druhy informaénich
zdroju, potvrzovat jejich pravdivost adulezitost, ataké je tridit, citovat a vhodné
poznamenat pro dalsi vyuziti.). Nastudované, vyznacené a vybrané informace zaci
zpracovavaji svyuzitim editorskych programu do uceleného dokumentu vcetné
obrazku spatficnymi nalezitostmi apodle predem urcenych pozadavku vztahu-
jicimi se krozsahu, vzhledu, typografii a podobé citaci. Prace neni vyhodnocena
aposouzena pouze ucitelem nebo komisi, ale také ostatnimi spoluzaky. Za timto

Rocnikova préace je komplexni 1ikol, ktery obsahuje vse ze vzdélavaciho obsahu
Zpracovani a vyuziti informaci azaroven podporuje rozvoj dalsich dulezitych kli-

¢ovych kompetenci.

3.5.4 Struktura SVP

SVP je rozélenén na vystupy asouvisejici uéivo, mezipredmétové vztahy, souvi-
sejici prufezova témata ¢i dalsi pozndmky (¢asové upfesnéni tématu, navaznosti,
atd.). Usporadani je prehledné atémata popsana komplexné. Netradiénim se jevi
rozvrzeni druhé casti devatého roéniku, kde jsou témata uzpusobena vytvareni

ro¢nikové prace.

3.5.5 Souhrnné porovnani s RVP

SVP zahrnuje témeér veskerd témata uvedend vRVP. Chybi pouze upfesnéni ¢
vétsi podrobnosti tykajici se vyuky grafiky (zejména vektorové). Uvedené infor-
mace jasné neurcuji druh grafiky, ktera je probirana anepopisuje vyuku samotnych

rozdilu (vyhod, nevyhod) rastrové avektorové grafiky.

3.6 Skola 6

7S vyucuje vzdélavaci oblast ICT vramei péti roénikd, ato od paté do devété
ttidy vzdy jednu hodinu tydné. Dvé povinné dotované vyucovaci hodiny jsou roz-
Sitené otii disponibilni, coz umoznuje pomérné komplexni a podrobné rozebrani
jednotlivych témat, ovSsem s tim, ze vyuka informatiky v osmém adevatém ro¢niku

je volitelna.
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3.6.1 Vyuka 5. rocniku

Obsahem Zdklady prdce s pocitacem je:
o 74k ovladd zékladn{ néstroje pro manipulaci s PC.
o 74k respektuje pravidla bezpeéné préce.

Zaci logicky zacinaji zpusoby zapnuti/vypnuti PC apfihldsenfm/odhldsenim se
ze Skolni sité, bez ¢ehoz by nemohli dale pracovat. Déle popisuji zakladni césti
pocitace ataké jeho zakladni funkce, chapou adresarovou strukturu aumi se sloz-
kami manipulovat (vytvorit, pfejmenovat, presunout, zkopirovat, odstranit), také
chapou rozdil mezi mistnim asit’'ovym diskem. Zaci se seznamuji spravidly pro
bezpecnou praci ajak postupovat pri naskytnuti HW ¢ SW problému, pricemz
prioritou je ochrana svych osobnich dat pred ztratou nebo zneuzitim.

Vyhleddvani informaci a komunikace nabyva vystupu auciva:
e 74k nezaménuje pojmy internet aweb.
e 7k umi vyhleddvat akomunikovat pomoci internetu.

Zaci vi, jaky je vztah mezi webem (world wide web) ainternetem. Zabyvaji se
vznikem internetu asluzbami, které nam poskytuje. Vyhledavaji na internetu in-
formace pomoci vhodnych cest aportdli. Spoleéné komunikuji prostrednictvim
e-mailu, chatu nebo online telefonovani.

Hlavnim vystupem Zpracovani a vyuziti informaci je:

e Zaci na zakladé ziskanych znalosti dokéazi zpracovat pisemnou praci podle

pozadavki.

Zéci zacinaji v textovém editoru otevienim (poptipadé ulozenim, premisténim, du-
plikaci) souboru andsledné jej upravuji pomoci zakladnich néastroju tykajicich se
vlastnost{ pisma, odstavce aobrazki. Graficky editor neni vSVP specifikovén,
pouze uvadi, ze zaci zvice obrazku sestavuji plakat, kcemuz samoziejmé také

vyuzivaji auci se pouzivat zakladni néstroje programu.
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3.6.2 Vyuka 6. rocniku

Sesty roénik se do vétsi hloubky zabyvé tématy, které se probiraly v piedeslém
rocniku. Vystupy aucivo je témér totozné spatym rocnikem, pouze je rozsitena
cast Vyhledavdni informaci a komunikace, kterda se navic podrobnéji zabyva ruz-
nymi webovymi prohlizeci, orientaci na webu, vyhledavanim anéaslednym uklada-

nim nalezenych informaci.

3.6.3 Vyuka 7. rocniku

Sedmy roc¢nik vivodu opakuje zédkladni operace se slozkami a soubory rozsitenymi
ovyuziti klavesovych zkratek. Hlavni cile rocniku jsou kladeny na zvyseni tirovné
znalosti v oblastech grafiky aupravy textu.

Mezi hlavni vystupy aucivo Vyhledavdni informaci a komunikace patii:
e Zak vyuziva e-mail pro komunikaci.

Zéci dokazi napsat na pocitaci zpravu, odeslat ji pifjemci anaopak si také pre-
¢ist doslé sdéleni. K e-mailu prikladaji prilohy ataké si je stahuji do urcité slozky
na disku. Vramci této ¢asti pokracuji s vyhledavanim informaci pomoci ruznych
vyhleddvacu aseznamuji se sruznymi informaénimi webovymi strankami.
Zpracovani a vyuziti informaci zahrnuje v oblastech textu stejné vystupy a uéivo
jako Sesty roc¢nik s tim, ze pribyva tvorba tabulek a jejich vizualni iprava. V grafice
se zaci zabyvaji upravou obrazku v grafickém editoru, druhy jednotlivych formatu

avhodnosti jejich vyuziti vindividualnich ptripadech.

3.6.4 Vyuka 8. a9. rocniku

Informatiku si zaci mohou volitelné vybrat také vosmém a devatém rocniku. Pred-
meét vice rozvadi témata, ucéivo a vystupy, které zaci ziskali vzakladnich povinnych
hodinéch. SVP obou roéniki je téméf totozny, lisici se jen malém mnozstvi témat.
Obsahem Vyhleddvdni informaci a komunikace je opét internet, vyhledavani
informaci ae-mail, na coz navazuje pocitacova sit’.
V rdmci Zpracovdni a vyuziti informaci se zaci podrobnéji zabyvaji upravou
azpracovanim informaci vtextovém editoru se zamérenim na celkovy vzhled do-

kumentt napi. pomoci stylu, Setrného vkladani obrazku, tabulek, apod. Novou
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latkou obou roéniku je tabulkovy procesor, ve kterém zaci vytvaii tabulky, jedno-
duché vzorce a grafy. Osmy rocnik je zaméren na grafické editory, devaty rocnik se

zabyva prezentacnimi programy.

3.6.5 Struktura SVP

SVP informuje oorganizaci vyuky, ¢asové dotaci akompetencich. Vramci jednot-
livych roéniku popisuje vystupy aucivo. Zaznamenava iinformace o prurezovych
tématech, mezipredmétovych vztazich ¢i souvisejicich kurzech aprojektech. Ucivo

je prehledné ¢lenéno pomoci odrazek.

3.6.6 Souhrnné porovnani s RVP

Prvni stupen se vramci Zdkladu prace s PC' nezabyva forméaty souboru audrzbou
pocitace. Druhy stupen vramci Zpracovani a vyuziti informaci nespecifikuje vyuku
vektorové grafiky. Vyuka rastrové grafiky neni konkrétnéji popsana napi. rozsahem
v podobé narocnosti ¢i mnozstvim vyuzivanych nastroju. Vyuka tykajici se dusev-
niho vlastnictvi chybi.

Tabulkovy procesor atvorba prezentaci vyucovana je, ale pouze vosmém a
devatém roc¢niku, kde je informatika jen volitelnym predmétem. V sestém a sedmém

rocniku, kde je vyuka povinna pro vSechny zaky, se tato témata nevyskytuji.

3.7 Skola 7

Viceleté gymnazium vyucuje vramci nizstho stupné informatiku v primé jako sou-
cast vzdélavaci oblasti ICT. Vsekundé, tercii akvarté pak ze vzdélavaci oblasti
Clovek a svét prdce voli vzdélavaci obsah Vyuziti digitdlnich technologii vénujici se
informac¢ni gramotnosti.

Klasicka ttida je podle poc¢tu zakua béhem hodin informatiky rozdélena na mensi

skupiny.

3.7.1 Vyuka primy

I kdyz se jedna v zésadé o druhy stupen ZS, skola do vyuky podstatnou ¢ast{ vklada

ivzdélavaci obsah Zdkladu prdce s pocitacem:
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o 74k ovladd zdkladni periferie pocitace afunkce OS.
e 74k si samostatné usporadéva data na disku.

Po udéleni instrukei, které se tykaji prihlaseni/odhléseni a podobnych zékladu po-
trebnych pro praci v hodiné (napt. manipulace s mysi, znaky na klavesnici, uspora-
déni oken na plose) se zaci podrobnéji zabyvaji strukturou afunkcemi potfebnymi
kusporadani adresaitu asoubort (tj. vytvoreni, ulozeni, pfejmenovani, kopirovani,
presunu a odstranéni). Dale zéci chapou rozdil mezi hardwarem asoftwarem s tim,
ze umi pojmenovat arozlisit bézné pouzivané soucasti a periferie pocitacu.

Obsahu Vyhleddvani informaci a komunikace se dotyka téma bezpecnosti na
pocitacovych sitich, potazmo internetu arizik stimto spojenymi, napt. kybersi-
kana, kyberstalking aspam.

Zpracovani a vyuziti informaci obsahuje ucivo a vystupy:
e Zak umi ovlddat pocitacové textové a grafické programy.

Zéci pro kancelafskou préaci vyuzivaji sluzeb Office 365. V programu Malovéani se

pro kopirovani, vybér a mazani objektu, stinovani, rozmazani, otoc¢eni, preklopent,
zkoseni Ci ipravy symetrie.
3.7.2 Vyuka sekundy
Celd sekunda je vénovana programovani v prostiedi Scratch a Kodu, respektive:
e Zdak chape smysl algoritmu, znd zpusob sestaveni azapisu.

Zéci se postupné uci orientovat v prostfedi Scratch. Programuji pohyby postav
achapou rozdily mezi jednotlivymi typy (posun, klouzej, sko¢), umi zménit pozadi,

kostym a pracovat s perem. Vytvari podminéné piikazy a cykly. Pokracuji tvorenim

N

Hlavnim vystupem je komplexni prace (napf. hra, animace), kde zéci dokazuji, ze

umi navrhnout smysluplny algoritmus, ktery nasledné realizuji, upravuji aladi.
e 74k chipe princip objektové orientovaného programovani.
e 74k se orientuje v prostied{ 3D.
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Zéci pracuji ve vizualnim programovacim jazyku Kodu, kde fesi ruzné tlohy. Po

ziskani urcitého zakladu opét tvoii komplexnéjsi praci pomoci dostupnych piikazu.

3.7.3 Vyuka tercie
Mezi hlavni vystupy hodin informatiky patii:
o Zak vytvail aupravuje textovy dokument podle typografickych pravidel.
e 74k umi podle typografickych a prezentacnich pravidel vytvorit prezentaci.

Zéci rozlisuji pojmy znak, slovo, odstavec, stranka, dokument, tisknutelné a netisk-
nutelné znaky. Vytvareji aupravuji dokumenty v programu MS Word. U¢i se po-
hybovat v prostiedi, ukladat préace podle potieby (napt. disk, cloud) a vyuzivat na-
stroje programu tak, aby dodrzeli platnd typograficka pravidla. Jedna se o zakladni
nastroje jako napt. vlastnosti pisma, format odstavce, seznamy, styly, SmartArt,
vlozeni avlastnosti obrazku, tak ipokrocilé funkce nastavujici oddily, sloupce, ta-
bulky (propojeni s MS Excel), obsah, ¢islovani stranek, seznamy obrazku, seznam
literatury ¢i rejstiik.

Pro tvorbu prezentaci vyuzivaji programy PowerPoint, Prezi a Sway. Stiizlivé
vyuzivajl nastroje (napft. prechody, animace) avytvareji prehledné aucelené pre-
zentace. Zavérem tématu je jejich vlastni predstaveni urcitého tématu pred publi-

kem.

3.7.4 Vyuka kvarty

Kvarta se zabyva zejména grafikou atabulkovym procesorem, konkrétné:
e Zak umi pracovat v prostiedi tabulkového procesoru.
e 74k rozumi zékladnim pojmum pocitacové grafiky.
o 74k vytvai{ aupravuje rastrové avektorové obrazky.

Zéci se seznamuji s programem MS Excel. Pracuji sjednotlivymi ¢dstmi, napi. se-
sit, list, fada, sloupec nebo butika. Vytvareji apodle platnych pravidel formatuji
tabulky (nastaveni ohraniceni, barvy, textu, zarovnani, atd.) a grafy (nastaveni ba-

rev, popisku, nadpisu,...). Rozlisuji absolutni arelativni adresovani aruzné funkce
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(min, max, suma, prumeér, kdyz,...), coz vyuzivaji krealizaci vzorcu. Vytvorené
vystupy jsou schopni vlozit do MS Word.

V grafice definuji zdkladni pojmy jako napt. rastr, vektor, body, kiivky, DPI,
barevna hloubka, forméty souboru, barevné modely arozliseni. V grafickém editoru
upravuji rastrové fotografie, kromeé zakladnich nastroju pouzivaji i histogramy, per-
spektivu, vrstvy, filtry, masky ¢i fotomontaze. V ramci vektorové grafiky je probiran

tplny zéklad. Zéci tvoif kresby sestavovanim objektii.

3.7.5 Struktura SVP

SVP pomérné struéné popisuje vystupy aucivo danych roéniki.

3.7.6 Souhrnné porovnani s RVP

SVP neobsahuje veskeré ucivo patiici do vzdélavactho obsahu Vyhleddvdni infor-
maci a komunikace. Nezabyva se internetem, vyhleddvanim, hodnotou ani duve-
ryhodnosti informaci. Do zminovaného oboru lze zaradit pouze cloud a bezpecnost
na pocitacovych sitich.

Sekunda az kvarta spada do vzdélavaciho obsahu Vyuziti digitalnich technologit
patiici do oblasti Clovék a svét prdace. Zvetsi ¢asti jsou avsak stejné naplnény
ucivem zoblasti ICT. Ucivo tykajici se digitalni techniky, jako napf. jeji druhy,
mobilni sluzby, typy technologii ¢i zpracovani hlasovych informaci, neni uvedeno.

Povinna ¢ast RVP je rozsitena o obsahlou vyuku programovani.

3.8 Skola 8

Skola vyuéuje informatiku na nizsfm stupni gymndzia ve viech étyfech roénicich.
Dva roky jsou soucasti vzdélavaci oblasti ICT, zbylé pak naplnuji vzdélavaci oblast

Clovek a svét price.

3.8.1 Vyuka primy

Vyuka primy vychazi z ICT.
Soucasti je itéma zabyvajici se hardwarem pocitace adulezitosti jednotlivych

komponent, coz podle RVP lze nejlépe zaradit do Zdkladu prdce s pocitacem pod
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prvni stupen.

V ramci Vyhleddvani informaci a komunikace pro druhy stupen:
e 74k vyuzivé internet pro vyhleddvani akomunikaci.

Zéci se uél efektivné vyuzivat rizné webové prohlizece avyhleddvace. Nalezené
informace ovéruji ataké je pri dalsim pouziti cituji, jelikoz jsou seznameni s autor-
skymi zakony. V souladu snimi se seznamuji sruznymi druhy licenci, napt. share-
ware, freeware, trial verze, multilicence nebo public domain. Vysvétluji si princip
¢innosti internetu a béznych sit’ovych topologii. Pomoci internetu komunikuji pres
e-mail, chat adiskuzni féra.

Zpracovdni a vyuziti informaci obsahuje tyto hlavni vystupy:
e 74k pracuje na pokrocilé drovni stextovym editorem.

o 73k vyuzivé zékladni funkce tabulkového procesoru.

V textovém editoru zaci vytvareji ruzné typy dokumentu podle platnych nalezi-
tosti, napt. dopis, formular, tabulku, vzorce anovinovy ¢lanek. Dokumenty upra-
vuji podle zékladnich i pokrocilych nastroju (véetné upravy stylu ¢i kontroly pra-
vopisu). V tabulkovém procesoru vytvéreji grafy, vzorce atabulky, které naplinuji

daty, ty poté tridi afiltruji podle pozadavku.

3.8.2 Vyuka sekundy
Informatika v sekundé spadé do vzdélavaciho obsahu VyuZziti digitdlnich technologii
oblasti Clovek a svét prdce. Vyuka zahrnuje:

e 73k pracuje sdigitalnim fotoaparatem akamerou.
e 74k upravuje fotografie v grafickém editoru.

e Zak tvoif grafické dokumenty ve vektorovém editoru.

Zéci se seznamuji sdigitalni technikou, respektive fotoaparaty akamerami. Na-
stavuji parametry podle potieby apozadavku na efekt apodobu vyslednych foto-
grafii/videi. Ziskané fotografie ndsledné upravuji v grafickém editoru uréeném pro
rastrovou grafiku. V editorech uréenych pro vektorovou grafiku z potrizenych foto-
grafii za pomoci dalsich nastroju vytvareji plakdty, vizitky, pozvanky, prani a dalsi

grafické dokumenty.
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3.8.3 Vyuka tercie

Casové dotace pro informatiku je od ostatnich roéniki (1 hodina tydné) odlisna.
Vyucuje se pouze 0,5 tydné, jelikoz se Vyuziti digitalnich technologii sttida se Své-
tem prdce zaméfenym na ekonomii, jez je také soucdsti vzdélavaci oblasti Clovek
a svet prdce.

Obsah ¢asti vztahujici se kvypocetni technice je rozdélen na dvé mozné vari-
anty.

Prvni varianta se zabyva vyuzitim internetu voblasti predstaveni svych pro-

jektu, praci, dat, apod.:
e 74k pomoci WYSIWYG editoru vytvaii jednoduché webové prezentace.

Zéci vytvari prezentace za vyuziti prechodi, animaci, ¢asovani nebo napf. pozadi
sdodrzenim typografickych aestetickych pravidel na dana témata. Hotové prace
jsou umistény na internetu. Probiraji zakladni pojmy spojené s prezentacemi a také
webovymi strankami, napt. HTML, CSS, tag, webhosting, doména, atd.

Druha varianta se rovnéz jako prvni také castecné vénuje tvorbé prezentaci,

zejména se ale opira o pokrocilejsi 2D a 3D grafiku:
o 74k si osvojf zéklady prace s CADH systémy.

Zéci pracuji v programu umozinujici pokrocilé kresleni 2D 13D grafiky (napt. Soli-
dWorks). Ué& se vyuzivat zédkladni ndstroje amoznosti tohoto typu softwaru. Pro
dobrou praci si osvojuji souvisejici pojmy, napt. je vSVP uveden dil, skica, se-
stava, entita, technicky vykres nebo vybér roviny pro skicu. Zaci kresli 2D skici,
manipuluji sentitami, pfitazuji knim vazby. Vytvateji pohyblivd schémata mo-
delt prostrednictvim bloktu aspravné zadanych vazeb. Vytvorené skici umi oké-
tovat. Vyuzivaji dalsi funkce programu, napt. podle spravnych zasad technického

kresleni prevadi 3D modely do 2D.

3.8.4 Vyuka kvarty

Béhem kvarty vyucované pod oblasti ICT vzdélavaciho obsahu Zpracovani a vyuziti

informact:

2computer-aided design (po¢itacem podporované projektovani)
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e 74k dokaze popsat obecné vlastnosti algoritmu.
o Zak dokéze sestavit algoritmus pomoci vyukového programovaciho jazyka.
e 74k vytvail multimedidlni webovou prezentaci s vyuzitim HTML.

Zéci se behem roeéniku prevazné zabyvaji algoritmy aprogramovanim. Problém,
ktery je nutno vytesit, rozkladaji na jednotlivé kroky, podle kterych nasledné sesta-
vuji algoritmus - nejprve slovné, poté graficky andsledné pomoci programovaciho
jazyka. Aktivné asamostatné se uci pouzivat programové konstrukce ptikaz, vét-
veni acykly. Po absolvovani vyukovych hodin jsou schopni vytvorit jednoduchou
aplikaci.

Dalsim tématem je zpracovavani multimedialnich webovych prezentaci, kde

zaci vyuzivaji kod HTML, kaskadové styly azaklady algoritmizace.

3.8.5 Struktura SVP

SVP je élenén obdobné jako vétsina dalsich vzdéldvacich programu. Obsahuje vy-
stupy, ucivo adalsi informace, napi. mezipredmétové vztahy apoznamky tykajici
se vyuky.

Vystupy jsou uvadény podrobné, ucivo je popsano pouze nazvem tématu bez

dalsich informaci.

3.8.6 Souhrnné porovnani s RVP

Vzdélavaci oblast ICT je naplnéna, pouze ve Vyhledavani informaci a komuni-
kaci se nevénuje hodnoté, duvéryhodnosti a ovérovani ziskanych informaci pomoci
internetu.

Ve vzdélavaci oblasti Clovék a svét prdce, konkrétne Vyuziti digitdlnich techno-
logit, nejsou probirany druhy technologif ani mobilni sluzby. Cést, jez by se méla
zabyvat programy pro zpracovani grafickych azvukovych dat, obsahuje 3D gra-
fiku nebo webové stranky. Upravu zvuku ¢i videa uz nezahrnuje. Nékterd témata
vyucovana pod touto oblasti spadaji pod ICT.

Vyuka je rozsitena orozvoj logického mysleni v podobé programovani.
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3.9 Skola 9

Gymnézium vyucuje informatiku pod vzdéldvacimi oblastmi ICT a Clovék a svét
prace ve vsech ¢tyfech rocnicich nizsiho stupné gymmnazia. Ttidy jsou pii vyuce
rozdéleny na poloviny. Jako hlavni prufezové téma probirané vsouvislosti stimto

predmétem je Tworba medidlniho sdéleni (Medidlni vijchova).

3.9.1 Vyuka primy

7 vyuky, kterd na ZS spada pod prvni stupen, zasahuji nékterd témata do Zdkladi

prdce s pocitacem:
e Zak vyuziva zakladni standardni funkce pocitace ajeho nejblizsi periferie.
e Zak chrani data pred poskozenim, ztratou azneuzitim.

Zéci se uéi zakladnimu ovladani pocitace. Vyuzivaji monitor, klavesnici, mys a dalsi
pridavna zatizeni. Rozlisuji pojmy soubor, slozka, software ahardware. Seznamuji
se se souborovou strukturou pocitace, umi si spustit aplikaci, ulozit data, rozezna-
vat druhy souboru podle koncovek, kopirovat a mazat soubory (¢i slozky) v mistnim
isdileném adresari. Pii hodinach objevuji také vyukové programy, které mohou
nasledné uzivat. Na hodinach vsichni zucastnéni respektuji zakladni hygienicka
a bezpecnostni pravidla.

Obsahem Vyhleddvdni informaci a komunikace je:

e 74k rozumi pojmu informace achdpe vyznam informatiky pro spolecnost.

e 74k umi komunikovat avyhleddvat na internetu.

Téma informaci se zabyva jejich vyvojem (starovek, sttedovék, novovek) a vyzna-
mem pro spolecnost. Déle zde zaci premysleji nad vyznamem informatiky jako
takové vsouvislosti s moznosti ziskavani informaci, jejich zpracovanim, prenosem
a uchovavanim. Na internetu zaci vyhleddvaji informace pomoci ruznych portalu
za vyuziti vhodnych moznosti. Nalezené informace dokéazi ukladat aexportovat
knaslednému zpracovani do textového nebo grafického editoru. Také jsou obe-
znameni s vyznamem domén. Komunikuji pfes e-mailové adresy, kde vyuzivaji za-
kladni funkce pro otevieni a poslani zpravy.

Zpracovani a vyuziti informaci obsahuje:
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o 73k znéa zéklady programovani.
e 74k pracuje stextem aobrazkem vtextovém ivgrafickém editoru.

Programovani se na gymndziu v tomto ro¢niku vyucuje od skolntho roku 2012/2013.
Zéci se uél tplné zéklady, tvoif své prvni programky apiikazy prostfednictvim
Baltika. V oblasti grafiky zaci poznavaji jeji zdkladni druhy (rastrova a vektorové).
Prakticky upravuji bitmapové obrazky na zakladni uzivatelské trovni, tzn. zna-
lost zakladnich néstroju pro upravu, vkladani textu, nastaveni tisku, archivace,
atd. Pro tvorbu atpravu textovych dokumentu je zvolen predevsim program MS
Word, kde jsou zaci schopni vyuzivat nastroje pro otevieni, zavieni, ulozeni a tisk
dokumentu, dale nastavuji vlastnosti pisma, odstavcu aobrazku. Umi pracovat

snékolika dokumenty naraz napt. kopirovanim a presouvanim textu.

3.9.2 Vyuka sekundy

Prvnim probiranym tématem jsou operacni systémy, které lze zaradit pod Vyu-
zZiti digitdlnich technologii, konkrétné zaci znaji moznost kontroly disku, nasledné
opravy segmentu a defragmentace. Umi instalovat programy na urcita mista a také
znaji nebezpedi instalace urcitych aplikaci. Vysvétluji si, k ¢emu slouzi komprimace
asami ji umi prakticky provést.

Diky Zpracovani a vyuZiti informaci:
o 74k ovladd préci stextovymi a grafickymi editory.
o 74k kresli obrazky v prostredi vektorové grafiky.

Zéci vyuzivaji pokroéilejsi néstroje v textovych a grafickych editorech. Dokumenty
odpovidaji platnym typografickym pravidlim. Zaci pouzivaji napt. odrazky, ¢fs-
lovani, tabulky, oddily astyly. Jednim zvystupu je vytvofeni novinové stréanky.
Jako se ptredesly ro¢nik vénoval grafice rastrové, tak se sekunda vénuje vektorové.
Zaci editujf vlastnosti (napf. prithlednost, vyplii) askladaji objekty do vyslednych
obrazku za vyuziti hladin. Béhem hodin zaci opét programuji v Baltikovi, obsah
uciva avystupu je stejny jako v prime.

Vyhleddvani informaci a komunikace obsahuje vystupy aucivo:

e Zak ovéruje vérohodnost informaci ainformacnich zdroju.
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e 73k komunikuje pomoci internetu.

Zéci si objasiuji pojmy spojené s bezpecnost{ pii pohybu na internetu ¢ pocitaco-
vou kriminalitou, dusevnim vlastnictvim nebo elektronickou konferenci. Vyhleda-
vaji informace pomoci vyhledavacu, které si ovéruji a posuzuji jejich vérohodnost.
Podrobnéji je vtomto roéniku probirdno téma elektronické posty. Zéci posilaji pii-
lohy, ttidi si doslou postu aseznamuji se smoznymi riziky pfi vyuzivani tohoto

prostifedku pro komunikaci, napt. viry, nevyzadand posta, poplasné zpravy, atd.

3.9.3 Vyuka tercie

Tercii naplnuji zejména témata spadajici pod VyuZiti digitalnich technologii z oblasti

Clovek a sveét prace:
e Zak zna bézna digitdlni zafizeni a umi snimi pracovat.

74k umi efektivné vyhleddvat informace na internetu a déle snimi pracovat.

e 74k zna ruznd piipojeni ksiti aorientuje se vzdkladnich pojmech stouto

problematikou souvisejici.

Zak zpracovava informace v textové, grafické a multimedidlni formeé.

73k tvori zbloku pifkazi jednoduché aplikace.

Rozsdhlym tématem je digitalni technika jako takova. V prvni fadé zaci dokazi sa-
mostatné pracovat se skenerem, digitalnim fotoaparatem, digitalni kamerou, PDA|
DVD pirehravacem asamoziejmé mobilnim telefonem. Znaji rizné soucasné mo-
bilni operatory, znichz mohou volit. Potizené fotografie prohlizeji vk tomu urce-
nych programech, pomoci nastroju jako napt. uprava jasu, kontrastu, rozmeéru,
atd. fotografie vylepsuji.

Zéci se podrobnéji vraceji k vyhleddvani na internetu, napf. z hlediska uréitych
témat jako je cestovani, prace, vzdélavani atd. Orientuji se vruznych moznostech
pripojeni k internetové siti, napt. pres USB, Bluetooth, WIFI a GPRS. Daéle probi-
raji navigace, konvergenci (smeérovaci protokol v poc¢itacové siti) amultiplexovani.

Zéci pouzivaji program pro tvorbu prezentaci. Nastavuji text, obrazky, zvuk,

prechody, odkazy a dalsi efekty. Zvuk prehravaji a upravuji v dostupnych editorech,
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vyznaji se vruznych audio formatech. Soubory ulozené na disku umi vypdlit na
DVD (CD).

V dalsich hodinéch se opét programuje v Baltikovi jako v predeslych ro¢nicich.
Zéci jiz zapoli s pokrocilejsimi dlohami, které fesf pomoci metod arozkladu pro-

blému na nékolik ¢asti.

3.9.4 Vyuka kvarty

Kvarta probira tii hlavni témata, ktera lze prevazné zatradit do vzdélavaciho obsahu

Zpracovani a vyuziti informact, kde:
e 73k pracuje vtabulkovém procesoru.
e 74k se orientuje v zakladnich pojmech objektového programovani.
e 74k prezentuje informace ve formé webovych stranek.

Trida programuje vjazyce Baltik. Zabyvaji se objektovym programovanim, kon-
krétné tiidami, pitkazy, objekty ajejich vlastnostmi. Zaci vytvéieji jednoduché
metody, které vyuzivaji pro chod programu. V prostiedi Baltika pracuji s procesy,
posilaji zpravy mezi Baltiky, vypisuji text na obrazovku, nacitaji data z klavesnice,
seznamuji se se zakladnimi datovymi typy avétvenim (podminkami) v piikazech.
V ¢asti vénované tabulkovému procesoru zaci tvoii jednoduché tabulky a grafy, kte-
rym nastavuji vlastnosti pomoci nastroju programu. Kdyz uz se zdatné orientuji
vnovém prostiedi, zabyvaji se jednodussimi pocetnimi vzorci. Poslednim tématem
jsou v dnesni dobé velice populdrni webové stranky. Zaci se seznamujf se znackova-
cim jazykem HTML. U¢i se, jak spravné stranku vytvorit z hlediska jejiho formatu,
vzhledu, umisténi a ipravy obrazku a textu ¢i vlozenim hypertextovych odkazu, ta-

bulek adalsich prvku. Stranky zaci umist'uji na verejné pristupny webovy server.

3.9.5 Struktura SVP

SVP obsahuje vystupy, témata iodpovidajici uéivo. Ve je podrobné aziroveil

prehledné popsano.
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3.9.6 Souhrnné porovnani s RVP

SVP obsahuje veskeré povinné vystupy aucivo RVP voblasti ICT, tak i v piislusné

oblasti Clovek a svét prdce. Vyuka je obohacena programovanim a HTML.

3.10 Shrnuti rozboru SVP

Na zakladé analyzovanych SVP lze Fici, ze zpiusob zpracovéni tohoto dokumentu
je odlisny, at’ uz se jedna orozsah, obsah ¢i celkovou formu.

Nekteré skoly rozpracovavaji své SVP do velkych podrobnosti. Uvadéji nejen
vystupy a ucivo, které pri hodinach probiraji, ale i napt. konkrétni néstroje a funkce,
které se zaci maji naucit. Vtomto ohledu je poté trochu problém vnejednotnosti
takovychto programu. Neékterd témata byvaji rozebrana do nejvétsich detailu a
naproti tomu druha obsahuji jen zbézné udaje. Jiné programy jsou naopak az moc
struéné neobsahujici napt. kvalitné rozepsané vystupy, coz by zac¢inajicimu peda-
gogovi mohlo pfi pripravé na hodinu ¢init problém.

Povinna informatika pouze ve dvou roénicich ZS se jevi jako nedostatecna.
Skoly zpravidla rozsiFuji tuto povinnou dotaci prostfednictvim disponibilnich ho-
din. Skoly, které vyucuji informatiku jen dva roéniky, nestaé probrat vsechny
témata tak, jak by bylo potieba, anékterych se dotykaji jen velice okrajoveé.

Je také vidét zastaralost nékterych SVP, mnohdy se nezabyvaji souc¢asnymi
modernimi technologiemi nebo napt. soucasnymi trendy v oblasti propojovani po-
¢itacu, moznosti komunikace, apod.

Rozéifeni témat spojenych s vypocetni technikou v rdmei vzdélavaci oblasti Clo-
vek a svét prace, respektive VyuZiti digitdlnich technologii vyuzivaji zdeviti Skol

¢tyti stim, ze tiikrat se jednd onizsi stupné viceletych gymnézii.

3.10.1 deaje SVP v souvislosti s RVP

Skoly obecné sestavuji své SVP podle platného RVP, tudiz se neda iici, ze by
vnékterych planech podstatné chybély vystupy aztoho vyplyvajici ucivo, jez ma
byt probirano. I tak je ale nékterym oblastem Casto vénovana veétsi dulezitost nez
jinym.

Vzdéldvaci obsah Zdkladi prdce s pocitacem skoly ve svych SVP napliuji pie-
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devsim ucivem vztahujicimu se k OS azakladnim funkcim, tedy ptrihlasenim, orga-
nizaci plochy, praci se slozkami, soubory aikonami. Dale se vénuji hlavnim ¢astem a
periferiim pocitace. V souvislosti stadem ucebny je probirana bezpecnost pii praci.
Skoly zafazuji vrameci informatiky nebo jako mezipfedmétovy vztah také témata
ergonomie, zdravi a Cistoty prosttedi. Mensi duraz je kladen na forméty souboru,
které jsou probirany vétsinou az pozdéji vramci grafiky atextovych dokumentu.

Vzdélavaci obsah Vyhleddvani informaci a komunikace vyucovanym pod prv-
nim stupném je ve SVP specifikovén podrobné. Skoly se zabyvaji veskerym uci-
vem uvedenym v RVP, tedy elektronickou komunikaci, efektivnim vyhledavanim a
pomérné slusné idalsimi pojmy vztahujicimi se k této sfére (napf. spojeno s duve-
ryhodnosti, prenosem informaci, bezpecnosti).

Vzdélavaci obsah Zpracovdni avyuziti informaci pod prvnim stupném RVP
uvadi velice struéné, proto pro skoly neni problém jej dodrzet. VSechny rozebirané
SVP obsahuji téma textového (ve vétsineé pripadu Word) a grafického editoru. Tady
se ve vétsiné piipadu jednd pouze orastrovou grafiku (program Malovéni).

Druhy stupen Vyhleddvanim informaci a komunikaci navazuje na ucivo pro-
birané vramci této oblasti na prvnim stupni. Témata se do urcité miry opakuji
anasledné rozviji do vétsich podrobnosti. Nejpodrobnéji jsou uvedeny témata spo-
jend sinternetem, tedy e-mail, vyhleddvani a prohlizece. Vyvojové trendy jsou za-
stupovany nejmensim dilem, ato napft. historii internetu acloudem.

Hlavni naplni druhého stupné je Zpracovani a vyuziti informaci. Vzdélavaci ob-
sah je zastoupen mnohem vétsim mnozstvim latky nez predesly. Pocitacova grafika
je probirana teoreticky (druhy grafik, grafické pojmy ataké jiz zminované formaty
souboru) i prakticky (nastroje vektorovych irastrovych programu). Rovnéz vsechny
skoly zahrnuji tabulkovy procesor MS Excel, pokrocilejsi nastroje textového edi-
toru MS Word atypografii. V okruhu prezentace informaci skoly vyucuji zejména
vyuziti programu PowerPoint. Dalsi prezenta¢ni programy ¢i tvorba webovych stra-
nek je vyucovana ziidka, ato spiSe na nizsim stupni viceletych gymnazii. Nejméné
popisovanou latkou (v nékterych piipadech zcela chybi) je dusevni vlastnictvi, au-
torské pravo, licence apodobna problematika.

Vyuzit? digitdinich technologif je vyucovéno vrameci ¢tyf analyzovanych SVP,
ztoho jedna ZS atfi viceletd gymnézia. Digitélni technika je probirdna prakticky,

to znamena, ze se zaci uci nastavovat fotoaparaty, kamery adalsi zafizeni, své
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vyplody nasledné upravuji ve vhodnych programech. Nejcastéji se jedné o pokrocilé
funkce vektorovych arastrovych editoru, dpravu zvuku atvorbu videi. Nékteré
skoly do této oblasti fadi programovani, HTML nebo 3D grafiku. Dalsim okruhem
jsou druhy mobilnich operatoru, moznosti pripojeni kinternetu ataké pokrocilé
funkce OS, coz je spojeno napf. sinstalaci programu, ¢isténim disku, komprimaci
souboru atd. Jelikoz je RVP ktéto vzdélavaci oblasti, co se naplné tyce, castecné
benevolentni, duraz skol na jednotlivé ¢asti se lisi a také se casto témata provazuji

se vzdeélavaci oblasti ICT.
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4 Vldastni vyzkum

Kvalitativni vyzkum je realizovan pomoci polostrukturovaného rozhovoru, kterého
se ucastnilo devet ucitelt predmétu informatika ze stejnych skol, kterym odpovidaji
irozebirané SVP.

Vyzkum je zaméren na odlisnosti a preference ve vyuce informatiky, respektive
na probirand témata, vyuzivané programy, u¢ebnice a dalsi pomucky.

Odpovedi dotézanych jsou nasledné v kapitole [l porovnany stdaji v SVP. Ve
vysledku je zjist’ovano, zda skutecné realizovana vyuka odpovida tomuto zavaz-

nému dokumentu skoly.

4.1 Pruabéh vyzkumu

Vyucujici informatiky, ktefi se ui¢astnili vyzkumu, odpovidali na nize uvedené za-
kladni otazky, které byly podle odpovédi nédsledné ruzné specifikovany, ustné ¢i
pomoci elektronické komunikace, v prubéhu jara az zimy roku 2017. Vétsi casovy
rozsah je zpusoben del$imi casovymi prodlevami mezi obdrzenim vSech odpovedi

u nékterych ucastniki.

4.1.1 Otazky

Ucastnici vyzkumu odpovidali na tyto zakladni otazky, které byly nasledné rozvi-
jeny napt. v souvislosti s dulezitosti jednotlivych témat, duvody vyuziti uvedenych

programu, pomucek, apod.:
1. Jaky je Vas vek?
2. Kolik let jiz vyucujete informatiku?
3. V jaké lokalité se nachézi skola, kde ucite?

4. 'V jakych rocnicich avjakém hodinovém rozsahu probiha na skole vyuka vy-

pocetni techniky?
5. Jakd jsou témata ¢i obsah vyuky jednotlivych ro¢niku?

6. Jaky software je pfi vyuce vyuzivan?
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7. Pouzivaji zaci néjaké ucebnice?
8. Jaké pomucky kromé pocitace vyuzivate pii vyuce?

Cilem vyzkumu je pomoci rozboru jednotlivych odpovédi ziskat lepsi predstavu
osoucasné vyuce informatiky. Otazky ¢. 1, 2, 3 zjist'ujici zdkladni idaje o vyu-
¢ujicich jsou nasledné vyuzity k lepsi predstavé o vyuce na jednotlivych skolach,
respektive je zjist'ovéno, zda (popiipadé jak) ovliviiuje, vék, délka praxe ¢i pocet
obyvatel mésta, kde se skola nachazi, samotnou vyuku. Otazka ¢. 4 zjist'uje caso-
vou dotaci pro informatiku, na jejiz zakladé lze sledovat zavislost rozsahu vyuky
na poctu hodin.

Dalsi otazky (5-8) se jiz vénuji samotné vyuce ajejimu prubéhu. Otazka ¢.5
zjist'uje konkrétni vyucovand témata, jejich rozsah ¢i duraz, ktery je na jednotlivé
casti kladen. Otazka ¢. 6 se vénuje programum, aplikacim ¢i dalsim internetovym
strankam, které jsou vyuzivany béhem vyuky. Otazka ¢. 7 odhaluje, zjakych ma-
teridlu vyucujici (potazmo zaci) Cerpaji. Otazka ¢. 8 je zamérena na dalsi vyukové

pomucky, tedy ina to, do jaké miry je vyuka informatiky praktickou zalezitosti.

4.2 Zpracovani vyzkumu
4.2.1 Zakladni tidaje tcastniki vyzkumu

Do vyzkumu se zapojilo devét ucitelu informatiky, kteti vyucuji na zakladnich
skolach, popiipadé na nizsim stupni viceletych gymnazii, ato v pomeéru 6:3.

Prvni otézka zjist'ujici vék, rozdeélila vyucujici do tii kategorii, ato 25-35 let
(2 vyucujici), 36-45 let (3 vyucujici), 46 let avice (4 vyucujici).

Druha otazka tykajici se délky praxe rozclenila ucastniky na dvé skupiny, ato
délka praxe do 15 let (4 vyucujici) anad 15 let (5 vyucujicich).

Lokalita skoly spojena srozlohou mésta muze ovliviiovat pocet zéaku ve tiidéch.
Umisténi skol bylo ¢lenéno podle poctu obyvatel, ato nad 10 000 (6 vyucujicich)
ado 10 000 (3 vyucujici).

4.2.2 Casova dotace pro informatiku

Vsichni ucastnici vyzkumu, respektive vSechny skoly, na kterych ucitelé vyucuji,

naplnuji RVP prvniho stupné v paté tridé s ¢asovou dotaci jedna hodina tydné.
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Na druhém stupni se informatika vyucuje v ramci ruznych ro¢niku vzdy s casovou
dotaci od jedné (napf. jedna hodina tydné v devatém roéniku) az po ¢tyfi hodiny
(napf. jedna hodina v Sestém, sedmém, osmém a devatém roc¢niku). Vyuka je
vnékterém pripadé rozsitena volitelnym predmétem s ¢asovou dotaci dvé hodiny

tydné.

4.2.3 Vyucované tematické celky

Nésledujici podkapitola uvadi vyucovana témata na zakladnich skolach a vicele-
tych gymndaziich s doplnénim nejcastéji se vyskytujicich ndzoru na (ne)dulezitost
a (ne)oblibenost jejich vyuky.

Vsichni osloveni ucitelé vyucuji témata textovy editor, tabulkovy procesor,
tvorba prezentaci, rastrova grafika ainternet, do ¢ehoz je zahrnuta elektronicka
komunikace a vyhledavani duvéryhodnych informaci.

Ucitelé povazuji tato témata za vyznamna zejména z duvodu praktického vyu-
ziti détmi mimo tento predmét: ,Jednd se o zdkladni véci, bez kterych se dnes uz
nikdo neobejde. Starsi Zaci si bézneé pisi referdty, ke kterym potrebuji umét ovladat
Word nebo jiny podobny program, musi umét vlozit obrdazek a informace si najit na
internetu. Bez téchto znalosti se neobejdou ted’ ve skole ani vbudoucnu v prdaci.”
Rastrova grafika je povazovana nejen za podstatnou, ale také za velice oblibenou:
LA uz se jednd o uplné zaklady malovani nebo napt. pokrocilejsi ipravu fotografii
w starsich déti, ucim to velice rdd. Ja se vyrdadim nad vymyslenim riznych ukoli
a déti se pak témeér stoprocentné oproti jinym tématum zabavi upocitace. Oproti
napt. Wordu, FExcelu nebo teoretictéjsim tématum je to kreativni, zdbavné téma,
daji se tam zkouSet rizné véci. Déti mé kolikrdt premlouwvaji, at’ se k tomu vrd-
time.“ Zminovany Excel neboli tabulkovy procesor je povazovan za stézejni, ucitelé
ho nevynechavaji, ale zaroven si uvédomuji jeho ¢astou neoblibenost: “Tabulkovy
procesor rozviji logické myslent déti skrze tvorbu vlastnich matematickych a hlavné
logickych vzorcu. Béhem hodin s Zdky také tvorime grafy, ale ne pouze mechanicky
pomoci nastroju programu, ale ucime se i do hloubky porozumét jejich viznamu.
Nevyhodu vidim ale v tom, Ze zejména pro mladsi déti to byvd dost abstraktni téma,
proto u nich neni nijak populdarni.”

Dalsi témata jiz plné zastoupena nejsou. Nejvice opomijenymi tématy jsou teo-
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retickd témata jako zakladni casti HW, pocitacova hygiena, informace, bezpec¢nost,
ergonomie nebo autorskd prava:

LZminim se o tom béhem hodin, tak prubéiné mezi dalsi ldtkou, ale nemdm
pocit, Ze by se o to Zdci vyrazné zajimali nebo se poté sami z vlastni iniciativy
snazili riznd pravidla dodrZovat. Je to jako hrdch na sténu hdzet. Radéji se vénuji
nécemu, co pak vyuziji.“

,Co se tykd dusevniho vlastnictvi a autorskych prdv, Zdci si s tim samozreymé
moc velkou hlavu nelamou. Jsou zvykli si z internetu stahovat, co chtéji, a nijak
je to netrapi. Snazim se je ale na tuto problematiku upozornovat, pozZaduji, aby
wvadeéli zdroje, ze kterych cerpali.“

Jsou ale i vyucujici, ktefi povazuji vyse zminovana témata za stézejni: ,Samo-
zrejmé nepopisuji sloZeni a funkce jednotlivijch casti pocitace do velkych podrob-
nosti, protoze by to Zaci nepochopili, ale zakladni pojem o tom, co v pocitaci je, jak
vlastné funguje a jakym zpusobem lze mapr. pripojit ruzné periferie, by mit méli,
aby pri drobném problému nemuseli volat nekoho o pomoc, napr. pri povytaZent
kabelu. A mebo kdyz uz o pomoc Zddaji, méli by umét popsat, co tam nefunguje
avjaké spojitosti, napt. problém s monitorem mize mit souvislost s grafickou kar-
tou, huceni pocitace muze prospét jeho vycisténd, atd.”

Dalsimi vyucovanymi tématy jsou zakladni funkce pocitace, SW, periferie,
bezpecnost pti pouzivani pocitace, vektorova grafika, zpracovani zvuku a videa:
.\ [jpmvu zouku a videa jsem zaradila teprve neddvno, v dnesni dobé internetu
a youtuberi je to in.“ Zajimavym se mozna muze zdat duvod, pro¢ ucitelé pre-
feruji vyuku rastrové grafiky nad vektorovou: ,Za prvé je bitmapa redlnéjsi, detem
je to blizsi a taky je to snazsi. Vektorovou grafiku probirame taky, ale jde to hodné
pomalu, nedaji se tam délat takové pokroky. Rozdily mezi détmi jsou tady hodné
znat.

Je patrné, ze ucitelé, kteii uci informatiku vice let, se zaobiraji vice tématy,
napt. 3D grafikou, poéitacovymi sitémi, programovanim ¢i webovymi strankami:

LUcéim to, i kdyz nemusim, protoze mé to samotného bavi, prijde mi to dule-
zZité, deti to - alespon doufdm - bavi a hlavne si myslim, Ze nezZ pordad opakovat to
samé, co uz se dneska stejné Zdaci uci samovolné doma, je lepsi se vénovat necemu
poradnému. “

LNdm bylo tenkrdt, kdyz jsme délali SVP, feéeno, at’ tam toho radsi napiseme
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méné, Ze ucit vic muzeme vidycky. Je tady cas i prostor k néjakému rozsirent, tak
se podle toho Tidim.“

Pred par lety bylo potreba naucit déti pracovat s internetem, kldvesnici a vibec
celym pocitacem. Dneska ndm diky vyvoji a dostupnosti technologii spousta véci
odpadlo. U informatiky je porad treba jit kupredu, neusnout na vaviinech, zustat

vobraze a ucit, co je v soucasnosti populdrni jako napr. 3D grafika, videa, web.

4.2.4 Vyuzivané programy pii vyuce

Nésledujici odstavce uvadéji programy vyuzivané uciteli na ZS a nizsim stupni
viceletych gymnazii.

Je patrné, ze vyuziti kancelarského baliku Microsoft Office (Word, Excel, Power-
Point) je oproti jinym (dnes jednoduse dostupnym) variantdm markantni u vsech
uvedenych kategorii. Cloudové sluzby v podobé Office 365 a Google Apps jsou za-
stoupeny podstatné méné, stejné tak vyuziti softwaru zdarma (OpenOffice, opét
Google Apps). Néktefi ucitelé pii vyuce zameérné vyuzivaji ruzné typy - MS Office,
tak i cloudové sluzby: ,,Cloud vyucuji proto, Ze si myslim, Ze se bude ted’ rozsirovat
a pouzivat porad vic. Usnadnuge to jak spoluprdcit mezi lidmi, tak 1 vlastni uchovd-
vani ¢ manipulact s daty. Taky je to, da se Tict, prakticky zdarma - internet maji
dneska doma vsichni, oproti tomu MS Office uz ne.“

Kromé kancelarskych baliku, které vyuzivaji vSichni vyucujici je témeér stejné
pocetné zastoupen program Malovani pro rastrovou grafiku: , Libi se mi Malo-
vani, protoZe pro zacdtecniky je prehledné, vsichni snadno najdou, co potrebuyji,
pod Windows 10 jsem zacala vyuzivat © Malovani 3D, grafiku propojujeme s dalsim
SW, napr. vkladame obrdzky do textového editoru.“

Z grafickych programu jsou pomérné oblibené programy od firmy Zoner ataké
bezplatné varianty GIMP pro rastrovou a Inkscape pro vektorovou grafiku. Ucitelé
sdelsi praxi se vice zabyvaji i pokrocilejsimi programy slouzicimi pro tpravu foto-
grafii nebo-li rastrovou grafiku, to znamend, ze kromé Malovani vyuzivaji i Zoner
PhotoStudio ¢i Corel PhotoPaint. Rovnéz vyuzivaji i CorelDraw a Zoner Callisto
pro grafiku vektorovou. 3D grafika je realizovana pomoci programu SketchUp nebo
SolidWorks. V programovani vede Scratch, dale je uveden Baltik, Kodu, Easy Logo

a Minecraft Education Edition:
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,Pro¢ Minecraft Education Edition? V soucasnosti je to obrovsky fenomén.
Rizné platformy téhle hry décka neustdle hraji na pocitacich, tabletech © mobi-
lech. Proc¢ to nevyuzit k nécemu uZitecnému? Muzu tict, Ze je pro né diky tomu
programovdni o dost zabavnéjsi.

Prozatim pracujeme v Baltiku, ale chystam se vyzkouset Scratch. Je pravda,
ze dneska je to vyuZivanejsi zdalezZitost.“

,Preferuji Scratch - kod je oproti Baltiku prehledny, blokové prostredi zajisti
zamezeni zbytecnych chyb. VyuzZivam ¢ 712 vytvorené ikoly z knihovny. Mnohdy
jsou velice zajimavé.“

Pti tvorbé webovych stranek je vyuzivan PSPad editor nebo Google Webs. Pro
tvorbu prezentaci byly kromé PowerPointu uvedeny také programy Prezentace
Google, Prezi a Sway. Pro tpravu videl ucitelé vyuzivaji MovieMaker, nékteii ale
radéji voli Corel VideoStudio: , Radéji vyuZivam pokrocilejsi SW nez MovieMaker,
napr. prdave Corel VideoStudio a to kvili moznosti lepsi prdce s jednotlivymi sto-
pami. Povazuji to za dulezité, jak kvuli samotné uprave, tak pochopeni multimédii
jako takovijch.“

Vyuziti programu se odviji nejen od véku ¢i délky praxe vyucujicich, ale také
od dostupnosti programu na skolach:

INékteré programy si muzu prizpusobit, ale nékdy prosté pouzivdm to, co tu je.
Mam treba radsi SolidWorks, ale tady pracujeme ve SkatchUp.*

Vyhodou je, Ze pri zakoupeni skolnich licenci, jsou poskytovany znacné slevy
zahrnugici vsechny dalsi aktualizace. Pro nasi skolu neni zase takovy problém cas
od casu obstarat néjaky novy balik podle soucasnych preferenci nebo zamereni vyu-
cujiciho. Zdlezi to ale na domluvée a aktudlnich moznostech skoly, vymyslet si néco

porad by urcité neslo.”

4.2.5 Vyuziti ucebnic pii vyuce informatiky

Z vyzkumu vyplyvé, ze vyuziti u¢ebnic pii vyuce informatiky je minimalni. Nékter{
vyucujici uvedli vyuziti uéebnice Informatika pro 1. stupeni ZS (Jiri Vanicek), na
druhém stupni nevyuziva ucebnici témér nikdo, byla zminéna pouze publikace
Informatika pro zdkladni skoly a viceletd gymndzia (Jiri Vaniéek, Radovan Mikes,

Petr Reznicek ). Vyucujici uvadeli jako podklady spiSe své vlastni materiély.
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Nepouzivani ucebnic je dano charakterem predmétu, ktery je zvelké vétsiny
pojat prakticky (préce vprogramech), malym mnozstvim dostupnych aktudlnich
ucebnic, ataké samoziejmé tim, ze celou fadu informaci vyucujici vypocetni tech-
niky hledaji na internetu:

LZddnou ucebnici nepouzivdm, mdm vlastni pozndmky k hodindm. Ucebnice pro
informatiku jsou hrozné rychle zastaralé. My je tady nakoupime a za pét let to bude
pasé. To se nevyplati, skola radsi nakoupi néco jiného.“

,Materidly a inspiraci cerpam bud’to nékde na internetu a nebo mam primo
odborné knizky k jednotlivym programim.“

, Uvital bych ndzornou ucebnici zahrnugici stdalejsi témata, napr. casti pocitace,
periferie, IP adresy, pocitacové sité, prenos informaci pomoci bindrni soustavy,
apod. Takovd by byla k uzitku, ucebnice popisujici nejaky software ¢i umisténi jeho

ikon bychom urcité nezakoupili. Prostredi programi se meéni hrozné rychle.*

4.2.6 Vyuziti dalsich pomtcek

Pokud bude (jako nezbytny piistroj) opomenut pocita¢, nebude seznam dalsich roz-
sifujicich ¢ vyuku obohacujicich pomucek nikterak rozsdhly. Vétsina vyucujicich
neuvedla zadné dalsi prostiedky, které by doplnovaly jejich vyuku. Nékteri vyucu-
jici pracuji sfotoaparaty, sluchdtky akamerami. V rdmci multimédii je pouzivan
také dron. Vsouvislosti svyukou programovéani (které vsoucasné dobé neni po-
vinné) bylo uvedeno LEGO WeDo, LEGO Mindstorms, stavebnice Picoboard: ,Je
to dost ndkladné, ale LEGO WeDo tady mdme. Pro déti je to zpraktického pocho-
peni smyslu programovadnt super. Zabavi se s tim na nékolik hodin, vsichni pracugi
avdzné chteji, aby jim programek fungoval.”“ Vyuka spojena snaprogramovanim
auticka zlega je sice pro zaky velice motivacni azabavna, také je ale casové a
finan¢éné narocénd. Proto tyto pomucky nevyuzivaji vSichni vyucujici, ktefi v pred-
chozi ¢asti uvedli vyuku programovani.

Z obdrzenych udaju tedy vyplyva, ze vyuka pocitacu bez pocitacu probiha
opravdu ziidka. Zaci se uéi, jak upravit fotografie ¢i video, uz se ale minimalné
zabyvaji tim, jak tyto soubory poridit: ,Neprijde mi to dulezité, Zdaci si néco foti
nebo natdaci neustdle dneska uz vsim moznym. Neni treba je to ucit ve Skole.“ Ac-

koliv prevlada predesly nézor, néktetri vyucujici s nazornym fotografovanim béhem
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hodin pocitaji: ,Mobilem dneska sice foti nebo natdci kazdy, ale jak sprdvné zarvi-
zeni nastavit, to uZ je véc jind. Staci se podivat nékam na internet, to je clovek z
té zaplavy ,kvalitnich snimku® rychle hotov. Kdyz s détmi pracuji s fotoapardtem,

ani nevédi, kdy si vypnout a zapnout blesk, natoZ pouZit néjaky rezim.
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5 Vyuka na skolidch v porovnini s SVP

Nésledujici kapitola porovnavé rozbory SVP zkapitoly Bl askuteéné probihajici
vyuku informatiky na skolach, jez vychéazi z vyzkumu, ktery je rozepsan v kapitole

[, respektive zda vyucujici dodrzuji anaplnuji tento zdvazny dokument.

5.1 Skola 1

Vyucujici se nevénuje vyuce vektorové grafiky azakladnim pocitacovym pojmum,
které jsou spojené sinformatickou ¢innosti.
Vyuka je rozsitena ostorytelling. Otazkou je, jak tzce je toto téma spjato

sinformatikou jako takovou.

5.2 Skola 2

Vyuéujici v rozhovoru uvedl véechny témata, kterd jsou obsazena v SVP skoly. Jeho

hodiny jsou rozsiteny o praci s 3D grafikou.

5.3 Skola 3

Skuteénd vyuka odpovidd SVP skoly. Vyucujici povinné ¢asti stanovené RVP roz-
sifuje nekolika dalsimi tématy. Zaci béhem hodin vyuzivaji kromé poécitace fadu
dalsich pomucek, jako napt. fotoaparat, kameru astavebnice pro programovani.

Veétsina dalsich skol praktické vyuziti pomucek do velké miry postrada.

5.4 Skola 4

Ve skuteéné vyuce chybi zminky oergonomii, hygiené abezpecné praci pti vyuzi-
vani pocitacu. Presto, ze jinak vyucujici uvedl témata, jez jsou obsazena v SVP,

napln predmétu je vtomto pojeti hluboce nedostacujici.

5.5 Skola 5

Redlna vyuka oproti SVP gkoly postradé sezndment s autorskymi pravy, dusevnim

vlastnictvim azejména internetem, respektive chybi zde cela oblast zabyvajici se

66



5 VYUKA NA SKOLACH V POROVNANI S SVP

vyhleddvanim, elektronickou komunikaci, duvéryhodnosti informaci, atd.
Vyucujici se béhem hodin zabyvéa psanim ,,vSemi deseti®. Jednd se orozsitujici

téma, které neni soucasti RVP. Jelikoz je to ale ¢asové velmi naroéné azaroven

nijak intelektudlné rozvijejici, nemélo by byt na zakladni Skole do vyuky vubec

zahrnuto.

5.6 Skola 6

Redlnd vyuka odpovidd obsahu SVP gkoly. Hlavnim problém je zde ale fakt, ze
néekterd povinnd (zasadni) témata vyplyvajici z RVP jsou sice vyuc¢ovéana, ale pouze

prostiednictvim volitelného predmétu, jak je uvedeno vkapitole B.6.41

5.7 Skola 7

Vyucujici uvedl kromé ¢asti vénované autorskym pravum vsechna témata z SVP.

5.8 Skola 8

Oproti SVP chybi vredlné viuce zminka o vyuce siti ajejich topologiich.
Cést hodin je zamétena na pokrocilejsi préci s grafikou, respektive na technické

kresleni.

5.9 Skola 9

Skutecna vyuka postrada hodiny vénované bezpecnosti, pocitacové kriminalité ¢i

virtim. V dalsich ¢dstech vyucujici napliuje SVP skoly.
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6 Navrh nového RVP

Nésledujici kapitola uvadi obsah nové vznikajictho RVP k dubnu 2018, ktery vy-
tvari pracovni skupina pod vedenim Mgr. Daniely Ruzickové, odborné garantky
vzdélavacich oblasti Informacni a komunikacni technologie a Clovek asvét prdce

z Néarodniho ustavu pro vzdélavani.

6.1 Data, informace a modelovani
6.1.1 Prvni stupen

e Uvede priklady dat, kterd ho obklopuji a kterd mu mohou pomoci lépe se

rozhodnout; vyslovuje odpovédi na zékladé dat.

e Prii digitalizaci dat rozlisuje text, obrazek, video a audio; vybere nejvhodnéjsi

formu a vybér zduvodni.
e Vlastnimi slovy popiSe konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi a znézorni ji.

e Rozpozna ruzné modely, které reprezentuji tutéz skutecnost.

6.1.2 Druhy stupen

e Vysvétli rozdil mezi daty a informacemi; vyhodnocuje data a informace; od-

haluje chyby v cizich interpretacich dat.

e Prii digitalizaci zvoli format vhodny pro prenos a uchovani informaci a svou

volbu zduvodni; v ptipadé potieby vhodné kombinuje data ruzného typu.

e Vymezi problém a urci, jaké informace bude potiebovat k jeho feseni; k popisu

pouziva grafy, pripadné dalsi ikonické modely.

e Zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data potifebnd k feSeni problému; vy-
hleda chybu v modelu a ve vlastnim modelu chybu opravi; porovna svij
navrzeny model s jinymi modely k feSeni stejného problému a vybere vhod-

néjsi, svou volbu zduvodni.
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6.2

Algoritmizace a programovani

6.2.1 Prvni stupen

Precte textovy nebo symbolicky zapis algoritmu a vysvétli jeho jednotlivé
kroky.

Popise jednoduchy problém, navrhne a popise jednotlivé kroky jeho treseni.

Upravi pripraveny postup pro obdobny problém; ovéti spravnost jim navr-

zeného postupu, najde a opravi v ném pripadnou chybu.

Rozpozna ruzné algoritmy, které vedou ke stejnym vysledkum, v blokové ori-
entovaném programovacim jazyce sestavi program; program otestuje a opravi

v ném piipadné chyby.

Rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovéani a pripravené podprogramy,

pouziva udalosti ke spusténi podprogramu.

6.2.2 Druhy stupen

Po precteni jednotlivych kroku algoritmu nebo programu vysvétli cely po-

stup, urci problém, ktery je danym algoritmem fesen.

Rozdéli problém na jednotlivé feSitelné casti a navrhne a popise kroky k jejich
feSeni.
Upravi dany algoritmus pro jiné problémy, oveéii spravnost postupu navrze-

ného i nékym jinym, najde a opravi v ném ptipadnou chybu.

Navrhne ruzné algoritmy pro feseni problému, vybere z vice moznosti vhodny

algoritmus pro feseny problém a svuj vybér zduvodni.

V blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi prehledny program
pro vyteseni zadaného problému, program otestuje a opravi v ném piipadné

logické a béhové chyby.

Pouziva opakovani, vétveni programu, proménné, podprogramy s parametry,

pouziva udalosti k paralelnimu spousténi podprogramu.
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6.3 Informacni systémy
6.3.1 Prvni stupen

e V prirozenych systémech rozezna jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi.
e Tiidi a tadi objekty podle ruznych kritérii.

e Pro vymezeny problém zaznamenava do existujici evidence ¢iselnd i neciselna

data; identifikuje chyby v evidovanych datech a navrhne opravu.

6.3.2 Druhy stupen

e Vysvetli ucel informacnich systému, které pouziva a identifikuje jejich jed-

notlivé systémové prvky a vztahy mezi nimi.

e Vyhledavd, vklada, upravuje data pres uzivatelské rozhrani, radi a filtruje

zaznamy v tabulce, vyuziva pii praci s daty v tabulce vzorce a funkce.
e Vymezi problém a urci, zda pri jeho Teseni vyuzije evidenci dat.
e Nastavi pravidla pro praci se zaznamy v evidenci dat.
e Navrhne a vytvori tabulku pro evidenci dat.

e Vede navrzenou evidenci dat, sleduje dodrzovani stanovenych pravidel a po-
stuptu, hodnoti fungovani evidence, opravi chyby, piipadné navrhne vylep-

Seni.

6.4 Pocitac a jeho ovladani
6.4.1 Prvni stupen

e Pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se kterymi pracuje, vysvétli, k ¢emu

slouzi.
e Zaznamenad, zobrazi, ulozi, prenese, vytiskne data.

e Rozlisuje operacni systém, pred-instalované a dalsi aplikace.
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Pii praci vyuzivda ovladaci prvky a néstroje OS, grafického uzivatelského

rozhrani a pracovni nastroje vybranych aplikaci.
Rozezna zpusob propojeni digitdlnich zafizeni.

Propoji digitdlni zafizeni, k digitalnim datum pristupuje i na vzdalenych

pocitacich a spousti online aplikace.
Rozeznéa nestandardni chovani digitalnich zatizeni a pozadd o pomoc.

Dodrzuje pravidla stanovend pro préaci s digitdlnimi technologiemi. Respek-
tuje bezpecnostni nastaveni digitalnich zafizeni, se kterymi pracuje, rozezna

podezrelé situace a informace na internetu a pozada o pomoc dospélou osobu.

Vysveétli rozdily identity ve fyzickém a digitalnim svété, vybira informace,

které o sobé muze zverejnit.

Uvadi priklady vyuziti digitalnich technologii v ruzném kontextu, zhodnoti

vyhody vyuziti jednotlivych digitalnich zafizeni pro svou praci.

6.4.2 Druhy stupen

Uréi charakteristické parametry pocitacu typickych ¢asti pocitacovych sou-

stav.
Vyuziva paméti, bézna vstupni a vystupni zafizeni pocitacovych soustav.
Popise typické ikoly OS jako prostfedniki mezi uzivatelem a pocitacem.

Cilené prizpusobi uzivatelské prostredi osobnim potiebam, pouzije odpovi-

dajici si nastroje v ruznych aplikacich.

Uvede piiklady siti a popise jejich charakteristické znaky, vybira nejvhodné;jsi

zpusob k pfipojeni digitalnich zafizeni do pocitacové siteé.

Nastavuje opravnéni pro ptistup ke sdilenym dattim ze vzdalenych pocitacu

izonline aplikaci.

Poradi si s typickymi zavadami a chybovymi stavy pocitact.
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e Vysvétli moznosti a omezeni technickych a programovych zabezpecovacich
feSeni, a dokdze usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval riziko ztraty

¢l zneuziti dat.

e S védomim odlisnosti mezi fyzickym a digitalnim svétem vytvaii a spravuje

svoji digitalni identitu.

e Orientuje se ve vyvoji digitalnich technologii a popise, jak zmény ovlivnily
postupy v bézném zivoté, u predpokldadanych trendu zhodnoti piinos a rizika

zZmen.
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7 Porovnani RVP

Nasledujici kapitola se zabyvéa odlisnostmi naplné predmétu informatika vychaze-
jict zporovnani RVP ZV sucinnosti od 1. 9. 2017 anové renovovaného RVP ZV
(obsah uveden v kapitole [@]), ktery zadsadné méni pozadavky na tento predmét.

V prvni tadé je tieba tici, ze zména naplné informatiky je znacnd, respektive
nové vznikly RVP je obohacen ovzdélavaci obsah, ktery jsme vptredeslém RVP
nenalezli. Rovnéz je obsah podrobnéji popsan. Témata spojena sinformatikou jsou
rozdélena do dvou ¢ésti, ato na Informatiku (tyka se primo predmétu informatika
aobsahuje oborové vystupy) a Digitdlni gramotnost (dotyké se spise spolecenskych
aobecnéjsich témat, se kterymi se zaci bézné setkdavaji aktera by se méli naucit

prostfednictvim jinych predmétu).

7.1 Obsah predmétu
Novy RVP c¢leni informatiku na ¢tyfti casti, ato:
e Data, informace a modelovani,
e Algoritmizace a programovanti,
e Informacni systémy,
e Pocitac ajeho ovladani.

Data, informace a modelovani rozsituje vyuku o téma modelovani (vytvareni mo-
delu, oprava modelu podle kritérii, apod.). Zustavaji témata seznamujici zaky
sformaty dat, informacemi, daty agrafickym znazornénim dat prostfednictvim
grafu, na které by mél byt ale kladen vétsi duraz, anapriklad problematika ruznych
moznosti grafu by méla byt probirana podstatné hloubéji.

Algoritmizace a programovdni je kompletné nové zafazeno pro prvni idruhy
stupen. Zéci se zde zabyvaji ndvrhem atvorbou algoritmi, uéf se rozumét jed-
notlivym krokum postupu, vytvorené postupy zobecnuji pro obdobné problémy,
pracuji ve vhodném programovacim jazyce uré¢enému détem, kde vyuzivaji pro-

ménné, opakovani, vétveni, apod.
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Informacni systémy rozsituji vyuku otémata, kterd jsou vénovana informac-
nim systémum (napt. praktickym piikladum, ticelu, ¢dstem informacnich systém,
atd.). Téma spojené stvorbou tabulek anaslednou evidenci dat pomoci napf. fil-
trace dat, vzorcu afunkei se objevuje jiz v predeslém RVP.

Pocitac ajeho ovldddni se zabyva zakladnimi parametry pocitace, vyuzitim
pameéti a periferii, zdkladnimi funkcemi operacniho systému, prizpusobeni uzivatel-
ského prostiedi, fesenim zavad abezpecnosti pti vyuzivani digitalnich technologii
(v predeslém RVP uvedeno v Zdklady prdce s pocitacem). Novym tématem jsou
sité, jejich druhy azpusob zapojeni ataké vyvoj digitdlnich technologii (v prede-
slém RVP lze zafadit do Vyuziti digitdinich technologii vzdeéldvaci oblasti Clovek
a svét prdce).

Druhéa cast pojmenovana Digitalni gramotnost zahrnuje:
o Clovék, spolecnost a digitélni technologie,

e Tvorba digitalniho obsahu,

e Informace, sdileni a komunikace v digitalnim svéte.

Clovek, spolecnost a digitdini technologie se zabyva druhy digitdlnich technologif
ajejich vyuzitim vbézném zivoté. Digitalni technologie také zaci probiraji prak-
ticky (umi tedy technologie nastavovat, vyuzivat ¢i opravovat pii béznych tech-
nickych problémech), sva data umi chranit pred zneuzitim. Digitdlni technologie
zaci vyuzivaji kvlastnimu vzdélavani, napt. tvorbou vyukovych materialu s dodr-
zovanim autorskych prav. Vytvorené materialy ruzného druhu sdileji sostatnimi.
Tento obor zahrnuje podstatnou ¢ast VyuZiti digitalnich technologii vzdélavaci ob-
lasti Clovek a svét prdce. Téma spojené se sdilenim informaci spadd vminulém
RVP pod vzdélavaci obsah Vyhleddvdni informaci a komunikace (ICT).

Tvorba digitalniho obsahu spada v minulém RVP do vzdélavaciho obsahu Zpra-
covani a vyuziti informaci. Zahrnuje vytvareni aipravu digitalnitho obsahu pomoci
textu, tabulek, prezentaci, grafiky a multimédii.

Informace, sdileni akomunikace v digitalnim svété objasnuje vyznam infor-
maci, zpusoby jejich vyhledavani podle konkrétnich kritérii, zabyva se vérohod-
nost{ a diavéryhodnost! nalezenych informaci. Zaci sdileji informace riznymi zpi-

soby podle tcelu (skupinova préce, preposlani hotového projektu, apod.). Obsah je
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analogii Vyhleddvani informaci a komunikace (oblast ICT) obohacenou o aktudlni

komunika¢ni moznosti.
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8 Navrh vzorového SVP

Névrh podoby vzorového SVP pro prvni adruhy stupen zékladni skoly predmétu
informatika vychazi znového RVP uvedeného v kapitole @ ktery znacné meéni po-
zadavky anapln tohoto predmétu.

Navrh zahrnuje obsah vzdélavani, vystupy zaku, souvisejici klicové kompe-
tence, nebo pripadna prurezova témata. Jelikoz je v rdmci této prace vytvaren
navrh SVP pouze pro oblast ICT, mezipiedmétové vztahy nejsou provézané s ji-
nymi predmeéty, jejich uvedeni je tedy pouze orientacni.

Névrh SVP vychézi z predpokladu, ze informatika se podle nového RVP bude
vyucovat tii hodiny na prvnim a ¢tyti hodiny na druhém stupni.

Dale je navrzena napli vzdélavaci oblasti Clovék a svét prdce, konkrétné vzde-
lavactho okruhu VyuZiti digitalnich technologii. Navrh ¢leni vyuku do dvou let
s casovou dotaci 0,5 hodin tydné, kterd muze byt dotovana napt. z disponibilnich

hodin.

8.1 Informac¢ni a komunikaéni technologie
8.1.1 Charakteristika oblasti

Diky vzdélavaci oblasti Informacni a komunikac¢ni technologie zaci rozviji logické
mysleni, ziskavaji schopnost Tesit problémy systematickym postupem a v nepo-
sledni tadé také dovednosti spojené s ovladanim digitalnich technologii, orientaci
ve svété velkého mnozstvi dat a informaci, které vyuzivaji a zpracovavaji za icelem
dalsiho vyuziti.

V soucasné dobé je znalost ICT nezbytnou soucasti vzdélani mladych absol-
ventu zakladnich skol. Informatika je zadana na trhu prace, ve vzdélavani i kazdo-

dennim zivoté, kde ji urc¢itou formou vyuzivame v podstaté neustale.

8.1.2 Prehled casové dotace
e Prvni stupen - 3., 4., 5. ro¢nik - vzdy 1 hodina tydné

e Druhy stupen - 6., 7., 8., 9. ro¢nik - vzdy 1 hodina tydné
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8.1.3 Charakteristika predmétu

Predmeét Informacni a komunikaéni technologie rozviji logické mysleni zaku pro-
strednictvim zakladu algoritmizace, programovani a modelovani. Dalsim pilitem
je dosazeni zakladni irovné informacni gramotnosti, respektive dovednosti spojené
sovladanim pocitace a dalsich digitdlnich technologii, praci s daty a informacemi,
které zaci vyuzivaji ve vzdeélavani i dalsich aktivitach.

Prvni stupen je zaméren na vyuzivani digitalnich technologii, rozliSovani a vy-
uzivani informaci, princip informaé¢nich systému a zdklady programovani. Druhy
stupen jednotliva témata rozviji do vétsi hloubky, napt. konkrétnéjsi vyuziti a po-
pis informacnich systému, evidence dat, rozsitené vyuziti digitalnich technologii,
movani.

Duraz je kladen na praktické vyuziti, napt. pii praci s digitalnimi technologiemi.
Pii praci s daty a informacemi je dbano na uvédomeéni si ruznych rizik zaky, na
coz navazuje bezpecné a obezretné chovani pii vyuzivani internetu, socialnich siti

nebo sdileni dat.

8.1.4 Klicové kompetence

Kompetence k uceni

e Zék vyhleddva a tiidi informace a na zakladé jejich pochopeni, propojeni
a systematizace je efektivné vyuziva v procesu uceni, tvurcich ¢innostech

a praktickém zivoteé.

e Zak operuje s obecné uzivanymi terminy, znaky a symboly, uvadi véci do sou-
vislosti; propojuje do Sirsich celku poznatky z ruznych vzdélavacich oblasti
a na zakladé toho si vytvari komplexnéjsi pohled na matematické, ptirodni,

spolecenské a kulturni jevy.
Kompetence k teseni problému

e Zak vnima nejruznéjsi problémové situace ve Skole i mimo ni, rozpoznd

a pochopi problém.
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e 74k vyhledd informace vhodné k feseni problému, nachézi jejich shodné, po-
dobné a odlisné znaky, vyuziva ziskané védomosti a dovednosti k objevovani

ruznych variant feseni.

e Zik samostatné tesi problémy; voli vhodné zpusoby teseni; uziva pii feseni

problému logické, matematické a empirické postupy.

e 74k ovéfuje prakticky spravnost feseni problému a osvédéené postupy apli-
kuje pti feseni obdobnych nebo novych problémovych situaci, sleduje vlastni

pokrok pri zdolavani problému.
Kompetence komunikativni

e 74k formuluje a vyjadiuje své myslenky a nazory v logickém sledu, vyjadiuje

se vystizné, souvisle a kultivované v pisemném i dstnim projevu.

e Z&ak rozumi ruznym typum textu, zdznamu, obrazovych materialu a jinych

informacnich a komunikacnich prostredku.

e 74k vyuzivé informaéni a komunikaéni prostredky a technologie pro kvalitn

a ucinnou komunikaci s okolnim svétem.
Kompetence socialni a personalni
e 74k t¢inné spolupracuje ve skupiné.
e Zak v pifpadé potieby poskytne pomoc nebo o ni pozada.
Kompetence obcanska

e 74k chape zakladni principy, na nichz spoéivaji zékony a spolec¢enské normy,

je si védom svych prav a povinnosti ve skole i mimo skolu.
Kompetence pracovni

e Zak pouziva bezpectné a ucinné nastroje a vybaveni.
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8.1.5 Vzdélavaci obsah

Prvni stupen

3. ro¢nik

Pocitac a jeho ovladani

Vystupy

Ucivo

Z&k rozlisuje operaéni systém,
predinstalované a dalsi aplikace.

Vyznam operac¢niho systému, funkce

Vyuziti zékladnich aplikaci (napft.
kalkulacka, poznamkovy blok)

Moznosti nalezeni a otevieni programu

74k pii praci vyuziva ovlddaci prvky a
nastroje OS, grafického uzivatelského
rozhrani a pracovni nastroje vybranych
aplikaci.

Préce s ikonami

Prace v menu a hlavnim panelu

Algoritmizace a programovani

Vystupy

Ucivo

Z&k precte textovy nebo symbolicky
zapis algoritmu a vysvétli jeho
jednotlivé kroky:.

Konkretizace postupt z bézného zivota

Rozclenovani celku na jednotlivé kroky

Porozumeéni krokum postupu

Zak popise jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé kroky jeho
reseni.

Dodrzovani pravidel pti tvorbé postupu
(¢asovy sled, navaznost)

Ruzny zpusob znazornéni postupu
(textove, graficky)

Zak v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi program.

Napséani jednoduchého programu
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Z4ak rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani a udélosti ke spusténi
podprogramu.

Napsani programu efektivnéjsi cestou
(opakovéni)

Ruzné moznosti spusténi vytvoreného
programu

Paralelni spusténi vice ¢asti programu

Data, informace a modelovani

Vystupy

Ucivo

Zak vlastnimi slovy popise konkrétni
situaci, urc¢i, co k ni jiz vi a zndzorni ji.

Popis postupu teseni béznych situaci

Vytvoreni myslenkovych map a jejich
¢tent

4. roénik

Algoritmizace a programovani

Vystupy

Ucivo

Zak popise jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé kroky jeho
reseni.

Textové a grafické znazornovani
algoritmu

73k v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi program;
program otestuje a opravi v ném
pripadné chyby.

Napséani jednoduchého programu dle
stanovenych kritérii

Z&k rozpozné opakujici se vzory,
pouziva opakovani a pripravené
podprogramy, pouziva udalosti ke
spusténi podprogramu.

Napséani programu s vyuzitim opakovani

Programovani s vyuzitim bloku

78k rozpoznd ruzné algoritmy, které
vedou ke stejnym vysledkum.

Porovnavéani algoritmického postupu a
vystupu
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Data, informace a modelovani

Prurezova témata: Medialni vychova - Interpretace vztahu medialnich sdéleni a

reality

Vystupy

Ucivo

Zak vlastnimi slovy popise konkrétni
situaci, urc¢i, co k ni jiz vi a zndzorni ji.

Popis situace ¢i postupu grafickym
reSenim

Zak pri digitalizaci dat rozlisuje text,
obrazek, video a audio.

Vyuziti ruznych druhu dat podle 1icelu
ve vzdélavani i dalsich aktivitach

75k uvede pifklady dat, kterd ho
obklopuji a ktera mu mohou pomoci
lépe se rozhodnout; vyslovuje odpoveédi
na zakladé dat.

Ruzné zdroje dat (noviny, TV,
internet,...)

Rychlost, vérohodnost, dulezitost
poskytnutych dat

Vyhledavani dat

Pocitac a jeho ovladani

Vystupy

Ucivo

74k zaznamena, zobrazi a ulozi, prenese
a vytiskne data.

Druhy uloznych zatizeni (lokalni disk,
externi disk, flash disk, sit’ovy disk,
cloud)

Tisk, nastaveni tisku

7k pojmenuje jednotliva digitdln
zatizeni, se kterymi pracuje, vysvetli k
¢emu slouzi.

Digitalni zafizeni - Fotoaparat, kamera,
pocitac, televize, mobilni telefon, chytré
hodinkys,...

74k rozeznd zptsob propojeni
digitalnich technologii.

Dratové propojeni

Druhy bezdratového propojeni
(Bluetooth, Wifi)

74k rozezna nestandardni chovani
digitalnich zafizeni a pozada o pomoc.

Standardni nastaveni digitalnich zatizeni

Casté zévady a jejich Fesent
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Zak dodrzuje 7ad a pravidla stanovena
pro praci s digitalnimi technologiemi a
respektuje bezpecnostni nastaveni
digitalnich zafizeni.

Hygienicka a ergonomicka pravidla pri
praci s digitalnimi technologiemi

Bezpecnost pii vyuzivani DT

Informacni systémy

Vystupy

Ucivo

Z&k v prirozenych systémech rozezna
jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi.

Druhy systému (jidelna, obchod, skola,
prihlaseni do hry)

Prvky systému a vztahy mezi nimi
(kooperace, zévislost, hierarchie,...)

73k ti{di a fadf objekty podle riznych
kritérii.

Nadrazenost a podrazenost objekti
(napt. druhy dopravy, potravni
fetézec,...)

Dulezitost a vyznam jednotlivych prvkua
v systému

5. ro¢nik

Algoritmizace a programovani

Vystupy

Ucivo

Zak v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi program;
program otestuje a opravi v ném
pripadné chyby.

Napséani jednoduchého programu

Testovani funkénosti programu pti
vstupnich zménach (napt. pocatecni
pozice)

75k popise jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé kroky jeho
feseni.

Rozclenovani pozadovaného vysledku na
jednodussi ¢asti

78k rozpoznd ruzné algoritmy, které
vedou ke stejnym vysledkum.

Porovnavani algoritmického postupu a
vysledku

Posuzovani algoritmu podle ruznych
hledisek (prehlednost, rychlost,...)
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Z&k upravi pripraveny postup pro
obdobny problém; ovéri spravnost jim
navrzeného postupu, najde a opravi v
ném piipadnou chybu.

Modifikace algoritmu pro teseni
podobnych problému

Osetteni vsech chybnych variant

Spravna casova navaznost, logicky sled
udélosti

7k rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani a pripravené
podprogramy, pouziva udalosti ke
spusténi podprogramu.

Efektivnéjsi programovani s vyuzitim
opakovani

Jednodussi vyuziti parametru pii praci s
bloky

Spusténi programu a upraveni
parametru

Data, informace a modelovani

Vystupy

Ucivo

74k rozpoznd ruzné modely, které
reprezentuji tutéz skutecnost.

Druhy modelu reprezentujici informace

Porovnavani stejnych dat v ruznych
modelech

Vyhody a nevyhody vyuziti ruznych
model

Zak prti digitalizaci dat rozlisuje text,
obrazek, video a audio; vybere
nejvhodnéjsi formu a vybeér zduvodni.

Vyhody a nevyhody jednotlivych druhu
dat

Priklady vyuziti konkrétnich druhu dat
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Informaéni systémy

Vystupy

Ucivo

74k pro vymezeny problém
zaznamenava do existujici evidence
¢iselnd i neciselna data; identifikuje
chyby v evidovanych datech a navrhne
opravu.

Evidence dat pomoci tabulky

Vyznam dat v tabulce

Zamezeni vzniku chyb (vyznam radku a
sloupct, duplikace dat, $patny format)

Priklady praktického vyuziti
databazovych systému v zivoté

Pocitac a jeho ovladani

Prutezova témata: Medialni vychova - Fungovani a vliv médii ve spole¢nosti,
Kritické ¢teni a vnimani medialniho sdéleni

Vystupy

Ucivo

74k pii praci vyuziva ovlddaci prvky a
nastroje OS, grafického uzivatelského
rozhrani a pracovni nastroje vybranych
aplikaci.

Nastaveni plochy

Orientace v souborovém systému

Zak zaznamena, zobrazi a ulozi data.

Spravce soubort (hierarchie souboru a
slozek)

Spravee souboru (sklddani a otvirdni
souboru)

Spravce souboru (kopirovani,
presouvani, mazani dat)

74k rozezna zpusob propojeni
digitdlnich technologii.

Druhy propojeni DT (drétové -
konektory, bezdratové - nastaveni)
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73k propoji digitalni zafizeni, k
digitalnim datum pfistupuje i na
vzdalenych pocitacich a spousti online
aplikace.

Praktické propojeni DT (napi. PC a
fotoapardt, kamera => presun dat)

Cloudové sluzby (druhy, vyuziti,
vyhody, nevyhody)

Nainstalovana vs. online aplikace
(spusteni, ukladani, misto na disku,...)

Zak uvadi priklady vyuziti digitdlnich
technologii v ruzném kontextu, zhodnoti
vyhody a vyuziti jednotlivych
digitdlnich zatizeni pro svou praci.

Vyuziti DT (vzdélavani, zaméstnani,
zabava)

Dalsi vyuziti DT (zdravotnictvi,
hendikepovani, veda)

7k pii digitalizaci dat rozlisuje text,
obrazek, video a audio; vybere
nejvhodnéjsi formu a vybér zduvodni.

Vyhody a nevyhody jednotlivych druhu
dat

Priklady vyuziti konkrétnich druhu dat

Hrozby spojené s vyuzivanim DT
(masova média, terorismus,
kyberstalking, kybersikana)

85




8 NAVRH VZOROVEHO SVP

Druhy stupen

6. ro¢nik

Pocitac a jeho ovladani

Prufezova témata: Medidlni vychova - Prace v realiza¢nim tymu

Vystupy

Ucivo

Zak vyuziva bézna vstupni a vystupni
zatizeni pocitacovych soustav.

Vstupni zafizeni (mys, klavesnice,
scaner, mikrofon)

Vystupni zafizeni (tiskdrna, monitor,
reproduktory)

Ptipojeni periferii

Zak prizpusobi uzivatelské prostredi
svym potiebam, pouzije odpovidajici si
nastroje v ruznych aplikacich.

Nastaveni pracovni plochy, hlavniho
panelu, slozek

Druhy programu pro stejnou praci

7k s vedomim odlisnosti mezi fyzickym
a digitalnim svétem vytvaii a spravuje
svoji digitalni identitu.

Bezpecnost na internetu

Slusné chovani na internetu

Socialni sité

Z&k nastavuje opravnéni pro piistup ke
sdilenym datum ze vzdalenych pocitacu
i z online aplikaci.

Cloudové sluzby

Nastavovani prav

Moznosti skupinové prace

Zak vysvetli moznosti a omezeni
technickych a programovych
zabezpecovacich TeSeni, usmérnuje svou
¢innost tak, aby minimalizoval riziko
ztraty ¢i zneuziti dat.

Nastavovani bezpecnych hesel

Rizika vyuzivani internetovych sluzeb
(finance, osobni data, dulezita data)

Zalohovani dat

7k si poradi s typickymi zdvadami a
chybovymi stavy pocitacu.

Spravce uloh

Nedostatek mista na disku
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Algoritmizace a programovani

Vystupy

Ucivo

73k v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi prehledny
program pro vyreseni zadaného
problému. Zak pouziva opakovani,
proménné a vétveni programu.

Napséani programu podle zadani

Ruzné zpusoby sestaveni programu,
cykly (vyuziti opakovéni)

Proménné

Vétveni programu (podminky KDYZ)

Zak rozdéli problém na jednotlivé
resitelné ¢asti a navrhne a popise kroky
k jejich Teseni.

Tvorba komplexnéjsich programu
(postup délen na diléi, jednodussi ¢ésti)

Popis bézné se vyskytujicich situaci
pomoci kroku algoritmu

Informacni systémy

Vystupy

Ucivo

73k vysvetli ncel informaénich systémi,
které pouziva a identifikuje jejich
jednotlivé systémové prvky a vztahy
mezi nimi.

Druhy a vyuziti béznych informac¢nich
systému

Popis prvku informacnich systému

Vztahy mezi prvky informacnich
systému

Tvorba diagramu

75k vyhleddva, vklad4 a upravuje data
pres uzivatelské rozhrani.

Orientace v prostiedi béznych
informacnich systému

Zak vymezi problém a urci, zda pfti jeho
feseni vyuzije evidenci dat.

Vlastni navrh informac¢niho systému
(prvky a vztahy mezi nimi)

Mezipiredmétové vztahy:

Tvorba diagrami

e Piirodopis - vznik a vyvoj zivota na zemi; vztahy mezi organismy (potravni

vztahy a Fetézce)
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e Déjepis - vyvoj svéta a clovéka

e Obcanskd vychova - zivot ve spolecnosti (typy socidlnich vztahu a skupin,

mezilidské vztahy)

Data, informace a modelovani

Prurezova témata: Medialni vychova - Stavba medialnich sdéleni

Vystupy

Ucivo

Z&ak pti digitalizaci zvoli forméat vhodny
pro prenos a uchovavani informaci a
svou volbu zduvodni.

Formaty podle typu dat (text, audio,
video, grafika)

Textové formaty (druhy, vyuziti,
vyhody, nevyhody)

Grafické formaty (druhy, vyuziti,
vyhody, nevyhody)

Zména formatu

7. rocnik

Data, informace a modelovani

Prurezova témata: Medialni vychova - Stavba medialnich sdéleni

Vystupy

Ucivo

73k pri digitalizaci zvol{ format vhodny
pro prenos a uchovavani informaci a
svou volbu zduvodni; v piipadé potieby
vhodné kombinuje data ruzného typu.

Forméty podle typu dat (text, audio,
video, grafika)

Audio a video forméaty (druhy, vyuziti,
vyhody, nevyhody)

Komprimace dat

Kombinace ruznych druhu dat v ramci
editorskych programu

Zmeéna forméatu pomoci ruznych
programu
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73k vysvetli rozdil mezi daty a
informacemi; vyhodnocuje data a
informace; odhaluje chyby v cizich
interpretacich dat.

Data a informace

Ziskavani dat

Odstranéni chybnych dat

Mezipredmétové vztahy:

Audio a video forméty (druhy, vyuziti, vyhody, nevyhody)

e Hudebni vychova - hudebni nastroje symfonického orchestru

Informacni systémy

Vystupy

Ucivo

Zak vymezi problém a urci, zda pfti jeho
feseni vyuzije evidenci dat.

Vlastni navrh informacniho systému
(prvky a vztahy mezi nimi)

Popis informaéniho systému pomoci
diagramu

74k navrhne a vytvoif tabulku pro
evidenci dat.

Tvorba tabulek (formétovani)

Vlastnosti spravné tabulky

Z&k nastavi pravidla pro préci se
zéznamy v evidenci dat. Zék fadi a
filtruje zaznamy v tabulce, vyuziva pri
préaci s daty v tabulce vzorce a funkce.

Zpusob evidence dat

Razeni dat

Filtrovani dat podle ruznych parametru

Matematické operace, logické funkce

Mezipredmétové vztahy:

Tvorba tabulek (formétovani), vlastnosti spravné tabulky

e Fyzika - rychlost a pohyb télesa; méreni gravitacni (tihové) sily

e Matematika - procenta, iroky, pfima a nepiima imérnost

Zpusob evidence dat, fazeni dat, filtrovani dat podle ruznych parametru, matema-

tické operace, logické funkce
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e Déjepis - stredovek 13. - 15. stoleti - vyznamné osobnosti

e Prirodopis - biologie zivocichu (ryby, obojzivelnici, plazi, ptaci)

e Zemépis - Severni Amerika (poloha, prirodni podminky, obyvatelstvo)

Algoritmizace a programovani

Vystupy

Ucivo

Z4ak v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi prehledny
program pro vyreSeni zadaného
problému, program otestuje a opravi v
ném piipadné logické a béhové chyby.

Napséani programu v blokoveé
orientovaném jazyce

Logické a béhové chyby

Oprava chyb algoritmu, oSetfeni vSech
moznosti

Zak pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné, podprogramy s
parametry, pouziva udalosti k
paralelnimu spousténi podprogramu.

Ruzné zpusoby sestaveni programu,
cykly (vyuziti opakovéni)

Vétveni programu (podminky KDYZ) -
vnotrené vétveni

Vlastni bloky

Zpusoby spusténi programu, paralelni
spusténi vice casti

Z&k po precteni jednotlivych kroku
algoritmu nebo programu vysvétli cely
postup, urci problém, ktery je danym
algoritmem fesen.

Popis algoritmu (slovné, text)

Popis algoritmu (diagramy)

Vystupy algoritmu
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Pocitac a jeho ovladani

Prufezova témata: Medidlni vychova - Prace v realiza¢nim tymu

Vystupy

Ucivo

78k vyuzivé paméti.

Druhy paméti - interni, externi, operacni

(RAM)

Ukladani dat

Zalohovani dat

Z&k vysvétli moznosti a omezeni
technickych a programovych
zabezpecovacich TeSeni, usmérnuje svou
¢innost tak, aby minimalizoval riziko
ztraty ¢i zneuziti dat.

Bezpecna hesla, sifrovani dat

Autorska prava

Skodlivy software

Ochrana pred skodlivym softwarem
(antivir, firewall)

Zék s véedomim odlisnosti mezi fyzickym
a digitalnim svétem vytvaii a spravuje
svoji digitalni identitu.

Bezpecéné chovani na internetu

Riziko socidlnich siti

8. ro¢nik

Algoritmizace a programovani

Vystupy

Ucivo

Z4ak v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi prehledny
program pro vyreSeni zadaného
problému, program otestuje a opravi v
ném piripadné logické a béhové chyby.

Napséani programu

Testovani funkcnosti algoritmu za
ruznych situact

Oprava logickych chyb, ovéreni
spravnosti reseni
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Zak pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné, podprogramy s
parametry, pouziva udalosti k
paralelnimu spousténi podprogramu.

Efektivnéjsi zépis kodu (kratsi,
univerzalneéjsi)

Vétveni, vlastni bloky s parametry

Zpusoby spusténi programu, paralelni
spusténi vice ¢asti

Zaklady robotiky (vytvoreni robota,
nastaveni chovéani podle pozadavku)

74k po precteni jednotlivych kroku
algoritmu nebo programu vysvétli cely
postup, urci problém, ktery je danym
algoritmem feSen.

Razeni ¢ast{ algoritmu (logicka
posloupnost)

Znazornéni algoritmu pomoci diagramu

74k navrhne rizné algoritmy pro fesent
problému, vybere z vice moznosti
vhodny algoritmus pro feSeny problém a
svuj vybér zduvodni.

Algoritmy - ruzné postupy vedouci ke
stejnému vysledku

Porovnavani algoritmu

Vybér vhodné podoby algoritmu v
souvislosti se zadanim, pozadavky ¢i
dalsim vyuzitim

Zak upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, ovéri spravnost postupu
navrzeného i nékym jinym, najde a
opravi v ném pripadnou chybu.

Generalizace algoritmu

Posuzovani funkénosti hotovych
algoritmu a jejich vylepsovani

Data, informace a modelovani

Prufezova témata: Medidlni vychova - Stavba medialnich sdéleni

Vystupy

Ucivo

Zak vyhodnocuje data a informace;
odhaluje chyby v cizich interpretacich
dat.

Souvislosti mezi informacemi

Zpracovani informaci
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74k vymezi problém a urci, jaké
informace bude pottebovat k jeho Tesent;
k popisu pouziva grafy, pripadné dalsi
ikonické modely.

Zpracovani syrovych dat

Grafy (vysecovy, sloupcovy, spojnicovy)

Dalsi ikonické modely (vazby a vztahy
mezi informacemi)

7k zhodnoti, zda jsou modelu viechna
data potfebna k feSeni problému;
vyhleda chybu v modelu a ve vlastnim
modelu chybu opravi.

Vybér dat potiebnych pro feseni dané
situace

Cteni dat z grafickych modelt

Dalsi zpracovani informaci ziskanych z
grafického modelu (napt. textove,
tabulkou)

Vypovidajici schopnost modelu

Mezipredmétové vztahy:

Zpracovani informaci
e Déjepis - novovek - 1. svétova valka

Grafy (vysecovy, sloupcovy, spojnicovy)
e Matematika - druhd mocnina a odmocnina; obsah kruhu; délka kruznice
e Fyzika - prace; teplo; Ohmuv zakon; ¢asovy prubéh proudu

Dalsi ikonické modely

e Piirodopis - opérné soustava (kosti); obéhové soustava

Informacni systémy

Vystupy Ucivo

Zak vede navrzenou evidenci dat,

i ) Zpusob spravné a prehledné evidence
sleduje dodrzovani stanovenych pravidel

dat

a postupu, hodnoti fungovéani evidence,

opravi chyby, ptipadné navrhne Vztahy mezi tabulkami

vylepsent. Chyby v evidenci dat (duplikace dat,

chybné hodnoty)
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9. rocénik

Data, informace a modelovani

Vystupy

Ucivo

Zak pti digitalizaci zvoli format vhodny
pro prenos a uchovavani informaci a
svou volbu zduvodni; v pripadé potieby
vhodné kombinuje data ruzného typu.

Rizika pfi prenosu dat (moznost ztraty,
nekompatibilita vyuzivanych programu
uzivateli)

Formaty vhodné pro prenos dat (CSV,
XML)

Zak k teseni problému pouziva grafy,
pripadné dalsi ikonické modely.

Zvoleni vhodného modelu pro vystizné
znazornéni dané situace

Zak zhodnoti, zda jsou modelu vSechna
data potfebna k feSeni problému;
porovna svij navrzeny model s jinymi
modely k feSeni stejného problému a
vybere vhodnéjsi, svou volbu zduvodni.

Vypovidajici schopnost modelu

Porovnavani ruznych typu modelu

Vybrani vhodného modelu podle kritérii
(napt. prehlednost, obsdhlost, zptusob
znazornéni)

Algoritmizace a programovani

Vystupy

Ucivo

Zak v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi prehledny
program.

Napsani komplexnéjsich programu

Rozsahlejsi projekty

Zak pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné, podprogramy s
parametry.

Vlastni proménné, seznamy

Bloky, parametry

Vnorené funkce

Zpusoby spusténi programu, paralelni
spusténi vice casti

Robotika (vytvoreni robota,
naprogramovani chovani podle
pozadavku, vyuzivani vstupnich
podminek)
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73k navrhne rizné algoritmy pro feseni
problému, vybere z vice moznosti
vhodny algoritmus pro feseny problém a
svuj vybér zduvodni.

Porovnavani ruznych algoritmickych
feSeni

Ruzné algoritmy slouzici stejnému tcelu

Vybér algoritmu podle predem danych
pozadavku

7k upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, ovéri spravnost postupu
navrzeného i nékym jinym, najde a
opravi v ném pripadnou chybu.

Zobecnovani algoritmu pro dalsi vyuziti

Posuzovani funkénosti jiz vytvorenych
algoritmu

Opravovani logickych chyb v
algoritmech

Pocitac a jeho ovladani

Prurezova témata: Medialni vychova - Fungovani a vliv médii ve spolec¢nosti

Vystupy

Ucivo

74k uréi charakteristické parametry
pocitacu v ruznych zafizenich i
typickych ¢asti pocitacovych soustav.

Co vSe urcuje vykonny pocitac?

Hlavni c¢asti pocitace

Procesor, graficka karta

Druhy pameéti

7k popise typické tkoly OS jako
prostiedniku mezi uzivatelem a
pocitacem.

Princip zpracovavani informaci v PC
(digitalizace)

Multitasking

Zpusob fazeni tkonu v pocitaci

73k si poradi s typickymi zdvadami a
chybovymi stavy pocitacu.

Spravce tloh

Chyby pii instalaci
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75k uvede piiklady sit{ a popise jejich
charakteristické znaky, vybira
nejvhodnéjsi zpusob k pripojeni
digitalnich zatizeni do pocitacové sité.

Server vs. klientské pocitace

Princip fungovani skolni sité (préva,
prenos dat, misto na disku,...)

Druhy pocitacovych siti a jejich vyuziti

Typologie siti

Moznosti propojeni pocitacu v siti

Z&k se orientuje ve vyvoji digitdlnich
technologii a popiSe, jak zmény ovlivnily
postupy v bézném zivoté, u
predpokladanych trendu zhodnoti prinos
a rizika zmeén.

Vyuziti digitdlnich technologii v ruznych
stérach

Zmény v systému diky DT

Vyhody vyuzivani DT

Rizika a nevyhody pfi vyuziti DT

8.2 Clovék a svét prace - Vyuziti digitalnich technologii

8.2.1 Charakteristika oblasti

Vzdélavaci oblast Clovék a svét prace se zaméruje na rozvijeni schopnosti a doved-

nosti zaku ve spojitosti s feSenim bézné se vyskytujicich situaci. Zaci se zabyvaji

v ramci ruznych vzdélavacich okruhtu konkrétnimi lidskymi ¢innostmi, k jejichz

feSeni vyuzivaji ruzné druhy techniky. Zaméreni predmétu je tvurci a praktické

proto, aby zaci byli po jeho absolvovani schopni samostatné pracovat a tesit pro-

blémy dulezité k jejich dalsimu uplatnéni.

8.2.2 Prehled ¢asové dotace

Druhy stupen - 6., 8. ro¢nik - 0,5 hodin tydné

8.2.3 Charakteristika predmétu

Vyuziti digitdlnich technologii prohlubuje ziskané znalosti zéku v oblasti vypocetni

techniky. Poskytuje teoretické i praktické dovednosti v oblasti multimédii, tzn.

96




8 NAVRH VZOROVEHO SVP

grafiky, audia a videa. Zaci béhem hodin vyuzivaji rizné moznosti publikovani

informaci a dat.

8.2.4 Klicové kompetence

Kompetence k uceni

e Zék vyhleddva a tiidi informace a na zakladé jejich pochopeni, propojeni
a systematizace je efektivné vyuziva v procesu uceni, tvurcich ¢innostech

a praktickém zivoteé.

e 74k operuje s obecné uzivanymi terminy, znaky a symboly, uvad{ véci do sou-
vislosti; propojuje do §irsich celki poznatky z ruznych vzdélavacich oblasti
a na zakladé toho si vytvari komplexnéjsi pohled na matematické, ptirodni,

spolecenské a kulturni jevy.
Kompetence k reseni problému

e 74k vyhledd informace vhodné k feseni problému, nachézi jejich shodné, po-
dobné a odlisné znaky, vyuziva ziskané védomosti a dovednosti k objevovani

ruznych variant feseni.

e Zik samostatné tesi problémy; voli vhodné zpusoby teSeni; uziva pii feseni
problému logické, matematické a empirické postupy.

e Zik ovéruje prakticky spravnost feseni problému a osvédcené postupy apli-

kuje pfti feseni obdobnych nebo novych problémovych situaci, sleduje vlastni

pokrok pii zdolavani problému.
Kompetence komunikativni

e 74k formuluje a vyjadiuje své myslenky a nazory v logickém sledu, vyjadiuje

se vystizné, souvisle a kultivované v pisemném i dstnim projevu.

e Zik rozumi ruznym typum textu, zdznamu, obrazovych materidlu a jinych
informacnich a komunika¢nich prostredku, premysli o nich, reaguje na né a
tvorivé je vyuziva ke svému rozvoji a k aktivnimu zapojeni se do spolecen-

ského déni.
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e 73k vyuzivé informacni a komunikacn{ prosttedky a technologie pro kvalitn

a ucinnou komunikaci s okolnim svétem.
Kompetence socialni a personalni
e 74k cinné spolupracuje ve skupiné.
e Zak v pifpadé potieby poskytne pomoc nebo o ni pozada.

o Zak prispiva k diskusi v malé skupiné i k debaté celé tifdy, chape potiebu
efektivné spolupracovat s druhymi pii feseni daného tikolu, ocenuje zkuse-
nosti druhych lidi, respektuje ruzna hlediska a Cerpa pouceni z toho, co si

druzi lidé mysli, rikaji a délaji.
Kompetence obcanska

e 74k chape zakladni principy, na nichz spoéivaji zékony a spole¢enské normy,

je si védom svych prav a povinnosti ve skole i mimo skolu.
Kompetence pracovni

e Zak pouziva bezpecné a ucinné nastroje a vybaveni.
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8.2.5 Vzdélavaci obsah

Druhy stupen

6. ro¢nik

Vyuziti digitalnich technologii

Prurezova témata: Medialni vychova - Tvorba medidlnich sdéleni

Vystupy

Ucivo

Z&k ovlads zékladn{ funkce digitaln
techniky; diagnostikuje a odstranuje
zakladni problémy pfti provozu digitalni
techniky. Zak propojuje vzajemné
jednotlivé digitélni zafrizeni. Z&k
osetiuje digitalni techniku a chrani ji
pred poskozenim.

Vektorova grafika (princip vektorového
kresleni, vyhody/nevyhody, formaty)

Vektorova grafika (sestaveni obréazku
podle zadani, editace, export do ruznych
formatu)

Rastrova grafika (princip rastrového
kresleni, vyhody/nevyhody, formaty)

Rastrova grafika (prace v editoru,
uprava fotografii, export do ruznych
formatu)

3D grafika (princip 3D grafiky,
vyhody /nevyhody)

3D grafika (préce v programu,
renderovani)

Digitalni fotoaparat (funkce, nastaveni,
praktické vyuzivani)
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8. ro¢nik

Vyuziti digitdlnich technologii

Prurezova témata: Medialni vychova - Tvorba medidlnich sdéleni

Vystupy

Ucivo

73k ovlada zékladni funkce digitalni
techniky. Zak pracuje uzivatelskym
zpusobem s mobilnimi technologiemi.

Tvorba webovych stranek (zasady
tvorby stranek a prezentovani informaci
na internetu)

Tvorba webovych stranek ve
WYSIWYG editoru (text, menu,
obrazky, odkazy, videa)

Webové stranky - moznosti publikovani

78k ovlad4 zékladni funkee digitalni
techniky. Zék diagnostikuje a odstranuje
zakladni problémy pti provozu digitalni
techniky. Zék osetiuje digitalni techniku
a chrani ji pred poskozenim.

Digitalni kamera (funkce, nastavent,
praktické vyuzivani)

Stiih videa (prace v editoru, vyuziti
nékolika stop, efekty, forméty, export)

Mikrofon, reproduktory (nastavent,
pripojeni)

Stiih zvuku (préce v editoru, stopy,
efekty, formaty, export)
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9 Konkretizace uéiva z navrhu SVP

Nésledujici kapitola konkretizuje ucivo uvedené v kapitole [§ z hlediska naplné,

typickych vyukovych prikladu a vyuzivanych programu.

9.1 Data, informace a modelovani
9.1.1 Prvni stupen

o Uvede priklady dat, kterda ho obklopuji a ktera mu mohou pomoci lépe se

rozhodnout; vyslovuje odpovédi na zaklade dat.

Zéci rozlisuji riznou podobu dat, napt. textové, grafickd, zvukové, apod. V kon-
krétnich situacich pak (napf. pri svém vzdélavani) vyuzivaji nejvice objasnujici
druhy dat, napt. obrazek vystihuje vzhled zvitete, video jeho chovani, audio jeho
prirozeny zvuk, text popisuje zpusob zivota.

Zéci se dozvidaji o rtznych zdrojich dat, napf. noviny, televize nebo internet.
V této souvislosti konkrétni zdroje posuzuji z hlediska rychlosti, vérohodnosti ¢i
dulezitosti poskytnutych informaci. Na konkrétni otazky odpovidaji pravé pomoci

dat, které ziskali prostrednictvim ruznych informacnich kanala.

s,

o Pri digitalizact dat rozlisuje text, obrdzek, video a audio; vybere nejvhodné)s

formu a vybér zduvodni.

Zéci vyuzivaji rizné druhy dat podle tucelu, ke kterému maji byt vyuzity (text, ob-
razek, video, zvuk). Rozlisuji klady a zapory vyuziti ruznych druhu, napf. linearni

zobrazeni textu oproti celistvému a okamzitému dojmu z obrazku.
o Viastnimi slovy popise konkrétni situact, urci, co k ni jiZ vi a zndzorni ji.

Diky myslenkovym a mentdlnim mapam lze rozebirat rizné situace, se kterymi se
zaci setkavaji v bézném zivoté, napt. co vSe je tfeba k uvafeni ¢aje, o co vSe se

budu muset starat, kdyz si koupim zviratko (co vSe potiebuje, jak to zajistim,...).

e Rozpoznd ruzné modely, které reprezentuji tutéz skutecnost.
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Informace lze zndzoriiovat textovou, tabulkovou & grafickou formou. Zaci poznavaji
ruzné varianty popisujici tutéz skutecnost, respektive napt. ktera cast tabulky
odpovidé grafickému znazornéni. Graficka zndzornéni se opét mohou lisit zptisobem
zpracovani, rozsahem, prioritnimi polozkami. Zaci hledaji souvislosti a vyzdvihuji

podstatu modelu.

9.1.2 Druhy stupen

o Vysvetli rozdil mezi daty a informacemi; vyhodnocuje data a informace; od-

haluje chyby v cizich interpretacich dat.

Zéci se uél z nepreberného mnozstvi dat vybirat data potfebnd a zarovei vyluco-
vat data prebytecnd ¢i nepodstatna. Z konkrétniho souboru dat ziskdvaji informace
napt. vypoctem ¢i pochopenim souvislosti a néaslednym odvozenim nového zjisténi.
Resené pifklady by se mély vztahovat k rtznych druhiim dat (i nespadajici pod
informatiku) a informaci, napf. fyzikalni méfeni teploty - shromazd’ovani dat, od-
stranéni zcela chybnych polozek (napt. uvedend denni teplota 100 stupnu Celsia
je zjevné Spatné zapsand) a néasledné ziskani informaci na zakladé vypoctu, naprt.

prumérné denni/nocni teplota.

e Pri digitalizaci zvoli formdt vhodny pro prenos a uchovdni informaci a svou

volbu zduvodni; v pripadé potreby vhodné kombinuje data rizného typu.

Zaci znaji jednotlivé formaty konkrétnich druhtt dat (video, audio, grafika). Vi,
jaké maji vyhody a nevyhody, tudiz tedy, kdy je dobré dany z nich vyuzit, napf.
v souvislosti s poc¢tem barev, komprimaci nebo velikosti souboru. Sami umi format
souboru zménit bud’to prostrednictvim editoru nebo specidlniho programu (napf.
Format Factory). Rovnéz zvlddaji propojeni vice formatu v rdmci editoru, napft.
vlozeni obrazku do textového souboru nebo vlozeni zvuku do fotoprezentaci.

Dalsi casti je seznameni zaku s omezenim vyuzivani jednotlivych druhu dat,
tedy s tim, ze vyuzivani prislusnych formatu u dokumentu pii posilani mezi uziva-
teli neni zcela vhodné, a to proto, ze nezname jeho dostupné programy ¢i operacni
systém, ke kterym se jednotlivé druhy dat (napt. doc, docx, xls) vazi. Typickymi
formaty vyuzivanymi pro prenos dat, které nejsou takto spjaty s konkrétnimi plat-
formami ¢i OS jsou napt. CSV a XML.
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o Vymezi problém a urci, jaké informace bude potrebovat k jeho Teseni; k popisu

pouZivd grafy, pripadné dalsi ikonické modely.

Ze syrovych dat je tfeba vybirat ta podstatna. Pro vétsi prehlednost a pochopeni
souvislosti je mozné tato data graficky znazornit podle smyslu, dulezitosti jednot-
livych dat ¢i dalsich pozadavkiu. Nejednd se pouze o klasické sloupcové, vysecové
nebo spojnicové grafy, ale také o dalsi modely znazornujici vztahy mezi informa-
cemi pomoci uzla, napt. rodokmeny, trasy (nejkratsi, nejlevnéjsi, podle zpusobu

dopravy), potravni retézce.

e Zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data potrebnd k Teseni problému; vyhledd
chybu v modelu a ve vlastnim modelu chybu opravi; porovnd svij navrieny
model s jinymi modely k Teseni stejného problému a vybere vhodnéjsi, svou

volbu zduvodnd.

Na druhém stupni zéak prohlubuje znalosti v oblasti grafickych modeli. Rozumi vy-
znamu grafu ¢i jinych modelu, které reprezentuji informace. Umi vlastnimi slovy
vysvétlit, co model popisuje. Obsazené informace umi prevzit a déle vyuzit (napft.
textové, tabulkou). Zék se orientuje jak ve svém, tak i v cizim modelu vytvofeném
na stejném principu. Hodnoti vypovidajici schopnost modelu s feSenym problé-
mem, tedy zda model popisuje to, na co se ptame. Z&k porovnava rizné typy
modelu a vybira ten, ktery nejlépe vystihuje danou situaci ¢i objasnuje problém,
napr. v souvislosti s prehlednosti, obsahlosti ¢i samotnym zpusobem prezentace.
Typickym piikladem muze byt napt. schopnost zaka vybrat z fyzikalnich veli¢in
teplota, ¢as, hmotnost, objem apod. pouze ty, které potiebuje k vypoctu hustoty.
Pro vyuku informaci lze vyuzit program MS Excel, Access, Office 365, Google Suite
nebo iCloud.

9.2 Algoritmizace a programovani
9.2.1 Prvni stupen

e Precte textovy mebo symbolicky zdpis algoritmu a vysvétli jeho jednotlivé

kroky.

Pokud chtéji zaci dospét k néjakému vysledku, uéi se postupovat urcitym zpu-

sobem, v urc¢ité casové a navazné posloupnosti, napt. postup receptu, vymeéna
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pneumatiky, co vSe je tfeba udélat predtim nez prejdu pres silnici, jdu do skoly,

jdu spat, apod.
e Popise jednoduchiy problém, navrhne a popise jednotlivé kroky jeho Tesent.

Tento bod 1zce souvisi s predeslym. Zaci se v ramci algoritmizace neuci jen poro-

zumét vytvorenym postupum, ale vytvari své vlastni.

e Upravi pripraveny postup pro obdobny problém; ovéri spravnost jim navrZe-

ného postupu, najde a opravi v ném pripadnou chybu.

Po pochopeni smyslu algoritmu zaci hledaji chyby souvisejici napt. se Spatnym ca-
sovym sledem udalosti nebo nelogi¢nosti v postupu. Jiz vytvorené postupy mohou
pouze modifikovat a vyuzit v podobné situaci, napi. budou obdobné postupovat
pii postupu ve fronté na obéd ¢i pro jizdenku. Smyslem je tedy naucit se Setfit

svuj ¢as a jiz vytvorené algoritmy umét pouzivat i jinde.

e Rozpoznd ruzné algoritmy, které vedou ke stejnym vysledkim, v blokové ori-
entovaném programovacim jazyce sestavi program; program otestuje a opravi

v ném pripadné chyby.

Zéci prostiednictvim této ¢dsti programuji na pocitacich, napf. ve Scratchi jako
zastupci blokové orientovaného programovaciho jazyka. Seznamuji se s prostie-
dim a principem programovani na novych nebo predptipravenych tlohach (napft.
Hodina kédud, knihovna Scratche, tlohy vytvorené vyucujicim), které jsou casto
pro malé programatory vice motivujici. Postupné vyuzivaji ruzné nastroje, uci se
k c¢emu slouzi a jaké jsou mezi nimi rozdily. Ve svych programcich hledaji chyby
aopravuji je tak, aby ziskali pozadovany vysledek, napt. nedokonceny ¢tverec =>
Spatny pocet opakovani. Vytvorené algoritmy také posuzuji a rozhoduji se, zda
vedou ke stejnému ¢i jinému vysledku, prikladem muze byt opét Ctverec a ruzné

zpusoby, kterymi ho muzeme vytvorit (s/bez piikazu opakovéni).

e Rozpoznd opakujici se vzory, pouZivd opakovdni a pripravené podprogramy,

pouzivd uddlosti ke spusteni podprogramai.

3https:/ /hourofcode.com/cz
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Pro rychlost a prehlednost zaci vyuzivaji podprogramy nebo-li bloky, které umoz-
nuji opakujici se ¢asti programu ,,schovat® pod jeden nové vytvoreny ptikaz, jehoz
parametry lze nésledné upravovat. Vyuzijeme to napt. pii tvorbé ruznych tvaru

(troj-,ctyf-,péti-ithelnik) nebo presouvani postavicky pomoci jednotlivych kroku.

9.2.2 Druhy stupen

e Po prectent jednotlivych kroku algoritmu nebo programu vysvétli cely postup,

urcéi problém, ktery je danym algoritmem resen.

Druhy stupen navazuje na problematiku probiranou v nizsich tiidach, témata
jsou zde probirdna do vétsi hloubky a obtiznosti. Zaci odhaluji vyznam algoritmu
bud'to po precteni textové formy nebo napt. také prohlédnutim diagramu popisu-
jici vztahy mezi castmi. Zaradit lze praktické vyuziti algoritmu, napt. kroky pri
prechodu pres silnici, tak ale i abstraktnéjsi formy napft. v podobé matematickych
a logickych operaci (ruzné algoritmické, informatické a logické ilohy dostupné na

webu Bobtika informatikyt).

e Rozdeli problém na jednotlivé resitelné ¢dsti a navrhne a popise kroky k jejich

resend.

Zéci mohou bud'to v programovacim prostiedi nebo i jinou formou rozdélovat
slozity program na jednodussi casti, které fesi postupné, napt. programovani hry
bludisté ve Scratchi (ZAci si nejprve uvédomi, co vée hra bude obsahovat, postupné
pak programuji postavu chodici v bludisti, pozadi a prekazky, na které nesmi
narazit, ziskané body a zpusob ukonéeni hry). Pomoci takové ¢i obdobné tlohy si
uveédomi, ze pokud by si nejprve komplikovanou tlohu nerozskatulkovali, tézko by

byli schopni ji nakonec veelku (diky jednodussim jednotlivym castem) vytvorit.

e Upravi dany algoritmus pro jiné problémy, ovéri spravnost postupu navrZe-

ného i nekym jinym, najde a opravi v ném pripadnou chybu.

Zaci se uci Setfit cas i radky algoritmu jeho generalizaci, napt. vytvoreny Ctverec
mohou priddanim parametru pretvorit na dalsi konkrétni ¢i obecné thelniky. Sva

feseni porovnavaji, popisuji a rozumi jim (tzn. rozumi jednotlivym piikazum).

4https:/ /www.ibobr.cz/
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Spravnost mohou testovat i pomoci pocitace a programovaciho prostiedi, kde je

zpétna vazba okamzita.

scénaF pro Sedmithelnik scénaf pro Mnohoihelnik délka  vrcholi

peroc zapm

dopredu o délka kroki

otof se o F) €D / @ stupiin T

otof se o F) f wvrcholi = stuphd

-,

Obrazek 2: Ukazky vytvoreni ruznych thelniku pomoci parametru ve Scratchi

e Navrhne rizné algoritmy pro reseni problému, vybere z vice moznosti vhodny

algoritmus pro Teseny problém a svij vybér zdivodni.

V ruznych situacich muzeme postupovat ruzné, ale vsichni se dostaneme ke stej-

vvvvvv

vytvorit ruznym postupem. Algoritmy se mohou lisit poc¢tem a druhem piikazu,

prehlednosti nebo osSetfenim vsech variant, které mohou nastat.
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pero zapni
pero zapni

dopredu o €D krokd
otoi se o (U € stupid dopiedu o @D krokd
dopredu o @& kroki
otof se o (N € stupnd dopredu o ) krokd

dopredu o &) kroki
3

otof se o (N m stupni
N

dopredu o &) kroka

otoi se o (N €D stupid dopredu o €D kroki
dopredu o @ kroki nastav smér m
otoi se o (0 €D stupid dopredu o &Y krokd

Obrazek 3: Ruzné moznosti vytvoreni ¢tverce ve Scratchi

e V blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi prehledny program pro
vyreseni zadaného problému, program otestuje a opravi v ném pripadné lo-

gické a behové chyby.

Béhova chyba znamend kolaps programu (nefunguje), napt. zacykleni, déleni nulou.
Pti logické chybé program bézi, ale nedéla to, co zak chce, napt. proto, ze jsou
zadany Spatné parametry ¢i logické operace A, NEBO. Pomoci testovani, zkouseni

a prehodnocovani toho, co zék chce, svij program upravuje.

e Pouzivd opakovdni, vétveni programu, proménné, podprogramy s parametry,

pouzivd uddlosti k paralelnimu spousténi podprogramai.

Pro vytvoreni programu zdk samoziejmé pottebuje znéat jednotlivé piikazy kon-
krétniho programovaciho prostiedi jako napf. opakovéni, vétveni programu (pii-
kazy kdyz), dalsi proménné, které si vytvari, podprogramy (bloky ve Scratchi)
s parametry, které vyuziva pro konkretizaci ¢i obdobné situace a ruzné zpusoby
spusténi programu (napf. vSe spusti najednou, postupné, tlacitkem, mysi,...).

Hojné vyuzivanym prostiedim je blokové orientovany Scratch, dale Tynker, Ho-
dina kodu, lze vyuzit stavebnice Lego WeDo, Mindstorms Lego nebo napt. robota
Ozobot.
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9.3 Informacni systémy
9.3.1 Prvni stupen

e V prirozenych systémech rozeznd jednotlivé proky a vztahy mezi nima.

Zéci se seznamuji s prvky bézné vyuzivanych informaénich systémi, napi. co vse
obsahuje a jak funguje jidelna, obchod, skola, platba kartou, prihldseni do hry.
Vtéto casti se rovnéz zabyvaji tim, jak spolu jednotlivé prvky kooperuji azavisi

na sobeé.
e Tridi a Tadi objekty podle ruzniych kritérii.

Jednotlivé prvky systému spadaji v zebiicku hierarchie na ruzny stupen. Zaci
rozlisuji nadrazenost a podrazenost prvku, jejich dulezitost a vyznam, odlisné
apodobné prvky v ramci konkrétnich bézné se vyskytujicich entit, napt. druhy
dopravy (leteckd, vodni, pozemni,...) => konkretizace doprav (letecka - helikop-
téra, letadlo, rogalo,.... vodni - ¢lun, parnik,...) => konkretizace stroju (letadlo
- dopravni, vojenské,...). Dalsim piikladem muze byt napt. rozdéleni zvirat nebo

rostlin.

e Pro vymezeny problém zaznamendvd do existujici evidence ¢iselnd i neciselnd

data; identifikuje chyby v evidovanych datech a navrhne opravu.

Zéci zpracovavaji data do tabulek, napf. v rdmei vyse zminované jidelny se muze
jednat o seznam obédu, den vydeje, pocet vyrobenych obédu, vydanych obédi,
cena za obéd, jména stravniku... kde v nékterych pripadech zapisuji Ciselna data
(cena, pocet) a jindy neciselnd (druh obédu, den vydani). Rozumi vyznamu dat,
tedy i vi, jakd data do tabulky nepatii, napt. uvedeni textové hodnoty misto ¢iselné
(nésledné nelze provést zadny vypocet). Déle se zde muze jednat i o duplikaci dat
(v nasem pripadé by byl omylem néjaky obéd uveden vicekrat nebo je zde moznost
vice stravniku se stejnym jménem, zaci tedy premysleji nad jinym identifikacnim
oznacenim tak, aby za obéd platila vzdy spravnd osoba). Jedna se tedy o uplné

zéklady databazovych systému.
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9.3.2 Druhy stupen

o Vysvetli ucel informacnich systéma, které pouZivd a identifikuje jejich jed-

notlivé systémové prvky a vztahy mezi nimi.

Zéci se zabyvaji informaénimi systémy, které je obklopuji a které bézné vyuzivaji,
napi. Bakaldri, sprava tiidy (Google Classroom, Microsoft Classroom, Apple Clas-
sroom), jizdni fady. Védi, ze tyto systémy se skladaji z ruznych ¢asti a ty na sobé
zaviseji, ruzné prvky maji ruzny vyznam, uzivatelé mohou mit ruznd prava, apod.

Vztahy prvku zakresluji do diagramu.

e Vyhleddvd, vklddd, upravuje data pres uZivatelské rozhrant, radi a filtruje

zaznamy v tabulce, vyuzivd pri prdci s daty v tabulce vzorce a funkce.

Zéci se prakticky seznamuji s nékterymi druhy informacnich systémi, ve kterych
pracuji (vyhledavaji ¢i vklddaji data). Dale tato ¢dst zahrnuje praci s tabulko-
vym procesorem. Zéci pracuji prostiednictvim napt. MS Excel, Tabulky Google
nebo Open Office Calc. Vklddaji a formatuji data do tabulek, nasledné provadéji
vypocty pomoci matematickych operaci (napt. séitdni, odéitani, déleni, ndsobeni,
mocnina,...) a funkel (napt. kdyz, a, suma, count,...). Data v tabulkach vyjadiuji

graficky pomoci grafu (vysecovy, sloupcovy, spojnicovy, bodovy,...).
o Vymezi problém a urci, zda pri jeho resent vyuzZije evidenci dat.

Zaci nezpracovavaji pouze zadand, predem pripravena data, ale vymysli a tesi

vlastni navrhy. Navrhuji vlastni tabulky a zptusob zaznamu dulezitych polozek.
e Nastavi pravidla pro prdci se zaznamy v evidenci dat.

Do tabulky s evidenci dat, napt. zbozi, ndklady na dopravu, spotieba paliva, atd.,
zak vklada vzorce, které vypoctou pozadované sloupecky, napi. celkova cena pro-

daného zbozi, mnozstvi zbozi, celkové naklady, zisk, apod.
e Navrhne a vytvori tabulku pro evidenci dat.

Zéci v tabulkovém procesoru vytvaii tabulky podle zadéni ¢ vlastniho uvézeni tak,
aby byly spravneé strukturované, smysluplné, prehledné a bez zbytecného opakovéani

nékterych ¢asti.
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e Vede navrienou evidenci dat, sleduje dodrZovdani stanovenych pravidel a po-

stupt, hodnoti fungovani evidence, opravi chyby, pripadné navrhne vylepsend.

Komplexnf tikol zahrnujici vsechny piedeslé ¢asti tohoto vzdéldvaciho okruhu. Zéci
vedou svoji vlastni evidenci dat se v§im, co je potfeba, napt. jejich prijmy a na-

klady, znamky, atd.

9.4 Pocita¢ a jeho ovladani
9.4.1 Prvni stupen

e Pojmenuge jednotliva digitalni zarizent, se kterymi pracuje, vysvétli, k cemu

slouzi.

Zaci znaji a umi vyuzivat bézné pouzivand digitalni zafizeni, napt. fotoaparat,

kamera, pocita¢, mobilni telefon, televize, chytré hodinky, atd.
e Zaznamend, zobrazi, uloZi, prenese, vytiskne data.

Zéci umi manipulovat s vytvorenymi daty prostiednictvim spravee soubort, kde
ukladaji, kopiruji, presouvaji, mazou své soubory a slozky, v jejichz hierarchii
azpusobu uchovavani maji prehled. Vytvorené soubory tisknou pomoci konkrét-
nich programu, vi jak nastavit tisk (pocet a vybér stran, vybeér tiskarny). Seznamuji
se sruznymi druhy tloznych zarizeni, napr. externi disk, lokalni disk, flash disk,

sit'ovy disk).
e Rozlisuje operacni systém, predinstalované a dalsi aplikace.

Zéci si objasiiuji vyznam operaéniho systému v poéitaci, vyuzivaji zdkladni apli-
kace (napf. kalkulacka, pozndmkovy blok), které mohou vyuzivat k bézné praci.
Vsouvislosti s dalsimi probiranymi tématy RVP vyuzivaji nastroje dalsich pro-

gramu.

e Pri prdci vyuZivd ovlddaci proky a ndstroje OS, grafického uZivatelského roz-

hrani a pracovni nastroje vybranych aplikaci.

Zéci se prakticky orientuji ve vyznamu ikon, znaji zdkladni funkce operaéniho

systému (prace v hlavnim panelu, menu, nastaveni plochy, Pruzkumnik).
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e Rozeznd zpusob propojent digitdlnich zarizent.

Zaci se uéi propojovat ruzné digitalni zafizeni zminovana vyse ruznymi dostup-
nymi formami, napt. kabelem, bezdratove. Seznamuji se s vyhodami a nevyhodami
ruznych zpusobu, popiipadé ruznymi druhy kabelu podle konkrétnich zafizeni ¢i

bezdratovych moznosti v podobé Bluetooth, Wifi, apod.

e Propoji digitdalni zarizend, k digitdlnim datum pristupuje i na vzddlengch po-

citacich a spousti online aplikace.

Zéci pouzivaji cloudové sluzby, napi. Google Suite, OneDrive ¢ Office 365, kde
ukladaji sva data a pristupuji k nim jednoduse doma i ve skole. U¢i se rozdil mezi
nainstalovanou a online aplikaci (napf. v souvislosti s mistem na disku, ukladanim

dat, zpusobem spusténi).
e Rozezna nestandardni chovani digitalnich zarizeni a poZadd o pomoc.

78k v piipadé vyskoceni okna hldsici chybu nebo nefunkénosti zaifzeni vi, ze
toto chovani neni standardni. Vyhledd pomoc dospélého, v jednodussich ptipa-
dech (napft. vybiti zafizeni, potfeba vloZeni externi pamét'ové karty) situace tesi

sam.

e Dodrzuje rad a pravidla stanovend pro prdci s digitdlnime technologiemi. Re-
spektuje bezpecnostni nastaveni digitdlnich zarizent, se kterymi pracuje, ro-
zeznd podezrelé situace a informace na internetu a poZddd o pomoc dospélou

osobu.

Zéci dodrzuji hygienickd i ergonomickd pravidla pii vyuzivani digitélnich tech-
nologii. Vyuzivaji doporucend nastaveni a funkce digitdlnich zatizeni, ktera znaji
tak, aby neposkodili jejich funkénost. V ramci sdileni a vymeény informaci pro-
stfednictvim e-mailu, socidlnich siti, chatu, internetovych diskuzi, cloudu a dal-
sich moznosti internetu se chovaji obeztetné. To znamena, ze znaji rizika spojena

sanonymitou uzivatelu ¢i dezinformacemi, které po webovych strankach koluji.

o Vysvétli rozdily identity ve fyzickém a digitalnim sveté, vybird informace,

které o sobé mize zverejnit.
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Zéci se v prostredi digitalniho svéta chovaji bezpeéné, nezverejiuji o sobé zadné
osobni informace, nenavstévuji stranky s nevhodnym obsahem, davaji si pozor na
nepravdivé informace, udrzuji si odstup od jinych anonymnich uzivatelu, jejichz
opravdovou totoznost neznaji.

Porovnavaji své fyzické a digitdlni ja - odlisnosti, moznosti, rozdily téchto dvou
svetu, které mohou byt v nékterych pripadech ku prospéchu, v jinych prave naopak.
Jednd se vice o vychovné nez-li vzdélavaci téma, velice dulezity je zpusob predani

a kladné zapusobeni na poveédomi ditéte.

o Uvddi priklady vyuziti digitdlnich technologii v ruzném kontextu, zhodnoti

vyhody vyuziti jednotlivych digitalnich zatizeni pro svou prdci.

Digitalni technologie jsou dnes na$i kazdodenni soucasti, vyuzivame je napt. ve
vzdélavani, zaméstnani, v nemocnicich, na cestdch v auté, pro zabavu nebo diky
nim muzeme v mnoha ptipadech hodné usnadnit zivot hendikepovanych lidi. Na
druhou stranu se v nékterych piripadech lze obavat masovych médii, digitalnich
zbrani nebo obrovské moznosti rychlé komunikace v oblasti zlo¢inu ¢i terorismu.
Zéci v rdmci této Gasti pozndvaji digitdlni technologie i z jiné perspektivy nez
pouze jako prostiredek pro ukraceni dlouhé chvile, porizeni fotografie z dovolené

nebo napsani referatu do skoly.

9.4.2 Druhy stupen

e Urci charakteristické parametry pocitaci v ruzniych zarizenich i typickiych

casti pocitacovych soustav.

Zéci nahlizeji pod poklicku digitélnich zafizeni. Nezabyvaji se pouze jejich ovlada-
nim, ale i parametry a funkénimi vlastnostmi, napt. druhy paméti, grafické karty,

procesory (napft. v souvislosti s principem, velikosti, vyuzitim).
o VyuzZiva paméti, béind vstupni a vystupni zarizeni pocitacoviych soustav.

73k ukldd4 a zpétné nacitd data z riznych dloznych zafizeni, napr. CD, DVD, flash
disk, externi disk, lokalni disk, cloudové sluzby. Pti préaci efektné vyuziva vstupni
(mys, kldvesnice, skener, mikrofon) i vystupni (tiskdrna, monitor, reproduktory)

zarizeni. Periferie také sam pripojuje, napt. kabelem ¢i bezdratove.
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e Popise typické ukoly OS jako prostredniki mezi uzivatelem a pocitacem.

Zaci se zabyvaji zpracovavanim informaci v pocitaci, pocetnimi operacemi, které
vykondva procesor, principem tazeni jednotlivych tkont, které pocitaci zaddvaji

nebo multitaskingem.

o (llené prizpusobi uzivatelské prostredi osobnim potiebdm, pouzije odpovida-

jict si nastroje v ruznych aplikacich.

Zéci si prizpusobuji pracovni plochu svym vlastnim potfebdm a prioritdm, napf.
nastavuji plochu, hlavni panel, widgety, hierarchii slozek a souboru na disku. In-
staluji potfebné aplikace pro jejich praci, v jejichz nastrojich se orientuji.

Veédi, ze ke stejnym tucelim mohou pro svou praci vyuzit ruzné nastroje a
programy, napi. ruzné druhy spravce souboru (Pruzkumnik, Total Commander),
grafické programy (Malovani, Zoner Photo Studio, Corel PhotoPaint), textové (Po-
znamkovy blok, MS Word, Dokumenty Google).

o Uvede priklady siti a popise jejich charakteristické znaky, vybird nejvhodnéjsi

zpusob k pripojeni digitdlnich zarizeni do pocitacové site.

Z4ci jsou celou dobu préce v poéitacovych uéebnach soucésti pocitacové sité. V této
casti se zabyvaji jejich smyslem, vyuzitim, velikostmi, druhy, rozdily oproti vyu-
zivani lokélniho pocitace. Seznamuji se s ruznymi typologiemi siti, vyhodami (ne-
vyhodami) jejich vyuzivani a moznostmi propojeni (switch, router). Kromé prak-
tického zapojeni a vyuziti siti se uci i princip fungovani prenosu informaci mezi

pocitaci, zpusob prihldSeni na svuj ucet, moznosti nastaveni prav, atd.

e Nastavuje oprdvnéni pro pristup ke sdilenym datum ze vzddlengch poéitaci

1z online aplikact.

Zéci sdileji dokumenty i jiné soubory s dalsfmi uzivateli proto, aby mohli pra-
covat spolectné a rychleji. Pfi vyuzivani cloudovych sluzeb (Googe Suite, Office
365, iCloud, OneDrive) nastavuji moznosti iprav dalsim uzivatelum, napt. pouze

prohlizeni, psani komentaru, upravy.

e Poradi si s typickymi zdvadami a chybovymi stavy pocitacii.
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Zaci sami Tesi bézné vyskytujici se problémy, napt. pomoci vypnuti nebézici apli-

kace ptes spravce uloh; opétované pripojeni k internetu.

o Vysvétli moznosti a omezeni technickijch a programouvych zabezpecovacich re-
sent, a dokdzZe usmeérnit svoji cinnost tak, aby minimalizoval riziko ztrdty ci

zneuZiti dat.

Zéci si nastavuji bezpeénd hesla, znaji zabezpecujici zéklady sifrovani dat, chrani
svoje data pomoci zalohovani. P1i sdileni dat nastavuji prava tak, aby o své soubory
neptisli. Béhem potizovani a publikovani informaci dodrzuji autorska prava.

Zéci maji pojem o druzich nebezpetného softwaru, vyuzivaji antivirové pro-

gramy, firewall a dalsi preventivni opatieni.

e S védomim odlisnosti mezi fyzickym a digitalnim svétem vytvari a spravuje

svoji digitdalni identitu.

Zaci na internetu zvefejnuji pouze neosobni informace, které nelze nasledné zneuzit.
Uvédomuji si nebezpeci souvisejici s anonymitou uzivatelu ¢i moznosti uveéreni
informacim, které jsou zcela nepravdivé. Na socidlnich sitich potazmo internetu se

chovaji slusné a opatrneé.

e Orientuje se ve vyvoji digitdlnich technologii a popise, jak zmeény ovlivnily
postupy v bézném Zivoté, u predpoklddangch trendi zhodnoti prinos a rizika

ZMEn.

Zaci znaji aktudln{ trendy vyuzit{ digitalnich technologii (vzdélavani, hendikepo-
vani, prace, zdbava, cestovani, medicina, véda).

Zabyvaji se i konkrétnimi zménami pii vyuzivani digitalnich technologii, napf.
pokladny v obchodé X pocitani ruéné; 1ékarstvi (pristroje), nakupovani kartou (on-
line), doprava (letadla, auta — maji v sobé pocitac), masova média, velké mnozstvi
informaci na internetu, rychlost komunikace (vyhody a nevyhody) — rizika spojena

s dezinformacemi, kradez tajnych dat => vyuziti pro Spatné tcely.
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10 Videohospitace

Navrzeny vzorovy SVP je podpofen nékolika videy zachycujicimi urcitd témata
probirand pii vyuce informatiky. Zaznamy zhodin byly porizeny studenty katedry
informatiky Pedagogické fakulty Jihoceské univerzity vramci jejich prubéznych ¢i
souvislych praxi a také vyucujicimi spolupracujicimi na projektu Podpora spolecen-
stvi praxe jako nastroj rozvoje klicovych kompetenci. Videohospitace se zaméruji na
vyuziti cloudovych néastroju pii tvorbé webovych prezentaci azpracovanidat, na
vyuku zékladu algoritmizace a programovani avramci mezipredmétovych vztahu
také na vyuziti hlasovaciho zatizeni pti vyuce fyziky.

VsSechny potizené videohospitace charakterizované vnasledujicich podkapito-

lach jsou prilozeny na DVD.

10.1 Tvorba webovych stranek

Prvotni seznameni stvorbou webovych stranek je mozno provést pomoci specia-
lizovanych internetovych stranek (neni problém najit sluzbu zdarma) vénujici se
snadnému vytvoreni blogi nebo webu jakychkoli témat azaméreni prostiednic-
tvim jednoduchého editorského rozhrani. Jednou zeventualit je isluzba Google
Weby poskytovand spolecnosti Google, kterd je dostupna po vytvoreni gmailové
adresy spolu scelou fadou dalsich funkci. To je také jeden zplusovych duvodu,
pro¢ Google Weby vyuzit. Jelikoz vétsina zaku nékteré sluzby Google automaticky
vyuziva (Google+, Email, YouTube, Disk), nemuseji si zakladat nové registrace
aucit se orientovat vuplné novém prostiedi, ale staci se jen jednoduSe prepnout
do jiné polozky v menu.

Kromeé samotné prace v prostiedi Google Weby se hodina zaméruje i na spravné
vytvoreni menu. Pomoci skupinového vyucovani nejprve zaci tvori potencialni
menu Skolntho webu. Svoje napady nasledné rozebiraji s pani ucitelkou avytvari

spolecné, konecné teseni.

10.2 Struktura webovych stranek, prezentace praci

Béhem hodin vénovanym tvorbé webovych stranek se zaci neuc¢i jen mechanicky

pracovat v editorském prostiedi, ale sousttedi se ina to, jak by mél pritazlivy web

115



10 VIDEOHOSPITACE

pro prichozi navstévniky vypadat. Soustiedi se na samotnou strukturu webu, tedy
na rozlozeni jeho ¢asti do smysluplnych celku. Dalsimi dulezitym bodem je napt.
vhodné vlozeni upravenych obrazku, zvolené pozadi v kontrastu s barvou a dalsimi
vlastnostmi pisma nebo celkova sjednocenost webové stranky.

V tvodni ¢asti hodiny ztéchto duvodu ucitel zaky seznamuje s ruznymi existu-
jicimi weby, které jsou sice vefejné na internetu, ale z pohledu programatora nejsou
korektni. Spolecné szaky hledaji, co je neptehledné, spatné pouzité nebo by bylo
tteba doplnit. Ucitel se zadky snazi upozornovat ina méné napadné nedostatky.

Dalsi cast hodiny je vénovana prezentaci vlastnich praci zaku, konkrétné webo-
vym strankam vytvorenym prostiednictvim Google Webs na jednotné téma ,,Obli-
beny film*“, které zaci zpracovavali ve dvojicich v predeslych vyucovacich hodinach.
Kazda dvojice postupné predstavuje sviij web. Strucné charakterizuje zvoleny film
avzhled stranek. Spoluzaci poté podavaji zpétnou vazbu vpodobé pochval ¢i pri-
pominek adalsich navrhu stim, ze se mohou tidit ziskanymi informacemi zivodu
hodiny.

V dalsich hodinach mohou déti vytvaret nové stranky na dalsi témata, kde uz
se vyvaruji chyb, kterych se dopustili vpredeslé prvni zkusebni strance anaopak

se inspiruji jinymi pracemi a weby, které vidéli.

10.3 Hlasovaci zarizeni ainteraktivni tabule

Moderni techniku a pocitacové programy lze efektivné vyuzivat napti¢ vSsemi vy-
ucovanymi predméty. Pti vyuce se bézné setkavame se zafizenimi jako je pocitac,
dataprojektor, interaktivni tabule nebo hlasovaci zafizeni, kterd nachazeji mensi
i vetsi vyuziti. Pokud se zvoli vhodné téma, metoda a forma vyuky, muzeme pomoci
didaktické techniky obohatit azatraktivnit nékteré hodiny, které détem ptiblizi
amnohdy ivice objasni probiranou latku icely predmeét.

V hodiné vénujici se tématu jaderné fyziky kazdy zak obdrzel hlasovaci zafizent,
uvedl své jméno anasledné vybiral ze ¢tyt odpovédi vztahujicich se ke konkrétni
zosmi otazek, které ucitel zobrazoval pomoci interaktivni tabule. Ttida se ke kazdé
otazce zpétné vratila, vyhodnotila ji, poptipadé vyjasnila aukazala si skére jed-
notlivych zaku.

Hlasovaci zafizeni je povazovano za zabavnou formu vyuky, ponévadz pii ob-
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casném vyuziti motivuje zdky audrzuje jejich pozornost.

V dalsi casti videa zaci vypliuji pracovni list sruznymi typy otazek. Néasledné
opét vyuzivaji interaktivni tabuli, kde tlohy fesi. Zaci jsou opét aktivné zapo-
jeni do vyuky, diky ¢emuz si probirané téma lépe zapamatuji a pomérné obtiznou
aabstraktni latku prostrednictvim obrazku, animaci a dokreslovani piimo do nich

lépe predstavi.

10.4 Zaklady algoritmizace a programovani

Ukolem vyuky programovani na ZS neni nauéit zéky programovat v jednom kon-
krétnim jazyce s prislusnou syntaxi, ale zejména se snazit prohloubit jejich znalosti
vtvorbé algoritmu arozvinout logické aanalytické mysleni. Proto by mél byt vy-
brany takovy programovaci jazyk, ktery nevyzaduje vysoké pozadavky na orientaci
v prostfedi anauceni syntaxe. Vramci vyuky mladsich déti, které se cizi jazyk te-
prve udi je také dulezita podpora cestiny. Anglicky jazyk by v tomto pripadé mohl
byt zbytecnou prekazkou, ktera by déti brzdila bez ohledu na jejich programé-
torské mysleni. Program by mél byt graficky privétivy atlohy uzpusobeny véku
aschopnostem zdkt. Casto pouzivanym néstrojem je Baltik, Logo nebo Scratch
[11].

V poftizené videohospitaci zaci pracuji v prosttedi Scratch. Nejprve pracuji na
predem pripravené tloze, kde prostfednictvim prikazu upravuji kostymy postav
avymysli jejich pitbéh viozenim udélosti. Zaci pracuji na svych poécitacich azarover
diskutuji asleduji ucitelku, kterda zadava instrukce anavadi je ke spravnym fese-
nim.

V dalsi ¢asti hodiny zéci pracuji samostatné a vytvari své vlastni pribéhy na li-
bovolné téma. Pani ucitelka obchazi, radi a kontroluje jejich postup. Prace v hodiné

je zakon¢ena prehranim vytvorenych a mnohdy napaditych animaci na projektoru.

10.5 Dalsi vlohy ve Scratchi

Ve Scratchi lze vytvaret celou fadu uloh nejruznéjsich témat vétsich imensich
obtiznosti. Pokud se zvoli vhodny nameét apozadavky na splnéni uzpusobi véku,

schopnostem a dosavadnim zkuSenostem zaku, stavaji se ilohy nejen prospésnymi

117



10 VIDEOHOSPITACE

pro rozvoj jejich mysleni, ale izédbavou arozptylenim, které muze v budoucnu pod-
porovat dalsi zajem v této oblasti.

V tomto videu zaci programuji slozitéjsi ilohu, respektive vytvaii jednoduchou
hru. Pan uéitel nejprve vysvétluje smysl a diléf édsti. Zaci maji za tikol naprogra-
movat formuli tak, aby byla schopna se pohybovat po okruhu. V pfipadé narazu
na cervenobilou ¢aru se musi formule vratit na start kola ¢i jinak dostat zpét do
hry. Aby bylo mozné po néjaké dobé hru ukonéit, zaci tvori cilovou caru, kterd
slouzi k pocitani ujetych kol. Ucitel zaky obchazi apoméaha jim, v problematickych
castech tdlohy diskutuje anavadi k pozadovanému vysledku celou tiidu.

Jedna se otulohu urcéenou kprocvicovani arozsitovani dosavadnich znalosti,
smyslem tedy neni zjist'ovat védomosti jednotlivich zédki. Zéci proto pracuji ve
dvojicich, kde odpada pocit stresu, naopak mohou efektivnéji spolupracovat a vy-

myslet, jakym zpusobem tlohu nejlépe fesit.

10.6 Cloudové sluzby

Postupné rozsitované sluzby cloudu jsou moderni astale vice vyuzivanou zalezi-
tosti. Nejedna se pouze o jakési externi ulozisté dat, prostrednictvim kterého si uzi-
vatel usetii svuj lokalni disk, ale také ofadu programu, néstroju, aplikaci a vyhod
stimto vSim spojenych. D& se svelkou jistotou predpokladat, ze vbudoucnu si
cloud najde dalsi priznivce azvelké ¢asti nahradi flashky ¢i externi disky nebo lo-
kalné instalované programy. Vyucujici informatiky nemohou usnout na vaviinech,
je potieba, aby sami sebe anasledné své zaky seznamovali snovymi technologiemi
adostupnostmi doby, vtomto piipadé tedy ukazali détem ijinou cestu nez jsou
klasické kancelarské baliky od spolecnosti Microsoft.

Video je sestiihem dvou vyucovanych hodin, vramci kterych je zakum vysvét-
lovan princip cloudu, jeho vyhody anevyhody. Dale je predstaven textovy editor,
tabulkovy procesor asoftware urceny k tvorbé prezentaci. Zaci se nasledné piihla-
suji do cloudu Google Suite, orientuji se v prostredi a nastavuji si profilové fotogra-
fie. Ukazuji si, jak vkladat adale manipulovat se soubory ¢i jak sdilet dokument,
ve kterém mohou nasledné efektivné pracovat ve skupiné.

Jedna se o ivodni hodiny, to znamena, ze zaci teprve zac¢inaji s iplnymi zéklady;,

respektive stim, jak toto pro nékteré uplné nové prostiedi, vypada. Dalsi sluzby,
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zejména tii zminované programy, budou podrobneé rozebirany béhem nasledujicich

hodin skolniho roku.

10.7 Programovani s Baltikem

Programovaci jazyk Baltik je vyuzivany na zakladnich a stfednich skolach. Zaci vy-
uzivaji k sestaveni kodu ikony, zkusenéjsi z nich mohou zapisovat prikazy i textovou
formou. Klicovou postavou je postavicka kouzelnika, kterému lze ménit vlastnosti
(napt. barvy, predméty) i jeho chovani (napf. pohyb po scéné). Vysadou nejnovéjsi
verze je i podpora rezimu 3D.

Zéci behem hodiny pokracuji ve vyuce programovéni. Blize se nejprve teore-
ticky seznamuji s vyznamem tiid a objektu. Nasledné ziskané védomosti prakticky
aplikuji a zkouseji podle pokynu pani uc¢itelky nastavit urcité chovani kouzelnika.

Pani ucitelka zaky nechava pracovat jejich tempem, dava jim prostor na vytvo-
feni vlastniho feseni. Béhem hodiny sleduje jejich postup a individualné v piipadé

potieby vypomaha. V nékterych fazich vysvétluje ¢ast feseni za pomoci projektoru.

10.8 Programovani v Minecraft Education Edition

Vyuziti specidlni edukacni verze velice popularni hry Minecraft ovliviiujici ruzné
vekové kategorie je béhem hodin pro zaky nejen zabavna, ale také velice pouc¢na.
Zéci bud’to samostatné nebo spoleéné pracujf na riznych piedpfipravenych i vlast-
nich ulohéch, které se mohou tykat informatiky (programovani), tak i dalsich pred-
meétu, napt. fyzika, matematika, chemie.

Zéci se behem hodiny seznamujf se zdklady programovani v Minecraft: Edu-
cation Edition. Pfes samotné spusténi programu a orientaci se v novém prostiedi
pokracuji stavbou pyramidy. Vyucujici nejprve predkresluje navrh na tabuli a pro-
strednictvim diskuze s zaky vymysli, jakym zpusobem je mozné pyramidu efektivné
postavit pomoci poskladani kosticek a posléze prikazu. Nésledné vsichni pracuji
aza chodu Tesi spoleéné s panem ucitelem vzniklé problémové situace, napt. zmen-

Seni poctu kosticek v kazdém patie.
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10.9 Prezentace v Prezi

Zéci behem hodiny tvoif prezentaci na téma ,Oblibeny zpévak® v prostredi Prezi,
které se diky 3D efektum jevi zejména pro zaky ¢i uzivatele, ktefi se s timto progra-
mem doposud nesetkali, jako velice efektivni program k tvorbé hezkych prezentaci.

Zéci vkladaji obrazky, vpisuji text a vyhleddvaji dalsi informace na internetu.
Posléze své veskeré myslenky znadzornéné pomoci zminénych dat strukturuji do
finalni podoby. Video ukazuje celkovy prubéh hodiny i detaily programu zachycené
pii praci zaku. Jelikoz jsou zaci s timto programem seznameni jiz z minulych hodin,
zvladaji vétsinu samostatné. Vyucujici je ale stale k dispozici, obchézi zaky, sleduje

jejich pokrok a doporucuje ipravy.
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11 Zavér

Diplomova prace se zabyva vzdélavaci oblasti Informacni a komunikacni techno-
logie (ICT) a zaroven také vzdélavacim okruhem Vyuziti digitdlnich technologii
vzdélavaci oblasti Clovék a svét prdce, respektive povinnymi vzdéldvacimi doku-
menty popisujici tuto oblast na zakladnich skoldch a viceletych gymnéziich.

V prvni ¢asti je rozebiran soucasny stav vyuky informatiky prostiednictvim
rozboru SVP deviti kol Jihoceského kraje. Néplin SVP je porovnévéna s vypo-
ved’'mi vyucujicich, kteri na danych skolach informatiku vyucuji.

Dalsi cast se zabyva nové vznikajicim RVP pro ICT, ktery podobu tohoto
predmeétu radikdlné méni. Informatika bude v RVP vnimdana nikoliv jako obsluha
pocitace, ale jako obor vSeobecného vzdélavani, rozvijejici mentalni a kognitivni
vlastnosti jedince, podobné jako to déla matematika a ptirodni védy [16].

7 vyse zminovaného RVP pro ICT byl vytvofen ngvrh SVP pro prvni a druhy
stupen, ktery obsahuje klicové kompetence, vystupy zaku se vztahujicim se u¢ivem,
souvisejicimi mezipredmétovymi vztahy a prufezovymi tématy rozdélenymi do jed-
notlivych rocnikt. Jelikoz je mnozstvi informatickych témat daleko rozsahlejsi nez
doposud a nékterd soucasna, ale podstatna témata v novém RVP obsazend nejsou
(viz kapitola [7), byl navrzen také SVP pro vzdélavaci okruh Vyuziti digitdlnich
technologii naplnény zejména upravou zvuku a videa, tvorbou webovych stranek
a také rastrovou, vektorovou a 3D grafikou.

SVP byvaji vétsinou obecnéjstho charakteru, a to proto, aby nevznikala nut-
nost jejich uprav pti kazdé drobnéjsi vyukové zméné, napt. ve spojitosti s vyuzitim
jiného softwaru nebo uc¢ebnich pomucek. Presto je ale pro zacinajici i zkusenéjsi
ucitele podstatné, jaké programy lze vyuzivat ¢i jakd podtémata a typy iloh zata-
dit do vyuky. Touto problematikou se zabyva dalsi cast této préace, ktera konkre-
tizuje jednotlivé vystupy navrzeného SVP. Tyto ndvrhy jsou nasledné podpofeny
deviti videohospitacemi, ve kterych je nazorné predvedena vyuka aktualnich in-
formatickych témat, mimo jiné se jedna o cloudové sluzby, webové stranky nebo
programovani.

V ramci predmétu informatika se po uvedeni nového RVP pro zékladni vzde-
lavani v platnost budeme tedy zabyvat predevsim programovanim, algoritmizaci,

logikou v podobé tvorby modelt nebo informacnich systému. Rozsiteni je také
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vzaméreni na ruzné druhy digitalnich technologii, které od vydani minulého RVP
znacné pokrocily.

Jelikoz nebyl novy RVP k datu ukonceni této prace vydan, obsahuje pouze
néavrh SVP s piedpoklddanou ¢asovou dotaci pro informatiku jedné hodiny tydné
od 3. - 9. ro¢éniku, coz neni prozatim pevné stanoveno. Rovnéz tak se muze pozménit

i navrzeny vzdélavaci obsah pro ICT nové vznikajictho RVP.
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