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výuky ICT na ZŠ a v́ıceletých gymnázíıch
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Abstrakt

Hlavńım ćılem diplomové práce je vytvořeńı návrhu nového školńıho vzdělávaćıho

programu slouž́ıćıho jako vzor pro výuku Informačńı a komunikačńı technologie na

základńıch školách a v odpov́ıdaj́ıćıch ročńıćıch v́ıceletých gymnázíı. Vzorový ŠVP

vzniká v souvislosti s chystaným rámcovým vzdělávaćım programem v souladu se

současnými žádoućımi tendencemi ve vzděláváńı, založenými mimo jiné na aktuál-

ńıch možnostech využit́ı moderńıch technologíı. Návrh ŠVP se zabývá kompeten-

cemi, kterých by měli žáci nabýt, a z toho vyplývaj́ıćım učivem, jež by mělo být na

školách prob́ıráno ve výuce ICT a také v některých tematických celćıch souvisej́ıćı

vzdělávaćı oblasti Člověk a svět práce.

Navrhovaný ŠVP vycháźı z evaluace školńıch vzdělávaćıch programů dev́ıti vy-

braných škol Jihočeského kraje. ŠVP jednotlivých škol jsou podrobně analyzovány.

Práce dále obsahuje kvalitativńı výzkum zaměřený na problematiku výuky ICT.

Je zjǐst’ováno, co je na základńıch školách a v́ıceletých gymnázíıch opravdu vyučo-

váno a zda prob́ıhaj́ıćı výuka odpov́ıdá současnému RVP aplatnému ŠVP konkrétńı

školy.

Návrh vzorového ŠVP je podpořen několika videohospitacemi výuky informa-

tiky současných student̊u katedry informatiky PF JU se zaměřeńım na výuku zá-

klad̊u algoritmizace a programováńı, využit́ı cloudových nástroj̊u při tvorbě webo-

vých prezentaćı a zpracováńı dat a v rámci mezipředmětových vztah̊u také na vy-

užit́ı hlasovaćıho zař́ızeńı při výuce fyziky.

Diplomová práce je vypracována v rámci OP VVV projektu Podpora společen-

stv́ı praxe jako nástroj rozvoje kĺıčových kompetenćı (reg. č. CZ.02.3.68/0.0/0.0

/16 011/0000660) ve spolupráci s odbornou garantkou vzdělávaćıch oblast́ı Infor-

mačńı a komunikačńı technologie a Člověk a svět práce Mgr. Danielou Růžičkovou

zNárodńıho ústavu pro vzděláváńı.

Kĺıčová slova
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Abstract

The main objective of the thesis is to create a draft of a SEP, which is going

to be used as an exemplary for the education of ICT in primary schools and

corresponding classes of grammar schools. The exemplary SEP was created in

connection with a new planned FEP and according to the present trends of ICT

education, based on the possibilities of the usage of modern technologies. The

reworked SEP deals with the knowledge expected for students to master and the

resulting learning materials, which are supposed to be taught in schools during

ICT lessons or during a cohered educational field Man and the World of Work.

The designed SEP is based on the evaluation of SEPs acquired from nine schools

of South Bohemia region. These SEPs were analysed in details. The thesis also

contains a qualitative research regarding the education of ICT. It surveyed the

actual content of ICT lessons in primary schools and corresponding classes of

grammar schools and it also finds out if the lessons correspond to the FEP and

the school´s current SEP.

The designed SEP is supported with several video-recordings of ICT lessons

taught by the ICT department students of Pedagogical Faculty of the University

of South Bohemia. They mostly cover the education of algorithmization, progra-

mming, use of cloud tools for creating web presentations and processing of infor-

mation. They also taught about the usage of a voting device for physics classes in

regards to the cross-curricular themes.

The thesis is created within the OP RDE of the project Development of key

competences in terms of subject didactics, cross-curricular themes and interdis-

ciplinary relations (registration number CZ.02.3.68/0.0/0.0/16 011/0000660) and

with aNational Institute for Education for ICT and Man and the World of Work

expert consultant Mgr. Daniela Růžičková.
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Framework Education Programme, School Education Programme, ICT, primary

school, grammar school, education, Man and the World of Work
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praćı a celkovou podporu během studia.
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3.3.6 Volitelné předměty . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 35
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3.4 Škola 4 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 36
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3.4.3 Struktura ŠVP . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 37
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6.1 Data, informace a modelováńı . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 68
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6.2.1 Prvńı stupeň . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 69
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6.3.2 Druhý stupeň . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 70
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9.2 Algoritmizace a programováńı . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 103
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9.4.2 Druhý stupeň . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 112

10 Videohospitace 115
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1 ÚVOD

1 Úvod

Diplomová práce se zabývá výukou informatiky, respektive jej́ım obsahem, na zá-

kladńıch školách a nižš́ım stupni v́ıceletých gymnázíı.

Práce podrobně rozeb́ırá obsah ŠVP dev́ıti škol, zabývá se nejen obsaženými té-

maty, ale i celkovou formou dokument̊u. Údaje v ŠVP jsou porovnávány se skutečně

prob́ıhaj́ıćı výukou na školách zjǐst’ovanou prostřednictv́ım informaćı od vyučuj́ı-

ćıch, kteř́ı zároveň v rámci výzkumu odpov́ıdali i na daľśı otázky, jež jsou spojené

s výukou, např. využ́ıvané programy či daľśı pomůcky při výuce.

Daľśı část se zabývá porovnáńım současného a nového RVP. Podle požadavk̊u

nového RVP je pak vytvořen návrh vzorového ŠVP, kterým se školy v budoucnu

mohou inspirovat.

Posledńı část obsahuje sadu vidéı, která ukazuj́ı výuku několika informatických

témat.

1.1 Východiska práce

Informačńı technologie se pro dnešńı společnost stávaj́ı stále v́ıce nepostradatel-

nými. Lidé se s nimi setkávaj́ı v soukromém i pracovńım životě prakticky neustále,

a proto je třeba se naučit, jak informačńı technologie funguj́ı, k čemu je lze využ́ıt

a jak s nimi pracovat. Děti zač́ınaj́ı již na základńıch školách v rámci vzdělávaćı

oblasti Informačńı a komunikačńı technologie či v konkrétńıch tematických celćıch

oblasti Člověk a svět práce, respektive předmětu informatika. Tento předmět ne-

slouž́ı pouze jako nástroj pro to, aby děti pochopily, jak ovládat poč́ıtač a pracovat

s programy, ale také se snaž́ı rozv́ıjet jejich logické myšleńı, schopnost zpracová-

vat informace a efektivně využ́ıvat technologie ve sféře daľśıch předmět̊u, studia

i budoućıho povoláńı, jelikož znalost ICT je základńım všeobecným vzděláńım mo-

derńıho člověka.

Náplň Informačńı a komunikačńı technologie v aktuálně platném RVP, ze kte-

rého vycháźı ŠVP základńıch škol, se kromě malých obměn od roku 2005 nezměnila.

Jelikož se současné technologie rychle vyv́ıj́ı a nepřetržitě nám přináš́ı něco nového,

je třeba sledovat aktuálńı trendy a výuku informatiky zároveň s odpov́ıdaj́ıćımi

vzdělávaćımi dokumenty na ZŠ, v́ıceletých gymnázíıch i daľśıch stupńıch vzdělá-
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váńı podle nich inovovat častěji a do větš́ı hloubky, než tomu může být v některých

jiných vyučovaných předmětech.

1.2 Ćıle práce

Hlavńım ćılem diplomové práce je vytvořeńı návrhu školńıho vzdělávaćıho pro-

gramu slouž́ıćıho jako vzor pro výuku Informačńı a komunikačńı technologie na

základńıch školách a v odpov́ıdaj́ıćıch ročńıćıch v́ıceletých gymnázíı. Návrh vzoro-

vého ŠVP vznikne v souvislosti s chystaným rámcovým vzdělávaćım programem,

a to v souladu se současnými žádoućımi tendencemi ve vzděláváńı oṕıraj́ıćı se mimo

jiné o aktuálńı možnosti využit́ı moderńıch technologíı, např. v oblastech základ̊u

algoritmizace, programováńı, robotiky, využit́ı cloudových nástroj̊u v týmové spo-

lupráci při realizaci projekt̊u nebo interaktivńıch a hlasovaćıch zař́ızeńı. Pro velký

rozsah nových informatických témat bude inovována i vzdělávaćı oblast Člověk

a svět práce. Navrženému ŠVP bude předcházet evaluace školńıch vzdělávaćıch

programů dev́ıti vybraných škol Jihočeského kraje.

Práce bude obsahovat kvalitativńı výzkum zabývaj́ıćı se t́ım, jaké učivo je na

základńıch školách a v́ıceletých gymnázíıch v rámci hodin informatiky prob́ıráno

a zda zároveň toto učivo koresponduje se současným RVP aplatným ŠVP dané

školy.

Některé navržené tematické celky v konceptu ŠVP budou podpořeny video-

hospitacemi, bude se jednat např. o výuku základ̊u algoritmizace a programováńı,

tvorby webových stránek nebo využit́ı cloudových nástroj̊u při zpracováńı dat.

1.3 Metody práce

Pro kvalitńı navržeńı nového vzorového školńıho vzdělávaćıho programu pro vzdě-

lávaćı oblast Informačńı a komunikačńı technologie a určitá souvisej́ıćı témata vzdě-

lávaćı oblasti Člověk a svět práce je d̊uležité se nejprve do detailu seznámit s mož-

nostmi a požadovanou náplńı tohoto předmětu. Kromě studia odborné literatury

toho lze doćılit právě prostřednictv́ım rozboru již existuj́ıćıch ŠVP spolupracuj́ıćıch

škol. ŠVP budou v této práci analyzovány.

Daľśı část́ı, jež bude předcházet navržeńı ŠVP pro výuku informatiky, je kvali-

tativńı výzkum realizovaný pomoćı polostrukturovaného rozhovoru se zaměřeńım

14



1 ÚVOD

na obsah výuky informatiky na základńıch školách a v odpov́ıdaj́ıćıch ročńıćıch v́ı-

celetých gymnázíı. Porovnáńım źıskaných údaj̊u se ŠVP dané školy a se současným

platným RVP bude zjǐstěno, zda reálně prob́ırané učivo odpov́ıdá zmiňovaným zá-

vazným vzdělávaćım dokument̊um.

V závislosti na předešlých závěrech a podobě nového RVP pro ICT bude vypra-

cován návrh ŠVP pro výuku informatiky zabývaj́ıćı se prob́ıraným učivem, źıska-

nými znalostmi (výstupy) žák̊u, mezipředmětovými vztahy a pr̊uřezovými tématy

v d́ılč́ıch tematických celćıch.

V rámci studentských prax́ı prob́ıhaj́ıćıch pod katedrou informatiky Pedago-

gické fakulty Jihočeské univerzity a spolupráce vyučuj́ıćıch zapojených do projektu

Podpora společenstv́ı praxe jako nástroj rozvoje kĺıčových kompetenćı bude poř́ızeno

několik videozáznamů zaob́ıraj́ıćıch se tématy navrženými v konceptu odpov́ıdaj́ıćı

části ŠVP.
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2 Kurikulárńı dokumenty

Kurikulárńı dokumenty vznikaj́ıćı v souladu sNárodńım programem rozvoje vzdě-

láváńı v ČR (B́ılá kniha) a školským zákonem (zákon č. 561/2004 Sb., o předškolńım,

základńım, středńım, vyšš́ım odborném a jiném vzděláváńı) definuj́ı ćıle, obsah

a samotné pojet́ı dané oblasti vzděláváńı [5].

Systém kurikulárńıch dokument̊u1 je tvořen dvěma úrovněmi - státńı a školńı.

Státńı úroveň obecněǰśıho charakteru obsahuje Národńı program vzděláváńı a rám-

cové vzdělávaćı programy (RVP) pro d́ılč́ı etapy vzděláváńı. Úroveň školńı je re-

prezentována již konkrétńımi školńımi vzdělávaćımi programy (ŠVP) [5, 6, 7].

Obrázek 1: Systém kurikulárńıch dokument̊u

1Význam zkratek v uvedeném schématu (Obrázek 1):
RVP PV – Rámcový vzdělávaćı program pro předškolńı vzděláváńı
RVP ZV – Rámcový vzdělávaćı program pro základńı vzděláváńı
RVP ZŠS – Rámcový vzdělávaćı program pro obor vzděláńı základńı škola speciálńı
RVP G – Rámcový vzdělávaćı program pro gymnázia
RVP GSP – Rámcový vzdělávaćı program pro gymnázia se sportovńı př́ıpravou
RVP DG – Rámcový vzdělávaćı program pro dvojjazyčná gymnázia
RVP SOV – Rámcové vzdělávaćı programy pro sťredńı odborné vzděláváńı
RVP ZUV – Rámcový vzdělávaćı program pro základńı umělecké vzděláváńı
RVP JŠ – Rámcový vzdělávaćı program pro jazykové školy s právem státńı jazykové zkoušky
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Všechny výše jmenované pedagogické dokumenty (včetně ŠVP škol) jsou ve-

řejně př́ıstupné. Celé zněńı RVP lze naj́ıt na webových stránkách Ministerstva

školstv́ı, mládeže a tělovýchovy, ŠVP pak bývaj́ı uvedeny na webech jednotlivých

škol či vyvěšeny v jejich prostorách, jelikož přesný zp̊usob zveřejněńı neńı zákonem

stanoven [6].

2.1 Rámcový vzdělávaćı program

Rámcový vzdělávaćı program je kurikulárńı dokument státńı úrovně vydávaný

Ministerstvem školstv́ı, mládeže a tělovýchovy (MŠMT) stanovuj́ıćı obecný rámec

pro jednotlivé typy vzděláváńı (předškolńı, základńı, speciálńı základńı, gymnázia,

středńı odborné, základńı umělecké, jazykové školy). Jedná se o závazný dokument,

kterým jsou pedagogové povinni se ř́ıdit a výuku na školách podle něho realizovat

prostřednictv́ım vytvořeného ŠVP.

RVP ZV (pro základńı vzděláváńı) určuje obsah vzděláváńı, jeho ćıle, rámcový

učebńı plán (počet vyučovaných hodin pro jednotlivé vzdělávaćı oblasti) a kĺıčové

kompetence neboli dovednosti a schopnosti źıskávané dětmi během celé doby vzdě-

láváńı (kompetence k učeńı, kompetence k řešeńı problémů, kompetence komuni-

kativńı, kompetence sociálńı a personálńı, kompetence občanské, kompetence pra-

covńı), dále pak zásady při tvorbě ŠVP a podmı́nky vzděláváńı žák̊u se speciálńımi

vzdělávaćımi potřebami.

V hlavńı části RVP ZV je popsána charakteristika a ćıle jednotlivých vzdělá-

vaćıch oblast́ı. Každá vzdělávaćı oblast zahrnuje témata, učivo a výstupy, které

má být probráno v pr̊uběhu prvńıho a druhého stupně. Současná verze RVP ZV je

opatřena i dodatky vpodobě upravených očekávaných výstup̊u v rámci podp̊urných

opatřeńı [1, 6].

Tato práce se bude bĺıže zabývat vzdělávaćımi oblastmi, jež se týkaj́ı povinného

předmětu informatika vyučovaného na základńıch školách a v́ıceletých gymnázíıch,

jedná se o oblasti Informačńı a komunikačńı technologie a Člověk a svět práce.

2.1.1 Vzdělávaćı oblast Informačńı a komunikačńı technologie

Vzdělávaćı oblast Informačńı a komunikačńı technologie žák̊um poskytuje źıskáńı

základńı informačńı gramotnosti, což zahrnuje schopnost ovládat informačńı mo-
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derńı technologie a efektivně zpracovávat a využ́ıvat informace.

Výpočetńı technika je v současné době pro většinu populace každodenńı sou-

část́ı, a proto se tato vzdělávaćı oblast stává stále v́ıce d̊uležitou. Přesto, že jsou

poč́ıtače a svět okolo nich velice populárńı, schopnosti a dovednosti s t́ımto oborem

spojené se u dět́ı samovolně nerozv́ıj́ı tak, jak by měly. Ćılem vzdělávaćı oblasti

je doćılit rozvoje schopnost́ı žák̊u v efektivńım zp̊usobu využ́ıváńı poč́ıtače, vyhle-

dáváńı informaćı a následném zpracováńı pomoćı vhodných textových, grafických

a daľśıch programů. Daľśım ćılem je rozvoj tvořivého algoritmického myšleńı, re-

spektováńı a chápáńı významu duševńıho vlastnictv́ı či znalost rizik při využ́ıváńı

internetu v souvislosti se sociálńımi śıtěmi či daľśımi stránkami obsahuj́ıćımi ne-

vhodný obsah [6].

RVP stanovuje zařadit tuto oblast do vzděláváńı sminimálńı časovou dotaćı

č́ıtaj́ıćı jedné vyučovaćı hodiny týdně na prvńım a také na druhém stupni. V sou-

časném obsahu jsou na prvńım stupni zahrnuty [6]:

� Základy práce s poč́ıtačem (využ́ıváńı standardńıch základńıch funkćı poč́ı-

tače a periferíı, pravidla bezpečnosti spojené sHW i SW, ochrana před ztrá-

tou a zneužit́ım dat),

� Vyhledáváńı informaćı a komunikace (zp̊usoby vyhledáváńı informaćı pomoćı

internetu, komunikace na internetu),

� Zpracováńı a využit́ı informaćı (textový a grafický editor).

Druhý stupeň obsahuje [6]:

� Vyhledáváńı informaćı a komunikace (d̊uvěryhodnost elektronických zdroj̊u,

elektronická komunikace),

� Zpracováńı a využit́ı informaćı (textové, grafické, prezentačńı a tabulkové

programy, typografická pravidla, duševńı vlastnictv́ı).

Podrobněǰśı, úplný obsah vzdělávaćı oblasti Informačńı a komunikačńı technologie

je obsažen v aktuálńım RVP ZV .
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2.1.2 Vzdělávaćı oblast Člověk a svět práce

Vzdělávaćı oblast Člověk a svět práce zahrnuje rozsáhlé spektrum aktivit a činnost́ı.

Přisṕıvá k źıskáńı schopnost́ı a dovednost́ı vztahuj́ıćıch se k praktickým praćım, se

kterými se žáci setkávaj́ı v běžných situaćıch.

Vzdělávaćı oblast je rozdělena na tematické okruhy, které se vztahuj́ı vždy

ke konkrétńım činnostem. Na prvńım stupni je úkolem realizovat všechny okruhy

podle RVP (Práce s drobným materiálem, Konstrukčńı činnosti, Pěstitelské práce,

Př́ıprava pokrmů), na druhém stupni už má škola možnost si k povinnému okruhu

Svět práce zvolit z výčtu sedmi daľśıch okruh̊u (Práce s technickými materiály, De-

sign a konstruováńı, Pěstitelské práce a chovatelstv́ı, Provoz a údržba domácnosti,

Př́ıprava pokrmů, Práce s laboratorńı technikou, Využit́ı digitálńıch technologíı)

alespoň jeden podle profilace dané školy [6].

Do sféry informatiky a výpočetńı techniky zasahuje vzdělávaćı obsah Využit́ı

digitálńıch technologíı, který prohlubuje teoretické znalosti i praktické dovednosti

v tomto odvětv́ı. Zabývá se druhy digitálńı techniky, zp̊usobem přenosu informaćı,

využit́ım programů při archivaci nebo úpravě dat a také bezpečnost́ı při jej́ım vy-

už́ıváńı.

2.2 Pr̊uřezová témata

Jednou ze součást́ı RVP ZV jsou i okruhy Pr̊uřezových témat týkaj́ıćı se současných

světových záležitost́ı. P̊usob́ı zejména na výchovnou složku vzděláváńı v utvářeńı

postoj̊u, zájmů a hodnot žák̊u. Škola je povinna vpr̊uběhu školńı docházky zařa-

dit do ŠVP aprostřednictv́ım tohoto dokumentu i do své výuky všechny tematické

okruhy z tohoto celku (Osobnostńı a sociálńı výchova, Výchova demokratického

občana, Výchova kmyšleńı v evropských a globálńıch souvislostech, Multikulturńı

výchova, Enviromentálńı výchova, Mediálńı výchova). Jak jsou uvedená témata

do výuky začleněna, záviśı na samotné škole. Mezi nejčastěǰśı zp̊usoby patř́ı inte-

grace do již vyučovaných předmět̊u, zavedeńı samostatného předmětu či realizace

projektu [1, 6, 10].

Všechny z uvedených okruh̊u jsou vyučovány v závislosti na daľśıch vzděláva-

ćıch oblastech, na které navazuj́ı a souviśı s nimi. Proto je vhodné snažit se co

nejlépe propojit vyučovaný předmět s odpov́ıdaj́ıćım pr̊uřezovým tématem. Ke
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vzdělávaćı oblasti Informačńı a komunikačńı technologie se v určitých podtéma-

tech váže předevš́ım pr̊uřezové téma Mediálńı výchova. Zabývá se t́ım, jak média

nebo-li prostředky komunikace amasové komunikace funguj́ı, jak se v nich orien-

tovat a rozlǐsovat je. Uč́ı, jak si z téměř nekonečného množstv́ı informaćı vyb́ırat

ty správné s d̊urazem na ověřováńı d̊uvěryhodnosti zdroj̊u, dále se zaměřuje na

v dnešńı době stále v́ıce využ́ıvaná sociálńı média a problematiku s nimi spojenou

[6].

2.3 Školńı vzdělávaćı program

Každá škola je povinna vytvořit sv̊uj vlastńı školńı vzdělávaćı program vychá-

zej́ıćı z požadavk̊u RVP, který podrobněji popisuje výuku na dané škole. Jedná

se o závazný dokument, jehož náplň je nutno dodržovat, naplňovat a prob́ıhaj́ıćı

výuku na školách podle obsahu uzp̊usobovat. Na vypracováńı se pod́ılej́ı všichni

pedagogové školy podle jejich aprobaćı a specializaćı. Hotový dokument je vydán

ředitelem př́ıslušné školy [1, 3].

Důvodem vytvořeńı vlastńıho ŠVP školami je možnost profilovat se v dané ob-

lasti podle zaměřeńı amožnost́ı škol, např. vybráńım určitých tematických celk̊u

ze vzdělávaćı oblasti Člověk a svět práce nebo využit́ım disponibilńıch hodin na

rozš́ı̌reńı učiva v konkrétńıch předmětech, kterým je poté t́ımto zp̊usobem kladen

větš́ı d̊uraz.

ŠVP muśı být strukturován, a to podle následuj́ıćıch kapitol (úplný výčet je

obsažen vRVP ZV) [1, 3, 6]:

� identifikačńı údaje školy (základńı údaje o škole, např. název, adresa, IČ,

obor vzděláváńı, jméno ředitele, kontakt),

� charakteristika školy (např. velikost školy, informace o pedagogickém sboru,

vybaveńı školy, dlouhodobé projekty, zp̊usob spolupráce s rodiči),

� charakteristika ŠVP (např. zaměřeńı školy, projekty, začleněńı pr̊uřezových

témat do výuky, péče o nadané žáky nebo žáky se speciálńımi vzdělávaćımi

potřebami),

� učebńı plán (zpracováno pomoćı tabulky, např. povinné předměty, volitelné
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předměty, časové dotace předmět̊u v jednotlivých ročńıćıch, celkové počty

vyučovaných hodin),

� učebńı osnovy (název předmětu a jeho charakteristika, náplň učiva v jednotli-

vých ročńıćıch, výstupy žák̊u, souvisej́ıćı pr̊uřezová témata amezipředmětové

vztahy),

� hodnoceńı výsledk̊u vzděláváńı žák̊u (zp̊usob a kritéria hodnoceńı žák̊u).

Všechny údaje uvedené v učebńım plánu a osnovách jsou souvisej́ıćı, to znamená,

že uvedené ćıle a obsah učiva v rámci jednotlivých předmět̊u muśı korespondovat

s celkově prob́ıraným učivem. Tematické celky muśı postupně navazovat v pr̊uřezu

všech předmět̊u tak, aby žáci byli schopni požadavky splnit a potřebné informace

v navazuj́ıćıch tématech již znali.

ŠVP má také klasifikačńı funkci. Pedagogové hodnot́ı naplňováńı ŠVP s výsledky

své práce, porovnávaj́ı sRVP anavrhuj́ı co lze zlepšit, změnit nebo upravit v daľśıch

letech [1, 9].
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3 Rozbor ŠVP škol Jihočeského kraje

Následuj́ıćı kapitola se zabývá analýzou obsahu ŠVP dev́ıti škol Jihočeského kraje,

které jsou součást́ı OP VVV projektu Podpora společenstv́ı praxe jako nástroj roz-

voje kĺıčových kompetenćı, jenž je zaměřen na zvýšeńı kompetenćı učitel̊u a jejich

rozvoj v oblastech oborových didaktik, pr̊uřezových témat amezipředmětových

vztah̊u.

Konkrétně se jedná o rozbor d́ılč́ıch části ŠVP, a to vzdělávaćı oblasti ICT

a Člověk a svět práce (Využit́ı digitálńıch technologíı).

Zjǐst’ované údaje se vztahuj́ı k informatice nebo-li výpočetńı technice. Vprvńı

řadě je sledován počet vyučovaných hodin tohoto předmětu na školách. Podkapi-

toly věnuj́ıćı se jednotlivým ročńık̊um, které rozeb́ıraj́ı tematické celky, respektive

jejich hlavńı očekávané výstupy, učivo, pr̊uřezová témata a daľśı informace po-

skytnuté prostřednictv́ım ŠVP, rozděluj́ı výuku podle vzdělávaćıho obsahu oblasti

Informačńı a komunikačńı technologie, popř́ıpadě podle odpov́ıdaj́ıćıho vzděláva-

ćıho obsahu Využit́ı digitálńıch technologíı oblasti Člověk a svět práce vycházej́ıćı

zRVP ZV, z kterého vycháźı výuka na ZŠ i nižš́ım stupni v́ıceletého gymnázia.

Povinné celky, které by měly ŠVP škol obsahovat jsou uvedeny v kapitole 2.1.1,

daľśı eventuálńı rozšǐruj́ıćı témata pak v kapitole 2.1.2.

3.1 Škola 1

Výuka informatiky je zařazena do třech ročńık̊u vždy s časovou dotaćı jedné vyu-

čovaćı hodiny týdně. Vyučováńı prob́ıhá v pátém (prvńı stupeň) a šestém (druhý

stupeň) ročńıku. Povinné začleněńı ICT je d́ıky disponibilńı časové dotaci prohlou-

beno ještě v devátém ročńıku.

Vyučováńı se účastńı vždy celá tř́ıda. Pokud počet žák̊u přesahuje množstv́ı

dostupných poč́ıtač̊u, žáci se stř́ıdaj́ı v r̊uzných činnostech, pracuj́ı ve skupinách

a týmech.

Témata obsažená ve všech ročńıćıch výuky informatiky zahrnuj́ı i pr̊uřezová

témata, k ICT se vztahuj́ı konkrétńı podtémata Mediálńı výchovy:

� Kritické čteńı a vńımáńı mediálńıho sděleńı (např. email, internetové vyhle-

dáváńı, ochrana vpoč́ıtačové śıti),
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� Interpretace vztahu mediálńıch sděleńı a reality (např. poč́ıtačová śıt’- bez-

pečnost a chováńı),

� Stavba mediálńıch sděleńı (např. elektronická pošta),

� Fungováńı a vliv médíı na společnost (např. poč́ıtačová śıt’ - bezpečnost

a chováńı).

3.1.1 Výuka 5. ročńıku

Během pr̊uběhu pátého ročńıku jsou v rámci Základ̊u práce s poč́ıtačem očekávány

výstupy:

� Žák využ́ıvá základńı standardńı funkce poč́ıtače a jeho nejběžněǰśı periferie.

Žáci se v této části seznamuj́ı s nejběžněji využ́ıvaným a uživatelsky obĺıbeným ope-

račńım systémem Windows. Uč́ı se orientovat v tomto prostřed́ı, pracuj́ı s okny, iko-

nami a složkami. Umı́ vytvořit soubory a adresáře, které koṕıruj́ı, přesouvaj́ı nebo

přejmenovávaj́ı.

� Žák respektuje pravidla bezpečného a správného zacházeńı sHW aSW.

Tato část se týká jak údržby hardwaru, tak i softwaru. Žáci si uvědomuj́ı d̊uleži-

tost čistoty pracovńıho prostřed́ı i samotných periferíı (myš, klávesnice, monitor).

V oblasti SW se výuka zaměřuje na přehlednost pracovńı plochy pomoćı vhodného

umı́stěńı ikon i na určitou hierarchii ve vytvářeńı složek a ukládáńı soubor̊u. Zahr-

nuje zásady bezpečnosti práce a zdravotńı rizika s použ́ıváńım výpočetńı techniky

spojená. Žáci porozumı́ společenskému toku informaćı, tedy jejich vzniku, přenosu,

zpracováńı a daľśımu š́ı̌reńı.

Obsahem Vyhledáváńı informaćı a komunikace je:

� Žák při vyhledáváńı informaćı na internetu použ́ıvá jednoduché a vhodné

cesty.

Žáci se uč́ı využ́ıvat vhodné rozšǐruj́ıćı funkce určené pro efektivńı vyhledáváńı

informaćı r̊uzného druhu, např. specifikaćı hledaného výrazu.

� Žák ověřuje věrohodnost zdroj̊u a informaćı, posuzuje, jak na sebe navazuj́ı

a jaký maj́ı význam.
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Žáci se seznamuj́ı s významem pojmu informace z pohledu ICT. Dále rozlǐsuj́ı r̊uzné

typy informačńıch zdroj̊u, jako např. televize, rozhlas, noviny, encyklopedie, inter-

net a r̊uzné typy informačńıch institućı jako např. knihovna, obecńı úřad a orgány

státńı správy.

� Žák komunikuje pomoćı internetu a jiných běžných komunikačńıch zař́ızeńı.

Obsah se opět týká společenského toku informaćı. Žáci umı́ použ́ıvat e-mail nebo

chat a komunikovat prostřednictv́ım mobilńıch telefon̊u.

Výstupy vzdělávaćıho oboru Zpracováńı a využit́ı informaćı jsou:

� Žák se orientuje v r̊uzných typech softwaru.

V této části žáci poznávaj́ı r̊uzné typy programů, které lze využ́ıt k r̊uzných čin-

nostem (programy pro údržbu systému - antiviry, aplikačńı programy - editory,

kancelářské baĺıky).

3.1.2 Výuka 6. ročńıku

Šestý ročńık navazuje na učivo vyučované během prvńıho stupně.

Zpracováńı a využit́ı informaćı je zastoupeno výstupy:

� Žák pracuje s informacemi v souladu se zákonem oduševńım vlastnictv́ı, po-

už́ıvá informace z r̊uzných zdroj̊u.

Žák chápe a respektuje význam duševńıho vlastnictv́ı a dodržuje podmı́nky autor-

ských práv.

� Žák na uživatelské úrovni zpracovává a prezentuje informace textovou, gra-

fickou amultimediálńı formou.

� Žák uplatňuje základńı estetická a typografická pravidla.

Žáci umı́ využ́ıvat i pokročileǰśı funkce programu MS Word a samostatně v něm

pracuj́ı. Vytvářej́ı prezentace pomoćı programu PowerPoint. Bĺıže se zabývaj́ı po-

č́ıtačovou grafikou. Uč́ı se rozlǐsovat mezi rastrovou (bitmapovou) a vektorovou

24
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grafikou. Znaj́ı výhody a nevýhody obou typ̊u. Uč́ı se pracovat v př́ıslušných pro-

gramech pro každou z variant. Vytvář́ı tabulky a grafy v programu MS Excel ob-

sahuj́ıćı povinné náležitosti. Pro poř́ızeńı tǐstěné formy zpracovaných informaćı

v elektronické podobě se uč́ı využ́ıvat tiskárnu.

Pod Vyhledáváńı informaćı a komunikace spadá:

� Žák použ́ıvá informace z r̊uzných informačńıch zdroj̊u, umı́ ověřovat věrohod-

nost informaćı a informačńıch zdroj̊u, posuzuje jejich návaznost a význam.

� Žák komunikuje pomoćı e-mailu.

Žák použ́ıvá r̊uzné vyhledávače a funkce slouž́ıćı k přesněǰśımu vyhledáńı konkrét-

ńıch údaj̊u (Google, Seznam, Centrum).

V většině zmiňovaných výstupech je obsaženo i téma v rámci něhož se žáci uč́ı

vytvářet dokumenty jako je vlastńı životopis, přihlášky a úředńı dopisy, k čemuž

potřebuj́ı znát význam informaćı, hodnotu informačńıch zdroj̊u, elektronickou mož-

nost komunikace i nástroje editor̊u.

3.1.3 Výuka 9. ročńıku

Devátý ročńık prohlubuje látku vyučovanou v šestém ročńıku. ŠVP obsahuje vesměs

stejné výstupy a učivo, jež je uvedené v kapitole 3.1.2.

3.1.4 Struktura ŠVP

ŠVP uvád́ı a rozepisuje organizaci výuky, kompetence či obsah předmětu. Učivo

a výstupy jsou rozčleněny podle jednotlivých výstup̊u, které zahrnuje RVP. ŠVP

přiděluje i konkrétńı učivo k podtémat̊um pr̊uřezového tématu Mediálńı výchova.

3.1.5 Souhrnné porovnáńı s RVP

Na prvńı pohled je učivo ŠVP přehledně členěno podle jednotlivých výstupů vzdě-

lávaćı oblasti ICT. Při bližš́ım náhledu ale všechna uváděná témata nesouviśı

s p̊uvodńım výstupem, např. je RVP výstupu
”
pracuje s textem a obrázkem v tex-

tovém a grafickém editoru“ přǐrazeno učivo týkaj́ıćı se bezpečnosti HW avývoje

technologíı, což občas p̊usob́ı dojem, že je to poskládáno tak, aby
”
to nějak vyšlo“.
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Učivo v devátého ročńıku je popsáno téměř stejně jako učivo v šesté tř́ıdě. Dá

se samozřejmě předpokládat, že jsou zde témata rozeb́ırána podrobněji a do větš́ı

hloubky, avšak při výuce r̊uznými učiteli v těchto dvou ročńıćıch může docházet

k opakováńı nějakých témat.

3.2 Škola 2

Informatika se povinně vyučuje v pátém, šestém a sedmém ročńıku. Pro žáky,

kteř́ı se na výpočetńı techniku v́ıce specializuj́ı amaj́ı zájem rozv́ıjet své znalosti

a dovednosti v této oblasti do větš́ı hloubky, je v osmém adevátém ročńıku připra-

veno rozš́ı̌rené učivo v rámci volitelného předmětu.

Např́ıč všemi ročńıky se proĺınaj́ı pr̊uřezová témata Mediálńı výchovy :

� Tvorba mediálńıho sděleńı (např. témata věnuj́ıćı se multimédíım),

� Práce v realizačńım týmu (např. témata věnuj́ıćı se multimédíım),

� Interpretace vztahu mediálńıch sděleńı a reality (např. témata věnuj́ıćı se

internetu),

� Fungováńı a vliv médíı ve společnosti (např. témata věnuj́ıćı se internetu).

3.2.1 Výuka 5. ročńıku

Do vzdělávaćıho obsahu Základ̊u práce s poč́ıtačem spadá:

� Žák umı́ využ́ıvat standardńı funkce poč́ıtače a jeho nejběžněǰśı periferie.

� Žák chápe pojmy soubor, složka a provád́ı s nimi základńı operace.

Úvodńı hodiny informatiky zač́ınaj́ı logicky úplným základem, který je potřebný

pro manipulaci s poč́ıtačem, a to jeho správným zapnut́ım/vypnut́ım, přihláše-

ńım/odhlášeńım do systému, což je spojené s bezpečnost́ı při zadáváńı a vytvářeńı

hesla. Pokračuje se seznámeńım s pracovńı plochou (aplikace, hlavńı panel a na-

b́ıdka) a pr̊uzkumńıkem (stromová struktura adresář̊u, druhy soubor̊u, jejich uklá-

dáńım a rozd́ılem mezi koṕırováńım a přesouváńım), částmi poč́ıtače a nejběžněji

použ́ıvanými periferiemi (myš, klávesnice).

Vzdělávaćı obsah Vyhledáváńı informaćı a komunikace je zahrnut:

26



3 ROZBOR ŠVP ŠKOL JIHOČESKÉHO KRAJE

� Žák se orientuje v prostřed́ı webového prohĺıžeče.

� Žák odešle ze své schránky e-mail s př́ılohou na př́ıslušnou adresu.

Učivem této části je zejména internet a jeho využit́ı. Žáci se seznamuj́ı s položkami

vmenu webového prohĺıžeče, kde poté pomoćı vyhledávač̊u nalézaj́ı, vyb́ıraj́ı nebo

ukládaj́ı informace. Také se bĺıže seznamuj́ı s t́ım, co je to v̊ubec internetová adresa

a z jakých část́ı se skládá. V prostřed́ı webového mailu vytvářej́ı vlastńı e-mailovou

adresu, jsou obeznámeni s jej́ımi náležitostmi amožnostmi využit́ı tohoto nástroje

pro komunikaci.

Zpracováńı a využit́ı informaćı, které je povinné pro prvńı stupeň ZŠ, je zamě-

řeno na výstupy:

� Žák tvoř́ı v textovém editoru text podle základńıch typografických pravidel.

� Žák nakresĺı obrázek v programu Malováńı.

� Žák chápe rozd́ıl práce ve vektorovém a rastrovém programu.

Žáci pracuj́ı se svými prvńımi textovými a grafickými dokumenty. ŠVP nespecifi-

kuje konkrétńı využ́ıvaný textový editor, což samozřejmě neńı potřeba, zejména

pro elementárńı běžně použ́ıvané funkce pro uložeńı nově vytvořeného dokumentu,

základńı typografická pravidla týkaj́ıćı se vlastnost́ı ṕısma, odstavc̊u a vkládáńı

daľśıch objekt̊u (např. obrázk̊u), s č́ımž souviśı obtékáńı.

S bitmapovou grafikou žáci zač́ınaj́ı v programu Malováńı, kde vznikaj́ı jejich

prvńı výtvory. Výsledné obrázky vhodně koṕıruj́ı do textového editoru (viz pře-

dešlý odstavec). Zoner Callisto slouž́ı k vysvětleńı základ̊u vektorové grafiky. Od

jednoduchých tvar̊u se žáci dostávaj́ı ke složitěǰśım, využ́ıvaj́ı např. nástroje pro

ořezáváńı, seskupováńı, obrysy, výplně či export a také mř́ıžku a vod́ıćı linky, které

nastavuj́ı tak, aby nejlépe vyhovovaly jejich účel̊um.

3.2.2 Výuka 6. ročńıku

V prvńıch týdnech výuky šestého ročńıku žáci opakuj́ı učivo toho předešlého, jež

je popsáno v kapitole 3.2.1.

Následuj́ı tematické celky vycházej́ıćı zRVP pro druhý stupeň. Za hlavńı vý-

stupy Vyhledáváńı informaćı a komunikace jsou považovány:
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� Žák chápe pojem informace a jeho význam pro civilizaci.

� Žák se orientuje v prostřed́ı webu.

� Žák umı́ zařadit vývoj poč́ıtač̊u do časového obdob́ı.

Žáci se seznamuj́ı s pojmem informace z hlediska ICT. To znamená, že ji nepo-

važuj́ı pouze za nějakou zprávu či sděleńı, ale v́ı, že se jedná o data, která jsou

určitým zp̊usobem kódována pomoćı jednotek bit a bajt. Po probráńı této kapi-

toly jsou žáci schopni si představit tok informaćı naskrz internetem. Žáci využ́ıvaj́ı

r̊uzné funkce vyhledávač̊u pro źıskáńı požadovaných stránek či hledaných pojmů,

pracuj́ı s hypertextovými odkazy a věnuj́ı se také internetové adrese a významu

d́ılč́ıch část́ı. K prohĺıžeńı využ́ıvaj́ı r̊uzné webové prohĺıžeče, kde sleduj́ı rozd́ıly

a (ne)výhody. Zabývaj́ı se elektronickou poštou, historíı internetu a bezpečnost́ı

při využ́ıváńı jeho služeb. V oblasti věnované vývojovým trend̊um informačńıch

technologíı se žáci zabývaj́ı vývojem poč́ıtač̊u, respektive z jakých komponent se

skládaly prvńı poč́ıtače a bez čeho si nedovedeme představit tuto techniku dnes.

Součást́ı Zpracováńı a využit́ı informaćı je:

� Žák chápe pojem licence a rozlǐsuje programy podle tohoto hlediska.

Žáci se seznamuj́ı s programy, které se sice věnuj́ı stejné problematice, ale běž́ı pod

odlǐsnou licenćı. Objevuj́ı výhody a nevýhody jednotlivých variant. Zaměřuj́ı se na

operačńı systémy a jejich vývoj. Podrobněji se zabývaj́ı na školách využ́ıvaným OS

Windows a daľśımi programy poskytované společně s jeho instalaćı.

� Žák efektivně využ́ıvá textový editor.

Žáci se dobře orientuj́ı ve funkćıch textového editoru a v jednotlivých klávesách na

klávesnici, což jim umožńı psát text jistěǰśım tempem. Napsaný text jsou schopni

formátovat podle typografických pravidel. Dokument rozděluj́ı na základńı sta-

vebńı prvky, jednotlivé stránky automaticky č́ısluj́ı, vkládaj́ı daľśı objekty, vytvář́ı

tabulky a také umı́ části textu či odstavce přesouvat a koṕırovat pomoćı schránky

na jiné mı́sto.

� Žák chápe rozd́ıl mezi rastrovou a vektorovou grafikou.

� Žák pracuje s programy pro rastrovou i vektorovou grafiku.
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Žáci chápou, jaké jsou rozd́ıly, výhody a nevýhody bitmapové (rastrové) a vektorové

grafiky a znaj́ı běžně využ́ıvané typy jejich grafických formát̊u. Rastrovou grafiku

procvičuj́ı v programu Malováńı, kde upravuj́ı fotografie (otáčeńı, oř́ıznut́ı, změna

velikosti, retuš). Využ́ıvaný software pro vektorovou grafiku neńı uveden, nicméně

dostupnými nástroji programu (tvary, obrys, výplň, pořad́ı objekt̊u, křivky, text)

z objekt̊u vytvář́ı obrázky jednodušš́ıch i složitěǰśıch útvar̊u. Obě grafiky také kom-

binuj́ı, např. převedeńım fotografie na objekt.

3.2.3 Výuka 7. ročńıku

Témata prob́ıraná v sedmém ročńıku prohlubuj́ı znalosti a dovednosti źıskané v šes-

tém ročńıku. Vhodinách se zacháźı do větš́ıch podrobnost́ı. Při praktické činnosti

v textových a grafických programech je kladen d̊uraz na méně známé, ale zaj́ımavé

funkce.

Prob́ıraná témata spadaj́ıćı do vzdělávaćıho oboru Vyhledáváńı informaćı a

komunikace jsou totožná s uvedenými údaji o výuce v předešlém ročńıku.

Zpracováńı a využit́ı informaćı obsahuje nové učivo a výstupy:

� Žák zpracovává a prezentuje informace na uživatelské úrovni v textové, gra-

fické amultimediálńı formě.

Během práce v textových editorech se žáci zaměřuj́ı na daľśı funkce, se kterými

se v předešlém ročńıku seznámili pouze okrajově nebo v̊ubec, např. tvoř́ı tabulky

podle předepsaných pravidel, vkládaj́ı hypertextové odkazy, procvičuj́ı a uč́ı se nová

typografická pravidla a vytvář́ı r̊uzné textové dokumenty.

V grafice pokročilou formou upravuj́ı fotografie pro tisk či jinou prezentaci

odstraněńım vad pomoćı r̊uzných nástroj̊u (klonováńı, výběr), změnou rozlǐseńı

a grafického formátu nebo úpravou histogramu. Věnuj́ı se také vlastnostem ob-

rázku a doplněńı údaj̊u, které jsou potřebné pro zpětné zjǐstěńı bližš́ıch informaćı

o fotografii (např. kĺıčová slova, popisky).

Daľśı rozsáhlou kapitolou je tvorba přehledných, dobře čitelných a esteticky

př́ıvětivých prezentaćı (Toto téma je spojeno i s vyhledáváńım informaćı na inter-

netu, využit́ım v́ıce odlǐsných zdroj̊u, duševńım vlastnictv́ım, atd. což vše spadá

do Vyhledáváńı informaćı a komunikace.) pomoćı př́ıslušného programu.
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Žáci se uč́ı vytvářet tabulky, které už znaj́ı z textového editoru, i v novém pro-

střed́ı tabulkového procesoru. Pracuj́ı s jednodušš́ımi vzorci a grafy. Uč́ı se v pro-

gramu orientovat pomoćı buněk a také správně využ́ıvat jejich typy pro požadovaný

výsledek vzorce.

3.2.4 Výuka 8. a 9. ročńıku

Informatiku v osmém adevátém ročńıku si mohou žáci dobrovolně zvolit ze sku-

piny dostupných předmět̊u dané kategorie. Vyučovaná témata volně navazuj́ı na ta

předešlá. Některé kapitoly přesahuj́ı rámec vzdělávaćıho obsahu vzdělávaćı oblasti

ICT aumožňuj́ı źıskáńı uceleněǰśıho přehledu o této problematice.

V osmém ročńıku do obsahu Zpracováńı a využit́ı informaćı spadá strukturo-

váńı dokumentu, formáty textových dokument̊u, změna a tvorba styl̊u. Rozšǐruj́ı se

znalosti potřebné k využit́ı tabulkového procesoru, tzn. daľśı vzorce a početńı ope-

race, d̊ukladná úprava tabulek a graf̊u. Poč́ıtačová grafika objasňuje základńı gra-

fické pojmy (např. DPI, barevná hloubka, formáty, barevné modely RGB aCMYK),

digitálńı techniku (fotoaparát, scaner) a tvorbu koláž́ı. Devátý ročńık obsahuje

v oblasti textového a tabulkového software stejné učivo jako v předešlém roce, ovšem

rozš́ı̌rené o tvorbu šablon a hromadné korespondence v textovém editoru a využ́ıváńı

složitěǰśıch vzorc̊u, funkćı a podmı́něného formátováńı v tabulkovém procesoru.

Nové a v současné době velice populárńı téma se týká tvorby HTML stránek.

Žáci zač́ınaj́ı v devátém ročńıku, a to výhodami a nevýhodami tvorby stránek po-

moćı Wordu. Pokračuj́ı úvodem do HTML, což znamená kostra dokumentu, for-

mátováńı odstavce, textu, tvorba seznamů, tabulek, odkaz̊u, vkládáńı obrázk̊u.

Následně se zabývaj́ı pokročileǰśım zp̊usobem formátováńı prostřednictv́ım kaská-

dových styl̊u, tedy jejich zápisem, vlastnostmi, tř́ıdami a identifikátory. Vytvořené

stránky umist’uj́ı na internet.

Do vzdělávaćıho obsahu Vyhledáváńı informaćı a komunikace lze v osmém roč-

ńıku zařadit téma věnuj́ıćı se poč́ıtačové śıti a internetu, v rámci něhož se žáci uč́ı

význam těchto pojmů, jejich výhody, pointu IP adresy, doménových jmen a zp̊usob

jejich registrace. Pro hlubš́ı pochopeńı zp̊usobu kódováńı a přenosu dat je prob́ırána

binárńı soustava, převody v rámci dvojkové i deśıtkové soustavy aASCII tabulka.

V devátém ročńıku je novou látkou komprimace a dekomprimace soubor̊u, kde
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žáci porozumı́ rozd́ıl̊um mezi ztrátovou a bezeztrátovou kompreśı, chápou smysl

archivace a komprimace dat. Sami umı́ soubory pomoćı komprimačńıho (nebo ar-

chivačńıho) programu (de)komprimovat ((de)archivovat).

3.2.5 Struktura ŠVP

ŠVP je rozdělen podle tematických celk̊u týkaj́ıćıch se daných ročńık̊u. Každý te-

matický celek následně obsahuje výstupy a prob́ırané učivo. Odpov́ıdaj́ıćı tematické

celky jsou jasně doplněny informacemi souvisej́ıćımi s podkapitolami pr̊uřezového

tématu Mediálńı výchova.

Uváděné výstupy a učivo jsou popsány přehledně, ovšem nejednotně. Některá

témata jsou rozeb́ırána zbytečně do velkých podrobnost́ı, např. konkrétńı nástroje

textového či grafického editoru, jež se žáci uč́ı, některé části naopak naproti to-

muto uspořádáńı velice stručně, např. pouze základńı dovednosti źıskané praćı

v tabulkovém procesoru či prezentačńım programu.

3.2.6 Souhrnné porovnáńı s RVP

Škola se zabývá téměř veškerým obsahem RVP, pouze v rámci prvńıho stupně

neńı př́ılǐs specifikováno učivo týkaj́ıćı se základńıch informatických pojmů, také

se velice zř́ıdka vyskytuje látka spojená se společenským tokem informaćı. Žáci se

ale těmito tématy zabývaj́ı na druhém stupni.

V některých tématech naopak ŠVP přesahuje povinné části RVP v rámci vo-

litelného předmětu, a to konkrétně v oblasti HTML, pokročilých funkćıch Excelu

aWordu nebo komprimace.

3.3 Škola 3

Základńı škola vyučuje informatiku v rámci vzdělávaćı oblasti ICT vpátém a de-

vátém ročńıku s časovou dataćı jedna hodina týdně. V šestém, sedmém a osmém

ročńıku žáci znalost prohlubuj́ı prostřednictv́ım vzdělávaćı oblasti Člověk a svět

práce, respektive obsahu Využit́ı digitálńıch technologíı s časovou dotaćı 0,5 ho-

diny týdně.
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3.3.1 Výuka 5. ročńıku

V rámci Základ̊u práce s poč́ıtačem:

� Žák využ́ıvá základńı funkce poč́ıtače a běžné periferie.

� Žák respektuje pravidla bezpečné práce sHW aSW.

Žáci se v pr̊uběhu hodin uč́ı ovládat poč́ıtač, tedy využ́ıvat základńı funkce operač-

ńıho systému či daľśı programové vybaveńı a nejběžněji využ́ıvané periferie. Znaj́ı

princip fungováńı poč́ıtače a věd́ı, jak postupovat v př́ıpadě závad. Dále chápou

princip fungováńı školńı śıtě, umı́ se přihlásit/odhlásit, v pr̊uzkumńıku manipuluj́ı

se soubory a složkami.

Ve Zpracováńı a využit́ı informaćı:

� Žák pracuje v jednoduchém grafickém editoru.

� Žák v́ı, jak postupovat při tvorbě rastrové kresby.

� Žák pracuje v textovém editoru.

Žáci pracuj́ı v grafickém programu se snazš́ım ovládáńım, ve kterém vytvář́ı rastrové

obrázky. Daľśı část́ı je práce v textovém editoru, s jehož nástroji se žáci seznamuj́ı.

Také se věnuj́ı jednodušš́ım typografickým pravidl̊um.

3.3.2 Výuka 6. ročńıku

V šestém ročńıku žáci ve většině témat prohlubuj́ı znalosti nasb́ırané v předešlém

ročńıku. Pod Využit́ım digitálńıch technologíı:

� Žák použ́ıvá digitálńı fotoaparát.

� Žák edituje obrázky v grafickém programu.

� Žák formátuje text podle zadaných kritéríı.

� Žák vyhledává informace na internetu a následně je zpracovává.

� Žák rozlǐsuje HW, SW aorientuje se v základńıch funkćıch OS.
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Žáci fotografuj́ı s digitálńım fotoaparátem, nastavuj́ı funkce a daľśı parametry podle

požadavk̊u na výslednou fotografii. Do grafického programu posléze importuj́ı fo-

tografie, pomoćı nástroj̊u je edituj́ı a exportuj́ı. Rovněž sami maluj́ı i za využit́ı

pokročileǰśıch nástroj̊u v jednoduchém grafickém programu. V textovém editoru

formátuj́ı text podle typografických pravidel. Hodiny se zabývaj́ı imožnost́ı pro-

vázat data a využ́ıt je ve v́ıce programech, např. textový a grafický editor.

Daľśı téma se zabývá nejznáměǰśımi vyhledávaćımi portály. U informaćı, které

žáci naleznou, posuzuj́ı věrohodnost či jejich hodnotu a následně je zpracovávaj́ı

pomoćı programů uvedených výše.

Žáci jsou schopni rozlǐsit hardware a software, znaj́ı princip poč́ıtače a v́ı, kde

všude ho lze uplatnit a sami využ́ıvaj́ı jeho základńı funkce.

3.3.3 Výuka 7. ročńıku

Sedmý ročńık se opět věnuje vyhledáváńı na internetu a schopnosti nastavit a pra-

covat s operačńım systémem. Novými výstupy jsou:

� Žák chápe princip práce v tabulkovém procesoru.

� Žák vytvář́ı prezentaci, kterou prezentuje před publikem.

� Žák využ́ıvá možnosti elektronické pošty.

Nejrozsáhleǰśımi tématy jsou práce v textovém editoru, tabulkovém procesoru a

programu pro tvorbu prezentaćı. Žáci formátuj́ı text podle typografických pra-

videl i za využit́ı složitěǰśıch nástroj̊u programu, využ́ıvaj́ı i obrázk̊u a tabulek.

V tabulkovém procesoru se žáci seznamuj́ı s pro mnohé novým prostřed́ım, vyplňuj́ı

a formátuj́ı buňky, se kterými se uč́ı pracovat, vytvář́ı tabulky s grafy a také se uč́ı

využ́ıvat početńı vzorce. Vprezentačńım programu tvoř́ı několikastránkové prezen-

tace. Seznamuj́ı se se správnou podobou prezentace i s dodržovanými pravidly při

výstupu před publikem.

Výuka se dále věnuje elektronické poště. Žáci dokáž́ı přijmout a odeslat zprávu,

znaj́ı princip, výhody i nevýhody tohoto zp̊usobu výměny informaćı.
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3.3.4 Výuka 8. ročńıku

Osmý ročńık se podrobněji zabývá tématy elektronické pošty, funkcemi operačńıho

systému a vyhledáváńım informaćı společně s jejich tř́ıděńım. Do větš́ı hloubky

se žáci seznamuj́ı s digitálńım fotoaparátem, respektive výhodami, nevýhodami,

parametry a vlastnostmi r̊uzných zař́ızeńı. Do nových výstup̊u spadá:

� Žák chápe princip vektorové grafiky.

� Žák chápe princip rastrového kresleńı.

Žáci se zabývaj́ı výhodami a nevýhodami vektorové i rastrové grafiky, jejich for-

máty a také t́ım, kde lze jednotlivé druhy využ́ıt. Dokáž́ı pracovat v programu

pro vektorovou grafiku. Z objekt̊u skládaj́ı obrázky, jednotlivé objekty také dokáž́ı

upravovat. Hotové projekty jsou schopni exportovat a dále využ́ıt v provázanosti

na daľśı aplikace a programy. Voblasti rastrové grafiky žáci upravuj́ı fotografie

a obrázky prostřednictv́ım r̊uzných nástroj̊u, výsledky posléze exportuj́ı.

3.3.5 Výuka 9. ročńıku

Prvńım prob́ıraným tématem žáci rozšǐruj́ı své znalosti týkaj́ıćı se operačńıch sys-

témů, respektive nastaveńı plochy, grafiky, zvuku a periferíı.

Vzdělávaćım obsahem Vyhledáváńı informaćı a komunikace je:

� Žák komunikuje pomoćı elektronické pošty.

� Žák vyhledává informace pomoćı internetu.

� Žák zná druhy poč́ıtačových śıt́ı, jejich výhody a nevýhody.

Žáci pracuj́ı s e-mailovým klientem. V́ı, jak mohou elektronickou zprávu přijmout

a odeslat. Znaj́ı základńı pravidla při pośıláńı pošty týkaj́ıćı se např. struktury

pośılaného sděleńı. Prostřednictv́ım webového prohĺıžeče na internetu vyhledá-

vaj́ı informace, jejichž hodnotu umı́ posoudit a také dále tyto informace zpraco-

vávaj́ı. Tato oblast úzce souviśı sMediálńı výchovou, konkrétně částmi Kritické

čteńı a vńımáńı mediálńıch sděleńı, Interpretace vztahu mediálńıch sděleńı a reality,

Stavba mediálńıho sděleńı a Fungováńı a vliv médíı ve společnost.
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Posledńım tématem této části jsou poč́ıtačové śıtě, kde se žáci seznamuj́ı s druhy

zapojeńı, vysvětluj́ı si výhody/nevýhody práce v poč́ıtačových śıt́ıch, nastavuj́ı ko-

munikaci mezi poč́ıtači a použ́ıvaj́ı bezpečnostńı opatřeńı.

Obsahem Zpracováńı a využit́ı informaćı je:

� Žák ovládá základy programováńı.

� Žák vytvář́ı webové stránky.

Žáci se seznamuj́ı s nástroji programu Scratch, ve kterém tvoř́ı pomoćı objektově-

orientovaného programováńı jednodušš́ı aplikace. Daľśım tématem jsou webové

stránky, které žáci tvoř́ı a následně publikuj́ı na internetu. Při realizaci voĺı vhodný

obsah i pěkné grafické zpracováńı. Využ́ıvaj́ı znalosti spojené s formátováńım textu

či úpravou obrázk̊u, které nasb́ırali v předešlých ročńıćıch.

3.3.6 Volitelné předměty

Žáci s hlubš́ım zájmem o informatiku maj́ı možnost zvolit si ji jako volitelný před-

mět, který rozšǐruje povinně prob́ıraná témata v některém ročńıku druhého stupně

s časovou dotaćı dvě hodiny týdně.

3.3.7 Struktura ŠVP

ŠVP je přehledně rozdělen do tématických celk̊u, které následně podrobně popisuj́ı

dané téma vpodobě výstup̊u, učiva, kritéríı hodnoceńı či souvisej́ıćıch pr̊uřezových

témat. Pouze nejsou uvedeny bližš́ı informace o výuce během volitelného předmětu

informatika.

3.3.8 Souhrnné porovnáńı s RVP

Prvńı stupeň neuvád́ı výuku Vyhledáváńı informaćı a komunikace, žáci se touto

problematikou dostatečně zabývaj́ı až na druhém stupni. ŠVP jinak nevynechává

v oblastech ICT a Člověk a svět práce žádné výstupy RVP. Naopak povinné učivo

rozšǐruje o výuku programováńı awebových stránek.
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3.4 Škola 4

Základńı škola vyučuje výpočetńı techniku vminimálńı povinné časové dotaci, již

stanovuje RVP. Vpátém a devátém ročńıku se vyučuje vždy jedna hodina týdně.

3.4.1 Výuka 5. ročńıku

Do vzdělávaćıho obsahu Základ̊u práce s poč́ıtačem spadá:

� Žák zvládá základńı manipulaci s poč́ıtačem.

Jedná se zapnut́ı, přihlášeńı, nastaveńı plochy, správu složek, odhlášeńı po skon-

čeńı práce, využ́ıváńı r̊uzných tlač́ıtek a kláves myši a klávesnice. Žáci odlǐsuj́ı HW

aSW části poč́ıtače. Během doby strávené u poč́ıtač̊u dodržuj́ı zásadńı pravidla

ergonomie.

V rámci Vyhledáváńı informaćı a komunikace:

� Žák komunikuje pomoćı e-mailu.

� Žák hledá a ukládá data z internetu.

Žáci vytvářej́ı a využ́ıvaj́ı e-mailové adresy. Dále se zabývaj́ı webovými prohĺıžeči,

stahováńım (ukládáńım) dat a rozsáhlými možnostmi vyhledávač̊u pro źıskáńı chtě-

ných výsledk̊u.

Nejdeľśı dobu žáci tráv́ı ve sféře Zpracováńı a využit́ı informaćı:

� Žák upravuje obrázky v grafickém programu a ovládá základńı funkce texto-

vého editoru.

V grafických programech Malováńı a Easy Logo pomoćı funkćı vytvář́ı nebo upra-

vuj́ı r̊uzné obrázky. V textovém editoru Word ovládaj́ı základńı funkce potřebné

pro úpravu textu, odstavc̊u a obrázk̊u.

3.4.2 Výuka 9. ročńıku

Devátý ročńık se zabývá předevš́ım grafickým, textovým, tabulkovým a prezen-

tačńım SW, veškerý obsah spadá do Zpracováńı a využit́ı informaćı:

� Žák využ́ıvá i pokročileǰśı nástroje textového editoru.
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� Žák využ́ıvá základńı nástroje MS Excel.

� Žák umı́ vytvořit prezentaci.

V MS Word se žáci bĺıže zabývaj́ı významy ikon programu. Nastavuj́ı vzhled

a č́ıslováńı stránek, vlastnosti ṕısma a odstavc̊u. V logických situaćıch vkládaj́ı ta-

bulky, obrázky nebo seznamy prostřednictv́ım odrážek. Dále se orientuj́ı v programu

MS Excel, kde tvoř́ı tabulky, grafy a početńı vzorce. Výsledky práce umı́ vložit

zExcelu do Wordu a naopak. Daľśım programem, ve kterém žáci tráv́ı deľśı dobu,

je MS PowerPoint určený k tvorbě prezentaćı. Žáci pracuj́ı s jednotlivými funkcemi

pro sńımky, text a obrázky, které nastavuj́ı tak, aby byla prezentace účelná. Pro

rozvinut́ı komunikačńı kompetence svoje prezentace předváděj́ı před ostatńımi spo-

lužáky. V rámci grafiky upravuj́ı fotografie a vytvář́ı obrázky v programu Malováńı.

3.4.3 Struktura ŠVP

ŠVP je napsán velice stručně. Obsahuje pouze názvy témat a učivo uvedené v pár

bodech. Neobsahuje informace o výstupech, začleněńı pr̊uřezových témat, apod.

3.4.4 Souhrnné porovnáńı s RVP

Z předešlé kapitoly vyplývá, že ŠVP nezahrnuje vše, co by měl. Druhý stupeň

v rámci Zpracováńı a využit́ı informaćı minimálně popisuje výuku rastrové gra-

fiky. Informace o výuce vektorové grafiky, formátech soubor̊u či autorských prá-

vech chyb́ı úplně. Rovněž se výuka druhého stupně v̊ubec nezabývá vzdělávaćım

obsahem Vyhledáváńı informaćı a komunikace.

Chyběj́ıćı povinné položky jsou zp̊usobeny strohost́ı ŠVP, rovněž je ale patrné,

že výuka informatiky pouze ve dvou ročńıćıch ZŠ je nedostačuj́ıćı pro naplněńı

všech současně povinných témat, natož aby byl prostor pro nějaké daľśı rozv́ıjej́ıćı

učivo.

3.5 Škola 5

Škola vyučuje během školńı docházky informatiku celkem ve třech ročńıćıch, a to

v pátém, šestém a devátém. Povinná časová dotace ICT je na druhém stupni roz-
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š́ı̌rena o jednu disponibilńı hodinu, která upevňuje základy, jež žáci nasb́ırali na

prvńım stupni.

3.5.1 Výuka 5. ročńıku

Do okruhu Základy práce s poč́ıtačem spadá:

� Žák zná a uplatňuje vnitřńı řád učebny.

� Žák umı́ vysvětlit význam pojmu hardware a software, pojmenuje a zařad́ı

nejběžněǰśı součásti a zař́ızeńı poč́ıtače.

Žáci se seznamuj́ı s bezpečnostńım řádem učebny informatiky a se základńımi bez-

pečnostńımi pravidly při práci s poč́ıtačem. Znaj́ı správný postup pro zapnut́ı,

vypnut́ı, přihlášeńı a odhlášeńı poč́ıtače. Odlǐsuj́ı hardware a software. V́ı, co je to

procesor, pevný disk, operačńı pamět’, základńı deska poč́ıtače a jednotlivé druhy

mechanik (diskety, CD, DVD) a periferíı (klávesnice, myš, tiskárna, monitor, repro-

duktory, skener, atd.). Podrobněji je rozeb́ırána klávesnice a funkce nejčastěji vyu-

ž́ıvaných kláves (Enter, Esc, Delete, Baskspace, Shift, šipky, ṕısmena, č́ıslice, me-

zerńık) amanipulace smyš́ı, pomoćı ńıž se žáci orientuj́ı na ploše poč́ıtače. Využ́ı-

vaj́ı ikony pro spouštěńı programů a také v některých výukových programech samo-

statně pracuj́ı. Dále je prob́ırána struktura složek, rozd́ıl mezi śıt’ovým amı́stńım

adresářem a základńı operace jako např. vytvořeńı složky nebo souboru, přejme-

nováńı, smazáńı, kopie a přesun.

Vyhledáváńı informaćı a komunikace zahrnuje tyto hlavńı výstupy a učivo:

� Žák si chráńı osobńı data.

� Žák dokáže vyhledávat tematické stránky na internetu.

� Žák umı́ manipulovat s e-maily.

Žáci si vysvětluj́ı pojmy vztahuj́ıćı se k internetu (www, hypertextové odkazy).

Prostřednictv́ım vyhledávač̊u dokáž́ı zobrazit internetovou stránku vystihuj́ıćı kon-

krétńı téma či vysvětluj́ıćı hledané výrazy. Zamýšlej́ı se nad možnost́ı zneužit́ı jejich

vlastńıch dat a t́ım pádem nad opatrnost́ı při jejich zveřejňováńı. V oblasti poč́ı-

tačové komunikace se žáci uč́ı vyž́ıvat základńı funkce nejznáměǰśıch poštovńıch

klient̊u.
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V rámci Zpracováńı a využit́ı informaćı:

� Žák pomoćı nástroj̊u dokáže nakreslit obrázek.

� Žák naṕı̌se krátký text v editoru podle typografických pravidel.

Žáci zač́ınaj́ı se základńımi grafickými nástroji pro vytvořeńı obrázku (štětce,

barvy, tvary) a následnou manipulaćı (uložeńı, otevřeńı). V textovém editoru ṕı̌śı

své prvńı texty, při čemž dodržuj́ı hlavńı typografická pravidla (např. dodržováńı

interpunkčńıch znamı́nek, mezery, vzhled dokumentu), k čemuž využ́ıvaj́ı odpov́ı-

daj́ıćı funkce programu. Upravuj́ı např. vlastnosti ṕısma (velikost, typ, řez, barva),

odstavec (zarovnáńı), obrázky (zp̊usob vložeńı, obtékáńı), klipart (velikost, barva,

výplň, ohraničeńı). Pro źıskáńı větš́ıho přehledu pracuj́ı v r̊uzných textových edi-

torech, jelikož ćılem neńı naučit žáka mechanicky pracovat v jednom programu, ale

pochopeńı dané problematiky a jej́ı následná aplikace v jakémkoli prostřed́ı.

3.5.2 Výuka 6. ročńıku

Šestý ročńık prohlubuje učivo prob́ırané v předešlém roce. ŠVP školy obsahuje

stejná témata se stejnými výstupy rozš́ı̌renými o daľśı učivo.

V rámci vzdělávaćıho obsahu Základ̊u práce s poč́ıtačem je do větš́ıch podrob-

nost́ı prohloubeno povědomı́ o pravidlech při práci na poč́ıtači zaměřené předevš́ım

na špatný vliv při dlouhodobém či nesprávném použ́ıváńı (oči, bolesti hlavy, zvý-

šená únava, bolest zad a rukou). Část věnuj́ıćı se HW aSW nav́ıc rozeb́ırá druhy

poč́ıtač̊u. Žáci se dále zabývaj́ı typy soubor̊u, druhy nejznáměǰśıch programů podle

jejich možného využit́ı (výuka, práce, zábava,...) a rozumı́ základńım poč́ıtačovým

pojmům jako např. plocha, tapeta, hlavńı panel, ikona nebo zástupce.

Vyhledáváńı informaćı a komunikace vynechává kapitolu o internetu a vyhle-

dáváńı. E-maily se žáci uč́ı odeśılat i s př́ılohou.

Náplň Zpracováńı a využit́ı informaćı je v oblasti textu a grafiky totožná, ovšem

rozš́ı̌rená o koordinaci r̊uzných programů - přenos dat (obrázek, text) mezi nimi

a následná úprava. Seznamuj́ı se také s daľśımi zp̊usoby zpracováńı informaćı, a to

v programech PowerPoint aMS Excel.
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3.5.3 Výuka 9. ročńıku

Hlavńım ćılem devátého ročńıku je prohloubeńı znalost́ı zejména v oblasti zpraco-

váńı obsáhleǰśıho množstv́ı dat podle obecně dodržovaných pravidel za dodržováńı

autorských práv, respektive tvorba odborných a ṕısemných praćı středńıho roz-

sahu.

Prvńı měśıc školńıho roku žáci opakuj́ı látku zminulých let, předevš́ım základńı

ovládáńı poč́ıtače, jednotlivé části poč́ıtače a princip fungováńı poč́ıtačové śıtě.

Dı́ky Vyhledáváńı informaćı a komunikace:

� Žák zná historii vzniku a vývoje internetu.

� Žák využ́ıvá základńı služby internetu.

Žáci rozeb́ıraj́ı historii, rozvoj internetu a řadu služeb, které společnosti posky-

tuje. Orientuj́ı se v něm prostřednictv́ım zadáváńı adres, hypertextových odkaz̊u

a vyhledáváńı. Nalezené informace a data ukládaj́ı r̊uznými zp̊usoby podle potřeby,

např. uložeńı celé stránky, vyjmut́ı obrázk̊u či části textu. Znovu jsou prob́ırány

e-maily, které žáci znaj́ı již z pátého a šestého ročńıku.

Vzdělávaćım obsahem Zpracováńı a využit́ı informaćı je:

� Žák dokáže upravit vzhled dokumentu.

� Žák umı́ vytvořit tabulku s grafem apouž́ıt jednoduché vzorce.

� Žáci umı́ zpracovat odbornou práci středńıho rozsahu.

Žáci navazuj́ı na základńı znalosti a využ́ıvaj́ı daľśı nástroje textového editoru

Word. Vytvářej́ı vlastńı styly pro ṕısmo a vzhled odstavc̊u, č́ıslováńı stránek, vyu-

ž́ıvaj́ı přednastavené nadpisy, které upravuj́ı, následně podle nich generuj́ı obsah,

zadávaj́ı záhlav́ı a zápat́ı stránek. V tabulkovém procesoru Excel vytvářej́ı tabulky

podle daných pravidel, z nichž vhodně vyobrazuj́ı grafy a použ́ıvaj́ı jednoduché

vzorce. Data jsou schopni přenášet mezi oběma programy (Word aExcel).

Hlavńım hmotným výstupem jsou závěrečné ročńıkové práce budoućıch ab-

solvent̊u věnuj́ıćı se určitému tématu (např. Vybrané státy světa), které zpraco-

vávaj́ı po celý školńı rok ve skupinách, což rozv́ıj́ı spolupráci, schopnost efektiv-

ńıho rozdělováńı úkol̊u, společné řešeńı problémů, atd. Po zvoleńı tématu žáci
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źıskávaj́ı potřebné informace z r̊uzných zdroj̊u (Tato část zasahuje do Vyhledá-

váńı informaćı a komunikace, jelikož se žáci uč́ı nalézat r̊uzné druhy informačńıch

zdroj̊u, potvrzovat jejich pravdivost a d̊uležitost, a také je tř́ıdit, citovat a vhodně

poznamenat pro daľśı využit́ı.). Nastudované, vyznačené a vybrané informace žáci

zpracovávaj́ı s využit́ım editorských programů do uceleného dokumentu včetně

obrázk̊u s patřičnými náležitostmi a podle předem určených požadavk̊u vztahu-

j́ıćımi se k rozsahu, vzhledu, typografii a podobě citaćı. Práce neńı vyhodnocena

a posouzena pouze učitelem nebo komiśı, ale také ostatńımi spolužáky. Za t́ımto

účelem si každý tým vytvář́ı prezentaci s nejd̊uležitěǰśımi body.

Ročńıková práce je komplexńı úkol, který obsahuje vše ze vzdělávaćıho obsahu

Zpracováńı a využit́ı informaćı a zároveň podporuje rozvoj daľśıch d̊uležitých kĺı-

čových kompetenćı.

3.5.4 Struktura ŠVP

ŠVP je rozčleněn na výstupy a souvisej́ıćı učivo, mezipředmětové vztahy, souvi-

sej́ıćı pr̊uřezová témata či daľśı poznámky (časové upřesněńı tématu, návaznosti,

atd.). Uspořádáńı je přehledné a témata popsána komplexně. Netradičńım se jev́ı

rozvržeńı druhé části devátého ročńıku, kde jsou témata uzp̊usobena vytvářeńı

ročńıkové práce.

3.5.5 Souhrnné porovnáńı s RVP

ŠVP zahrnuje téměř veškerá témata uvedená vRVP. Chyb́ı pouze upřesněńı či

větš́ı podrobnosti týkaj́ıćı se výuky grafiky (zejména vektorové). Uvedené infor-

mace jasně neurčuj́ı druh grafiky, která je prob́ırána a nepopisuje výuku samotných

rozd́ıl̊u (výhod, nevýhod) rastrové a vektorové grafiky.

3.6 Škola 6

ZŠ vyučuje vzdělávaćı oblast ICT v rámci pěti ročńık̊u, a to od páté do deváté

tř́ıdy vždy jednu hodinu týdně. Dvě povinně dotované vyučovaćı hodiny jsou roz-

š́ı̌rené o tři disponibilńı, což umožňuje poměrně komplexńı a podrobné rozebráńı

jednotlivých témat, ovšem s t́ım, že výuka informatiky v osmém adevátém ročńıku

je volitelná.
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3.6.1 Výuka 5. ročńıku

Obsahem Základy práce s poč́ıtačem je:

� Žák ovládá základńı nástroje pro manipulaci s PC.

� Žák respektuje pravidla bezpečné práce.

Žáci logicky zač́ınaj́ı zp̊usoby zapnut́ı/vypnut́ı PC a přihlášeńım/odhlášeńım se

ze školńı śıtě, bez čehož by nemohli dále pracovat. Dále popisuj́ı základńı části

poč́ıtače a také jeho základńı funkce, chápou adresářovou strukturu a umı́ se slož-

kami manipulovat (vytvořit, přejmenovat, přesunout, zkoṕırovat, odstranit), také

chápou rozd́ıl mezi mı́stńım a śıt’ovým diskem. Žáci se seznamuj́ı s pravidly pro

bezpečnou práci a jak postupovat při naskytnut́ı HW či SW problému, přičemž

prioritou je ochrana svých osobńıch dat před ztrátou nebo zneužit́ım.

Vyhledáváńı informaćı a komunikace nabývá výstupů a učiva:

� Žák nezaměňuje pojmy internet aweb.

� Žák umı́ vyhledávat a komunikovat pomoćı internetu.

Žáci v́ı, jaký je vztah mezi webem (world wide web) a internetem. Zabývaj́ı se

vznikem internetu a službami, které nám poskytuje. Vyhledávaj́ı na internetu in-

formace pomoćı vhodných cest a portál̊u. Společně komunikuj́ı prostřednictv́ım

e-mailu, chatu nebo online telefonováńı.

Hlavńım výstupem Zpracováńı a využit́ı informaćı je:

� Žáci na základě źıskaných znalost́ı dokáž́ı zpracovat ṕısemnou práci podle

požadavk̊u.

Žáci zač́ınaj́ı v textovém editoru otevřeńım (popř́ıpadě uložeńım, přemı́stěńım, du-

plikaćı) souboru a následně jej upravuj́ı pomoćı základńıch nástroj̊u týkaj́ıćıch se

vlastnost́ı ṕısma, odstavce a obrázk̊u. Grafický editor neńı v ŠVP specifikován,

pouze uvád́ı, že žáci z v́ıce obrázk̊u sestavuj́ı plakát, k čemuž samozřejmě také

využ́ıvaj́ı a uč́ı se použ́ıvat základńı nástroje programu.

42
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3.6.2 Výuka 6. ročńıku

Šestý ročńık se do větš́ı hloubky zabývá tématy, které se prob́ıraly v předešlém

ročńıku. Výstupy a učivo je téměř totožné s pátým ročńıkem, pouze je rozš́ı̌rena

část Vyhledáváńı informaćı a komunikace, která se nav́ıc podrobněji zabývá r̊uz-

nými webovými prohĺıžeči, orientaćı na webu, vyhledáváńım a následným ukládá-

ńım nalezených informaćı.

3.6.3 Výuka 7. ročńıku

Sedmý ročńık v úvodu opakuje základńı operace se složkami a soubory rozš́ı̌renými

o využit́ı klávesových zkratek. Hlavńı ćıle ročńıku jsou kladeny na zvýšeńı úrovně

znalost́ı v oblastech grafiky a úpravy textu.

Mezi hlavńı výstupy a učivo Vyhledáváńı informaćı a komunikace patř́ı:

� Žák využ́ıvá e-mail pro komunikaci.

Žáci dokáž́ı napsat na poč́ıtači zprávu, odeslat ji př́ıjemci a naopak si také pře-

č́ıst došlé sděleńı. K e-mailu přikládaj́ı př́ılohy a také si je stahuj́ı do určité složky

na disku. V rámci této části pokračuj́ı s vyhledáváńım informaćı pomoćı r̊uzných

vyhledávač̊u a seznamuj́ı se s r̊uznými informačńımi webovými stránkami.

Zpracováńı a využit́ı informaćı zahrnuje v oblastech textu stejné výstupy a učivo

jako šestý ročńık s t́ım, že přibývá tvorba tabulek a jejich vizuálńı úprava. V grafice

se žáci zabývaj́ı úpravou obrázk̊u v grafickém editoru, druhy jednotlivých formát̊u

a vhodnost́ı jejich využit́ı v individuálńıch př́ıpadech.

3.6.4 Výuka 8. a 9. ročńıku

Informatiku si žáci mohou volitelně vybrat také v osmém adevátém ročńıku. Před-

mět v́ıce rozvád́ı témata, učivo a výstupy, které žáci źıskali v základńıch povinných

hodinách. ŠVP obou ročńık̊u je téměř totožný, lǐśıćı se jen malém množstv́ı témat.

Obsahem Vyhledáváńı informaćı a komunikace je opět internet, vyhledáváńı

informaćı a e-mail, na což navazuje poč́ıtačová śıt’.

V rámci Zpracováńı a využit́ı informaćı se žáci podrobněji zabývaj́ı úpravou

a zpracováńım informaćı v textovém editoru se zaměřeńım na celkový vzhled do-

kument̊u např. pomoćı styl̊u, šetrného vkládáńı obrázk̊u, tabulek, apod. Novou
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látkou obou ročńık̊u je tabulkový procesor, ve kterém žáci vytvář́ı tabulky, jedno-

duché vzorce a grafy. Osmý ročńık je zaměřen na grafické editory, devátý ročńık se

zabývá prezentačńımi programy.

3.6.5 Struktura ŠVP

ŠVP informuje o organizaci výuky, časové dotaci a kompetenćıch. V rámci jednot-

livých ročńık̊u popisuje výstupy a učivo. Zaznamenává i informace o pr̊uřezových

tématech, mezipředmětových vztaźıch či souvisej́ıćıch kurzech a projektech. Učivo

je přehledně členěno pomoćı odrážek.

3.6.6 Souhrnné porovnáńı s RVP

Prvńı stupeň se v rámci Základ̊u práce sPC nezabývá formáty soubor̊u a údržbou

poč́ıtače. Druhý stupeň v rámci Zpracováńı a využit́ı informaćı nespecifikuje výuku

vektorové grafiky. Výuka rastrové grafiky neńı konkrétněji popsána např. rozsahem

vpodobě náročnosti či množstv́ım využ́ıvaných nástroj̊u. Výuka týkaj́ıćı se dušev-

ńıho vlastnictv́ı chyb́ı.

Tabulkový procesor a tvorba prezentaćı vyučována je, ale pouze v osmém a

devátém ročńıku, kde je informatika jen volitelným předmětem. V šestém a sedmém

ročńıku, kde je výuka povinná pro všechny žáky, se tato témata nevyskytuj́ı.

3.7 Škola 7

V́ıceleté gymnázium vyučuje v rámci nižš́ıho stupně informatiku vprimě jako sou-

část vzdělávaćı oblasti ICT. V sekundě, tercii a kvartě pak ze vzdělávaćı oblasti

Člověk a svět práce voĺı vzdělávaćı obsah Využit́ı digitálńıch technologíı věnuj́ıćı se

informačńı gramotnosti.

Klasická tř́ıda je podle počtu žák̊u během hodin informatiky rozdělena na menš́ı

skupiny.

3.7.1 Výuka primy

I když se jedná v zásadě o druhý stupeň ZŠ, škola do výuky podstatnou část́ı vkládá

i vzdělávaćı obsah Základ̊u práce s poč́ıtačem:
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� Žák ovládá základńı periferie poč́ıtače a funkce OS.

� Žák si samostatně uspořádává data na disku.

Po uděleńı instrukćı, které se týkaj́ı přihlášeńı/odhlášeńı a podobných základ̊u po-

třebných pro práci v hodině (např. manipulace smyš́ı, znaky na klávesnici, uspořá-

dáńı oken na ploše) se žáci podrobněji zabývaj́ı strukturou a funkcemi potřebnými

k uspořádáńı adresář̊u a soubor̊u (tj. vytvořeńı, uložeńı, přejmenováńı, koṕırováńı,

přesunu a odstraněńı). Dále žáci chápou rozd́ıl mezi hardwarem a softwarem s t́ım,

že umı́ pojmenovat a rozlǐsit běžně použ́ıvané součásti a periferie poč́ıtač̊u.

Obsahu Vyhledáváńı informaćı a komunikace se dotýká téma bezpečnosti na

poč́ıtačových śıt́ıch, potažmo internetu a rizik s t́ımto spojenými, např. kyberši-

kana, kyberstalking a spam.

Zpracováńı a využit́ı informaćı obsahuje učivo a výstupy:

� Žák umı́ ovládat poč́ıtačové textové a grafické programy.

Žáci pro kancelářskou práci využ́ıvaj́ı služeb Office 365. Vprogramu Malováńı se

věnuj́ı základńım i složitěǰśım grafickým úpravám, použ́ıvaj́ı mimo jiné nástroje

pro koṕırováńı, výběr amazáńı objekt̊u, st́ınováńı, rozmazáńı, otočeńı, překlopeńı,

zkoseńı či úpravy symetrie.

3.7.2 Výuka sekundy

Celá sekunda je věnována programováńı v prostřed́ı Scratch aKodu, respektive:

� Žák chápe smysl algoritmů, zná zp̊usob sestaveńı a zápisu.

Žáci se postupně uč́ı orientovat v prostřed́ı Scratch. Programuj́ı pohyby postav

a chápou rozd́ıly mezi jednotlivými typy (posun, klouzej, skoč), umı́ změnit pozad́ı,

kostým a pracovat s perem. Vytvář́ı podmı́něné př́ıkazy a cykly. Pokračuj́ı tvořeńım

náročněǰśıch animaćı, pracuj́ı s proměnnými, klonováńım a zprávami mezi objekty.

Hlavńım výstupem je komplexńı práce (např. hra, animace), kde žáci dokazuj́ı, že

umı́ navrhnout smysluplný algoritmus, který následně realizuj́ı, upravuj́ı a lad́ı.

� Žák chápe princip objektově orientovaného programováńı.

� Žák se orientuje v prostřed́ı 3D.
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Žáci pracuj́ı ve vizuálńım programovaćım jazyku Kodu, kde řeš́ı r̊uzné úlohy. Po

źıskáńı určitého základu opět tvoř́ı komplexněǰśı práci pomoćı dostupných př́ıkaz̊u.

3.7.3 Výuka tercie

Mezi hlavńı výstupy hodin informatiky patř́ı:

� Žák vytvář́ı a upravuje textový dokument podle typografických pravidel.

� Žák umı́ podle typografických a prezentačńıch pravidel vytvořit prezentaci.

Žáci rozlǐsuj́ı pojmy znak, slovo, odstavec, stránka, dokument, tisknutelné a netisk-

nutelné znaky. Vytvářej́ı a upravuj́ı dokumenty vprogramu MS Word. Uč́ı se po-

hybovat v prostřed́ı, ukládat práce podle potřeby (např. disk, cloud) a využ́ıvat ná-

stroje programu tak, aby dodrželi platná typografická pravidla. Jedná se o základńı

nástroje jako např. vlastnosti ṕısma, formát odstavce, seznamy, styly, SmartArt,

vložeńı a vlastnosti obrázk̊u, tak i pokročilé funkce nastavuj́ıćı odd́ıly, sloupce, ta-

bulky (propojeńı sMS Excel), obsah, č́ıslováńı stránek, seznamy obrázk̊u, seznam

literatury či rejstř́ık.

Pro tvorbu prezentaćı využ́ıvaj́ı programy PowerPoint, Prezi a Sway. Stř́ızlivě

využ́ıvaj́ı nástroje (např. přechody, animace) a vytvářej́ı přehledné a ucelené pre-

zentace. Závěrem tématu je jejich vlastńı představeńı určitého tématu před publi-

kem.

3.7.4 Výuka kvarty

Kvarta se zabývá zejména grafikou a tabulkovým procesorem, konkrétně:

� Žák umı́ pracovat v prostřed́ı tabulkového procesoru.

� Žák rozumı́ základńım pojmům poč́ıtačové grafiky.

� Žák vytvář́ı a upravuje rastrové a vektorové obrázky.

Žáci se seznamuj́ı s programem MS Excel. Pracuj́ı s jednotlivými částmi, např. se-

šit, list, řada, sloupec nebo buňka. Vytvářej́ı a podle platných pravidel formátuj́ı

tabulky (nastaveńı ohraničeńı, barvy, textu, zarovnáńı, atd.) a grafy (nastaveńı ba-

rev, popisk̊u, nadpisu,...). Rozlǐsuj́ı absolutńı a relativńı adresováńı a r̊uzné funkce
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(min, max, suma, pr̊uměr, když,...), což využ́ıvaj́ı k realizaci vzorc̊u. Vytvořené

výstupy jsou schopni vložit do MS Word.

V grafice definuj́ı základńı pojmy jako např. rastr, vektor, body, křivky, DPI,

barevná hloubka, formáty soubor̊u, barevné modely a rozlǐseńı. V grafickém editoru

upravuj́ı rastrové fotografie, kromě základńıch nástroj̊u použ́ıvaj́ı i histogramy, per-

spektivu, vrstvy, filtry, masky či fotomontáže. V rámci vektorové grafiky je prob́ırán

úplný základ. Žáci tvoř́ı kresby sestavováńım objekt̊u.

3.7.5 Struktura ŠVP

ŠVP poměrně stručně popisuje výstupy a učivo daných ročńık̊u.

3.7.6 Souhrnné porovnáńı s RVP

ŠVP neobsahuje veškeré učivo patř́ıćı do vzdělávaćıho obsahu Vyhledáváńı infor-

maćı a komunikace. Nezabývá se internetem, vyhledáváńım, hodnotou ani d̊uvě-

ryhodnost́ı informaćı. Do zmiňovaného oboru lze zařadit pouze cloud a bezpečnost

na poč́ıtačových śıt́ıch.

Sekunda až kvarta spadá do vzdělávaćıho obsahu Využit́ı digitálńıch technologíı

patř́ıćı do oblasti Člověk a svět práce. Z větš́ı části jsou avšak stejně naplněny

učivem z oblasti ICT. Učivo týkaj́ıćı se digitálńı techniky, jako např. jej́ı druhy,

mobilńı služby, typy technologíı či zpracováńı hlasových informaćı, neńı uvedeno.

Povinná část RVP je rozš́ı̌rena o obsáhlou výuku programováńı.

3.8 Škola 8

Škola vyučuje informatiku na nižš́ım stupni gymnázia ve všech čtyřech ročńıćıch.

Dva roky jsou součást́ı vzdělávaćı oblasti ICT, zbylé pak naplňuj́ı vzdělávaćı oblast

Člověk a svět práce.

3.8.1 Výuka primy

Výuka primy vycháźı z ICT.

Součást́ı je i téma zabývaj́ıćı se hardwarem poč́ıtače a d̊uležitost́ı jednotlivých

komponent, což podle RVP lze nejlépe zařadit do Základ̊u práce s poč́ıtačem pod
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prvńı stupeň.

V rámci Vyhledáváńı informaćı a komunikace pro druhý stupeň:

� Žák využ́ıvá internet pro vyhledáváńı a komunikaci.

Žáci se uč́ı efektivně využ́ıvat r̊uzné webové prohĺıžeče a vyhledávače. Nalezené

informace ověřuj́ı a také je při daľśım použit́ı cituj́ı, jelikož jsou seznámeni s autor-

skými zákony. V souladu s nimi se seznamuj́ı s r̊uznými druhy licenćı, např. share-

ware, freeware, trial verze, multilicence nebo public domain. Vysvětluj́ı si princip

činnosti internetu a běžných śıt’ových topologíı. Pomoćı internetu komunikuj́ı přes

e-mail, chat a diskuzńı fóra.

Zpracováńı a využit́ı informaćı obsahuje tyto hlavńı výstupy:

� Žák pracuje na pokročilé úrovni s textovým editorem.

� Žák využ́ıvá základńı funkce tabulkového procesoru.

V textovém editoru žáci vytvářej́ı r̊uzné typy dokument̊u podle platných náleži-

tost́ı, např. dopis, formulář, tabulku, vzorce a novinový článek. Dokumenty upra-

vuj́ı podle základńıch i pokročilých nástroj̊u (včetně úpravy styl̊u či kontroly pra-

vopisu). V tabulkovém procesoru vytvářej́ı grafy, vzorce a tabulky, které naplňuj́ı

daty, ty poté tř́ıd́ı a filtruj́ı podle požadavk̊u.

3.8.2 Výuka sekundy

Informatika v sekundě spadá do vzdělávaćıho obsahu Využit́ı digitálńıch technologíı

oblasti Člověk a svět práce. Výuka zahrnuje:

� Žák pracuje s digitálńım fotoaparátem a kamerou.

� Žák upravuje fotografie v grafickém editoru.

� Žák tvoř́ı grafické dokumenty ve vektorovém editoru.

Žáci se seznamuj́ı s digitálńı technikou, respektive fotoaparáty a kamerami. Na-

stavuj́ı parametry podle potřeby a požadavk̊u na efekt a podobu výsledných foto-

grafíı/vidéı. Źıskané fotografie následně upravuj́ı v grafickém editoru určeném pro

rastrovou grafiku. V editorech určených pro vektorovou grafiku z poř́ızených foto-

grafíı za pomoci daľśıch nástroj̊u vytvářej́ı plakáty, vizitky, pozvánky, přáńı a daľśı

grafické dokumenty.
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3.8.3 Výuka tercie

Časová dotace pro informatiku je od ostatńıch ročńık̊u (1 hodina týdně) odlǐsná.

Vyučuje se pouze 0,5 týdně, jelikož se Využit́ı digitálńıch technologíı stř́ıdá se Svě-

tem práce zaměřeným na ekonomii, jež je také součást́ı vzdělávaćı oblasti Člověk

a svět práce.

Obsah části vztahuj́ıćı se k výpočetńı technice je rozdělen na dvě možné vari-

anty.

Prvńı varianta se zabývá využit́ım internetu v oblasti představeńı svých pro-

jekt̊u, praćı, dat, apod.:

� Žák pomoćı WYSIWYG editoru vytvář́ı jednoduché webové prezentace.

Žáci vytvář́ı prezentace za využit́ı přechod̊u, animaćı, časováńı nebo např. pozad́ı

s dodržeńım typografických a estetických pravidel na daná témata. Hotové práce

jsou umı́stěny na internetu. Prob́ıraj́ı základńı pojmy spojené s prezentacemi a také

webovými stránkami, např. HTML, CSS, tag, webhosting, doména, atd.

Druhá varianta se rovněž jako prvńı také částečně věnuje tvorbě prezentaćı,

zejména se ale oṕırá o pokročileǰśı 2D a 3D grafiku:

� Žák si osvoj́ı základy práce sCAD2 systémy.

Žáci pracuj́ı v programu umožňuj́ıćı pokročilé kresleńı 2D i 3D grafiky (např. Soli-

dWorks). Uč́ı se využ́ıvat základńı nástroje amožnosti tohoto typu softwaru. Pro

dobrou práci si osvojuj́ı souvisej́ıćı pojmy, např. je v ŠVP uveden d́ıl, skica, se-

stava, entita, technický výkres nebo výběr roviny pro skicu. Žáci kresĺı 2D skici,

manipuluj́ı s entitami, přǐrazuj́ı k nim vazby. Vytvářej́ı pohyblivá schémata mo-

del̊u prostřednictv́ım blok̊u a správně zadaných vazeb. Vytvořené skici umı́ okó-

tovat. Využ́ıvaj́ı daľśı funkce programu, např. podle správných zásad technického

kresleńı převád́ı 3D modely do 2D.

3.8.4 Výuka kvarty

Během kvarty vyučované pod oblast́ı ICT vzdělávaćıho obsahu Zpracováńı a využit́ı

informaćı:

2computer-aided design (poč́ıtačem podporované projektováńı)
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� Žák dokáže popsat obecné vlastnosti algoritmu.

� Žák dokáže sestavit algoritmus pomoćı výukového programovaćıho jazyka.

� Žák vytvář́ı multimediálńı webovou prezentaci s využit́ım HTML.

Žáci se během ročńıku převážně zabývaj́ı algoritmy a programováńım. Problém,

který je nutno vyřešit, rozkládaj́ı na jednotlivé kroky, podle kterých následně sesta-

vuj́ı algoritmus - nejprve slovně, poté graficky a následně pomoćı programovaćıho

jazyka. Aktivně a samostatně se uč́ı použ́ıvat programové konstrukce př́ıkaz, vět-

veńı a cykly. Po absolvováńı výukových hodin jsou schopni vytvořit jednoduchou

aplikaci.

Daľśım tématem je zpracováváńı multimediálńıch webových prezentaci, kde

žáci využ́ıvaj́ı kód HTML, kaskádové styly a základy algoritmizace.

3.8.5 Struktura ŠVP

ŠVP je členěn obdobně jako většina daľśıch vzdělávaćıch programů. Obsahuje vý-

stupy, učivo a daľśı informace, např. mezipředmětové vztahy a poznámky týkaj́ıćı

se výuky.

Výstupy jsou uváděny podrobně, učivo je popsáno pouze názvem tématu bez

daľśıch informaćı.

3.8.6 Souhrnné porovnáńı s RVP

Vzdělávaćı oblast ICT je naplněna, pouze ve Vyhledáváńı informaćı a komuni-

kaci se nevěnuje hodnotě, d̊uvěryhodnosti a ověřováńı źıskaných informaćı pomoćı

internetu.

Ve vzdělávaćı oblasti Člověk a svět práce, konkrétně Využit́ı digitálńıch techno-

logíı, nejsou prob́ırány druhy technologíı ani mobilńı služby. Část, jež by se měla

zabývat programy pro zpracováńı grafických a zvukových dat, obsahuje 3D gra-

fiku nebo webové stránky. Úpravu zvuku či videa už nezahrnuje. Některá témata

vyučovaná pod touto oblast́ı spadaj́ı pod ICT.

Výuka je rozš́ı̌rená o rozvoj logického myšleńı v podobě programováńı.
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3.9 Škola 9

Gymnázium vyučuje informatiku pod vzdělávaćımi oblastmi ICT a Člověk a svět

práce ve všech čtyřech ročńıćıch nižš́ıho stupně gymnázia. Tř́ıdy jsou při výuce

rozděleny na poloviny. Jako hlavńı pr̊uřezové téma prob́ırané v souvislosti s t́ımto

předmětem je Tvorba mediálńıho sděleńı (Mediálńı výchova).

3.9.1 Výuka primy

Z výuky, která na ZŠ spadá pod prvńı stupeň, zasahuj́ı některá témata do Základ̊u

práce s poč́ıtačem:

� Žák využ́ıvá základńı standardńı funkce poč́ıtače a jeho nejbližš́ı periferie.

� Žák chráńı data před poškozeńım, ztrátou a zneužit́ım.

Žáci se uč́ı základńımu ovládáńı poč́ıtače. Využ́ıvaj́ı monitor, klávesnici, myš a daľśı

př́ıdavná zař́ızeńı. Rozlǐsuj́ı pojmy soubor, složka, software a hardware. Seznamuj́ı

se se souborovou strukturou poč́ıtače, umı́ si spustit aplikaci, uložit data, rozezná-

vat druhy soubor̊u podle koncovek, koṕırovat amazat soubory (či složky) vmı́stńım

i sd́ıleném adresáři. Při hodinách objevuj́ı také výukové programy, které mohou

následně už́ıvat. Na hodinách všichni zúčastněńı respektuj́ı základńı hygienická

a bezpečnostńı pravidla.

Obsahem Vyhledáváńı informaćı a komunikace je:

� Žák rozumı́ pojmu informace a chápe význam informatiky pro společnost.

� Žák umı́ komunikovat a vyhledávat na internetu.

Téma informaćı se zabývá jejich vývojem (starověk, středověk, novověk) a význa-

mem pro společnost. Dále zde žáci přemýšlej́ı nad významem informatiky jako

takové v souvislosti smožnost́ı źıskáváńı informaćı, jejich zpracováńım, přenosem

a uchováváńım. Na internetu žáci vyhledávaj́ı informace pomoćı r̊uzných portál̊u

za využit́ı vhodných možnost́ı. Nalezené informace dokáž́ı ukládat a exportovat

k následnému zpracováńı do textového nebo grafického editoru. Také jsou obe-

známeni s významem domén. Komunikuj́ı přes e-mailové adresy, kde využ́ıvaj́ı zá-

kladńı funkce pro otevřeńı a posláńı zprávy.

Zpracováńı a využit́ı informaćı obsahuje:
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� Žák zná základy programováńı.

� Žák pracuje s textem a obrázkem v textovém i v grafickém editoru.

Programováńı se na gymnáziu v tomto ročńıku vyučuje od školńıho roku 2012/2013.

Žáci se uč́ı úplné základy, tvoř́ı své prvńı prográmky a př́ıkazy prostřednictv́ım

Balt́ıka. V oblasti grafiky žáci poznávaj́ı jej́ı základńı druhy (rastrová a vektorová).

Prakticky upravuj́ı bitmapové obrázky na základńı uživatelské úrovni, tzn. zna-

lost základńıch nástroj̊u pro úpravu, vkládáńı textu, nastaveńı tisku, archivace,

atd. Pro tvorbu a úpravu textových dokument̊u je zvolen předevš́ım program MS

Word, kde jsou žáci schopni využ́ıvat nástroje pro otevřeńı, zavřeńı, uložeńı a tisk

dokument̊u, dále nastavuj́ı vlastnosti ṕısma, odstavc̊u a obrázk̊u. Umı́ pracovat

s několika dokumenty naráz např. koṕırováńım a přesouváńım textu.

3.9.2 Výuka sekundy

Prvńım prob́ıraným tématem jsou operačńı systémy, které lze zařadit pod Vyu-

žit́ı digitálńıch technologíı, konkrétně žáci znaj́ı možnost kontroly disku, následné

opravy segment̊u a defragmentace. Umı́ instalovat programy na určitá mı́sta a také

znaj́ı nebezpeč́ı instalace určitých aplikaćı. Vysvětluj́ı si, k čemu slouž́ı komprimace

a sami ji umı́ prakticky provést.

Dı́ky Zpracováńı a využit́ı informaćı:

� Žák ovládá práci s textovými a grafickými editory.

� Žák kresĺı obrázky v prostřed́ı vektorové grafiky.

Žáci využ́ıvaj́ı pokročileǰśı nástroje v textových a grafických editorech. Dokumenty

odpov́ıdaj́ı platným typografickým pravidl̊um. Žáci použ́ıvaj́ı např. odrážky, č́ıs-

lováńı, tabulky, odd́ıly a styly. Jedńım z výstupů je vytvořeńı novinové stránky.

Jako se předešlý ročńık věnoval grafice rastrové, tak se sekunda věnuje vektorové.

Žáci edituj́ı vlastnosti (např. pr̊uhlednost, výplň) a skládaj́ı objekty do výsledných

obrázk̊u za využit́ı hladin. Během hodin žáci opět programuj́ı v Balt́ıkovi, obsah

učiva a výstup̊u je stejný jako v primě.

Vyhledáváńı informaćı a komunikace obsahuje výstupy a učivo:

� Žák ověřuje věrohodnost informaćı a informačńıch zdroj̊u.
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� Žák komunikuje pomoćı internetu.

Žáci si objasňuj́ı pojmy spojené s bezpečnost́ı při pohybu na internetu či poč́ıtačo-

vou kriminalitou, duševńım vlastnictv́ım nebo elektronickou konferenćı. Vyhledá-

vaj́ı informace pomoćı vyhledávač̊u, které si ověřuj́ı a posuzuj́ı jejich věrohodnost.

Podrobněji je v tomto ročńıku prob́ıráno téma elektronické pošty. Žáci pośılaj́ı př́ı-

lohy, tř́ıd́ı si došlou poštu a seznamuj́ı se smožnými riziky při využ́ıváńı tohoto

prostředku pro komunikaci, např. viry, nevyžádaná pošta, poplašné zprávy, atd.

3.9.3 Výuka tercie

Tercii naplňuj́ı zejména témata spadaj́ıćı podVyužit́ı digitálńıch technologíı z oblasti

Člověk a svět práce:

� Žák zná běžná digitálńı zař́ızeńı a umı́ s nimi pracovat.

� Žák umı́ efektivně vyhledávat informace na internetu a dále s nimi pracovat.

� Žák zná r̊uzná připojeńı k śıti a orientuje se v základńıch pojmech s touto

problematikou souvisej́ıćı.

� Žák zpracovává informace v textové, grafické amultimediálńı formě.

� Žák tvoř́ı z blok̊u př́ıkaz̊u jednoduché aplikace.

Rozsáhlým tématem je digitálńı technika jako taková. Vprvńı řadě žáci dokáž́ı sa-

mostatně pracovat se skenerem, digitálńım fotoaparátem, digitálńı kamerou, PDA,

DVD přehrávačem a samozřejmě mobilńım telefonem. Znaj́ı r̊uzné současné mo-

bilńı operátory, z nichž mohou volit. Poř́ızené fotografie prohĺıžej́ı v k tomu urče-

ných programech, pomoćı nástroj̊u jako např. úprava jasu, kontrastu, rozměr̊u,

atd. fotografie vylepšuj́ı.

Žáci se podrobněji vracej́ı k vyhledáváńı na internetu, např. z hlediska určitých

témat jako je cestováńı, práce, vzděláváńı atd. Orientuj́ı se v r̊uzných možnostech

připojeńı k internetové śıti, např. přes USB, Bluetooth, WIFI aGPRS. Dále prob́ı-

raj́ı navigace, konvergenci (směrovaćı protokol v poč́ıtačové śıti) amultiplexováńı.

Žáci použ́ıvaj́ı program pro tvorbu prezentaćı. Nastavuj́ı text, obrázky, zvuk,

přechody, odkazy a daľśı efekty. Zvuk přehrávaj́ı a upravuj́ı v dostupných editorech,
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vyznaj́ı se v r̊uzných audio formátech. Soubory uložené na disku umı́ vypálit na

DVD (CD).

V daľśıch hodinách se opět programuje v Balt́ıkovi jako v předešlých ročńıćıch.

Žáci již zápoĺı s pokročileǰśımi úlohami, které řeš́ı pomoćı metod a rozkladu pro-

blému na několik část́ı.

3.9.4 Výuka kvarty

Kvarta prob́ırá tři hlavńı témata, která lze převážně zařadit do vzdělávaćıho obsahu

Zpracováńı a využit́ı informaćı, kde:

� Žák pracuje v tabulkovém procesoru.

� Žák se orientuje v základńıch pojmech objektového programováńı.

� Žák prezentuje informace ve formě webových stránek.

Tř́ıda programuje v jazyce Balt́ık. Zabývaj́ı se objektovým programováńım, kon-

krétně tř́ıdami, př́ıkazy, objekty a jejich vlastnostmi. Žáci vytvářej́ı jednoduché

metody, které využ́ıvaj́ı pro chod programu. Vprostřed́ı Balt́ıka pracuj́ı s procesy,

pośılaj́ı zprávy mezi Balt́ıky, vypisuj́ı text na obrazovku, nač́ıtaj́ı data z klávesnice,

seznamuj́ı se se základńımi datovými typy a větveńım (podmı́nkami) v př́ıkazech.

V část́ı věnované tabulkovému procesoru žáci tvoř́ı jednoduché tabulky a grafy, kte-

rým nastavuj́ı vlastnosti pomoćı nástroj̊u programu. Když už se zdatně orientuj́ı

v novém prostřed́ı, zabývaj́ı se jednodušš́ımi početńımi vzorci. Posledńım tématem

jsou vdnešńı době velice populárńı webové stránky. Žáci se seznamuj́ı se značkova-

ćım jazykem HTML. Uč́ı se, jak správně stránku vytvořit z hlediska jej́ıho formátu,

vzhledu, umı́stěńı a úpravy obrázk̊u a textu či vložeńım hypertextových odkaz̊u, ta-

bulek a daľśıch prvk̊u. Stránky žáci umist’uj́ı na veřejně př́ıstupný webový server.

3.9.5 Struktura ŠVP

ŠVP obsahuje výstupy, témata i odpov́ıdaj́ıćı učivo. Vše je podrobně a zároveň

přehledně popsáno.
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3.9.6 Souhrnné porovnáńı s RVP

ŠVP obsahuje veškeré povinné výstupy a učivo RVP voblasti ICT, tak i v př́ıslušné

oblasti Člověk a svět práce. Výuka je obohacena programováńım aHTML.

3.10 Shrnut́ı rozboru ŠVP

Na základě analyzovaných ŠVP lze ř́ıci, že zp̊usob zpracováńı tohoto dokumentu

je odlǐsný, at’ už se jedná o rozsah, obsah či celkovou formu.

Některé školy rozpracovávaj́ı své ŠVP do velkých podrobnost́ı. Uváděj́ı nejen

výstupy a učivo, které při hodinách prob́ıraj́ı, ale i např. konkrétńı nástroje a funkce,

které se žáci maj́ı naučit. V tomto ohledu je poté trochu problém vnejednotnosti

takovýchto programů. Některá témata bývaj́ı rozebrána do největš́ıch detail̊u a

naproti tomu druhá obsahuj́ı jen zběžné údaje. Jiné programy jsou naopak až moc

stručné neobsahuj́ıćı např. kvalitně rozepsané výstupy, což by zač́ınaj́ıćımu peda-

gogovi mohlo při př́ıpravě na hodinu činit problém.

Povinná informatika pouze ve dvou ročńıćıch ZŠ se jev́ı jako nedostatečná.

Školy zpravidla rozšǐruj́ı tuto povinnou dotaci prostřednictv́ım disponibilńıch ho-

din. Školy, které vyučuj́ı informatiku jen dva ročńıky, nestač́ı probrat všechny

témata tak, jak by bylo potřeba, a některých se dotýkaj́ı jen velice okrajově.

Je také vidět zastaralost některých ŠVP, mnohdy se nezabývaj́ı současnými

moderńımi technologiemi nebo např. současnými trendy v oblasti propojováńı po-

č́ıtač̊u, možnosti komunikace, apod.

Rozš́ı̌reńı témat spojených s výpočetńı technikou v rámci vzdělávaćı oblasti Člo-

věk a svět práce, respektive Využit́ı digitálńıch technologíı využ́ıvaj́ı z dev́ıti škol

čtyři s t́ım, že třikrát se jedná o nižš́ı stupně v́ıceletých gymnázíı.

3.10.1 Údaje ŠVP v souvislosti s RVP

Školy obecně sestavuj́ı své ŠVP podle platného RVP, tud́ıž se nedá ř́ıci, že by

v některých plánech podstatně chyběly výstupy a z toho vyplývaj́ıćı učivo, jež má

být prob́ıráno. I tak je ale některým oblastem často věnována větš́ı d̊uležitost než

jiným.

Vzdělávaćı obsah Základ̊u práce s poč́ıtačem školy ve svých ŠVP naplňuj́ı pře-
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devš́ım učivem vztahuj́ıćımu se kOS a základńım funkćım, tedy přihlášeńım, orga-

nizaćı plochy, praćı se složkami, soubory a ikonami. Dále se věnuj́ı hlavńım částem a

periferíım poč́ıtače. V souvislosti s řádem učebny je prob́ırána bezpečnost při práci.

Školy zařazuj́ı v rámci informatiky nebo jako mezipředmětový vztah také témata

ergonomie, zdrav́ı a čistoty prostřed́ı. Menš́ı d̊uraz je kladen na formáty soubor̊u,

které jsou prob́ırány většinou až později v rámci grafiky a textových dokument̊u.

Vzdělávaćı obsah Vyhledáváńı informaćı a komunikace vyučovaným pod prv-

ńım stupněm je ve ŠVP specifikován podrobně. Školy se zabývaj́ı veškerým uči-

vem uvedeným vRVP, tedy elektronickou komunikaćı, efektivńım vyhledáváńım a

poměrně slušně i daľśımi pojmy vztahuj́ıćımi se k této sféře (např. spojeno s d̊uvě-

ryhodnost́ı, přenosem informaćı, bezpečnost́ı).

Vzdělávaćı obsah Zpracováńı a využit́ı informaćı pod prvńım stupněm RVP

uvád́ı velice stručně, proto pro školy neńı problém jej dodržet. Všechny rozeb́ırané

ŠVP obsahuj́ı téma textového (ve většině př́ıpad̊u Word) a grafického editoru. Tady

se ve většině př́ıpad̊u jedná pouze o rastrovou grafiku (program Malováńı).

Druhý stupeň Vyhledáváńım informaćı a komunikaćı navazuje na učivo pro-

b́ırané v rámci této oblasti na prvńım stupni. Témata se do určité mı́ry opakuj́ı

a následně rozv́ıj́ı do větš́ıch podrobnost́ı. Nejpodrobněji jsou uvedeny témata spo-

jená s internetem, tedy e-mail, vyhledáváńı a prohĺıžeče. Vývojové trendy jsou za-

stupovány nejmenš́ım d́ılem, a to např. historíı internetu a cloudem.

Hlavńı náplńı druhého stupně je Zpracováńı a využit́ı informaćı. Vzdělávaćı ob-

sah je zastoupen mnohem větš́ım množstv́ım látky než předešlý. Poč́ıtačová grafika

je prob́ırána teoreticky (druhy grafik, grafické pojmy a také již zmiňované formáty

soubor̊u) i prakticky (nástroje vektorových i rastrových programů). Rovněž všechny

školy zahrnuj́ı tabulkový procesor MS Excel, pokročileǰśı nástroje textového edi-

toru MS Word a typografii. V okruhu prezentace informaćı školy vyučuj́ı zejména

využit́ı programu PowerPoint. Daľśı prezentačńı programy či tvorba webových strá-

nek je vyučována zř́ıdka, a to sṕı̌se na nižš́ım stupni v́ıceletých gymnázíı. Nejméně

popisovanou látkou (v některých př́ıpadech zcela chyb́ı) je duševńı vlastnictv́ı, au-

torské právo, licence a podobná problematika.

V yužit́ı digitálńıch technologíı je vyučováno v rámci čtyř analyzovaných ŠVP,

z toho jedna ZŠ a tři v́ıceletá gymnázia. Digitálńı technika je prob́ırána prakticky,

to znamená, že se žáci uč́ı nastavovat fotoaparáty, kamery a daľśı zař́ızeńı, své
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výplody následně upravuj́ı ve vhodných programech. Nejčastěji se jedná o pokročilé

funkce vektorových a rastrových editor̊u, úpravu zvuku a tvorbu vidéı. Některé

školy do této oblasti řad́ı programováńı, HTML nebo 3D grafiku. Daľśım okruhem

jsou druhy mobilńıch operátor̊u, možnosti připojeńı k internetu a také pokročilé

funkce OS, což je spojeno např. s instalaćı programů, čǐstěńım disku, komprimaćı

soubor̊u atd. Jelikož je RVP k této vzdělávaćı oblasti, co se náplně týče, částečně

benevolentńı, d̊uraz škol na jednotlivé části se lǐśı a také se často témata provazuj́ı

se vzdělávaćı oblast́ı ICT.
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4 Vlastńı výzkum

Kvalitativńı výzkum je realizován pomoćı polostrukturovaného rozhovoru, kterého

se účastnilo devět učitel̊u předmětu informatika ze stejných škol, kterým odpov́ıdaj́ı

i rozeb́ırané ŠVP.

Výzkum je zaměřen na odlǐsnosti a preference ve výuce informatiky, respektive

na prob́ıraná témata, využ́ıvané programy, učebnice a daľśı pomůcky.

Odpovědi dotázaných jsou následně v kapitole 5 porovnány s údaji v ŠVP. Ve

výsledku je zjǐst’ováno, zda skutečně realizovaná výuka odpov́ıdá tomuto závaz-

nému dokumentu školy.

4.1 Pr̊uběh výzkumu

Vyučuj́ıćı informatiky, kteř́ı se účastnili výzkumu, odpov́ıdali na ńıže uvedené zá-

kladńı otázky, které byly podle odpověd́ı následně r̊uzně specifikovány, ústně či

pomoćı elektronické komunikace, v pr̊uběhu jara až zimy roku 2017. Větš́ı časový

rozsah je zp̊usoben deľśımi časovými prodlevami mezi obdržeńım všech odpověd́ı

u některých účastńık̊u.

4.1.1 Otázky

Účastńıci výzkumu odpov́ıdali na tyto základńı otázky, které byly následně rozv́ı-

jeny např. v souvislosti s d̊uležitost́ı jednotlivých témat, d̊uvody využit́ı uvedených

programů, pomůcek, apod.:

1. Jaký je Váš věk?

2. Kolik let již vyučujete informatiku?

3. V jaké lokalitě se nacháźı škola, kde uč́ıte?

4. V jakých ročńıćıch a v jakém hodinovém rozsahu prob́ıhá na škole výuka vý-

početńı techniky?

5. Jaká jsou témata či obsah výuky jednotlivých ročńık̊u?

6. Jaký software je při výuce využ́ıván?
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7. Použ́ıvaj́ı žáci nějaké učebnice?

8. Jaké pomůcky kromě poč́ıtače využ́ıváte při výuce?

Ćılem výzkumu je pomoćı rozboru jednotlivých odpověd́ı źıskat lepš́ı představu

o současné výuce informatiky. Otázky č. 1, 2, 3 zjǐst’uj́ıćı základńı údaje o vyu-

čuj́ıćıch jsou následně využity k lepš́ı představě o výuce na jednotlivých školách,

respektive je zjǐst’ováno, zda (popř́ıpadě jak) ovlivňuje, věk, délka praxe či počet

obyvatel města, kde se škola nacháźı, samotnou výuku. Otázka č. 4 zjǐst’uje časo-

vou dotaci pro informatiku, na jej́ıž základě lze sledovat závislost rozsahu výuky

na počtu hodin.

Daľśı otázky (5-8) se již věnuj́ı samotné výuce a jej́ımu pr̊uběhu. Otázka č. 5

zjǐst’uje konkrétńı vyučovaná témata, jejich rozsah či d̊uraz, který je na jednotlivé

části kladen. Otázka č. 6 se věnuje programům, aplikaćım či daľśım internetovým

stránkám, které jsou využ́ıvány během výuky. Otázka č. 7 odhaluje, z jakých ma-

teriál̊u vyučuj́ıćı (potažmo žáci) čerpaj́ı. Otázka č. 8 je zaměřena na daľśı výukové

pomůcky, tedy i na to, do jaké mı́ry je výuka informatiky praktickou záležitost́ı.

4.2 Zpracováńı výzkumu

4.2.1 Základńı údaje účastńık̊u výzkumu

Do výzkumu se zapojilo devět učitel̊u informatiky, kteř́ı vyučuj́ı na základńıch

školách, popř́ıpadě na nižš́ım stupni v́ıceletých gymnázíı, a to v poměru 6:3.

Prvńı otázka zjǐst’uj́ıćı věk, rozdělila vyučuj́ıćı do tř́ı kategoríı, a to 25-35 let

(2 vyučuj́ıćı), 36-45 let (3 vyučuj́ıćı), 46 let a v́ıce (4 vyučuj́ıćı).

Druhá otázka týkaj́ıćı se délky praxe rozčlenila účastńıky na dvě skupiny, a to

délka praxe do 15 let (4 vyučuj́ıćı) anad 15 let (5 vyučuj́ıćıch).

Lokalita školy spojená s rozlohou města může ovlivňovat počet žák̊u ve tř́ıdách.

Umı́stěńı škol bylo členěno podle počtu obyvatel, a to nad 10 000 (6 vyučuj́ıćıch)

a do 10 000 (3 vyučuj́ıćı).

4.2.2 Časová dotace pro informatiku

Všichni účastńıci výzkumu, respektive všechny školy, na kterých učitelé vyučuj́ı,

naplňuj́ı RVP prvńıho stupně v páté tř́ıdě s časovou dotaćı jedna hodina týdně.
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Na druhém stupni se informatika vyučuje v rámci r̊uzných ročńık̊u vždy s časovou

dotaćı od jedné (např. jedna hodina týdně v devátém ročńıku) až po čtyři hodiny

(např. jedna hodina v šestém, sedmém, osmém a devátém ročńıku). Výuka je

v některém př́ıpadě rozš́ı̌rena volitelným předmětem s časovou dotaćı dvě hodiny

týdně.

4.2.3 Vyučované tematické celky

Následuj́ıćı podkapitola uvád́ı vyučovaná témata na základńıch školách a v́ıcele-

tých gymnázíıch s doplněńım nejčastěji se vyskytuj́ıćıch názor̊u na (ne)d̊uležitost

a (ne)obĺıbenost jejich výuky.

Všichni osloveńı učitelé vyučuj́ı témata textový editor, tabulkový procesor,

tvorba prezentaćı, rastrová grafika a internet, do čehož je zahrnuta elektronická

komunikace a vyhledáváńı d̊uvěryhodných informaćı.

Učitelé považuj́ı tato témata za významná zejména z d̊uvodu praktického vyu-

žit́ı dětmi mimo tento předmět:
”
Jedná se o základńı věci, bez kterých se dnes už

nikdo neobejde. Starš́ı žáci si běžně ṕı̌śı referáty, ke kterým potřebuj́ı umět ovládat

Word nebo jiný podobný program, muśı umět vložit obrázek a informace si naj́ıt na

internetu. Bez těchto znalost́ı se neobejdou ted’ ve škole ani v budoucnu v práci.“

Rastrová grafika je považována nejen za podstatnou, ale také za velice obĺıbenou:

”
At’ už se jedná o úplné základy malováńı nebo např. pokročileǰśı úpravu fotografíı

u starš́ıch dět́ı, uč́ım to velice rád. Já se vyřád́ım nad vymýšleńım r̊uzných úkol̊u

a děti se pak téměř stoprocentně oproti jiným témat̊um zabav́ı u poč́ıtače. Oproti

např. Wordu, Excelu nebo teoretičtěǰśım témat̊um je to kreativńı, zábavné téma,

daj́ı se tam zkoušet r̊uzné věci. Děti mě kolikrát přemlouvaj́ı, at’ se k tomu vrá-

t́ıme.“ Zmiňovaný Excel neboli tabulkový procesor je považován za stěžejńı, učitelé

ho nevynechávaj́ı, ale zároveň si uvědomuj́ı jeho častou neobĺıbenost: ”Tabulkový

procesor rozv́ıj́ı logické myšleńı dět́ı skrze tvorbu vlastńıch matematických a hlavně

logických vzorc̊u. Během hodin s žáky také tvoř́ıme grafy, ale ne pouze mechanicky

pomoćı nástroj̊u programu, ale uč́ıme se i do hloubky porozumět jejich významu.

Nevýhodu vid́ım ale v tom, že zejména pro mladš́ı děti to bývá dost abstraktńı téma,

proto u nich neńı nijak populárńı.”

Daľśı témata již plně zastoupena nejsou. Nejv́ıce opomı́jenými tématy jsou teo-

60



4 VLASTNÍ VÝZKUM

retická témata jako základńı části HW, poč́ıtačová hygiena, informace, bezpečnost,

ergonomie nebo autorská práva:

”
Zmı́ńım se o tom během hodin, tak pr̊uběžně mezi daľśı látkou, ale nemám

pocit, že by se o to žáci výrazně zaj́ımali nebo se poté sami z vlastńı iniciativy

snažili r̊uzná pravidla dodržovat. Je to jako hrách na stěnu házet. Raději se věnuji

něčemu, co pak využij́ı.“

”
Co se týká duševńıho vlastnictv́ı a autorských práv, žáci si s t́ım samozřejmě

moc velkou hlavu nelámou. Jsou zvykĺı si z internetu stahovat, co chtěj́ı, a nijak

je to netráṕı. Snaž́ım se je ale na tuto problematiku upozorňovat, požaduji, aby

uváděli zdroje, ze kterých čerpali.“

Jsou ale i vyučuj́ıćı, kteř́ı považuj́ı výše zmiňovaná témata za stěžejńı:
”
Samo-

zřejmě nepopisuji složeńı a funkce jednotlivých část́ı poč́ıtače do velkých podrob-

nost́ı, protože by to žáci nepochopili, ale základńı pojem o tom, co v poč́ıtači je, jak

vlastně funguje a jakým zp̊usobem lze např. připojit r̊uzné periferie, by mı́t měli,

aby při drobném problému nemuseli volat někoho o pomoc, např. při povytažeńı

kabelu. A nebo když už o pomoc žádaj́ı, měli by umět popsat, co tam nefunguje

a v jaké spojitosti, např. problém s monitorem m̊uže mı́t souvislost s grafickou kar-

tou, hučeńı poč́ıtače m̊uže prospět jeho vyčǐstěńı, atd.“

Daľśımi vyučovanými tématy jsou základńı funkce poč́ıtače, SW, periferie,

bezpečnost při použ́ıváńı poč́ıtače, vektorová grafika, zpracováńı zvuku a videa:

”
Úpravu zvuku a videa jsem zařadila teprve nedávno, v dnešńı době internetu

a youtuber̊u je to in.“ Zaj́ımavým se možná může zdát d̊uvod, proč učitelé pre-

feruj́ı výuku rastrové grafiky nad vektorovou:
”
Za prvé je bitmapa reálněǰśı, dětem

je to blǐzš́ı a taky je to snazš́ı. Vektorovou grafiku prob́ıráme taky, ale jde to hodně

pomalu, nedaj́ı se tam dělat takové pokroky. Rozd́ıly mezi dětmi jsou tady hodně

znát.“

Je patrné, že učitelé, kteř́ı uč́ı informatiku v́ıce let, se zaob́ıraj́ı v́ıce tématy,

např. 3D grafikou, poč́ıtačovými śıtěmi, programováńım či webovými stránkami:

”
Uč́ım to, i když nemuśım, protože mě to samotného bav́ı, přijde mi to d̊ule-

žité, děti to - alespoň doufám - bav́ı a hlavně si mysĺım, že než pořád opakovat to

samé, co už se dneska stejně žáci uč́ı samovolně doma, je lepš́ı se věnovat něčemu

pořádnému.“

”
Nám bylo tenkrát, když jsme dělali ŠVP, řečeno, at’ tam toho radši naṕı̌seme

61



4 VLASTNÍ VÝZKUM

méně, že učit v́ıc m̊užeme vždycky. Je tady čas i prostor k nějakému rozš́ıřeńı, tak

se podle toho ř́ıd́ım.“

”
Před pár lety bylo potřeba naučit děti pracovat s internetem, klávesnićı a v̊ubec

celým poč́ıtačem. Dneska nám d́ıky vývoji a dostupnosti technologíı spousta věćı

odpadlo. U informatiky je pořád třeba j́ıt kupředu, neusnout na vavř́ınech, z̊ustat

v obraze a učit, co je v současnosti populárńı jako např. 3D grafika, videa, web.“

4.2.4 Využ́ıvané programy při výuce

Následuj́ıćı odstavce uváděj́ı programy využ́ıvané učiteli na ZŠ a nižš́ım stupni

v́ıceletých gymnázíı.

Je patrné, že využit́ı kancelářského baĺıku Microsoft Office (Word, Excel, Power-

Point) je oproti jiným (dnes jednoduše dostupným) variantám markantńı u všech

uvedených kategoríı. Cloudové služby v podobě Office 365 aGoogle Apps jsou za-

stoupeny podstatně méně, stejně tak využit́ı softwaru zdarma (OpenOffice, opět

Google Apps). Někteř́ı učitelé při výuce záměrně využ́ıvaj́ı r̊uzné typy - MS Office,

tak i cloudové služby:
”
Cloud vyučuji proto, že si mysĺım, že se bude ted’ rozšiřovat

a použ́ıvat pořád v́ıc. Usnadňuje to jak spolupráci mezi lidmi, tak i vlastńı uchová-

váńı či manipulaci s daty. Taky je to, dá se ř́ıct, prakticky zdarma - internet maj́ı

dneska doma všichni, oproti tomu MS Office už ne.“

Kromě kancelářských baĺık̊u, které využ́ıvaj́ı všichni vyučuj́ıćı je téměř stejně

početně zastoupen program Malováńı pro rastrovou grafiku:
”
Ĺıb́ı se mi Malo-

váńı, protože pro začátečńıky je přehledné, všichni snadno najdou, co potřebuj́ı,

pod Windows 10 jsem začala využ́ıvat i Malováńı 3D, grafiku propojujeme s daľśım

SW, např. vkládáme obrázky do textového editoru.“

Z grafických programů jsou poměrně obĺıbené programy od firmy Zoner a také

bezplatné varianty GIMP pro rastrovou a Inkscape pro vektorovou grafiku. Učitelé

s deľśı prax́ı se v́ıce zabývaj́ı i pokročileǰśımi programy slouž́ıćımi pro úpravu foto-

grafíı nebo-li rastrovou grafiku, to znamená, že kromě Malováńı využ́ıvaj́ı i Zoner

PhotoStudio či Corel PhotoPaint. Rovněž využ́ıvaj́ı i CorelDraw a Zoner Callisto

pro grafiku vektorovou. 3D grafika je realizována pomoćı programu SketchUp nebo

SolidWorks. V programováńı vede Scratch, dále je uveden Balt́ık, Kodu, Easy Logo

a Minecraft Education Edition:
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”
Proč Minecraft Education Edition? V současnosti je to obrovský fenomén.

R̊uzné platformy téhle hry děcka neustále hraj́ı na poč́ıtač́ıch, tabletech i mobi-

lech. Proč to nevyuž́ıt k něčemu užitečnému? M̊užu ř́ıct, že je pro ně d́ıky tomu

programováńı o dost zábavněǰśı.“

”
Prozat́ım pracujeme v Balt́ıku, ale chystám se vyzkoušet Scratch. Je pravda,

že dneska je to využ́ıvaněǰśı záležitost.“

”
Preferuji Scratch - kód je oproti Balt́ıku přehledný, blokové prostřed́ı zajist́ı

zamezeńı zbytečných chyb. Využ́ıvám i jǐz vytvořené úkoly z knihovny. Mnohdy

jsou velice zaj́ımavé.“

Při tvorbě webových stránek je využ́ıván PSPad editor nebo Google Webs. Pro

tvorbu prezentaćı byly kromě PowerPointu uvedeny také programy Prezentace

Google, Prezi a Sway. Pro úpravu vidéı učitelé využ́ıvaj́ı MovieMaker, někteř́ı ale

raději voĺı Corel VideoStudio:
”
Raději využ́ıvám pokročileǰśı SW než MovieMaker,

např. právě Corel VideoStudio a to kv̊uli možnosti lepš́ı práce s jednotlivými sto-

pami. Považuji to za d̊uležité, jak kv̊uli samotné úpravě, tak pochopeńı multimédíı

jako takových.“

Využit́ı programů se odv́ıj́ı nejen od věku či délky praxe vyučuj́ıćıch, ale také

od dostupnosti programů na školách:

”
Některé programy si m̊užu přizp̊usobit, ale někdy prostě použ́ıvám to, co tu je.

Mám třeba radši SolidWorks, ale tady pracujeme ve SkatchUp.“

”
Výhodou je, že při zakoupeńı školńıch licenćı, jsou poskytovány značné slevy

zahrnuj́ıćı všechny daľśı aktualizace. Pro naš́ı školu neńı zase takový problém čas

od času obstarat nějaký nový baĺık podle současných preferenćı nebo zaměřeńı vyu-

čuj́ıćıho. Zálež́ı to ale na domluvě a aktuálńıch možnostech školy, vymýšlet si něco

pořád by určitě nešlo.“

4.2.5 Využit́ı učebnic při výuce informatiky

Z výzkumu vyplývá, že využit́ı učebnic při výuce informatiky je minimálńı. Někteř́ı

vyučuj́ıćı uvedli využit́ı učebnice Informatika pro 1. stupeň ZŠ (Jiř́ı Vańıček), na

druhém stupni nevyuž́ıvá učebnici téměř nikdo, byla zmı́něna pouze publikace

Informatika pro základńı školy a v́ıceletá gymnázia (Jiř́ı Vańıček, Radovan Mikeš,

Petr Řezńıček). Vyučuj́ıćı uváděli jako podklady sṕı̌se své vlastńı materiály.

63



4 VLASTNÍ VÝZKUM

Nepouž́ıváńı učebnic je dáno charakterem předmětu, který je z velké většiny

pojat prakticky (práce v programech), malým množstv́ım dostupných aktuálńıch

učebnic, a také samozřejmě t́ım, že celou řadu informaćı vyučuj́ıćı výpočetńı tech-

niky hledaj́ı na internetu:

”
Žádnou učebnici nepouž́ıvám, mám vlastńı poznámky k hodinám. Učebnice pro

informatiku jsou hrozně rychle zastaralé. My je tady nakouṕıme a za pět let to bude

pasé. To se nevyplat́ı, škola radši nakouṕı něco jiného.“

”
Materiály a inspiraci čerpám bud’to někde na internetu a nebo mám př́ımo

odborné kńı̌zky k jednotlivým program̊um.“

”
Uv́ıtal bych názornou učebnici zahrnuj́ıćı stáleǰśı témata, např. části poč́ıtače,

periferie, IP adresy, poč́ıtačové śıtě, přenos informaćı pomoćı binárńı soustavy,

apod. Taková by byla k užitku, učebnice popisuj́ıćı nějaký software či umı́stěńı jeho

ikon bychom určitě nezakoupili. Prostřed́ı program̊u se měńı hrozně rychle.“

4.2.6 Využit́ı daľśıch pomůcek

Pokud bude (jako nezbytný př́ıstroj) opomenut poč́ıtač, nebude seznam daľśıch roz-

šǐruj́ıćıch či výuku obohacuj́ıćıch pomůcek nikterak rozsáhlý. Většina vyučuj́ıćıch

neuvedla žádné daľśı prostředky, které by doplňovaly jejich výuku. Někteř́ı vyuču-

j́ıćı pracuj́ı s fotoaparáty, sluchátky a kamerami. V rámci multimédíı je použ́ıván

také dron. V souvislosti s výukou programováńı (které v současné době neńı po-

vinné) bylo uvedeno LEGO WeDo, LEGO Mindstorms, stavebnice Picoboard:
”
Je

to dost nákladné, ale LEGO WeDo tady máme. Pro děti je to z praktického pocho-

peńı smyslu programováńı super. Zabav́ı se s t́ım na několik hodin, všichni pracuj́ı

a vážně chtěj́ı, aby jim prográmek fungoval.“ Výuka spojená s naprogramováńım

aut́ıčka z lega je sice pro žáky velice motivačńı a zábavná, také je ale časově a

finančně náročná. Proto tyto pomůcky nevyuž́ıvaj́ı všichni vyučuj́ıćı, kteř́ı v před-

choźı části uvedli výuku programováńı.

Z obdržených údaj̊u tedy vyplývá, že výuka poč́ıtač̊u bez poč́ıtač̊u prob́ıhá

opravdu zř́ıdka. Žáci se uč́ı, jak upravit fotografie či video, už se ale minimálně

zabývaj́ı t́ım, jak tyto soubory poř́ıdit:
”
Nepřijde mi to d̊uležité, žáci si něco fot́ı

nebo natáč́ı neustále dneska už vš́ım možným. Neńı třeba je to učit ve škole.“ Ač-

koliv převládá předešlý názor, někteř́ı vyučuj́ıćı s názorným fotografováńım během
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hodin poč́ıtaj́ı:
”
Mobilem dneska sice fot́ı nebo natáč́ı každý, ale jak správně zař́ı-

zeńı nastavit, to už je věc jiná. Stač́ı se pod́ıvat někam na internet, to je člověk z

té záplavy
”
kvalitńıch sńımk̊u“ rychle hotov. Když s dětmi pracuji s fotoaparátem,

ani nevěd́ı, kdy si vypnout a zapnout blesk, natož použ́ıt nějaký režim.“
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5 Výuka na školách v porovnáńı s ŠVP

Následuj́ıćı kapitola porovnává rozbory ŠVP z kapitoly 3 a skutečně prob́ıhaj́ıćı

výuku informatiky na školách, jež vycháźı z výzkumu, který je rozepsán v kapitole

4, respektive zda vyučuj́ıćı dodržuj́ı a naplňuj́ı tento závazný dokument.

5.1 Škola 1

Vyučuj́ıćı se nevěnuje výuce vektorové grafiky a základńım poč́ıtačovým pojmům,

které jsou spojené s informatickou činnost́ı.

Výuka je rozš́ı̌rena o storytelling. Otázkou je, jak úzce je toto téma spjato

s informatikou jako takovou.

5.2 Škola 2

Vyučuj́ıćı v rozhovoru uvedl všechny témata, která jsou obsažena v ŠVP školy. Jeho

hodiny jsou rozš́ı̌reny o práci s 3D grafikou.

5.3 Škola 3

Skutečná výuka odpov́ıdá ŠVP školy. Vyučuj́ıćı povinné části stanovené RVP roz-

šǐruje několika daľśımi tématy. Žáci během hodin využ́ıvaj́ı kromě poč́ıtače řadu

daľśıch pomůcek, jako např. fotoaparát, kameru a stavebnice pro programováńı.

Většina daľśıch škol praktické využit́ı pomůcek do velké mı́ry postrádá.

5.4 Škola 4

Ve skutečné výuce chyb́ı zmı́nky o ergonomii, hygieně a bezpečné práci při využ́ı-

váńı poč́ıtač̊u. Přesto, že jinak vyučuj́ıćı uvedl témata, jež jsou obsažena v ŠVP,

náplň předmětu je v tomto pojet́ı hluboce nedostačuj́ıćı.

5.5 Škola 5

Reálná výuka oproti ŠVP školy postrádá seznámeńı s autorskými právy, duševńım

vlastnictv́ım a zejména internetem, respektive chyb́ı zde celá oblast zabývaj́ıćı se
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vyhledáváńım, elektronickou komunikaćı, d̊uvěryhodnost́ı informaćı, atd.

Vyučuj́ıćı se během hodin zabývá psańım
”
všemi deseti“. Jedná se o rozšǐruj́ıćı

téma, které neńı součást́ı RVP. Jelikož je to ale časově velmi náročné a zároveň

nijak intelektuálně rozv́ıjej́ıćı, nemělo by být na základńı škole do výuky v̊ubec

zahrnuto.

5.6 Škola 6

Reálná výuka odpov́ıdá obsahu ŠVP školy. Hlavńım problém je zde ale fakt, že

některá povinná (zásadńı) témata vyplývaj́ıćı zRVP jsou sice vyučována, ale pouze

prostřednictv́ım volitelného předmětu, jak je uvedeno v kapitole 3.6.4.

5.7 Škola 7

Vyučuj́ıćı uvedl kromě části věnované autorským práv̊um všechna témata z ŠVP.

5.8 Škola 8

Oproti ŠVP chyb́ı v reálné výuce zmı́nka o výuce śıt́ı a jejich topologíıch.

Část hodin je zaměřena na pokročileǰśı práci s grafikou, respektive na technické

kresleńı.

5.9 Škola 9

Skutečná výuka postrádá hodiny věnované bezpečnosti, poč́ıtačové kriminalitě či

vir̊um. Vdaľśıch částech vyučuj́ıćı naplňuje ŠVP školy.
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6 Návrh nového RVP

Následuj́ıćı kapitola uvád́ı obsah nově vznikaj́ıćıho RVP k dubnu 2018, který vy-

tvář́ı pracovńı skupina pod vedeńım Mgr. Daniely Růžičkové, odborné garantky

vzdělávaćıch oblast́ı Informačńı a komunikačńı technologie a Člověk a svět práce

zNárodńıho ústavu pro vzděláváńı.

6.1 Data, informace a modelováńı

6.1.1 Prvńı stupeň

� Uvede př́ıklady dat, která ho obklopuj́ı a která mu mohou pomoci lépe se

rozhodnout; vyslovuje odpovědi na základě dat.

� Při digitalizaci dat rozlǐsuje text, obrázek, video a audio; vybere nejvhodněǰśı

formu a výběr zd̊uvodńı.

� Vlastńımi slovy poṕı̌se konkrétńı situaci, urč́ı, co k ńı již v́ı a znázorńı ji.

� Rozpozná r̊uzné modely, které reprezentuj́ı tutéž skutečnost.

6.1.2 Druhý stupeň

� Vysvětĺı rozd́ıl mezi daty a informacemi; vyhodnocuje data a informace; od-

haluje chyby v ciźıch interpretaćıch dat.

� Při digitalizaci zvoĺı formát vhodný pro přenos a uchováńı informaćı a svou

volbu zd̊uvodńı; v př́ıpadě potřeby vhodně kombinuje data r̊uzného typu.

� Vymeźı problém a urč́ı, jaké informace bude potřebovat k jeho řešeńı; k popisu

použ́ıvá grafy, př́ıpadně daľśı ikonické modely.

� Zhodnot́ı, zda jsou v modelu všechna data potřebná k řešeńı problému; vy-

hledá chybu v modelu a ve vlastńım modelu chybu oprav́ı; porovná sv̊uj

navržený model s jinými modely k řešeńı stejného problému a vybere vhod-

něǰśı, svou volbu zd̊uvodńı.
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6.2 Algoritmizace a programováńı

6.2.1 Prvńı stupeň

� Přečte textový nebo symbolický zápis algoritmu a vysvětĺı jeho jednotlivé

kroky.

� Poṕı̌se jednoduchý problém, navrhne a poṕı̌se jednotlivé kroky jeho řešeńı.

� Uprav́ı připravený postup pro obdobný problém; ověř́ı správnost j́ım navr-

ženého postupu, najde a oprav́ı v něm př́ıpadnou chybu.

� Rozpozná r̊uzné algoritmy, které vedou ke stejným výsledk̊um, v blokově ori-

entovaném programovaćım jazyce sestav́ı program; program otestuje a oprav́ı

v něm př́ıpadné chyby.

� Rozpozná opakuj́ıćı se vzory, použ́ıvá opakováńı a připravené podprogramy,

použ́ıvá události ke spuštěńı podprogramů.

6.2.2 Druhý stupeň

� Po přečteńı jednotlivých krok̊u algoritmu nebo programu vysvětĺı celý po-

stup, urč́ı problém, který je daným algoritmem řešen.

� Rozděĺı problém na jednotlivé řešitelné části a navrhne a poṕı̌se kroky k jejich

řešeńı.

� Uprav́ı daný algoritmus pro jiné problémy, ověř́ı správnost postupu navrže-

ného i někým jiným, najde a oprav́ı v něm př́ıpadnou chybu.

� Navrhne r̊uzné algoritmy pro řešeńı problému, vybere z v́ıce možnost́ı vhodný

algoritmus pro řešený problém a sv̊uj výběr zd̊uvodńı.

� V blokově orientovaném programovaćım jazyce sestav́ı přehledný program

pro vyřešeńı zadaného problému, program otestuje a oprav́ı v něm př́ıpadné

logické a běhové chyby.

� Použ́ıvá opakováńı, větveńı programu, proměnné, podprogramy s parametry,

použ́ıvá události k paralelńımu spouštěńı podprogram̊u.
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6.3 Informačńı systémy

6.3.1 Prvńı stupeň

� V přirozených systémech rozezná jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi.

� Tř́ıd́ı a řad́ı objekty podle r̊uzných kritéríı.

� Pro vymezený problém zaznamenává do existuj́ıćı evidence č́ıselná i neč́ıselná

data; identifikuje chyby v evidovaných datech a navrhne opravu.

6.3.2 Druhý stupeň

� Vysvětĺı účel informačńıch systémů, které použ́ıvá a identifikuje jejich jed-

notlivé systémové prvky a vztahy mezi nimi.

� Vyhledává, vkládá, upravuje data přes uživatelské rozhrańı, řad́ı a filtruje

záznamy v tabulce, využ́ıvá při práci s daty v tabulce vzorce a funkce.

� Vymeźı problém a urč́ı, zda při jeho řešeńı využije evidenci dat.

� Nastav́ı pravidla pro práci se záznamy v evidenci dat.

� Navrhne a vytvoř́ı tabulku pro evidenci dat.

� Vede navrženou evidenci dat, sleduje dodržováńı stanovených pravidel a po-

stup̊u, hodnot́ı fungováńı evidence, oprav́ı chyby, př́ıpadně navrhne vylep-

šeńı.

6.4 Poč́ıtač a jeho ovládáńı

6.4.1 Prvńı stupeň

� Pojmenuje jednotlivá digitálńı zař́ızeńı, se kterými pracuje, vysvětĺı, k čemu

slouž́ı.

� Zaznamená, zobraźı, ulož́ı, přenese, vytiskne data.

� Rozlǐsuje operačńı systém, před-instalované a daľśı aplikace.
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� Při práci využ́ıvá ovládaćı prvky a nástroje OS, grafického uživatelského

rozhrańı a pracovńı nástroje vybraných aplikaćı.

� Rozezná zp̊usob propojeńı digitálńıch zař́ızeńı.

� Propoj́ı digitálńı zař́ızeńı, k digitálńım dat̊um přistupuje i na vzdálených

poč́ıtač́ıch a spoušt́ı online aplikace.

� Rozezná nestandardńı chováńı digitálńıch zař́ızeńı a požádá o pomoc.

� Dodržuje pravidla stanovená pro práci s digitálńımi technologiemi. Respek-

tuje bezpečnostńı nastaveńı digitálńıch zař́ızeńı, se kterými pracuje, rozezná

podezřelé situace a informace na internetu a požádá o pomoc dospělou osobu.

� Vysvětĺı rozd́ıly identity ve fyzickém a digitálńım světě, vyb́ırá informace,

které o sobě může zveřejnit.

� Uvád́ı př́ıklady využit́ı digitálńıch technologíı v r̊uzném kontextu, zhodnot́ı

výhody využit́ı jednotlivých digitálńıch zař́ızeńı pro svou práci.

6.4.2 Druhý stupeň

� Urč́ı charakteristické parametry poč́ıtač̊u typických část́ı poč́ıtačových sou-

stav.

� Využ́ıvá paměti, běžná vstupńı a výstupńı zař́ızeńı poč́ıtačových soustav.

� Poṕı̌se typické úkoly OS jako prostředńık̊u mezi uživatelem a poč́ıtačem.

� Ćıleně přizp̊usob́ı uživatelské prostřed́ı osobńım potřebám, použije odpov́ı-

daj́ıćı si nástroje v r̊uzných aplikaćıch.

� Uvede př́ıklady śıt́ı a poṕı̌se jejich charakteristické znaky, vyb́ırá nejvhodněǰśı

zp̊usob k připojeńı digitálńıch zař́ızeńı do poč́ıtačové śıtě.

� Nastavuje oprávněńı pro př́ıstup ke sd́ıleným dat̊um ze vzdálených poč́ıtač̊u

i z online aplikaćı.

� Porad́ı si s typickými závadami a chybovými stavy poč́ıtač̊u.
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� Vysvětĺı možnosti a omezeńı technických a programových zabezpečovaćıch

řešeńı, a dokáže usměrnit svoji činnost tak, aby minimalizoval riziko ztráty

či zneužit́ı dat.

� S vědomı́m odlǐsnosti mezi fyzickým a digitálńım světem vytvář́ı a spravuje

svoji digitálńı identitu.

� Orientuje se ve vývoji digitálńıch technologíı a poṕı̌se, jak změny ovlivnily

postupy v běžném životě, u předpokládaných trend̊u zhodnot́ı př́ınos a rizika

změn.
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7 Porovnáńı RVP

Následuj́ıćı kapitola se zabývá odlǐsnostmi náplně předmětu informatika vycháze-

j́ıćı z porovnáńı RVP ZV s účinnost́ı od 1. 9. 2017 a nově renovovaného RVP ZV

(obsah uveden v kapitole 6), který zásadně měńı požadavky na tento předmět.

V prvńı řadě je třeba ř́ıci, že změna náplně informatiky je značná, respektive

nově vzniklý RVP je obohacen o vzdělávaćı obsah, který jsme vpředešlém RVP

nenalezli. Rovněž je obsah podrobněji popsán. Témata spojená s informatikou jsou

rozdělena do dvou část́ı, a to na Informatiku (týká se př́ımo předmětu informatika

a obsahuje oborové výstupy) aDigitálńı gramotnost (dotýká se sṕı̌se společenských

a obecněǰśıch témat, se kterými se žáci běžně setkávaj́ı a která by se měli naučit

prostřednictv́ım jiných předmět̊u).

7.1 Obsah předmětu

Nový RVP čleńı informatiku na čtyři části, a to:

� Data, informace amodelováńı,

� Algoritmizace a programováńı,

� Informačńı systémy,

� Poč́ıtač a jeho ovládáńı.

Data, informace amodelováńı rozšǐruje výuku o téma modelováńı (vytvářeńı mo-

del̊u, oprava model̊u podle kritéríı, apod.). Z̊ustávaj́ı témata seznamuj́ıćı žáky

s formáty dat, informacemi, daty a grafickým znázorněńım dat prostřednictv́ım

graf̊u, na které by měl být ale kladen větš́ı d̊uraz, a např́ıklad problematika r̊uzných

možnost́ı graf̊u by měla být prob́ırána podstatně hlouběji.

Algoritmizace a programováńı je kompletně nově zařazeno pro prvńı i druhý

stupeň. Žáci se zde zabývaj́ı návrhem a tvorbou algoritmů, uč́ı se rozumět jed-

notlivým krok̊um postupu, vytvořené postupy zobecňuj́ı pro obdobné problémy,

pracuj́ı ve vhodném programovaćım jazyce určenému dětem, kde využ́ıvaj́ı pro-

měnné, opakováńı, větveńı, apod.
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Informačńı systémy rozšǐruj́ı výuku o témata, která jsou věnovaná informač-

ńım systémům (např. praktickým př́ıklad̊um, účelu, částem informačńıch systémů,

atd.). Téma spojené s tvorbou tabulek a následnou evidenćı dat pomoćı např. fil-

trace dat, vzorc̊u a funkćı se objevuje již v předešlém RVP.

Poč́ıtač a jeho ovládáńı se zabývá základńımi parametry poč́ıtače, využit́ım

paměti a periferíı, základńımi funkcemi operačńıho systému, přizp̊usobeńı uživatel-

ského prostřed́ı, řešeńım závad a bezpečnost́ı při využ́ıváńı digitálńıch technologíı

(v předešlém RVP uvedeno v Základy práce s poč́ıtačem). Novým tématem jsou

śıtě, jejich druhy a zp̊usob zapojeńı a také vývoj digitálńıch technologíı (v přede-

šlém RVP lze zařadit do Využit́ı digitálńıch technologíı vzdělávaćı oblasti Člověk

a svět práce).

Druhá část pojmenovaná Digitálńı gramotnost zahrnuje:

� Člověk, společnost a digitálńı technologie,

� Tvorba digitálńıho obsahu,

� Informace, sd́ıleńı a komunikace v digitálńım světě.

Člověk, společnost a digitálńı technologie se zabývá druhy digitálńıch technologíı

a jejich využit́ım vběžném životě. Digitálńı technologie také žáci prob́ıraj́ı prak-

ticky (umı́ tedy technologie nastavovat, využ́ıvat či opravovat při běžných tech-

nických problémech), svá data umı́ chránit před zneužit́ım. Digitálńı technologie

žáci využ́ıvaj́ı k vlastńımu vzděláváńı, např. tvorbou výukových materiál̊u s dodr-

žováńım autorských práv. Vytvořené materiály r̊uzného druhu sd́ılej́ı s ostatńımi.

Tento obor zahrnuje podstatnou část Využit́ı digitálńıch technologíı vzdělávaćı ob-

lasti Člověk a svět práce. Téma spojené se sd́ıleńım informaćı spadá vminulém

RVP pod vzdělávaćı obsah Vyhledáváńı informaćı a komunikace (ICT ).

Tvorba digitálńıho obsahu spadá vminulém RVP do vzdělávaćıho obsahu Zpra-

cováńı a využit́ı informaćı. Zahrnuje vytvářeńı a úpravu digitálńıho obsahu pomoćı

text̊u, tabulek, prezentaćı, grafiky amultimédíı.

Informace, sd́ıleńı a komunikace v digitálńım světě objasňuje význam infor-

maćı, zp̊usoby jejich vyhledáváńı podle konkrétńıch kritéríı, zabývá se věrohod-

nost́ı a d̊uvěryhodnost́ı nalezených informaćı. Žáci sd́ılej́ı informace r̊uznými zp̊u-

soby podle účelu (skupinová práce, přeposláńı hotového projektu, apod.). Obsah je
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analogíı Vyhledáváńı informaćı a komunikace (oblast ICT ) obohacenou o aktuálńı

komunikačńı možnosti.
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8 Návrh vzorového ŠVP

Návrh podoby vzorového ŠVP pro prvńı a druhý stupeň základńı školy předmětu

informatika vycháźı z nového RVP uvedeného v kapitole 6, který značně měńı po-

žadavky a náplň tohoto předmětu.

Návrh zahrnuje obsah vzděláváńı, výstupy žák̊u, souvisej́ıćı kĺıčové kompe-

tence, nebo př́ıpadná pr̊uřezová témata. Jelikož je v rámci této práce vytvářen

návrh ŠVP pouze pro oblast ICT, mezipředmětové vztahy nejsou provázané s ji-

nými předměty, jejich uvedeńı je tedy pouze orientačńı.

Návrh ŠVP vycháźı z předpokladu, že informatika se podle nového RVP bude

vyučovat tři hodiny na prvńım a čtyři hodiny na druhém stupni.

Dále je navržena náplň vzdělávaćı oblasti Člověk a svět práce, konkrétně vzdě-

lávaćıho okruhu Využit́ı digitálńıch technologíı. Návrh čleńı výuku do dvou let

s časovou dotaćı 0,5 hodin týdně, která může být dotována např. z disponibilńıch

hodin.

8.1 Informačńı a komunikačńı technologie

8.1.1 Charakteristika oblasti

Dı́ky vzdělávaćı oblasti Informačńı a komunikačńı technologie žáci rozv́ıj́ı logické

myšleńı, źıskávaj́ı schopnost řešit problémy systematickým postupem a v nepo-

sledńı řadě také dovednosti spojené s ovládáńım digitálńıch technologíı, orientaci

ve světě velkého množstv́ı dat a informaćı, které využ́ıvaj́ı a zpracovávaj́ı za účelem

daľśıho využit́ı.

V současné době je znalost ICT nezbytnou součást́ı vzděláńı mladých absol-

vent̊u základńıch škol. Informatika je žádaná na trhu práce, ve vzděláváńı i každo-

denńım životě, kde ji určitou formou využ́ıváme v podstatě neustále.

8.1.2 Přehled časové dotace

� Prvńı stupeň - 3., 4., 5. ročńık - vždy 1 hodina týdně

� Druhý stupeň - 6., 7., 8., 9. ročńık - vždy 1 hodina týdně
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8.1.3 Charakteristika předmětu

Předmět Informačńı a komunikačńı technologie rozv́ıj́ı logické myšleńı žák̊u pro-

střednictv́ım základ̊u algoritmizace, programováńı a modelováńı. Daľśım piĺı̌rem

je dosažeńı základńı úrovně informačńı gramotnosti, respektive dovednosti spojené

s ovládáńım poč́ıtače a daľśıch digitálńıch technologíı, praćı s daty a informacemi,

které žáci využ́ıvaj́ı ve vzděláváńı i daľśıch aktivitách.

Prvńı stupeň je zaměřen na využ́ıváńı digitálńıch technologíı, rozlǐsováńı a vy-

už́ıváńı informaćı, princip informačńıch systémů a základy programováńı. Druhý

stupeň jednotlivá témata rozv́ıj́ı do větš́ı hloubky, např. konkrétněǰśı využit́ı a po-

pis informačńıch systémů, evidence dat, rozš́ı̌rené využit́ı digitálńıch technologíı,

pokročileǰśı a obt́ıžněǰśı postupy při algoritmizaci a blokově orientovaném progra-

mováńı.

Důraz je kladen na praktické využit́ı, např. při práci s digitálńımi technologiemi.

Při práci s daty a informacemi je dbáno na uvědoměńı si r̊uzných rizik žáky, na

což navazuje bezpečné a obezřetné chováńı při využ́ıváńı internetu, sociálńıch śıt́ı

nebo sd́ıleńı dat.

8.1.4 Kĺıčové kompetence

Kompetence k učeńı

� Žák vyhledává a tř́ıd́ı informace a na základě jejich pochopeńı, propojeńı

a systematizace je efektivně využ́ıvá v procesu učeńı, tv̊urč́ıch činnostech

a praktickém životě.

� Žák operuje s obecně už́ıvanými termı́ny, znaky a symboly, uvád́ı věci do sou-

vislost́ı; propojuje do širš́ıch celk̊u poznatky z r̊uzných vzdělávaćıch oblast́ı

a na základě toho si vytvář́ı komplexněǰśı pohled na matematické, př́ırodńı,

společenské a kulturńı jevy.

Kompetence k řešeńı problémů

� Žák vńımá nejr̊uzněǰśı problémové situace ve škole i mimo ni, rozpozná

a pochoṕı problém.
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� Žák vyhledá informace vhodné k řešeńı problému, nacháźı jejich shodné, po-

dobné a odlǐsné znaky, využ́ıvá źıskané vědomosti a dovednosti k objevováńı

r̊uzných variant řešeńı.

� Žák samostatně řeš́ı problémy; voĺı vhodné zp̊usoby řešeńı; už́ıvá při řešeńı

problémů logické, matematické a empirické postupy.

� Žák ověřuje prakticky správnost řešeńı problémů a osvědčené postupy apli-

kuje při řešeńı obdobných nebo nových problémových situaćı, sleduje vlastńı

pokrok při zdoláváńı problémů.

Kompetence komunikativńı

� Žák formuluje a vyjadřuje své myšlenky a názory v logickém sledu, vyjadřuje

se výstižně, souvisle a kultivovaně v ṕısemném i ústńım projevu.

� Žák rozumı́ r̊uzným typ̊um text̊u, záznamů, obrazových materiál̊u a jiných

informačńıch a komunikačńıch prostředk̊u.

� Žák využ́ıvá informačńı a komunikačńı prostředky a technologie pro kvalitńı

a účinnou komunikaci s okolńım světem.

Kompetence sociálńı a personálńı

� Žák účinně spolupracuje ve skupině.

� Žák v př́ıpadě potřeby poskytne pomoc nebo o ni požádá.

Kompetence občanská

� Žák chápe základńı principy, na nichž spoč́ıvaj́ı zákony a společenské normy,

je si vědom svých práv a povinnost́ı ve škole i mimo školu.

Kompetence pracovńı

� Žák použ́ıvá bezpečně a účinně nástroje a vybaveńı.
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8.1.5 Vzdělávaćı obsah

Prvńı stupeň

3. ročńık

Poč́ıtač a jeho ovládáńı

Výstupy Učivo

Žák rozlǐsuje operačńı systém,
předinstalované a daľśı aplikace.

Význam operačńıho systému, funkce

Využit́ı základńıch aplikaćı (např.
kalkulačka, poznámkový blok)

Možnosti nalezeńı a otevřeńı programu

Žák při práci využ́ıvá ovládaćı prvky a
nástroje OS, grafického uživatelského
rozhrańı a pracovńı nástroje vybraných
aplikaćı.

Práce s ikonami

Práce v menu a hlavńım panelu

Algoritmizace a programováńı

Výstupy Učivo

Žák přečte textový nebo symbolický
zápis algoritmu a vysvětĺı jeho
jednotlivé kroky.

Konkretizace postup̊u z běžného života

Rozčleňováńı celku na jednotlivé kroky

Porozuměńı krok̊um postupu

Žák poṕı̌se jednoduchý problém,
navrhne a poṕı̌se jednotlivé kroky jeho
řešeńı.

Dodržováńı pravidel při tvorbě postupu
(časový sled, návaznost)

Různý zp̊usob znázorněńı postupu
(textově, graficky)

Žák v blokově orientovaném
programovaćım jazyce sestav́ı program.

Napsáńı jednoduchého programu
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Žák rozpozná opakuj́ıćı se vzory,
použ́ıvá opakováńı a události ke spuštěńı
podprogramů.

Napsáńı programu efektivněǰśı cestou
(opakováńı)

Různé možnosti spuštěńı vytvořeného
programu

Paralelńı spuštěńı v́ıce část́ı programu

Data, informace a modelováńı

Výstupy Učivo

Žák vlastńımi slovy poṕı̌se konkrétńı
situaci, urč́ı, co k ńı již v́ı a znázorńı ji.

Popis postupu řešeńı běžných situaćı

Vytvořeńı myšlenkových map a jejich
čteńı

4. ročńık

Algoritmizace a programováńı

Výstupy Učivo

Žák poṕı̌se jednoduchý problém,
navrhne a poṕı̌se jednotlivé kroky jeho
řešeńı.

Textové a grafické znázorňováńı
algoritmů

Žák v blokově orientovaném
programovaćım jazyce sestav́ı program;
program otestuje a oprav́ı v něm
př́ıpadné chyby.

Napsáńı jednoduchého programu dle
stanovených kritéríı

Žák rozpozná opakuj́ıćı se vzory,
použ́ıvá opakováńı a připravené
podprogramy, použ́ıvá události ke
spuštěńı podprogramů.

Napsáńı programu s využit́ım opakováńı

Programováńı s využit́ım blok̊u

Žák rozpozná r̊uzné algoritmy, které
vedou ke stejným výsledk̊um.

Porovnáváńı algoritmického postupu a
výstupu
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Data, informace a modelováńı

Pr̊uřezová témata: Mediálńı výchova - Interpretace vztahu mediálńıch sděleńı a
reality

Výstupy Učivo

Žák vlastńımi slovy poṕı̌se konkrétńı
situaci, urč́ı, co k ńı již v́ı a znázorńı ji.

Popis situace či postupu grafickým
řešeńım

Žák při digitalizaci dat rozlǐsuje text,
obrázek, video a audio.

Využit́ı r̊uzných druh̊u dat podle účel̊u
ve vzděláváńı i daľśıch aktivitách

Žák uvede př́ıklady dat, která ho
obklopuj́ı a která mu mohou pomoci
lépe se rozhodnout; vyslovuje odpovědi
na základě dat.

Různé zdroje dat (noviny, TV,
internet,...)

Rychlost, věrohodnost, d̊uležitost
poskytnutých dat

Vyhledáváńı dat

Poč́ıtač a jeho ovládáńı

Výstupy Učivo

Žák zaznamená, zobraźı a ulož́ı, přenese
a vytiskne data.

Druhy úložných zař́ızeńı (lokálńı disk,
exterńı disk, flash disk, śıt’ový disk,
cloud)

Tisk, nastaveńı tisku

Žák pojmenuje jednotlivá digitálńı
zař́ızeńı, se kterými pracuje, vysvětĺı k
čemu slouž́ı.

Digitálńı zař́ızeńı - Fotoaparát, kamera,
poč́ıtač, televize, mobilńı telefon, chytré
hodinky,...

Žák rozezná zp̊usob propojeńı
digitálńıch technologíı.

Drátové propojeńı

Druhy bezdrátového propojeńı
(Bluetooth, Wifi)

Žák rozezná nestandardńı chováńı
digitálńıch zař́ızeńı a požádá o pomoc.

Standardńı nastaveńı digitálńıch zař́ızeńı

Časté závady a jejich řešeńı

81
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Žák dodržuje řád a pravidla stanovená
pro práci s digitálńımi technologiemi a
respektuje bezpečnostńı nastaveńı
digitálńıch zař́ızeńı.

Hygienická a ergonomická pravidla při
práci s digitálńımi technologiemi

Bezpečnost při využ́ıváńı DT

Informačńı systémy

Výstupy Učivo

Žák v přirozených systémech rozezná
jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi.

Druhy systémů (j́ıdelna, obchod, škola,
přihlášeńı do hry)

Prvky systémů a vztahy mezi nimi
(kooperace, závislost, hierarchie,...)

Žák tř́ıd́ı a řad́ı objekty podle r̊uzných
kritéríı.

Nadřazenost a podřazenost objekt̊u
(např. druhy dopravy, potravńı
řetězec,...)

Důležitost a význam jednotlivých prvk̊u
v systému

5. ročńık

Algoritmizace a programováńı

Výstupy Učivo

Žák v blokově orientovaném
programovaćım jazyce sestav́ı program;
program otestuje a oprav́ı v něm
př́ıpadné chyby.

Napsáńı jednoduchého programu

Testováńı funkčnosti programu při
vstupńıch změnách (např. počátečńı
pozice)

Žák poṕı̌se jednoduchý problém,
navrhne a poṕı̌se jednotlivé kroky jeho
řešeńı.

Rozčleňováńı požadovaného výsledku na
jednodušš́ı části

Žák rozpozná r̊uzné algoritmy, které
vedou ke stejným výsledk̊um.

Porovnáváńı algoritmického postupu a
výsledku

Posuzováńı algoritmů podle r̊uzných
hledisek (přehlednost, rychlost,...)
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Žák uprav́ı připravený postup pro
obdobný problém; ověř́ı správnost j́ım
navrženého postupu, najde a oprav́ı v
něm př́ıpadnou chybu.

Modifikace algoritmů pro řešeńı
podobných problémů

Ošetřeńı všech chybných variant

Správná časová návaznost, logický sled
událost́ı

Žák rozpozná opakuj́ıćı se vzory,
použ́ıvá opakováńı a připravené
podprogramy, použ́ıvá události ke
spuštěńı podprogramů.

Efektivněǰśı programováńı s využit́ım
opakováńı

Jednodušš́ı využit́ı parametr̊u při práci s
bloky

Spuštěńı programu a upraveńı
parametr̊u

Data, informace a modelováńı

Výstupy Učivo

Žák rozpozná r̊uzné modely, které
reprezentuj́ı tutéž skutečnost.

Druhy model̊u reprezentuj́ıćı informace

Porovnáváńı stejných dat v r̊uzných
modelech

Výhody a nevýhody využit́ı r̊uzných
model̊u

Žák při digitalizaci dat rozlǐsuje text,
obrázek, video a audio; vybere
nejvhodněǰśı formu a výběr zd̊uvodńı.

Výhody a nevýhody jednotlivých druh̊u
dat

Př́ıklady využit́ı konkrétńıch druh̊u dat
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8 NÁVRH VZOROVÉHO ŠVP

Informačńı systémy

Výstupy Učivo

Žák pro vymezený problém
zaznamenává do existuj́ıćı evidence
č́ıselná i neč́ıselná data; identifikuje
chyby v evidovaných datech a navrhne
opravu.

Evidence dat pomoćı tabulky

Význam dat v tabulce

Zamezeńı vzniku chyb (význam řádk̊u a
sloupc̊u, duplikace dat, špatný formát)

Př́ıklady praktického využit́ı
databázových systémů v životě

Poč́ıtač a jeho ovládáńı

Pr̊uřezová témata: Mediálńı výchova - Fungováńı a vliv médíı ve společnosti,
Kritické čteńı a vńımáńı mediálńıho sděleńı

Výstupy Učivo

Žák při práci využ́ıvá ovládaćı prvky a
nástroje OS, grafického uživatelského
rozhrańı a pracovńı nástroje vybraných
aplikaćı.

Nastaveńı plochy

Orientace v souborovém systému

Žák zaznamená, zobraźı a ulož́ı data.

Správce soubor̊u (hierarchie soubor̊u a
složek)

Správce soubor̊u (skládáńı a otv́ıráńı
soubor̊u)

Správce soubor̊u (koṕırováńı,
přesouváńı, mazáńı dat)

Žák rozezná zp̊usob propojeńı
digitálńıch technologíı.

Druhy propojeńı DT (drátové -
konektory, bezdrátové - nastaveńı)
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Žák propoj́ı digitálńı zař́ızeńı, k
digitálńım dat̊um přistupuje i na
vzdálených poč́ıtač́ıch a spoušt́ı online
aplikace.

Praktické propojeńı DT (např. PC a
fotoaparát, kamera => přesun dat)

Cloudové služby (druhy, využit́ı,
výhody, nevýhody)

Nainstalovaná vs. online aplikace
(spuštěńı, ukládáńı, mı́sto na disku,...)

Žák uvád́ı př́ıklady využit́ı digitálńıch
technologíı v r̊uzném kontextu, zhodnot́ı
výhody a využit́ı jednotlivých
digitálńıch zař́ızeńı pro svou práci.

Využit́ı DT (vzděláváńı, zaměstnáńı,
zábava)

Daľśı využit́ı DT (zdravotnictv́ı,
hendikepovańı, věda)

Žák při digitalizaci dat rozlǐsuje text,
obrázek, video a audio; vybere
nejvhodněǰśı formu a výběr zd̊uvodńı.

Výhody a nevýhody jednotlivých druh̊u
dat

Př́ıklady využit́ı konkrétńıch druh̊u dat

Hrozby spojené s využ́ıváńım DT
(masová média, terorismus,
kyberstalking, kyberšikana)
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Druhý stupeň

6. ročńık

Poč́ıtač a jeho ovládáńı

Pr̊uřezová témata: Mediálńı výchova - Práce v realizačńım týmu

Výstupy Učivo

Žák využ́ıvá běžná vstupńı a výstupńı
zař́ızeńı poč́ıtačových soustav.

Vstupńı zař́ızeńı (myš, klávesnice,
scaner, mikrofon)

Výstupńı zař́ızeńı (tiskárna, monitor,
reproduktory)

Připojeńı periferíı

Žák přizp̊usob́ı uživatelské prostřed́ı
svým potřebám, použije odpov́ıdaj́ıćı si
nástroje v r̊uzných aplikaćıch.

Nastaveńı pracovńı plochy, hlavńıho
panelu, složek

Druhy programů pro stejnou práci

Žák s vědomı́m odlǐsnosti mezi fyzickým
a digitálńım světem vytvář́ı a spravuje
svoji digitálńı identitu.

Bezpečnost na internetu

Slušné chováńı na internetu

Sociálńı śıtě

Žák nastavuje oprávněńı pro př́ıstup ke
sd́ıleným dat̊um ze vzdálených poč́ıtač̊u
i z online aplikaćı.

Cloudové služby

Nastavováńı práv

Možnosti skupinové práce

Žák vysvětĺı možnosti a omezeńı
technických a programových
zabezpečovaćıch řešeńı, usměrňuje svou
činnost tak, aby minimalizoval riziko
ztráty či zneužit́ı dat.

Nastavováńı bezpečných hesel

Rizika využ́ıváńı internetových služeb
(finance, osobńı data, d̊uležitá data)

Zálohováńı dat

Žák si porad́ı s typickými závadami a
chybovými stavy poč́ıtač̊u.

Správce úloh

Nedostatek mı́sta na disku
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Algoritmizace a programováńı

Výstupy Učivo

Žák v blokově orientovaném
programovaćım jazyce sestav́ı přehledný
program pro vyřešeńı zadaného
problému. Žák použ́ıvá opakováńı,
proměnné a větveńı programu.

Napsáńı programu podle zadáńı

Různé zp̊usoby sestaveńı programu,
cykly (využit́ı opakováńı)

Proměnné

Větveńı programu (podmı́nky KDYŽ)

Žák rozděĺı problém na jednotlivé
řešitelné části a navrhne a poṕı̌se kroky
k jejich řešeńı.

Tvorba komplexněǰśıch programů
(postup dělen na d́ılč́ı, jednodušš́ı části)

Popis běžně se vyskytuj́ıćıch situaćı
pomoćı krok̊u algoritmu

Informačńı systémy

Výstupy Učivo

Žák vysvětĺı účel informačńıch systémů,
které použ́ıvá a identifikuje jejich
jednotlivé systémové prvky a vztahy
mezi nimi.

Druhy a využit́ı běžných informačńıch
systémů

Popis prvk̊u informačńıch systémů

Vztahy mezi prvky informačńıch
systémů

Tvorba diagramů

Žák vyhledává, vkládá a upravuje data
přes uživatelské rozhrańı.

Orientace v prostřed́ı běžných
informačńıch systémů

Žák vymeźı problém a urč́ı, zda při jeho
řešeńı využije evidenci dat.

Vlastńı návrh informačńıho systémů
(prvky a vztahy mezi nimi)

Mezipředmětové vztahy:

Tvorba diagram̊u

� Př́ırodopis - vznik a vývoj života na zemi; vztahy mezi organismy (potravńı

vztahy a řetězce)
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8 NÁVRH VZOROVÉHO ŠVP

� Dějepis - vývoj světa a člověka

� Občanská výchova - život ve společnosti (typy sociálńıch vztah̊u a skupin,

mezilidské vztahy)

Data, informace a modelováńı

Pr̊uřezová témata: Mediálńı výchova - Stavba mediálńıch sděleńı

Výstupy Učivo

Žák při digitalizaci zvoĺı formát vhodný
pro přenos a uchováváńı informaćı a
svou volbu zd̊uvodńı.

Formáty podle typu dat (text, audio,
video, grafika)

Textové formáty (druhy, využit́ı,
výhody, nevýhody)

Grafické formáty (druhy, využit́ı,
výhody, nevýhody)

Změna formátu

7. ročńık

Data, informace a modelováńı

Pr̊uřezová témata: Mediálńı výchova - Stavba mediálńıch sděleńı

Výstupy Učivo

Žák při digitalizaci zvoĺı formát vhodný
pro přenos a uchováváńı informaćı a
svou volbu zd̊uvodńı; v př́ıpadě potřeby
vhodně kombinuje data r̊uzného typu.

Formáty podle typu dat (text, audio,
video, grafika)

Audio a video formáty (druhy, využit́ı,
výhody, nevýhody)

Komprimace dat

Kombinace r̊uzných druh̊u dat v rámci
editorských programů

Změna formátu pomoćı r̊uzných
programů
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Žák vysvětĺı rozd́ıl mezi daty a
informacemi; vyhodnocuje data a
informace; odhaluje chyby v ciźıch
interpretaćıch dat.

Data a informace

Źıskáváńı dat

Odstraněńı chybných dat

Mezipředmětové vztahy:

Audio a video formáty (druhy, využit́ı, výhody, nevýhody)

� Hudebńı výchova - hudebńı nástroje symfonického orchestru

Informačńı systémy

Výstupy Učivo

Žák vymeźı problém a urč́ı, zda při jeho
řešeńı využije evidenci dat.

Vlastńı návrh informačńıho systému
(prvky a vztahy mezi nimi)

Popis informačńıho systému pomoćı
diagramu

Žák navrhne a vytvoř́ı tabulku pro
evidenci dat.

Tvorba tabulek (formátováńı)

Vlastnosti správné tabulky

Žák nastav́ı pravidla pro práci se

záznamy v evidenci dat. Žák řad́ı a
filtruje záznamy v tabulce, využ́ıvá při
práci s daty v tabulce vzorce a funkce.

Zp̊usob evidence dat

Řazeńı dat

Filtrováńı dat podle r̊uzných parametr̊u

Matematické operace, logické funkce

Mezipředmětové vztahy:

Tvorba tabulek (formátováńı), vlastnosti správné tabulky

� Fyzika - rychlost a pohyb tělesa; měřeńı gravitačńı (t́ıhové) śıly

� Matematika - procenta, úroky, př́ımá a nepř́ımá úměrnost

Zp̊usob evidence dat, řazeńı dat, filtrováńı dat podle r̊uzných parametr̊u, matema-

tické operace, logické funkce
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� Dějepis - středověk 13. - 15. stolet́ı - významné osobnosti

� Př́ırodopis - biologie živočichů (ryby, obojživelńıci, plazi, ptáci)

� Zeměpis - Severńı Amerika (poloha, př́ırodńı podmı́nky, obyvatelstvo)

Algoritmizace a programováńı

Výstupy Učivo

Žák v blokově orientovaném
programovaćım jazyce sestav́ı přehledný
program pro vyřešeńı zadaného
problému, program otestuje a oprav́ı v
něm př́ıpadné logické a běhové chyby.

Napsáńı programu v blokově
orientovaném jazyce

Logické a běhové chyby

Oprava chyb algoritmu, ošetřeńı všech
možnost́ı

Žák použ́ıvá opakováńı, větveńı
programu, proměnné, podprogramy s
parametry, použ́ıvá události k
paralelńımu spouštěńı podprogramů.

Různé zp̊usoby sestaveńı programu,
cykly (využit́ı opakováńı)

Větveńı programu (podmı́nky KDYŽ) -
vnořené větveńı

Vlastńı bloky

Zp̊usoby spuštěńı programu, paralelńı
spuštěńı v́ıce část́ı

Žák po přečteńı jednotlivých krok̊u
algoritmu nebo programu vysvětĺı celý
postup, urč́ı problém, který je daným
algoritmem řešen.

Popis algoritmu (slovně, text)

Popis algoritmu (diagramy)

Výstupy algoritmu
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Poč́ıtač a jeho ovládáńı

Pr̊uřezová témata: Mediálńı výchova - Práce v realizačńım týmu

Výstupy Učivo

Žák využ́ıvá paměti.

Druhy pamět́ı - interńı, exterńı, operačńı
(RAM)

Ukládáńı dat

Zálohováńı dat

Žák vysvětĺı možnosti a omezeńı
technických a programových
zabezpečovaćıch řešeńı, usměrňuje svou
činnost tak, aby minimalizoval riziko
ztráty či zneužit́ı dat.

Bezpečná hesla, šifrováńı dat

Autorská práva

Škodlivý software

Ochrana před škodlivým softwarem
(antivir, firewall)

Žák s vědomı́m odlǐsnosti mezi fyzickým
a digitálńım světem vytvář́ı a spravuje
svoji digitálńı identitu.

Bezpečné chováńı na internetu

Riziko sociálńıch śıt́ı

8. ročńık

Algoritmizace a programováńı

Výstupy Učivo

Žák v blokově orientovaném
programovaćım jazyce sestav́ı přehledný
program pro vyřešeńı zadaného
problému, program otestuje a oprav́ı v
něm př́ıpadné logické a běhové chyby.

Napsáńı programu

Testováńı funkčnosti algoritmu za
r̊uzných situaćı

Oprava logických chyb, ověřeńı
správnosti řešeńı
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Žák použ́ıvá opakováńı, větveńı
programu, proměnné, podprogramy s
parametry, použ́ıvá události k
paralelńımu spouštěńı podprogramů.

Efektivněǰśı zápis kódu (kratš́ı,
univerzálněǰśı)

Větveńı, vlastńı bloky s parametry

Zp̊usoby spuštěńı programu, paralelńı
spuštěńı v́ıce část́ı

Základy robotiky (vytvořeńı robota,
nastaveńı chováńı podle požadavk̊u)

Žák po přečteńı jednotlivých krok̊u
algoritmu nebo programu vysvětĺı celý
postup, urč́ı problém, který je daným
algoritmem řešen.

Řazeńı část́ı algoritmu (logická
posloupnost)

Znázorněńı algoritmu pomoćı diagramů

Žák navrhne r̊uzné algoritmy pro řešeńı
problému, vybere z v́ıce možnost́ı
vhodný algoritmus pro řešený problém a
sv̊uj výběr zd̊uvodńı.

Algoritmy - r̊uzné postupy vedoućı ke
stejnému výsledku

Porovnáváńı algoritmů

Výběr vhodné podoby algoritmů v
souvislosti se zadáńım, požadavky či
daľśım využit́ım

Žák uprav́ı daný algoritmus pro jiné
problémy, ověř́ı správnost postupu
navrženého i někým jiným, najde a
oprav́ı v něm př́ıpadnou chybu.

Generalizace algoritmů

Posuzováńı funkčnosti hotových
algoritmů a jejich vylepšováńı

Data, informace a modelováńı

Pr̊uřezová témata: Mediálńı výchova - Stavba mediálńıch sděleńı

Výstupy Učivo

Žák vyhodnocuje data a informace;
odhaluje chyby v ciźıch interpretaćıch
dat.

Souvislosti mezi informacemi

Zpracováńı informaćı
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Žák vymeźı problém a urč́ı, jaké
informace bude potřebovat k jeho řešeńı;
k popisu použ́ıvá grafy, př́ıpadně daľśı
ikonické modely.

Zpracováńı syrových dat

Grafy (výsečový, sloupcový, spojnicový)

Daľśı ikonické modely (vazby a vztahy
mezi informacemi)

Žák zhodnot́ı, zda jsou modelu všechna
data potřebná k řešeńı problému;
vyhledá chybu v modelu a ve vlastńım
modelu chybu oprav́ı.

Výběr dat potřebných pro řešeńı dané
situace

Čteńı dat z grafických model̊u

Daľśı zpracováńı informaćı źıskaných z
grafického modelu (např. textově,
tabulkou)

Vypov́ıdaj́ıćı schopnost model̊u

Mezipředmětové vztahy:

Zpracováńı informaćı

� Dějepis - novověk - I. světová válka

Grafy (výsečový, sloupcový, spojnicový)

� Matematika - druhá mocnina a odmocnina; obsah kruhu; délka kružnice

� Fyzika - práce; teplo; Ohmův zákon; časový pr̊uběh proudu

Daľśı ikonické modely

� Př́ırodopis - opěrná soustava (kosti); oběhová soustava

Informačńı systémy

Výstupy Učivo

Žák vede navrženou evidenci dat,
sleduje dodržováńı stanovených pravidel
a postup̊u, hodnot́ı fungováńı evidence,
oprav́ı chyby, př́ıpadně navrhne
vylepšeńı.

Zp̊usob správné a přehledné evidence
dat

Vztahy mezi tabulkami

Chyby v evidenci dat (duplikace dat,
chybné hodnoty)
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9. ročńık

Data, informace a modelováńı

Výstupy Učivo

Žák při digitalizaci zvoĺı formát vhodný
pro přenos a uchováváńı informaćı a
svou volbu zd̊uvodńı; v př́ıpadě potřeby
vhodně kombinuje data r̊uzného typu.

Rizika při přenosu dat (možnost ztráty,
nekompatibilita využ́ıvaných programů
uživateli)

Formáty vhodné pro přenos dat (CSV,
XML)

Žák k řešeńı problému použ́ıvá grafy,
př́ıpadně daľśı ikonické modely.

Zvoleńı vhodného modelu pro výstižné
znázorněńı dané situace

Žák zhodnot́ı, zda jsou modelu všechna
data potřebná k řešeńı problému;
porovná sv̊uj navržený model s jinými
modely k řešeńı stejného problému a
vybere vhodněǰśı, svou volbu zd̊uvodńı.

Vypov́ıdaj́ıćı schopnost model̊u

Porovnáváńı r̊uzných typ̊u model̊u

Vybráńı vhodného modelu podle kritéríı
(např. přehlednost, obsáhlost, zp̊usob
znázorněńı)

Algoritmizace a programováńı

Výstupy Učivo

Žák v blokově orientovaném
programovaćım jazyce sestav́ı přehledný
program.

Napsáńı komplexněǰśıch programů

Rozsáhleǰśı projekty

Žák použ́ıvá opakováńı, větveńı
programu, proměnné, podprogramy s
parametry.

Vlastńı proměnné, seznamy

Bloky, parametry

Vnořené funkce

Zp̊usoby spuštěńı programu, paralelńı
spuštěńı v́ıce část́ı

Robotika (vytvořeńı robota,
naprogramováńı chováńı podle
požadavk̊u, využ́ıváńı vstupńıch
podmı́nek)
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Žák navrhne r̊uzné algoritmy pro řešeńı
problému, vybere z v́ıce možnost́ı
vhodný algoritmus pro řešený problém a
sv̊uj výběr zd̊uvodńı.

Porovnáváńı r̊uzných algoritmických
řešeńı

Různé algoritmy slouž́ıćı stejnému účelu

Výběr algoritmu podle předem daných
požadavk̊u

Žák uprav́ı daný algoritmus pro jiné
problémy, ověř́ı správnost postupu
navrženého i někým jiným, najde a
oprav́ı v něm př́ıpadnou chybu.

Zobecňováńı algoritmů pro daľśı využit́ı

Posuzováńı funkčnosti již vytvořených
algoritmů

Opravováńı logických chyb v
algoritmech

Poč́ıtač a jeho ovládáńı

Pr̊uřezová témata: Mediálńı výchova - Fungováńı a vliv médíı ve společnosti

Výstupy Učivo

Žák urč́ı charakteristické parametry
poč́ıtač̊u v r̊uzných zař́ızeńıch i
typických část́ı poč́ıtačových soustav.

Co vše určuje výkonný poč́ıtač?

Hlavńı části poč́ıtače

Procesor, grafická karta

Druhy pamět́ı

Žák poṕı̌se typické úkoly OS jako
prostředńık̊u mezi uživatelem a
poč́ıtačem.

Princip zpracováváńı informaćı v PC
(digitalizace)

Multitasking

Zp̊usob řazeńı úkon̊u v poč́ıtači

Žák si porad́ı s typickými závadami a
chybovými stavy poč́ıtač̊u.

Správce úloh

Chyby při instalaci
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Žák uvede př́ıklady śıt́ı a poṕı̌se jejich
charakteristické znaky, vyb́ırá
nejvhodněǰśı zp̊usob k připojeńı
digitálńıch zař́ızeńı do poč́ıtačové śıtě.

Server vs. klientské poč́ıtače

Princip fungováńı školńı śıtě (práva,
přenos dat, mı́sto na disku,...)

Druhy poč́ıtačových śıt́ı a jejich využit́ı

Typologie śıt́ı

Možnosti propojeńı poč́ıtač̊u v śıti

Žák se orientuje ve vývoji digitálńıch
technologíı a poṕı̌se, jak změny ovlivnily
postupy v běžném životě, u
předpokládaných trend̊u zhodnot́ı př́ınos
a rizika změn.

Využit́ı digitálńıch technologíı v r̊uzných
sférách

Změny v systému d́ıky DT

Výhody využ́ıváńı DT

Rizika a nevýhody při využit́ı DT

8.2 Člověk a svět práce - Využit́ı digitálńıch technologíı

8.2.1 Charakteristika oblasti

Vzdělávaćı oblast Člověk a svět práce se zaměřuje na rozv́ıjeńı schopnost́ı a doved-

nost́ı žák̊u ve spojitosti s řešeńım běžně se vyskytuj́ıćıch situaćı. Žáci se zabývaj́ı

v rámci r̊uzných vzdělávaćıch okruh̊u konkrétńımi lidskými činnostmi, k jejichž

řešeńı využ́ıvaj́ı r̊uzné druhy techniky. Zaměřeńı předmětu je tv̊urč́ı a praktické

proto, aby žáci byli po jeho absolvováńı schopni samostatně pracovat a řešit pro-

blémy d̊uležité k jejich daľśımu uplatněńı.

8.2.2 Přehled časové dotace

Druhý stupeň - 6., 8. ročńık - 0,5 hodin týdně

8.2.3 Charakteristika předmětu

Využit́ı digitálńıch technologíı prohlubuje źıskané znalosti žák̊u v oblasti výpočetńı

techniky. Poskytuje teoretické i praktické dovednosti v oblasti multimédíı, tzn.
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grafiky, audia a videa. Žáci během hodin využ́ıvaj́ı r̊uzné možnosti publikováńı

informaćı a dat.

8.2.4 Kĺıčové kompetence

Kompetence k učeńı

� Žák vyhledává a tř́ıd́ı informace a na základě jejich pochopeńı, propojeńı

a systematizace je efektivně využ́ıvá v procesu učeńı, tv̊urč́ıch činnostech

a praktickém životě.

� Žák operuje s obecně už́ıvanými termı́ny, znaky a symboly, uvád́ı věci do sou-

vislost́ı; propojuje do širš́ıch celk̊u poznatky z r̊uzných vzdělávaćıch oblast́ı

a na základě toho si vytvář́ı komplexněǰśı pohled na matematické, př́ırodńı,

společenské a kulturńı jevy.

Kompetence k řešeńı problémů

� Žák vyhledá informace vhodné k řešeńı problému, nacháźı jejich shodné, po-

dobné a odlǐsné znaky, využ́ıvá źıskané vědomosti a dovednosti k objevováńı

r̊uzných variant řešeńı.

� Žák samostatně řeš́ı problémy; voĺı vhodné zp̊usoby řešeńı; už́ıvá při řešeńı

problémů logické, matematické a empirické postupy.

� Žák ověřuje prakticky správnost řešeńı problémů a osvědčené postupy apli-

kuje při řešeńı obdobných nebo nových problémových situaćı, sleduje vlastńı

pokrok při zdoláváńı problémů.

Kompetence komunikativńı

� Žák formuluje a vyjadřuje své myšlenky a názory v logickém sledu, vyjadřuje

se výstižně, souvisle a kultivovaně v ṕısemném i ústńım projevu.

� Žák rozumı́ r̊uzným typ̊um text̊u, záznamů, obrazových materiál̊u a jiných

informačńıch a komunikačńıch prostředk̊u, přemýšĺı o nich, reaguje na ně a

tvořivě je využ́ıvá ke svému rozvoji a k aktivńımu zapojeńı se do společen-

ského děńı.
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� Žák využ́ıvá informačńı a komunikačńı prostředky a technologie pro kvalitńı

a účinnou komunikaci s okolńım světem.

Kompetence sociálńı a personálńı

� Žák účinně spolupracuje ve skupině.

� Žák v př́ıpadě potřeby poskytne pomoc nebo o ni požádá.

� Žák přisṕıvá k diskusi v malé skupině i k debatě celé tř́ıdy, chápe potřebu

efektivně spolupracovat s druhými při řešeńı daného úkolu, oceňuje zkuše-

nosti druhých lid́ı, respektuje r̊uzná hlediska a čerpá poučeńı z toho, co si

druźı lidé mysĺı, ř́ıkaj́ı a dělaj́ı.

Kompetence občanská

� Žák chápe základńı principy, na nichž spoč́ıvaj́ı zákony a společenské normy,

je si vědom svých práv a povinnost́ı ve škole i mimo školu.

Kompetence pracovńı

� Žák použ́ıvá bezpečně a účinně nástroje a vybaveńı.
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8.2.5 Vzdělávaćı obsah

Druhý stupeň

6. ročńık

Využit́ı digitálńıch technologíı

Pr̊uřezová témata: Mediálńı výchova - Tvorba mediálńıch sděleńı

Výstupy Učivo

Žák ovládá základńı funkce digitálńı
techniky; diagnostikuje a odstraňuje
základńı problémy při provozu digitálńı
techniky. Žák propojuje vzájemně
jednotlivá digitálńı zař́ızeńı. Žák
ošetřuje digitálńı techniku a chráńı ji
před poškozeńım.

Vektorová grafika (princip vektorového
kresleńı, výhody/nevýhody, formáty)

Vektorová grafika (sestaveńı obrázku
podle zadáńı, editace, export do r̊uzných
formát̊u)

Rastrová grafika (princip rastrového
kresleńı, výhody/nevýhody, formáty)

Rastrová grafika (práce v editoru,
úprava fotografíı, export do r̊uzných
formát̊u)

3D grafika (princip 3D grafiky,
výhody/nevýhody)

3D grafika (práce v programu,
renderováńı)

Digitálńı fotoaparát (funkce, nastaveńı,
praktické využ́ıváńı)
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8. ročńık

Využit́ı digitálńıch technologíı

Pr̊uřezová témata: Mediálńı výchova - Tvorba mediálńıch sděleńı

Výstupy Učivo

Žák ovládá základńı funkce digitálńı

techniky. Žák pracuje uživatelským
zp̊usobem s mobilńımi technologiemi.

Tvorba webových stránek (zásady
tvorby stránek a prezentováńı informaćı
na internetu)

Tvorba webových stránek ve
WYSIWYG editoru (text, menu,
obrázky, odkazy, videa)

Webové stránky - možnosti publikováńı

Žák ovládá základńı funkce digitálńı

techniky. Žák diagnostikuje a odstraňuje
základńı problémy při provozu digitálńı
techniky. Žák ošetřuje digitálńı techniku
a chráńı ji před poškozeńım.

Digitálńı kamera (funkce, nastaveńı,
praktické využ́ıváńı)

Střih videa (práce v editoru, využit́ı
několika stop, efekty, formáty, export)

Mikrofon, reproduktory (nastaveńı,
připojeńı)

Střih zvuku (práce v editoru, stopy,
efekty, formáty, export)
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9 Konkretizace učiva z návrhu ŠVP

Následuj́ıćı kapitola konkretizuje učivo uvedené v kapitole 8 z hlediska náplně,

typických výukových př́ıklad̊u a využ́ıvaných programů.

9.1 Data, informace a modelováńı

9.1.1 Prvńı stupeň

� Uvede př́ıklady dat, která ho obklopuj́ı a která mu mohou pomoci lépe se

rozhodnout; vyslovuje odpovědi na základě dat.

Žáci rozlǐsuj́ı r̊uznou podobu dat, např. textová, grafická, zvuková, apod. V kon-

krétńıch situaćıch pak (např. při svém vzděláváńı) využ́ıvaj́ı nejv́ıce objasňuj́ıćı

druhy dat, např. obrázek vystihuje vzhled zv́ı̌rete, video jeho chováńı, audio jeho

přirozený zvuk, text popisuje zp̊usob života.

Žáci se dozv́ıdaj́ı o r̊uzných zdroj́ıch dat, např. noviny, televize nebo internet.

V této souvislosti konkrétńı zdroje posuzuj́ı z hlediska rychlosti, věrohodnosti či

d̊uležitosti poskytnutých informaćı. Na konkrétńı otázky odpov́ıdaj́ı právě pomoćı

dat, které źıskali prostřednictv́ım r̊uzných informačńıch kanál̊u.

� Při digitalizaci dat rozlǐsuje text, obrázek, video a audio; vybere nejvhodněǰśı

formu a výběr zd̊uvodńı.

Žáci využ́ıvaj́ı r̊uzné druhy dat podle účelu, ke kterému maj́ı být využity (text, ob-

rázek, video, zvuk). Rozlǐsuj́ı klady a zápory využit́ı r̊uzných druh̊u, např. lineárńı

zobrazeńı textu oproti celistvému a okamžitému dojmu z obrázku.

� Vlastńımi slovy poṕı̌se konkrétńı situaci, urč́ı, co k ńı jǐz v́ı a znázorńı ji.

Dı́ky myšlenkovým a mentálńım mapám lze rozeb́ırat r̊uzné situace, se kterými se

žáci setkávaj́ı v běžném životě, např. co vše je třeba k uvařeńı čaje, o co vše se

budu muset starat, když si kouṕım zv́ı̌rátko (co vše potřebuje, jak to zajist́ım,...).

� Rozpozná r̊uzné modely, které reprezentuj́ı tutéž skutečnost.
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Informace lze znázorňovat textovou, tabulkovou či grafickou formou. Žáci poznávaj́ı

r̊uzné varianty popisuj́ıćı tutéž skutečnost, respektive např. která část tabulky

odpov́ıdá grafickému znázorněńı. Grafická znázorněńı se opět mohou lǐsit zp̊usobem

zpracováńı, rozsahem, prioritńımi položkami. Žáci hledaj́ı souvislosti a vyzdvihuj́ı

podstatu modelu.

9.1.2 Druhý stupeň

� Vysvětĺı rozd́ıl mezi daty a informacemi; vyhodnocuje data a informace; od-

haluje chyby v ciźıch interpretaćıch dat.

Žáci se uč́ı z nepřeberného množstv́ı dat vyb́ırat data potřebná a zároveň vylučo-

vat data přebytečná či nepodstatná. Z konkrétńıho souboru dat źıskávaj́ı informace

např. výpočtem či pochopeńım souvislost́ı a následným odvozeńım nového zjǐstěńı.

Řešené př́ıklady by se měly vztahovat k r̊uzných druh̊um dat (i nespadaj́ıćı pod

informatiku) a informaćı, např. fyzikálńı měřeńı teploty - shromažd’ováńı dat, od-

straněńı zcela chybných položek (např. uvedená denńı teplota 100 stupň̊u Celsia

je zjevně špatně zapsaná) a následné źıskáńı informaćı na základě výpočt̊u, např.

pr̊uměrná denńı/nočńı teplota.

� Při digitalizaci zvoĺı formát vhodný pro přenos a uchováńı informaćı a svou

volbu zd̊uvodńı; v př́ıpadě potřeby vhodně kombinuje data r̊uzného typu.

Žáci znaj́ı jednotlivé formáty konkrétńıch druh̊u dat (video, audio, grafika). V́ı,

jaké maj́ı výhody a nevýhody, tud́ıž tedy, kdy je dobré daný z nich využ́ıt, např.

v souvislosti s počtem barev, komprimaćı nebo velikost́ı souboru. Sami umı́ formát

souboru změnit bud’to prostřednictv́ım editoru nebo speciálńıho programu (např.

Format Factory). Rovněž zvládaj́ı propojeńı v́ıce formát̊u v rámci editor̊u, např.

vložeńı obrázku do textového souboru nebo vložeńı zvuku do fotoprezentaćı.

Daľśı část́ı je seznámeńı žák̊u s omezeńım využ́ıváńı jednotlivých druh̊u dat,

tedy s t́ım, že využ́ıváńı př́ıslušných formát̊u u dokument̊u při pośıláńı mezi uživa-

teli neńı zcela vhodné, a to proto, že neznáme jeho dostupné programy či operačńı

systém, ke kterým se jednotlivé druhy dat (např. doc, docx, xls) váž́ı. Typickými

formáty využ́ıvanými pro přenos dat, které nejsou takto spjaty s konkrétńımi plat-

formami či OS jsou např. CSV a XML.
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� Vymeźı problém a urč́ı, jaké informace bude potřebovat k jeho řešeńı; k popisu

použ́ıvá grafy, př́ıpadně daľśı ikonické modely.

Ze syrových dat je třeba vyb́ırat ta podstatná. Pro větš́ı přehlednost a pochopeńı

souvislost́ı je možné tato data graficky znázornit podle smyslu, d̊uležitosti jednot-

livých dat či daľśıch požadavk̊u. Nejedná se pouze o klasické sloupcové, výsečové

nebo spojnicové grafy, ale také o daľśı modely znázorňuj́ıćı vztahy mezi informa-

cemi pomoćı uzl̊u, např. rodokmeny, trasy (nejkratš́ı, nejlevněǰśı, podle zp̊usobu

dopravy), potravńı řetězce.

� Zhodnot́ı, zda jsou v modelu všechna data potřebná k řešeńı problému; vyhledá

chybu v modelu a ve vlastńım modelu chybu oprav́ı; porovná sv̊uj navržený

model s jinými modely k řešeńı stejného problému a vybere vhodněǰśı, svou

volbu zd̊uvodńı.

Na druhém stupni žák prohlubuje znalosti v oblasti grafických model̊u. Rozumı́ vý-

znamu graf̊u či jiných model̊u, které reprezentuj́ı informace. Umı́ vlastńımi slovy

vysvětlit, co model popisuje. Obsažené informace umı́ převźıt a dále využ́ıt (např.

textově, tabulkou). Žák se orientuje jak ve svém, tak i v ciźım modelu vytvořeném

na stejném principu. Hodnot́ı vypov́ıdaj́ıćı schopnost modelu s řešeným problé-

mem, tedy zda model popisuje to, na co se ptáme. Žák porovnává r̊uzné typy

model̊u a vyb́ırá ten, který nejlépe vystihuje danou situaci či objasňuje problém,

např. v souvislosti s přehlednost́ı, obsáhlost́ı či samotným zp̊usobem prezentace.

Typickým př́ıkladem může být např. schopnost žáka vybrat z fyzikálńıch veličin

teplota, čas, hmotnost, objem apod. pouze ty, které potřebuje k výpočtu hustoty.

Pro výuku informaćı lze využ́ıt programMS Excel, Access, Office 365, Google Suite

nebo iCloud.

9.2 Algoritmizace a programováńı

9.2.1 Prvńı stupeň

� Přečte textový nebo symbolický zápis algoritmu a vysvětĺı jeho jednotlivé

kroky.

Pokud chtěj́ı žáci dospět k nějakému výsledku, uč́ı se postupovat určitým zp̊u-

sobem, v určité časové a návazné posloupnosti, např. postup receptu, výměna
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pneumatiky, co vše je třeba udělat předt́ım než přejdu přes silnici, jdu do školy,

jdu spát, apod.

� Poṕı̌se jednoduchý problém, navrhne a poṕı̌se jednotlivé kroky jeho řešeńı.

Tento bod úzce souviśı s předešlým. Žáci se v rámci algoritmizace neuč́ı jen poro-

zumět vytvořeným postup̊um, ale vytvář́ı své vlastńı.

� Uprav́ı připravený postup pro obdobný problém; ověř́ı správnost j́ım navrže-

ného postupu, najde a oprav́ı v něm př́ıpadnou chybu.

Po pochopeńı smyslu algoritmů žáci hledaj́ı chyby souvisej́ıćı např. se špatným ča-

sovým sledem událost́ı nebo nelogičnost́ı v postupu. Již vytvořené postupy mohou

pouze modifikovat a využ́ıt v podobné situaci, např. budou obdobně postupovat

při postupu ve frontě na oběd či pro j́ızdenku. Smyslem je tedy naučit se šetřit

sv̊uj čas a již vytvořené algoritmy umět použ́ıvat i jinde.

� Rozpozná r̊uzné algoritmy, které vedou ke stejným výsledk̊um, v blokově ori-

entovaném programovaćım jazyce sestav́ı program; program otestuje a oprav́ı

v něm př́ıpadné chyby.

Žáci prostřednictv́ım této části programuj́ı na poč́ıtač́ıch, např. ve Scratchi jako

zástupci blokově orientovaného programovaćıho jazyka. Seznamuj́ı se s prostře-

d́ım a principem programováńı na nových nebo předpřipravených úlohách (např.

Hodina kódu3, knihovna Scratche, úlohy vytvořené vyučuj́ıćım), které jsou často

pro malé programátory v́ıce motivuj́ıćı. Postupně využ́ıvaj́ı r̊uzné nástroje, uč́ı se

k čemu slouž́ı a jaké jsou mezi nimi rozd́ıly. Ve svých prográmćıch hledaj́ı chyby

a opravuj́ı je tak, aby źıskali požadovaný výsledek, např. nedokončený čtverec =>

špatný počet opakováńı. Vytvořené algoritmy také posuzuj́ı a rozhoduj́ı se, zda

vedou ke stejnému či jinému výsledku, př́ıkladem může být opět čtverec a r̊uzné

zp̊usoby, kterými ho můžeme vytvořit (s/bez př́ıkazu opakováńı).

� Rozpozná opakuj́ıćı se vzory, použ́ıvá opakováńı a připravené podprogramy,

použ́ıvá události ke spuštěńı podprogram̊u.

3https://hourofcode.com/cz
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Pro rychlost a přehlednost žáci využ́ıvaj́ı podprogramy nebo-li bloky, které umož-

ňuj́ı opakuj́ıćı se části programu
”
schovat“ pod jeden nově vytvořený př́ıkaz, jehož

parametry lze následně upravovat. Využijeme to např. při tvorbě r̊uzných tvar̊u

(troj-,čtyř-,pěti-úhelńık) nebo přesouváńı postavičky pomoćı jednotlivých krok̊u.

9.2.2 Druhý stupeň

� Po přečteńı jednotlivých krok̊u algoritmu nebo programu vysvětĺı celý postup,

urč́ı problém, který je daným algoritmem řešen.

Druhý stupeň navazuje na problematiku prob́ıranou v nižš́ıch tř́ıdách, témata

jsou zde prob́ırána do větš́ı hloubky a obt́ıžnosti. Žáci odhaluj́ı význam algoritmu

bud’to po přečteńı textové formy nebo např. také prohlédnut́ım diagramu popisu-

j́ıćı vztahy mezi částmi. Zařadit lze praktické využit́ı algoritmů, např. kroky při

přechodu přes silnici, tak ale i abstraktněǰśı formy např. v podobě matematických

a logických operaćı (r̊uzné algoritmické, informatické a logické úlohy dostupné na

webu Bobř́ıka informatiky4).

� Rozděĺı problém na jednotlivé řešitelné části a navrhne a poṕı̌se kroky k jejich

řešeńı.

Žáci mohou bud’to v programovaćım prostřed́ı nebo i jinou formou rozdělovat

složitý program na jednodušš́ı části, které řeš́ı postupně, např. programováńı hry

bludǐstě ve Scratchi (Žáci si nejprve uvědomı́, co vše hra bude obsahovat, postupně

pak programuj́ı postavu chod́ıćı v bludǐsti, pozad́ı a překážky, na které nesmı́

narazit, źıskané body a zp̊usob ukončeńı hry). Pomoćı takové či obdobné úlohy si

uvědomı́, že pokud by si nejprve komplikovanou úlohu nerozškatulkovali, těžko by

byli schopni ji nakonec vcelku (d́ıky jednodušš́ım jednotlivým částem) vytvořit.

� Uprav́ı daný algoritmus pro jiné problémy, ověř́ı správnost postupu navrže-

ného i někým jiným, najde a oprav́ı v něm př́ıpadnou chybu.

Žáci se uč́ı šetřit čas i řádky algoritmů jeho generalizaćı, např. vytvořený čtverec

mohou přidáńım parametru přetvořit na daľśı konkrétńı či obecné úhelńıky. Svá

řešeńı porovnávaj́ı, popisuj́ı a rozumı́ jim (tzn. rozumı́ jednotlivým př́ıkaz̊um).

4https://www.ibobr.cz/
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Správnost mohou testovat i pomoćı poč́ıtače a programovaćıho prostřed́ı, kde je

zpětná vazba okamžitá.

Obrázek 2: Ukázky vytvořeńı r̊uzných úhelńık̊u pomoćı parametr̊u ve Scratchi

� Navrhne r̊uzné algoritmy pro řešeńı problému, vybere z v́ıce možnost́ı vhodný

algoritmus pro řešený problém a sv̊uj výběr zd̊uvodńı.

V r̊uzných situaćıch můžeme postupovat r̊uzně, ale všichni se dostaneme ke stej-

nému ćıli, např. jednoduchý čtverec nebo složitěǰśı automat na nápoje můžeme

vytvořit r̊uzným postupem. Algoritmy se mohou lǐsit počtem a druhem př́ıkaz̊u,

přehlednost́ı nebo ošetřeńım všech variant, které mohou nastat.

106



9 KONKRETIZACE UČIVA Z NÁVRHU ŠVP

Obrázek 3: Různé možnosti vytvořeńı čtverce ve Scratchi

� V blokově orientovaném programovaćım jazyce sestav́ı přehledný program pro

vyřešeńı zadaného problému, program otestuje a oprav́ı v něm př́ıpadné lo-

gické a běhové chyby.

Běhová chyba znamená kolaps programu (nefunguje), např. zacykleńı, děleńı nulou.

Při logické chybě program běž́ı, ale nedělá to, co žák chce, např. proto, že jsou

zadány špatné parametry či logické operace A, NEBO. Pomoćı testováńı, zkoušeńı

a přehodnocováńı toho, co žák chce, sv̊uj program upravuje.

� Použ́ıvá opakováńı, větveńı programu, proměnné, podprogramy s parametry,

použ́ıvá události k paralelńımu spouštěńı podprogram̊u.

Pro vytvořeńı programu žák samozřejmě potřebuje znát jednotlivé př́ıkazy kon-

krétńıho programovaćıho prostřed́ı jako např. opakováńı, větveńı programu (př́ı-

kazy když), daľśı proměnné, které si vytvář́ı, podprogramy (bloky ve Scratchi)

s parametry, které využ́ıvá pro konkretizaci či obdobné situace a r̊uzné zp̊usoby

spuštěńı programu (např. vše spust́ı najednou, postupně, tlač́ıtkem, myš́ı,...).

Hojně využ́ıvaným prostřed́ım je blokově orientovaný Scratch, dále Tynker, Ho-

dina kódu, lze využ́ıt stavebnice Lego WeDo, Mindstorms Lego nebo např. robota

Ozobot.
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9.3 Informačńı systémy

9.3.1 Prvńı stupeň

� V přirozených systémech rozezná jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi.

Žáci se seznamuj́ı s prvky běžně využ́ıvaných informačńıch systémů, např. co vše

obsahuje a jak funguje j́ıdelna, obchod, škola, platba kartou, přihlášeńı do hry.

V této části se rovněž zabývaj́ı t́ım, jak spolu jednotlivé prvky kooperuj́ı a záviśı

na sobě.

� Tř́ıd́ı a řad́ı objekty podle r̊uzných kritéríı.

Jednotlivé prvky systémů spadaj́ı v žebř́ıčku hierarchie na r̊uzný stupeň. Žáci

rozlǐsuj́ı nadřazenost a podřazenost prvk̊u, jejich d̊uležitost a význam, odlǐsné

a podobné prvky v rámci konkrétńıch běžně se vyskytuj́ıćıch entit, např. druhy

dopravy (letecká, vodńı, pozemńı,...) => konkretizace doprav (letecká - helikop-

téra, letadlo, rogalo,.... vodńı - člun, parńık,...) => konkretizace stroj̊u (letadlo

- dopravńı, vojenské,...). Daľśım př́ıkladem může být např. rozděleńı zv́ı̌rat nebo

rostlin.

� Pro vymezený problém zaznamenává do existuj́ıćı evidence č́ıselná i neč́ıselná

data; identifikuje chyby v evidovaných datech a navrhne opravu.

Žáci zpracovávaj́ı data do tabulek, např. v rámci výše zmiňované j́ıdelny se může

jednat o seznam oběd̊u, den výdeje, počet vyrobených oběd̊u, vydaných oběd̊u,

cena za oběd, jména strávńık̊u... kde v některých př́ıpadech zapisuj́ı č́ıselná data

(cena, počet) a jindy neč́ıselná (druh obědu, den vydáńı). Rozumı́ významu dat,

tedy i v́ı, jaká data do tabulky nepatř́ı, např. uvedeńı textové hodnoty mı́sto č́ıselné

(následně nelze provést žádný výpočet). Dále se zde může jednat i o duplikaci dat

(v našem př́ıpadě by byl omylem nějaký oběd uveden v́ıcekrát nebo je zde možnost

v́ıce strávńık̊u se stejným jménem, žáci tedy přemýšlej́ı nad jiným identifikačńım

označeńım tak, aby za oběd platila vždy správná osoba). Jedná se tedy o úplné

základy databázových systémů.

108



9 KONKRETIZACE UČIVA Z NÁVRHU ŠVP

9.3.2 Druhý stupeň

� Vysvětĺı účel informačńıch systém̊u, které použ́ıvá a identifikuje jejich jed-

notlivé systémové prvky a vztahy mezi nimi.

Žáci se zabývaj́ı informačńımi systémy, které je obklopuj́ı a které běžně využ́ıvaj́ı,

např. Bakaláři, správa tř́ıdy (Google Classroom, Microsoft Classroom, Apple Clas-

sroom), j́ızdńı řády. Věd́ı, že tyto systémy se skládaj́ı z r̊uzných část́ı a ty na sobě

závisej́ı, r̊uzné prvky maj́ı r̊uzný význam, uživatelé mohou mı́t r̊uzná práva, apod.

Vztahy prvk̊u zakresluj́ı do diagramů.

� Vyhledává, vkládá, upravuje data přes uživatelské rozhrańı, řad́ı a filtruje

záznamy v tabulce, využ́ıvá při práci s daty v tabulce vzorce a funkce.

Žáci se prakticky seznamuj́ı s některými druhy informačńıch systémů, ve kterých

pracuj́ı (vyhledávaj́ı či vkládaj́ı data). Dále tato část zahrnuje práci s tabulko-

vým procesorem. Žáci pracuj́ı prostřednictv́ım např. MS Excel, Tabulky Google

nebo Open Office Calc. Vkládaj́ı a formátuj́ı data do tabulek, následně prováděj́ı

výpočty pomoćı matematických operaćı (např. sč́ıtáńı, odč́ıtáńı, děleńı, násobeńı,

mocnina,...) a funkćı (např. když, a, suma, count,...). Data v tabulkách vyjadřuj́ı

graficky pomoćı graf̊u (výsečový, sloupcový, spojnicový, bodový,...).

� Vymeźı problém a urč́ı, zda při jeho řešeńı využije evidenci dat.

Žáci nezpracovávaj́ı pouze zadaná, předem připravená data, ale vymýšĺı a řeš́ı

vlastńı návrhy. Navrhuj́ı vlastńı tabulky a zp̊usob záznamu d̊uležitých položek.

� Nastav́ı pravidla pro práci se záznamy v evidenci dat.

Do tabulky s evidenćı dat, např. zbož́ı, náklady na dopravu, spotřeba paliva, atd.,

žák vkládá vzorce, které vypočtou požadované sloupečky, např. celková cena pro-

daného zbož́ı, množstv́ı zbož́ı, celkové náklady, zisk, apod.

� Navrhne a vytvoř́ı tabulku pro evidenci dat.

Žáci v tabulkovém procesoru vytvář́ı tabulky podle zadáńı či vlastńıho uvážeńı tak,

aby byly správně strukturované, smysluplné, přehledné a bez zbytečného opakováńı

některých část́ı.
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� Vede navrženou evidenci dat, sleduje dodržováńı stanovených pravidel a po-

stup̊u, hodnot́ı fungováńı evidence, oprav́ı chyby, př́ıpadně navrhne vylepšeńı.

Komplexńı úkol zahrnuj́ıćı všechny předešlé části tohoto vzdělávaćıho okruhu. Žáci

vedou svoj́ı vlastńı evidenci dat se vš́ım, co je potřeba, např. jejich př́ıjmy a ná-

klady, známky, atd.

9.4 Poč́ıtač a jeho ovládáńı

9.4.1 Prvńı stupeň

� Pojmenuje jednotlivá digitálńı zař́ızeńı, se kterými pracuje, vysvětĺı, k čemu

slouž́ı.

Žáci znaj́ı a umı́ využ́ıvat běžně použ́ıvaná digitálńı zař́ızeńı, např. fotoaparát,

kamera, poč́ıtač, mobilńı telefon, televize, chytré hodinky, atd.

� Zaznamená, zobraźı, ulož́ı, přenese, vytiskne data.

Žáci umı́ manipulovat s vytvořenými daty prostřednictv́ım správce soubor̊u, kde

ukládaj́ı, koṕıruj́ı, přesouvaj́ı, mažou své soubory a složky, v jejichž hierarchii

a zp̊usobu uchováváńı maj́ı přehled. Vytvořené soubory tisknou pomoćı konkrét-

ńıch programů, v́ı jak nastavit tisk (počet a výběr stran, výběr tiskárny). Seznamuj́ı

se s r̊uznými druhy úložných zař́ızeńı, např. exterńı disk, lokálńı disk, flash disk,

śıt’ový disk).

� Rozlǐsuje operačńı systém, předinstalované a daľśı aplikace.

Žáci si objasňuj́ı význam operačńıho systému v poč́ıtači, využ́ıvaj́ı základńı apli-

kace (např. kalkulačka, poznámkový blok), které mohou využ́ıvat k běžné práci.

V souvislosti s daľśımi prob́ıranými tématy RVP využ́ıvaj́ı nástroje daľśıch pro-

gramů.

� Při práci využ́ıvá ovládaćı prvky a nástroje OS, grafického uživatelského roz-

hrańı a pracovńı nástroje vybraných aplikaćı.

Žáci se prakticky orientuj́ı ve významu ikon, znaj́ı základńı funkce operačńıho

systému (práce v hlavńım panelu, menu, nastaveńı plochy, Pr̊uzkumńık).
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� Rozezná zp̊usob propojeńı digitálńıch zař́ızeńı.

Žáci se uč́ı propojovat r̊uzná digitálńı zař́ızeńı zmiňovaná výše r̊uznými dostup-

nými formami, např. kabelem, bezdrátově. Seznamuj́ı se s výhodami a nevýhodami

r̊uzných zp̊usob̊u, popř́ıpadě r̊uznými druhy kabel̊u podle konkrétńıch zař́ızeńı či

bezdrátových možnost́ı v podobě Bluetooth, Wifi, apod.

� Propoj́ı digitálńı zař́ızeńı, k digitálńım dat̊um přistupuje i na vzdálených po-

č́ıtač́ıch a spoušt́ı online aplikace.

Žáci použ́ıvaj́ı cloudové služby, např. Google Suite, OneDrive či Office 365, kde

ukládaj́ı svá data a přistupuj́ı k nim jednoduše doma i ve škole. Uč́ı se rozd́ıl mezi

nainstalovanou a online aplikaćı (např. v souvislosti s mı́stem na disku, ukládáńım

dat, zp̊usobem spuštěńı).

� Rozezná nestandardńı chováńı digitálńıch zař́ızeńı a požádá o pomoc.

Žák v př́ıpadě vyskočeńı okna hláśıćı chybu nebo nefunkčnosti zař́ızeńı v́ı, že

toto chováńı neńı standardńı. Vyhledá pomoc dospělého, v jednodušš́ıch př́ıpa-

dech (např. vybit́ı zař́ızeńı, potřeba vložeńı exterńı pamět’ové karty) situace řeš́ı

sám.

� Dodržuje řád a pravidla stanovená pro práci s digitálńımi technologiemi. Re-

spektuje bezpečnostńı nastaveńı digitálńıch zař́ızeńı, se kterými pracuje, ro-

zezná podezřelé situace a informace na internetu a požádá o pomoc dospělou

osobu.

Žáci dodržuj́ı hygienická i ergonomická pravidla při využ́ıváńı digitálńıch tech-

nologíı. Využ́ıvaj́ı doporučená nastaveńı a funkce digitálńıch zař́ızeńı, která znaj́ı

tak, aby nepoškodili jejich funkčnost. V rámci sd́ıleńı a výměny informaćı pro-

střednictv́ım e-mailu, sociálńıch śıt́ı, chatu, internetových diskuźı, cloudu a dal-

š́ıch možnost́ı internetu se chovaj́ı obezřetně. To znamená, že znaj́ı rizika spojená

s anonymitou uživatel̊u či dezinformacemi, které po webových stránkách koluj́ı.

� Vysvětĺı rozd́ıly identity ve fyzickém a digitálńım světě, vyb́ırá informace,

které o sobě m̊uže zveřejnit.
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Žáci se v prostřed́ı digitálńıho světa chovaj́ı bezpečně, nezveřejňuj́ı o sobě žádné

osobńı informace, nenavštěvuj́ı stránky s nevhodným obsahem, dávaj́ı si pozor na

nepravdivé informace, udržuj́ı si odstup od jiných anonymńıch uživatel̊u, jejichž

opravdovou totožnost neznaj́ı.

Porovnávaj́ı své fyzické a digitálńı já - odlǐsnosti, možnosti, rozd́ıly těchto dvou

svět̊u, které mohou být v některých př́ıpadech ku prospěchu, v jiných právě naopak.

Jedná se v́ıce o výchovné než-li vzdělávaćı téma, velice d̊uležitý je zp̊usob předáńı

a kladné zap̊usobeńı na povědomı́ d́ıtěte.

� Uvád́ı př́ıklady využit́ı digitálńıch technologíı v r̊uzném kontextu, zhodnot́ı

výhody využit́ı jednotlivých digitálńıch zař́ızeńı pro svou práci.

Digitálńı technologie jsou dnes naš́ı každodenńı součást́ı, využ́ıváme je např. ve

vzděláváńı, zaměstnáńı, v nemocnićıch, na cestách v autě, pro zábavu nebo d́ıky

nim můžeme v mnoha př́ıpadech hodně usnadnit život hendikepovaných lid́ı. Na

druhou stranu se v některých př́ıpadech lze obávat masových médíı, digitálńıch

zbrańı nebo obrovské možnosti rychlé komunikace v oblasti zločinu či terorismu.

Žáci v rámci této části poznávaj́ı digitálńı technologie i z jiné perspektivy než

pouze jako prostředek pro ukráceńı dlouhé chv́ıle, poř́ızeńı fotografie z dovolené

nebo napsáńı referátu do školy.

9.4.2 Druhý stupeň

� Urč́ı charakteristické parametry poč́ıtač̊u v r̊uzných zař́ızeńıch i typických

část́ı poč́ıtačových soustav.

Žáci nahĺıžej́ı pod pokličku digitálńıch zař́ızeńı. Nezabývaj́ı se pouze jejich ovládá-

ńım, ale i parametry a funkčńımi vlastnostmi, např. druhy pamět́ı, grafické karty,

procesory (např. v souvislosti s principem, velikost́ı, využit́ım).

� Využ́ıvá paměti, běžná vstupńı a výstupńı zař́ızeńı poč́ıtačových soustav.

Žák ukládá a zpětně nač́ıtá data z r̊uzných úložných zař́ızeńı, např. CD, DVD, flash

disk, exterńı disk, lokálńı disk, cloudové služby. Při práci efektně využ́ıvá vstupńı

(myš, klávesnice, skener, mikrofon) i výstupńı (tiskárna, monitor, reproduktory)

zař́ızeńı. Periferie také sám připojuje, např. kabelem či bezdrátově.
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� Poṕı̌se typické úkoly OS jako prostředńık̊u mezi uživatelem a poč́ıtačem.

Žáci se zabývaj́ı zpracováváńım informaćı v poč́ıtači, početńımi operacemi, které

vykonává procesor, principem řazeńı jednotlivých úkon̊u, které poč́ıtači zadávaj́ı

nebo multitaskingem.

� Cı́leně přizp̊usob́ı uživatelské prostřed́ı osobńım potřebám, použije odpov́ıda-

j́ıćı si nástroje v r̊uzných aplikaćıch.

Žáci si přizp̊usobuj́ı pracovńı plochu svým vlastńım potřebám a prioritám, např.

nastavuj́ı plochu, hlavńı panel, widgety, hierarchii složek a soubor̊u na disku. In-

staluj́ı potřebné aplikace pro jejich práci, v jej́ıchž nástroj́ıch se orientuj́ı.

Věd́ı, že ke stejným účel̊um mohou pro svou práci využ́ıt r̊uzné nástroje a

programy, např. r̊uzné druhy správce soubor̊u (Pr̊uzkumńık, Total Commander),

grafické programy (Malováńı, Zoner Photo Studio, Corel PhotoPaint), textové (Po-

známkový blok, MS Word, Dokumenty Google).

� Uvede př́ıklady śıt́ı a poṕı̌se jejich charakteristické znaky, vyb́ırá nejvhodněǰśı

zp̊usob k připojeńı digitálńıch zař́ızeńı do poč́ıtačové śıtě.

Žáci jsou celou dobu práce v poč́ıtačových učebnách součást́ı poč́ıtačové śıtě. V této

části se zabývaj́ı jejich smyslem, využit́ım, velikostmi, druhy, rozd́ıly oproti vyu-

ž́ıváńı lokálńıho poč́ıtače. Seznamuj́ı se s r̊uznými typologiemi śıt́ı, výhodami (ne-

výhodami) jejich využ́ıváńı a možnostmi propojeńı (switch, router). Kromě prak-

tického zapojeńı a využit́ı śıt́ı se uč́ı i princip fungováńı přenosu informaćı mezi

poč́ıtači, zp̊usob přihlášeńı na sv̊uj účet, možnosti nastaveńı práv, atd.

� Nastavuje oprávněńı pro př́ıstup ke sd́ıleným dat̊um ze vzdálených poč́ıtač̊u

i z online aplikaćı.

Žáci sd́ılej́ı dokumenty i jiné soubory s daľśımi uživateli proto, aby mohli pra-

covat společně a rychleji. Při využ́ıváńı cloudových služeb (Googe Suite, Office

365, iCloud, OneDrive) nastavuj́ı možnosti úprav daľśım uživatel̊um, např. pouze

prohĺıžeńı, psańı komentář̊u, úpravy.

� Porad́ı si s typickými závadami a chybovými stavy poč́ıtač̊u.
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Žáci sami řeš́ı běžně vyskytuj́ıćı se problémy, např. pomoćı vypnut́ı neběž́ıćı apli-

kace přes správce úloh; opětované připojeńı k internetu.

� Vysvětĺı možnosti a omezeńı technických a programových zabezpečovaćıch ře-

šeńı, a dokáže usměrnit svoji činnost tak, aby minimalizoval riziko ztráty či

zneužit́ı dat.

Žáci si nastavuj́ı bezpečná hesla, znaj́ı zabezpečuj́ıćı základy šifrováńı dat, chráńı

svoje data pomoćı zálohováńı. Při sd́ıleńı dat nastavuj́ı práva tak, aby o své soubory

nepřǐsli. Během pořizováńı a publikováńı informaćı dodržuj́ı autorská práva.

Žáci maj́ı pojem o druźıch nebezpečného softwaru, využ́ıvaj́ı antivirové pro-

gramy, firewall a daľśı preventivńı opatřeńı.

� S vědomı́m odlǐsnosti mezi fyzickým a digitálńım světem vytvář́ı a spravuje

svoji digitálńı identitu.

Žáci na internetu zveřejňuj́ı pouze neosobńı informace, které nelze následně zneuž́ıt.

Uvědomuj́ı si nebezpeč́ı souvisej́ıćı s anonymitou uživatel̊u či možnost́ı uvěřeńı

informaćım, které jsou zcela nepravdivé. Na sociálńıch śıt́ıch potažmo internetu se

chovaj́ı slušně a opatrně.

� Orientuje se ve vývoji digitálńıch technologíı a poṕı̌se, jak změny ovlivnily

postupy v běžném životě, u předpokládaných trend̊u zhodnot́ı př́ınos a rizika

změn.

Žáci znaj́ı aktuálńı trendy využit́ı digitálńıch technologíı (vzděláváńı, hendikepo-

vańı, práce, zábava, cestováńı, medićına, věda).

Zabývaj́ı se i konkrétńımi změnami při využ́ıváńı digitálńıch technologíı, např.

pokladny v obchodě X poč́ıtáńı ručně; lékařstv́ı (př́ıstroje), nakupováńı kartou (on-

line), doprava (letadla, auta – maj́ı v sobě poč́ıtač), masová média, velké množstv́ı

informaćı na internetu, rychlost komunikace (výhody a nevýhody) – rizika spojená

s dezinformacemi, krádež tajných dat => využit́ı pro špatné účely.

114



10 VIDEOHOSPITACE

10 Videohospitace

Navržený vzorový ŠVP je podpořen několika videy zachycuj́ıćımi určitá témata

prob́ıraná při výuce informatiky. Záznamy zhodin byly poř́ızeny studenty katedry

informatiky Pedagogické fakulty Jihočeské univerzity v rámci jejich pr̊uběžných či

souvislých prax́ı a také vyučuj́ıćımi spolupracuj́ıćımi na projektu Podpora společen-

stv́ı praxe jako nástroj rozvoje kĺıčových kompetenćı. Videohospitace se zaměřuj́ı na

využit́ı cloudových nástroj̊u při tvorbě webových prezentaćı a zpracováńı dat, na

výuku základ̊u algoritmizace a programováńı a v rámci mezipředmětových vztah̊u

také na využit́ı hlasovaćıho zař́ızeńı při výuce fyziky.

Všechny poř́ızené videohospitace charakterizované v následuj́ıćıch podkapito-

lách jsou přiloženy na DVD.

10.1 Tvorba webových stránek

Prvotńı seznámeńı s tvorbou webových stránek je možno provést pomoćı specia-

lizovaných internetových stránek (neńı problém naj́ıt službu zdarma) věnuj́ıćı se

snadnému vytvořeńı blog̊u nebo web̊u jakýchkoli témat a zaměřeńı prostřednic-

tv́ım jednoduchého editorského rozhrańı. Jednou z eventualit je i služba Google

Weby poskytovaná společnost́ı Google, která je dostupná po vytvořeńı gmailové

adresy spolu s celou řadou daľśıch funkćı. To je také jeden z plusových d̊uvod̊u,

proč Google Weby využ́ıt. Jelikož většina žák̊u některé služby Google automaticky

využ́ıvá (Google+, Email, YouTube, Disk), nemusej́ı si zakládat nové registrace

a učit se orientovat v úplně novém prostřed́ı, ale stač́ı se jen jednoduše přepnout

do jiné položky vmenu.

Kromě samotné práce v prostřed́ı Google Weby se hodina zaměřuje i na správné

vytvořeńı menu. Pomoćı skupinového vyučováńı nejprve žáci tvoř́ı potenciálńı

menu školńıho webu. Svoje nápady následně rozeb́ıraj́ı s pańı učitelkou a vytvář́ı

společné, konečné řešeńı.

10.2 Struktura webových stránek, prezentace praćı

Během hodin věnovaným tvorbě webových stránek se žáci neuč́ı jen mechanicky

pracovat v editorském prostřed́ı, ale soustřed́ı se i na to, jak by měl přitažlivý web
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pro př́ıchoźı návštěvńıky vypadat. Soustřed́ı se na samotnou strukturu webu, tedy

na rozložeńı jeho část́ı do smysluplných celk̊u. Daľśımi d̊uležitým bodem je např.

vhodné vložeńı upravených obrázk̊u, zvolené pozad́ı v kontrastu s barvou a daľśımi

vlastnostmi ṕısma nebo celková sjednocenost webové stránky.

V úvodńı části hodiny z těchto d̊uvod̊u učitel žáky seznamuje s r̊uznými existu-

j́ıćımi weby, které jsou sice veřejné na internetu, ale z pohledu programátora nejsou

korektńı. Společně s žáky hledaj́ı, co je nepřehledné, špatně použité nebo by bylo

třeba doplnit. Učitel se žáky snaž́ı upozorňovat i na méně nápadné nedostatky.

Daľśı část hodiny je věnována prezentaci vlastńıch praćı žák̊u, konkrétně webo-

vým stránkám vytvořeným prostřednictv́ım Google Webs na jednotné téma
”
Obĺı-

bený film“, které žáci zpracovávali ve dvojićıch v předešlých vyučovaćıch hodinách.

Každá dvojice postupně představuje sv̊uj web. Stručně charakterizuje zvolený film

a vzhled stránek. Spolužáci poté podávaj́ı zpětnou vazbu vpodobě pochval či při-

pomı́nek a daľśıch návrh̊u s t́ım, že se mohou ř́ıdit źıskanými informacemi z úvodu

hodiny.

V daľśıch hodinách mohou děti vytvářet nové stránky na daľśı témata, kde už

se vyvaruj́ı chyb, kterých se dopustili v předešlé prvńı zkušebńı stránce a naopak

se inspiruj́ı jinými pracemi aweby, které viděli.

10.3 Hlasovaćı zař́ızeńı a interaktivńı tabule

Moderńı techniku a poč́ıtačové programy lze efektivně využ́ıvat např́ıč všemi vy-

učovanými předměty. Při výuce se běžně setkáváme se zař́ızeńımi jako je poč́ıtač,

dataprojektor, interaktivńı tabule nebo hlasovaćı zař́ızeńı, která nacházej́ı menš́ı

i větš́ı využit́ı. Pokud se zvoĺı vhodné téma, metoda a forma výuky, můžeme pomoćı

didaktické techniky obohatit a zatraktivnit některé hodiny, které dětem přibĺıž́ı

amnohdy i v́ıce objasńı prob́ıranou látku i celý předmět.

V hodině věnuj́ıćı se tématu jaderné fyziky každý žák obdržel hlasovaćı zař́ızeńı,

uvedl své jméno a následně vyb́ıral ze čtyř odpověd́ı vztahuj́ıćıch se ke konkrétńı

z osmi otázek, které učitel zobrazoval pomoćı interaktivńı tabule. Tř́ıda se ke každé

otázce zpětně vrátila, vyhodnotila ji, popř́ıpadě vyjasnila a ukázala si skóre jed-

notlivých žák̊u.

Hlasovaćı zař́ızeńı je považováno za zábavnou formu výuky, poněvadž při ob-
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časném využit́ı motivuje žáky a udržuje jejich pozornost.

V daľśı části videa žáci vyplňuj́ı pracovńı list s r̊uznými typy otázek. Následně

opět využ́ıvaj́ı interaktivńı tabuli, kde úlohy řeš́ı. Žáci jsou opět aktivně zapo-

jeni do výuky, d́ıky čemuž si prob́ırané téma lépe zapamatuj́ı a poměrně obt́ıžnou

a abstraktńı látku prostřednictv́ım obrázk̊u, animaćı a dokreslováńı př́ımo do nich

lépe představ́ı.

10.4 Základy algoritmizace a programováńı

Úkolem výuky programováńı na ZŠ neńı naučit žáky programovat v jednom kon-

krétńım jazyce s př́ıslušnou syntax́ı, ale zejména se snažit prohloubit jejich znalosti

v tvorbě algoritmů a rozvinout logické a analytické myšleńı. Proto by měl být vy-

braný takový programovaćı jazyk, který nevyžaduje vysoké požadavky na orientaci

v prostřed́ı a naučeńı syntaxe. V rámci výuky mladš́ıch dět́ı, které se ciźı jazyk te-

prve uč́ı je také d̊uležitá podpora češtiny. Anglický jazyk by v tomto př́ıpadě mohl

být zbytečnou překážkou, která by děti brzdila bez ohledu na jejich programá-

torské myšleńı. Program by měl být graficky př́ıvětivý a úlohy uzp̊usobeny věku

a schopnostem žák̊u. Často použ́ıvaným nástrojem je Balt́ık, Logo nebo Scratch

[11].

V poř́ızené videohospitaci žáci pracuj́ı v prostřed́ı Scratch. Nejprve pracuj́ı na

předem připravené úloze, kde prostřednictv́ım př́ıkaz̊u upravuj́ı kostýmy postav

a vymýšĺı jejich př́ıběh vložeńım událost́ı. Žáci pracuj́ı na svých poč́ıtač́ıch a zároveň

diskutuj́ı a sleduj́ı učitelku, která zadává instrukce a navád́ı je ke správným řeše-

ńım.

V daľśı části hodiny žáci pracuj́ı samostatně a vytvář́ı své vlastńı př́ıběhy na li-

bovolné téma. Pańı učitelka obcháźı, rad́ı a kontroluje jejich postup. Práce v hodině

je zakončená přehráńım vytvořených amnohdy nápaditých animaćı na projektoru.

10.5 Daľśı úlohy ve Scratchi

Ve Scratchi lze vytvářet celou řadu úloh nejr̊uzněǰśıch témat větš́ıch imenš́ıch

obt́ıžnost́ı. Pokud se zvoĺı vhodný námět a požadavky na splněńı uzp̊usob́ı věku,

schopnostem adosavadńım zkušenostem žák̊u, stávaj́ı se úlohy nejen prospěšnými
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pro rozvoj jejich myšleńı, ale i zábavou a rozptýleńım, které může v budoucnu pod-

porovat daľśı zájem v této oblasti.

V tomto videu žáci programuj́ı složitěǰśı úlohu, respektive vytvář́ı jednoduchou

hru. Pan učitel nejprve vysvětluje smysl a d́ılč́ı části. Žáci maj́ı za úkol naprogra-

movat formuli tak, aby byla schopna se pohybovat po okruhu. Vpř́ıpadě nárazu

na červenob́ılou čáru se muśı formule vrátit na start kola či jinak dostat zpět do

hry. Aby bylo možné po nějaké době hru ukončit, žáci tvoř́ı ćılovou čáru, která

slouž́ı k poč́ıtáńı ujetých kol. Učitel žáky obcháźı a pomáhá jim, v problematických

částech úlohy diskutuje a navád́ı k požadovanému výsledku celou tř́ıdu.

Jedná se o úlohu určenou kprocvičovańı a rozšǐrováńı dosavadńıch znalost́ı,

smyslem tedy neńı zjǐst’ovat vědomosti jednotlivých žák̊u. Žáci proto pracuj́ı ve

dvojićıch, kde odpadá pocit stresu, naopak mohou efektivněji spolupracovat a vy-

mýšlet, jakým zp̊usobem úlohu nejlépe řešit.

10.6 Cloudové služby

Postupně rozšǐrované služby cloudu jsou moderńı a stále v́ıce využ́ıvanou záleži-

tost́ı. Nejedná se pouze o jakési exterńı uložǐstě dat, prostřednictv́ım kterého si uži-

vatel ušetř́ı sv̊uj lokálńı disk, ale také o řadu programů, nástroj̊u, aplikaćı a výhod

s t́ımto vš́ım spojených. Dá se s velkou jistotou předpokládat, že v budoucnu si

cloud najde daľśı př́ıznivce a z velké části nahrad́ı flashky či exterńı disky nebo lo-

kálně instalované programy. Vyučuj́ıćı informatiky nemohou usnout na vavř́ınech,

je potřeba, aby sami sebe a následně své žáky seznamovali s novými technologiemi

a dostupnostmi doby, v tomto př́ıpadě tedy ukázali dětem i jinou cestu než jsou

klasické kancelářské baĺıky od společnosti Microsoft.

Video je sestřihem dvou vyučovaných hodin, v rámci kterých je žák̊um vysvět-

lován princip cloudu, jeho výhody a nevýhody. Dále je představen textový editor,

tabulkový procesor a software určený k tvorbě prezentaćı. Žáci se následně přihla-

šuj́ı do cloudu Google Suite, orientuj́ı se v prostřed́ı a nastavuj́ı si profilové fotogra-

fie. Ukazuj́ı si, jak vkládat a dále manipulovat se soubory či jak sd́ılet dokument,

ve kterém mohou následně efektivně pracovat ve skupině.

Jedná se o úvodńı hodiny, to znamená, že žáci teprve zač́ınaj́ı s úplnými základy,

respektive s t́ım, jak toto pro některé úplně nové prostřed́ı, vypadá. Daľśı služby,
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zejména tři zmiňované programy, budou podrobně rozeb́ırány během následuj́ıćıch

hodin školńıho roku.

10.7 Programováńı s Balt́ıkem

Programovaćı jazyk Balt́ık je využ́ıvaný na základńıch a středńıch školách. Žáci vy-

už́ıvaj́ı k sestaveńı kódu ikony, zkušeněǰśı z nich mohou zapisovat př́ıkazy i textovou

formou. Kĺıčovou postavou je postavička kouzelńıka, kterému lze měnit vlastnosti

(např. barvy, předměty) i jeho chováńı (např. pohyb po scéně). Výsadou nejnověǰśı

verze je i podpora režimu 3D.

Žáci během hodiny pokračuj́ı ve výuce programováńı. Bĺıže se nejprve teore-

ticky seznamuj́ı s významem tř́ıd a objekt̊u. Následně źıskané vědomosti prakticky

aplikuj́ı a zkoušej́ı podle pokyn̊u pańı učitelky nastavit určité chováńı kouzelńıka.

Pańı učitelka žáky nechává pracovat jejich tempem, dává jim prostor na vytvo-

řeńı vlastńıho řešeńı. Během hodiny sleduje jejich postup a individuálně v př́ıpadě

potřeby vypomáhá. V některých fáźıch vysvětluje část řešeńı za pomoci projektoru.

10.8 Programováńı v Minecraft Education Edition

Využit́ı speciálńı edukačńı verze velice populárńı hry Minecraft ovlivňuj́ıćı r̊uzné

věkové kategorie je během hodin pro žáky nejen zábavná, ale také velice poučná.

Žáci bud’to samostatně nebo společně pracuj́ı na r̊uzných předpřipravených i vlast-

ńıch úlohách, které se mohou týkat informatiky (programováńı), tak i daľśıch před-

mět̊u, např. fyzika, matematika, chemie.

Žáci se během hodiny seznamuj́ı se základy programováńı v Minecraft: Edu-

cation Edition. Přes samotné spuštěńı programu a orientaci se v novém prostřed́ı

pokračuj́ı stavbou pyramidy. Vyučuj́ıćı nejprve předkresluje návrh na tabuli a pro-

střednictv́ım diskuze s žáky vymýšĺı, jakým zp̊usobem je možné pyramidu efektivně

postavit pomoćı poskládáńı kostiček a posléze př́ıkaz̊u. Následně všichni pracuj́ı

a za chodu řeš́ı společně s panem učitelem vzniklé problémové situace, např. zmen-

šeńı počtu kostiček v každém patře.
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10.9 Prezentace v Prezi

Žáci během hodiny tvoř́ı prezentaci na téma
”
Obĺıbený zpěvák“ v prostřed́ı Prezi,

které se d́ıky 3D efekt̊um jev́ı zejména pro žáky či uživatele, kteř́ı se s t́ımto progra-

mem doposud nesetkali, jako velice efektivńı program k tvorbě hezkých prezentaćı.

Žáci vkládaj́ı obrázky, vpisuj́ı text a vyhledávaj́ı daľśı informace na internetu.

Posléze své veškeré myšlenky znázorněné pomoćı zmı́něných dat strukturuj́ı do

finálńı podoby. Video ukazuje celkový pr̊uběh hodiny i detaily programu zachycené

při práci žák̊u. Jelikož jsou žáci s t́ımto programem seznámeni již z minulých hodin,

zvládaj́ı většinu samostatně. Vyučuj́ıćı je ale stále k dispozici, obcháźı žáky, sleduje

jejich pokrok a doporučuje úpravy.
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11 Závěr

Diplomová práce se zabývá vzdělávaćı oblast́ı Informačńı a komunikačńı techno-

logie (ICT) a zároveň také vzdělávaćım okruhem Využit́ı digitálńıch technologíı

vzdělávaćı oblasti Člověk a svět práce, respektive povinnými vzdělávaćımi doku-

menty popisuj́ıćı tuto oblast na základńıch školách a v́ıceletých gymnázíıch.

V prvńı části je rozeb́ırán současný stav výuky informatiky prostřednictv́ım

rozboru ŠVP dev́ıti škol Jihočeského kraje. Náplň ŠVP je porovnávána s výpo-

věd’mi vyučuj́ıćıch, kteř́ı na daných školách informatiku vyučuj́ı.

Daľśı část se zabývá nově vznikaj́ıćım RVP pro ICT, který podobu tohoto

předmětu radikálně měńı. Informatika bude v RVP vńımána nikoliv jako obsluha

poč́ıtače, ale jako obor všeobecného vzděláváńı, rozv́ıjej́ıćı mentálńı a kognitivńı

vlastnosti jedince, podobně jako to dělá matematika a př́ırodńı vědy [16].

Z výše zmiňovaného RVP pro ICT byl vytvořen návrh ŠVP pro prvńı a druhý

stupeň, který obsahuje kĺıčové kompetence, výstupy žák̊u se vztahuj́ıćım se učivem,

souvisej́ıćımi mezipředmětovými vztahy a pr̊uřezovými tématy rozdělenými do jed-

notlivých ročńık̊u. Jelikož je množstv́ı informatických témat daleko rozsáhleǰśı než

doposud a některá současná, ale podstatná témata v novém RVP obsažená nejsou

(viz kapitola 7), byl navržen také ŠVP pro vzdělávaćı okruh Využit́ı digitálńıch

technologíı naplněný zejména úpravou zvuku a videa, tvorbou webových stránek

a také rastrovou, vektorovou a 3D grafikou.

ŠVP bývaj́ı většinou obecněǰśıho charakteru, a to proto, aby nevznikala nut-

nost jejich úprav při každé drobněǰśı výukové změně, např. ve spojitosti s využit́ım

jiného softwaru nebo učebńıch pomůcek. Přesto je ale pro zač́ınaj́ıćı i zkušeněǰśı

učitele podstatné, jaké programy lze využ́ıvat či jaká podtémata a typy úloh zařa-

dit do výuky. Touto problematikou se zabývá daľśı část této práce, která konkre-

tizuje jednotlivé výstupy navrženého ŠVP. Tyto návrhy jsou následně podpořeny

dev́ıti videohospitacemi, ve kterých je názorně předvedena výuka aktuálńıch in-

formatických témat, mimo jiné se jedná o cloudové služby, webové stránky nebo

programováńı.

V rámci předmětu informatika se po uvedeńı nového RVP pro základńı vzdě-

láváńı v platnost budeme tedy zabývat předevš́ım programováńım, algoritmizaćı,

logikou v podobě tvorby model̊u nebo informačńıch systémů. Rozš́ı̌reńı je také
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v zaměřeńı na r̊uzné druhy digitálńıch technologíı, které od vydáńı minulého RVP

značně pokročily.

Jelikož nebyl nový RVP k datu ukončeńı této práce vydán, obsahuje pouze

návrh ŠVP s předpokládanou časovou dotaćı pro informatiku jedné hodiny týdně

od 3. - 9. ročńıku, což neńı prozat́ım pevně stanoveno. Rovněž tak se může pozměnit

i navržený vzdělávaćı obsah pro ICT nově vznikaj́ıćıho RVP.
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Př́ılohy

1. DVD obsahuj́ıćı:
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