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Abstrakt

Hlavnm clem diplomowe prce je vytvaen ravrhu noveho skolnho vzcehvacho
programu slowcho jako vzor pro wuku Informacn akom unikecn technologie na
akladnchskobch avodpovdajcch racncch veelet  ych gymrazi. Vzorow SVP
vznilka v souvislosti schystarym amcowm vzcehvacm pr ogramem v souladu se
solcasrymizadoucmi tendencemi ve vzcehwan, zalo zerymi mimo jire na aktual-
nch maznostech vywit modernch technologi. Navrh  SVP se zaby\a kompeten-
cemi, kteych by neliaci nakyt, aztoho vyplyvajcm u civem, je by nelo byt na
skohch probano ve wuce ICT atale vrekteych tema tickych celcch souvisejc
vzcehvac oblasti Clowek aswet pace.

Navrhovary SVP vychaz z evaluaceskolnch vzcehvacch program d evti vy-
branychskol Jihacesleho kraje. SVP jednotliwchskol jsou podrobre analyzowany.
Pace dale obsahuje kvalitativn wzkum zangery na pro blematiku wuky ICT.
Je zjstowano, co je na akladnchskobhch avceleych g ymrazich opravdu vyiwco-
\ano a zda probhajc wuka odpovch sowcasremu RVP  aplatremu SVP konketn
skoly.

Navrh vzoroeho SVP je podpaen rekolika videohospitacemi wuky informa-
tiky sowcasnych student katedry informatiky PF JU se zame renm na wuku za-
klad algoritmizace a programowan, vywit cloudowch ra  straj gi tvorke webo-
wch prezentac azpracown dat aviamci mezigedne towch vztah tale na vy-
wit hlasovacho zazen pi wuce fyziky.

Diplomowa piace je vypracovana viamci OP VVV projektu Pod pora spolecen-
stv praxe jako rastroj rozvoje ktowch kompetenc (reg.c. CZ.02.3.68/0.0/0.0
/16_011/0000660) ve spolupiaci sodbornou garantkou vzcebwech oblast Infor-
man a komunikacn technologie aClowek aswet pace Mgr. Danielou Reckovou
zNarodnhoustavu pro vzcehwan.
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Abstract

The main objective of the thesis is to create a draft of a SEP, which going
to be used as an exemplary for the education of ICT in primary schisoand
corresponding classes of grammar schools. The exemplary SEP wasated in
connection with anew planned FEP and according to the present tds of ICT
education, based on the possibilities of the usage of modern teclogoes. The
reworked SEP deals with the knowledge expected for students taaster and the
resulting learning materials, which are supposed to be taught in sabls during
ICT lessons or during acohered educational eld Man and the Worldf &Work.

The designed SEP is based on the evaluation of SEPs acquired fromensighools
of South Bohemia region. These SEPs were analysed in details. Thedis also
contains aqualitative research regarding the education of ICT. Isurveyed the
actual content of ICT lessons in primary schools and correspondirclasses of
grammar schools and it also nds out if the lessons correspond toetiFEP and
the school s current SEP.

The designed SEP is supported with several video-recordings ofTiGessons
taught by the ICT department students of Pedagogical Faculty bthe University
of South Bohemia. They mostly cover the education of algorithmizen, progra-
mming, use of cloud tools for creating web presentations and praseng of infor-
mation. They also taught about the usage of avoting device for phics classes in
regards to the cross-curricular themes.

The thesis is created within the OP RDE of the project Developmentfdey
competences in terms of subject didactics, cross-curricular thes and interdis-
ciplinary relations (registration number CZ.02.3.68/0.0/0.0/16011/0000660) and
with a National Institute for Education for ICT and Man and the World of Work
expert consultant Mgr. Daniela Reckowa.
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Framework Education Programme, School Education Programmé&CT, primary
school, grammar school, education, Man and the World of Work
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1 UvOD

1 Uvod

Diplomowa piace se zabna wukou informatiky, respektive j ejm obsahem, na a-
kladnchskobch anism stupni vceleych gymrazi.

Pace podrobre rozebia obsah SVP devtiskol, zabna se nejen obsaerymi -
maty, ale i celkovou formou dokument. Udaje vSVP jsou porovra\any se skutecre
probhajc wukou naskobch zjstovanou prostedn ictvm informac od vylcuj-
cch, kte maroven viamci wzkumu odpovdali ina dal s otzky, j& jsou spojere
swukou, nap. vywvare programyci dak pomack y gi wuce.

Daba@st se zabna porovranm sowasreho anov eho RVP. Podle pazadavl
nowho RVP je pak vytvaen ravrh vzoroveho SVP, kteym seskoly v budoucnu
mohou inspirovat.

Poslednast obsahuje sadu vide, ktela ukazuj wuku rekolika informatickych
emat.

1.1 \Wchodiska pace

Informacn technologie se pro dnesn spolenost savaj stale vce nepostradatel-
rnymi. Lice se snimi setlkavaj v soukronmem ipracovnmzivo € prakticky neustle,
aproto je teba se naicit, jak informacn technologie funguj, kcemu je lze vyuwet
ajak snimi pracovat. Deti zecnaj jz na zakladnch sk ohch viamci vzaehvac
oblasti Informacn a komunikacn technologie ci vkonketnch tematickych celcch
oblasti Clowek aswet pace, respektive pednetu informatika. Tento gednet ne-
slow pouze jako rastroj pro to, aby ceti pochopily, jak ov hdat pactec a pracovat
sprogramy, ale tale se sna rozvjet jejich logicke myslen, schopnost zpracowa-
vat informace aefektivre vywvat technologie ve ske dakch pedmat, studia
ibudoucho povoan, jelika znalost ICT je makladnm seob ecrym vzcehnm mo-
dernhocloweka.

Naph Informacn a komunikacn technologie v aktualre platrem RVP, ze kte-
eho vychaz SVP akladnchskol, se krome malch obnen od roku 2005 neznrenila.
Jelika se sowcasre technologie rychle vyvj a negetrit e ram pires reco noeho,
je teba sledovat aktwaln trendy awuku informatiky aro ven sodpovdajcmi
vzcehvacmi dokumenty na Z S, vceleych gymrazich i dakch stupnch vzdeb-
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1 UvOD

\an podle nich inovovatcaskji ado \es hloubky, nez  tomu nee byt v rekterych
jiych vywovarych gedmnetech.

1.2 Cle pace

Hlavhm clem diplomowe pice je vytvaen ravrhu skolnh o vzdehvacho pro-
gramu slowcho jako vzor pro wuku Informacn akomunikan technologie na
akladnchskohch avodpovdajcch rancch veelet  ych gymrazi. Navrh vzoro-
\eho SVP vznikne vsouvislosti schystarym amcowm vzcehvac m programem,
ato v souladu se sowcasrymizadoucmi tendencemi ve vzéhwan oprajc se mimo
jire o aktwaln maznosti vywit modernch technologi, nag. voblastech aklad
algoritmizace, programo\an, robotiky, vywit cloudowch rastraj viymowe spo-
lupaci pi realizaci projeki nebo interaktivnch a hlasovac ch zazen. Pro velky
rozsah nowch informatickych emat bude inovovana ivzde Avac oblast Clowek
aswet pace. Navzeremu SVP bude pedchazet evaluace skolnch vzcehvacch
program devti vybrarychskol Jihaesleho kraje.

Pace bude obsahovat kvalitativn wzkum zalyvajc se t m, jale ivo je na
akladnch skohch avceleych gymrazich viamci hodin  informatiky probano
azda aroven toto wivo koresponduje se sowcasrym RVP glatrym SVP dare
skoly.

Nektee naveere tematicle celky vkonceptu SVP budou podpaeny video-
hospitacemi, bude se jednat nag. o wuku zaklad algoritmiza ce aprogramowan,
tvorby webowch stanek nebo vyuwit cloudowch rastr aj gi zpracowan dat.

1.3 Metody pece

Pro kvalitn naveen noweho vzorowehoskolnho vzcel avacho programu pro vzde-
hvac oblast Informan a komunikan technologie aurcifi souvisejc emata vzce-
hvac oblasti Clowek a s\t pace je dleie se nejprve do detailu sezramit s ma-
nostmi apa@adovanou rapln tohoto pednetu. Krone st udia odborre literatury
toho Ize doclit pawe prostednictvm rozboru jz existuj cch SVP spolupracujcch
skol. SVP budou v eto paci analyzowany.
Daba@st, je bude pedchazet naveen  SVP pro wuku informatiky, je kvali-

tativn wzkum realizovary pomoc polostrukturovareho r ozhovoru se zanmgenm

14



1 UvOD

na obsah wuky informatiky na akladnchskobch av odpovd ajcch rancch v-
celeych gymrazi. Porovranm zskarychudaj se ~ SVP dareskoly a se sowcasrym
platrym RVP bude zjseno, zda realre probrare wivo o  dpovda zmnovarym a-
vazrym vzcehvacm dokumentim.

V avislosti na predesi/ch zaerech a podolke noweho R VP pro ICT bude vypra-
coan ravrh SVP pro wuku informatiky zabyvajc se probrarym wive m, zska-
nymi znalostmi (Wstupy) ak, mezipednetowmi vz tahy apwrezowmi ematy
vdtch tematickych celcch.

V amci studentskych prax probhajcch pod katedrou in  formatiky Pedago-
gicle fakulty Jihacesle univerzity a spolupice vywcujcc h zapojerych do projektu
Podpora spolecenstv praxe jako rastroj rozvoje ktowch kompetenc bude pazeno
rekolik videozaznam zaobrajcch se ematy naveery  mi vkonceptu odpovdajc
@sti SVP.

15



2 KURIKUL ARNI DOKUMENTY

2 Kurikuarn dokumenty

Kurikuarn dokumenty vznikajc v souladu s Narodnm prog ramem rozvoje vzce-
hanv CR (Bl kniha) askolskym zakonem (zakonc. 561/2004 Sb., o pedskolnm,
akladnm, stednm, vysm odborrem ajirem vzcehv an) de nuj cle, obsah
asamotre pojet dare oblasti vzcehwan [5].

Sysem kurikuarnch dokument ! je tvaen demaurovremi - satn askoln.
Satnuroven obecregho charakteru obsahuje Narodn program vzcebvan  aam-
cowe vzcehvac programy (RVP) pro dt etapy vzcehwan. Uroven skoln je re-
prezentowana jz konketnmi skolnmi vzdelvacmi programy ( SVP) [5, 6, 7].

Obmazek 1: Sysem kurikuarnch dokument

I\Wznam zkratek vuvederem sctematu (Obiazek 1):

RVP PV { Ramcow vzdehvac program pro gedkoln vz aehwan

RVP zZV { Ramcow vzdehvac program pro akladn vzee  hwan

RVP ZSS { Ramcow vzdehvac program pro obor vzeehn @ kladnskola specaln

RVP G { Ramcow vzcehvac program pro gymrazia

RVP GSP { Ramcow vzdehvac program pro gymrazia se spo rtovn gpravou

RVP DG { Ramcow vzcehvac program pro dvojjazycra g ymrazia

RVP SOV { Ramcowe vzaehvac programy pro stedn odb  orre vzcehvan

RVP ZUV { Ramcow vzaehvac program pro zkladn unme lecle vzeehan

RVP JS { Ramcow vzdcehvac program pro jazykoweskoly spr  avem satn jazykowe zkowsky

16



2 KURIKUL ARNI DOKUMENTY

\kechny wse jmenovare pedagogicke dokumenty (\cetre SVP skol) jsou ve-
rejre pstupre. Cek zren RVP Ize najt na webowc h stankach Ministerstva
skolstv, mhdeze atlowchovy, SVP pak kyvaj uvedeny na webech jednotliwch
skolci vyweseny v jejich prostolach, jelika pesry z psob zveejren nen zakonem
stanoven [6].

2.1 Ramcoy vzaavac program

Ramcow vzdehvac program je kurikubrn dokument st atn urovre vydavary
Ministerstvem skolstv, madeze atlowchovy (M SMT) stanovujc obecry mmec
pro jednotlive typy vzcehvan (predskoln, akladn, specaln zkladn, gymrazia,
stedn odborre, akladn unelecle, jazykoweskoly ). Jedra se o mavazry dokument,
kteym jsou pedagogowe povinni serdit awuku naskolc h podle reho realizovat
prostednictvm vytvaereho SVP.

RVP 2V (pro zkladn vzdehwan) ucuje obsah vzcehvy  an, jeho cle, amcow
wcebn phn (pacet vywovarych hodin pro jednotlive vzd ehvac oblasti) aktowe
kompetence neboli dovednosti a schopnosti zskavare dehi kehem cek doby vzde-
hvan (kompetence kicen, kompetence kresen prob Em, kompetence komuni-
kativn, kompetence socaln apersoraln, kompetence olransle, kompetence pra-
covn), chle pak asady pitvorke  SVP apodmnky vzcebvanzak se specalnmi
vzcehvacmi potebami.

V hlavn asti RVP ZV je popsana charakteristika acle jedno tliwch vzceh-
vacch oblast. Kad vzcehvac oblast zahrnuje emat a, wivo awstupy, ktee
ma byt probano v pukehu prvnho adrureho stupre. S owasrma verze RVP ZV je
opatena i dodatky v podole upraverych acelavarych vystup viamci podprrych
opaten [1, 6].

Tato prce se bude bke zalyvat vzehvacmi oblastmi, jez se ykaj povinreho
pednetu informatika vywovareho na akladnchskoac h avceleych gymrazich,
jedra se ooblastilnformacn a komunikacn technologie aClowek aswet pace.

2.1.1 Vzahvac oblast Informan a komunikan t echnologie

Vzcehvac oblast Informan akomunikan technologie zakim poskytuje zskan
akladn informacn gramotnosti, ca zahrnuje schopnost ovadat informacn mo-
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dern technologie a efektivre zpracowavat a vywvat infor mace.

Wpaetn technika je vsoiwcasre doke pro \esinu pop ulace kadodenn sou-
@st, aproto se tato vzcehvac oblast shwa shle v ce dleitou. Resto, ze jsou
patace as\et okolo nich velice popubrn, schopnosti adovednosti stmto oborem
spojere se u cet samovolre nerozvj tak, jak by nely. C lem vzdehvac oblasti
je doclit rozvoje schopnostzak vefektivnm zpsobu v yw\an patece, vyhle-
cavan informac arasledrem zpracovan pomoc vho drych textowch, gra ckch
adabkch program. Dakm clem je rozvoj tvaiveho algo ritmickeho myslen, re-
spektovan achapan wznamu dwsevnho vlastnictv  ci znalost rizik pi vyw\an
internetu v souvislosti se socalnmi semici dabmi str ankami obsahujcmi ne-
vhodry obsah [6].

RVP stanovuje zaadit tuto oblast do vzcebvan sminimaln  casovou dotac
ctajc jedre vywovac hodiny ydre na prvnm atak e na drukem stupni. V sou-
casrem obsahu jsou na prvnm stupni zahrnuty [6]:

Zaklady prace spataem (vywan standardnch z  akladnch funkc pac-
tece aperiferi, pravidla bezpecnosti spojere sHW iSW, oclrana ped zta-
tou aznewitm dat),

Vyhledaan informac a komunikace (zpsoby vyhlecava n informac pomoc
internetu, komunikace na internetu),

Zpracown avyuwit informac (textow agra cky edit  or).
Druly stupen obsahuje [6]:

Vyhledaan informac a komunikace (dweryhodnost elek tronickych zdray,
elektronicka komunikace),

Zpracowan avyuwit informac (textow, gracle, pr ezentan atabulkowe
programy, typogra cka pravidla, dusevn vlastnictv).

Podrobreg,uplry obsah vzcehvac oblasti  Informacn a komunikacn technologie
je obsazen vaktualnm RVP ZV .
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2.1.2 Vzakhvac oblast Cloek aset pace

Vzcehvac oblast Clowek aswet pace zahrnuje rozsahe spektrum aktivit acinnost.
Fispwa k zskan schopnost adovednost vztahujc ch se k praktickym pracm, se
ktelymi seaci setkavaj v berych situacch.

Vzcehvac oblast je rozcelena na tematicle okruhy, kter e se vztahuj zdy
ke konketnmcinnostem. Na prvnm stupni jeukolem realizov at \sechny okruhy
podle RVP (Piace sdrobrym materalem, Konstrulcncinno sti, Restitelsle pace,
RAprava pokrm), na drukem stupni w maskola manos t si k povinremu okruhu
Swet pace zvolit zwctu sedmi dakch okruln (Pace stechnickymi  materaly, De-
sign akonstruowan, Restitelsle pace achovatelstv, Pro voz audzba donacnosti,
RAprava pokrm, Prace slaboratorn technikou, Vyuwit digialnch technologi)
alespm jeden podle pro lace dareskoly [6].

Do skry informatiky awpaetn techniky zasahuje vzael avac obsah Vyweit
digialnch technologi , ktey prohlubuje teoreticle znalosti i prakticle dovednosti
vtomto odwetv. Zabya se druhy digialn techniky, zps  obem grenosu informac,
vywitm program @i archivaci nebouprawe dat atale b ezpecnost pi jejm vy-
w\an.

2.2 Rrezoa emata

Jednou ze souast RVP ZV jsou iokruhy Rrezowch emat {kajc se sowcasrych
s\wetowch alezitost. Rsob zejnena na wchovnou  slaku vzaehvan vutaen
postaj, ajm ahodnotzak. Skola je povinna v pukehu skoln dochazky zaa-
dit do SVP aprostednictvm tohoto dokumentu ido s\ wuky \se chny tematicle
okruhy ztohoto celku (Osobnostn asocaln wchova, Wc hova demokratickeho
oltana, WWchova kmyslen vevropsk/ch aglokalnch souv islostech, Multikulturn
wchova, Enviromenaln wchova, Medaln wchova). J ak jsou uvedera emata
do wuky zaclerena, aavis na samotreskole. Mezi neg aseg zpsoby pat inte-
grace do jz vywovarych pedmat, zaveden samost atreho pednetuci realizace
projektu [1, 6, 10].

\techny zuvederych okrul jsou vywowany v avislosti na dakch vzdehva-
cch oblastech, na ktee navazuj asouvis snimi. Proto je vhodre snait se co
nejepe propojit vywcovary pednet sodpovdajcm pr uezowm tmatem. Ke
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vzcehvac oblasti Informan akomunikacn technologie se vuciych podema-
tech \@e pedewsm prezowe ema  Medaln wchova. Zabna se tm, jak nedia
nebo-li prostedky komunikace amasowe komunikace fungujjak se vnich orien-
tovat arozlsovat je. WL, jak si zeng nekoneereho  mnastv informac vybrat
ty spavre sdrazem na owown deryhodnosti zdraj, dale se zaneuje na
vdnesn doke stle vce vywvara socaln nedia apro blematiku snimi spojenou

[6].

2.3 Skoln vzaehvac program

Kadh skola je povinna vytvait suj vlastn skoln vzd ehvac program vycha-
zejc zpaxadavk RVP, ktey podrobreji popisuje wu ku na dare skole. Jedra
se ozavazry dokument, jeh@ raph je nutno dodrovat , naphovat aprobhajc
wuku naskohch podle obsahu uzpsobovat. Na vypracovan se podlej \sichni
pedagogowe skoly podle jejich aprobac aspecializac. Hotoy dokument je vydan
reditelem pslwsreskoly [1, 3].

Dvodem vytvaen vlastnho  SVPskolami je manost pro lovat se vdare ob-
lasti podle zamgen amanostskol, nap. vybanm u ciyych tematick/ch cell
ze vzcehvac oblasti Clowek aswet pace nebo vywitm disponibilnch hodin na
rozden iva vkonketnch pednetech, kteym je poe tmto zpsobem kladen
\et draz.

SVP mus kyt strukturowan, ato podle rasledujcch kapito | (plry wcet je
obsazen vRVP 2V) [1, 3, 6]:

identi kacn udaje skoly (akladn udaje oskole, nag . razev, adresa, C,
obor vzcehwan, jmenoreditele, kontakt),

charakteristikaskoly (nap. velikostskoly, informace o pedagpgiclem sboru,
vybaven skoly, dlouhodoke projekty, zpsob spolupace srodci),

charakteristika SVP (nap. zanmgen skoly, projekty, zacleren pu  rezowch
emat do wuky, pre onadare zky nebozaky se spec alnmi vzaehvacmi
potebami),

wcebn phn (zpracowano pomoc tabulky, nag. povinre pednety, volitelre
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pedmety, casowe dotace pedmai vjednotliwch ro  cncch, celkowe paty
vylcovarych hodin),

cebn osnovy (rezev pedmretu ajeho charakteristika, naph wiva v jednotli-

wch rancch, wstupyzal, souvisejc pirez 0\a emata a mezipednetowe
vztahy),

hodnocen wsledk vzcehvan zak (zpsob a krit eria hodnocen zak).

\kechny udaje uvedere vicebnm phnu aosnowach jsou souvisejc, to znamers,
ze uvedere cle aobsah wiva viamci jednotliwch gpedne @ mus korespondovat
s celkowe probrarym wivem. Tematiclke celky mus postupne navazovat v prrezu
\sech pedmai tak, abyzaci byli schopni pazadavky s plnit a potebre informace
v navazujcch ematech jz znali.
SVP natale klasi kacn funkci. Pedagogowe hodnot napl novan SVP s wsledky

S\e pace, porovravaj s RVP anavrhuj co Ize zlegsit, zmenit nebo upravit vdakch
letech [1, 9].
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3 Rozbor SVPskol Jih@esleho kraje

Nasledujc kapitola se zabna analzou obsahu SVP devtiskol Jihacesleho kraje,
ktee jsou souast OP VVV projektu Podpora spoleenstv praxe jako rastroj roz-
voje ktowch kompetenc, jere je zanmaen na zwsen kompetenc Lcital aje jich
rozvoj voblastech oborowch didaktik, prezowch ema t amezigednetowch
vztah.

Konketre se jedra orozbor dtch asti  SVP, ato vzcehvac oblasti ICT
aClowek aswet pace (Vyuit digialnch technologi ).

Zjstovareudaje se vztahuj kinformatice nebo-li wpo cetn technice. V prvn
race je sledowan paet vywovarych hodin tohoto predm etu naskohch. Podkapi-
toly \enujc se jednotliwm rankm, ktee rozebraj tematicle celky, respektive
jejich hlavn aelavare wstupy, wivo, prezona t  emata adab informace po-
skytnue prostednictvm SVP, rozceluj wuku podle vzcehvacho obsahu oblasti
Informacn akomunikacn technologie, poppadce podle odpovdajcho vzdehva-
cho obsahu Vyuwit digialnch technologi  oblasti Clowek aswet pace vyclazejc
zRVP 2V, zkteeho vychaz wuka na Z S inism stupni vceleeho gymrazia.

Povinre celky, ktee by nely SVPskol obsahovat jsou uvedeny v kapitole 2.1.1,
dak eventwln rosrujc Emata pak vkapitole 2.1 .2.

3.1 Skola 1

Wuka informatiky je zaazena do tech rank wedy sc  asovou dotac jedre vyu-
covac hodiny ydre. Vywown probha vpem (p rvn stupen) asesem (drulhy
stupen) ranku. Povinre zacleren ICT je dky disponibiln  casowe dotaci prohlou-
beno jese vdewaem ranku.

Vywown se wcastn wdy cebh tda. Pokud paet Ak pesahuje mnastv
dostuprych patan, Aaci se stdaj vuzrych cinnostech, pracuj ve skupirach
atymech.

Temata obsazera ve \sech rancch wuky informatiky z ahrnuj iprezowa
emata, KICT se vztahuj konketn podemata Medaln wchovy :

Kriticle cten avnman medalnho scelen (nap. ema il, internetowe vyhle-
ca\an, ochrana v pactecowe sti),
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Interpretace vztahu medalnch scelen areality (nag. po ctaow st- bez-
pecnost achowan),

Stavba medalnch scklen (nap. elektronicla pasta),

Fungowan avliv medi na spolenost (nap. patacov a st - bezpecnost
achowan).

3.1.1 \Wuka 5. renku

Behem pukehu meho ranku jsou viamci  Zaklad pace spatacem aelawany
wstupy:

Zak vyw\a zakladn standardn funkce pactece aj  eho nejbezreg periferie.

Zaci se v eto@sti seznamuj s nejlezreji vywev - arym a wivatelsky oblberym ope-
racnm sysemem Windows. Lt se orientovat vtomto prost red, pracuj s okny, iko-
nami aslakami. Um vytvait soubory aadresae, ktee k opruj, pesouvaj nebo
pejmenoavaj.

Zak respektuje pravidla bezpecreho a spavreho zachazn sHW a SW.

Tato@ast se yla jakudeby hardwaru, tak isoftwaru.  Zaci si uvedomuj dlezi-
tostcistoty pracovnho prosted i samotrych periferi  (mys, khvesnice, monitor).
V oblasti SW se wuka zanguje na pehlednost pracovn plochy pomoc vhodreho
umsen ikon ina ucitou hierarchii ve vytwen slazek  aukhdan soubau. Zahr-
nuje asady bezpecnosti pace azdravotn rizika s powanm wpaetn techniky
spojera. Zaci porozum spolecenslemu toku informac, tedy jejich v zniku, enosu,
zpracowan adakmugen.
ObsahemVyhledavan informac akomunikaceje:

Zak pi vyhledaan informac na internetu powa je  dnoducte avhodre
cesty.

Zaci se  vywvat vhodre romrujc funkce ur  cere pro efektivn vyhledavan
informac wzreho druhu, nap. speci kac hledareho v yrazu.

Zak owuje \erohodnost zdraj ainformac, posuzuje, jak na sebe navazuj
ajaky maj wznam.
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Zaci se seznamuj s wznamem pojmu informace z pohledu ICTale rozlsujuzre
typy informacnch zdraj, jako nap. televize, rozhlas, nov iny, encyklopedie, inter-
net awzre typy informacnch instituc jako nag. knihovn  a, obecnuad aorgany
satn spavy.

Zak komunikuje pomoc internetu ajirych keznych komunik anch zazen.

Obsah se opet yla spolecenslkeho toku informac. Zaci um powvat e-mail nebo
chat a komunikovat prostednictvm mobilnch telefon.
\Wstupy vzcehvacho oboru Zpracovan avywit informac  jsou:

Zak se orientuje vuzrych typech softwaru.

V eto@stiaci pozravaj uzre typy program, ktee Ize vywt kuzrnych cin-
nostem (programy pro udebu sysemu - antiviry, aplikecn programy - editory,
kancebsle balky).

3.1.2 \Wuka 6. renku

Sesy rank navazuje na Lcivo vywovare kehem prvnh o stupre.
Zpracowan avyuit informac je zastoupeno wstupy:

Zak pracuje sinformacemi vsouladu se akonem o dwsevnm vigtnictv, po-
w\a informace zuzrych zdraj.

Zak chape arespektuje wznam dwsevnho vlastnictv ado druje podmnky autor-
skych pav.

Zak na wivatelsle urovni zpracowaa aprezentuje infor mace textovou, gra-
ckou amultimedaln formou.

Zak uplahuje zkladn esteticka atypogra cla pravidla.

Zaci um vywvat ipokrailep funkce programu MS Wor d asamostatre vrem
pracuj. Vytwaej prezentace pomoc programu PowerP oint. Bke se zabyvaj po-
ctaecovou gra kou. WL se rozlsovat mezi rastrovou (b itmapovou) avektorovou
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gra kou. Znaj whody anewhody obou typ. Lt se pra covat vpgslsrych pro-
gramech pro kadou zvariant. Vytwa tabulky agrafy vpro gramu MS Excel ob-
sahujc povinre ralezitosti. Pro pazen tsere f ormy zpracovarych informac
v elektronicle podole se wc vywvat tiskarnu.

Pod Vyhleca\an informac akomunikacespadh:

Zak pow\a informace zuzrych informacnch zdraj, um owrovat \erohod-
nost informac ainformacnch zdraj, posuzuje jejich rav aznost awznam.

Zak komunikuje pomoc e-mailu.

Zak pow\a uzre vyhledavace afunkce slowc kp  resregpmu vyhlecan konket-
nchudaj (Google, Seznam, Centrum).

V \esire zmhovarych wstupech je obsaeno iema v @amci reh@ sezaci
vytwet dokumenty jako je vlastn zivotopis, pihbsky auedn dopisy , kcemuw
potebuj zrat wznam informac, hodnotu informacnch  zdray, elektronickou maz-
nost komunikace irastroje editou.

3.1.3 \Wuka 9. renku
Deway rank prohlubuje htku vywcovanou vsesem ro cnku. SVP obsahuje vesnes
stejre wstupy alcivo, je je uvedere vkapitole 3.1.2.

3.1.4 Struktura SVP

SVP uwad arozepisuje organizaci wuky, kompetence ci otsah pednetu. Ltivo
awstupy jsou rozlereny podle jednotliwch wstup, kt ee zahrnuje RVP. SVP
pickluje ikonketn wivo kpodemaim pirezowe ho ematu Medaln wchova .

3.1.5 Souhrnre porovran s RVP

Na prvn pohled je wivo SVP pehledreclereno podle jednotliwch wstup vzce-
hvac oblasti ICT. Ri blsm rehledu ale \sechna uvad era emata nesouvis
spvodnm wstupem, nag. je RVP wstupu ,pracuje stextem a obazkem v tex-
toem agra clem editoru\ prazeno ivo ykajc se bezpenosti HW awvoje
technologi, ca olras psob dojem,ze je to poskhda no tak, aby ,to rejak vyslo\.
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Ltivo vdewatho ranku je popsano eng stejre ja ko Lcivo vsese tce. Da
se samozejne pedpokhdat,ze jsou zde emata rozebana podrobreji ado \es
hloubky, awsak gi wuce wzrymi wwiteli vechto dvou r  ancch nee doclazet
k opakowan rejakych emat.

3.2 Skola 2

Informatika se povinre vywcuje vpaem, sesem asedne m ranku. Pro zaky,
kte se na wpaetn techniku vce specializuj amaj z ajem rozvjet s\we znalosti
adovednosti veto oblasti do et hloubky, je vosmem ad evaem ranku pipra-
veno rozere ivo viamci volitelreho pednetu.

Napc \semi ranky se prolnaj purezova em ata Medaln wchovy :

Tvorba medalnho scelen (nap. emata \enujc se mu Itimedim),
Pace vrealiza&anm ymu (nap. emata \enujc se mult  imedim),

Interpretace vztahu medalnch scelen areality (nap. € mata \enujc se
internetu),

Fungowan avliv nedi ve spolecnosti (nap. emata v nujc se internetu).

3.2.1 Wuka 5. ranku
Do vzeehvacho obsahu Zaklad pace spatacem spada:

Zak um vywvat standardn funkce pcactace ajeho ne  jbereg periferie.

Zak chape pojmy soubor, slazka aprowad snimi zkladn operace.

Uvodn hodiny informatiky zacnaj logicky uplrym zakladem , ktey je potebry
pro manipulaci spcatacem, ato jeho spavrym zapnutm/v ypnutm, pihkse-
nm/odhbsenm do sysemu, ca je spojere sbezpenost gi zadhan avytaen
hesla. Pokracuje se sezrmamenm spracovn plochou (aplikacehlavn panel a na-
bdka) a pnzkumnkem (stromowa struktura adresa, druhy soubau, jejich ukh-
canm arozdlem mezi koproanm apesouanm), @s tmi patae anejlezreji
powvarymi periferiemi (mys, khvesnice).

Vzcehvac obsah Vyhledwan informac akomunikaceje zahrnut:
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Zak se orientuje v prosted weboweho prohkece.
Zak odesle ze swe schianky e-mail s plohou na gslsno u adresu.

Ltivem tto@sti je zejnena internet ajeho vywit. Zaci se seznamuj s polazkami
v menu webowho prohkece, kde poe pomoc vyhledav ax nakzaj, vybraj nebo
ukhdaj informace. Tale se bke seznamuj stm, co je to ubec internetowa adresa
azjakchast se skhda. V prosted webowho mailu  vythaej vlastn e-mailovou
adresu, jsou obezrameni s jejmi raleitostmi a manostmi vywit tohoto rastroje
pro komunikaci.

Zpracovan avyuwit informac , ktee je povinre pro prvn stupen Z S, je zame-
reno na wstupy:

Zak tva vtextorem editoru text podle akladnch typogr a ckych pravidel.
Zak nakres| obazek v programu Malowan.

Zak chape rozdl pace ve vektorowem arastroem progr amu.

Zaci pracuj se swmi prvnmi textowmi agra ckymi do  kumenty. SVP nespeci -
kuje konketn vywvary textow editor, c& samoz ejne nen poteba, zejmena
pro elemenarn kezre powvare funkce pro uleen nowe vytvaereho dokumentu,
akladn typogra clka pravidla ykajc se vlastnost p  sma, odstava avkhdn
dakch objekt (nap. obrzk), scne souvis obt elan.

S bitmapovou gra kou aci zacnaj v programu Malowan,  kde vznikaj jejich
prvn wtvory. \WWsledre obiazky vhodre kopruj dot  extowho editoru (viz pe-
desy odstavec). Zoner Callisto slow kvyswetlen zkla d vektorowe graky. Od
jednoduchych tvam se zaci dostivaj ke slaieg ~ m, vywvaj nag. rastroje pro
aeza\an, seskupowan, obrysy, wplreci export at  ale nzku avodc linky, ktee
nastavuj tak, aby nejepe vyhovovaly jejichicaim.

3.2.2 \Wuka 6. renku

V prvnch ydnech wuky seseho rankuzci opakuj  wivo toho pedeskho, je
je popsano v kapitole 3.2.1.

Nasleduj tematicle celky vychazejc zRVP pro druly st upen. Za hlavn w-
stupy Vyhledanan informac a komunikace jsou povazowany:
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Zak chape pojem informace ajeho wznam pro civilizaci.
Zak se orientuje v prosted webu.

Zak um zaadit wvoj pactan docasoweho obdob.

Zaci se seznamuj spojmem informace zhlediska ICT. To znameeree ji nepo-
vauj pouze za rejakou zprvu ci scelen, ale v,ze se jedra odata, ktea jsou
uciym zpsobem lodowvana pomoc jednotek bit abajt. P o probran eto kapi-
toly jsouzaci schopni si predstavit tok informac naskrz in ternetem. Zaci vywvaj
uwzre funkce vyhlecavan pro zskan pazadovaryc  h stanekci hledarych pojm,
pracuj shypertextowmi odkazy a\enuj se tale intern etowe adrese awznamu
dtch ast. Kprohken vywvaj uzre web owe prohkece, kde sleduj rozdly
a(ne)whody. Zabyvaj se elektronickou pastou, histori internetu abezpecnost
pi vyw\an jeho slzeb. Voblasti \venovare wvojo wm trendm informacnch
technologi se aci zalyvaj wvojem patan, re  spektive zjakch komponent se
skhdaly prvn pactace abezceho si nedovedeme pedstavit tuto techniku dnes.
Souast Zpracowan avyuit informac je:

Zak chape pojem licence arozlsuje programy podle tohoto hleigka.

Zaci se seznamuj s programy, ktee se sice \enuj steja problematice, ale bez pod
odlsnou licenc. Objevuj whody a newhody jednotliwch variant. Zanmeuj se na
operan sysemy ajejich wvoj. Podrobreji se zalyva j naskohch vywvarym OS
Windows adabkmi programy poskytovare spolecre sjeho ingalac.

Zak efektivre vyw\a textow editor.

Zaci se dolre orientuj ve funkcch textoveho editoru avj ednotliwych khvesach na
khvesnici, ca jim uman psat text jisepm tempem. Na psary text jsou schopni
formatovat podle typogra ckych pravidel. Dokument rozcelu j na zakladn sta-
vebn prvky, jednotlive stanky automatickycsluj, vka  daj dak objekty, vyt
tabulky atale umasti textuci odstavce pesouvat ak oprovat pomoc schanky
na jire msto.

Zak chape rozdl mezi rastrovou avektorovou gra kou.

Zak pracuje sprogramy pro rastrovou ivektorovou gra ku.
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Zaci chapou, jale jsou rozdly, whody a newhody bitmap o\we (rastrowe) a vektorowe
gra ky aznaj bere vywvare typy jejich gra ckch format. Rastrovou gra ku
procvcuj v programu Malowan, kde upravuj fotograe  (otcen, aznut, znmena
velikosti, retis). Vywvary software pro vektorovou gra ku nen uveden, nicnere
dostuprymi rastroji programu (tvary, obrys, wph, po rad objeki, Kivky, text)
zobjekt vytwar obazky jednodusch islaikj schutvan. Oke gra ky tale kom-
binuj, napr. pevedenm fotogra e na objekt.

3.2.3 Wuka 7. ranku

Temata probrarae v sedmem racnku prohlubuj znalostia dovednosti zskare vses-
em ranku. V hodirach se zachaz do esch podrobn ost. Ri prakticle cinnosti
v textowch agra ckych programech je kladen draz na nene zrane, ale zajmawe
funkce.
Probrara emata spadajc do vzcehvacho oboru  Vyhledhvan informac a
komunikacejsou totara s uvederymiudaji o wuce v pedesem r anku.
Zpracovan avyueit informac  obsahuje nowe wivo awstupy:

Zak zpracowwa aprezentuje informace na wivatelske ur ovni vtextowe, gra-
cle amultimedaln forme.

Bzhem pace vtextowch editorech se aci zamauj n a dabk funkce, se kteymi
se vpedesem ranku sezramili pouze okrajowe nebo vubec, nap. tva tabulky
podle pedepsarych pravidel, vkadaj hypertextowe odka zy, procvcuj a L se nowa
typogra cla pravidla a vyt uzre textowe dokumen  ty.

V grace pokrailou formou upravuj fotogra e pro tiskci jin ou prezentaci
odstrarenm vad pomoc uzrych rastraj (klonowan , Wker), zmenou rozlsen
agra cleho formatu nebo upravou histogramu. \enuj se tale vlastnostem ob-
azku adoplrenudaj, ktee jsou potebre pro z@e tre zjsen blisch informac
ofotograi (nap. ktowa slova, popisky).

Dabk rozsahlou kapitolou je tvorba pehledrych, dolre citelrych aesteticky
petiwch prezentac (Toto Ema je spojeno isvyhled awanm informac na inter-
netu, vywitm vce odlsrych zdraj, disevnm vlastnict vm, atd. ca \se spad
do Vyhledawan informac akomunikace) pomoc pslsreho programu.
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Zaci se c vytwaet tabulky, ktee w znaj ztextov  eho editoru, ivnowem pro-
sted tabulkoweho procesoru. Pracuj sjednodusm i vzorci agrafy. WL se v pro-
gramu orientovat pomoc burek atale spavre vywvat jejich typy pro paadovary
wsledek vzorce.

3.2.4 Wuka 8. a9. renku

Informatiku vosnmem adewaem racnku si mohouzaci dob rovolre zvolit ze sku-
piny dostuprych pednat dare kategorie. Vywcovarat emata volre navazuj na ta
pedesh. Nektee kapitoly pesahuj mmec vzcehv  acho obsahu vzaehvac oblasti
ICT aumanuj zskan uceleregho pehledu o eto problematice.

V osmem ranku do obsahu Zpracowan avyuwit informac  spada strukturo-
\an dokumentu, formaty textowch dokument, znena atvorba styl. Rozruj se
znalosti potebre kvywzit tabulkoweho procesoru, tzn. dak vzorce apaetn ope-
race, dkladrauprava tabulek agraf. Pactacowa gra  ka objaswuje zakladn gra-
cle pojmy (nap. DPI, barevra hloubka, formaty, barevn e modely RGB a CMYK),
digialn techniku (fotoapamat, scaner) atvorbu kokz. D eway rank obsahuje
v oblasti textoweho atabulkoweho software stejre wivo jako v pedesem roce, ovsem
romere otvorbusablon a hromadre korespondence v textowem editoru a vyw\an
slaiegch vzora, funkc a podmrereho formatov  an vtabulkovem procesoru.

Nowe avsoicasre dolke velice popubrn ema se yka tv orby HTML stanek.
Zaci zacnaj vdewaem ranku, ato whodami anev  yhodami tvorby stanek po-
moc Wordu. Pokracujuvodem do HTML, cae znamera kos tra dokumentu, for-
matovan odstavce, textu, tvorba seznam, tabulek, odk am, vkadcan obizk.
Nasledre se zabyvaj pokracilesm zpsobem formato \an prostednictvm kasla-
dowch styd, tedy jejich apisem, vlastnostmi, tdami aid enti katory. Vytvaere
stanky umistuj na internet.

Do vzcehvacho obsahu Vyhlecavan informac  akomunikacelze vosnem rac-
nku zaadit Ema \enujc se patacow sti aintern etu, viamci reha seaci o
wznam echto pojm, jejich whody, pointu IP adresy, dom enowch jmen azpsob
jejich registrace. Pro hluls pochopen zpsobu lodowa n agenosu dat je probana
birarn soustava, pevody viamci dvojkowe idestkov e soustavy a ASCII tabulka.

V devaem ranku je novou htkou komprimace a dekomprimac e soubau, kde
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Aaci porozum rozdlm mezi ztatovou abezeztatov ou kompres, chapou smysl
archivace akomprimace dat. Sami um soubory pomoc komprincaho (nebo ar-
chivacnho) programu (de)komprimovat ((de)archivovat).

3.2.5 Struktura SVP

SVP je rozcklen podle tematick/ch celld ykajcch se dary ch racnk. Kady te-
maticky celek rasledre obsahuje wstupy a probrare wiv 0. Odpovdajc tematicle
celky jsou jasre doplreny informacemi souvisejcmi s podkajtolami pirezoveho
ematu Medaln wchova.

Uwackre wstupy alcivo jsou popsany pehledre, os em nejednotre. Nektera
tmata jsou rozebrana zbytecre do velkych podrobnost , nag. konketn rastroje
textoveho ci gra ckeho editoru, jez sezaci c, rek tee @sti naopak naproti to-
muto uspaadan velice stricre, nap. pouze zakladn  dovednosti zskare prac
vtabulkowem procesoruci prezentacnm programu.

3.2.6 Souhrnre porovran s RVP

Skola se zabya eng veskeym obsahem RVP, pouze vramci prvnho stupre
nen pls speci kowano wivo ykajc se zakladnch informatickych pojm, tale
se velice zdka vyskytuje htka spojera se spoleenskym tokem informac. Zaci se
ale emito ematy zalbyvaj na drukem stupni.

V rekteych ematech naopak SVP pesahuje povinre asti RVP viamci vo-
litelreho pedmetu, ato konketre voblasti HTML, pokra iych funkcch Excelu
aWordu nebo komprimace.

3.3 Skola 3

Zakladnskola vywcuje informatiku viamci vzaelvac o blasti ICT vmem a de-
\aem ranku scasovou datac jedna hodina ydre. V. sesem, sednem aosnem
ranku aci znalost prohlubuj prostednictvm vzcel avac oblasti Clowek as\wet
pace, respektive obsahuVywit digialnch technologi  scasovou dotac 0,5 ho-
diny ydre.
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3.3.1 Wuka 5. re@nku

V amci Zaklad pace spatacem
Zak vyw\a zakladn funkce patece abere perif  erie.
Zak respektuje pravidla bezpecre pace sHW aSW.

Zaci se v pukehu hodin w ovhdat pactec, tedy vyu  zvat zakladn funkce operac-
nho sysemuci dak programowe vybaven anejbz reji vywvare periferie. Znaj
princip fungowan patace aed, jak postupovat vy  pade avad. Dale chapou
princip fungovanskoln se, um se pihhsit/odhhsit , Vpuzkumnku manipuluj
se soubory aslazkami.

Ve Zpracowan avyuit informac:

Zak pracuje vjednoductem gra clem editoru.
Zak v, jak postupovat i tvorke rastrowe kresby.
Zak pracuje vtextovem editoru.

Zaci pracuj v gra ckem programu se snasm ovhcanm |, ve kteem vyt\a rastroe
obrazky. Daba@st je pace vtextovem editoru, sj eha rastroji sezaci seznamuj.
Tale se \enuj jednodusm typogra ckym pravidim.

3.3.2 Wuka 6. ranku

Vsesem rankuzaci ve \esire emat prohlubuj z nalosti nasbrare v pedesem
ranku. Pod Vywitm digialnch technologi

Zak pow\a digialn fotoapaat.

Zak edituje obmazky vgra clem programu.

Zak formatuje text podle zadarych krieri.

Zak vyhlechwa informace na internetu arasledre je zpracowa\a.

Zak rozlsuje HW, SW aorientuje se v akladnch funkcch OS.
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Zaci fotografuj s digialnm fotoapaatem, nastavujf unkce a dak parametry podle
pazadavk na wslednou fotograi. Do gra clkeho programu poskze importuj fo-
togra e, pomoc rastraj je edituj aexportuj. Rovre z sami maluj iza vyuwit
pokrailegch rastraj vjednoduckem graclem progr amu. Vtextovem editoru
formatuj text podle typogra ckych pravidel. Hodiny se zab yvaj i manost pro-
\azat data avywet je ve vce programech, nap. textowy agra cky editor.

Dabk ema se zalby\a nejzranmegmi vyhledavacmi poraly. U informac, ktee
aci naleznou, posuzuj \erohodnostci jejich hodnotu a rasledre je zpracowavaj
pomoc program uvederych vse.

Zaci jsou schopni rozlsit hardware a software, znaj prindp patae av, kde
\sude ho Ize uplatnit asami vywvaj jeho akladn funkce .

3.3.3 Wuka 7. renku

Sedny rank se opet \enuje vyhledhvan na internetu a schopnosti nastavit a pra-
covat soperanm sysemem. Nowmi wstupy jsou:

Zak chape princip pace vtabulkowem procesoru.
Zak vyt prezentaci, kterou prezentuje ped publikem .
Zak vyw\a manosti elektronicle pasty.

Nejrozsahlegmi ematy jsou pace vtextowem editoru, tabulkowem procesoru a
programu pro tvorbu prezentac. Zaci formatuj text podle typogra ckych pra-
videl iza vyuwit slaiegch rastraj programu, vyu  zvaj iobeazk atabulek.
V tabulkovem procesoru sezaci seznamuj s pro mnoke noym prostedm, vyphuj
aformatuj bunky, se kteymi se c pracovat, vytva r tabulky sgrafy atale se
vylevat pacetn vzorce. V prezentacnm programu tvo r rekolikastankowe prezen-
tace. Seznamuj se se spavnou podobou prezentace is dadarymi pravidly i
wstupu ped publikem.

Wuka se dale \enuje elektronicle psk. Zaci dokz pijmout a odeslat zpavu,
znaj princip, whody inewhody tohoto zpsobu wneny informac.
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3.3.4 \Wuka 8. renku

Osny racnk se podrobreji zaba ematy elektronicle  pasty, funkcemi operacnho
sysemu avyhledavanm informac spolere sjejich td enm. Do \es hloubky
se aci seznamuj sdigialnm fotoaparatem, respektive vyhodami, newhodami,
parametry avlastnostmiwzrych zazen. Do nowch w  stup spada:

Zak chape princip vektorowe gra ky.
Zak chape princip rastroweho kreslen.

Zaci se zalbyvaj whodami anewhodami vektorow ira strowe graKky, jejich for-
maty atale tm, kde Ize jednotlive druhy vywt. Dokx pracovat vprogramu
pro vektorovou gra ku. Z objekt skadaj obazky, jedn otlive objekty tale dokez
upravovat. Hotowe projekty jsou schopni exportovat a dale vywet v provazanosti
na dat aplikace aprogramy. Voblasti rastrowe graky za ci upravuj fotogra e
aobmazky prostednictvm uzrych rastraj, wsledk  y poskze exportuj.

3.3.5 Wuka 9. r&nku

Prvnm probrarym ematemzaci rosruj s\e znalo st ykajc se operanch sys-
em, respektive nastaven plochy, gra ky, zvuku a perifer i.
Vziehvacm obsahem Vyhledawan informac akomunikaceje:

Zak komunikuje pomoc elektronicle pasty.
Zak vyhledchwa informace pomoc internetu.
Zak zrae druhy pactacowch st, jejich whody anew  hody.

Zaci pracuj se-mailowm klientem. V, jak mohou elektronicko u zpravu gijmout
aodeslat. Znaj zkladn pravidla pi posan pasty ¥  kajc se nap. struktury
poslareho scelen. Prostednictvm weboweho prohk ee na internetu vyhleda-
vaj informace, jejictz hodnotu um posoudit atale dale ty to informace zpraco-
\avaj. Tato oblastuzce souvis sMedaln wchovou, kon ketre astmi Kriticle
cten avnman medalnch scelen, Interpretace vztah  u medalnch scelen areality,
Stavba medalnho scklen a Fungowan avliv nmedi ve spole cnost.
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Poslednm ematem eto@sti jsou pactecowe sk, kde seaci seznamuj sdruhy
zapojen, vyswetluj si whody/newhody pace vpa tacowch stch, nastavuj ko-
munikaci mezi pactaci apowvaj bezpecnostn opat ren.

ObsahemZpracovan avyuwit informac je:

Zak ovhda aklady programowan.
Zak vyt webowe stanky.

Zaci se seznamuj srastroji programu Scratch, ve kteen tva pomoc objektowe-
orientovareho programowan jednodus aplikace. Dal sm ematem jsou webowe
stanky, kteezaci tva arasledre publikuj na inte  rnetu. Ri realizaci vol vhodry
obsah i pekre gra cle zpracowan. Vywvaj znalosti  spojere sformatonanm textu
ciupravou obirzl, ktee nasbrali vpedesyich ro  cncch.

3.3.6 \olitelre pednety

Zaci s hlussm zajmem o informatiku maj manost zvolit si ji jako volitelry ped-
nmet, ktely rosruje povinre probrara emata vrek  teem ranku drukeho stupre
scasovou dotac dwe hodiny ydre.

3.3.7 Struktura SVP

SVP je pehledre rozcelen do ematickych cell, ktee n  asledre podrobre popisuj
dare ema v podole wstup, civa, krieri hodnocen  ci souvisejcch pirezowch
tmat. Pouze nejsou uvedeny blis informace o wuce kehem volitelreho pednetu
informatika.

3.3.8 Souhrnre porovran s RVP

Prvn stupen newad wuku  Vyhledvan informac akomunikace , &aci se touto
problematikou dostatecre zabyvaj & na drukem stupni. SVP jinak nevynechaa
voblastech ICT aClowek aswet pace adre wstupy RVP. Naopak povinre Lcivo
rosruje o wuku programowan awebowch stanek.
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3.4 Skola 4
Zakladnskola vywcuje wpaetn techniku vminimaln p - ovinrecasow dotaci, jz
stanovuje RVP. Vmem adewem ranku se vywuje v zdy jedna hodina ydre.
3.4.1 Wuka 5. ranku
Do vzaehvacho obsahu Zaklad pace spatacem spada:

Zak zvhdh zakladn manipulaci s patacem.

Jedra se zapnut, pihksen, nastaven plochy, spavu slaek, odhesen po skon-
cen pace, vyw\an uzrych tlactek a khves my si akhvesnice. Zaci odlsuj HW
aSW asti patace. Behem doby stavere u patac u dodruj asadn pravidla
ergonomie.

V amci Vyhledaan informac akomunikace:

Zak komunikuje pomoc e-mailu.
Zak hlech aukhdh data zinternetu.

Zaci vythwaej avywevaj e-mailowe adresy. Dale se z  albyvaj webowmi prohkeci,
stahonanm (ukhdanm) dat arozsaahiymi manostmivy  hledavan pro zskan che-
nych wsledl.

Nejdek dobuzaci tav ve ske  Zpracovan avyuwit informac

Zak upravuje obrzky vgra ckem programu aovhd zkla dn funkce texto-
\eho editoru.

V gra ckych programech Malovan a Easy Logo pomoc funkc vyt nebo upra-
vuj uzre obiazky. Vtextoem editoru Word ovhdaj z akladn funkce potebre
proupravu textu, odstava aobazk.

3.4.2 Wuka 9. renku

Deway rank se zabyna pedewsm gra clym, texto  wm, tabulkowm a prezen-
tacnm SW, veskely obsah spada do Zpracowan avyuwit informac:

Zak vyw\a i pokratileg rastroje textoveho editor  u.
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Zak vyw\a zakladn rastroje MS Excel.
Zak um vytvait prezentaci.

V MS Word se aci bke zalbyvaj wznamy ikon programu . Nastavuj vzhled
acslowan stanek, vlastnosti psma aodstava. Vlogick ych situacch vkhdaj ta-
bulky, obazky nebo seznamy prostednictvm odizek. D ale se orientuj v programu
MS Excel, kde tva tabulky, grafy apaetn vzorce. Wsle dky pace um viait
zExcelu do Wordu anaopak. Dabkm programem, ve kteemzci tav dek dobu,
je MS PowerPoint urcery ktvorke prezentac. Zaci pracuj sjednotliymi funkcemi
pro snmky, text aobrzky, ktee nastavuj tak, aby byla p rezentace wcelra. Pro
rozvinut komunikacn kompetence svoje prezentace pedacej ped ostatnmi spo-
luaky. V amci gra ky upravuj fotogra e a vyt o biazky v programu Malowan.

3.4.3 Struktura SVP

SVP je napsan velice stricre. Obsahuje pouze razvy emata Lcivo uvedere v @ar
bodech. Neobsahuje informace o wstupech, zacleren prezowch emat, apod.

3.4.4 Souhrnre porovran s RVP

Z pedesk kapitoly vypina, ze  SVP nezahrnuje se, co by nel. Druty stupen
viamci Zpracowan avywit informac  minimalre popisuje wuku rastrowe gra-
ky. Informace owuce vektorowe graky, formatech soub auci autorskych pa-
vech chyb uplre. Rovrez se wuka drukeho stupre u  bec nezabna vzcehvacm
obsahemVyhledchwan informac akomunikace.

Chykejc povinre polaky jsou zpsobeny strohost  SVP, rovre je ale patrre,
ze wuka informatiky pouze ve dvou rancch Z S je nedostacujc pro naplren
\sech soicasre povinrych emat, nata aby byl prostor pro rejale dak rozvjejc
LCiVO.

3.5 Skola 5

Skola vywcuje lehemskoln dochazky informatiku celkem ve tech rancch, ato
v @em,sesem adewaem. Povinracasow dotace IC T je na drukem stupni roz-
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gena ojednu disponibiln hodinu, ktea upewnuje zaklad vy, je zaci nasbrali na
prvnm stupni.

3.5.1 Wuka 5. ranku

Do okruhu Zklady pace spatacem spada:

Zak zra auplanuje vnitniad wcebny.

Zak um vyswetlit wznam pojmu hardware asoftware, pojme nuje azaad
nejbezrep souasti azazen patae.

Zaci se seznamuj s bezpecnostnmiadem webny informatiky a se zakladnmi bez-
pecnostnmi pravidly @i paci spatecem. Znaj spr - avry postup pro zapnut,
vypnut, gihksen aodhksen patace. Odlsu; hardware a software. V, co je to
procesor, pevry disk, operan panet, akladn deska p actace ajednotlive druhy
mechanik (diskety, CD, DVD) a periferi (kavesnice, mys, tiskarna, monitor, repro-
duktory, skener, atd.). Podrobreji je rozebana khvesnice afunkce negasgji vyu-
zvarych khves (Enter, Esc, Delete, Baskspace, Shift, sipky, psmena, cslice, me-
zernk) amanipulace smys, pomoc re sezaci orientuj na plese patae. Vywz-
vaj ikony pro spolsen program atale vrekteych  wukowch programech samo-
statre pracuj. Dale je probana struktura slaek, rozd | mezi stowm amstnm
adresxem a zakladn operace jako nap. vytvaen slo zky nebo souboru, pejme-
nowan, smazan, kopie apesun.

Vyhlecanan informac  akomunikacezahrnuje tyto hlavn wstupy a Livo:

Zak si chan osobn data.
Zak dokeze vyhledavat tematicle stanky na internetu.

Zak um manipulovat s e-maily.

Zaci si vyswetluj pojmy vztahujc se kinternetu (www, h ypertextowe odkazy).
Prostednictvm vyhledavan doke zobrazit internet  ovou stanku vystihujc kon-
keetn emaci vys\etlujc hledare wrazy. Zams lej se nad maznost znewit jejich
vlastnch dat atm padem nad opatrnost gi jejich zvaej nowan. Voblasti pac-
tacove komunikace se zaci wc vyvat akladn funk ce nejzramegch pcstovnch
kliend.
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V amci Zpracoan avyuwit informac:
Zak pomoc rastraj) dokze nakreslit obazek.
Zak napse katky text veditoru podle typogra ckych pr avidel.

Zaci zanaj se akladnmi gra ckymi rastroji pro vy  tvaen obrazku Eetce,
barvy, tvary) araslednou manipulac (ulezen, otewen). Vtextowem editoru s
s\e prvn texty, picene dodeuj hlavn typograc  lka pravidla (nap. dodzown
interpunkcnch znamnek, mezery, vzhled dokumentu), kceme vywvaj odpov-
dajc funkce programu. Upravuj nag. vlastnosti psma (velikost, typ,rez, barva),
odstavec (zarovran), obrazky (zpsob viaen, obek an), klipart (velikost, barva,
wph, ohrancen). Pro zskan esho pehledu p racuj vuzrych textowch edi-
torech, jelikae clem nen natcitaka mechanicky pracovat vjednom programu, ale
pochopen dare problematiky ajej rasledra aplikace vjakemkoli prosted.

3.5.2 Wuka 6. ranku

Sesy rank prohlubuje wivo probrare vpgedesem r oce. SVP skoly obsahuje
stejra emata se stejrymi wstupy rogerymi oda & Lcivo.

V amci vzcehvacho obsahu Zaklad pace spataem je do \esch podrob-
nost prohloubeno powedom o pravidlech pi paci na pa taci zanmgere pedevsm
naspatry vliv pi dlouhodolemci nespavrem powa n (i, bolesti hlavy, zw-
seraunava, bolest zad arukou). Gast \venujc se HW a SW navc rozeba druhy
pctan. Zaci se dale zalyvaj typy soubau, druhy nejzranej sch program podle
jejich mazreho vyuwit (wuka, pace, abava,...) arozum zakladnm patacowm
pojmm jako nap. plocha, tapeta, hlavn panel, ikona nebo zastupce.

Vyhlecanan informac akomunikace vynechava kapitolu ointernetu a vyhle-
cavan. E-maily sezaci wc odeslat i s plohou.

Naph Zpracowan avyuwit informac je voblasti textu a gra ky totara, ossem
rozdera okoordinaci wzrych program - penos da t (obeazek, text) mezi nimi
arasledrauprava. Seznamuj se tale sdakmi zpsob y zpracown informac, ato
v programech PowerPoint aMS Excel.
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3.5.3 Wuka 9. re@nku

Hlavnm clem dewatho ranku je prohlouben znalost ze jnmena voblasti zpraco-
\an obsahlegho mnastv dat podle obecre dodzov arych pravidel za dodzown
autorskych pav, respektive tvorba odborrych apsemry ch prac stednho roz-
sahu.

Prvn mescskolnho rokuzaci opakuj btku zminuyc  h let, pedevsm zakladn
ovhdan patace, jednotlive @sti pactace a prin cip fungowan pataowe se.

Dky Vyhlecawan informac akomunikace:

Zak zra historii vzniku awvoje internetu.
Zak vyw\a zkladn sluzby internetu.

Zaci rozebraj historii, rozvoj internetu aradu slweb, kt ee spolenosti posky-
tuje. Orientuj se vrem prostednictvm zadivan adre s, hypertextowch odkam
avyhlechnan. Nalezere informace a data ukhdajuzry mi zpsoby podle poteby,
nap. uleen cek stanky, vyjmut obazkcic asti textu. Znovu jsou probany
e-maily, kteezaci znaj jg z@eho aseseho rac  nku.

Vzcehvacm obsahem Zpracovan avywit informac je:

Zak dokeze upravit vzhled dokumentu.
Zak um vytvait tabulku s grafem apouwt jednoducte vzo rce.
Zaci um zpracovat odbornou piaci stednho rozsahu.

Zaci navazuj na zakladn znalosti avywvaj dab rastroje textoveho editoru
Word. Vytwej vlastn styly pro psmo avzhled odstava ,cslowan stanek, vyu-
zvaj pednastavere nadpisy, ktee upravuj, rasled re podle nich generuj obsah,
zadavaj ahlav a apat stanek. Vtabulkovem proc esoru Excel vytwaej tabulky
podle darych pravidel, zniclz vhodre vyobrazuj grafy apowvaj jednoducte
vzorce. Data jsou schopni pereset mezi olema programyWord a Excel).
Hlavnm hmotrym wstupem jsou zawerere rankowe prace budoucch ab-
solvent \enujc se uciemu ematu (nap. Vybrare shty sweta), ktee zpraco-
\avaj po cel skoln rok ve skupirach, ca rozvj sp olup&ci, schopnost efektiv-
nho rozcelovan ukal, spolecre resen probem u, atd. Po zvolen ematu zAci
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zskavaj potebre informace zuwzrych zdraj (Tato @st zasahuje do Vyhleda-
\an informac  akomunikace jelike sezaci ¢ nakzat uzre druhy informacnc h
zdrayj, potvrzovat jejich pravdivost adleitost, atale | e tdit, citovat avhodre
poznamenat pro dak vywit.). Nastudovare, vyznacen e avybrare informacezaci
zpracowvaj svywitm editorskch program do ucelen eho dokumentu \cetre
obrazlk spatctrymi ralezitostmi apodle pedem uc  erych paadavk vztahu-
jcmi se krozsahu, vzhledu, typograi apodole citac. Pa ce nen vyhodnocena
aposouzena pouze Litelem nebo komis, ale tale ostatnmi sgaaky. Za tmto
wcelem si kazdy ym vyt prezentaci snejdlezit  epmi body.

Rankowa prce je komplexnukol, ktely obsahuje \se ze vzdehvacho obsahu
Zpracovan avyuwit informac azaroven podporuje rozvoj dakch dleziych k-
cowch kompetenc.

3.5.4 Struktura SVP

SVP je rozleren na wstupy asouvisejc ivo, meziged netowe vztahy, souvi-
sejc prezowa emataci dak pozramky €aso  \e ugesren ematu, ravaznosti,
atd.). Uspaadan je pehledre atmata popsana komp lexre. Netradchm se jev
rozveen drute @sti devaeho racnku, kde jsou t emata uzpsobena vythaen
racnkowe pace.

3.5.5 Souhrnre porovran s RVP

SVP zahrnuje eng veskem tmata uvedera VRVP. Chy b pouze upesren ci
\et podrobnosti ykajc se wuky graky (zejmen  a vektorow). Uvedere infor-
mace jasre neucuj druh gra ky, ktea je probana an epopisuje wuku samotrych
rozdl (whod, newhod) rastrowe avektorowe gra ky

3.6 Skola 6

ZS vywuje vzcehvac oblast ICT viamci peti racnld, ato od me do dewae
tdy wzdy jednu hodinu ydre. Dwe povinre dotovare vy  wcovac hodiny jsou roz-
gere oti disponibiln, c& umanuje ponerre komp lexn apodrobre rozeban
jednotliwch emat, owsem stm,ze wuka informatiky vosm em adewaem ranku
je volitelra.
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3.6.1 \Wuka 5. ranku

Obsahemzaklady pace spataecem je:
Zak ovhdh akladn rastroje pro manipulaci s PC.
Zak respektuje pravidla bezpecre pace.

Zaci logicky zacnaj zpsoby zapnut/vypnut PC apih bsenm/odhsenm se
ze skoln sk, bez ceha by nemohli dale pracovat. Dale p opisuj zakladn @sti
pcatace atale jeho akladn funkce, chapou adresa rovou strukturu aum se slaz-
kami manipulovat (vytvait, pejmenovat, gesunout, zkop rovat, odstranit), tale
chapou rozdl mezi mstnm astowm diskem. Zaci se seznamuj s pravidly pro
bezpecnou paci ajak postupovat i naskytnut HWci S W probemu, pcenz
prioritou je ochrana swch osobnch dat ped ztatou nebo znewitm.
Vyhledaan informac akomunikacenabna wstup a Lciva:

Zak nezamauje pojmy internet aweb.
Zak um vyhledavat a komunikovat pomoc internetu.

Zaci v, jaky je vztah mezi webem (world wide web) ainternetem Zalyvaj se
vznikem internetu aslwebami, ktee ram poskytuje. Vyhledav aj na internetu in-
formace pomoc vhodrych cest aporal. Spolere komu nikuj prostednictvm
e-mailu, chatu nebo online telefonowan.

Hlavhm wstupem Zpracovan avywit informac je:

Zaci na aklace zskarnych znalost dokz zpracovat psemnou prci podle
pa@adavk.

Zaci zacnaj vtextoem editoru otevenm (pogpad e uleenm, pemsenm, du-
plikac) souboru arasledre jej upravuj pomoc akladnc h rastrgj ykajcch se
vlastnost psma, odstavce aobmazk. Gracky editor nen v SVP specikowan,
pouze wad, ze Aaci zvce obrazk sestavuj plakat , kcemw samozejne tale
vywevaj alc se powvat akladn rastroje progr  amu.
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3.6.2 Wuka 6. ranku

Sesy rank se do et hloubky zabna ematy, kter e se probraly vpedesem
racnku. Wstupy alcivo je eng tot@re spym r ankem, pouze je romena
@ast Vyhledawan informac akomunikace ktea se navc podrobreji zabna uz-
rymi webowmi prohkeci, orientac na webu, vyhledav anm arasledrym ukbd-
nm nalezerych informac.

3.6.3 Wuka 7. renku

Sedny rank vuvodu opakuje zakladn operace se slaekami a soubory roaenymi
o vyuit khvesowch zkratek. Hlavn cle racnku jsou k  ladeny na zwsenurovre
znalost v oblastech gra ky aupravy textu.

Mezi hlavn wstupy alcivo Vyhledaan informac a komunikacepat:

Zak vyw\a e-mail pro komunikaci.

Zaci dokz napsat na pateci zpavu, odeslat ji i jemci anaopak si tale pe-
cst dask scklen. Ke-mailu pikhdaj plohy atale s i je stahuj do ucite slaky
na disku. Viamci eto @asti pokracuj svyhledavanm informac pomoc wzrnych
vyhledavan a seznamuj se suzrymi informacnmi web  owmi steankami.

Zpracovan avyuwitinformac zahrnuje v oblastech textu stejre wstupy alcivo
jakosesy racnk stm,ze pibna tvorba tabulek ajej  ich vizwalnuprava. V gra ce
sezci zabyvajupravou obiazk vgra clem editoru , druhy jednotliwch format
avhodnost jejich vywit vindividwalnch ppadech.

3.6.4 Wuka 8. a9. reanku

Informatiku sizaci mohou volitelre vybrat tale vosnmem ade \aem ranku. Red-
met vce roz\ad emata, civo awstupy, kteezac i zskali v akladnch povinnych
hodirach. SVP obou rank je ene totazry, Isc se jen mal em mnastv emat.

ObsahemVyhlecawan informac akomunikaceje oget internet, vyhledaan
informac a e-mail, na ca@ navazuje pcatacowa st.

V amci Zpracowan avyuwit informac se aci podrobreji zabyvaj upravou
azpraconanm informac vtextowem editoru se zamgenm na celkowy vzhled do-
kument napg. pomoc sty, setrreho vkadan obr  azk, tabulek, apod. Novou
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htkou obou racnk je tabulkow procesor, ve kteemz aci vyt tabulky, jedno-
ducte vzorce agrafy. Osny rank je zangen na gra ck e editory, deway rank se
zabna prezentacnmi programy.

3.6.5 Struktura SVP

SVP informuje o organizaci wuky, casowe dotaci akompeterch. Viamci jednot-
liwch racnk popisuje wstupy alcivo. Zaznamerawa iin - formace o purezowch
ematech, mezipednetowch vztazchci souvisejcch  kurzech aprojektech. Ltivo
je pehledreclereno pomoc odezek.

3.6.6 Souhrnre porovran s RVP

Prvn stupen se viamci Zaklad pace sPC nezabna formaty souban audzbou
patece. Druty stupen viamci  Zpracovan avyuwit informac  nespeci kuje wuku
vektorowe gra ky. Wuka rastrowe gra ky nen konket reji popsana nag. rozsahem
v podole raranostici mnastvm vywvarych rast  raj. Wuka ykajc se dusev-
nho vlastnictv chyb.

Tabulkow procesor atvorba prezentac vywowana je, ale pouze vosnmem a
devaem ranku, kde je informatika jen volitelrym pedne tem. Vsesem asednem
racnku, kde je wuka povinra pro \sechny zaky, se tato emata nevyskytu,.

3.7 Skola 7

Vcelee gymrazium vywcuje viamci nsho stupre info  rmatiku v prine jako sou-
@st vzcehvac oblasti ICT. Vsekunde, tercii akvare pak ze vzdehvac oblasti
Clowek as\wet pace vol vzcehvac obsah Vyuwit digialnch technologi  \enujc se
informacn gramotnosti.

Klasicla tda je podle patuzalk kehem hodin informatiky ~ rozcelena na mers
skupiny.

3.7.1 \Wuka primy

| kdyz se jedra v asack o druty stupen Z S,skola do wuky podstatnouast vkada
ivzcehvac obsah Zaklad pace spataem:
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Zak ovhch akladn periferie pactace afunkce OS.
Zak si samostatre uspaada\a data na disku.

Po ucelen instrukc, ktee se ykaj pihksen/odhl asen apodobrych aklad po-
tebrych pro paci v hodire (nap. manipulace smys, zna ky na khvesnici, uspaa-
can oken na plcse) sezaci podrobreji zakyvaj stru kturou afunkcemi potebrymi
kuspaachn adresm a soubau (tj. vytvaen, u len, pejmenowan, koprowan,
pesunu aodstraren). Daleaci chapou rozdl mezi ha rdwarem a softwarem stm,
ze um pojmenovat arozlsit bezre powvare soua  sti aperiferie pactan.

Obsahu Vyhlechvan informac  akomunikacese doylka ema bezpecnosti na
patacowch stch, potazmo internetu arizik stmto spo  jerymi, nap. kybesi-
kana, kyberstalking a spam.

Zpracovan avyuwit informac obsahuje wivo awstupy:

Zak um ovhdat pactaowe textowe agracle progra  my.

Zaci pro kanceblrskou paci vywevaj slieeb O ce 365 . Vprogramu Malown se
\enuj zakladnm islaiepm gra ckym upraxam, po lZvaj mimo jire rastroje
pro koprowan, whker amazan objekt, stnowan, rozmazan, otaen, peklopen,
zkosenciupravy symetrie.

3.7.2 Wuka sekundy
Ceh sekunda je venowana programowan v prosted Sc ratch aKodu, respektive:

Zak crape smysl algoritm, zra zpsob sestaven a zapis u.

Zaci se postupre c orientovat vprosted Scratch. P rogramuj pohyby postav
achapou rozdly mezi jednotliymi typy (posun, klouzej, skoc), um znenit pozad,
kosym a pracovat s perem. Vytwa podmrere pkaz  y acykly. Pokracuj tvaenm
rarcregch animac, pracuj s pronenrymi, klonona  nm azpavami mezi objekty.
Hlavnm wstupem je komplexn pace (nap. hra, animace), kdezaci dokazuj,ze
um navrhnout smysluplry algoritmus, ktey rasledre realizu j, upravuj alad.

Zak chape princip objektowe orientovareho programowan .

Zak se orientuje v prosted 3D.
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Zaci pracuj ve vizualnm programovacm jazyku Kodu, kde res wzre ulohy. Po
zskan ucieho zakladu opet tva komplexreg peaci pomoc dostuprych pkam.

3.7.3 \Wuka tercie

Mezi hlavn wstupy hodin informatiky pat:
Zak vyt aupravuje textow dokument podle typogra  ckych pravidel.
Zak um podle typogra ckych aprezentacnch pravidel vyt vait prezentaci.

Zaci rozlsuj pojmy znak, slovo, odstavec, stanka, dokument, tisknutelre a netisk-
nutelre znaky. Vytwej aupravuj dokumenty vprogra mu MS Word. Lt se po-
hybovat v prosted, ukhdat pace podle poteby (nap. disk, cloud) avywvat ra-
stroje programu tak, aby dodeeli platra typogra clka prav idla. Jedra se o zkladn
rastroje jako nap. vlastnosti psma, format odstavce, seznamy, styly, SmartArt,
vieen avlastnosti obazl, tak i pokrccie funkce nas tavujc oddly, sloupce, ta-
bulky (propojen sMS Excel), obsah,cslovan stanek, s eznamy obrazk, seznam
literaturyci rejstk.

Pro tvorbu prezentac vywvaj programy PowerPoint, Pr ezi a Sway. Stzliwe
vywevaj rastroje (nap. pechody, animace) avyta rej pehledre aucelere pre-
zentace. Zawerem ematu je jejich vlastn pedstaven ucieho ematu ped publi-
kem.

3.7.4 Wuka kvarty

Kvarta se zaly\a zejnena gra kou atabulkowm procesorem, konketre:
Zak um pracovat v prosted tabulkoweho procesoru.
Zak rozum zkladnm pojmam pactacowe gra ky.
Zak vyt aupravuje rastroe avektorowe obrzky

Zaci se seznamuj s programem MS Excel. Pracuj sjednotliymi@astmi, nap. se-
sit, list,rada, sloupec nebo bwnka. Vytwaej apodle platn ych pravidel formatuj
tabulky (nastaven ohrancen, barvy, textu, zarovran , atd.) agrafy (nastaven ba-
rev, popisk, nadpisu,...). Rozlsuj absolutn arelativn adr esown auzre funkce
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(min, max, suma, purrer, kdy,...), ca vywvaj krealizac i vzora. Vytvaere
wstupy jsou schopni viait do MS Word.

V gra ce de nuj zakladn pojmy jako nap. rastr, vektor , body, kivky, DPI,
barevra hloubka, formaty soubau, barevre modely arozli sen. V gra clem editoru
upravuj rastroe fotogra e, krome akladnch rastro y powvaj i histogramy, per-
spektivu, vrstvy, ltry, maskyci fotomontze. Viamcive ktorowe gra ky je proban
uplry aklad. Zaci tva kresby sestavolanm objekd.

3.7.5 Struktura SVP

SVP ponerre stricre popisuje wstupy acivo danych ro cnk.

3.7.6 Souhrnre porovran s RVP

SVP neobsahuje veskee wivo patc do vzcehvacho obsahuVyhledaan infor-
mac akomunikace Nezaby\a se internetem, vyhledavanm, hodnotou ani d \e-
ryhodnost informac. Do zmhovareho oboru Ize zaadit po uze cloud abezpecnost
na patacowch stch.

Sekunda & kvarta spadh do vzcehvacho obsahuVywit digilnch technologi
patc do oblasti Clowek aswt pace. Z\es @sti jsou awak stejre naplreny
wcivem zoblasti ICT. Livo ykajc se digialn techniky, j ako nap. jej druhy,
mobiln slwby, typy technologici zpracovan hlasowc h informac, nen uvedeno.

Povinra@st RVP je romena oobshlou wuku progra mowan.

3.8 Skola 8

Skola vylcuje informatiku na nsm stupni gymrazia ve \se chctyech rancch.
Dva roky jsou souast vzcehvac oblasti ICT, zbye p ak naphuj vzcehvac oblast
Clowek aswet pace.

3.8.1 \Wuka primy

Wuka primy vyctaz z ICT.
Souast je iema zalyvajc se hardwarem pataec e adleitost jednotliwch
komponent, ca podle RVP Ize nejepe zaadit doZklad pace spatacem pod
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prvn stupen.
V amci Vyhlecawan informac akomunikacepro druty stupen :

Zak vyw\a internet pro vyhledavan a komunikaci.

Zaci se w efektivre vywvat uzre webowe prohl zece avyhlechvace. Nalezere
informace oweuj atale je pi dabm pouwit cituj, jelikaz jsou sezrameni s autor-
skymi zakony. V souladu snimi se seznamuj suzrymi druh y licenc, nap. share-
ware, freeware, trial verze, multilicence nebo public domain. Vystluj si princip
cinnosti internetu a kezrych stowch topologi. Pomoc  internetu komunikuj pes
e-mail, chat adiskuzn bra.

Zpraconan avyueit informac  obsahuje tyto hlavn wstupy:

Zak pracuje na pokraieurovni stextowm editorem.

Zak vyw\a akladn funkce tabulkoweho procesoru.

V textowem editoru zaci vytaej uzre typy dokume ni podle platrych ralezi-
tost, nap. dopis, formuk, tabulku, vzorce anovinowc bknek. Dokumenty upra-
vuj podle akladnch ipokraiych rastraj (\cetre upravy stydci kontroly pra-
vopisu). Vtabulkowem procesoru vytaej grafy, vzorce atabulky, ktee naphuj
daty, ty pot td a Itruj podle pazadavk.

3.8.2 \Wuka sekundy
Informatika v sekunce spach do vzaehvacho obsahu Vywit digialnch technologi
oblasti Clowek as\et pace. Wuka zahrnuje:

Zak pracuje sdigialnm fotoapaatem a kamerou.
Zak upravuje fotogra e vgra clem editoru.

Zak tva gra cle dokumenty ve vektorovem editoru.

Zaci se seznamuj sdigialn technikou, respektive fotoapaaty akamerami. Na-
stavuj parametry podle poteby apa@adavlk na efekt apo dobu wslednych foto-
gra /vide. Zskare fotogra e rasledre upravuj vgra clem editoru ucerem pro
rastrovou gra ku. V editorech urcenych pro vektorovou gra ku z pazenych foto-
gra za pomoci dakch rastraj vytaej plakaty , Vizitky, poz\anky, pan a dak
gra cle dokumenty.
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3.8.3 Wuka tercie

Casowa dotace pro informatiku je od ostatnch rank (1 ho dina ydre) odlsra.
Vylcuje se pouze 0,5 ydre, jelika se Vywit digialnch technologi  stch se Swe-
tem pace zangerym na ekonomii, j& je tale souast vzcehv ac oblasti Clowek
as\et pace.

Obsah @asti vztahujc se kwpaetn technice je rozd elen na dwe mare vari-
anty.

Prvn varianta se zabya vywitm internetu voblasti ped staven swch pro-
jekt, prac, dat, apod.:

Zak pomoc WYSIWYG editoru vyt jednoducte webov e prezentace.

Zaci vytw prezentace za vywit pechod, animac ,casowan nebo nap. pozad
sdodzenm typogra ckych aestetickych pravidel na dara emata. Hotowe pace
jsou umseny na internetu. Probraj mkladn pojmy spo jere s prezentacemi atale
webowmi stankami, nag. HTML, CSS, tag, webhosting, donena, atd.

Druha varianta se rovrez jako prvn tale @astere v enuje tvorke prezentac,
zejmena se ale opma o pokraileg 2D a 3D gra ku:

Zak si osvoj zaklady pace s CAD 2 sysemy.

Zaci pracuj vprogramu umanujc pokracie kreslen 2D i3D gra ky (nag. Soli-
dWorks). Lt se vywvat akladn rastroje amanost i tohoto typu softwaru. Pro
dobrou prci si osvojuj souvisejc pojmy, nap. je v . SVP uveden dI, skica, se-
stava, entita, technicky wkres nebo wker roviny pro skicu . Zaci kresl 2D skici,
manipuluj sentitami, prazuj knim vazby. Vytwaej p ohybliva sclemata mo-
del prostednictvm blok aspavre zadarych vazeb. V  ytvaere skici um olo-
tovat. Vywvaj dak funkce programu, nap. podle sp avrych zasad technicleho
kreslen pewad 3D modely do 2D.

3.8.4 \Wuka kvarty

Bzhem kvarty vywcovare pod oblast ICT vzcehvacho ob sahuZpracovan avywit
informac :

2computer-aided design (pactacem podporovare projektovan)
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Zak dokeze popsat obecre vlastnosti algoritmu.
Zak dokxze sestavit algoritmus pomoc wukoweho progra movacho jazyka.
Zak vyt multimedaln webovou prezentaci s vywzitm HTML.

Zaci se kehem ranku pewre zalyvaj algoritmy a  programowanm. Probem,
ktel je nutno vyesit, rozkhdaj na jednotlive kroky, p  odle kterch rasledre sesta-
vuj algoritmus - nejprve slovre, poe gra cky arasledre p omoc programovacho
jazyka. Aktivre a samostatre se c powvat programov e konstrukce pkaz, \et-
ven acykly. Po absolvowan wukowch hodin jsou schopni vytvait jednoduchou
aplikaci.

Dabm ematem je zpracowwan multimedalnch webow ch prezentaci, kde
Aaci vywevaj lod HTML, kaskadow styly a aklady alg  oritmizace.

3.8.5 Struktura SVP

SVP jecleren obdobre jako \esina dakch vzcehvac ch program. Obsahuje w-
stupy, wivo adabk informace, nag. mezipednetow v ztahy apozramky ykajc
se wuky.

Wstupy jsou uwadeny podrobre, ivo je popsano pouze razvem ematu bez
dakch informac.

3.8.6 Souhrnre porovran s RVP

Vzcehvac oblast ICT je naplrena, pouze ve Vyhlecavan informac a komuni-
kaci se newenuje hodnote, dweryhodnosti aowowan z skarych informac pomoc
internetu.

Ve vzcehvac oblasti Clowek as\wet pace, konketre Vyuwit digialnch techno-
logi, nejsou probrany druhy technologi ani mobiln slieby. Gast, jez by se nela
zalyvat programy pro zpracowan gra ckch azvukowc h dat, obsahuje 3D gra-
ku nebo webowe stanky. Upravu zvukuci videa w nezahrnuje. Nektea emata
vylwcovara pod touto oblast spadaj pod ICT.

Wuka je romera orozvoj logiclkeho myslen vpodob e programowan.
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3.9 Skola 9

Gymrazium vywcuje informatiku pod vzdehvacmi oblastmi IC T a Clowek aswet
pace ve \sech ctyech racncch nisho stupre gymrazia . Trdy jsou pi wuce
rozceleny na poloviny. Jako hlavn pirezowe &ma probr are vsouvislosti stmto
pednmetem je Tvorba medalnho scelen (Medaln wchova).

3.9.1 \Wuka primy

Z wuky, ktem na Z S spadh pod prvn stupen, zasahuj rektem emata do Zaklad
pace spataem :

Zak vyw\a akladn standardn funkce pactace aj  eho nejblis periferie.

Zak chan data ped paskozenm, ztatou aznelwitm

Zaci se ¢ akladnmu ovhdan pactace. Vywva j monitor, khvesnici, mys a dak
pdavra zazen. Rozlsuj pojmy soubor, slazka, so ftware a hardware. Seznamuj
se se souborovou strukturou pactace, um si spustit aplikeci, ulait data, rozezra-
vat druhy souban podle koncovek, koprovat a mazat soubory€i slaky) v mstnm
isdlerem adresxi. Ri hodirach objevuj tale wuko e programy, ktee mohou
rasledre wvat. Na hodirach \sichni acastren res pektuj zakladn hygieniclka
abezpenostn pravidla.

ObsahemVyhledawan informac akomunikaceje:

Zak rozum pojmu informace achape wznam informatiky pro spolecnost.

Zak um komunikovat avyhledavat na internetu.

Tema informac se zaby\a jejich wvojem (starowek, st redowek, novowek) a wzna-
mem pro spolenost. Dale zde aci pemslej nad wzn amem informatiky jako
takowe vsouvislosti smanost zskawan informac, je jich zpraconanm, genosem
a uchowavanm. Na internetuzaci vyhledavaj informace pomoc wuzrych poral
za vyuwit vhodrych manost. Nalezere informace dola z ukhdat aexportovat
krasledremu zpracovan do textoweho nebo gra cleho editoru. Tale jsou obe-
zrameni s wznamem donen. Komunikuj ges e-mailowe adr esy, kde vywvaj -
kladn funkce pro otewen aposhn zpavy.

Zpracowan avyuwit informac  obsahuje:
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Zak zra aklady programowan.
Zak pracuje stextem aobrzkem vtextovem ivgra clem editoru.

Programowan se na gymraziu vtomto racnku vywuje od skolnho roku 2012/2013.
Zaci se wuplre aklady, tva swe prvn progam ky apkazy prostednictvm
Baltka. V oblasti gra kyzaci pozravaj jej akladn druhy (rastrowa avektoro\a).
Prakticky upravuj bitmapowe obiazky na zakladn wivat elske urovni, tzn. zna-
lost akladnch rastraj pro upravu, vkadan textu, n astaven tisku, archivace,
atd. Pro tvorbu aupravu textowch dokument je zvolen o edewsm program MS
Word, kde jsouzaci schopni vywevat rastroje pro otev ren, zaven, uleen atisk
dokument, chle nastavuj vlastnosti psma, odstava ao bazk. Um pracovat
srekolika dokumenty naaz nap. koproanm apesouv anm textu.

3.9.2 \Wuka sekundy

Prvnm probrarym tmatem jsou operan sysemy, kte e lze zaadit pod Vyu-
zit digialnch technologi , konketre aci znaj maznost kontroly disku, rasledn e
opravy segmeni a defragmentace. Um instalovat programy @ ucifh msta atale
znaj nebezpe instalace uciych aplikac. Vys\etluj  si, kcemu slow komprimace
asami ji um prakticky prowest.

Dky Zpracowan avyuit informac:

Zak ovhdh paci stextowmi agra ckymi editory.
Zak kresl obazky v prosted vektorowe gra ky.

Zaci vywvaj pokraileg rastroje vtextowch ag  ra clych editorech. Dokumenty
odpovdaj platrym typogra ckym pravidim. Zaci powvaj nap. odezky, cs-
lovan, tabulky, oddly astyly. Jednm zwstup je vytvae n novinowe stanky.
Jako se pedesl rank \enoval gra ce rastrowe, tak se sekunda \enuje vektorowe.
Zaci edituj vlastnosti (nap. puhlednost, wph) ask hdaj objekty do wsledrnych
obazk za vywit hladin. Behem hodinzaci opet progra muj v Baltkovi, obsah
Lciva awstup je stejry jako v prine.

Vyhlecanan informac  akomunikaceobsahuje wstupy a Livo:

Zak owuje \erohodnost informac ainformacnch zdro y.
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Zak komunikuje pomoc internetu.

Zaci si objaswuj pojmy spojere sbezpecnost gi po hybu na internetuci pactaco-
vou kriminalitou, disevnm vlastnictvm nebo elektronickou konferenc. Vyhledh-
vaj informace pomoc vyhlecavan, ktee si ovauj aposuzuj jejich verohodnost.
Podrobreji je vtomto racnku probano £ma elektronick e pasty. Zaci poslaj p-
lohy, td si doslou postu aseznamuj se smarymi rizik y pi vywvan tohoto
prostedku pro komunikaci, nap. viry, nevyadara pct a, poplesre zpavy, atd.

3.9.3 Wuka tercie

Tercii naphuj zejmena emata spadajc pod Vyuwit digialnch technologi  z oblasti
Clowek aswet pace:

Zak zre bezra digialn zazen aum snimi pracovat
Zak um efektivre vyhlechvat informace na internetu adale s nimi pracovat.

Zak zra wzra pgipojen ksti aorientuje se vakladnc h pojmech stouto
problematikou souvisejc.

Zak zpracowwa informace vtextow, gra cle amultimeda In forne.
Zak tva zblok pkam jednoducte aplikace.

Rozsahym ematem je digiln technika jako takowa. V pr vnradcezaci dokz sa-
mostatre pracovat se skenerem, digialnm fotoapaatem, dgitln kamerou, PDA,
DVD pehavaem asamozejme mobilnm telefonem. Znaj wzre sowcasre mo-
biln opertory, z nicle mohou volit. Pazere fotogra e pr ohkej vk tomu uce-
nych programech, pomoc rastraj jako nap. uprava j asu, kontrastu, rozmeu,
atd. fotogra e vylepsu;.

Zaci se podrobreji vracej kvyhledavan na internetu, nag. z hlediska uciych
emat jako je cestowan, pace, vzcehvan atd. Orien tuj se vuzrnych manostech
pipojen kinternetow sti, nap. pes USB, Bluetooth, W IFI a GPRS. Dale prob-
raj navigace, konvergenci (snerovac protokol v pcact acowe sti) a multiplexovan.

Zaci powvaj program pro tvorbu prezentac. Nastavuj text, obrazky, zvuk,
pechody, odkazy adak efekty. Zvuk prehiavaj aup ravuj vdostuprych editorech,
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vyznaj se vuzrych audio formatech. Soubory ul@ere n a disku um vypmlit na
DVD (CD).

V dakch hodirach se opet programuje v Baltkovi jako vy edeslch racncch.
Zaci jz apol spokrailegmiulohami, kteeres pomoc metod arozkladu pro-
bemu na rekolik@st.

3.9.4 Wuka kvarty

Kvarta proba ti hlavn emata, ktea Ize peven e zaadit do vzcehvacho obsahu
Zpracowan avyuwit informac , kde:

Zak pracuje vtabulkovem procesoru.
Zak se orientuje v akladnch pojmech objektoveho progranowan.
Zak prezentuje informace ve forne webowch stanek.

Trda programuje vjazyce Baltk. Zabyvaj se objektow m programowanm, kon-
ketre tdami, pkazy, objekty ajejich vlastnostmi. Zaci vytwaej jednoduche
metody, ktee vywvaj pro chod programu. V prosted Baltka pracuj sprocesy,
poslaj zpavy mezi Baltky, vypisuj text na obrazovku, n ataj data z khvesnice,
seznamuj se se akladnmi datowmi typy aetvenm (pod mnkami) v gkazech.
Vast \enovare tabulkovemu procesoruzaci tva  jednoduche tabulky a grafy, kte-
ym nastavuj vlastnosti pomoc rastraj programu. Kd y w se zdatre orientu;
v nowem prosted, zalyvaj se jednodusmi paetn  mi vzorci. Poslednm ematem
jsou vdnesn dole velice popubrn webowe stanky. Zaci se seznamuj se znackova-
cm jazykem HTML. L se, jak spavre stanku vytvait  z hlediska jejho formatu,
vzhledu, umsen aupravy obrzk atextuci vieenm hypertextowch odkaa, ta-
bulek adakch prvk. Stankyzaci umistuj na vaejn e pstupry webow server.

3.9.5 Struktura SVP

SVP obsahuje wstupy, emata iodpovdajc wcivo. \6e je podrobre azaroven
pehledre popsano.
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3.9.6 Souhrnre porovran s RVP

SVP obsahuje veskee povinre wstupy a wivo RVP voblasti ICT, tak i v gslwsre
oblasti Clowek a s\t pace. Wuka je obohacena programovanm aHTML.

3.10 Shrnut rozboru SVP

Na aklace analyzovarych SVP lzerci,ze zpsob zpracowan tohoto dokumentu
je odlsry, at w se jedra orozsah, obsahci celkovou fomu.

Nektee skoly rozpracovavaj s\e  SVP do velkych podrobnost. Uvadej nejen
wstupy acivo, ktee pi hodirach probraj, aleinap . konketn rastroje a funkce,
ktee sezaci maj naicit. Vtomto ohledu je pot trochu p robkem vnejednotnosti
takowchto program. Nektema emata byvaj rozebr ana do nejesch detal a
naproti tomu druha obsahuj jen zbzreudaje. Jire pr ogramy jsou naopak & moc
stricre neobsahujc nap. kvalitre rozepsare wstu py, ca by zanajcmu peda-
gogovi mohlo gi gpraw na hodinucinit probem.

Povinra informatika pouze ve dvou rancch ZS se jev jako nedostatecra.
Skoly zpravidla rozsruj tuto povinnou dotaci prostednic tvm disponibilnch ho-
din. Skoly, ktee vywcuj informatiku jen dva ranky, nestac  probrat sechny
emata tak, jak by bylo poteba, arekterych se doykaj jen velice okrajowe.

Je tale vicet zastaralost rekteyych SVP, mnohdy se nezalyvaj sowcasrymi
modernmi technologiemi nebo nap. sowasrymi trendy v oldasti propojovan po-
ctan, manosti komunikace, apod.

Rozmen emat spojerych swpaetn technikou v amci vzaehvac oblasti  Clo-
\ek aswet pace, respektive Vywit digialnch technologi  vywvaj z devti skol
ctyi stm, ze tikat se jedra o ns stupre vce lefych gymrazi.

3.10.1 Udaje SVP vsouvislosti s RVP

Skoly obecre sestavuj s\e SVP podle platreho RVP, tudz se nedarci, ze by
v rektelych phnech podstatre chykely wstupy aztoho v yplvajc wivo, je na
byt probano. | tak je ale rekteym oblastemcasto veno \ana \et dlezitost nez
jirym.

Vzcehvac obsah Zaklad pace spataem skoly ve swch SVP naphuj pe-

55



3 ROZBOR SVP SKOL JIHOCESKEHO KRAJE

dewsm wivem vztahujcmu se kOS a akladnm funkcm, ted y gihbsenm, orga-
nizac plochy, prac se slawkami, soubory a ikonami. Dale se v&uj hlavnhmastem a
periferim pactace. V souvislosti sadem wcebny je prob &ana bezpecnost pi paci.
Skoly zaazuj viamci informatiky nebo jako mezigedneto w vztah tale emata
ergonomie, zdrav acistoty prosted. Mers draz je k laden na formaty soubau,
ktee jsou probany \esinou & pozceji viamci gra  ky atextowch dokument.

Vzcehvac obsah Vyhledwan informac akomunikace vywcovarym pod prv-
nm stuprem je ve SVP speci kowan podrobre. Skoly se zalyvaj veskeym Lci-
vem uvederym v RVP, tedy elektronickou komunikac, efektivnm vyhlecaxanm a
porerre slwsre idakmi pojmy vztahujcmi se keto s  fe (nap. spojeno s de-
ryhodnost, prenosem informac, bezpecnost).

Vzcehvac obsah Zpracowan avywit informac  pod prvnm stuprem RVP
uad velice stricre, proto proskoly nen probem jej d odeet. \bechny rozebrare
SVP obsahuj ema textoweho (ve \esire ppad Wor  d) agra cleho editoru. Tady
se ve \ebire gpad jedra pouze orastrovou graku (p rogram Malowan).

Druty stupen Vyhlecananm informac  akomunikac navazuje na Lcivo pro-
brare viamci eto oblasti na prvnm stupni. Temata se do u rcie mry opakuj
arasledre rozvj do \esch podrobnost. Nejpodrobn eji jsou uvedeny emata spo-
jera sinternetem, tedy e-mail, vyhledaan aprohkec e. \Wvojowe trendy jsou za-
stupovany nejmersm dlem, ato nap. histori internetu a cloudem.

Hlavn rapin druteho stupre je  Zpracovan avywit informa c . Vzdehvac ob-
sah je zastoupen mnohem vesm mnastvm atky ne pe desy. Patecowa gra ka
je probana teoreticky (druhy gra k, gra cle pojmy atale jz zmnovare formaty
souban) i prakticky (rastroje vektorowch irastrowch program). Rovrez \sechny
skoly zahrnuj tabulkow procesor MS Excel, pokraileg rastroje textoveho edi-
toru MS Word atypograi. V okruhu prezentace informacskoly vywcuj zejnmena
vyuzit programu PowerPoint. Dak prezentacn progr amyci tvorba webowch sta-
nek je vywcowana zdka, ato spse na nsm stupni vceleych gymrazi. Nejne  re
popisovanou htkou (v rekteych ppadech zcela chyb) je duwsevn vlastnictv, au-
torsle pravo, licence apodobra problematika.

V yuit digialnch technologi  je vywowno viamcicty analyzovarych  SVP,
ztoho jedna 45 ati vcelet gymrazia. Digialn technika je probana p  rakticky,
to znamerg, ze se Aci \c nastavovat fotoapaiaty, k amery adak zazen, swe
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wplody rasledre upravuj ve vhodrych programech. Nej casgji se jedra o pokrccie
funkce vektorowch arastrowch editon, upravu zvuku a tvorbu vide. Nektee

skoly do eto oblastirad programowan, HTML nebo 3D gra ku. Dabm okruhem

jsou druhy mobilnch opematon, manosti pipojen kinte rnetu atale pokraie

funkce OS, cx je spojeno nap. sinstalac program,cisenm disku, komprimac
souban atd. Jelika je RVP keto vzaehvac oblasti, co se raplre ice, astecre

benevolentn, drazskol na jednotlie@sti se Is ata le secasto emata provazuj
se vzcehvac oblast ICT.
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4 Vlastn yzkum

Kvalitativn wzkum je realizo\an pomoc polostrukturovan eho rozhovoru, kteeho
selcastnilo dewet eitel prednetu informatika ze stejn  ychskol, kteym odpovdaj
irozebrare SVP.

Wzkum je zamgen na odlsnosti a preference ve wuce informatiky, respektive
na probrara emata, vywvare programy, cebnice ada & poracky.

Odpowedi dotaizarych jsou rasledre v kapitole 5 porovrany sudaji v SVP. Ve
wsledku je zjstowano, zda skutecre realizovara wuk a odpovdh tomuto avaz-
remu dokumentuskoly.

4.1 Riuleh wzkumu

Vyuweuje informatiky, kte sewcastnili wzkumu, odp  ovdali na ree uvedere &-
kladn otzky, ktee byly podle odpowed rasledre uzn e speci kowany, ustre ci
pomoc elektronicle komunikace, vpulehu jara & zimy rok u 2017. \Bscasow
rozsah je zpsoben dekmicasowmi prodlevami mezi obdzenm \sech odpowed
u rekteychwastnk.

41.1 Oazky

Wastnci wzkumu odpovdali na tyto zakladn otzky, k  tee byly rasledre rozv-
jeny nap. v souvislosti s dlezitost jednotliwch emat, dvody vywit uvederych
program, poracek, apod.:

1. Jaky je \&s \ek?
2. Kolik let jz vywcujete informatiku?
3. V jale lokalie se nachazskola, kde wcte?

4. V jakch rancch avjalem hodinovem rozsahu probh a naskole wuka w-
pacetn techniky?

5. Jala jsou emataci obsah wuky jednotliwch racnk  u?

6. Jaky software je pi wuce vyw\an?
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7. Powvajaci rejale webnice?

8. Jale poracky krome patace vyw\ate pi wuc e?

Clem wzkumu je pomoc rozboru jednotliwch odpowed z skat lep pedstavu

osoicasre wuce informatiky. Otzkyc. 1, 2, 3 zjstuj ¢ zakladnudaje o vyu-

cujcch jsou rasledre vywity k leps pedstawe o\  uce na jednotliwch skohch,
respektive je zjstowano, zda (poppace jak) ovlivnuje , ek, celka praxeci paet

obyvatel nesta, kde seskola naclaz, samotnou wuku. Oaizkac. 4 zjstuje caso-

vou dotaci pro informatiku, na jeg zaklacke Ize sledovat a vislost rozsahu wuky
na patu hodin.

Dab otizky (5-8) se jz \enuj samotre wuce ajej mu pukehu. Otzkac.5
zjstuje konketn vywcovara emata, jejich rozsah ci draz, ktey je na jednotlive
@sti kladen. Otizkac. 6 se \enuje programm, aplikacm ci dakm internetowm
stankam, ktee jsou vyw\any kehem wuky. Ozk ac. 7 odhaluje, zjakch ma-
teral vywcujc (pot&zmozaci)cerpaj. Otizka c. 8 je zanmgena na dak wukowe
pormcky, tedy ina to, do jale mry je wuka informatiky prak tickou alezitost.

4.2 Zpracowan yzkumu
4.2.1 ZAkladnudajecastni wzkumu

Do wzkumu se zapojilo dewet witel informatiky, kte vy  wcuj na akladnch
skohch, pogpacde na nsm stupni vceleych gymn  azi, ato vponeru 6:3.

Prvn otizka zjstujc ek, rozcelila vywcujc do t r kategori, ato 25-35 let
(2vywujc), 36-45 let(3 vywcujc), 46 letavce (4 vywujc).

Drura otizka ykajc se celky praxe rozlenilawcastn  ky na dwe skupiny, ato
celka praxe do 15 let(4 vywcujc) a nad 15 let(5 vywcujcch).

Lokalitaskoly spojera srozlohou nesta nee ovlivnovat po cetzak ve tdach.
Umsenskol byloclereno podle pactu obyvatel, ato  nad 10 000(6 vywcujcch)
ado 10 000(3 vyicujc).

4.2.2 Casowa dotace pro informatiku

\&ichni castnci wzkumu, respektive sechny skoly, n a kterch wcitee vyicuj,
naphuj RVP prvnho stupre v @e tce scasovou d  otac jedna hodina ydre.
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Na drurem stupni se informatika vywcuje v amciuzrych r  anla \zdy scasovou
dotac od jedre (nap. jedna hodina ydre v devaem ro cnku) a poctyi hodiny
(nap. jedna hodina v sesem, sednem, osnem a dewaem ranku). Wuka je
vrekteem ppace rogena volitelym pednetem scasovou dotac dwe hodiny
ydre.

4.2.3 Vyuwovare tematicle celky

Nasledujc podkapitola uvad vywcovara emata na za  kladnch skohch a vcele-
yych gymrazich s doplrenm nefasegji se vyskytujc ch razon na (ne)dlezitost
a (ne)oblbenost jejich wuky.

\&ichni osloven citee vywcuj emata textow edito r, tabulkow procesor,
tvorba prezentac, rastrowa gra ka ainternet, do ceha j e zahrnuta elektronicla
komunikace avyhlecavan dweryhodrych informac.

LLitek povazuj tato €mata za wznamra zejnena z d uvodu praktickeho vyu-
zit cetmi mimo tento pednet: ,, Jedra se o akladn \eci, bez kteych se dnes w
nikdo neobejde. Staszci si bzre s refer aty, ke kteiym potebuj unet ovhdat
Word nebo jiry podobry program, mus unet viait oba zek a informace si najt na
internetu. Bez echto znalost se neobejdou ted' ve skel ani vbudoucnu v pacil\
Rastrowa gra ka je povazovana nejen za podstatnou, ale tde za velice oblbenou:
+At iz se jedra ouplre aklady malovan nebo nap. p okrailepupravu fotogra
u stasch cet, icm to velice ad. B se vyad m nad vymslenm uzrych ukal
a ckti se pak eng stoprocentre oproti jiym emat um zabav upatace. Oproti
nap. Wordu, Excelu nebo teoretcegm tmatm je  to kreativn, abavre ema,
daj se tam zkowsetuzre \eci. Deti ne kolikat o emlouvaj, at se k tomu va-
tme\ Zmnovary Excel neboli tabulkow procesor je povazovan za stzejn, citek
ho nevynechavaj, ale aroven si uvedomuj jeho casto u neoblbenost: "Tabulkow
procesor rozvj logicke myslen cet skrze tvorbu vlastnch matematickych a hlavre
logickych vzora. Behem hodin szaky tale tvame g rafy, ale ne pouze mechanicky
pomoc rastraj programu, ale .cme se i do hloubky por ozunet jejich wznamu.
Newhodu vidm ale v tom,ze zejrena pro mlads ceti t o bya dost abstraktn ema,
proto u nich nen nijak popuarn.”

Dabk emata jz plre zastoupena nejsou. Nejvce opom jerymi ematy jsou teo-
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reticka emata jako akladnasti HW, pactacoa h  ygiena, informace, bezpecnost,
ergonomie nebo autorska pava:

.Zmnm se o tom kehem hodin, tak prbezre mezi dat  htkou, ale nemam
pocit, ze by se 0 to aci wrazre zajmali nebo se poe sami z vlastn iniciativy
snaziliuzra pravidla dodzovat. Je to jako hach na s enu razet. Radeji se \enuji
recemu, co pak vyuwzij\

.Co se ylka dwsevnho vlastnictv a autorsk/ch pav, zaci si s tm samozejne
moc velkou hlavu neamou. Jsou zvykl si z internetu stalvat, co chej, a nijak
je to netap. Snam se je ale na tuto problematiku upomnovat, pazaduji, aby
wackli zdroje, ze kteychcerpalil

Jsou ale i vyweujc, kter povazuj wse zmnovan  a emata za stzejn: |, Samo-
zejme nepopisuji sleen a funkce jednotliwch @ st pactace do velkych podrob-
nost, protae by tozaci nepochopili, ale zkladn p ojem o tom, co v patai je, jak
vlastre funguje a jalym zpsobem lze nap. gipojit r uzre periferie, by mt neli,
aby pi drobrem probemu nemuseli volat rekoho o pomocpap. @i povytazen
kabelu. A nebo kdy w o pomoc adaj, neli by unet popsat, co tam nefunguje
avjale spojitosti, nap. probem s monitorem nze m t souvislost s gra ckou kar-
tou, hicen patace nze prosget jeho vyese  n, atd\

Dabmi vywovarymi ematy jsou zakladn funkce pa tace, SW, periferie,
bezpenost gi pow\an patece, vektorowa gra  ka, zpracowan zvuku a videa:
+Upravu zvuku a videa jsem zaadila teprve necavno, v dnesdole internetu
ayoutuber je to in\ Zajmawm se mara nee zdt dvod, pra Lcitek p re-
feruj wuku rastrowe gra ky nad vektorovou: , Za pre je bitmapa realreg, cetem
je to blis a taky je to snaz. Vektorovou gra ku prob eme taky, ale jde to hodre
pomalu, nedaj se tam cklat takow pokroky. Rozdly mekzcdetmi jsou tady hodre
zrat\

Je patrre, ze witek, kte w informatiku vce let, s e zaobraj vce ematy,
nap. 3D gra kou, patacowmi semi, programowan  mci webowmi stankami:

+em to, i kdy nemusm, prot@e ne to samotreho bav , gijde mi to dle-
zie, ckti to - alespa douim - bav a hlavre si mysl m,ze ne paad opakovat to
sane, co  se dneska stejrezaci Lc samovolre doma, je les se \enovat rcemu
paadremul

. Nam bylo tenkat, kdy jsme celali SVP,receno, at tam toho racsi naseme
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nere, ze (it vc neeme zdycky. Je tadycas i pros tor k rejalemu rozen, tak
se podle tohordm)\

. red ar lety bylo poteba natcit ceti pracovat s inter netem, khvesnic a ubec
celm pactacem. Dneska ram dky wvoji a dostupnos ti technologi spousta \ec
odpadlo. U informatiky je paad teba jt kugedu, neu snout na vawnech, astat
v obraze a wit, co je v sowcasnosti populrn jako nap. 3D gra ka, videa, web.\

4.2.4 \Vywvare programy pi wuce

Nasledujc odstavce uadej programy vywvare u citeli na ZS a nism stupni
vceleyych gymrazi.

Je patrre,ze vywit kancebrslkeho balku Microsoft O ce (Word, Excel, Power-
Point) je oproti jiym (dnes jednodise dostuprym) variant am markantn u \sech
uvederych kategori. Cloudowe slwby vpodolke O ce 365 aG oogle Apps jsou za-
stoupeny podstatre nere, stejre tak vywit softwaru zdarma (OpenO ce, ofet
Google Apps). Nekte wcitek i wuce anerre vy wvajuzre typy - MS O ce,
tak i cloudowe slweby: ,, Cloud vylcuji proto,ze si mysim,ze se bude ted rozsiovat
a powvat paad vc. Usnadhuje to jak spolupaci me zi lidmi, tak i vlastn uchowa-
\anci manipulaci s daty. Taky je to, da serct, prakt icky zdarma - internet maj
dneska doma \sichni, oproti tomu MS O ce w nel

Kronme kancebrskych ball, ktee vywvaj \sich ni vylcujc je eng stejre
pcetre zastoupen program Malowan pro rastrovou gra ku: , Lb se mi Malo-
\an, prot@e pro zaatenky je pehledre, i chni snadno najdou, co potebu;,
pod Windows 10 jsem zacala vywvat i Malovan 3D, gra ku propojujeme s dabm
SW, nap. vkachme obiazky do textoweho editorul

Z gra clych program jsou pormerre oblbere programy o d rmy Zoner atale
bezplatre varianty GIMP pro rastrovou alnkscape pro vektorgou gra ku. Ltitek
sdeb prax se vce zabyvaj i pokracilegmi progra my slowcmi proupravu foto-
gra nebo-li rastrovou gra ku, to znamere, ze krone Malo \an vywvaj i Zoner
PhotoStudioci Corel PhotoPaint. Rovrez vywevaj i Cor elDraw a Zoner Callisto
pro gra ku vektorovou. 3D gra ka je realizovana pomoc programu SketchUp nebo
SolidWorks. V programowan vede Scratch, dale je uveden Bak, Kodu, Easy Logo
a Minecraft Education Edition:
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. Prac Minecraft Education Edition? V sowcasnosti je to obrovsky fenomnen.
Rzre platformy ehle hry decka neustle hraj na po ctacch, tabletech i mobi-
lech. Prac to nevywt k reemu witecremu? Meu  rct, ze je pro re dky tomu
programo\an o dost abavreg.\

. Prozatm pracujeme v Baltku, ale chysam se vyzkoisetScratch. Je pravda,
ze dneska je to vywvareg aleitost)\

. Preferuji Scratch - lod je oproti Baltku pehledry, bl okow prosted zajist
zamezen zbyterych chyb. Vywwam i jg vytvaen e ukoly z knihovny. Mnohdy
jsou velice zajmawe\

Ai tvorke webowch stanek je vywvan PSPad editor n - ebo Google Webs. Pro
tvorbu prezentac byly krone PowerPointu uvedeny tale programy Prezentace
Google, Prezi a Sway. Proupravu vide witek vywva] MovieMaker, rekte ale
rackji vol Corel VideoStudio: , Racdkji vywz\am pokraciles SW ne MovieMaker,
nap. pawe Corel VideoStudio a to kuli manosti lep s pace s jednotliymi sto-
pami. Povazuji to za dlezie, jak kuli samotreupr awe, tak pochopen multinedi
jako takowch\

Vyuwzit program se odvj nejen od ekuci celky praxe  vywujcch, ale tale
od dostupnosti program naskohch:

. Nektee programy si nzu pizpsobit, ale rekdy pro sk powam to, co tu je.
Mam teba radsi SolidWorks, ale tady pracujeme ve Skatcbp)

Whodou je, ze pi zakoupenskolnch licenc, jsou poskyto\any znare slevy
zahrnujc \sechny dak aktualizace. Pro nassk olu nen zase takow probemcas
odcasu obstarat rejaky now balk podle sowcasrnych preferenc nebo zaneen vyu-

cujcho. ZAle to ale na domluwe a aktialnch mo znostechskoly, vymgslet si reco
paad by ucie neslo)\

4.2.5 Vyuit webnic pi yuce informatiky

Z wzkumu vypina,ze vywit cebnic gi wuce infor  matiky je minimaln. Nekte
vylcujc uvedli vyweit wcebnice  Informatika pro 1. stupen ZS (Jr Varcek) , na
drukem stupni nevyw\a wwebnici eng nikdo, byla zm rena pouze publikace
Informatika pro zakladnskoly avcelet gymrazia (Jr Varcek, Radovan Mikes,
Petr Rezrcek). Vywujc uackli jako podklady spse swe vlastn mat  eraly.
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Nepow\an webnic je dano charakterem pednetu, k tey je zvelle \esiny
pojat prakticky (pace vprogramech), maym mnastvm do stuprych aktualnch
wcebnic, atale samozejne tm,ze celouradu informac vywujc wpaetn tech-
niky hledaj na internetu:

»Zadnou webnici nepowam, mam vlastn pozramky khodiram. Wcebnice pro
informatiku jsou hrozre rychle zastarak. My je tady nakapme a za et let to bude
pase. To se nevyplat,skola radi nakoup reco jire hol

. Materaly a inspiracicermam bud'to rekde na internetu a nebo mam pmo
odborre kreky k jednotliwm programam.\

. Uvtal bych razornou wcebnici zahrnujc salef  emata, nap.@sti patae,
periferie, IP adresy, pataow sk, penos info rmac pomoc birarn soustavy,
apod. Takowa by byla k witku, wcebnice popisujc rejaky softwareci umsen jeho
ikon bychom ucie nezakoupili. Prosted programa s e nen hrozre rychlel

4.2.6 Vyuit dasch pomacek

Pokud bude (jako nezbytry pstroj) opomenut pactec, nebude seznam dakch roz-
srujcchci wuku obohacujcch pormcek nikterak ro  zsahy. \esina vylcujcch
neuvedlazadre dak prostedky, ktee by dophova ly jejich wuku. Nekte vywcu-
jc pracuj sfotoaparaty, sluchatky akamerami. V. amc i multimedi je pow\an
tale dron. Vsouvislosti swukou programowan (ktee vs owcasre dolke nen po-
vinre) bylo uvedeno LEGO WeDo, LEGO Mindstorms, stavebnice Pideoard: ,, Je
to dost rekladre, ale LEGO WeDo tady mame. Pro ckti je to zpraktickeho pocho-
pen smyslu programo\an super. Zabav se s tm na rekolik hodin, \sichni pracuj
aare chej, aby jim progamek fungovall \Wuka spojera snaprogramowanm
autka zlega je sice pro aky velice motivaan azabavra , tale je ale casow a
narcre raracra. Proto tyto pormcky nevywevaj v sichni vyiwcujc, kte v ped-
choz@sti uvedli wuku programo\an.

Z obdeerych uday tedy vypina, ze wuka pcata 0 bez patan probha
opravdu zdka. Zaci se L, jak upravit fotogra e ci video, w se ale minimaln e
zalyvaj tm, jak tyto soubory padit: , Nepijde mi to dlezie, ;aci si reco fot
nebo natc neushle dneska w vsm marym. Nen teba je to it veskole\ Ac-
koliv pevhich predesy razor, rekte vylcujc s razorrym fotografo.anm kehem
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hodin pactaj: ,, Mobilem dneska sice fot nebo natc kady, ale jak spavre za-
zen nastavit, to  je \ec jira. Stac se podvat re kam na internet, to jeclowek z
e aplavy , kvalithch snmid rychle hotov. Kdy s cetmi pracuji s fotoapaatem,
ani newed, kdy si vypnout a zapnout blesk, nat@ pout rejaky rezim.\
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5 \Wuka naskohch v porovran s SVP

Nasledujc kapitola porovrexa rozbory SVP zkapitoly 3 askutecre probhajc
wuku informatiky naskohch, je vychaz zwzkumu, kt el je rozepsan v kapitole
4, respektive zda vywcujc dodruj anaphuj tento  zAavazry dokument.

5.1 Skola 1

Vylcujc se nevenuje wuce vektorowe gra ky azaklad nm pataowm pojmm,
ktee jsou spojere sinformatickoucinnost.

Wuka je romena o storytelling. Otazkou je, jak uzce j e toto ema spjato
sinformatikou jako takovou.

5.2 Skola 2

Vywcujc vrozhovoru uvedl \sechny emata, kter jso u obsazena VSVPskoly. Jeho
hodiny jsou romeny o paci s3D gra kou.

5.3 Skola 3

Skutecra wuka odpovda SVPskoly. Vywcujc povinre @asti stanovere RVP roz-
stuje rekolika dakmi ematy.  Zaci lehem hodin vywvaj kronme patace radu
dakch poracek, jako nap. fotoapamat, kameru astave bnice pro programowan.
\esina dakchskol prakticle vywit pomacek do velk e mry postad.

5.4 Skola 4

Ve skutecre wuce chyb zmnky o ergonomii, hygiere abezpecre paci pi vyw-
\an pcctan. Resto, ze jinak vywujc uvedl t emata, j& jsou obsazena \BVP,
raph pednetu je vtomto pojet hluboce nedostacujc

5.5 Skola 5

Realra wuka oproti SVPskoly postadh sezramen s autorskymi pavy, du sevnm
vlastnictvm azejnmena internetem, respektive chyb zde ceh oblast zakyvajc se
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vyhlechnanm, elektronickou komunikac, dweryhodnost  informac, atd.

Vylcujc se kehem hodin zabna psanm | \semi deseti. Jedra se orozsrujc
ema, ktee nen souast RVP. Jelikz je to alecasov e velmi raracre azaroven
nijak intelektwalre rozvjejc, nenelo by byt na zakladn skole do wuky ubec
zahrnuto.

5.6 Skola 6

Realra wuka odpovca obsahu SVP skoly. Hlavnm probem je zde ale fakt, ze
rektea povinra (masadn) emata vypyvajc zRVP |  sou sice vywcowna, ale pouze
prostednictvm volitelreho pednetu, jak je uvedeno vkap itole 3.6.4.

5.7 Skola 7

Vywcujc uvedl krone@sti \enovare autorskym pr  aum wechna emata z SVP.

5.8 Skola 8

Oproti SVP chyb vralre wuce zmnka owuce st ajejich topo logich.
Gast hodin je zanmeena na pokraileg paci sgra kou, respektive na technicle
kreslen.

5.9 Skola 9

Skutecra wuka postada hodiny \venovare bezpecnos ti, pactacowe kriminalie ci
vum. V dakchastech vywcujc naphuje SVP skoly.
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6 Mwvrh noeho RVP

Nasledujc kapitola uvad obsah nowe vznikajcho RVP k d  ubnu 2018, ktey vy-
tva pracovn skupina pod vedenm Mgr. Daniely Reck  owe, odborre garantky
vzcehvacch oblast Informacn a komunikacn technologie aClowk as\wet pace
zNarodnhoustavu pro vzcehwan.

6.1 Data, informace a modeloan
6.1.1 Prvn stupen

Uvede pklady dat, ktem ho obklopuj a ktea mu mohou pom oci Epe se
rozhodnout; vyslovuje odpowedi na aklace dat.

Fi digitalizaci dat rozlsuje text, obazek, video a audio; vyb ere nejvhodreg
formu a wker zdvodn.

Vlastnmi slovy pogse konketn situaci, uc, co k nji z v a zrazorn ji.

Rozpozra wzre modely, ktee reprezentuj tutz sku tecnost.

6.1.2 Druly stupen

Vys\etl rozdl mezi daty a informacemi; vyhodnocuje data a informace; od-
haluje chyby v cizch interpretacch dat.

Ai digitalizaci zvol format vhodry pro genos a uchovan informac a svou
volbu zdvodn; v gpace poteby vhodre kombinuje data  wzreho typu.

Vymez probem a uc, jale informace bude potebovatk jehoresen; k popisu
pow\a grafy, ppadre dat ikonicle modely.

Zhodnot, zda jsou v modelu sechna data potebra kresen probemu; vy-
hlech chybu v modelu a ve vlastnm modelu chybu oprav; porovra suj
naveery model s jiymi modely kresen stejreho probl emu a vybere vhod-
reg, svou volbu zdvodn.
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6.2 Algoritmizace a programowan

6.2.1 Prvn stupen

Fecte textowy nebo symbolicky zapis algoritmu a vyswetl jeho jednotlive
kroky.

Popse jednoducty probem, navrhne a pogse jednotlive kroky jehoresen.

Uprav pipravery postup pro obdobry probem; o  spavnost jm navr-
zereho postupu, najde a oprav v rem gpadnou chybu.

Rozpozrauzre algoritmy, ktee vedou ke stejrym wsled km, v blokow ori-
entovarem programovacm jazyce sestav program; progna otestuje a oprav
v rem ppadre chyby.

Rozpozra opakujc se vzory, pow\a opakowan a [ ipravere podprogramy,
pow\a udilosti ke spwsen podprogram.

6.2.2 Druly stupen

Po pecten jednotliych krola algoritmu nebo programu vy swetl cel po-
stup, uc probem, ktey je darym algoritmemresen.

Rozcel probem na jednotlieresitelre@sti a navrh  ne a popse kroky kjejich
resen.

Uprav dary algoritmus pro jire probemy, ova spav  nost postupu navee-
reho i relym jirym, najde a oprav v rem gpadnou chyb u.

Navrhnewzre algoritmy proresen probemu, vybere zv ce manost vhodry
algoritmus proresery probem a suj wher zdvodn.

V blokowe orientovarem programovacm jazyce sestav pehledry program

pro vyesen zadareho probemu, program otestuje a oprav v rem ppadre
logicle a kehowe chyby.

Pow\a opakowan, \etven programu, pronenre, po dprogramy s parametry,
pow\a udalosti k paralelnmu spowsen podprogram
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6.3 Informan sysemy
6.3.1 Prvn stupen

V pirozernych sysemech rozezra jednotlive prvky a vztahy mezi nimi.
Trd arad objekty podle uzrych krieri.

Pro vymezery probem zaznamera\a do existujc evidencecselra i necselra
data; identi kuje chyby v evidovarych datech a navrhne opravu

6.3.2 Druly stupen

Vys\etl icel informacnch sysem, ktee powv a a identi kuje jejich jed-
notlive sysemowe prvky a vztahy mezi nimi.

Vyhledhwa, vkhdh, upravuje data pes wivatelsle rozh ran,rad a ltruje
aznamy v tabulce, vyw\a pi paci s daty v tabulce vzor ce a funkce.

Vymez probem a uc, zda pi jehoresen vywije ev idenci dat.
Nastav pravidla pro paci se zaznamy v evidenci dat.
Navrhne a vytva tabulku pro evidenci dat.

Vede naveenou evidenci dat, sleduje dodzowan stanoveych pravidel a po-
stup, hodnot fungowan evidence, oprav chyby, pr padre navrhne vylep-
sen.

6.4 Pata a jeho ovadn
6.4.1 Prvn stupen

Pojmenuje jednotliva digitln zazen, se kteymi pracu je, vys\etl, kcemu
slow.

Zaznamer, zobraz, ule, penese, vytiskne data.

Rozlsuje operan sysem, ped-instalovare a dak aplikace.
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Ri paci vywa ovhdac prvky a rastroje OS, grac lkeho wivatelsleho
rozhran a pracovn rastroje vybrarych aplikac.

Rozezra zpsob propojen digialnch zazen.

Propoj digialn zazen, k digialnm daim pgistupuje i na vzdalerych
pcactacch a spoust online aplikace.

Rozezra nestandardn chowan digialnch zazen a p aad 0 pomoc.

Dodruje pravidla stanovera pro paci s digialnmi technolo giemi. Respek-
tuje bezpecnostn nastaven digiainch zazen, se kt eymi pracuje, rozezra
podezek situace a informace na internetu a paach 0 poma dospelou osobu.

Vyswetl rozdly identity ve fyzickem a digialnm swee, vy bl informace,
ktee o sole nmee zvaejnit.

Uwad pklady vywit digiainch technologi v uzre m kontextu, zhodnot
whody vyuwit jednotliych digialnch zazen pro svo u paci.

6.4.2 Druly stupen

U charakteristicle parametry pactan typickych @st pactacowch sou-
stav.
Vyw\a paneti, bkezra vstupn a wstupn zazen patacowch soustav.

Popse typicleukoly OS jako prostednk mezi wivate lem a pactacem.

Clere pizpsob wivatelsle prosted osobnm pot  retam, powije odpov-
dajc si rastroje v uzrych aplikacch.

Uvede pklady st a pogse jejich charakteristicle znak y, vyba nejvhodreg
zpsob k pipojen digialnch zazen do patacov e ske.

Nastavuje opavren pro pstup ke sdlerym daim ze v zdalerych pactan
izonline aplikac.

Porad si s typickymi avadami a chybowmi stavy pata o.
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Vyswetl manosti a omezen technickych a programow ch zabezpecovacch
resen, a dokze usnernit svojicinnost tak, aby minimalizo val riziko ztaty
Cci zneuit dat.

S \vedomm odlsnosti mezi fyzickym a digialnm s\wetem vytv a a spravuje
svoji digialn identitu.

Orientuje se ve wvoji digialnch technologi a pogse, ja k znmeny ovlivnily
postupy v lzremzivoe, u pedpokhdarych trend z  hodnot pnos a rizika
znen.
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/7 Porovran RVP

Nasledujc kapitola se zabya odlsnostmi raplre ped  netu informatika vychaze-
jc zporovran RVP ZV swinnost od 1. 9. 2017 anow r enovovareho RVP zZV
(obsah uveden v kapitole 6), ktely zasadre nen paadavky na tento pednet.

V prvnrack je tebarci, ze zmena raplre informatiky je znacra, respektive
nowe vzniky RVP je obohacen ovzdehvac obsah, ktey j sme vpedesem RVP
nenalezli. Rovrez je obsah podrobreji popsan. Temata spgera s informatikou jsou
rozcelena do dvoua@st, ato na Informatiku (yka se pmo pednetu informatika
aobsahuje oborowe wstupy) aDigitaln gramotnost (doyla se spse spolecenskych
aobecregch emat, se kteymi se &aci bzre setk avaj aktea by se neli naicit
prostednictvm jirych prednat).

7.1 Obsah pednetu

Now RVPclen informatiku nactyi@sti, ato:
Data, informace a modelowan,
Algoritmizace aprogramowan,
Informacn sysemy,

Patac ajeho ovadan.

Data, informace amodelovan rozsruje wuku o ema modelovan (vytaen mo-
del, oprava modal podle krieri, apod.). Zishvaj t emata seznamujc aky
sformaty dat, informacemi, daty agra clym zrazorrenm d at prostednictvm
graf, na ktee by el byt ale kladen et draz, anap rklad problematikawzrych
manost grafl by nela byt probana podstatre hloub  eji.

Algoritmizace aprogramowvan je kompletre nowe zaazeno pro prvn idruly
stupen. Zaci se zde zabyvaj mavrhem atvorbou algoritm, \c s e rozunet jed-
notliwm krokm postupu, vytvaere postupy zobeamuj pro obdobre probemy,
pracuj ve vhodrem programovacm jazyce uceremu cetem, kde vywvaj pro-
nmenre, opakowan, \etven, apod.
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Informacn sysemy rozsruj wuku o emata, ktem jsou \enovare infor mac-
nm sysermam (nag. praktickym gkladm,wcelu,c astem informanch sysem,
atd.). Tema spojere stvorbou tabulek araslednou evidenc dt pomoc nap. I-
trace dat, vzora afunkc se objevuje jz vpedesem RVP.

Patae ajeho ovhdin se zabyna akladnmi parametry pcactace, vywitm
paneti a periferi, zkladnmi funkcemi operacnho syst emu, gizpsoben wivatel-
sleho prosted,resenm avad abezpecnost pi v ywan digialnch technologi
(v pedesem RVP uvedeno v Zaklady pace spatacem ). Nowm ematem jsou
sk, jejich druhy azpsob zapojen atale wvoj digialn  ch technologi (v pede-
sem RVP lze zaadit do Vyuwit digilnch technologi  vzdehvac oblasti Clowek
aswet pace).

Drura@st pojmenovara Digialn gramotnost zahrnuje:

Clowk, spolecnost adigitln technologie,
Tvorba digialnho obsahu,
Informace, sdlen akomunikace vdigialnm s\wet.

Clowk, spolecnost adigialn technologie se zabna druhy digitlnch technologi
ajejich vywitm vberem zivoe. Digialn technologie ta ke &ci probraj prak-
ticky (um tedy technologie nastavovat, vywvatci opravo vat pi bernych tech-
nickych probemech), s\a data um chanit ped znewit m. Digitln technologie
Aaci vywvaj kvlastnmu vzcehwan, nap. tvorbo u wukowch materal s dodr-
zoanm autorskych pav. Vytvaere materaly uzn eho druhu sdlej s ostatnmi.
Tento obor zahrnuje podstatnou@st Vywit digialnch technologi  vzdehvac ob-
lasti Clovek aswet pace. Tema spojere se sdlenm informac spaca v minuem
RVP pod vzeehvac obsah Vyhlednan informac akomunikace(ICT ).

Tvorba digialnho obsahu spach v minuem RVP do vzaehvacho obsahu Zpra-
coan avyuit informac . Zahrnuje vytwaen aupravu digialnho obsahu pomoc
text, tabulek, prezentac, gra ky a multimedi.

Informace, sdlen akomunikace vdigialnm swee objaswje wznam infor-
mac, zpsoby jejich vyhledavan podle konketnch krit  eri, zabna se \erohod-
nost adweryhodnost nalezerych informac. Zaci sdlej informace wzrymi zp-
soby podletcelu (skupinowa pace, peposhn hotoveh o projektu, apod.). Obsah je
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7 POROVNANI RVP

analogi Vyhledaan informac akomunikace(oblast ICT ) obohacenou o aktwaln
komunikacn manosti.
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8 MNvrh vzoroeho SVP

Navrh podoby vzoroveho SVP pro prvn adruly stupen zkladnskoly pednetu
informatika vychaz z noveho RVP uvedereho v kapitole 6, ktely znacre nmen po-
zadavky araph tohoto pednetu.

Navrh zahrnuje obsah vzcehwan, wstupy ak, sou visejc kbowe kompe-
tence, nebo ppadra prezowa emata. Jelik@e je v r amci eto pace vytwaen
ravrh SVP pouze pro oblast ICT, mezipednetowe vztahy nejsou preazare s ji-
rymi pednety, jejich uveden je tedy pouze orientacn.

Navrh SVP vychaz z pedpokladu, ze informatika se podle noveho RVP bude
vylcovat ti hodiny na prvnm actyi hodiny na drurem stu  pni.

[ale je naveena raph vzcehvac oblasti  Clowek a s\t pace, konketre vzde-
hvacho okruhu Vyuwit digialnch technologi . Navrh clen wuku do dvou let
scasovou dotac 0,5 hodin ydre, ktea nmee byt dotov ana nap. z disponibilnch
hodin.

8.1 Informa&n a komunikan technologie
8.1.1 Charakteristika oblasti

Dky vzcehvac oblasti Informacn a komunikacn tech  nologie aci rozvj logicle
myslen, zskavaj schopnostresit probemy systemat ickym postupem a v nepo-
slednrace talke dovednosti spojere s ovhcanm digia  Inch technologi, orientaci
ve s\et velleho mnastv dat a informac, ktee vywz  vaj a zpracowavaj zalcelem
dakho vyurit.

V soiwcasre dolke je znalost ICT nezbytnou souast vzdehn mlad/ch absol-
veni akladnchskol. Informatika jezadara na trhu pr  ace, ve vzcehwan i kazdo-
dennmzivoge, kde ji ucitou formou vyw\ame v podstat e neustle.

8.1.2 PRehledcasoe dotace

Prvn stupen - 3., 4., 5. rank - zdy 1 hodina ydre

Druty stupen - 6., 7., 8., 9. rcnk - \zdy 1 hodina ydre
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8.1.3 Charakteristika pednetu

Aednet Informacn a komunikecn technologie rozvj  logicke myslen zal pro-
stednictvm zklad algoritmizace, programowan a modelo \an. Dakm pitem

je dosazen zakladnurovre informacn gramotnosti, respektive dovednosti spojere
sovhdchnm pcactace a dakch digialnch technologi, p  rac s daty a informacemi,
kteeaci vywvaj ve vzcehwan i dakch aktiv iach.

Prvn stupen je zanmgen na vyw\an digialnch tech  nologi, rozlsovan a vy-
w\an informac, princip informacnch sysem a akla dy programowan. Druty
stupen jednotliva emata rozvj do \es hloubky, nap r. konketreg vywit a po-
pis informacnch sysem, evidence dat, rogere vyu zit digitlnch technologi,
pokracilep a obizreg postupy pi algoritmizaci a blokowe orientovarem progra-
mo\an.

[Draz je kladen na prakticle vyweit, nap. pipacisdig  ialnmitechnologiemi.
Ri paci s daty a informacemi je dkano na uvedonen si ruzrych rizik aky, na
c@ navazuje bezpecre a obezetre chowan pi vyu z\an internetu, socalnch st
nebo sdlen dat.

8.1.4 Ktoe kompetence

Kompetence k wcen

Zak vyhlechwva a td informace a na zaklack jejich pocho pen, propojen
a systematizace je efektivre vyw\a v procesu Lcen, tvurcch cinnostech
a prakticlemzivoe.

Zak operuje s obecre wvarymi termny, znaky a symboly, uvad \eci do sou-
vislost; propojuje dosisch celk poznatky z wzrych vz dehvacch oblast
a na aklace toho si vytva komplexreg pohled na mat ematicle, grodn,
spoleensle a kulturn jevy.

Kompetence kresen probem

Zak vnma nepzreg probemowe situace ve skole i mimo ni, rozpozra
apochop probem.
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Zak vyhleda informace vhodre kresen probemu, nach az jejich shodre, po-
dobre a odlsre znaky, vyw\a zskare vedomosti a do vednosti k objevowan
wzrych variantresen.

Zak samostatreres probemy; vol vhodre zpsob yresen; w\a piresen
probem logicle, matematicle a empiricle postupy.

Zak owguje prakticky spavnostresen probem a os\ectere postupy apli-
kuje piresen obdobrnych nebo nowch probemowc h situac, sleduje vlastn
pokrok pi zdobvan probem.

Kompetence komunikativn

Zak formuluje a vyjaduje s\ve myslenky a razory v logiclem sledu, vyjaduje
se stere, souvisle a kultivovare v psemrem iustnm pr ojevu.

Zak rozum uzrym typm texi, aznam, obrazow ch materal a jirych
informacnch a komunikacnch prostedl.

Zak vyw\a informacn a komunikacn prostedky a te  chnologie pro kvalitn
awcinnou komunikaci s okolnm swetem.

Kompetence socaln a persoraln

Zakcinre spolupracuje ve skupire.

Zak v ppack poteby poskytne pomoc nebo o ni paad .
Kompetence olranslka

Zak chape akladn principy, na nictez spavaj zkony  a spolecensle normy,
je si vedom swch pav a povinnost veskole i mimoskolu.

Kompetence pracovn

Zak pow\a bezpecre alcinre rastroje a vybaven.
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8.1.5 Vzahvac obsah

Prvn stupe
3. renk
Patec a jeho ovadan
Wstupy LLivo

Zak rozlsuje operan sysem,
pedinstalovare a dak aplikace.

Wznam operanho sysemu, funkce

Vyuwit akladnch aplikac (nap'.
kalkulacka, pozramkow blok)

Manosti nalezen a otewen programu

Zak pi paci vyw\a ovhdac prvky a
rastroje OS, gra cleho wivatelskeho
rozhran a pracovn rastroje vybrarych
aplikac.

Pace s ikonami

Prace v menu a hlavnm panelu

Algoritmizace a programowan

\Wstupy

Ltivo

Zak pecte textow nebo symbolicky
Aapis algoritmu a vyswetl jeho
jednotlive kroky.

Konkretizace postup z kezreho zivota

Rozlenown celku na jednotlive kroky

Porozurmen krokim postupu

Zak popse jednoducty probem,
navrhne a porse jednotlive kroky jeho
resen.

Dodrzowan pravidel gi tvorke postupu
casow sled, ravaznost)

Rzry zpsob zrazorren postupu
(textowe, gra cky)

Zak v blokowe orientovarem
programovacm jazyce sestav program.

Napsan jednoducteho programu
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Zak rozpozra opakujc se vzory,
pow\a opakowan a uchlosti ke spusen
podprogram.

Napsan programu efektivreg cestou
(opakowan)

Rzre manosti spwsen vytvaereho
programu

Paraleln spwsen vce@ast programu

Data, informace a modelowan

\Wstupy

Ltivo

Zak vlastnmi slovy pogse konketn
situaci, uc, co k n jg v a zrazorn ji.

Popis postupuresen kezrych situac

Vytvaen myslenkowch map a jejich
cten

4. rank

Algoritmizace a programowan

\Wstupy

Ltivo

Zak porse jednoduchy probem,
navrhne a pogse jednotlive kroky jeho
resen.

Textowe a gra cle zrazonowan
algoritra

Zak v blokowe orientovarem
programovacm jazyce sestav program;
program otestuje a oprav v rem
ppadre chyby.

Napsan jednoducteho programu dle
stanoverych krieri

Zak rozpozra opakujc se vzory,
pow\a opakowan a pipravere
podprogramy, pow\a udalosti ke
spusen podprogram.

Napsan programu s vywitm opakowan

Programowan s vywitm blok

Zak rozpozra wzre algoritmy, ktee
vedou ke stejrym wsledkm.

Porovra\an algoritmicleho postupu a
wstupu
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Data, informace a modelowan

Purrezowa emata: Medaln wchova - Interpretace vz

reality

tahu medalnch scklen a

\Wstupy

Ltivo

Zak vlastnmi slovy pogse konketn
situaci, uc, co k n jg v a zrazorn ji.

Popis situaceci postupu gra ckm
resenm

Zak pi digitalizaci dat rozlsuje text,
obrzek, video a audio.

Vyuwit wuzrych druln dat podlecal
ve vzcehwan i dakch aktiviach

Zak uvede pklady dat, ktea ho
obklopuj a ktee mu mohou pomoci
epe se rozhodnout; vyslovuje odpowedi
na zaklace dat.

Rzre zdroje dat (noviny, TV,
internet,...)

Rychlost, \erohodnost, dlezitost
poskytnuych dat

Vyhledavan dat

Patac a jeho ovhdan

\Wstupy

tivo

Zak zaznamera, zobraz a ul@, penese
a vytiskne data.

Druhyularych zazen (lokaln disk,
extern disk, ash disk, stow disk,
cloud)

Tisk, nastaven tisku

Zak pojmenuje jednotliva digialn
zazen, se kteymi pracuje, vys\etl k
cemu slow.

Digialn zazen - Fotoapaat, kamera,
pccteac, televize, mobiln telefon, chyte
hodinky,...

Zak rozezra zpsob propojen
digiainch technologi.

Datowe propojen

Druhy bezdatoweho propojen
(Bluetooth, Wi)

Zak rozezra nestandardn chowan
digialnch zazen a paada o pomoc.

Standardn nastaven digialnch zazen

Cask avady a jejichresen
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Zak dodrujerad a pravidla stanovera
pro paci s digialnmi technologiemi a
respektuje bezpecnostn nastaven
digialnch zazen.

Hygienicla a ergonomicla pravidla gi
paci s digialnmi technologiemi

Bezpecnost pi vywvan DT

Informacn sysemy

\ystupy

tivo

Zak v pgirozernych sysemech rozezra
jednotlive prvky a vztahy mezi nimi.

Druhy sysem (jdelna, obchod, skola,
pihtsen do hry)

Prvky sysem a vztahy mezi nimi
(kooperace, avislost, hierarchie,...)

Zak td arad objekty podle wzrych
krieri.

Nadazenost a podazenost objeki
(nap. druhy dopravy, potravn
reezec,...)

Dleitost a wznam jednotliwch prvi
vV sysemu

5. renk

Algoritmizace a programowan

\Wstupy

tivo

Zak v blokowe orientovarem
programovacm jazyce sestav program;
program otestuje a oprav v rem
ppadre chyby.

Napsan jednoduchteho programu

Testowan funkcnosti programu i
vstupnch znerach (nap. paaten
pozice)

Zak popse jednoducty probem,
navrhne a pogse jednotlive kroky jeho
resen.

Rozlenovan pazadovareho wsledku na
jednodus @sti

Zak rozpozra wzre algoritmy, ktee
vedou ke stejrym wsledkm.

Porovranan algoritmicleho postupu a
wsledku

Posuzowan algoritma podle wzrych
hledisek (pehlednost, rychlost,...)
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Zak uprav gipravery postup pro
obdobry probem; owa spavnost jm
naveereho postupu, najde a oprav v
rem ppadnou chybu.

Modi kace algoritra proresen
podobrych probem

Gseten \sech chybrych variant

Spavracasow ravaznost, logicky sled
uchlost

Zak rozpozrae opakujc se vzory,
pow\a opakowan a gipravere
podprogramy, pow\a udalosti ke
spwsen podprogram.

Efektivres programowan s vywitm
opakowan

Jednodus vyuwit parametn @i paci s
bloky

Splsen programu a upraven
parametn

Data, informace a modelowan

\Wstupy

Ltivo

Zak rozpozra wzre modely, ktee
reprezentuj tukez skutecnost.

Druhy modal reprezentujc informace

Porovranan stejrych dat v wzrych
modelech

Whody a newhody vywit uznych
modei

Zak pi digitalizaci dat rozlsuje text,
obazek, video a audio; vybere
nejvhodreg formu a wker zdvodn.

Whody a newhody jednotliwch druln
dat

Aklady vywit konketnch druln dat
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Informacn sysemy

\Wstupy

Ltivo

Zak pro vymezery probem
zaznamera\a do existujc evidence
cselra i necselra data; identi kuje
chyby v evidovarych datech a navrhne
opravu.

Evidence dat pomoc tabulky

Wznam dat v tabulce

Zamezen vzniku chyb (wznamiadk a
sloupa, duplikace dat,spatry format)

RAklady prakticleho vywit
datakazowch sysem vzivoe

Patac a jeho ovhdan

Purrezowa emata: Medaln wchova - Fungowan a vliv

Kriticke cten a vnnman medalnho scelen

medi ve spolenosti,

\ystupy

tivo

Zak pi paci vyw\a ovhdac prvky a
rastroje OS, gra cleho wivatelsleho
rozhran a pracovn rastroje vybrarych
aplikac.

Nastaven plochy

Orientace v souboroem sysemu

Zak zaznamera, zobraz a ula data.

Spavce soubau (hierarchie soubau a
slaek)

Spavce souban (skhdan a otvian
soubaw)

Spravce soubau (koprowan,
pesouvan, mazan dat)

Zak rozezra zpsob propojen
digialnch technologi.

Druhy propojen DT (datow -
konektory, bezdatow - nastaven)
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Zak propoj digialn zazen, k
digielnm daim gistupuje i na
vzdalerych pactacch a spoust online
aplikace.

Prakticle propojen DT (nap. PC a
fotoapaat, kamera => pesun dat)

Cloudoe slwby (druhy, vywit,
whody, newhody)

Nainstalovara vs. online aplikace
(spwsen, ukhdan, msto na disku,...)

Zak uad pklady vyuwit digiglnch
technologi v uzrem kontextu, zhodnot
whody a vyuwit jednotliwch

digialnch zazen pro svou peaci.

Vyuwit DT (vzcehwan, zanestran,
abava)

Dab vyuwit DT (zdravotnictv,
hendikepovan, \eda)

Zak pi digitalizaci dat rozlsuje text,
obmazek, video a audio; vybere
nejvhodreg formu a wker zdvodn.

Whody a newhody jednotliych drul
dat

Aklady vywit konketnch druln dat

Hrozby spojere s vywexanm DT
(masowa nedia, terorismus,
kyberstalking, kybessikana)
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Druly stupen
6. rank

Patec a jeho ovadn

Prrezowa emata: Medaln wchova - Pace v realizac

nm yymu

\Wstupy

Ltivo

Zak vyw\a bezra vstupn a wstupn
zazen patecowch soustav.

Vstupn zazen (mys, khvesnice,
scaner, mikrofon)

Wstupn zazen (tiskarna, monitor,
reproduktory)

Ripojen periferi

Zak pizpsob wivatelsle prosted
swm potelam, powije odpovdajc si
rastroje v wzrnych aplikacch.

Nastaven pracovn plochy, hlavnho
panelu, slazek

Druhy program pro stejnou peci

Zak s \vedomm odlsnosti mezi fyzickym
a digialnm s\wetem vyt a spravuje
svoji digialn identitu.

Bezpecnost na internetu

Slwsre chowan na internetu

Socaln st

Zak nastavuje oplavren pro pstup ke
sdlerym daim ze vzdalerych pcctan
i z online aplikac.

Cloudoe slwzby

Nastavowan pav

Manosti skupinowe prace

Zak vyswetl ma@nosti a omezen
technickych a programowch
zabezpecovacchresen, usirenuje svou
cinnost tak, aby minimalizoval riziko
Ztatyci zneuzit dat.

Nastavowan bezpecrych hesel

Rizika vyw\an internetowch sluzeb
(nance, osobn data, dleit data)

Zalohowan dat

Zak si porad s typickymi mavadami a
chybowmi stavy patan.

Spavce uloh

Nedostatek msta na disku
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Algoritmizace a programowan

\Wstupy

Ltivo

Zak v blokowe orientovarem
programovacm jazyce sestav pehledry
program pro vyesen zadareho
probemu. Zak pow\a opakowan,
promrenre a \etven programu.

Napsan programu podle zacan

Rizre zpsoby sestaven programu,
cykly (vywit opakowan)

Pronenre

\etven programu (podmnky KDY Z)

Zak rozcel probem na jednotlive
resitelre @sti a navrhne a pogse kroky
k jejichresen.

Tvorba komplexregch program
(postup celen na dt, jednodus @sti)

Popis bezre se vyskytujcch situac
pomoc krol algoritmu

Informacn sysemy

\Wstupy

Ltivo

Zak vys\etlcel informacnch sysem,
ktee pow\a a identi kuje jejich
jednotlive sysemowe prvky a vztahy
mezi nimi.

Druhy a vywit berych informacnch
sysem

Popis prvk informacnch sysem

Vztahy mezi prvky informacnch
sysem

Tvorba diagram

Zak vyhledhwa, vkadh a upravuje data
pes wivatelske rozhran.

Orientace v prosted lezrych
informacnch sysem

Zak vymez probem a uc, zda gi jeho
resen vyuwije evidenci dat.

Vlastn ravrh informacnho sysem
(prvky a vztahy mezi nimi)

Mezipednetoe vztahy:

Tvorba diagram

RArodopis - vznik a wvojzivota na zemi; vztahy mezi organismy (potravn

vztahy areezce)
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Dejepis - wvoj s\eta acloweka

Olransla wchova - zivot ve spolecnosti (typy socalnch vztak a skupin,

mezilidsle vztahy)

Data, informace a modelowan

Prrezowa emata: Medaln wchova - Stavba medalnc

h scelen

\Wstupy

Ltivo

Zak pi digitalizaci zvol format vhodry
pro penos a uchowwan informac a
svou volbu zdvodn.

Formaty podle typu dat (text, audio,
video, gra ka)

Textowe formaty (druhy, vywit,
whody, newhody)

Gra cle formaty (druhy, vywit,
whody, newhody)

Znena formatu

7. renk

Data, informace a modelowan

Prrezowa emata: Medaln wchova - Stavba medalnc

h scelen

\Wstupy

Ltivo

Zak i digitalizaci zvol format vhodry
pro penos a uchowwan informac a

svou volbu zdvodn; v gpace poteby
vhodre kombinuje data uzreho typu.

Formaty podle typu dat (text, audio,
video, gra ka)

Audio a video formaty (druhy, vyuit,
whody, newhody)

Komprimace dat

Kombinace wzrych druln dat v emci
editorskych program

Zmena formatu pomoc uzrych
program
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Zak vys\etl rozdl mezi daty a
informacemi; vyhodnocuje data a
informace; odhaluje chyby v cizch
interpretacch dat.

Data a informace

Zslkawan dat

Odstraren chybrych dat

Mezipednetoe vztahy:

Audio a video formaty (druhy, vywit, whody, newhody)

Hudebn wchova - hudebn rastroje symfonickeho orchestru

Informacn sysemy

\Wstupy

tivo

resen vyuwije evidenci dat.

Zak vymez probem a uc, zda gi jeho

Vlastn ravrh informacnho sysemu
(prvky a vztahy mezi nimi)

Popis informacnho sysemu pomoc
diagramu

Zak navrhne a vytva tabulku pro
evidenci dat.

Tvorba tabulek (formatowan)

Vlastnosti spavre tabulky

Zak nastav pravidla pro paci se
aznamy Vv evidenci dat.Zakrad a

Itruje zaznamy v tabulce, vyw\a gi
paci s daty v tabulce vzorce a funkce.

Zpsob evidence dat

Razen dat

Filtrosan dat podle uzrych parametn

Matematicle operace, logicle funkce

Mezipednetoe vztahy:

Tvorba tabulek (formatowan), vlastnosti spavre tabulk y

Fyzika - rychlost a pohyb elesa; nmgen gravitacn (tho \e) sly

Matematika - procenta,uroky, prma a nepnaunerno st

Zpsob evidence dat,razen dat, ltrovan dat podle uz

ticke operace, logicle funkce
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Dejepis - stedowk 13. - 15. stolet - wznamre osobnosti

Rrodopis - biologiezivaich (ryby, obogivelnci, plazi, pt

aci)

Zemepis - Severn Amerika (poloha, prodn podmnky, oby vatelstvo)

Algoritmizace a programowan

\Wstupy

tivo

Zak v blokowe orientovarem
programovacm jazyce sestav gehledry
program pro vyesen zadareho
probemu, program otestuje a oprav v
rem ppadre logicle a kehowe chyby.

Napsan programu v blokowe
orientovarem jazyce

Logicle a kehowe chyby

Oprava chyb algoritmu, seten \sech
manost

Zak pow\a opakowan, \etven
programu, pronenre, podprogramy s
parametry, pow\a udalosti k
paralelnmu spowsen podprogram.

Rizre zpsoby sestaven programu,
cykly (vywit opakowan)

\etven programu (podmnky KDY Z) -
vnaere \etven

Vlastn bloky

Zpsoby spwsen programu, paraleln
spwsen vce @st

Zak po pecten jednotliych krok
algoritmu nebo programu vys\etl cel
postup, uc probem, ktel je darym
algoritmemresen.

Popis algoritmu (slovre, text)

Popis algoritmu (diagramy)

Wstupy algoritmu
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Patec a jeho ovadan

Purrezowa emata: Medaln wchova - Pace v realizac nm ymu

\Wstupy

Ltivo

Zak vyw\a paneti.

Druhy panet - intern, extern, operan
(RAM)

Ukbdhan dat

Zalohowan dat

Zak vyswetl ma@nosti a omezen
technickych a programowch
zabezpecovacchresen, usirenuje svou
cinnost tak, aby minimalizoval riziko
Ztatyci zneuit dat.

Bezpecra hesla, sifrovan dat

Autorsla pava

Skodliyy software

Ochrana pedskodliym softwarem
(antivir, rewall)

Zak s \vedomm odlsnosti mezi fyzickym
a digialnm swetem vyt a spravuje
svoji digialn identitu.

Bezpecre chowan na internetu

Riziko socalnch st

8. renk

Algoritmizace a programowan

\Wstupy

tivo

Zak v blokowe orientovarem
programovacm jazyce sestav pehledry
program pro vyesen zadareho
probemu, program otestuje a oprav v
rem ppadre logicle a kehowe chyby.

Napsan programu

Testowan funlkcnosti algoritmu za
wzrych situac

Oprava logickych chyb, owren
spravnostiresen
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Zak pow\a opakowan, \etven

programu, promenre, podprogramy s

parametry, pow\a udalosti k
paralelnmu spowsten podprogram.

Efektivreg zapis lodu (kras,
univeralrep)

\etven, vlastn bloky s parametry

Zpsoby spwsen programu, paraleln
spwsen vce @st

Zaklady robotiky (vytvaen robota,
nastaven chowan podle pazadavk)

Zak po pecten jednotliych krok

algoritmu nebo programu vys\etl cely

postup, uc probem, ktely je darym
algoritmemresen.

Razena@st algoritmu (logiclka
posloupnost)

Zrazorren algoritmu pomoc diagram

Zak navrhne wzre algoritmy proresen
probemu, vybere z vce manost

vhodry algoritmus proresery probem a

suj wker zdvodn.

Algoritmy - uzre postupy vedouc ke
stejremu wsledku

Porovranan algoritra

Wler vhodre podoby algoritm v
souvislosti se zacanm, pazadavky i
dakm vyuwzitm

Zak uprav dary algoritmus pro jire
probemy, ova spavnost postupu
naveereho i relym jirym, najde a
oprav v rem gpadnou chybu.

Generalizace algoritm

Posuzowan funkcnosti hotowch
algoritra a jejich vylepowan

Data, informace a modelowan

Prezowa emata: Medaln wchova - Stavba medalnc

h scelen

\ystupy

tivo

Zak vyhodnocuje data a informace;
odhaluje chyby v cizch interpretacch
dat.

Souvislosti mezi informacemi

Zpracowan informac
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Zak vymez probem a uc, jale
informace bude potebovat k jehoresen;
k popisu pow\a grafy, ppadre dab
ikonicle modely.

Zpracown syrowch dat

Grafy (wsecow, sloupcow, spojnicow)

Dask ikonicle modely (vazby a vztahy
mezi informacemi)

Zak zhodnot, zda jsou modelu sechna
data potebra kresen probemu;

vyhlech chybu v modelu a ve vlastnm
modelu chybu oprav.

Wler dat potebrych proresen dare
situace

Cten dat z gra ckych modael

Dak zpracowan informac zskarych z
gra cleho modelu (nap. textow,
tabulkou)

Vypovdajc schopnost model

Mezipednetoe vztahy:

Zpracowan informac
Dejepis - novoek - I. s\etowa \alka

Grafy (wsecow, sloupcow, spojnicow)
Matematika - drure mocnina a odmocnina; obsah kruhu; celka kznice
Fyzika - pace; teplo; Ohmv zakon;casow pukeh prou du

Dak ikonicle modely

Arodopis - operra soustava (kosti); okehowa soustava

Informacn sysemy

Wstupy Ltivo

Zak vede navezenou evidenci dat,

- . Zpsob spavre a pehledre evidence
sleduje dodrzown stanoverych pravidel

dat

a postup, hodnot fungowan evidence,

oprav chyby, ppadre navrhne Vztahy mezi tabulkami

vylepsen. Chyby v evidenci dat (duplikace dat,

chybre hodnoty)
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9. renk

Data, informace a modelowan

\Wstupy

Ltivo

Zak pi digitalizaci zvol format vhodry
pro penos a uchowwan informac a

svou volbu zdvodn; v gpace poteby
vhodre kombinuje data wzreho typu.

Rizika pi penosu dat (manost ztaty,
nekompatibilita vywvarych program
wivateli)

Formaty vhodre pro penos dat (CSV,
XML)

Zak kresen probemu pow\a grafy,
ppadre dak ikoniclke modely.

Zvolen vhodreho modelu pro wstzre
zrazorren dare situace

Zak zhodnot, zda jsou modelu \sechna
data potebra kresen probemu;

porovra suj naveery model s jinymi
modely kresen stejreho probemu a
vybere vhodreg, svou volbu zdvodn.

Vypovdajc schopnost modai

Porovraxan wzrych typ model

Vyban vhodreho modelu podle krieri
(nap. pehlednost, obsahlost, zpsob
zrazorren)

Algoritmizace a programowan

\Wstupy

Ltivo

Zak v blokowe orientovarem
programovacm jazyce sestav gehledry
program.

Napsan komplexregch program

Rozsahleg projekty

Zak pow\a opakowan, \etven
programu, pronenre, podprogramy s
parametry.

Vlastn pronenre, seznamy

Bloky, parametry

Vnaere funkce

Zpsoby spwsen programu, paraleln
spwsen vce @st

Robotika (vytvaen robota,
naprogramowan chowan podle
pa@adavl, vyw\an vstupnch
podmnek)
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Zak navrhne wzre algoritmy proresen
probemu, vybere z vce manost
vhodry algoritmus proresery probem a
suj wker zdvodn.

Porovranan uzrych algoritmickych
resen

Rizre algoritmy slowzc stejremucelu

Wler algoritmu podle pedem darych
pa@adavk

Zak uprav dary algoritmus pro jire
probemy, ova spavnost postupu
naveereho i rekym jirym, najde a
oprav v rem gpadnou chybu.

Zobemowan algoritma pro dabk vywit

Posuzowan funkcnosti jz vytvaerych
algoritra

Opravowan logickych chyb v
algoritmech

Patec a jeho ovadan

Prrezowa emata: Medaln wchova - Fungowan a vliv medi ve spolecnosti

\Wstupy

Ltivo

Zak uc charakteristicle parametry
pactan vuzrych zazench i
typick/ch ast pactacowch soustav.

Co \se ucuje wkonry pactac?

Hlavn @asti pactace

Procesor, gra cla karta

Druhy panet

Zak porse typiclke ukoly OS jako
prostednk mezi wivatelem a
pactacem.

Princip zpracowawan informac v PC
(digitalizace)

Multitasking

Zpsobrazenukon v pacteti

Zak si porad s typickymi mavadami a
chybowmi stavy patan.

Spavceuloh

Chyby pi instalaci
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Server vs. Klientsle pactace

Zak uvede pklady st a pogse jejich Princip fungowanskoln st (pava,
charakteristicle znaky, vyba penos dat, msto na disku,...)

nejvhodreg zpsob k gipojen

digialnch zazen do patacowe se. Druhy pastacowch st a jejich vyt

Typologie st

Manosti propojen patan v sti

Vyuwit digialnch technologi v uzrych
Zak se orientuje ve wvoji digialnch skach

technologi a pogse, jak zneny ovlivnily

postupy v kezremzivote, u Zreny v sysemu dky DT

predpokhadarych trend zhodnot pnos Whody vyw\an DT

a rizika zmren.
Rizika a newhody pi vywit DT

8.2 Cloek a s\t pace - Vyuit digialnch technolog [
8.2.1 Charakteristika oblasti

Vzcehvac oblast Clowek a s\et pace se zanguje na rozvjen schopnost a doved-
nostzak ve spojitosti sresenm bezre se vyskytu jcch situac. Zaci se zabyvaj
v amci wzrych vzaehvacch okruln konketnmi lidsk ymi cinnostmi, k jejictz
resen vywvaj uzre druhy techniky. Zanmgen pednetu je tuc a prakticle
proto, abyzci byli po jeho absolvovan schopni samostate pracovat aresit pro-
bemy dlezie k jejich dakmu uplatren.

8.2.2 PRehledcasoe dotace

Druly stupen - 6., 8. racnk - 0,5 hodin ydre

8.2.3 Charakteristika pednetu

Vyuit digilnch technologi prohlubuje zskare znalost izl v oblasti wpaetn
techniky. Poskytuje teoreticle i prakticke dovednosti v oblasti multinedi, tzn.

96



8 NAVRH VZOROV EHO SVP

graky, audia a videa. Zaci kehem hodin vywvaj uzre manosti publikovan
informac a dat.

8.2.4 Ktoe kompetence

Kompetence k wcen

Zak vyhlechwa a td informace a na zaklack jejich pocho pen, propojen
a systematizace je efektivre vyw\a v procesu Lcen, tvurcch cinnostech
a prakticlemzivoe.

Zak operuje s obecre wvarymi termny, znaky a symboly, uvad \eci do sou-
vislost; propojuje dosisch celld poznatky z wzrych vz dehvacch oblast
a na zaklace toho si vyt komplexreg pohled na mat ematicle, prodn,
spoleensle a kulturn jevy.

Kompetence kresen probem

Zak vyhleda informace vhodre kresen probemu, nach az jejich shodre, po-
dobre a odlsre znaky, vyw\a zskare vedomosti a do vednosti k objevowan
wzrych variantresen.

Zak samostatreres probemy; vol vhodre zpsob yresen; w\a piresen
probem logicle, matematicle a empiricle postupy.

Zak owguje prakticky spavnostresen probem a os\ectere postupy apli-
kuje piresen obdobrych nebo nowch probemowc h situac, sleduje vlastn
pokrok gi zdohwan probem.

Kompetence komunikativn

Zak formuluje a vyjaduje s\ve myslenky a razory v logiclkem sledu, vyjaduje
se wstere, souvisle a kultivovare v psemrem iustnm pr ojevu.

Zak rozum wzrym typm text, zaznam, obrazow ch materal a jirych
informacnch a komunikecnch prostedk, pemgsl 0 nich, reaguje na re a
tvaie je vyw\a ke s\vemu rozvoji a k aktivnmu zapojen  se do spolecen-
slkeho cen.
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Zak vyw\a informan a komunikaecn prostedky a te  chnologie pro kvalitn
awcinnou komunikaci s okolnm swetem.

Kompetence socaln a persoraln
Zakcinre spolupracuje ve skupire.
Zak v ppack poteby poskytne pomoc nebo o ni paad .

Zak pispwa k diskusi v mak skupire i k debak cek t  dy, chape potebu
efektivre spolupracovat s drutymi piresen dareho ukolu, ocenuje zkise-
nosti druhych lid, respektuje uzra hlediska acerpm pou cen z toho, co si
druz lice mysl,rkaj a celaj.

Kompetence olranslka

Zak chape akladn principy, na nictez spavaj zkony  a spolecensle normy,
je si vedom swch pav a povinnost veskole i mimoskolu.

Kompetence pracovn

Zak pow\a bezpecre alcinre rastroje a vybaven.
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8.2.5 Vzahvac obsah

Druly stupen
6. rank

Vyuit digiainch technologi

Prrezowa emata: Medaln wchova - Tvorba medalnc  h scelen

\ystupy

tivo

Zak ovhda akladn funkce digialn
techniky; diagnostikuje a odstranuje
akladn probemy pi provozu digialn
techniky. Zak propojuje vajemre
jednotliva digialn zazen.  Zak
cetuje digialn techniku a chan ji
ped paskozenm.

Vektorowa gra ka (princip vektoroveho
kreslen, whody/newhody, formaty)

Vektorowa gra ka (sestaven obrazku
podle zadan, editace, export do uzrych
format)

Rastrowa gra ka (princip rastroxeho
kreslen, whody/newhody, formaty)

Rastrowa gra ka (pace v editoru,
uprava fotogra , export do wzrnych
format)

3D gra ka (princip 3D gra ky,
whody/newhody)

3D gra ka (pace v programu,
renderowan)

Digialn fotoapamt (funkce, nastaven,
prakticle vyw\an)
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8. renk

Vyuit digitlnch technologi

Prrezowa emata: Medaln wchova - Tvorba medalnc

h scelen

\Wstupy

Ltivo

Zak ovhdh akladn funkce digialn

techniky. Zak pracuje wivatelskym
zpsobem s mobilnmi technologiemi.

Tvorba webowch stanek (asady
tvorby stanek a prezentowan informac
na internetu)

Tvorba webowch stanek ve
WYSIWYG editoru (text, menu,
obiazky, odkazy, videa)

Webowe stanky - manosti publikowan

Zak ovhda akladn funkce digialn
techniky. Zak diagnostikuje a odstranuje
akladn probemy gi provozu digialn
techniky. Zak asetuje digialn techniku

a chan ji ped paskozenm.

Digialn kamera (funkce, nastaven,
prakticle vyw\an)

Stih videa (prce v editoru, vywit
rekolika stop, efekty, formaty, export)

Mikrofon, reproduktory (nastaven,
pipojen)

Stih zvuku (pace v editoru, stopy,
efekty, formaty, export)
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9 Konkretizace wiva z ravrhu SVP

Nasledujc kapitola konkretizuje wivo uvedere v kapitole 8 z hlediska raplre,
typickych wukowch pklad a vywvarych program u.

9.1 Data, informace a modeloan
9.1.1 Prvn stupe

Uvede pklady dat, ktea ho obklopuj a kteea mu mohou pomoci epe se
rozhodnout; vyslovuje odpowedi na zklace dat.

Zaci rozlsuj uznou podobu dat, nap. textowva, gra  cla, zvukow, apod. V kon-
ketnch situacch pak (nap. pi s\em vzdcehwan) vy Zvaj nejvce objasiujc
druhy dat, nap. obazek vystihuje vzhled zvete, video j eho chowan, audio jeho
pirozery zvuk, text popisuje zpsobzivota.

Zaci se dozvdaj o wzrych zdrojch dat, napg. noviny, televize nebo internet.
V eto souvislosti konketn zdroje posuzuj z hlediska ryc hlosti, verohodnostici
dleitosti poskytnuch informac. Na konketn oaz  ky odpovdaj pawe pomoc
dat, ktee zskali prostednictvm uzrych informanc  h karal.

Ai digitalizaci dat rozlsuje text, obazek, video a audio; vybere nejvhodreg
formu a wher zdvodn.

Zaci vywvajuzre druhy dat podletcelu, ke kteem  u maj byt vyweity (text, ob-
azek, video, zvuk). Rozlsuj klady a apory vywitu  zrych drula, nap. linearn
zobrazen textu oproti celisteemu a okanziemu dojmu z obrazku.

Vlastnmi slovy pogse konketn situaci, uc, co  k n jz v a zrazorn ji.

Dky myslenkowm a menalnm mapam lze rozebratuzre s ituace, se kteymi se
Aaci setlavaj v bzrem zivoe, nap. co se jet reba k uvaencaje, o co \se se
budu muset starat, kdy si koupm zwatko (co \se pot rebuje, jak to zajistm,...).

Rozpozrauzre modely, ktee reprezentuj tuez sk utecnost.
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Informace Ize zrazonovat textovou, tabulkovouci gra ck ou formou.Zaci pozrava]
uzre varianty popisujc tutz skutecnost, respektiv. e nap. ktea @st tabulky
odpovaa gra clemu zrazorren. Gra cla zrazorren  se opet mohou Isit zpsobem
zpracowan, rozsahem, prioritnmi polakami. Zaci hledaj souvislosti a vyzdvihuj
podstatu modelu.

9.1.2 Druly stupe

Vys\etl rozdl mezi daty a informacemi; vyhodnocuje dda a informace; od-
haluje chyby v cizch interpretacch dat.

Zaci se c z nepeberreho mnastv dat vybrat data potebra a aroven vylwco-
vat data pebytecraci nepodstatra. Z konketnho so uboru dat zskavaj informace
napg. wpatemci pochopenm souvislost a rasledrym o  dvozenm noweho zjsen.
Resere pklady by se nely vztahovat k wzrych drunm d  at (i nespadajc pod
informatiku) a informac, nap. fyzikaln neen teploty -  shromadown dat, od-
straren zcela chybrych pola@ek (nap. uvedera denn teplota 100 stum Celsia
je zjevrespatre zapsam) a rasledre zskan informa ¢ na aklace wpai, nap.
punerra denn/nacn teplota.

Ai digitalizaci zvol format vhodry pro gpenos a ucho \an informac a svou
volbu zdvodn; v ppace poteby vhodre kombinuje datawuzreho typu.

Zaci znaj jednotlive formaty konketnch druln dat (v ideo, audio, graka). V,
jale maj whody a newhody, tudz tedy, kdy je dobe  dary z nich vywet, nag.
v souvislosti s pactem barev, komprimac nebo velikost soubi. Sami um format
souboru znenit bud'to prostednictvm editoru nebo specaln ho programu (nap.
Format Factory). Rovrez zvhdaj propojen vce form at v amci editon, nap.
vieen obazku do textoveho souboru nebo vieen zvuk u do fotoprezentac.

Dab @ast je sezrmmenzalk s omezenm vywev  an jednotliwch drul dat,
tedy s tm,ze vyw\an pslssrnych format u doku ment i poshn mezi wiva-
teli nen zcela vhodre, a to proto,ze nezrame jeho dostups programyci operan
sysem, ke kteym se jednotlive druhy dat (nap. doc, docx, xIs) \&. Typickymi
formaty vywvarymi pro penos dat, ktee nejsou takt o spjaty s konketnmi plat-
formamici OS jsou napg. CSV a XML.
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Vymez probem a uc, jale informace bude potebovat k jehoresen; k popisu
pow\a grafy, ppadre dak ikonicke modely.

Ze syrowch dat je teba vybrat ta podstatra. Pro ves pehlednost a pochopen
souvislost je mare tato data gra cky zrazornit podle smyslu, dlezitosti jednot-
liwch datci dakch pazadavk. Nejedra se pouze o klasic ke sloupcow, wsecowe
nebo spojnicowe grafy, ale tale o dab modely zrazonujc vztahy mezi informa-
cemi pomoc ual, nag. rodokmeny, trasy (nejkras, n ejlevreg, podle zpsobu
dopravy), potravnreezce.

Zhodnot, zda jsou v modelu \sechna data potebra kresen probemu; vyhleca
chybu v modelu a ve vlastnm modelu chybu oprav; porovrawmj naveery
model s jiymi modely kresen stejreho probemu a vybere vhodreg, svou
volbu zdvodn.

Na drukem stupnizak prohlubuje znalosti v oblasti gra cky ch model. Rozum w-
znamu graici jinych modal, ktee reprezentuj infor mace. Um vlastnmi slovy
vys\etlit, co model popisuje. Obsaere informace um gevzt a dale vywet (nap.
textow, tabulkou). Zak se orientuje jak ve s\em, tak i v cizm modelu vytvaerem
na stejrem principu. Hodnot vypovdajc schopnost mode Iu sreserym probe-
mem, tedy zda model popisuje to, na co se pameak porovrava uzre typy
modal a vyba ten, ktely nejepe vystihuje danou situac ici objaswuje probem,
nap. v souvislosti s pehlednost, obsahlostci samotn ym zpsobem prezentace.
Typickym pkladem nee kyt nap. schopnostzaka vyb  rat z fyzikalnch velcin
teplota,cas, hmotnost, objem apod. pouze ty, ktee potéuje k wpatu hustoty.
Pro wuku informac lze vywt program MS Excel, Access, O ¢ e 365, Google Suite
nebo iCloud.

9.2 Algoritmizace a programowan
9.2.1 Prvn stupe

Fecte textow nebo symbolicky zapis algoritmu a vysetl jeho jednotlive
kroky.

Pokud chej aci dospet k rejalemu wsledku, se postupovat uciym zp-
sobem, v ucie casowe a ravazre posloupnosti, nap. postup receptu, wnena
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pneumatiky, co \se je teba uctlat pedtm nez pejdu p res silnici, jdu doskoly,
jdu spat, apod.

Popse jednoducty probem, navrhne a pogse jednotlive kroky jehoresen.

Tento boduzce souvis s pedesym. Zaci se v mmci algoritmizace nelwc jen poro-
zunret vytvaerym postupm, ale vyt swe vlastn.

Uprav gipravery postup pro obdobry probem; ove spavnost jm navee-
reho postupu, najde a oprav v rem ppadnou chybu.

Po pochopen smyslu algoritmzaci hledaj chyby souvisej ¢ nap. sespatrymca-
sowm sledem udalost nebo nelogcnost v postupu. Jez v ytvaere postupy mohou
pouze modi kovat a vywt v podobre situaci, nap. budou obd obre postupovat
pi postupu ve frone na okedci pro jzdenku. Smyslem je t edy nalit se setit
sujcas a jz vytvaere algoritmy unet powvat i jinde

Rozpozrauzre algoritmy, ktee vedou ke stejrym s ledium, v blokowe ori-
entovarem programovacm jazyce sestav program; progim otestuje a oprav
v rem ppadre chyby.

Zaci prostednictvm eto @asti programuj na pat  ach, nap. ve Scratchi jako
astupci blokow orientovareho programovacho jazyka. &znamuj se s proste-
dm a principem programowan na nowch nebo pedpiprave rnychulohach (nap.
Hodina lodu?®, knihovna Scratche, ulohy vytvaere vywcujcm), kter e jsoucasto
pro mak programatory vce motivujc. Postupre vywev  aj uzre rastroje, c se
kcemu slowz a jale jsou mezi nimi rozdly. Ve swch progr amcch hledaj chyby
aopravuj je tak, aby zskali pazadovary wsledek, nap . nedokorceryctverec = >
spatry paet opakown. Vytvaere algoritmy tale pos uzuj a rozhoduj se, zda
vedou ke stejremuci jiremu wsledku, pkladem neze byt opetctverec a wzre
zpsoby, kteymi ho neeme vytvait (s/bez pkazu op  akown).

Rozpozra opakujc se vzory, pow\a opakowan a pripravere podprogramy,
pow\a udalosti ke spwsen podprograna.

3https://hourofcode.com/cz
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Pro rychlost a pehlednostzaci vywvaj podprogramy n ebo-li bloky, ktele umaz-
nuj opakujc seasti programu ,schovatl pod jeden nowe vytvaery pkaz, jeha
parametry Ize rasledre upravovat. Vywijeme to nap. pi tvorke wzrnych tvanm
(troj-cty-,etiuhelnk) nebo pesouvan postavi  cky pomoc jednotliwch krok.

9.2.2 Druly stupen

Po pecten jednotliych krolg algoritmu nebo progra mu vys\etl cey postup,
uc probem, ktey je darym algoritmemresen.

Druty stupen navazuje na problematiku probranou v nis ch tdach, emata
jsou zde probana do \es hloubky a obtznosti. Zaci odhaluj wznam algoritmu
bud'to po pecten textowe formy nebo nap. tale prohl ednutm diagramu popisu-
jc vztahy meziastmi. Zaadit |ze prakticle vywit alg  oritm, nap. kroky gi
pechodu pes silnici, tak ale i abstraktreg formy nap. v podolke matematickych
a logickych operac (uzre algoritmicle, informaticle a logic leulohy dostupre na
webu Bolrka informatiky 4).

Rozcel probem na jednotlieresitelre@sti an  avrhne a pogse kroky k jejich
resen.

Zaci mohou budto v programovacm prosted nebo i jinou formou rozcelovat
slaziy program na jednodus @sti, kteeres po  stupre, nap. programowan hry

bludst ve Scratchi ( Zaci si nejprve uvedom, co \se hra bude obsahovat, postpre
pak programuj postavu chodc v bludsti, pozad a pek aky, na ktee nesm

narazit, zskare body a zpsob ukorcen hry). Pomoc ta koweci obdobreulohy si

uvedom, ze pokud by si nejprve komplikovanouulohu nerozkatulkovali, &zko by

byli schopni ji nakonec vcelku (dky jednodusm jednotliy mastem) vytvait.

Uprav dary algoritmus pro jire probemy, ow spr avnost postupu navee-
reho i relym jirym, najde a oprav v rem ppadnou ch ybu.

Zaci se csetitcas iadky algoritma jeho generaliza ¢, nap. vytvaery ctverec
mohou gicanm parametru getvait na dak konketn  ci obecre uhelnky. Swa
resen porovravaj, popisuj a rozum jim (tzn. rozum  jednotliym pkamm).

4https://www.ibobr.cz/

105



9 KONKRETIZACE U CIVA Z NAVRHU SVP

Spavnost mohou testovat i pomoc pcatace a programovacho prosted, kde je
zretra vazba okanzit.

Obrazek 2: Ulazky vytvaen wzrychuhelnk pomoc parametn ve Scratchi

Navrhneuzre algoritmy proresen probemu, vybere z vce manost vhodry
algoritmus proresery probem a swuj wher zdvodn

V wzrych situacch neeme postupovat wzre, ale \sich  ni se dostaneme ke stej-
remu cli, nap. jednoduchy ctverec nebo sla@iep au tomat na rapoje nmeeme
vytvait uzrym postupem. Algoritmy se mohou Isit pactem a  druhem pkaa,
pehlednost nebo setenm \sech variant, ktee moho u nastat.
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Obmazek 3: Rzre manosti vytvaen ctverce ve Scra tchi

V bloko\e orientovarem programovacm jazyce sestavrghledry program pro
vyesen zadareho probemu, program otestuje a opravv rem ppadre lo-
gicle a kehowe chyby.

Bzhowa chyba znamera kolaps programu (nefunguje), nap zacyklen, celen nulou.
Fi logicle chyle program bez, ale neceh to, cozak ch ce, nag. proto, ze jsou
zadanyspatre parametryci logicle operace A, NEBO. Pomoc testowan, zkowsen
a pehodnocown toho, cozak chce, suj program upra vuje.

Pow\a opakowan, \etven programu, promenre, podprogramy s parametry,
pow\a udalosti k paralelnmu spowsen podprog rara.

Pro vytvaen programu zak samozejne potebuje zn at jednotlive pkazy kon-
ketnho programovacho prosted jako nap. opakov an, \etven programu (p-
kazy kdy), dak pronenre, ktee si vytwa, podp rogramy (bloky ve Scratchi)
S parametry, ktee vyw\a pro konkretizacici obdobre situace a wzre zpsoby
spwsen programu (nag. \se spust najednou, postu pre, tlactkem, mys,...).

Hojre vywvarym prostedm je blokowe orientovary Sc ratch, dale Tynker, Ho-
dina lodu, Ize vyt stavebnice Lego WeDo, Mindstorms Lego nbo nag. robota
Ozobot.
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9.3 Informan sysemy
9.3.1 Prvn stupen

V pirozerych sysemech rozezra jednotlive prvky a vzahy mezi nimi.

Zaci se seznamuj s prvky bere vywvarych informa cnch sysem, nag. co \se
obsahuje a jak funguje jdelna, obchod, skola, platba kartoupihksen do hry.
Vetoasti se rovre zalyvaj tm, jak spolu jednotliv e prvky kooperuj aavis
na soke.

Trd arad objekty podle uzrych krieri.

Jednotlive prvky sysem spadaj v zehcku hierarch ie na wzry stupen. Zaci
rozlsuj nadazenost a podazenost prvl, jejich dle zitost a wznam, odlsre
apodobre prvky v mmci konketnch bere se vyskytuj cch entit, napg. druhy
dopravy (leteclka, vodn, pozemn,...) = > konkretizace doprav (letecla - helikop-
era, letadlo, rogalo,.... vodn -clun, parnk,...) = > konkretizace straj (letadlo
- dopravn, vojensle,...). Dabm pkladem nee byt nap  r. rozcelen zwat nebo
rostlin.

Pro vymezery probem zaznameraa do existujc evidencecselra i necselra
data; identi kuje chyby v evidovarych datech a navrhne oavu.

Zaci zpracowavaj data do tabulek, nap. v amci wse zmnovare jdelny se nmee
jednat o seznam oled, den wdeje, paet vyroberych oked, vydarych oled,
cena za oled, jnena stavnk... kde v rekteych ppa dech zapisujcselra data
(cena, paet) a jindy necselra (druh okedu, den vydan) . Rozum wznamu dat,
tedy i v, jaka data do tabulky nepat, nap. uveden tex towe hodnoty mstocselre
(rasledre nelze prowestzadry wpaet). Dale se zde mwze jednat i o duplikaci dat
(v nasem ppack by byl omylem rejaky oked uveden vcek @t nebo je zde maznost
vce stavnl se stejrym jmenem,zaci tedy peny  slej nad jirym identi kecnm
oznaenm tak, aby za oked platila wdy spavra osoba). Jedra se tedy ouplre
aklady datakazowch sysem.
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9.3.2 Druly stupen

Vys\etl icel informacnch sysera, ktee poe  \a a identi kuje jejich jed-
notlive sysemowe prvky a vztahy mezi nimi.

Zaci se zabyvaj informacnmi sysemy, ktee je obklop uj a ktee bere vywvaj,
nap. Bakaki, spava tdy (Google Classroom, Microsoft Classroom, Apple Clas-
sroom), jzdniady. \ed, ze tyto sysemy se skhdaj] zuwzrycha@ast a ty na soke
avisej, uzre prvky majuzry \Wwznam, wivatek mohou mtuzra pava, apod.
Vztahy prvlk zakresluj do diagram.

Vyhlech\a, vkbdh, upravuje data pes wivatelsle rozhran,rad a ltruje
Aaznamy Vv tabulce, vyw\a pi paci s daty v tabulce vzorce a funkce.

Zaci se prakticky seznamuj s rekteymi druhy informan ch sysem, ve kterch
pracuj (vyhledavajci vkhdaj data). Dale tato a st zahrnuje paci s tabulko-
wm procesorem. Zaci pracuj prostednictvm nap. MS Excel, Tabulky Goog le
nebo Open O ce Calc. Vkhdaj a formatuj data do tabulek, n asledre pro\ace]
wpaty pomoc matematickych operac (nap. <& n, octhn, cklen, rasoben,
mocnina,...) a funkc (nap. kdyz, a, suma, count,...). Data v tabullach vyjadu;
gra cky pomoc grai (wsecow, sloupcow, spojnicov y, bodow,...).

Vymez probem a uc, zda pi jehoresen vywije  evidenci dat.

Zaci nezpracowvaj pouze zadara, pedem pipravena data, ale vymsl ares
vlastn ravrhy. Navrhuj vlastn tabulky a zmsob mazna mu dleziych polaek.

Nastav pravidla pro paci se zaznamy v evidenci dat.

Do tabulky s evidenc dat, nap. zba, raklady na dopravu, spoteba paliva, atd.,
ak vkhda vzorce, ktee vypatou paadovare sloupe cky, nap. celkowa cena pro-
dareho zba, mnastv zba, celkowe raklady, zisk, a pod.

Navrhne a vytva tabulku pro evidenci dat.

Zaci v tabulkovem procesoru vyt tabulky podle zadan ci vlastnho uvazen tak,
aby byly spavre strukturovare, smysluplre, pehledre a bez zbytecreho opakowvan
rekterych ast.
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Vede naveenou evidenci dat, sleduje dodzown stangerych pravidel a po-
stup, hodnot fungowan evidence, oprav chyby, p padre navrhne vylegsen.

Komplexnukol zahrnujc \sechny pedese@sti  tohoto vzaehvacho okruhu. Zaci
vedou svoj vlastn evidenci dat se \sm, co je poteba, nap. jejich gpjmy a ra-
klady, zramky, atd.

9.4 Patax a jeho ovadn
9.4.1 Prvn stupen

Pojmenuje jednotliva digialn zazen, se ktey mi pracuje, vyswetl, kcemu
slow.

Zaci znaj a um vywvat bre powvara digialn zazen, nap. fotoapasat,
kamera, patac, mobiln telefon, televize, chyte hodinky, atd.

Zaznamer, zobraz, ul@, penese, vytiskne data.

Zaci um manipulovat s vytvaerymi daty prostednictvm  spavce soubau, kde
ukhdaj, kopruj, pesouvaj, maou s\we soubory a slo zky, v jejictz hierarchii
azpsobu uchowan maj pehled. Vytvaere soubo ry tisknou pomoc konket-
nch program, v jak nastavit tisk (pacet a wker stran,  wker tiskarny). Seznamuj

se suzrymi druhy ularych zazen, nap. extern disk, lolaln disk, ash disk,
stow disk).

Rozlsuje operacn sysem, pedinstalovare a dak aplikace.

Zaci si objaswj wznam operanho sysemu v pat &i, vywvaj zakladn apli-
kace (nap. kalkulacka, pozramkow blok), ktee mohou vy wvat k bere paci.
V souvislosti s dabmi probrarymi ematy RVP vywvaj rastroje dakch pro-
gram.

Ai paci vyw\a ovadac prvky a raestroje OS, gra  clkeho wivatelskeho roz-
hran a pracovn rastroje vybrarych aplikac.

Zaci se prakticky orientuj ve wznamu ikon, znaj akladn funkce operacnho
sysemu (pace v hlavhm panelu, menu, nastaven plochy, Rizkumnk).
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Rozezra zpsob propojen digialnch zazen.

Zaci se W propojovat uzra digialn zazen zmi novara wse uzrymi dostup-
rnymi formami, nag. kabelem, bezdatowe. Seznamuj se swhodami a newhodami
wzrych zpsoh, poppade uzrymi druhy kabel podle konketnch zazenci
bezdatowch manost v podolke Bluetooth, Wi, apod.

Propoj digialn zazen, k digialnm datm p ristupuje i na vzdalerych po-
ctacch a spoust online aplikace.

Zaci powvaj cloudowe slweby, nag. Google Suite, OneD riveci O ce 365, kde
ukbhdaj s\a data a pistupuj k nim jednodwse doma i ves kole. Lt se rozdl mezi
nainstalovanou a online aplikac (nag. v souvislosti s mstem na dsku, ukadanm
dat, zpsobem spusen).

Rozezra nestandardn chowan digialnch zaze n a paadch o pomaoc.

Zak v ppacke vyskaen okna hbsc chybu nebo nefun knosti zazen v, ze
toto chovan nen standardn. Vyhlech pomoc dosgekh o, v jednodusch ppa-
dech (nap. vybit zazen, poteba vi@men extern panetowe karty) situace res
am.

Dodrujeiad a pravidla stanovera pro paci s digial nmi technologiemi. Re-

spektuje bezpecnostn nastaven digialnch za zen, se kteymi pracuje, ro-

zezra podezek situace a informace na internetu a pa@da 0 pomoc dospelou
osobu.

Zaci dodreuj hygienicla i ergonomicla pravidla pi vy \an digialnch tech-
nologi. Vywvaj doporiwcera nastaven a funkce digit alnch zazen, ktea znaj
tak, aby nepaskodili jejich funicnost. V eamci sdlen a w neny informac pro-
stednictvm e-mailu, socalnch st, chatu, internetowch  diskuz, cloudu a dal-
sch manost internetu se chovaj obezetre. To znam era,ze znaj rizika spojera
sanonymitou wivatalci dezinformacemi, ktele po webow ch stankach kolu;.

Vys\etl rozdly identity ve fyziclem a digialnm s \ee, vyba informace,
ktee o sole nze zveejnit.
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Zaci se v prosted digialnho swta chovaj bezpen e, nezvaepuj o soke adre
osobn informace, nenawsevuj stanky s nevhodrym o bsahem, davaj si pozor na
nepravdive informace, udeuj si odstup od jirych anonymnch wivatel, jejictz
opravdovou tot@nost nezna,j.

Porovravaj s\ fyzicle a digialn p - odlsnosti, m@  nosti, rozdly echto dvou
swat, ktee mohou byt v rekterych ppadech ku pros  pechu, v jinych pawe naopak.
Jedra se vce o wchovre nez-li vzcehvac £ma, velice dleiy je zpsob pedan
a kladre zapsoben na powdom dete.

Uwad pklady vyuwit digiainch technologi v uzrem kontextu, zhodnot
whody vyuwit jednotliwch digiainch zazen  pro svou paci.

Digitln technologie jsou dnes na ka&zdodenn souas t, vyw\ame je nap. ve
vzcehwan, zamestran, v nemocnicch, na cesach v au &, pro abavu nebo dky
nim nmezeme v mnoha ppadech hodre usnadnitzivot hendikep ovarych lid. Na
druhou stranu se v rekteych ppadech Ize okavat masovych nedi, digitlnch
zbran nebo obrovske manosti ryche komunikace v oblast zlccinu ci terorismu.
Zaci v amci eto @asti pozravaj digialn technolog ie i z jire perspektivy nez
pouze jako prostedek pro ukacen dloulre chvle, paz en fotogra e z dovolere
nebo napsan refeatu doskoly.

9.4.2 Druly stupen

Uc charakteristicle parametry pcctas v uzn ych zazench i typick/ch
@st patacowch soustav.

Zaci nahkej pod pokicku digialnch zazen. Neza  lyvaj se pouze jejich ovhda-
nm, ale i parametry a funkcnmi vlastnostmi, nap. druhy pam et, gra cle karty,
procesory (nag. v souvislosti s principem, velikost, vywitm ).

Vyw\a parneti, bzra vstupn a wstupn za zen pactaowch soustav.

Zak ukbhcdh a zpetre nact data zuzrychulazryc h zazen, nap. CD, DVD, ash
disk, extern disk, lokaln disk, cloudow slwzby. Ri pac i efektre vyw\a vstupn
(mys, khvesnice, skener, mikrofon) i wstupn (tiskarna , monitor, reproduktory)
zazen. Periferie tale sam pipojuje, nap. kabelemci  bezdatowe.
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Pogse typicleukoly OS jako prostednd mezi wi vatelem a patacem.

Zaci se zabyvaj zpracowaanm informac v pactac i, paetnmi operacemi, ktee
vykorava procesor, principemrazen jednotliwch ukon u, ktee pateaci zadava]
nebo multitaskingem.

Clere pizpsob wivatelsle prosted osobn  m potelam, powije odpovda-
jc si rastroje vuzrych aplikacch.

Zaci si gizpsobuj pracovn plochu swm vlastnm pot rekam a prioriam, nag.
nastavuj plochu, hlavn panel, widgety, hierarchii slzek a saibon na disku. In-
staluj potebre aplikace pro jejich paci, v jejctz rast rojch se orientu;.

\&d, ze ke stejrym wcalm mohou pro svou paci vywz t uzre rastroje a
programy, nag. uzre druhy spavce souban (Puzku mnk, Total Commander),
gra cle programy (Malowan, Zoner Photo Studio, Corel Phot oPaint), textowe (Po-
zramkow blok, MS Word, Dokumenty Google).

Uvede pklady st a pogse jejich charakteristick e znaky, vyba nejvhodreg
zpsob k pipojen digialnch zazen do pac  tacowe se.

Zaci jsou celou dobu pace v pactacowch wcebrach so uast pactacowe ske. V eto
@sti se zalyvaj jejich smyslem, vywitm, velikostmi, dru hy, rozdly oproti vyu-
z\an lokalnho pactace. Seznamuj se s uzrymi t ypologiemi st, whodami (ne-
whodami) jejich vyuzvan a manostmi propojen (swit  ch, router). Krone prak-
tickeho zapojen a vyuwit st se i princip fungona  n genosu informac mezi
pateci, zpsob pihksen na sujlwcet, manost I nastaven pav, atd.

Nastavuje opavren pro pstup ke sdlerym datm  ze vzdilerych pcctan
izonline aplikac.

Zaci sdlej dokumenty i jire soubory s dakmi wivateli p roto, aby mohli pra-
covat spolecre a rychleji. Ri vywvan cloudowch slu  zeb (Googe Suite, O ce
365, iCloud, OneDrive) nastavuj manostiuprav dakm u zivateim, nag. pouze

prohken, psan komentm,upravy.

Porad si s typickymi mavadami a chybowmi stavy pc tao.
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Zaci samires bezre vyskytujc se probemy, nap r. pomoc vypnut nebezc apli-
kace pes spavceuloh; opetovare pipojen k internet u.

Vys\etl manosti a omezen technickych a programowch zabezpecovacchre-
sen, a dokze usnernit svojicinnost tak, aby minima lizoval riziko ztaty ci
znewit dat.

Zaci si nastavuj bezpecra hesla, znaj zabezpecujc akladysifrovan dat, chian
svoje data pomoc alohowan. Ri sdlen dat nastavuj  prava tak, aby o s\e soubory
nepsli. Behem paizowan a publikovan informac dod  zuj autorska pava.

Zaci maj pojem o druzch nebezpecreho softwaru, vyw vaj antivirowe pro-
gramy, rewall a dak preventivh opaten.

S \edomm odIsnosti mezi fyzickkm a digialnm s\we tem vyta a spravuje
svoji digialn identitu.

Zaci na internetu zvaepuj pouze neosobn informace, ktee nelze rasledre zneuzt.
Uwedomuj si nebezpec souvisejc s anonymitou wivat al ci manost uvaen
informacm, ktee jsou zcela nepravdive. Na socalnch stc h potazmo internetu se
chovaj slwsre a opatrre.

Orientuje se ve wvoji digialnch technologi a popse, jak zmeny ovlivnily
postupy v bkremzivoe, u pedpokhdarych trend u zhodnot pnos a rizika
zmren.

Zaci znaj aktwaln trendy vywit digialnch technolog i (vzaelhvan, hendikepo-
van, pace, abava, cestowan, medicna, \eda).

Zalyvaj se i konketnmi zmenami pi vyw\an dig ialnch technologi, nap'.
pokladny v obchocde X pactn ricre; ekastv (p rstroje), nakupowan kartou (on-
line), doprava (letadla, auta { maj v sole patac), masov a nedia, velle mnastv
informac na internetu, rychlost komunikace (whody a newhody) { rizika spojera
s dezinformacemi, kadez tajrych dat = > vyuwit prospatreLcely.
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10 Videohospitace

Naveery vzoroy SVP je podpaen rekolika videy zachycujcmi ucia emat a
probrara pi wuce informatiky. Zaznamy z hodin byly pa  zeny studenty katedry
informatiky Pedagogicle fakulty Jihaesle univerzity viamci jejich pubezrychci
souvisych prax a tale vywcujcmi spolupracujcmina  projektu Podpora spolecen-
stv praxe jako rastroj rozvoje ktowch kompetenc . Videohospitace se zanguj na
vyuwzit cloudowch rastraj pi tvorke webowch pre  zentac azpracowandat, na
wuku zklad algoritmizace aprogramowan aviamci mezip rednetowch vztahn
tale na vywit hlasovacho zazen gi wuce fyziky.

\sechny pazere videohospitace charakterizovare vradedujcch podkapito-
hch jsou pileeny na DVD.

10.1 Tvorba webowych stanek

Prvotn sezramen stvorbou webowch stanek je man o prowest pomoc specia-
lizovarych internetowch stanek (nen probkem najt slu zbu zdarma) \enujc se
snadremu vytvaen blog nebo weh jakychkoli emat a zanwen prostednic-
tvm jednoducteho editorsleho rozhran. Jednou zeventudit je isleba Google
Weby poskytovara spolecnost Google, ktera je dostupra po vytvaen gmailowe
adresy spolu scelouradou dakch funkc. To je tale jeden zplusowch dvod,
prac Google Weby vywrt. Jelika \esinazak rekter e slweby Google automaticky
vyw\a (Google+, Email, YouTube, Disk), nemusej si zakhd at nowe registrace
alcit se orientovat vuplre novem prosted, ale stac se jen jednodwse pepnout
do jire polazky vmenu.

Krome samotre pace v prosted Google Weby se hodina zarauje i na spavre
vytvaen menu. Pomoc skupinoweho vywcown nejpr ve aci tva potencaln
menu skolnho webu. Svoje rapady rasledre rozebraj span witelkou avyta
spolecre, konecreresen.

10.2 Struktura webowych stanek, prezentace prac

Behem hodin \enovarym tvorle webowch stanek seza ci newc jen mechanicky
pracovat v editorskem prosted, ale sousted se ina to, jak by nel gitazlivy web
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pro pchoz rasevnky vypadat. Sousted se nas amotnou strukturu webu, tedy
na rozlaen jehoast do smysluplrych celk. Dabmi  dleziym bodem je nap.
vhodre vi@en upraverych obiazl, zvolere pozad v kontrastu s barvou adakmi
vlastnostmi psma nebo celkowa sjednocenost webowe stiaky.

Vuvodnasti hodiny z echto dvod Lcitelaky se Znamuje suzrymi existu-
jcmi weby, ktee jsou sice vaejre na internetu, ale z pohledu programatora nejsou
korektn. Spolecre saky hledaj, co je nepehledre,s patre powie nebo by bylo
teba doplnit. Ltitel sezaky sna upozonovat ina ne re repadre nedostatky.

Dabka@st hodiny je \venowana prezentaci vlastnch pra czald, konketre webo-
wm stankam vytvaerym prostednictvm Google Webs n  a jednotre ema , Obl-
bery Im\ kteezci zpracowvali ve dvojicch vgede slch vywcovacch hodirach.
Kad dvojice postupre gedstavuje suj web. Stricn e charakterizuje zvolery Im
avzhled stanek. Spoluaci poke podavaj zpetnou vaz bu vpodole pochvalci gi-
pomnek adakch ravrin stm,ze se mohourdit zskan  ymi informacemi zuvodu
hodiny.

V dabkch hodirach mohou ceti vytwaret nowe stanky n a dak emata, kde w
se vyvaruj chyb, ktelych se dopustili vpedesk prvn zkwsebn stance anaopak
se inspiruj jiymi pracemi aweby, ktee viceli.

10.3 Hlasovac zazen ainteraktivn tabule

Modern techniku apatacowe programy lze efektivre vyu zvat napc \semi vy-
covarymi pednety. Ri wuce se bezre setlkava  me se zazenmi jako je pacte,
dataprojektor, interaktivn tabule nebo hlasovac zazen , ktea nactazej mers
ies vywit. Pokud se zvol vhodre ema, metodaaf orma wuky, meeme pomoc
didakticle techniky obohatit azatraktivnit rektee hodiny, kt ee detem pibk
amnohdy ivce objasn probranou htku icely predmnet.

V hodire \enujc se ematu jaderre fyziky kazd/ak obdeel hlasovac zazen,
uvedl s\we jreno arasledre vybral zecty odpowed v ztahujcch se ke konketn
z osmi otizek, ktee Lcitel zobrazoval pomoc interaktivn tabule. Trda se ke kazce
otizce zpetre vatila, vyhodnotila ji, poppace vyjasnila aulazala si slore jed-
notliych zak.

Hlasovac zazen je povazovano za zabavnou formu v yuky, porevadz gi ob-
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casrem vyuwit motivuje 2aky audruje jejich pozornos t.

V dak@sti videazaci vyphuj pracovn list suz rnymi typy oazek. Nasledre
ofet vywvaj interaktivn tabuli, kde ulohy res. Zaci jsou opet aktivre zapo-
jeni do wuky, dkycemuw si probrare ema epe zapam atuj a ponerre obznou
aabstraktn htku prostednictvm obiazlk, animac ad  okreslovan pmo do nich
kepe pedstav.

10.4 Zklady algoritmizace aprogramowan

Ukolem wuky programowan na Z S nen naicitzaky programovat vjednom kon-
ketnm jazyce s pgslsnou syntax, ale zejnena se sna it prohloubit jejich znalosti
vtvorke algoritma arozvinout logicle aanalyticke myslen. Pr  oto by mel byt vy-
brary takow programovac jazyk, ktey nevyaduje vy sole paadavky na orientaci
v prosted anawcen syntaxe. Viamci wuky mlacsch  cet, ktee se ciz jazyk te-
prve  je tale dlezith podporacestiny. Anglicky jaz  yk by vtomto ppace mohl
byt zbytecnou pekazkou, ktem by ceti brzdila bez ohle du na jejich programa-
torsle myslen. Program by nel byt gra cky petiy a ulohy uzpsobeny \eku
aschopnostem k. Casto powvarym rastrojem je Baltk, Logo nebo Scratch
[11].

V pazere videohospitaciaci pracuj vprosted Sc ratch. Nejprve pracuj na
pedem pipravere uloze, kde prostednictvm pkam upravuj kosymy postav
avymgsl jejich plkeh vieenm udhlost. Zaci pracuj na swch pactacch a aroven
diskutuj asledu;j wcitelku, ktea zadawa instrukce anav ad je ke spavrymrese-
nm.

V dabka@sti hodinyzaci pracuj samostatre avytv & s\e vlastn glehy na li-
bovolre ema. Pan itelka obchaz, rad a kontroluje je jich postup. Pace v hodire
je zakorcera prehanm vytvaerych amnohdy rapadit ych animac na projektoru.

10.5 Dasulohy ve Scratchi

Ve Scratchi Ize vytwet celou radu uloh nepzregch ~ £mat esch imersch
obtznost. Pokud se zvol vhodry ranet apaadavky na splren uzpsob \eku,
schopnostem adosavadnm zkisenostemzak, savaj seulohy nejen prospsrymi
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pro rozvoj jejich myslen, ale i abavou arozpylenm, kter e meze v budoucnu pod-
porovat dak ajem v eto oblasti.

V tomto videuzaci programuj slaziegulohu, respek tive vyt jednoduchou
hru. Pan witel nejprve vyswetluje smysl adta@sti. Zaci maj zaukol naprogra-
movat formuli tak, aby byla schopna se pohybovat po okruhu. Vipace rarazu
nacervenoblou@aru se mus formule vatit na start kolac i jinak dostat zget do
hry. Aby bylo mare po rejale doke hru ukortit, Zzci tv @ clovou @aru, ktea
slow k patin ujeych kol. Ltitelaky obchaz apomnaha jim, v problematick/ch
@astechulohy diskutuje anawd k pazadovaremu wsle dku celou tdu.

Jedra se oulohu urcenou kprocvcovan arosrovan dosavadnch znalost,
smyslem tedy nen zjstovat vedomosti jednotliwch ak u. Zaci proto pracuj ve
dvojicch, kde odpadh pocit stresu, naopak mohou efektivrgj spolupracovat a vy-
mgslet, jakym zpsobemulohu nejeperesit.

10.6 Cloudowe sluzby

Postupre rosrovare sleby cloudu jsou modern ast le vce vywvanou alezi-
tost. Nejedra se pouze ojalesi extern ulase dat, prostednictvm kteeho si wzi-
vatel wset syj lolaln disk, ale tale oradu program  u, rastraj, aplikac awhod
stmto vsm spojerych. Da se svelkou jistotou pedpokhd at, ze vbudoucnu si
cloud najde dak pznivce azvelle@asti nahrad ash kyci extern disky nebo lo-
lalre instalovare programy. Vytwcujc informatiky nemoho u usnout na vawnech,
je poteba, aby sami sebe arasledre s\ezaky seznamovias nowmi technologiemi
adostupnostmi doby, vtomto ppace tedy ukazali cetem i jinou cestu ne jsou
klasicle kancebsle balky od spolenosti Microsoft.

Video je sestihem dvou vywcovarych hodin, viamci kteyc h jezakm vys\et-
lovan princip cloudu, jeho whody anewhody. Dale je pedst aven textow editor,
tabulkow procesor asoftware urcery ktvorlke prezentac. Zaci se rasledre pihla-
suj do cloudu Google Suite, orientuj se v prosted a nastavuj si pro lowe fotogra-

e. Ukazuj si, jak vkhdat a chle manipulovat se souboryci ja k sdlet dokument,
ve kteem mohou rasledre efektivre pracovat ve skupire.

Jedra se ouvodn hodiny, to znamera,zezaci teprve zacnaj suplrymi zklady,
respektive stm, jak toto pro rektee uplre nowe prost ed, vypadh. Dab slueby,
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zejmena ti zmnovare programy, budou podrobre rozebany kehem rasledujcch
hodinskolnho roku.

10.7 Programowan s Baltkem

Programovac jazyk Baltk je vywvary na zakladnch a st rednchskohch. Zaci vy-
wzvaj k sestaven lodu ikony, zkisereg z nich moh  ou zapisovat pkazy i textovou
formou. Kbovou postavou je postavcka kouzelnka, kteemu Ize nenit vliastnosti
(nap. barvy, pednety) i jeho chowan (nap. pohyb p o sere). Wsadou nejnowep
verze je i podpora rezimu 3D.

Zaci lkehem hodiny pokracuj ve wuce programowan. Bl ze se nejprve teore-
ticky seznamuj s wznamem td a objeki. Nasledre zs kare \edomosti prakticky
aplikuj a zkowsej podle pokyn pan itelky nastavit ur cie chowan kouzelnka.

Pan wcitelkazaky nechawa pracovat jejich tempem, dav a jim prostor na vytvo-
ren vlastnhoresen. Behem hodiny sleduje jejich postup a individwalre v ppace
poteby vyporaha. V rekteych fizch vyswetlujec  astresen za pomoci projektoru.

10.8 Programowan v Minecraft Education Edition

Vyuwit specaln edukacn verze velice populrn hry Min  ecraft ovliwnujc wzre
\ekowe kategorie je kehem hodin prozaky nejen abavre, ale tale velice polcra.
Zaci bud'to samostatre nebo spolecre pracuj nauzry ch gedpipraverych i vliast-
nchulohach, ktee se mohou fkat informatiky (programov an), tak i dakch ped-
mai, nap. fyzika, matematika, chemie.

Zaci se lkehem hodiny seznamuj se aklady programowan v Minecraft: Edu-
cation Edition. Rres samotre spwsen programu a orientaci se v novem prosted
pokracuj stavbou pyramidy. Vywcujc nejprve pedkr  esluje ravrh na tabuli a pro-
stednictvm diskuze saky vymgl, jakym zpsobem | e mare pyramidu efektivre
postavit pomoc poskhdan kostcek a poskze pkaz u. Nasledre \sichni pracuj
aza chodures spolecre s panem citelem vznike probe mowe situace, nag. zmen-
sen pactu kostcek v kazdem pate.
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10.9 Prezentace v Prezi

Zaci lehem hodiny tva prezentaci na ema ,Oblbery zpewak v prosted Prezi,
ktee se dky 3D efekim jev zejmena prozakyci wiv  atele, kte se s tmto progra-
mem doposud nesetkali, jako velice efektivn program k tvorke &zkych prezentac.

Zaci vkhdaj obmazky, vpisuj text a vyhledavaj dal s informace na internetu.
Poskze swe veskee myslenky zrazorrere pomoc zmrerych dat strukturuj do
raln podoby. Video ukazuje celkow pukeh hodiny i detaily programu zachycere
pi paciak. Jelika jsouzci s tmto programem se  zrameni jz z minulych hodin,
zvhdaj \esinu samostatre. Vylcujc je ale sale kd  ispozici, obchazzaky, sleduje
jejich pokrok a doporwcujeupravy.
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11 Aer

Diplomowa pace se zabna vzcehvac oblast  Informacn a komunikan techno-
logie (ICT) a aroven tale vzaehvacm okruhem Vyuwit digiainch technologi
vzcehvac oblasti Clowek a swet pace, respektive povinrymi vzcehvacmi doku-
menty popisujc tuto oblast na akladnchskobch a vcelet ych gymrazich.

V prvn @sti je rozebran soiwcasry stav wuky inform  atiky prostednictvm
rozboru SVP devti skol Jihacesleho kraje. Naph  SVP je porovravana s wpo-
\ed'mi vywcujcch, kte na darychskohch informatik  u vywcu;.

Dabk @ast se zabna nowe vznikajcem RVP pro ICT, kte iy podobu tohoto
pednetu radilalre men. Informatika bude v RVP vnmana  nikoliv jako obsluha
pateace, ale jako obor \seobecreho vzaehvan, rozv jejc mentln a kognitivn
vlastnosti jedince, podobre jako to ceh matematika a pro dn \edy [16].

Z wse zmnovareho RVP pro ICT byl vytvaen ravrh ~ SVP pro prvn a druty
stupen, ktey obsahuje ktowe kompetence, wstupy zak se vztahujcm se wcivem,
souvisejcmi mezigednmetowmi vztahy a prezowmi  ematy rozcelerymi do jed-
notlivych racnk. Jelika je mnazstv informatickych t emat daleko rozsahlef nez
doposud a rektema solcasra, ale podstatra emata v novem RVP obsazera nejsou
(viz kapitola 7), byl naveen tale SVP pro vzcehvac okruh Vyuwit digialnch
technologi naplrery zejmenaupravou zvuku a videa, tvorbou webowch stanek
a tale rastrovou, vektorovou a 3D gra kou.

SVP byvaj esinou obecregho charakteru, a to prot o, aby nevznikala nut-
nost jejichuprav i kazce drobreg wukowe znme  re, nap. ve spojitosti s vywitm
jireho softwaru nebo wcebnch pormcek. Resto je ale pro zacnajc i zkiserep
citele podstatre, jale programy Ize vywvatci jala po demata a typyuloh zaa-
dit do wuky. Touto problematikou se zabna dab@stt eto pace, ktela konkre-
tizuje jednotlive wstupy naveereho SVP. Tyto ravrhy jsou rasledre podpaeny
devti videohospitacemi, ve kteych je razorre pedvedena wuka aktualnch in-
formatickych emat, mimo jire se jedra o cloudowe slizby, w ebowe stanky nebo
programo\an.

V amci pednetu informatika se po uveden noweho RVP pro zakladn vzce-
hwan v platnost budeme tedy zalyvat predevsm progra mowanm, algoritmizac,
logikou v podole tvorby model nebo informanch sysem . Rozmen je tale
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vzangen nauzre druhy digitinch technologi, kter e od vydan minueho RVP
znacre pokraily.

Jelike nebyl now RVP k datu ukorcen eto pace vycan , obsahuje pouze
ravrh SVP s pedpokbhdanoucasovou dotac pro informatiku jedne hodiny ydre
od 3. - 9. ranku, ca nen prozatm pevre stanoveno. Rovre tak se nmee pozmenit
i naveery vzcehvac obsah pro ICT nowe vznikajcho R VP.
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1. DVD obsahuijc:

() Plre zren diplomowe pace v PDF
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