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Abstrakt

Hlavn��m c��lem diplomov�e pr�ace je vytvo�ren�� n�avrhu nov�eho �skoln��ho vzd�el�avac��ho

programu slou�z��c��ho jako vzor pro v�yuku Informa�cn�� a kom unika�cn�� technologie na

z�akladn��ch �skol�ach a v odpov��daj��c��ch ro�cn��c��ch v��celet� ych gymn�azi��. Vzorov�y �SVP

vznik�a v souvislosti s chystan�ym r�amcov�ym vzd�el�avac��m pr ogramem v souladu se

sou�casn�ymi �z�adouc��mi tendencemi ve vzd�el�av�an��, zalo �zen�ymi mimo jin�e na aktu�al-

n��ch mo�znostech vyu�zit�� modern��ch technologi��. N�avrh �SVP se zab�yv�a kompeten-

cemi, kter�ych by m�eli �z�aci nab�yt, a z toho vypl�yvaj��c��m u �civem, je�z by m�elo b�yt na

�skol�ach prob��r�ano ve v�yuce ICT a tak�e v n�ekter�ych tema tick�ych celc��ch souvisej��c��

vzd�el�avac�� oblasti �Clov�ek a sv�et pr�ace.

Navrhovan�y �SVP vych�az�� z evaluace �skoln��ch vzd�el�avac��ch program�u d ev��ti vy-

bran�ych �skol Jiho�cesk�eho kraje. �SVP jednotliv�ych �skol jsou podrobn�e analyzov�any.

Pr�ace d�ale obsahuje kvalitativn�� v�yzkum zam�e�ren�y na pro blematiku v�yuky ICT.

Je zji�st'ov�ano, co je na z�akladn��ch �skol�ach a v��celet�ych g ymn�azi��ch opravdu vyu�co-

v�ano a zda prob��haj��c�� v�yuka odpov��d�a sou�casn�emu RVP a platn�emu �SVP konkr�etn��

�skoly.

N�avrh vzorov�eho �SVP je podpo�ren n�ekolika videohospitacemi v�yuky informa-

tiky sou�casn�ych student�u katedry informatiky PF JU se zam�e �ren��m na v�yuku z�a-

klad�u algoritmizace a programov�an��, vyu�zit�� cloudov�ych n�a stroj�u p�ri tvorb�e webo-

v�ych prezentac�� a zpracov�an�� dat a v r�amci mezip�redm�e tov�ych vztah�u tak�e na vy-

u�zit�� hlasovac��ho za�r��zen�� p�ri v�yuce fyziky.

Diplomov�a pr�ace je vypracov�ana v r�amci OP VVV projektu Pod pora spole�cen-

stv�� praxe jako n�astroj rozvoje kl���cov�ych kompetenc� � (reg. �c. CZ.02.3.68/0.0/0.0

/16 011/0000660) ve spolupr�aci s odbornou garantkou vzd�el�avac��ch oblast�� Infor-

ma�cn�� a komunika�cn�� technologie a �Clov�ek a sv�et pr�ace Mgr. Danielou R�u�zi�ckovou

z N�arodn��ho �ustavu pro vzd�el�av�an��.
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Abstract

The main objective of the thesis is to create a draft of a SEP, which isgoing

to be used as an exemplary for the education of ICT in primary schools and

corresponding classes of grammar schools. The exemplary SEP wascreated in

connection with a new planned FEP and according to the present trends of ICT

education, based on the possibilities of the usage of modern technologies. The

reworked SEP deals with the knowledge expected for students to master and the

resulting learning materials, which are supposed to be taught in schools during

ICT lessons or during a cohered educational �eld Man and the World of Work.

The designed SEP is based on the evaluation of SEPs acquired from nine schools

of South Bohemia region. These SEPs were analysed in details. The thesis also

contains a qualitative research regarding the education of ICT. Itsurveyed the

actual content of ICT lessons in primary schools and corresponding classes of

grammar schools and it also �nds out if the lessons correspond to the FEP and

the school�s current SEP.

The designed SEP is supported with several video-recordings of ICT lessons

taught by the ICT department students of Pedagogical Faculty of the University

of South Bohemia. They mostly cover the education of algorithmization, progra-

mming, use of cloud tools for creating web presentations and processing of infor-

mation. They also taught about the usage of a voting device for physics classes in

regards to the cross-curricular themes.

The thesis is created within the OP RDE of the project Development of key

competences in terms of subject didactics, cross-curricular themes and interdis-

ciplinary relations (registration number CZ.02.3.68/0.0/0.0/16011/0000660) and

with a National Institute for Education for ICT and Man and the World of Work

expert consultant Mgr. Daniela R�u�zi�ckov�a.

Keywords

Framework Education Programme, School Education Programme,ICT, primary

school, grammar school, education, Man and the World of Work
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1 �UVOD

1 �Uvod

Diplomov�a pr�ace se zab�yv�a v�yukou informatiky, respektive j ej��m obsahem, na z�a-

kladn��ch �skol�ach ani�z�s��m stupni v��celet�ych gymn�azi��.

Pr�ace podrobn�e rozeb��r�a obsah �SVP dev��ti �skol, zab�yv�a se nejen obsa�zen�ymi t�e-

maty, ale i celkovou formou dokument�u. �Udaje v�SVP jsou porovn�av�any se skute�cn�e

prob��haj��c�� v�yukou na �skol�ach zji�st'ovanou prost�redn ictv��m informac�� od vyu�cuj��-

c��ch, kte�r�� z�arove�n v r�amci v�yzkumu odpov��dali i na dal �s�� ot�azky, je�z jsou spojen�e

s v�yukou, nap�r. vyu�z��van�e programy �ci dal�s�� pom�uck y p�ri v�yuce.

Dal�s�� �c�ast se zab�yv�a porovn�an��m sou�casn�eho a nov� eho RVP. Podle po�zadavk�u

nov�eho RVP je pak vytvo�ren n�avrh vzorov�eho �SVP, kter�ym se �skoly v budoucnu

mohou inspirovat.

Posledn�� �c�ast obsahuje sadu vide��, kter�a ukazuj�� v�yuku n�ekolika informatick�ych

t�emat.

1.1 V�ychodiska pr�ace

Informa�cn�� technologie se pro dne�sn�� spole�cnost st�avaj�� st�ale v��ce nepostradatel-

n�ymi. Lid�e se s nimi setk�avaj�� v soukrom�em i pracovn��m �zivo t�e prakticky neust�ale,

a proto je t�reba se nau�cit, jak informa�cn�� technologie funguj��, k �cemu je lze vyu�z��t

a jak s nimi pracovat. D�eti za�c��naj�� ji�z na z�akladn��ch �sk ol�ach v r�amci vzd�el�avac��

oblasti Informa�cn�� a komunika�cn�� technologie �ci v konkr�etn��ch tematick�ych celc��ch

oblasti �Clov�ek a sv�et pr�ace, respektive p�redm�etu informatika. Tento p�redm�et ne-

slou�z�� pouze jako n�astroj pro to, aby d�eti pochopily, jak ov l�adat po�c��ta�c a pracovat

s programy, ale tak�e se sna�z�� rozv��jet jejich logick�e my�slen��, schopnost zpracov�a-

vat informace a efektivn�e vyu�z��vat technologie ve sf�e�re dal�s��ch p�redm�et�u, studia

i budouc��ho povol�an��, jeliko�z znalost ICT je z�akladn��m v�seob ecn�ym vzd�el�an��m mo-

dern��ho �clov�eka.

N�apl�n Informa�cn�� a komunika�cn�� technologie v aktu�aln�e platn�em RVP, ze kte-

r�eho vych�az�� �SVP z�akladn��ch �skol, se krom�e mal�ych obm�en od roku 2005 nezm�enila.

Jeliko�z se sou�casn�e technologie rychle vyv��j�� a nep�retr�zit �e n�am p�rin�a�s�� n�eco nov�eho,

je t�reba sledovat aktu�aln�� trendy a v�yuku informatiky z�aro ve�n s odpov��daj��c��mi

vzd�el�avac��mi dokumenty na Z �S, v��celet�ych gymn�azi��ch i dal�s��ch stupn��ch vzd�el�a-
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v�an�� podle nich inovovat �cast�eji a do v�et�s�� hloubky, ne�z tomu m�u�ze b�yt v n�ekter�ych

jin�ych vyu�covan�ych p�redm�etech.

1.2 C��le pr�ace

Hlavn��m c��lem diplomov�e pr�ace je vytvo�ren�� n�avrhu �skoln��h o vzd�el�avac��ho pro-

gramu slou�z��c��ho jako vzor pro v�yuku Informa�cn�� a komunika�cn�� technologie na

z�akladn��ch �skol�ach a v odpov��daj��c��ch ro�cn��c��ch v��celet� ych gymn�azi��. N�avrh vzoro-

v�eho �SVP vznikne v souvislosti s chystan�ym r�amcov�ym vzd�el�avac��m programem,

a to v souladu se sou�casn�ymi �z�adouc��mi tendencemi ve vzd�el�av�an�� op��raj��c�� se mimo

jin�e o aktu�aln�� mo�znosti vyu�zit�� modern��ch technologi��, nap�r. v oblastech z�aklad�u

algoritmizace, programov�an��, robotiky, vyu�zit�� cloudov�ych n�astroj�u v t�ymov�e spo-

lupr�aci p�ri realizaci projekt�u nebo interaktivn��ch a hlasovac ��ch za�r��zen��. Pro velk�y

rozsah nov�ych informatick�ych t�emat bude inovov�ana i vzd�e l�avac�� oblast �Clov�ek

a sv�et pr�ace. Navr�zen�emu �SVP bude p�redch�azet evaluace �skoln��ch vzd�el�avac��ch

program�u dev��ti vybran�ych �skol Jiho�cesk�eho kraje.

Pr�ace bude obsahovat kvalitativn�� v�yzkum zab�yvaj��c�� se t ��m, jak�e u�civo je na

z�akladn��ch �skol�ach a v��celet�ych gymn�azi��ch v r�amci hodin informatiky prob��r�ano

a zda z�arove�n toto u�civo koresponduje se sou�casn�ym RVP aplatn�ym �SVP dan�e

�skoly.

N�ekter�e navr�zen�e tematick�e celky v konceptu �SVP budou podpo�reny video-

hospitacemi, bude se jednat nap�r. o v�yuku z�aklad�u algoritmiza ce a programov�an��,

tvorby webov�ych str�anek nebo vyu�zit�� cloudov�ych n�astr oj�u p�ri zpracov�an�� dat.

1.3 Metody pr�ace

Pro kvalitn�� navr�zen�� nov�eho vzorov�eho �skoln��ho vzd�el� avac��ho programu pro vzd�e-

l�avac�� oblast Informa�cn�� a komunika�cn�� technologie a ur�cit�a souvisej��c�� t�emata vzd�e-

l�avac�� oblasti �Clov�ek a sv�et pr�ace je d�ule�zit�e se nejprve do detailu sezn�amit s mo�z-

nostmi a po�zadovanou n�apln�� tohoto p�redm�etu. Krom�e st udia odborn�e literatury

toho lze doc��lit pr�av�e prost�rednictv��m rozboru ji�z existuj� �c��ch �SVP spolupracuj��c��ch

�skol. �SVP budou v t�eto pr�aci analyzov�any.

Dal�s�� �c�ast��, je�z bude p�redch�azet navr�zen�� �SVP pro v�yuku informatiky, je kvali-

tativn�� v�yzkum realizovan�y pomoc�� polostrukturovan�eho r ozhovoru se zam�e�ren��m
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na obsah v�yuky informatiky na z�akladn��ch �skol�ach a v odpov��d aj��c��ch ro�cn��c��ch v��-

celet�ych gymn�azi��. Porovn�an��m z��skan�ych �udaj�u se �SVP dan�e �skoly a se sou�casn�ym

platn�ym RVP bude zji�st�eno, zda re�aln�e prob��ran�e u�civo o dpov��d�a zmi�novan�ym z�a-

vazn�ym vzd�el�avac��m dokument�um.

V z�avislosti na p�rede�sl�ych z�av�erech a podob�e nov�eho R VP pro ICT bude vypra-

cov�an n�avrh �SVP pro v�yuku informatiky zab�yvaj��c�� se prob��ran�ym u�cive m, z��ska-

n�ymi znalostmi (v�ystupy) �z�ak�u, mezip�redm�etov�ymi vz tahy a pr�u�rezov�ymi t�ematy

v d��l�c��ch tematick�ych celc��ch.

V r�amci studentsk�ych prax�� prob��haj��c��ch pod katedrou in formatiky Pedago-

gick�e fakulty Jiho�cesk�e univerzity a spolupr�ace vyu�cuj��c��c h zapojen�ych do projektu

Podpora spole�censtv�� praxe jako n�astroj rozvoje kl���cov�ych kompetenc�� bude po�r��zeno

n�ekolik videoz�aznam�u zaob��raj��c��ch se t�ematy navr�zen�y mi v konceptu odpov��daj��c��

�c�asti �SVP.
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2 Kurikul�arn�� dokumenty

Kurikul�arn�� dokumenty vznikaj��c�� v souladu s N�arodn��m prog ramem rozvoje vzd�e-

l�av�an�� v �CR (B��l�a kniha) a �skolsk�ym z�akonem (z�akon �c. 561/2004 Sb., o p�red�skoln��m,

z�akladn��m, st�redn��m, vy�s�s��m odborn�em a jin�em vzd�el�av �an��) de�nuj�� c��le, obsah

a samotn�e pojet�� dan�e oblasti vzd�el�av�an�� [5].

Syst�em kurikul�arn��ch dokument�u 1 je tvo�ren dv�ema �urovn�emi - st�atn�� a �skoln��.

St�atn�� �urove�n obecn�ej�s��ho charakteru obsahuje N�arodn�� program vzd�el�av�an�� a r�am-

cov�e vzd�el�avac�� programy (RVP) pro d��l�c�� etapy vzd�el�av�an��. �Urove�n �skoln�� je re-

prezentov�ana ji�z konkr�etn��mi �skoln��mi vzd�el�avac��mi programy ( �SVP) [5, 6, 7].

Obr�azek 1: Syst�em kurikul�arn��ch dokument�u

1V�yznam zkratek v uveden�em sch�ematu (Obr�azek 1):
RVP PV { R�amcov�y vzd�el�avac�� program pro p�red�skoln�� vz d�el�av�an��
RVP ZV { R�amcov�y vzd�el�avac�� program pro z�akladn�� vzd�e l�av�an��
RVP Z �SS { R�amcov�y vzd�el�avac�� program pro obor vzd�el�an�� z�a kladn�� �skola speci�aln��
RVP G { R�amcov�y vzd�el�avac�� program pro gymn�azia
RVP GSP { R�amcov�y vzd�el�avac�� program pro gymn�azia se spo rtovn�� p�r��pravou
RVP DG { R�amcov�y vzd�el�avac�� program pro dvojjazy�cn�a g ymn�azia
RVP SOV { R�amcov�e vzd�el�avac�� programy pro st�redn�� odb orn�e vzd�el�av�an��
RVP ZUV { R�amcov�y vzd�el�avac�� program pro z�akladn�� um�e leck�e vzd�el�av�an��
RVP J �S { R�amcov�y vzd�el�avac�� program pro jazykov�e �skoly s pr� avem st�atn�� jazykov�e zkou�sky
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V�sechny v�y�se jmenovan�e pedagogick�e dokumenty (v�cetn�e �SVP �skol) jsou ve-

�rejn�e p�r��stupn�e. Cel�e zn�en�� RVP lze naj��t na webov�yc h str�ank�ach Ministerstva

�skolstv��, ml�ade�ze a t�elov�ychovy, �SVP pak b�yvaj�� uvedeny na webech jednotliv�ych

�skol �ci vyv�e�seny v jejich prostor�ach, jeliko�z p�resn�y z p�usob zve�rejn�en�� nen�� z�akonem

stanoven [6].

2.1 R�amcov�y vzd�el�avac�� program

R�amcov�y vzd�el�avac�� program je kurikul�arn�� dokument st �atn�� �urovn�e vyd�avan�y

Ministerstvem �skolstv��, ml�ade�ze a t�elov�ychovy (M �SMT) stanovuj��c�� obecn�y r�amec

pro jednotliv�e typy vzd�el�av�an�� (p�red�skoln��, z�akladn��, speci�aln�� z�akladn��, gymn�azia,

st�redn�� odborn�e, z�akladn�� um�eleck�e, jazykov�e �skoly ). Jedn�a se o z�avazn�y dokument,

kter�ym jsou pedagogov�e povinni se �r��dit a v�yuku na �skol�ac h podle n�eho realizovat

prost�rednictv��m vytvo�ren�eho �SVP.

RVP ZV (pro z�akladn�� vzd�el�av�an��) ur�cuje obsah vzd�el�av �an��, jeho c��le, r�amcov�y

u�cebn�� pl�an (po�cet vyu�covan�ych hodin pro jednotliv�e vzd �el�avac�� oblasti) a kl���cov�e

kompetence neboli dovednosti a schopnosti z��sk�avan�e d�etmi b�ehem cel�e doby vzd�e-

l�av�an�� (kompetence k u�cen��, kompetence k�re�sen�� prob l�em�u, kompetence komuni-

kativn��, kompetence soci�aln�� a person�aln��, kompetence ob�cansk�e, kompetence pra-

covn��), d�ale pak z�asady p�ri tvorb�e �SVP a podm��nky vzd�el�av�an�� �z�ak�u se speci�aln��mi

vzd�el�avac��mi pot�rebami.

V hlavn�� �c�asti RVP ZV je pops�ana charakteristika a c��le jedno tliv�ych vzd�el�a-

vac��ch oblast��. Ka�zd�a vzd�el�avac�� oblast zahrnuje t�emat a, u�civo a v�ystupy, kter�e

m�a b�yt probr�ano v pr�ub�ehu prvn��ho a druh�eho stupn�e. S ou�casn�a verze RVP ZV je

opat�rena i dodatky v podob�e upraven�ych o�cek�avan�ych v �ystup�u v r�amci podp�urn�ych

opat�ren�� [1, 6].

Tato pr�ace se bude bl���ze zab�yvat vzd�el�avac��mi oblastmi, je�z se t�ykaj�� povinn�eho

p�redm�etu informatika vyu�covan�eho na z�akladn��ch �skol�ac h a v��celet�ych gymn�azi��ch,

jedn�a se o oblastiInforma�cn�� a komunika�cn�� technologie a �Clov�ek a sv�et pr�ace.

2.1.1 Vzd�el�avac�� oblast Informa�cn�� a komunika�cn�� t echnologie

Vzd�el�avac�� oblast Informa�cn�� akomunika�cn�� technologie �z�ak�um poskytuje z��sk�an��

z�akladn�� informa�cn�� gramotnosti, co�z zahrnuje schopnost ovl�adat informa�cn�� mo-
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dern�� technologie a efektivn�e zpracov�avat a vyu�z��vat infor mace.

V�ypo�cetn�� technika je v sou�casn�e dob�e pro v�et�sinu pop ulace ka�zdodenn�� sou-

�c�ast��, a proto se tato vzd�el�avac�� oblast st�av�a st�ale v� �ce d�ule�zitou. P�resto, �ze jsou

po�c��ta�ce a sv�et okolo nich velice popul�arn��, schopnosti a dovednosti s t��mto oborem

spojen�e se u d�et�� samovoln�e nerozv��j�� tak, jak by m�ely. C ��lem vzd�el�avac�� oblasti

je doc��lit rozvoje schopnost�� �z�ak�u v efektivn��m zp�usobu v yu�z��v�an�� po�c��ta�ce, vyhle-

d�av�an�� informac�� a n�asledn�em zpracov�an�� pomoc�� vho dn�ych textov�ych, gra�ck�ych

a dal�s��ch program�u. Dal�s��m c��lem je rozvoj tvo�riv�eho algo ritmick�eho my�slen��, re-

spektov�an�� a ch�ap�an�� v�yznamu du�sevn��ho vlastnictv�� �ci znalost rizik p�ri vyu�z��v�an��

internetu v souvislosti se soci�aln��mi s��t�emi �ci dal�s��mi str� ankami obsahuj��c��mi ne-

vhodn�y obsah [6].

RVP stanovuje za�radit tuto oblast do vzd�el�av�an�� s minim�aln� � �casovou dotac��

�c��taj��c�� jedn�e vyu�covac�� hodiny t�ydn�e na prvn��m a tak �e na druh�em stupni. V sou-

�casn�em obsahu jsou na prvn��m stupni zahrnuty [6]:

ˆ Z�aklady pr�ace s po�c��ta�cem (vyu�z��v�an�� standardn��ch z �akladn��ch funkc�� po�c��-

ta�ce a periferi��, pravidla bezpe�cnosti spojen�e s HW i SW, ochrana p�red ztr�a-

tou a zneu�zit��m dat),

ˆ Vyhled�av�an�� informac�� a komunikace (zp�usoby vyhled�av�a n�� informac�� pomoc��

internetu, komunikace na internetu),

ˆ Zpracov�an�� a vyu�zit�� informac�� (textov�y a gra�ck�y edit or).

Druh�y stupe�n obsahuje [6]:

ˆ Vyhled�av�an�� informac�� a komunikace (d�uv�eryhodnost elek tronick�ych zdroj�u,

elektronick�a komunikace),

ˆ Zpracov�an�� a vyu�zit�� informac�� (textov�e, gra�ck�e, pr ezenta�cn�� a tabulkov�e

programy, typogra�ck�a pravidla, du�sevn�� vlastnictv��).

Podrobn�ej�s��, �upln�y obsah vzd�el�avac�� oblasti Informa�cn�� a komunika�cn�� technologie

je obsa�zen v aktu�aln��m RVP ZV .
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2.1.2 Vzd�el�avac�� oblast �Clov�ek a sv�et pr�ace

Vzd�el�avac�� oblast �Clov�ek asv�et pr�ace zahrnuje rozs�ahl�e spektrum aktivit a �cinnost��.

P�risp��v�a k z��sk�an�� schopnost�� a dovednost�� vztahuj��c ��ch se k praktick�ym prac��m, se

kter�ymi se �z�aci setk�avaj�� v b�e�zn�ych situac��ch.

Vzd�el�avac�� oblast je rozd�elena na tematick�e okruhy, kter�e se vztahuj�� v�zdy

ke konkr�etn��m �cinnostem. Na prvn��m stupni je �ukolem realizov at v�sechny okruhy

podle RVP (Pr�ace s drobn�ym materi�alem, Konstruk�cn�� �cinno sti, P�estitelsk�e pr�ace,

P�r��prava pokrm�u), na druh�em stupni u�z m�a �skola mo�znos t si k povinn�emu okruhu

Sv�et pr�ace zvolit z v�y�ctu sedmi dal�s��ch okruh�u (Pr�ace s technick�ymi materi�aly, De-

sign a konstruov�an��, P�estitelsk�e pr�ace a chovatelstv��, Pro voz a �udr�zba dom�acnosti,

P�r��prava pokrm�u, Pr�ace s laboratorn�� technikou, Vyu�zit� � digit�aln��ch technologi��)

alespo�n jeden podle pro�lace dan�e �skoly [6].

Do sf�ery informatiky a v�ypo�cetn�� techniky zasahuje vzd�el� avac�� obsah Vyu�zit��

digit�aln��ch technologi�� , kter�y prohlubuje teoretick�e znalosti i praktick�e dovednosti

v tomto odv�etv��. Zab�yv�a se druhy digit�aln�� techniky, zp�us obem p�renosu informac��,

vyu�zit��m program�u p�ri archivaci nebo �uprav�e dat a tak�e b ezpe�cnost�� p�ri jej��m vy-

u�z��v�an��.

2.2 Pr�u�rezov�a t�emata

Jednou ze sou�c�ast�� RVP ZV jsou i okruhy Pr�u�rezov�ych t�emat t�ykaj��c�� se sou�casn�ych

sv�etov�ych z�ale�zitost��. P�usob�� zejm�ena na v�ychovnou slo�zku vzd�el�av�an�� v utv�a�ren��

postoj�u, z�ajm�u a hodnot �z�ak�u. �Skola je povinna v pr�ub�ehu �skoln�� doch�azky za�ra-

dit do �SVP a prost�rednictv��m tohoto dokumentu i do sv�e v�yuky v�se chny tematick�e

okruhy z tohoto celku (Osobnostn�� a soci�aln�� v�ychova, V�yc hova demokratick�eho

ob�cana, V�ychova k my�slen�� v evropsk�ych a glob�aln��ch souv islostech, Multikulturn��

v�ychova, Enviroment�aln�� v�ychova, Medi�aln�� v�ychova). J ak jsou uveden�a t�emata

do v�yuky za�clen�ena, z�avis�� na samotn�e �skole. Mezi nej�c ast�ej�s�� zp�usoby pat�r�� inte-

grace do ji�z vyu�covan�ych p�redm�et�u, zaveden�� samost atn�eho p�redm�etu �ci realizace

projektu [1, 6, 10].

V�sechny z uveden�ych okruh�u jsou vyu�cov�any v z�avislosti na dal�s��ch vzd�el�ava-

c��ch oblastech, na kter�e navazuj�� a souvis�� s nimi. Proto je vhodn�e sna�zit se co

nejl�epe propojit vyu�covan�y p�redm�et s odpov��daj��c��m pr �u�rezov�ym t�ematem. Ke
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vzd�el�avac�� oblasti Informa�cn�� akomunika�cn�� technologie se v ur�cit�ych podt�ema-

tech v�a�ze p�redev�s��m pr�u�rezov�e t�ema Medi�aln�� v�ychova. Zab�yv�a se t��m, jak m�edia

nebo-li prost�redky komunikace a masov�e komunikace funguj��,jak se v nich orien-

tovat a rozli�sovat je. U�c��, jak si z t�em�e�r nekone�cn�eho mno�zstv�� informac�� vyb��rat

ty spr�avn�e s d�urazem na ov�e�rov�an�� d�uv�eryhodnosti zdroj�u, d�ale se zam�e�ruje na

v dne�sn�� dob�e st�ale v��ce vyu�z��van�a soci�aln�� m�edia a pro blematiku s nimi spojenou

[6].

2.3 �Skoln�� vzd�el�avac�� program

Ka�zd�a �skola je povinna vytvo�rit sv�uj vlastn�� �skoln�� vzd� el�avac�� program vych�a-

zej��c�� z po�zadavk�u RVP, kter�y podrobn�eji popisuje v�yu ku na dan�e �skole. Jedn�a

se o z�avazn�y dokument, jeho�z n�apl�n je nutno dodr�zovat , napl�novat a prob��haj��c��

v�yuku na �skol�ach podle obsahu uzp�usobovat. Na vypracov�an�� se pod��lej�� v�sichni

pedagogov�e �skoly podle jejich aprobac�� a specializac��. Hotov�y dokument je vyd�an

�reditelem p�r��slu�sn�e �skoly [1, 3].

D�uvodem vytvo�ren�� vlastn��ho �SVP �skolami je mo�znost pro�lovat se v dan�e ob-

lasti podle zam�e�ren�� a mo�znost�� �skol, nap�r. vybr�an��m u r�cit�ych tematick�ych celk�u

ze vzd�el�avac�� oblasti �Clov�ek asv�et pr�ace nebo vyu�zit��m disponibiln��ch hodin na

roz�s���ren�� u�civa v konkr�etn��ch p�redm�etech, kter�ym je pot�e t��mto zp�usobem kladen

v�et�s�� d�uraz.
�SVP mus�� b�yt strukturov�an, a to podle n�asleduj��c��ch kapito l (�upln�y v�y�cet je

obsa�zen v RVP ZV) [1, 3, 6]:

ˆ identi�ka�cn�� �udaje �skoly (z�akladn�� �udaje o�skole, nap�r . n�azev, adresa, I�C,

obor vzd�el�av�an��, jm�eno �reditele, kontakt),

ˆ charakteristika �skoly (nap�r. velikost �skoly, informace o pedagogick�em sboru,

vybaven�� �skoly, dlouhodob�e projekty, zp�usob spolupr�ace s rodi�ci),

ˆ charakteristika �SVP (nap�r. zam�e�ren�� �skoly, projekty, za�clen�en�� pr�u �rezov�ych

t�emat do v�yuky, p�e�ce o nadan�e �z�aky nebo �z�aky se spec i�aln��mi vzd�el�avac��mi

pot�rebami),

ˆ u�cebn�� pl�an (zpracov�ano pomoc�� tabulky, nap�r. povinn�e p�redm�ety, voliteln�e
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p�redm�ety, �casov�e dotace p�redm�et�u v jednotliv�ych ro� cn��c��ch, celkov�e po�cty

vyu�covan�ych hodin),

ˆ u�cebn�� osnovy (n�azev p�redm�etu a jeho charakteristika, n �apl�n u�civa v jednotli-

v�ych ro�cn��c��ch, v�ystupy �z�ak�u, souvisej��c�� pr�u�rez ov�a t�emata a mezip�redm�etov�e

vztahy),

ˆ hodnocen�� v�ysledk�u vzd�el�av�an�� �z�ak�u (zp�usob a krit �eria hodnocen�� �z�ak�u).

V�sechny �udaje uveden�e v u�cebn��m pl�anu a osnov�ach jsou souvisej��c��, to znamen�a,

�ze uveden�e c��le a obsah u�civa v r�amci jednotliv�ych p�redm�e t�u mus�� korespondovat

s celkov�e prob��ran�ym u�civem. Tematick�e celky mus�� postupn �e navazovat v pr�u�rezu

v�sech p�redm�et�u tak, aby �z�aci byli schopni po�zadavky s plnit a pot�rebn�e informace

v navazuj��c��ch t�ematech ji�z znali.
�SVP m�a tak�e klasi�ka�cn�� funkci. Pedagogov�e hodnot�� napl �nov�an�� �SVP s v�ysledky

sv�e pr�ace, porovn�avaj�� s RVP a navrhuj�� co lze zlep�sit, zm �enit nebo upravit v dal�s��ch

letech [1, 9].
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3 Rozbor �SVP �skol Jiho�cesk�eho kraje

N�asleduj��c�� kapitola se zab�yv�a anal�yzou obsahu �SVP dev��ti �skol Jiho�cesk�eho kraje,

kter�e jsou sou�c�ast�� OP VVV projektu Podpora spole�censtv�� praxe jako n�astroj roz-

voje kl���cov�ych kompetenc�� , jen�z je zam�e�ren na zv�y�sen�� kompetenc�� u�citel�u a je jich

rozvoj v oblastech oborov�ych didaktik, pr�u�rezov�ych t�ema t a mezip�redm�etov�ych

vztah�u.

Konkr�etn�e se jedn�a o rozbor d��l�c��ch �c�asti �SVP, a to vzd�el�avac�� oblasti ICT

a �Clov�ek asv�et pr�ace (Vyu�zit�� digit�aln��ch technologi�� ).

Zji�st'ovan�e �udaje se vztahuj�� k informatice nebo-li v�ypo� cetn�� technice. V prvn��

�rad�e je sledov�an po�cet vyu�covan�ych hodin tohoto p�redm �etu na �skol�ach. Podkapi-

toly v�enuj��c�� se jednotliv�ym ro�cn��k�um, kter�e rozeb��raj �� tematick�e celky, respektive

jejich hlavn�� o�cek�avan�e v�ystupy, u�civo, pr�u�rezov�a t �emata a dal�s�� informace po-

skytnut�e prost�rednictv��m �SVP, rozd�eluj�� v�yuku podle vzd�el�avac��ho obsahu oblasti

Informa�cn�� akomunika�cn�� technologie, pop�r��pad�e podle odpov��daj��c��ho vzd�el�ava-

c��ho obsahu Vyu�zit�� digit�aln��ch technologi�� oblasti �Clov�ek asv�et pr�ace vych�azej��c��

z RVP ZV, z kter�eho vych�az�� v�yuka na Z �S i ni�z�s��m stupni v��celet�eho gymn�azia.

Povinn�e celky, kter�e by m�ely �SVP �skol obsahovat jsou uvedeny v kapitole 2.1.1,

dal�s�� eventu�aln�� roz�si�ruj��c�� t�emata pak v kapitole 2.1 .2.

3.1 �Skola 1

V�yuka informatiky je za�razena do t�rech ro�cn��k�u v�zdy s �c asovou dotac�� jedn�e vyu-

�covac�� hodiny t�ydn�e. Vyu�cov�an�� prob��h�a v p�at�em (p rvn�� stupe�n) a �sest�em (druh�y

stupe�n) ro�cn��ku. Povinn�e za�clen�en�� ICT je d��ky disponibiln �� �casov�e dotaci prohlou-

beno je�st�e v dev�at�em ro�cn��ku.

Vyu�cov�an�� se �u�castn�� v�zdy cel�a t�r��da. Pokud po�cet �z�ak�u p�resahuje mno�zstv��

dostupn�ych po�c��ta�c�u, �z�aci se st�r��daj�� v r�uzn�ych �cinnostech, pracuj�� ve skupin�ach

a t�ymech.

T�emata obsa�zen�a ve v�sech ro�cn��c��ch v�yuky informatiky z ahrnuj�� i pr�u�rezov�a

t�emata, k ICT se vztahuj�� konkr�etn�� podt�emata Medi�aln�� v�ychovy :

ˆ Kritick�e �cten�� a vn��m�an�� medi�aln��ho sd�elen�� (nap�r. ema il, internetov�e vyhle-

d�av�an��, ochrana v po�c��ta�cov�e s��ti),
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ˆ Interpretace vztahu medi�aln��ch sd�elen�� a reality (nap�r. po� c��ta�cov�a s��t'- bez-

pe�cnost a chov�an��),

ˆ Stavba medi�aln��ch sd�elen�� (nap�r. elektronick�a po�sta),

ˆ Fungov�an�� a vliv m�edi�� na spole�cnost (nap�r. po�c��ta�cov �a s��t' - bezpe�cnost

a chov�an��).

3.1.1 V�yuka 5. ro�cn��ku

B�ehem pr�ub�ehu p�at�eho ro�cn��ku jsou v r�amci Z�aklad�u pr�ace spo�c��ta�cem o�cek�av�any

v�ystupy:

ˆ

�Z�ak vyu�z��v�a z�akladn�� standardn�� funkce po�c��ta�ce a j eho nejb�e�zn�ej�s�� periferie.

�Z�aci se v t�eto �c�asti seznamuj�� s nejb�e�zn�eji vyu�z��v an�ym a u�zivatelsky obl��ben�ym ope-

ra�cn��m syst�emem Windows. U�c�� se orientovat v tomto prost� red��, pracuj�� s okny, iko-

nami a slo�zkami. Um�� vytvo�rit soubory a adres�a�re, kter�e k op��ruj��, p�resouvaj�� nebo

p�rejmenov�avaj��.

ˆ

�Z�ak respektuje pravidla bezpe�cn�eho a spr�avn�eho zach�azen�� s HW a SW.

Tato �c�ast se t�yk�a jak �udr�zby hardwaru, tak i softwaru. �Z�aci si uv�edomuj�� d�ule�zi-

tost �cistoty pracovn��ho prost�red�� i samotn�ych periferi� � (my�s, kl�avesnice, monitor).

V oblasti SW se v�yuka zam�e�ruje na p�rehlednost pracovn�� plochy pomoc�� vhodn�eho

um��st�en�� ikon i na ur�citou hierarchii ve vytv�a�ren�� slo�zek a ukl�ad�an�� soubor�u. Zahr-

nuje z�asady bezpe�cnosti pr�ace a zdravotn�� rizika s pou�z��v�an��m v�ypo�cetn�� techniky

spojen�a. �Z�aci porozum�� spole�censk�emu toku informac��, tedy jejich v zniku, p�renosu,

zpracov�an�� a dal�s��mu �s���ren��.

ObsahemVyhled�av�an�� informac�� akomunikaceje:

ˆ

�Z�ak p�ri vyhled�av�an�� informac�� na internetu pou�z��v�a je dnoduch�e a vhodn�e

cesty.

�Z�aci se u�c�� vyu�z��vat vhodn�e roz�si�ruj��c�� funkce ur� cen�e pro efektivn�� vyhled�av�an��

informac�� r�uzn�eho druhu, nap�r. speci�kac�� hledan�eho v� yrazu.

ˆ

�Z�ak ov�e�ruje v�erohodnost zdroj�u a informac��, posuzuje, jak na sebe navazuj��

a jak�y maj�� v�yznam.
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�Z�aci se seznamuj�� s v�yznamem pojmu informace z pohledu ICT.D�ale rozli�suj�� r�uzn�e

typy informa�cn��ch zdroj�u, jako nap�r. televize, rozhlas, nov iny, encyklopedie, inter-

net a r�uzn�e typy informa�cn��ch instituc�� jako nap�r. knihovn a, obecn�� �u�rad a org�any

st�atn�� spr�avy.

ˆ

�Z�ak komunikuje pomoc�� internetu a jin�ych b�e�zn�ych komunik a�cn��ch za�r��zen��.

Obsah se op�et t�yk�a spole�censk�eho toku informac��. �Z�aci um�� pou�z��vat e-mail nebo

chat a komunikovat prost�rednictv��m mobiln��ch telefon�u.

V�ystupy vzd�el�avac��ho oboru Zpracov�an�� avyu�zit�� informac�� jsou:

ˆ

�Z�ak se orientuje v r�uzn�ych typech softwaru.

V t�eto �c�asti �z�aci pozn�avaj�� r�uzn�e typy program�u, kter�e lze vyu�z��t k r�uzn�ych �cin-

nostem (programy pro �udr�zbu syst�emu - antiviry, aplika�cn�� programy - editory,

kancel�a�rsk�e bal��ky).

3.1.2 V�yuka 6. ro�cn��ku

�Sest�y ro�cn��k navazuje na u�civo vyu�covan�e b�ehem prvn��h o stupn�e.

Zpracov�an�� avyu�zit�� informac�� je zastoupeno v�ystupy:

ˆ

�Z�ak pracuje s informacemi v souladu se z�akonem o du�sevn��m vlastnictv��, po-

u�z��v�a informace z r�uzn�ych zdroj�u.

�Z�ak ch�ape a respektuje v�yznam du�sevn��ho vlastnictv�� a do dr�zuje podm��nky autor-

sk�ych pr�av.

ˆ

�Z�ak na u�zivatelsk�e �urovni zpracov�av�a a prezentuje infor mace textovou, gra-

�ckou a multimedi�aln�� formou.

ˆ

�Z�ak uplat�nuje z�akladn�� estetick�a a typogra�ck�a pravidla.

�Z�aci um�� vyu�z��vat i pokro�cilej�s�� funkce programu MS Wor d a samostatn�e v n�em

pracuj��. Vytv�a�rej�� prezentace pomoc�� programu PowerP oint. Bl���ze se zab�yvaj�� po-

�c��ta�covou gra�kou. U�c�� se rozli�sovat mezi rastrovou (b itmapovou) a vektorovou
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gra�kou. Znaj�� v�yhody a nev�yhody obou typ�u. U�c�� se pra covat v p�r��slu�sn�ych pro-

gramech pro ka�zdou z variant. Vytv�a�r�� tabulky a grafy v pro gramu MS Excel ob-

sahuj��c�� povinn�e n�ale�zitosti. Pro po�r��zen�� ti�st�en�e f ormy zpracovan�ych informac��

v elektronick�e podob�e se u�c�� vyu�z��vat tisk�arnu.

Pod Vyhled�av�an�� informac�� akomunikacespad�a:

ˆ

�Z�ak pou�z��v�a informace z r�uzn�ych informa�cn��ch zdroj�u, um�� ov�e�rovat v�erohod-

nost informac�� a informa�cn��ch zdroj�u, posuzuje jejich n�av aznost a v�yznam.

ˆ

�Z�ak komunikuje pomoc�� e-mailu.

�Z�ak pou�z��v�a r�uzn�e vyhled�ava�ce a funkce slou�z��c�� k p� resn�ej�s��mu vyhled�an�� konkr�et-

n��ch �udaj�u (Google, Seznam, Centrum).

V v�et�sin�e zmi�novan�ych v�ystupech je obsa�zeno i t�ema v r�amci n�eho�z se �z�aci u�c��

vytv�a�ret dokumenty jako je vlastn�� �zivotopis, p�rihl�a�sky a �u�redn�� dopisy , k �cemu�z

pot�rebuj�� zn�at v�yznam informac��, hodnotu informa�cn��ch zdroj�u, elektronickou mo�z-

nost komunikace i n�astroje editor�u.

3.1.3 V�yuka 9. ro�cn��ku

Dev�at�y ro�cn��k prohlubuje l�atku vyu�covanou v�sest�em ro �cn��ku. �SVP obsahuje vesm�es

stejn�e v�ystupy a u�civo, je�z je uveden�e v kapitole 3.1.2.

3.1.4 Struktura �SVP

�SVP uv�ad�� a rozepisuje organizaci v�yuky, kompetence �ci obsah p�redm�etu. U�civo

a v�ystupy jsou roz�clen�eny podle jednotliv�ych v�ystup�u, kt er�e zahrnuje RVP. �SVP

p�rid�eluje i konkr�etn�� u�civo k podt�emat�um pr�u�rezov�e ho t�ematu Medi�aln�� v�ychova .

3.1.5 Souhrnn�e porovn�an�� s RVP

Na prvn�� pohled je u�civo �SVP p�rehledn�e �clen�eno podle jednotliv�ych v�ystup�u vzd�e-

l�avac�� oblasti ICT. P�ri bli�z�s��m n�ahledu ale v�sechna uv�ad �en�a t�emata nesouvis��

s p�uvodn��m v�ystupem, nap�r. je RVP v�ystupu
"
pracuje s textem a obr�azkem v tex-

tov�em a gra�ck�em editoru\ p�ri�razeno u�civo t�ykaj��c�� se bezpe�cnosti HW a v�yvoje

technologi��, co�z ob�cas p�usob�� dojem, �ze je to poskl�ad�a no tak, aby
"
to n�ejak vy�slo\.
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U�civo v dev�at�eho ro�cn��ku je pops�ano t�em�e�r stejn�e ja ko u�civo v�sest�e t�r��d�e. D�a

se samoz�rejm�e p�redpokl�adat, �ze jsou zde t�emata rozeb��r�ana podrobn�eji a do v�et�s��

hloubky, av�sak p�ri v�yuce r�uzn�ymi u�citeli v t�echto dvou r o�cn��c��ch m�u�ze doch�azet

k opakov�an�� n�ejak�ych t�emat.

3.2 �Skola 2

Informatika se povinn�e vyu�cuje v p�at�em, �sest�em a sedm�e m ro�cn��ku. Pro �z�aky,

kte�r�� se na v�ypo�cetn�� techniku v��ce specializuj�� a maj�� z �ajem rozv��jet sv�e znalosti

a dovednosti v t�eto oblasti do v�et�s�� hloubky, je v osm�em a d ev�at�em ro�cn��ku p�ripra-

veno roz�s���ren�e u�civo v r�amci voliteln�eho p�redm�etu.

Nap�r���c v�semi ro�cn��ky se prol��naj�� pr�u�rezov�a t�em ata Medi�aln�� v�ychovy :

ˆ Tvorba medi�aln��ho sd�elen�� (nap�r. t�emata v�enuj��c�� se mu ltim�edi��m),

ˆ Pr�ace v realiza�cn��m t�ymu (nap�r. t�emata v�enuj��c�� se mult im�edi��m),

ˆ Interpretace vztahu medi�aln��ch sd�elen�� a reality (nap�r. t�e mata v�enuj��c�� se

internetu),

ˆ Fungov�an�� a vliv m�edi�� ve spole�cnosti (nap�r. t�emata v�e nuj��c�� se internetu).

3.2.1 V�yuka 5. ro�cn��ku

Do vzd�el�avac��ho obsahu Z�aklad�u pr�ace spo�c��ta�cem spad�a:

ˆ

�Z�ak um�� vyu�z��vat standardn�� funkce po�c��ta�ce a jeho ne jb�e�zn�ej�s�� periferie.

ˆ

�Z�ak ch�ape pojmy soubor, slo�zka a prov�ad�� s nimi z�akladn�� operace.

�Uvodn�� hodiny informatiky za�c��naj�� logicky �upln�ym z�akladem , kter�y je pot�rebn�y

pro manipulaci s po�c��ta�cem, a to jeho spr�avn�ym zapnut��m/v ypnut��m, p�rihl�a�se-

n��m/odhl�a�sen��m do syst�emu, co�z je spojen�e s bezpe�cnost�� p�ri zad�av�an�� a vytv�a�ren��

hesla. Pokra�cuje se sezn�amen��m s pracovn�� plochou (aplikace, hlavn�� panel a na-

b��dka) a pr�uzkumn��kem (stromov�a struktura adres�a�r�u, druhy soubor�u, jejich ukl�a-

d�an��m a rozd��lem mezi kop��rov�an��m a p�resouv�an��m), �c�as tmi po�c��ta�ce a nejb�e�zn�eji

pou�z��van�ymi periferiemi (my�s, kl�avesnice).

Vzd�el�avac�� obsah Vyhled�av�an�� informac�� akomunikaceje zahrnut:
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ˆ

�Z�ak se orientuje v prost�red�� webov�eho prohl���ze�ce.

ˆ

�Z�ak ode�sle ze sv�e schr�anky e-mail s p�r��lohou na p�r��slu�sno u adresu.

U�civem t�eto �c�asti je zejm�ena internet a jeho vyu�zit��. �Z�aci se seznamuj�� s polo�zkami

v menu webov�eho prohl���ze�ce, kde pot�e pomoc�� vyhled�av a�c�u nal�ezaj��, vyb��raj�� nebo

ukl�adaj�� informace. Tak�e se bl���ze seznamuj�� s t��m, co je to v�ubec internetov�a adresa

a z jak�ych �c�ast�� se skl�ad�a. V prost�red�� webov�eho mailu vytv�a�rej�� vlastn�� e-mailovou

adresu, jsou obezn�ameni s jej��mi n�ale�zitostmi a mo�znostmi vyu�zit�� tohoto n�astroje

pro komunikaci.

Zpracov�an�� avyu�zit�� informac�� , kter�e je povinn�e pro prvn�� stupe�n Z �S, je zam�e-

�reno na v�ystupy:

ˆ

�Z�ak tvo�r�� v textov�em editoru text podle z�akladn��ch typogr a�ck�ych pravidel.

ˆ

�Z�ak nakresl�� obr�azek v programu Malov�an��.

ˆ

�Z�ak ch�ape rozd��l pr�ace ve vektorov�em a rastrov�em progr amu.

�Z�aci pracuj�� se sv�ymi prvn��mi textov�ymi a gra�ck�ymi do kumenty. �SVP nespeci�-

kuje konkr�etn�� vyu�z��van�y textov�y editor, co�z samoz�r ejm�e nen�� pot�reba, zejm�ena

pro element�arn�� b�e�zn�e pou�z��van�e funkce pro ulo�zen�� nov�e vytvo�ren�eho dokumentu,

z�akladn�� typogra�ck�a pravidla t�ykaj��c�� se vlastnost�� p� �sma, odstavc�u a vkl�ad�an��

dal�s��ch objekt�u (nap�r. obr�azk�u), s �c��m�z souvis�� obt �ek�an��.

S bitmapovou gra�kou �z�aci za�c��naj�� v programu Malov�an��, kde vznikaj�� jejich

prvn�� v�ytvory. V�ysledn�e obr�azky vhodn�e kop��ruj�� do t extov�eho editoru (viz p�re-

de�sl�y odstavec). Zoner Callisto slou�z�� k vysv�etlen�� z�akla d�u vektorov�e gra�ky. Od

jednoduch�ych tvar�u se �z�aci dost�avaj�� ke slo�zit�ej�s� �m, vyu�z��vaj�� nap�r. n�astroje pro

o�rez�av�an��, seskupov�an��, obrysy, v�ypln�e �ci export a t ak�e m�r���zku a vod��c�� linky, kter�e

nastavuj�� tak, aby nejl�epe vyhovovaly jejich �u�cel�um.

3.2.2 V�yuka 6. ro�cn��ku

V prvn��ch t�ydnech v�yuky �sest�eho ro�cn��ku �z�aci opakuj �� u�civo toho p�rede�sl�eho, je�z

je pops�ano v kapitole 3.2.1.

N�asleduj�� tematick�e celky vych�azej��c�� z RVP pro druh�y st upe�n. Za hlavn�� v�y-

stupy Vyhled�av�an�� informac�� a komunikace jsou pova�zov�any:
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ˆ

�Z�ak ch�ape pojem informace a jeho v�yznam pro civilizaci.

ˆ

�Z�ak se orientuje v prost�red�� webu.

ˆ

�Z�ak um�� za�radit v�yvoj po�c��ta�c�u do �casov�eho obdob��.

�Z�aci se seznamuj�� s pojmem informace z hlediska ICT. To znamen�a, �ze ji nepo-

va�zuj�� pouze za n�ejakou zpr�avu �ci sd�elen��, ale v��, �ze se jedn�a o data, kter�a jsou

ur�cit�ym zp�usobem k�odov�ana pomoc�� jednotek bit a bajt. P o probr�an�� t�eto kapi-

toly jsou �z�aci schopni si p�redstavit tok informac�� naskrz in ternetem. �Z�aci vyu�z��vaj��

r�uzn�e funkce vyhled�ava�c�u pro z��sk�an�� po�zadovan�yc h str�anek �ci hledan�ych pojm�u,

pracuj�� s hypertextov�ymi odkazy a v�enuj�� se tak�e intern etov�e adrese a v�yznamu

d��l�c��ch �c�ast��. K prohl���zen�� vyu�z��vaj�� r�uzn�e web ov�e prohl���ze�ce, kde sleduj�� rozd��ly

a (ne)v�yhody. Zab�yvaj�� se elektronickou po�stou, histori�� internetu a bezpe�cnost��

p�ri vyu�z��v�an�� jeho slu�zeb. V oblasti v�enovan�e v�yvojo v�ym trend�um informa�cn��ch

technologi�� se �z�aci zab�yvaj�� v�yvojem po�c��ta�c�u, re spektive z jak�ych komponent se

skl�adaly prvn�� po�c��ta�ce a bez �ceho si nedovedeme p�redstavit tuto techniku dnes.

Sou�c�ast�� Zpracov�an�� avyu�zit�� informac�� je:

ˆ

�Z�ak ch�ape pojem licence a rozli�suje programy podle tohoto hlediska.

�Z�aci se seznamuj�� s programy, kter�e se sice v�enuj�� stejn�e problematice, ale b�e�z�� pod

odli�snou licenc��. Objevuj�� v�yhody a nev�yhody jednotliv�ych variant. Zam�e�ruj�� se na

opera�cn�� syst�emy a jejich v�yvoj. Podrobn�eji se zab�yva j�� na �skol�ach vyu�z��van�ym OS

Windows a dal�s��mi programy poskytovan�e spole�cn�e s jeho instalac��.

ˆ

�Z�ak efektivn�e vyu�z��v�a textov�y editor.

�Z�aci se dob�re orientuj�� ve funkc��ch textov�eho editoru a v j ednotliv�ych kl�aves�ach na

kl�avesnici, co�z jim umo�zn�� ps�at text jist�ej�s��m tempem. Na psan�y text jsou schopni

form�atovat podle typogra�ck�ych pravidel. Dokument rozd�elu j�� na z�akladn�� sta-

vebn�� prvky, jednotliv�e str�anky automaticky �c��sluj��, vkl�a daj�� dal�s�� objekty, vytv�a�r��

tabulky a tak�e um�� �c�asti textu �ci odstavce p�resouvat a k op��rovat pomoc�� schr�anky

na jin�e m��sto.

ˆ

�Z�ak ch�ape rozd��l mezi rastrovou a vektorovou gra�kou.

ˆ

�Z�ak pracuje s programy pro rastrovou i vektorovou gra�ku.
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�Z�aci ch�apou, jak�e jsou rozd��ly, v�yhody a nev�yhody bitmap ov�e (rastrov�e) a vektorov�e

gra�ky a znaj�� b�e�zn�e vyu�z��van�e typy jejich gra�ck�ych form�at�u. Rastrovou gra�ku

procvi�cuj�� v programu Malov�an��, kde upravuj�� fotogra�e (ot�a�cen��, o�r��znut��, zm�ena

velikosti, retu�s). Vyu�z��van�y software pro vektorovou gra� ku nen�� uveden, nicm�en�e

dostupn�ymi n�astroji programu (tvary, obrys, v�ypl�n, po �rad�� objekt�u, k�rivky, text)

z objekt�u vytv�a�r�� obr�azky jednodu�s�s��ch i slo�zit�ej� s��ch �utvar�u. Ob�e gra�ky tak�e kom-

binuj��, nap�r. p�reveden��m fotogra�e na objekt.

3.2.3 V�yuka 7. ro�cn��ku

T�emata prob��ran�a v sedm�em ro�cn��ku prohlubuj�� znalosti a dovednosti z��skan�e v �ses-

t�em ro�cn��ku. V hodin�ach se zach�az�� do v�et�s��ch podrobn ost��. P�ri praktick�e �cinnosti

v textov�ych a gra�ck�ych programech je kladen d�uraz na m�en �e zn�am�e, ale zaj��mav�e

funkce.

Prob��ran�a t�emata spadaj��c�� do vzd�el�avac��ho oboru Vyhled�av�an�� informac�� a

komunikacejsou toto�zn�a s uveden�ymi �udaji o v�yuce v p�rede�sl�em r o�cn��ku.

Zpracov�an�� avyu�zit�� informac�� obsahuje nov�e u�civo a v�ystupy:

ˆ

�Z�ak zpracov�av�a a prezentuje informace na u�zivatelsk�e �ur ovni v textov�e, gra-

�ck�e a multimedi�aln�� form�e.

B�ehem pr�ace v textov�ych editorech se �z�aci zam�e�ruj�� n a dal�s�� funkce, se kter�ymi

se v p�rede�sl�em ro�cn��ku sezn�amili pouze okrajov�e nebo v�ubec, nap�r. tvo�r�� tabulky

podle p�redepsan�ych pravidel, vkl�adaj�� hypertextov�e odka zy, procvi�cuj�� a u�c�� se nov�a

typogra�ck�a pravidla a vytv�a�r�� r�uzn�e textov�e dokumen ty.

V gra�ce pokro�cilou formou upravuj�� fotogra�e pro tisk �ci jin ou prezentaci

odstran�en��m vad pomoc�� r�uzn�ych n�astroj�u (klonov�an� �, v�yb�er), zm�enou rozli�sen��

a gra�ck�eho form�atu nebo �upravou histogramu. V�enuj�� se tak�e vlastnostem ob-

r�azku a dopln�en�� �udaj�u, kter�e jsou pot�rebn�e pro zp�e tn�e zji�st�en�� bli�z�s��ch informac��

o fotogra�i (nap�r. kl���cov�a slova, popisky).

Dal�s�� rozs�ahlou kapitolou je tvorba p�rehledn�ych, dob�re � citeln�ych a esteticky

p�r��v�etiv�ych prezentac�� (Toto t�ema je spojeno i s vyhled� av�an��m informac�� na inter-

netu, vyu�zit��m v��ce odli�sn�ych zdroj�u, du�sevn��m vlastnict v��m, atd. co�z v�se spad�a

do Vyhled�av�an�� informac�� akomunikace.) pomoc�� p�r��slu�sn�eho programu.
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�Z�aci se u�c�� vytv�a�ret tabulky, kter�e u�z znaj�� z textov �eho editoru, i v nov�em pro-

st�red�� tabulkov�eho procesoru. Pracuj�� s jednodu�s�s��m i vzorci a grafy. U�c�� se v pro-

gramu orientovat pomoc�� bun�ek a tak�e spr�avn�e vyu�z��vat jejich typy pro po�zadovan�y

v�ysledek vzorce.

3.2.4 V�yuka 8. a 9. ro�cn��ku

Informatiku v osm�em a dev�at�em ro�cn��ku si mohou �z�aci dob rovoln�e zvolit ze sku-

piny dostupn�ych p�redm�et�u dan�e kategorie. Vyu�covan�a t �emata voln�e navazuj�� na ta

p�rede�sl�a. N�ekter�e kapitoly p�resahuj�� r�amec vzd�el�av ac��ho obsahu vzd�el�avac�� oblasti

ICT a umo�z�nuj�� z��sk�an�� ucelen�ej�s��ho p�rehledu o t�eto problematice.

V osm�em ro�cn��ku do obsahu Zpracov�an�� avyu�zit�� informac�� spad�a strukturo-

v�an�� dokumentu, form�aty textov�ych dokument�u, zm�ena a tvorba styl�u. Roz�si�ruj�� se

znalosti pot�rebn�e k vyu�zit�� tabulkov�eho procesoru, tzn. dal�s�� vzorce a po�cetn�� ope-

race, d�ukladn�a �uprava tabulek a graf�u. Po�c��ta�cov�a gra �ka objas�nuje z�akladn�� gra-

�ck�e pojmy (nap�r. DPI, barevn�a hloubka, form�aty, barevn �e modely RGB a CMYK),

digit�aln�� techniku (fotoapar�at, scaner) a tvorbu kol�a�z��. D ev�at�y ro�cn��k obsahuje

v oblasti textov�eho a tabulkov�eho software stejn�e u�civo jako v p�rede�sl�em roce, ov�sem

roz�s���ren�e o tvorbu �sablon a hromadn�e korespondence v textov�em editoru a vyu�z��v�an��

slo�zit�ej�s��ch vzorc�u, funkc�� a podm��n�en�eho form�atov �an�� v tabulkov�em procesoru.

Nov�e a v sou�casn�e dob�e velice popul�arn�� t�ema se t�yk�a tv orby HTML str�anek.
�Z�aci za�c��naj�� v dev�at�em ro�cn��ku, a to v�yhodami a nev� yhodami tvorby str�anek po-

moc�� Wordu. Pokra�cuj�� �uvodem do HTML, co�z znamen�a kos tra dokumentu, for-

m�atov�an�� odstavce, textu, tvorba seznam�u, tabulek, odk az�u, vkl�ad�an�� obr�azk�u.

N�asledn�e se zab�yvaj�� pokro�cilej�s��m zp�usobem form�ato v�an�� prost�rednictv��m kask�a-

dov�ych styl�u, tedy jejich z�apisem, vlastnostmi, t�r��dami a id enti�k�atory. Vytvo�ren�e

str�anky umist'uj�� na internet.

Do vzd�el�avac��ho obsahu Vyhled�av�an�� informac�� akomunikacelze v osm�em ro�c-

n��ku za�radit t�ema v�enuj��c�� se po�c��ta�cov�e s��ti a intern etu, v r�amci n�eho�z se �z�aci u�c��

v�yznam t�echto pojm�u, jejich v�yhody, pointu IP adresy, dom �enov�ych jmen a zp�usob

jejich registrace. Pro hlub�s�� pochopen�� zp�usobu k�odov�a n�� a p�renosu dat je prob��r�ana

bin�arn�� soustava, p�revody v r�amci dvojkov�e i des��tkov� e soustavy a ASCII tabulka.

V dev�at�em ro�cn��ku je novou l�atkou komprimace a dekomprimac e soubor�u, kde
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�z�aci porozum�� rozd��l�um mezi ztr�atovou a bezeztr�atov ou kompres��, ch�apou smysl

archivace a komprimace dat. Sami um�� soubory pomoc�� komprima�cn��ho (nebo ar-

chiva�cn��ho) programu (de)komprimovat ((de)archivovat).

3.2.5 Struktura �SVP

�SVP je rozd�elen podle tematick�ych celk�u t�ykaj��c��ch se dan�y ch ro�cn��k�u. Ka�zd�y te-

matick�y celek n�asledn�e obsahuje v�ystupy a prob��ran�e u�civ o. Odpov��daj��c�� tematick�e

celky jsou jasn�e dopln�eny informacemi souvisej��c��mi s podkapitolami pr�u�rezov�eho

t�ematu Medi�aln�� v�ychova.

Uv�ad�en�e v�ystupy a u�civo jsou pops�any p�rehledn�e, ov�s em nejednotn�e. N�ekter�a

t�emata jsou rozeb��r�ana zbyte�cn�e do velk�ych podrobnost ��, nap�r. konkr�etn�� n�astroje

textov�eho �ci gra�ck�eho editoru, je�z se �z�aci u�c��, n�ek ter�e �c�asti naopak naproti to-

muto uspo�r�ad�an�� velice stru�cn�e, nap�r. pouze z�akladn� � dovednosti z��skan�e prac��

v tabulkov�em procesoru �ci prezenta�cn��m programu.

3.2.6 Souhrnn�e porovn�an�� s RVP

�Skola se zab�yv�a t�em�e�r ve�sker�ym obsahem RVP, pouze v r�amci prvn��ho stupn�e

nen�� p�r��li�s speci�kov�ano u�civo t�ykaj��c�� se z�akladn��ch informatick�ych pojm�u, tak�e

se velice z�r��dka vyskytuje l�atka spojen�a se spole�censk�ym tokem informac��. �Z�aci se

ale t�emito t�ematy zab�yvaj�� na druh�em stupni.

V n�ekter�ych t�ematech naopak �SVP p�resahuje povinn�e �c�asti RVP v r�amci vo-

liteln�eho p�redm�etu, a to konkr�etn�e v oblasti HTML, pokro�c il�ych funkc��ch Excelu

a Wordu nebo komprimace.

3.3 �Skola 3

Z�akladn�� �skola vyu�cuje informatiku v r�amci vzd�el�avac�� o blasti ICT v p�at�em a de-

v�at�em ro�cn��ku s �casovou datac�� jedna hodina t�ydn�e. V� sest�em, sedm�em a osm�em

ro�cn��ku �z�aci znalost prohlubuj�� prost�rednictv��m vzd�el� avac�� oblasti �Clov�ek asv�et

pr�ace, respektive obsahuVyu�zit�� digit�aln��ch technologi�� s �casovou dotac�� 0,5 ho-

diny t�ydn�e.

31



3 ROZBOR �SVP �SKOL JIHO �CESK�EHO KRAJE

3.3.1 V�yuka 5. ro�cn��ku

V r�amci Z�aklad�u pr�ace spo�c��ta�cem :

ˆ

�Z�ak vyu�z��v�a z�akladn�� funkce po�c��ta�ce a b�e�zn�e perif erie.

ˆ

�Z�ak respektuje pravidla bezpe�cn�e pr�ace s HW a SW.

�Z�aci se v pr�ub�ehu hodin u�c�� ovl�adat po�c��ta�c, tedy vyu� z��vat z�akladn�� funkce opera�c-

n��ho syst�emu �ci dal�s�� programov�e vybaven�� a nejb�e�z n�eji vyu�z��van�e periferie. Znaj��

princip fungov�an�� po�c��ta�ce a v�ed��, jak postupovat v p�r� �pad�e z�avad. D�ale ch�apou

princip fungov�an�� �skoln�� s��t�e, um�� se p�rihl�asit/odhl�asit , v pr�uzkumn��ku manipuluj��

se soubory a slo�zkami.

Ve Zpracov�an�� avyu�zit�� informac��:

ˆ

�Z�ak pracuje v jednoduch�em gra�ck�em editoru.

ˆ

�Z�ak v��, jak postupovat p�ri tvorb�e rastrov�e kresby.

ˆ

�Z�ak pracuje v textov�em editoru.

�Z�aci pracuj�� v gra�ck�em programu se snaz�s��m ovl�ad�an��m , ve kter�em vytv�a�r�� rastrov�e

obr�azky. Dal�s�� �c�ast�� je pr�ace v textov�em editoru, s j eho�z n�astroji se �z�aci seznamuj��.

Tak�e se v�enuj�� jednodu�s�s��m typogra�ck�ym pravidl�um.

3.3.2 V�yuka 6. ro�cn��ku

V �sest�em ro�cn��ku �z�aci ve v�et�sin�e t�emat prohlubuj�� z nalosti nasb��ran�e v p�rede�sl�em

ro�cn��ku. Pod Vyu�zit��m digit�aln��ch technologi�� :

ˆ

�Z�ak pou�z��v�a digit�aln�� fotoapar�at.

ˆ

�Z�ak edituje obr�azky v gra�ck�em programu.

ˆ

�Z�ak form�atuje text podle zadan�ych krit�eri��.

ˆ

�Z�ak vyhled�av�a informace na internetu a n�asledn�e je zpracov�av�a.

ˆ

�Z�ak rozli�suje HW, SW a orientuje se v z�akladn��ch funkc��ch OS.
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�Z�aci fotografuj�� s digit�aln��m fotoapar�atem, nastavuj�� f unkce a dal�s�� parametry podle

po�zadavk�u na v�yslednou fotogra�i. Do gra�ck�eho programu posl�eze importuj�� fo-

togra�e, pomoc�� n�astroj�u je edituj�� a exportuj��. Rovn�e �z sami maluj�� i za vyu�zit��

pokro�cilej�s��ch n�astroj�u v jednoduch�em gra�ck�em progr amu. V textov�em editoru

form�atuj�� text podle typogra�ck�ych pravidel. Hodiny se zab� yvaj�� i mo�znost�� pro-

v�azat data a vyu�z��t je ve v��ce programech, nap�r. textov�y a gra�ck�y editor.

Dal�s�� t�ema se zab�yv�a nejzn�am�ej�s��mi vyhled�avac��mi port�aly. U informac��, kter�e

�z�aci naleznou, posuzuj�� v�erohodnost �ci jejich hodnotu a n�asledn�e je zpracov�avaj��

pomoc�� program�u uveden�ych v�y�se.
�Z�aci jsou schopni rozli�sit hardware a software, znaj�� princip po�c��ta�ce a v��, kde

v�sude ho lze uplatnit a sami vyu�z��vaj�� jeho z�akladn�� funkce .

3.3.3 V�yuka 7. ro�cn��ku

Sedm�y ro�cn��k se op�et v�enuje vyhled�av�an�� na internetu a schopnosti nastavit a pra-

covat s opera�cn��m syst�emem. Nov�ymi v�ystupy jsou:

ˆ

�Z�ak ch�ape princip pr�ace v tabulkov�em procesoru.

ˆ

�Z�ak vytv�a�r�� prezentaci, kterou prezentuje p�red publikem .

ˆ

�Z�ak vyu�z��v�a mo�znosti elektronick�e po�sty.

Nejrozs�ahlej�s��mi t�ematy jsou pr�ace v textov�em editoru, tabulkov�em procesoru a

programu pro tvorbu prezentac��. �Z�aci form�atuj�� text podle typogra�ck�ych pra-

videl i za vyu�zit�� slo�zit�ej�s��ch n�astroj�u programu, vyu� z��vaj�� i obr�azk�u a tabulek.

V tabulkov�em procesoru se �z�aci seznamuj�� s pro mnoh�e nov�ym prost�red��m, vypl�nuj��

a form�atuj�� bu�nky, se kter�ymi se u�c�� pracovat, vytv�a �r�� tabulky s grafy a tak�e se u�c��

vyu�z��vat po�cetn�� vzorce. V prezenta�cn��m programu tvo� r�� n�ekolikastr�ankov�e prezen-

tace. Seznamuj�� se se spr�avnou podobou prezentace i s dodr�zovan�ymi pravidly p�ri

v�ystupu p�red publikem.

V�yuka se d�ale v�enuje elektronick�e po�st�e. �Z�aci dok�a�z�� p�rijmout a odeslat zpr�avu,

znaj�� princip, v�yhody i nev�yhody tohoto zp�usobu v�ym�eny informac��.
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3.3.4 V�yuka 8. ro�cn��ku

Osm�y ro�cn��k se podrobn�eji zab�yv�a t�ematy elektronick�e po�sty, funkcemi opera�cn��ho

syst�emu a vyhled�av�an��m informac�� spole�cn�e s jejich t�r��d �en��m. Do v�et�s�� hloubky

se �z�aci seznamuj�� s digit�aln��m fotoapar�atem, respektive v �yhodami, nev�yhodami,

parametry a vlastnostmi r�uzn�ych za�r��zen��. Do nov�ych v�y stup�u spad�a:

ˆ

�Z�ak ch�ape princip vektorov�e gra�ky.

ˆ

�Z�ak ch�ape princip rastrov�eho kreslen��.

�Z�aci se zab�yvaj�� v�yhodami a nev�yhodami vektorov�e i ra strov�e gra�ky, jejich for-

m�aty a tak�e t��m, kde lze jednotliv�e druhy vyu�z��t. Dok�a�z�� pracovat v programu

pro vektorovou gra�ku. Z objekt�u skl�adaj�� obr�azky, jedn otliv�e objekty tak�e dok�a�z��

upravovat. Hotov�e projekty jsou schopni exportovat a d�alevyu�z��t v prov�azanosti

na dal�s�� aplikace a programy. V oblasti rastrov�e gra�ky �z�a ci upravuj�� fotogra�e

a obr�azky prost�rednictv��m r�uzn�ych n�astroj�u, v�ysledk y posl�eze exportuj��.

3.3.5 V�yuka 9. ro�cn��ku

Prvn��m prob��ran�ym t�ematem �z�aci roz�si�ruj�� sv�e znalo sti t�ykaj��c�� se opera�cn��ch sys-

t�em�u, respektive nastaven�� plochy, gra�ky, zvuku a perifer i��.

Vzd�el�avac��m obsahem Vyhled�av�an�� informac�� akomunikaceje:

ˆ

�Z�ak komunikuje pomoc�� elektronick�e po�sty.

ˆ

�Z�ak vyhled�av�a informace pomoc�� internetu.

ˆ

�Z�ak zn�a druhy po�c��ta�cov�ych s��t��, jejich v�yhody a nev�y hody.

�Z�aci pracuj�� s e-mailov�ym klientem. V��, jak mohou elektronicko u zpr�avu p�rijmout

a odeslat. Znaj�� z�akladn�� pravidla p�ri pos��l�an�� po�sty t�y kaj��c�� se nap�r. struktury

pos��lan�eho sd�elen��. Prost�rednictv��m webov�eho prohl���z e�ce na internetu vyhled�a-

vaj�� informace, jejich�z hodnotu um�� posoudit a tak�e d�ale ty to informace zpraco-

v�avaj��. Tato oblast �uzce souvis�� s Medi�aln�� v�ychovou, kon kr�etn�e �c�astmi Kritick�e

�cten�� a vn��m�an�� medi�aln��ch sd�elen��, Interpretace vztah u medi�aln��ch sd�elen�� a reality,

Stavba medi�aln��ho sd�elen�� a Fungov�an�� a vliv m�edi�� ve spole �cnost.
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Posledn��m t�ematem t�eto �c�asti jsou po�c��ta�cov�e s��t�e, kde se �z�aci seznamuj�� s druhy

zapojen��, vysv�etluj�� si v�yhody/nev�yhody pr�ace v po�c� �ta�cov�ych s��t��ch, nastavuj�� ko-

munikaci mezi po�c��ta�ci a pou�z��vaj�� bezpe�cnostn�� opat �ren��.

ObsahemZpracov�an�� avyu�zit�� informac�� je:

ˆ

�Z�ak ovl�ad�a z�aklady programov�an��.

ˆ

�Z�ak vytv�a�r�� webov�e str�anky.

�Z�aci se seznamuj�� s n�astroji programu Scratch, ve kter�em tvo�r�� pomoc�� objektov�e-

orientovan�eho programov�an�� jednodu�s�s�� aplikace. Dal�s��m t�ematem jsou webov�e

str�anky, kter�e �z�aci tvo�r�� a n�asledn�e publikuj�� na inte rnetu. P�ri realizaci vol�� vhodn�y

obsah i p�ekn�e gra�ck�e zpracov�an��. Vyu�z��vaj�� znalosti spojen�e s form�atov�an��m textu

�ci �upravou obr�azk�u, kter�e nasb��rali v p�rede�sl�ych ro �cn��c��ch.

3.3.6 Voliteln�e p�redm�ety

�Z�aci s hlub�s��m z�ajmem o informatiku maj�� mo�znost zvolit si ji jako voliteln�y p�red-

m�et, kter�y roz�si�ruje povinn�e prob��ran�a t�emata v n�ek ter�em ro�cn��ku druh�eho stupn�e

s �casovou dotac�� dv�e hodiny t�ydn�e.

3.3.7 Struktura �SVP

�SVP je p�rehledn�e rozd�elen do t�ematick�ych celk�u, kter�e n� asledn�e podrobn�e popisuj��

dan�e t�ema v podob�e v�ystup�u, u�civa, krit�eri�� hodnocen �� �ci souvisej��c��ch pr�u�rezov�ych

t�emat. Pouze nejsou uvedeny bli�z�s�� informace o v�yuce b�ehem voliteln�eho p�redm�etu

informatika.

3.3.8 Souhrnn�e porovn�an�� s RVP

Prvn�� stupe�n neuv�ad�� v�yuku Vyhled�av�an�� informac�� a komunikace , �z�aci se touto

problematikou dostate�cn�e zab�yvaj�� a�z na druh�em stupni. �SVP jinak nevynech�av�a

v oblastech ICT a�Clov�ek asv�et pr�ace �z�adn�e v�ystupy RVP. Naopak povinn�e u�civo

roz�si�ruje o v�yuku programov�an�� a webov�ych str�anek.
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3.4 �Skola 4

Z�akladn�� �skola vyu�cuje v�ypo�cetn�� techniku v minim�aln�� p ovinn�e �casov�e dotaci, ji�z

stanovuje RVP. V p�at�em a dev�at�em ro�cn��ku se vyu�cuje v� zdy jedna hodina t�ydn�e.

3.4.1 V�yuka 5. ro�cn��ku

Do vzd�el�avac��ho obsahu Z�aklad�u pr�ace spo�c��ta�cem spad�a:

ˆ

�Z�ak zvl�ad�a z�akladn�� manipulaci s po�c��ta�cem.

Jedn�a se zapnut��, p�rihl�a�sen��, nastaven�� plochy, spr�avu slo�zek, odhl�a�sen�� po skon-

�cen�� pr�ace, vyu�z��v�an�� r�uzn�ych tla�c��tek a kl�aves my �si a kl�avesnice. �Z�aci odli�suj�� HW

a SW �c�asti po�c��ta�ce. B�ehem doby str�aven�e u po�c��ta�c �u dodr�zuj�� z�asadn�� pravidla

ergonomie.

V r�amci Vyhled�av�an�� informac�� akomunikace:

ˆ

�Z�ak komunikuje pomoc�� e-mailu.

ˆ

�Z�ak hled�a a ukl�ad�a data z internetu.

�Z�aci vytv�a�rej�� a vyu�z��vaj�� e-mailov�e adresy. D�ale se z ab�yvaj�� webov�ymi prohl���ze�ci,

stahov�an��m (ukl�ad�an��m) dat a rozs�ahl�ymi mo�znostmi vy hled�ava�c�u pro z��sk�an�� cht�e-

n�ych v�ysledk�u.

Nejdel�s�� dobu �z�aci tr�av�� ve sf�e�re Zpracov�an�� avyu�zit�� informac�� :

ˆ

�Z�ak upravuje obr�azky v gra�ck�em programu a ovl�ad�a z�akla dn�� funkce texto-

v�eho editoru.

V gra�ck�ych programech Malov�an�� a Easy Logo pomoc�� funkc�� vytv�a�r�� nebo upra-

vuj�� r�uzn�e obr�azky. V textov�em editoru Word ovl�adaj�� z �akladn�� funkce pot�rebn�e

pro �upravu textu, odstavc�u a obr�azk�u.

3.4.2 V�yuka 9. ro�cn��ku

Dev�at�y ro�cn��k se zab�yv�a p�redev�s��m gra�ck�ym, texto v�ym, tabulkov�ym a prezen-

ta�cn��m SW, ve�sker�y obsah spad�a do Zpracov�an�� avyu�zit�� informac��:

ˆ

�Z�ak vyu�z��v�a i pokro�cilej�s�� n�astroje textov�eho editor u.
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ˆ

�Z�ak vyu�z��v�a z�akladn�� n�astroje MS Excel.

ˆ

�Z�ak um�� vytvo�rit prezentaci.

V MS Word se �z�aci bl���ze zab�yvaj�� v�yznamy ikon programu . Nastavuj�� vzhled

a �c��slov�an�� str�anek, vlastnosti p��sma a odstavc�u. V logick �ych situac��ch vkl�adaj�� ta-

bulky, obr�azky nebo seznamy prost�rednictv��m odr�a�zek. D�ale se orientuj�� v programu

MS Excel, kde tvo�r�� tabulky, grafy a po�cetn�� vzorce. V�ysle dky pr�ace um�� vlo�zit

z Excelu do Wordu a naopak. Dal�s��m programem, ve kter�em �z�aci tr�av�� del�s�� dobu,

je MS PowerPoint ur�cen�y k tvorb�e prezentac��. �Z�aci pracuj�� s jednotliv�ymi funkcemi

pro sn��mky, text a obr�azky, kter�e nastavuj�� tak, aby byla p rezentace �u�celn�a. Pro

rozvinut�� komunika�cn�� kompetence svoje prezentace p�redv�ad�ej�� p�red ostatn��mi spo-

lu�z�aky. V r�amci gra�ky upravuj�� fotogra�e a vytv�a�r�� o br�azky v programu Malov�an��.

3.4.3 Struktura �SVP

�SVP je naps�an velice stru�cn�e. Obsahuje pouze n�azvy t�emata u�civo uveden�e v p�ar

bodech. Neobsahuje informace o v�ystupech, za�clen�en�� pr�u�rezov�ych t�emat, apod.

3.4.4 Souhrnn�e porovn�an�� s RVP

Z p�rede�sl�e kapitoly vypl�yv�a, �ze �SVP nezahrnuje v�se, co by m�el. Druh�y stupe�n

v r�amci Zpracov�an�� avyu�zit�� informac�� minim�aln�e popisuje v�yuku rastrov�e gra-

�ky. Informace o v�yuce vektorov�e gra�ky, form�atech soub or�u �ci autorsk�ych pr�a-

vech chyb�� �upln�e. Rovn�e�z se v�yuka druh�eho stupn�e v�u bec nezab�yv�a vzd�el�avac��m

obsahemVyhled�av�an�� informac�� akomunikace.

Chyb�ej��c�� povinn�e polo�zky jsou zp�usobeny strohost�� �SVP, rovn�e�z je ale patrn�e,

�ze v�yuka informatiky pouze ve dvou ro�cn��c��ch Z �S je nedosta�cuj��c�� pro napln�en��

v�sech sou�casn�e povinn�ych t�emat, nato�z aby byl prostor pro n�ejak�e dal�s�� rozv��jej��c��

u�civo.

3.5 �Skola 5

�Skola vyu�cuje b�ehem �skoln�� doch�azky informatiku celkem ve t�rech ro�cn��c��ch, a to

v p�at�em, �sest�em a dev�at�em. Povinn�a �casov�a dotace IC T je na druh�em stupni roz-
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�s���rena o jednu disponibiln�� hodinu, kter�a upev�nuje z�aklad y, je�z �z�aci nasb��rali na

prvn��m stupni.

3.5.1 V�yuka 5. ro�cn��ku

Do okruhu Z�aklady pr�ace spo�c��ta�cem spad�a:

ˆ

�Z�ak zn�a a uplat�nuje vnit�rn�� �r�ad u�cebny.

ˆ

�Z�ak um�� vysv�etlit v�yznam pojmu hardware a software, pojme nuje a za�rad��

nejb�e�zn�ej�s�� sou�c�asti a za�r��zen�� po�c��ta�ce.

�Z�aci se seznamuj�� s bezpe�cnostn��m �r�adem u�cebny informatiky a se z�akladn��mi bez-

pe�cnostn��mi pravidly p�ri pr�aci s po�c��ta�cem. Znaj�� spr� avn�y postup pro zapnut��,

vypnut��, p�rihl�a�sen�� a odhl�a�sen�� po�c��ta�ce. Odli�suj� � hardware a software. V��, co je to

procesor, pevn�y disk, opera�cn�� pam�et', z�akladn�� deska p o�c��ta�ce a jednotliv�e druhy

mechanik (diskety, CD, DVD) a periferi�� (kl�avesnice, my�s, tisk �arna, monitor, repro-

duktory, skener, atd.). Podrobn�eji je rozeb��r�ana kl�avesnice a funkce nej�cast�eji vyu-

�z��van�ych kl�aves (Enter, Esc, Delete, Baskspace, Shift, �sipky, p��smena, �c��slice, me-

zern��k) a manipulace s my�s��, pomoc�� n���z se �z�aci orientuj� � na plo�se po�c��ta�ce. Vyu�z��-

vaj�� ikony pro spou�st�en�� program�u a tak�e v n�ekter�ych v�yukov�ych programech samo-

statn�e pracuj��. D�ale je prob��r�ana struktura slo�zek, rozd ��l mezi s��t'ov�ym a m��stn��m

adres�a�rem a z�akladn�� operace jako nap�r. vytvo�ren�� slo �zky nebo souboru, p�rejme-

nov�an��, smaz�an��, kopie a p�resun.

Vyhled�av�an�� informac�� akomunikacezahrnuje tyto hlavn�� v�ystupy a u�civo:

ˆ

�Z�ak si chr�an�� osobn�� data.

ˆ

�Z�ak dok�a�ze vyhled�avat tematick�e str�anky na internetu.

ˆ

�Z�ak um�� manipulovat s e-maily.

�Z�aci si vysv�etluj�� pojmy vztahuj��c�� se k internetu (www, h ypertextov�e odkazy).

Prost�rednictv��m vyhled�ava�c�u dok�a�z�� zobrazit internet ovou str�anku vystihuj��c�� kon-

kr�etn�� t�ema �ci vysv�etluj��c�� hledan�e v�yrazy. Zam�y�s lej�� se nad mo�znost�� zneu�zit�� jejich

vlastn��ch dat a t��m p�adem nad opatrnost�� p�ri jejich zve�rej �nov�an��. V oblasti po�c��-

ta�cov�e komunikace se �z�aci u�c�� vy�z��vat z�akladn�� funk ce nejzn�am�ej�s��ch po�stovn��ch

klient�u.
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V r�amci Zpracov�an�� avyu�zit�� informac��:

ˆ

�Z�ak pomoc�� n�astroj�u dok�a�ze nakreslit obr�azek.

ˆ

�Z�ak nap���se kr�atk�y text v editoru podle typogra�ck�ych pr avidel.

�Z�aci za�c��naj�� se z�akladn��mi gra�ck�ymi n�astroji pro vy tvo�ren�� obr�azku (�st�etce,

barvy, tvary) a n�aslednou manipulac�� (ulo�zen��, otev�ren��). V textov�em editoru p���s��

sv�e prvn�� texty, p�ri �cem�z dodr�zuj�� hlavn�� typogra�c k�a pravidla (nap�r. dodr�zov�an��

interpunk�cn��ch znam��nek, mezery, vzhled dokumentu), k �cemu�z vyu�z��vaj�� odpov��-

daj��c�� funkce programu. Upravuj�� nap�r. vlastnosti p��sma (velikost, typ, �rez, barva),

odstavec (zarovn�an��), obr�azky (zp�usob vlo�zen��, obt�ek �an��), klipart (velikost, barva,

v�ypl�n, ohrani�cen��). Pro z��sk�an�� v�et�s��ho p�rehledu p racuj�� v r�uzn�ych textov�ych edi-

torech, jeliko�z c��lem nen�� nau�cit �z�aka mechanicky pracovat v jednom programu, ale

pochopen�� dan�e problematiky a jej�� n�asledn�a aplikace v jak�emkoli prost�red��.

3.5.2 V�yuka 6. ro�cn��ku

�Sest�y ro�cn��k prohlubuje u�civo prob��ran�e v p�rede�sl�em r oce. �SVP �skoly obsahuje

stejn�a t�emata se stejn�ymi v�ystupy roz�s���ren�ymi o da l�s�� u�civo.

V r�amci vzd�el�avac��ho obsahu Z�aklad�u pr�ace spo�c��ta�cem je do v�et�s��ch podrob-

nost�� prohloubeno pov�edom�� o pravidlech p�ri pr�aci na po�c ��ta�ci zam�e�ren�e p�redev�s��m

na �spatn�y vliv p�ri dlouhodob�em �ci nespr�avn�em pou�z��v�a n�� (o�ci, bolesti hlavy, zv�y-

�sen�a �unava, bolest zad a rukou). �C�ast v�enuj��c�� se HW a SW nav��c rozeb��r�a druhy

po�c��ta�c�u. �Z�aci se d�ale zab�yvaj�� typy soubor�u, druhy nejzn�am�ej� s��ch program�u podle

jejich mo�zn�eho vyu�zit�� (v�yuka, pr�ace, z�abava,...) a rozum �� z�akladn��m po�c��ta�cov�ym

pojm�um jako nap�r. plocha, tapeta, hlavn�� panel, ikona nebo z�astupce.

Vyhled�av�an�� informac�� akomunikacevynech�av�a kapitolu o internetu a vyhle-

d�av�an��. E-maily se �z�aci u�c�� odes��lat i s p�r��lohou.

N�apl�n Zpracov�an�� avyu�zit�� informac�� je v oblasti textu a gra�ky toto�zn�a, ov�sem

roz�s���ren�a o koordinaci r�uzn�ych program�u - p�renos da t (obr�azek, text) mezi nimi

a n�asledn�a �uprava. Seznamuj�� se tak�e s dal�s��mi zp�usob y zpracov�an�� informac��, a to

v programech PowerPoint a MS Excel.
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3.5.3 V�yuka 9. ro�cn��ku

Hlavn��m c��lem dev�at�eho ro�cn��ku je prohlouben�� znalost�� ze jm�ena v oblasti zpraco-

v�an�� obs�ahlej�s��ho mno�zstv�� dat podle obecn�e dodr�zov an�ych pravidel za dodr�zov�an��

autorsk�ych pr�av, respektive tvorba odborn�ych a p��semn�y ch prac�� st�redn��ho roz-

sahu.

Prvn�� m�es��c �skoln��ho roku �z�aci opakuj�� l�atku z minul�yc h let, p�redev�s��m z�akladn��

ovl�ad�an�� po�c��ta�ce, jednotliv�e �c�asti po�c��ta�ce a prin cip fungov�an�� po�c��ta�cov�e s��t�e.

D��ky Vyhled�av�an�� informac�� akomunikace:

ˆ

�Z�ak zn�a historii vzniku a v�yvoje internetu.

ˆ

�Z�ak vyu�z��v�a z�akladn�� slu�zby internetu.

�Z�aci rozeb��raj�� historii, rozvoj internetu a�radu slu�zeb, kt er�e spole�cnosti posky-

tuje. Orientuj�� se v n�em prost�rednictv��m zad�av�an�� adre s, hypertextov�ych odkaz�u

a vyhled�av�an��. Nalezen�e informace a data ukl�adaj�� r�uzn�y mi zp�usoby podle pot�reby,

nap�r. ulo�zen�� cel�e str�anky, vyjmut�� obr�azk�u �ci �c� asti textu. Znovu jsou prob��r�any

e-maily, kter�e �z�aci znaj�� ji�z z p�at�eho a�sest�eho ro�c n��ku.

Vzd�el�avac��m obsahem Zpracov�an�� avyu�zit�� informac�� je:

ˆ

�Z�ak dok�a�ze upravit vzhled dokumentu.

ˆ

�Z�ak um�� vytvo�rit tabulku s grafem a pou�z��t jednoduch�e vzo rce.

ˆ

�Z�aci um�� zpracovat odbornou pr�aci st�redn��ho rozsahu.

�Z�aci navazuj�� na z�akladn�� znalosti a vyu�z��vaj�� dal�s�� n�astroje textov�eho editoru

Word. Vytv�a�rej�� vlastn�� styly pro p��smo a vzhled odstavc�u , �c��slov�an�� str�anek, vyu-

�z��vaj�� p�rednastaven�e nadpisy, kter�e upravuj��, n�asled n�e podle nich generuj�� obsah,

zad�avaj�� z�ahlav�� a z�apat�� str�anek. V tabulkov�em proc esoru Excel vytv�a�rej�� tabulky

podle dan�ych pravidel, z nich�z vhodn�e vyobrazuj�� grafy a pou�z��vaj�� jednoduch�e

vzorce. Data jsou schopni p�ren�a�set mezi ob�ema programy(Word a Excel).

Hlavn��m hmotn�ym v�ystupem jsou z�av�ere�cn�e ro�cn��kov�e pr�ace budouc��ch ab-

solvent�u v�enuj��c�� se ur�cit�emu t�ematu (nap�r. Vybran�e st�aty sv�eta), kter�e zpraco-

v�avaj�� po cel�y �skoln�� rok ve skupin�ach, co�z rozv��j�� sp olupr�aci, schopnost efektiv-

n��ho rozd�elov�an�� �ukol�u, spole�cn�e �re�sen�� probl�em �u, atd. Po zvolen�� t�ematu �z�aci
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z��sk�avaj�� pot�rebn�e informace z r�uzn�ych zdroj�u (Tato �c�ast zasahuje do Vyhled�a-

v�an�� informac�� akomunikace, jeliko�z se �z�aci u�c�� nal�ezat r�uzn�e druhy informa�cn��c h

zdroj�u, potvrzovat jejich pravdivost a d�ule�zitost, a tak�e j e t�r��dit, citovat a vhodn�e

poznamenat pro dal�s�� vyu�zit��.). Nastudovan�e, vyzna�cen �e a vybran�e informace �z�aci

zpracov�avaj�� s vyu�zit��m editorsk�ych program�u do ucelen� eho dokumentu v�cetn�e

obr�azk�u s pat�ri�cn�ymi n�ale�zitostmi a podle p�redem ur�c en�ych po�zadavk�u vztahu-

j��c��mi se k rozsahu, vzhledu, typogra�i a podob�e citac��. Pr�a ce nen�� vyhodnocena

a posouzena pouze u�citelem nebo komis��, ale tak�e ostatn��mi spolu�z�aky. Za t��mto

�u�celem si ka�zd�y t�ym vytv�a�r�� prezentaci s nejd�ule�zit �ej�s��mi body.

Ro�cn��kov�a pr�ace je komplexn�� �ukol, kter�y obsahuje v�se ze vzd�el�avac��ho obsahu

Zpracov�an�� avyu�zit�� informac�� a z�arove�n podporuje rozvoj dal�s��ch d�ule�zit�ych kl��-

�cov�ych kompetenc��.

3.5.4 Struktura �SVP

�SVP je roz�clen�en na v�ystupy a souvisej��c�� u�civo, mezip�red m�etov�e vztahy, souvi-

sej��c�� pr�u�rezov�a t�emata �ci dal�s�� pozn�amky (�caso v�e up�resn�en�� t�ematu, n�avaznosti,

atd.). Uspo�r�ad�an�� je p�rehledn�e a t�emata pops�ana komp lexn�e. Netradi�cn��m se jev��

rozvr�zen�� druh�e �c�asti dev�at�eho ro�cn��ku, kde jsou t �emata uzp�usobena vytv�a�ren��

ro�cn��kov�e pr�ace.

3.5.5 Souhrnn�e porovn�an�� s RVP

�SVP zahrnuje t�em�e�r ve�sker�a t�emata uveden�a v RVP. Chy b�� pouze up�resn�en�� �ci

v�et�s�� podrobnosti t�ykaj��c�� se v�yuky gra�ky (zejm�en a vektorov�e). Uveden�e infor-

mace jasn�e neur�cuj�� druh gra�ky, kter�a je prob��r�ana a n epopisuje v�yuku samotn�ych

rozd��l�u (v�yhod, nev�yhod) rastrov�e a vektorov�e gra�ky .

3.6 �Skola 6

Z�S vyu�cuje vzd�el�avac�� oblast ICT v r�amci p�eti ro�cn��k�u, a to od p�at�e do dev�at�e

t�r��dy v�zdy jednu hodinu t�ydn�e. Dv�e povinn�e dotovan�e vy u�covac�� hodiny jsou roz-

�s���ren�e o t�ri disponibiln��, co�z umo�z�nuje pom�ern�e komp lexn�� a podrobn�e rozebr�an��

jednotliv�ych t�emat, ov�sem s t��m, �ze v�yuka informatiky v osm �em a dev�at�em ro�cn��ku

je voliteln�a.
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3.6.1 V�yuka 5. ro�cn��ku

ObsahemZ�aklady pr�ace spo�c��ta�cem je:

ˆ

�Z�ak ovl�ad�a z�akladn�� n�astroje pro manipulaci s PC.

ˆ

�Z�ak respektuje pravidla bezpe�cn�e pr�ace.

�Z�aci logicky za�c��naj�� zp�usoby zapnut��/vypnut�� PC a p�rih l�a�sen��m/odhl�a�sen��m se

ze �skoln�� s��t�e, bez �ceho�z by nemohli d�ale pracovat. D�ale p opisuj�� z�akladn�� �c�asti

po�c��ta�ce a tak�e jeho z�akladn�� funkce, ch�apou adres�a� rovou strukturu a um�� se slo�z-

kami manipulovat (vytvo�rit, p�rejmenovat, p�resunout, zkop ��rovat, odstranit), tak�e

ch�apou rozd��l mezi m��stn��m a s��t'ov�ym diskem. �Z�aci se seznamuj�� s pravidly pro

bezpe�cnou pr�aci a jak postupovat p�ri naskytnut�� HW �ci S W probl�emu, p�ri�cem�z

prioritou je ochrana sv�ych osobn��ch dat p�red ztr�atou nebo zneu�zit��m.

Vyhled�av�an�� informac�� akomunikacenab�yv�a v�ystup�u a u�civa:

ˆ

�Z�ak nezam�e�nuje pojmy internet a web.

ˆ

�Z�ak um�� vyhled�avat a komunikovat pomoc�� internetu.

�Z�aci v��, jak�y je vztah mezi webem (world wide web) a internetem. Zab�yvaj�� se

vznikem internetu a slu�zbami, kter�e n�am poskytuje. Vyhled�av aj�� na internetu in-

formace pomoc�� vhodn�ych cest a port�al�u. Spole�cn�e komu nikuj�� prost�rednictv��m

e-mailu, chatu nebo online telefonov�an��.

Hlavn��m v�ystupem Zpracov�an�� avyu�zit�� informac�� je:

ˆ

�Z�aci na z�aklad�e z��skan�ych znalost�� dok�a�z�� zpracovat p��semnou pr�aci podle

po�zadavk�u.

�Z�aci za�c��naj�� v textov�em editoru otev�ren��m (pop�r��pad �e ulo�zen��m, p�rem��st�en��m, du-

plikac��) souboru a n�asledn�e jej upravuj�� pomoc�� z�akladn��c h n�astroj�u t�ykaj��c��ch se

vlastnost�� p��sma, odstavce a obr�azk�u. Gra�ck�y editor nen �� v �SVP speci�kov�an,

pouze uv�ad��, �ze �z�aci z v��ce obr�azk�u sestavuj�� plak�at , k �cemu�z samoz�rejm�e tak�e

vyu�z��vaj�� a u�c�� se pou�z��vat z�akladn�� n�astroje progr amu.
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3.6.2 V�yuka 6. ro�cn��ku

�Sest�y ro�cn��k se do v�et�s�� hloubky zab�yv�a t�ematy, kter �e se prob��raly v p�rede�sl�em

ro�cn��ku. V�ystupy a u�civo je t�em�e�r toto�zn�e s p�at�ym r o�cn��kem, pouze je roz�s���rena

�c�ast Vyhled�av�an�� informac�� akomunikace, kter�a se nav��c podrobn�eji zab�yv�a r�uz-

n�ymi webov�ymi prohl���ze�ci, orientac�� na webu, vyhled�av �an��m a n�asledn�ym ukl�ad�a-

n��m nalezen�ych informac��.

3.6.3 V�yuka 7. ro�cn��ku

Sedm�y ro�cn��k v �uvodu opakuje z�akladn�� operace se slo�zkami a soubory roz�s���ren�ymi

o vyu�zit�� kl�avesov�ych zkratek. Hlavn�� c��le ro�cn��ku jsou k ladeny na zv�y�sen�� �urovn�e

znalost�� v oblastech gra�ky a �upravy textu.

Mezi hlavn�� v�ystupy a u�civo Vyhled�av�an�� informac�� a komunikacepat�r��:

ˆ

�Z�ak vyu�z��v�a e-mail pro komunikaci.

�Z�aci dok�a�z�� napsat na po�c��ta�ci zpr�avu, odeslat ji p�r ��jemci a naopak si tak�e p�re-

�c��st do�sl�e sd�elen��. K e-mailu p�rikl�adaj�� p�r��lohy a tak�e s i je stahuj�� do ur�cit�e slo�zky

na disku. V r�amci t�eto �c�asti pokra�cuj�� s vyhled�av�an��m informac�� pomoc�� r�uzn�ych

vyhled�ava�c�u a seznamuj�� se s r�uzn�ymi informa�cn��mi web ov�ymi str�ankami.

Zpracov�an�� avyu�zit�� informac�� zahrnuje v oblastech textu stejn�e v�ystupy a u�civo

jako �sest�y ro�cn��k s t��m, �ze p�rib�yv�a tvorba tabulek a jej ich vizu�aln�� �uprava. V gra�ce

se �z�aci zab�yvaj�� �upravou obr�azk�u v gra�ck�em editoru , druhy jednotliv�ych form�at�u

a vhodnost�� jejich vyu�zit�� v individu�aln��ch p�r��padech.

3.6.4 V�yuka 8. a 9. ro�cn��ku

Informatiku si �z�aci mohou voliteln�e vybrat tak�e v osm�em a de v�at�em ro�cn��ku. P�red-

m�et v��ce rozv�ad�� t�emata, u�civo a v�ystupy, kter�e �z�ac i z��skali v z�akladn��ch povinn�ych

hodin�ach. �SVP obou ro�cn��k�u je t�em�e�r toto�zn�y, li�s��c�� se jen mal �em mno�zstv�� t�emat.

ObsahemVyhled�av�an�� informac�� akomunikace je op�et internet, vyhled�av�an��

informac�� a e-mail, na co�z navazuje po�c��ta�cov�a s��t'.

V r�amci Zpracov�an�� avyu�zit�� informac�� se �z�aci podrobn�eji zab�yvaj�� �upravou

a zpracov�an��m informac�� v textov�em editoru se zam�e�ren��m na celkov�y vzhled do-

kument�u nap�r. pomoc�� styl�u, �setrn�eho vkl�ad�an�� obr �azk�u, tabulek, apod. Novou

43



3 ROZBOR �SVP �SKOL JIHO �CESK�EHO KRAJE

l�atkou obou ro�cn��k�u je tabulkov�y procesor, ve kter�em �z� aci vytv�a�r�� tabulky, jedno-

duch�e vzorce a grafy. Osm�y ro�cn��k je zam�e�ren na gra�ck�e editory, dev�at�y ro�cn��k se

zab�yv�a prezenta�cn��mi programy.

3.6.5 Struktura �SVP

�SVP informuje o organizaci v�yuky, �casov�e dotaci a kompetenc��ch. V r�amci jednot-

liv�ych ro�cn��k�u popisuje v�ystupy a u�civo. Zaznamen�av�a i in formace o pr�u�rezov�ych

t�ematech, mezip�redm�etov�ych vztaz��ch �ci souvisej��c��ch kurzech a projektech. U�civo

je p�rehledn�e �clen�eno pomoc�� odr�a�zek.

3.6.6 Souhrnn�e porovn�an�� s RVP

Prvn�� stupe�n se v r�amci Z�aklad�u pr�ace sPC nezab�yv�a form�aty soubor�u a �udr�zbou

po�c��ta�ce. Druh�y stupe�n v r�amci Zpracov�an�� avyu�zit�� informac�� nespeci�kuje v�yuku

vektorov�e gra�ky. V�yuka rastrov�e gra�ky nen�� konkr�et n�eji pops�ana nap�r. rozsahem

v podob�e n�aro�cnosti �ci mno�zstv��m vyu�z��van�ych n�ast roj�u. V�yuka t�ykaj��c�� se du�sev-

n��ho vlastnictv�� chyb��.

Tabulkov�y procesor a tvorba prezentac�� vyu�cov�ana je, ale pouze v osm�em a

dev�at�em ro�cn��ku, kde je informatika jen voliteln�ym p�redm�e tem. V�sest�em a sedm�em

ro�cn��ku, kde je v�yuka povinn�a pro v�sechny �z�aky, se tato t�emata nevyskytuj��.

3.7 �Skola 7

V��celet�e gymn�azium vyu�cuje v r�amci ni�z�s��ho stupn�e info rmatiku v prim�e jako sou-

�c�ast vzd�el�avac�� oblasti ICT. V sekund�e, tercii a kvart�e pak ze vzd�el�avac�� oblasti
�Clov�ek asv�et pr�ace vol�� vzd�el�avac�� obsah Vyu�zit�� digit�aln��ch technologi�� v�enuj��c�� se

informa�cn�� gramotnosti.

Klasick�a t�r��da je podle po�ctu �z�ak�u b�ehem hodin informatiky rozd�elena na men�s��

skupiny.

3.7.1 V�yuka primy

I kdy�z se jedn�a v z�asad�e o druh�y stupe�n Z �S, �skola do v�yuky podstatnou �c�ast�� vkl�ad�a

i vzd�el�avac�� obsah Z�aklad�u pr�ace spo�c��ta�cem:
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ˆ

�Z�ak ovl�ad�a z�akladn�� periferie po�c��ta�ce a funkce OS.

ˆ

�Z�ak si samostatn�e uspo�r�ad�av�a data na disku.

Po ud�elen�� instrukc��, kter�e se t�ykaj�� p�rihl�a�sen��/odhl� a�sen�� a podobn�ych z�aklad�u po-

t�rebn�ych pro pr�aci v hodin�e (nap�r. manipulace s my�s��, zna ky na kl�avesnici, uspo�r�a-

d�an�� oken na plo�se) se �z�aci podrobn�eji zab�yvaj�� stru kturou a funkcemi pot�rebn�ymi

k uspo�r�ad�an�� adres�a�r�u a soubor�u (tj. vytvo�ren��, u lo�zen��, p�rejmenov�an��, kop��rov�an��,

p�resunu a odstran�en��). D�ale �z�aci ch�apou rozd��l mezi ha rdwarem a softwarem s t��m,

�ze um�� pojmenovat a rozli�sit b�e�zn�e pou�z��van�e sou�c�a sti a periferie po�c��ta�c�u.

Obsahu Vyhled�av�an�� informac�� akomunikacese dot�yk�a t�ema bezpe�cnosti na

po�c��ta�cov�ych s��t��ch, pota�zmo internetu a rizik s t��mto spo jen�ymi, nap�r. kyber�si-

kana, kyberstalking a spam.

Zpracov�an�� avyu�zit�� informac�� obsahuje u�civo a v�ystupy:

ˆ

�Z�ak um�� ovl�adat po�c��ta�cov�e textov�e a gra�ck�e progra my.

�Z�aci pro kancel�a�rskou pr�aci vyu�z��vaj�� slu�zeb O�ce 365 . V programu Malov�an�� se

v�enuj�� z�akladn��m i slo�zit�ej�s��m gra�ck�ym �uprav�am, po u�z��vaj�� mimo jin�e n�astroje

pro kop��rov�an��, v�yb�er a maz�an�� objekt�u, st��nov�an��, rozmaz�an��, oto�cen��, p�reklopen��,

zkosen�� �ci �upravy symetrie.

3.7.2 V�yuka sekundy

Cel�a sekunda je v�enov�ana programov�an�� v prost�red�� Sc ratch a Kodu, respektive:

ˆ

�Z�ak ch�ape smysl algoritm�u, zn�a zp�usob sestaven�� a z�apis u.

�Z�aci se postupn�e u�c�� orientovat v prost�red�� Scratch. P rogramuj�� pohyby postav

a ch�apou rozd��ly mezi jednotliv�ymi typy (posun, klouzej, sko�c), um�� zm�enit pozad��,

kost�ym a pracovat s perem. Vytv�a�r�� podm��n�en�e p�r��kaz y a cykly. Pokra�cuj�� tvo�ren��m

n�aro�cn�ej�s��ch animac��, pracuj�� s prom�enn�ymi, klonov�a n��m a zpr�avami mezi objekty.

Hlavn��m v�ystupem je komplexn�� pr�ace (nap�r. hra, animace), kde �z�aci dokazuj��, �ze

um�� navrhnout smyslupln�y algoritmus, kter�y n�asledn�e realizu j��, upravuj�� a lad��.

ˆ

�Z�ak ch�ape princip objektov�e orientovan�eho programov�an��.

ˆ

�Z�ak se orientuje v prost�red�� 3D.
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�Z�aci pracuj�� ve vizu�aln��m programovac��m jazyku Kodu, kde � re�s�� r�uzn�e �ulohy. Po

z��sk�an�� ur�cit�eho z�akladu op�et tvo�r�� komplexn�ej�s�� pr�aci pomoc�� dostupn�ych p�r��kaz�u.

3.7.3 V�yuka tercie

Mezi hlavn�� v�ystupy hodin informatiky pat�r��:

ˆ

�Z�ak vytv�a�r�� a upravuje textov�y dokument podle typogra� ck�ych pravidel.

ˆ

�Z�ak um�� podle typogra�ck�ych a prezenta�cn��ch pravidel vyt vo�rit prezentaci.

�Z�aci rozli�suj�� pojmy znak, slovo, odstavec, str�anka, dokument, tisknuteln�e a netisk-

nuteln�e znaky. Vytv�a�rej�� a upravuj�� dokumenty v progra mu MS Word. U�c�� se po-

hybovat v prost�red��, ukl�adat pr�ace podle pot�reby (nap�r. disk, cloud) a vyu�z��vat n�a-

stroje programu tak, aby dodr�zeli platn�a typogra�ck�a prav idla. Jedn�a se o z�akladn��

n�astroje jako nap�r. vlastnosti p��sma, form�at odstavce, seznamy, styly, SmartArt,

vlo�zen�� a vlastnosti obr�azk�u, tak i pokro�cil�e funkce nas tavuj��c�� odd��ly, sloupce, ta-

bulky (propojen�� s MS Excel), obsah, �c��slov�an�� str�anek, s eznamy obr�azk�u, seznam

literatury �ci rejst�r��k.

Pro tvorbu prezentac�� vyu�z��vaj�� programy PowerPoint, Pr ezi a Sway. St�r��zliv�e

vyu�z��vaj�� n�astroje (nap�r. p�rechody, animace) a vytv�a �rej�� p�rehledn�e a ucelen�e pre-

zentace. Z�av�erem t�ematu je jejich vlastn�� p�redstaven�� ur�cit�eho t�ematu p�red publi-

kem.

3.7.4 V�yuka kvarty

Kvarta se zab�yv�a zejm�ena gra�kou a tabulkov�ym procesorem, konkr�etn�e:

ˆ

�Z�ak um�� pracovat v prost�red�� tabulkov�eho procesoru.

ˆ

�Z�ak rozum�� z�akladn��m pojm�um po�c��ta�cov�e gra�ky.

ˆ

�Z�ak vytv�a�r�� a upravuje rastrov�e a vektorov�e obr�azky .

�Z�aci se seznamuj�� s programem MS Excel. Pracuj�� s jednotliv�ymi �c�astmi, nap�r. se-

�sit, list, �rada, sloupec nebo bu�nka. Vytv�a�rej�� a podle platn �ych pravidel form�atuj��

tabulky (nastaven�� ohrani�cen��, barvy, textu, zarovn�an� �, atd.) a grafy (nastaven�� ba-

rev, popisk�u, nadpisu,...). Rozli�suj�� absolutn�� a relativn�� adr esov�an�� a r�uzn�e funkce
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(min, max, suma, pr�um�er, kdy�z,...), co�z vyu�z��vaj�� k realizac i vzorc�u. Vytvo�ren�e

v�ystupy jsou schopni vlo�zit do MS Word.

V gra�ce de�nuj�� z�akladn�� pojmy jako nap�r. rastr, vektor , body, k�rivky, DPI,

barevn�a hloubka, form�aty soubor�u, barevn�e modely a rozli�sen��. V gra�ck�em editoru

upravuj�� rastrov�e fotogra�e, krom�e z�akladn��ch n�astro j�u pou�z��vaj�� i histogramy, per-

spektivu, vrstvy, �ltry, masky �ci fotomont�a�ze. V r�amci ve ktorov�e gra�ky je prob��r�an

�upln�y z�aklad. �Z�aci tvo�r�� kresby sestavov�an��m objekt�u.

3.7.5 Struktura �SVP

�SVP pom�ern�e stru�cn�e popisuje v�ystupy a u�civo dan�ych ro �cn��k�u.

3.7.6 Souhrnn�e porovn�an�� s RVP

�SVP neobsahuje ve�sker�e u�civo pat�r��c�� do vzd�el�avac��ho obsahuVyhled�av�an�� infor-

mac�� akomunikace. Nezab�yv�a se internetem, vyhled�av�an��m, hodnotou ani d�u v�e-

ryhodnost�� informac��. Do zmi�novan�eho oboru lze za�radit po uze cloud a bezpe�cnost

na po�c��ta�cov�ych s��t��ch.

Sekunda a�z kvarta spad�a do vzd�el�avac��ho obsahuVyu�zit�� digit�aln��ch technologi��

pat�r��c�� do oblasti �Clov�ek asv�et pr�ace. Z v�et�s�� �c�asti jsou av�sak stejn�e napln�eny

u�civem z oblasti ICT. U�civo t�ykaj��c�� se digit�aln�� techniky, j ako nap�r. jej�� druhy,

mobiln�� slu�zby, typy technologi�� �ci zpracov�an�� hlasov�yc h informac��, nen�� uvedeno.

Povinn�a �c�ast RVP je roz�s���rena o obs�ahlou v�yuku progra mov�an��.

3.8 �Skola 8

�Skola vyu�cuje informatiku na ni�z�s��m stupni gymn�azia ve v�se ch �cty�rech ro�cn��c��ch.

Dva roky jsou sou�c�ast�� vzd�el�avac�� oblasti ICT, zbyl�e p ak napl�nuj�� vzd�el�avac�� oblast
�Clov�ek asv�et pr�ace.

3.8.1 V�yuka primy

V�yuka primy vych�az�� z ICT.

Sou�c�ast�� je i t�ema zab�yvaj��c�� se hardwarem po�c��ta�c e a d�ule�zitost�� jednotliv�ych

komponent, co�z podle RVP lze nejl�epe za�radit doZ�aklad�u pr�ace spo�c��ta�cem pod
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prvn�� stupe�n.

V r�amci Vyhled�av�an�� informac�� akomunikacepro druh�y stupe�n :

ˆ

�Z�ak vyu�z��v�a internet pro vyhled�av�an�� a komunikaci.

�Z�aci se u�c�� efektivn�e vyu�z��vat r�uzn�e webov�e prohl�� �ze�ce a vyhled�ava�ce. Nalezen�e

informace ov�e�ruj�� a tak�e je p�ri dal�s��m pou�zit�� cituj��, jeliko�z jsou sezn�ameni s autor-

sk�ymi z�akony. V souladu s nimi se seznamuj�� s r�uzn�ymi druh y licenc��, nap�r. share-

ware, freeware, trial verze, multilicence nebo public domain. Vysv�etluj�� si princip

�cinnosti internetu a b�e�zn�ych s��t'ov�ych topologi��. Pomoc� � internetu komunikuj�� p�res

e-mail, chat a diskuzn�� f�ora.

Zpracov�an�� avyu�zit�� informac�� obsahuje tyto hlavn�� v�ystupy:

ˆ

�Z�ak pracuje na pokro�cil�e �urovni s textov�ym editorem.

ˆ

�Z�ak vyu�z��v�a z�akladn�� funkce tabulkov�eho procesoru.

V textov�em editoru �z�aci vytv�a�rej�� r�uzn�e typy dokume nt�u podle platn�ych n�ale�zi-

tost��, nap�r. dopis, formul�a�r, tabulku, vzorce a novinov�y �c l�anek. Dokumenty upra-

vuj�� podle z�akladn��ch i pokro�cil�ych n�astroj�u (v�cetn�e �upravy styl�u �ci kontroly pra-

vopisu). V tabulkov�em procesoru vytv�a�rej�� grafy, vzorce a tabulky, kter�e napl�nuj��

daty, ty pot�e t�r��d�� a �ltruj�� podle po�zadavk�u.

3.8.2 V�yuka sekundy

Informatika v sekund�e spad�a do vzd�el�avac��ho obsahu Vyu�zit�� digit�aln��ch technologi��

oblasti �Clov�ek asv�et pr�ace. V�yuka zahrnuje:

ˆ

�Z�ak pracuje s digit�aln��m fotoapar�atem a kamerou.

ˆ

�Z�ak upravuje fotogra�e v gra�ck�em editoru.

ˆ

�Z�ak tvo�r�� gra�ck�e dokumenty ve vektorov�em editoru.

�Z�aci se seznamuj�� s digit�aln�� technikou, respektive fotoapar�aty a kamerami. Na-

stavuj�� parametry podle pot�reby a po�zadavk�u na efekt a po dobu v�ysledn�ych foto-

gra���/vide��. Z��skan�e fotogra�e n�asledn�e upravuj�� v gra� ck�em editoru ur�cen�em pro

rastrovou gra�ku. V editorech ur�cen�ych pro vektorovou gra�ku z po�r��zen�ych foto-

gra��� za pomoci dal�s��ch n�astroj�u vytv�a�rej�� plak�aty , vizitky, pozv�anky, p�r�an�� a dal�s��

gra�ck�e dokumenty.
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3.8.3 V�yuka tercie

�Casov�a dotace pro informatiku je od ostatn��ch ro�cn��k�u (1 ho dina t�ydn�e) odli�sn�a.

Vyu�cuje se pouze 0,5 t�ydn�e, jeliko�z se Vyu�zit�� digit�aln��ch technologi�� st�r��d�a se Sv�e-

tem pr�ace zam�e�ren�ym na ekonomii, je�z je tak�e sou�c�ast�� vzd�el�av ac�� oblasti �Clov�ek

asv�et pr�ace.

Obsah �c�asti vztahuj��c�� se k v�ypo�cetn�� technice je rozd �elen na dv�e mo�zn�e vari-

anty.

Prvn�� varianta se zab�yv�a vyu�zit��m internetu v oblasti p�red staven�� sv�ych pro-

jekt�u, prac��, dat, apod.:

ˆ

�Z�ak pomoc�� WYSIWYG editoru vytv�a�r�� jednoduch�e webov� e prezentace.

�Z�aci vytv�a�r�� prezentace za vyu�zit�� p�rechod�u, animac ��, �casov�an�� nebo nap�r. pozad��

s dodr�zen��m typogra�ck�ych a estetick�ych pravidel na dan�a t�emata. Hotov�e pr�ace

jsou um��st�eny na internetu. Prob��raj�� z�akladn�� pojmy spo jen�e s prezentacemi a tak�e

webov�ymi str�ankami, nap�r. HTML, CSS, tag, webhosting, dom�ena, atd.

Druh�a varianta se rovn�e�z jako prvn�� tak�e �c�aste�cn�e v �enuje tvorb�e prezentac��,

zejm�ena se ale op��r�a o pokro�cilej�s�� 2D a 3D gra�ku:

ˆ

�Z�ak si osvoj�� z�aklady pr�ace s CAD 2 syst�emy.

�Z�aci pracuj�� v programu umo�z�nuj��c�� pokro�cil�e kreslen �� 2D i 3D gra�ky (nap�r. Soli-

dWorks). U�c�� se vyu�z��vat z�akladn�� n�astroje a mo�znost i tohoto typu softwaru. Pro

dobrou pr�aci si osvojuj�� souvisej��c�� pojmy, nap�r. je v �SVP uveden d��l, skica, se-

stava, entita, technick�y v�ykres nebo v�yb�er roviny pro skicu . �Z�aci kresl�� 2D skici,

manipuluj�� s entitami, p�ri�razuj�� k nim vazby. Vytv�a�rej�� p ohybliv�a sch�emata mo-

del�u prost�rednictv��m blok�u a spr�avn�e zadan�ych vazeb. V ytvo�ren�e skici um�� ok�o-

tovat. Vyu�z��vaj�� dal�s�� funkce programu, nap�r. podle sp r�avn�ych z�asad technick�eho

kreslen�� p�rev�ad�� 3D modely do 2D.

3.8.4 V�yuka kvarty

B�ehem kvarty vyu�covan�e pod oblast�� ICT vzd�el�avac��ho ob sahuZpracov�an�� avyu�zit��

informac�� :

2computer-aided design (po�c��ta�cem podporovan�e projektov �an��)
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ˆ

�Z�ak dok�a�ze popsat obecn�e vlastnosti algoritmu.

ˆ

�Z�ak dok�a�ze sestavit algoritmus pomoc�� v�yukov�eho progra movac��ho jazyka.

ˆ

�Z�ak vytv�a�r�� multimedi�aln�� webovou prezentaci s vyu�zit��m HTML.

�Z�aci se b�ehem ro�cn��ku p�rev�a�zn�e zab�yvaj�� algoritmy a programov�an��m. Probl�em,

kter�y je nutno vy�re�sit, rozkl�adaj�� na jednotliv�e kroky, p odle kter�ych n�asledn�e sesta-

vuj�� algoritmus - nejprve slovn�e, pot�e gra�cky a n�asledn�e p omoc�� programovac��ho

jazyka. Aktivn�e a samostatn�e se u�c�� pou�z��vat programov �e konstrukce p�r��kaz, v�et-

ven�� a cykly. Po absolvov�an�� v�yukov�ych hodin jsou schopni vytvo�rit jednoduchou

aplikaci.

Dal�s��m t�ematem je zpracov�av�an�� multimedi�aln��ch webov�y ch prezentaci, kde

�z�aci vyu�z��vaj�� k�od HTML, kask�adov�e styly a z�aklady alg oritmizace.

3.8.5 Struktura �SVP

�SVP je �clen�en obdobn�e jako v�et�sina dal�s��ch vzd�el�avac� �ch program�u. Obsahuje v�y-

stupy, u�civo a dal�s�� informace, nap�r. mezip�redm�etov�e v ztahy a pozn�amky t�ykaj��c��

se v�yuky.

V�ystupy jsou uv�ad�eny podrobn�e, u�civo je pops�ano pouze n�azvem t�ematu bez

dal�s��ch informac��.

3.8.6 Souhrnn�e porovn�an�� s RVP

Vzd�el�avac�� oblast ICT je napln�ena, pouze ve Vyhled�av�an�� informac�� a komuni-

kaci se nev�enuje hodnot�e, d�uv�eryhodnosti a ov�e�rov�an�� z ��skan�ych informac�� pomoc��

internetu.

Ve vzd�el�avac�� oblasti �Clov�ek asv�et pr�ace, konkr�etn�e Vyu�zit�� digit�aln��ch techno-

logi��, nejsou prob��r�any druhy technologi�� ani mobiln�� slu�zby. �C�ast, je�z by se m�ela

zab�yvat programy pro zpracov�an�� gra�ck�ych a zvukov�yc h dat, obsahuje 3D gra-

�ku nebo webov�e str�anky. �Upravu zvuku �ci videa u�z nezahrnuje. N�ekter�a t�emata

vyu�covan�a pod touto oblast�� spadaj�� pod ICT.

V�yuka je roz�s���ren�a o rozvoj logick�eho my�slen�� v podob� e programov�an��.
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3.9 �Skola 9

Gymn�azium vyu�cuje informatiku pod vzd�el�avac��mi oblastmi IC T a �Clov�ek asv�et

pr�ace ve v�sech �cty�rech ro�cn��c��ch ni�z�s��ho stupn�e gymn�azia . T�r��dy jsou p�ri v�yuce

rozd�eleny na poloviny. Jako hlavn�� pr�u�rezov�e t�ema prob��r an�e v souvislosti s t��mto

p�redm�etem je Tvorba medi�aln��ho sd�elen�� (Medi�aln�� v�ychova).

3.9.1 V�yuka primy

Z v�yuky, kter�a na Z �S spad�a pod prvn�� stupe�n, zasahuj�� n�ekter�a t�emata do Z�aklad�u

pr�ace spo�c��ta�cem :

ˆ

�Z�ak vyu�z��v�a z�akladn�� standardn�� funkce po�c��ta�ce a j eho nejbli�z�s�� periferie.

ˆ

�Z�ak chr�an�� data p�red po�skozen��m, ztr�atou a zneu�zit��m .

�Z�aci se u�c�� z�akladn��mu ovl�ad�an�� po�c��ta�ce. Vyu�z��va j�� monitor, kl�avesnici, my�s a dal�s��

p�r��davn�a za�r��zen��. Rozli�suj�� pojmy soubor, slo�zka, so ftware a hardware. Seznamuj��

se se souborovou strukturou po�c��ta�ce, um�� si spustit aplikaci, ulo�zit data, rozezn�a-

vat druhy soubor�u podle koncovek, kop��rovat a mazat soubory(�ci slo�zky) v m��stn��m

i sd��len�em adres�a�ri. P�ri hodin�ach objevuj�� tak�e v�yuko v�e programy, kter�e mohou

n�asledn�e u�z��vat. Na hodin�ach v�sichni z�u�castn�en�� res pektuj�� z�akladn�� hygienick�a

a bezpe�cnostn�� pravidla.

ObsahemVyhled�av�an�� informac�� akomunikaceje:

ˆ

�Z�ak rozum�� pojmu informace a ch�ape v�yznam informatiky pro spole�cnost.

ˆ

�Z�ak um�� komunikovat a vyhled�avat na internetu.

T�ema informac�� se zab�yv�a jejich v�yvojem (starov�ek, st� redov�ek, novov�ek) a v�yzna-

mem pro spole�cnost. D�ale zde �z�aci p�rem�y�slej�� nad v�yzn amem informatiky jako

takov�e v souvislosti s mo�znost�� z��sk�av�an�� informac��, je jich zpracov�an��m, p�renosem

a uchov�av�an��m. Na internetu �z�aci vyhled�avaj�� informace pomoc�� r�uzn�ych port�al�u

za vyu�zit�� vhodn�ych mo�znost��. Nalezen�e informace dok�a� z�� ukl�adat a exportovat

k n�asledn�emu zpracov�an�� do textov�eho nebo gra�ck�eho editoru. Tak�e jsou obe-

zn�ameni s v�yznamem dom�en. Komunikuj�� p�res e-mailov�e adr esy, kde vyu�z��vaj�� z�a-

kladn�� funkce pro otev�ren�� a posl�an�� zpr�avy.

Zpracov�an�� avyu�zit�� informac�� obsahuje:
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ˆ

�Z�ak zn�a z�aklady programov�an��.

ˆ

�Z�ak pracuje s textem a obr�azkem v textov�em i v gra�ck�em editoru.

Programov�an�� se na gymn�aziu v tomto ro�cn��ku vyu�cuje od � skoln��ho roku 2012/2013.
�Z�aci se u�c�� �upln�e z�aklady, tvo�r�� sv�e prvn�� progr�am ky a p�r��kazy prost�rednictv��m

Balt��ka. V oblasti gra�ky �z�aci pozn�avaj�� jej�� z�akladn�� druhy (rastrov�a a vektorov�a).

Prakticky upravuj�� bitmapov�e obr�azky na z�akladn�� u�zivat elsk�e �urovni, tzn. zna-

lost z�akladn��ch n�astroj�u pro �upravu, vkl�ad�an�� textu, n astaven�� tisku, archivace,

atd. Pro tvorbu a �upravu textov�ych dokument�u je zvolen p�r edev�s��m program MS

Word, kde jsou �z�aci schopni vyu�z��vat n�astroje pro otev� ren��, zav�ren��, ulo�zen�� a tisk

dokument�u, d�ale nastavuj�� vlastnosti p��sma, odstavc�u a o br�azk�u. Um�� pracovat

s n�ekolika dokumenty nar�az nap�r. kop��rov�an��m a p�resouv� an��m textu.

3.9.2 V�yuka sekundy

Prvn��m prob��ran�ym t�ematem jsou opera�cn�� syst�emy, kte r�e lze za�radit pod Vyu-

�zit�� digit�aln��ch technologi�� , konkr�etn�e �z�aci znaj�� mo�znost kontroly disku, n�asledn �e

opravy segment�u a defragmentace. Um�� instalovat programy na ur�cit�a m��sta a tak�e

znaj�� nebezpe�c�� instalace ur�cit�ych aplikac��. Vysv�etluj�� si, k �cemu slou�z�� komprimace

a sami ji um�� prakticky prov�est.

D��ky Zpracov�an�� avyu�zit�� informac��:

ˆ

�Z�ak ovl�ad�a pr�aci s textov�ymi a gra�ck�ymi editory.

ˆ

�Z�ak kresl�� obr�azky v prost�red�� vektorov�e gra�ky.

�Z�aci vyu�z��vaj�� pokro�cilej�s�� n�astroje v textov�ych a g ra�ck�ych editorech. Dokumenty

odpov��daj�� platn�ym typogra�ck�ym pravidl�um. �Z�aci pou�z��vaj�� nap�r. odr�a�zky, �c��s-

lov�an��, tabulky, odd��ly a styly. Jedn��m z v�ystup�u je vytvo�re n�� novinov�e str�anky.

Jako se p�rede�sl�y ro�cn��k v�enoval gra�ce rastrov�e, tak se sekunda v�enuje vektorov�e.
�Z�aci edituj�� vlastnosti (nap�r. pr�uhlednost, v�ypl�n) a sk l�adaj�� objekty do v�ysledn�ych

obr�azk�u za vyu�zit�� hladin. B�ehem hodin �z�aci op�et progra muj�� v Balt��kovi, obsah

u�civa a v�ystup�u je stejn�y jako v prim�e.

Vyhled�av�an�� informac�� akomunikaceobsahuje v�ystupy a u�civo:

ˆ

�Z�ak ov�e�ruje v�erohodnost informac�� a informa�cn��ch zdro j�u.
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ˆ

�Z�ak komunikuje pomoc�� internetu.

�Z�aci si objas�nuj�� pojmy spojen�e s bezpe�cnost�� p�ri po hybu na internetu �ci po�c��ta�co-

vou kriminalitou, du�sevn��m vlastnictv��m nebo elektronickou konferenc��. Vyhled�a-

vaj�� informace pomoc�� vyhled�ava�c�u, kter�e si ov�e�ruj� � a posuzuj�� jejich v�erohodnost.

Podrobn�eji je v tomto ro�cn��ku prob��r�ano t�ema elektronick �e po�sty. �Z�aci pos��laj�� p�r��-

lohy, t�r��d�� si do�slou po�stu a seznamuj�� se s mo�zn�ymi rizik y p�ri vyu�z��v�an�� tohoto

prost�redku pro komunikaci, nap�r. viry, nevy�z�adan�a po�st a, popla�sn�e zpr�avy, atd.

3.9.3 V�yuka tercie

Tercii napl�nuj�� zejm�ena t�emata spadaj��c�� pod Vyu�zit�� digit�aln��ch technologi�� z oblasti
�Clov�ek asv�et pr�ace :

ˆ

�Z�ak zn�a b�e�zn�a digit�aln�� za�r��zen�� a um�� s nimi pracovat .

ˆ

�Z�ak um�� efektivn�e vyhled�avat informace na internetu a d�ale s nimi pracovat.

ˆ

�Z�ak zn�a r�uzn�a p�ripojen�� k s��ti a orientuje se v z�akladn��c h pojmech s touto

problematikou souvisej��c��.

ˆ

�Z�ak zpracov�av�a informace v textov�e, gra�ck�e a multimedi�a ln�� form�e.

ˆ

�Z�ak tvo�r�� z blok�u p�r��kaz�u jednoduch�e aplikace.

Rozs�ahl�ym t�ematem je digit�aln�� technika jako takov�a. V pr vn�� �rad�e �z�aci dok�a�z�� sa-

mostatn�e pracovat se skenerem, digit�aln��m fotoapar�atem, digit�aln�� kamerou, PDA,

DVD p�rehr�ava�cem a samoz�rejm�e mobiln��m telefonem. Znaj�� r�uzn�e sou�casn�e mo-

biln�� oper�atory, z nich�z mohou volit. Po�r��zen�e fotogra�e pr ohl���zej�� v k tomu ur�ce-

n�ych programech, pomoc�� n�astroj�u jako nap�r. �uprava j asu, kontrastu, rozm�er�u,

atd. fotogra�e vylep�suj��.
�Z�aci se podrobn�eji vracej�� k vyhled�av�an�� na internetu, nap�r. z hlediska ur�cit�ych

t�emat jako je cestov�an��, pr�ace, vzd�el�av�an�� atd. Orien tuj�� se v r�uzn�ych mo�znostech

p�ripojen�� k internetov�e s��ti, nap�r. p�res USB, Bluetooth, W IFI a GPRS. D�ale prob��-

raj�� navigace, konvergenci (sm�erovac�� protokol v po�c��t a�cov�e s��ti) a multiplexov�an��.
�Z�aci pou�z��vaj�� program pro tvorbu prezentac��. Nastavuj �� text, obr�azky, zvuk,

p�rechody, odkazy a dal�s�� efekty. Zvuk p�rehr�avaj�� a up ravuj�� v dostupn�ych editorech,
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vyznaj�� se v r�uzn�ych audio form�atech. Soubory ulo�zen�e n a disku um�� vyp�alit na

DVD (CD).

V dal�s��ch hodin�ach se op�et programuje v Balt��kovi jako v p�r ede�sl�ych ro�cn��c��ch.
�Z�aci ji�z z�apol�� s pokro�cilej�s��mi �ulohami, kter�e �re�s� � pomoc�� metod a rozkladu pro-

bl�emu na n�ekolik �c�ast��.

3.9.4 V�yuka kvarty

Kvarta prob��r�a t�ri hlavn�� t�emata, kter�a lze p�rev�a�zn� e za�radit do vzd�el�avac��ho obsahu

Zpracov�an�� avyu�zit�� informac�� , kde:

ˆ

�Z�ak pracuje v tabulkov�em procesoru.

ˆ

�Z�ak se orientuje v z�akladn��ch pojmech objektov�eho programov�an��.

ˆ

�Z�ak prezentuje informace ve form�e webov�ych str�anek.

T�r��da programuje v jazyce Balt��k. Zab�yvaj�� se objektov�y m programov�an��m, kon-

kr�etn�e t�r��dami, p�r��kazy, objekty a jejich vlastnostmi. �Z�aci vytv�a�rej�� jednoduch�e

metody, kter�e vyu�z��vaj�� pro chod programu. V prost�red� � Balt��ka pracuj�� s procesy,

pos��laj�� zpr�avy mezi Balt��ky, vypisuj�� text na obrazovku, n a�c��taj�� data z kl�avesnice,

seznamuj�� se se z�akladn��mi datov�ymi typy a v�etven��m (pod m��nkami) v p�r��kazech.

V �c�ast�� v�enovan�e tabulkov�emu procesoru �z�aci tvo�r� � jednoduch�e tabulky a grafy, kte-

r�ym nastavuj�� vlastnosti pomoc�� n�astroj�u programu. Kd y�z u�z se zdatn�e orientuj��

v nov�em prost�red��, zab�yvaj�� se jednodu�s�s��mi po�cetn ��mi vzorci. Posledn��m t�ematem

jsou v dne�sn�� dob�e velice popul�arn�� webov�e str�anky. �Z�aci se seznamuj�� se zna�ckova-

c��m jazykem HTML. U�c�� se, jak spr�avn�e str�anku vytvo�rit z hlediska jej��ho form�atu,

vzhledu, um��st�en�� a �upravy obr�azk�u a textu �ci vlo�zen��m hypertextov�ych odkaz�u, ta-

bulek a dal�s��ch prvk�u. Str�anky �z�aci umist'uj�� na ve�rejn �e p�r��stupn�y webov�y server.

3.9.5 Struktura �SVP

�SVP obsahuje v�ystupy, t�emata i odpov��daj��c�� u�civo. V�se je podrobn�e a z�arove�n

p�rehledn�e pops�ano.
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3.9.6 Souhrnn�e porovn�an�� s RVP

�SVP obsahuje ve�sker�e povinn�e v�ystupy a u�civo RVP v oblasti ICT, tak i v p�r��slu�sn�e

oblasti �Clov�ek a sv�et pr�ace. V�yuka je obohacena programov�an��m a HTML.

3.10 Shrnut�� rozboru �SVP

Na z�aklad�e analyzovan�ych �SVP lze �r��ci, �ze zp�usob zpracov�an�� tohoto dokumentu

je odli�sn�y, at' u�z se jedn�a o rozsah, obsah �ci celkovou formu.

N�ekter�e �skoly rozpracov�avaj�� sv�e �SVP do velk�ych podrobnost��. Uv�ad�ej�� nejen

v�ystupy a u�civo, kter�e p�ri hodin�ach prob��raj��, ale i nap�r . konkr�etn�� n�astroje a funkce,

kter�e se �z�aci maj�� nau�cit. V tomto ohledu je pot�e trochu p robl�em v nejednotnosti

takov�ychto program�u. N�ekter�a t�emata b�yvaj�� rozebr �ana do nejv�et�s��ch detail�u a

naproti tomu druh�a obsahuj�� jen zb�e�zn�e �udaje. Jin�e pr ogramy jsou naopak a�z moc

stru�cn�e neobsahuj��c�� nap�r. kvalitn�e rozepsan�e v�ystu py, co�z by za�c��naj��c��mu peda-

gogovi mohlo p�ri p�r��prav�e na hodinu �cinit probl�em.

Povinn�a informatika pouze ve dvou ro�cn��c��ch Z �S se jev�� jako nedostate�cn�a.
�Skoly zpravidla roz�si�ruj�� tuto povinnou dotaci prost�rednic tv��m disponibiln��ch ho-

din. �Skoly, kter�e vyu�cuj�� informatiku jen dva ro�cn��ky, nesta�c �� probrat v�sechny

t�emata tak, jak by bylo pot�reba, a n�ekter�ych se dot�ykaj� � jen velice okrajov�e.

Je tak�e vid�et zastaralost n�ekter�ych �SVP, mnohdy se nezab�yvaj�� sou�casn�ymi

modern��mi technologiemi nebo nap�r. sou�casn�ymi trendy v oblasti propojov�an�� po-

�c��ta�c�u, mo�znosti komunikace, apod.

Roz�s���ren�� t�emat spojen�ych s v�ypo�cetn�� technikou v r�amci vzd�el�avac�� oblasti �Clo-

v�ek asv�et pr�ace, respektive Vyu�zit�� digit�aln��ch technologi�� vyu�z��vaj�� z dev��ti �skol

�cty�ri s t��m, �ze t�rikr�at se jedn�a o ni�z�s�� stupn�e v��ce let�ych gymn�azi��.

3.10.1 �Udaje �SVP v souvislosti s RVP

�Skoly obecn�e sestavuj�� sv�e �SVP podle platn�eho RVP, tud���z se ned�a �r��ci, �ze by

v n�ekter�ych pl�anech podstatn�e chyb�ely v�ystupy a z toho v ypl�yvaj��c�� u�civo, je�z m�a

b�yt prob��r�ano. I tak je ale n�ekter�ym oblastem �casto v�eno v�ana v�et�s�� d�ule�zitost ne�z

jin�ym.

Vzd�el�avac�� obsah Z�aklad�u pr�ace spo�c��ta�cem �skoly ve sv�ych �SVP napl�nuj�� p�re-
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dev�s��m u�civem vztahuj��c��mu se k OS a z�akladn��m funkc��m, ted y p�rihl�a�sen��m, orga-

nizac�� plochy, prac�� se slo�zkami, soubory a ikonami. D�ale se v�enuj�� hlavn��m �c�astem a

periferi��m po�c��ta�ce. V souvislosti s �r�adem u�cebny je prob ��r�ana bezpe�cnost p�ri pr�aci.
�Skoly za�razuj�� v r�amci informatiky nebo jako mezip�redm�eto v�y vztah tak�e t�emata

ergonomie, zdrav�� a �cistoty prost�red��. Men�s�� d�uraz je k laden na form�aty soubor�u,

kter�e jsou prob��r�any v�et�sinou a�z pozd�eji v r�amci gra� ky a textov�ych dokument�u.

Vzd�el�avac�� obsah Vyhled�av�an�� informac�� akomunikacevyu�covan�ym pod prv-

n��m stupn�em je ve �SVP speci�kov�an podrobn�e. �Skoly se zab�yvaj�� ve�sker�ym u�ci-

vem uveden�ym v RVP, tedy elektronickou komunikac��, efektivn��m vyhled�av�an��m a

pom�ern�e slu�sn�e i dal�s��mi pojmy vztahuj��c��mi se k t�eto s f�e�re (nap�r. spojeno s d�uv�e-

ryhodnost��, p�renosem informac��, bezpe�cnost��).

Vzd�el�avac�� obsah Zpracov�an�� avyu�zit�� informac�� pod prvn��m stupn�em RVP

uv�ad�� velice stru�cn�e, proto pro �skoly nen�� probl�em jej d odr�zet. V�sechny rozeb��ran�e
�SVP obsahuj�� t�ema textov�eho (ve v�et�sin�e p�r��pad�u Wor d) a gra�ck�eho editoru. Tady

se ve v�et�sin�e p�r��pad�u jedn�a pouze o rastrovou gra�ku (p rogram Malov�an��).

Druh�y stupe�n Vyhled�av�an��m informac�� akomunikac�� navazuje na u�civo pro-

b��ran�e v r�amci t�eto oblasti na prvn��m stupni. T�emata se do u r�cit�e m��ry opakuj��

a n�asledn�e rozv��j�� do v�et�s��ch podrobnost��. Nejpodrobn �eji jsou uvedeny t�emata spo-

jen�a s internetem, tedy e-mail, vyhled�av�an�� a prohl���ze�c e. V�yvojov�e trendy jsou za-

stupov�any nejmen�s��m d��lem, a to nap�r. histori�� internetu a cloudem.

Hlavn�� n�apln�� druh�eho stupn�e je Zpracov�an�� avyu�zit�� informa c�� . Vzd�el�avac�� ob-

sah je zastoupen mnohem v�et�s��m mno�zstv��m l�atky ne�z p�re de�sl�y. Po�c��ta�cov�a gra�ka

je prob��r�ana teoreticky (druhy gra�k, gra�ck�e pojmy atak�e ji�z zmi�novan�e form�aty

soubor�u) i prakticky (n�astroje vektorov�ych i rastrov�ych program�u). Rovn�e�z v�sechny

�skoly zahrnuj�� tabulkov�y procesor MS Excel, pokro�cilej�s�� n�astroje textov�eho edi-

toru MS Word atypogra�i. V okruhu prezentace informac�� �skoly vyu�cuj�� zejm�ena

vyu�zit�� programu PowerPoint. Dal�s�� prezenta�cn�� progr amy �ci tvorba webov�ych str�a-

nek je vyu�cov�ana z�r��dka, ato sp���se na ni�z�s��m stupni v��celet�ych gymn�azi��. Nejm�e n�e

popisovanou l�atkou (v n�ekter�ych p�r��padech zcela chyb��) je du�sevn�� vlastnictv��, au-

torsk�e pr�avo, licence apodobn�a problematika.

V yu�zit�� digit�aln��ch technologi�� je vyu�cov�ano v r�amci �cty�r analyzovan�ych �SVP,

z toho jedna Z�S a t�ri v��celet�a gymn�azia. Digit�aln�� technika je prob��r�ana p rakticky,

to znamen�a, �ze se �z�aci u�c�� nastavovat fotoapar�aty, k amery a dal�s�� za�r��zen��, sv�e
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v�yplody n�asledn�e upravuj�� ve vhodn�ych programech. Nej�cast�eji se jedn�a o pokro�cil�e

funkce vektorov�ych a rastrov�ych editor�u, �upravu zvuku a tvorbu vide��. N�ekter�e

�skoly do t�eto oblasti �rad�� programov�an��, HTML nebo 3D gra �ku. Dal�s��m okruhem

jsou druhy mobiln��ch oper�ator�u, mo�znosti p�ripojen�� k inte rnetu a tak�e pokro�cil�e

funkce OS, co�z je spojeno nap�r. s instalac�� program�u, �ci�st�en��m disku, komprimac��

soubor�u atd. Jeliko�z je RVP k t�eto vzd�el�avac�� oblasti, co se n�apln�e t�y�ce, �c�aste�cn�e

benevolentn��, d�uraz �skol na jednotliv�e �c�asti se li�s�� a ta k�e se �casto t�emata provazuj��

se vzd�el�avac�� oblast�� ICT.
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4 Vlastn�� v�yzkum

Kvalitativn�� v�yzkum je realizov�an pomoc�� polostrukturovan� eho rozhovoru, kter�eho

se �u�castnilo dev�et u�citel�u p�redm�etu informatika ze stejn �ych �skol, kter�ym odpov��daj��

i rozeb��ran�e �SVP.

V�yzkum je zam�e�ren na odli�snosti a preference ve v�yuce informatiky, respektive

na prob��ran�a t�emata, vyu�z��van�e programy, u�cebnice a da l�s�� pom�ucky.

Odpov�edi dot�azan�ych jsou n�asledn�e v kapitole 5 porovn�an y s �udaji v �SVP. Ve

v�ysledku je zji�st'ov�ano, zda skute�cn�e realizovan�a v�yuk a odpov��d�a tomuto z�avaz-

n�emu dokumentu �skoly.

4.1 Pr�ub�eh v�yzkumu

Vyu�cuj��c�� informatiky, kte�r�� se �u�castnili v�yzkumu, odp ov��dali na n���ze uveden�e z�a-

kladn�� ot�azky, kter�e byly podle odpov�ed�� n�asledn�e r�uzn �e speci�kov�any, �ustn�e �ci

pomoc�� elektronick�e komunikace, v pr�ub�ehu jara a�z zimy rok u 2017. V�et�s�� �casov�y

rozsah je zp�usoben del�s��mi �casov�ymi prodlevami mezi obdr�zen��m v�sech odpov�ed��

u n�ekter�ych �u�castn��k�u.

4.1.1 Ot�azky

�U�castn��ci v�yzkumu odpov��dali na tyto z�akladn�� ot�azky, k ter�e byly n�asledn�e rozv��-

jeny nap�r. v souvislosti s d�ule�zitost�� jednotliv�ych t�emat, d�uvody vyu�zit�� uveden�ych

program�u, pom�ucek, apod.:

1. Jak�y je V�a�s v�ek?

2. Kolik let ji�z vyu�cujete informatiku?

3. V jak�e lokalit�e se nach�az�� �skola, kde u�c��te?

4. V jak�ych ro�cn��c��ch a v jak�em hodinov�em rozsahu prob��h� a na �skole v�yuka v�y-

po�cetn�� techniky?

5. Jak�a jsou t�emata �ci obsah v�yuky jednotliv�ych ro�cn��k� u?

6. Jak�y software je p�ri v�yuce vyu�z��v�an?
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7. Pou�z��vaj�� �z�aci n�ejak�e u�cebnice?

8. Jak�e pom�ucky krom�e po�c��ta�ce vyu�z��v�ate p�ri v�yuc e?

C��lem v�yzkumu je pomoc�� rozboru jednotliv�ych odpov�ed�� z� �skat lep�s�� p�redstavu

o sou�casn�e v�yuce informatiky. Ot�azky �c. 1, 2, 3 zji�st'uj� �c�� z�akladn�� �udaje o vyu-

�cuj��c��ch jsou n�asledn�e vyu�zity k lep�s�� p�redstav�e o v�y uce na jednotliv�ych �skol�ach,

respektive je zji�st'ov�ano, zda (pop�r��pad�e jak) ovliv�nuje , v�ek, d�elka praxe �ci po�cet

obyvatel m�esta, kde se �skola nach�az��, samotnou v�yuku. Ot�azka �c. 4 zji�st'uje �caso-

vou dotaci pro informatiku, na jej���z z�aklad�e lze sledovat z�a vislost rozsahu v�yuky

na po�ctu hodin.

Dal�s�� ot�azky (5-8) se ji�z v�enuj�� samotn�e v�yuce a jej ��mu pr�ub�ehu. Ot�azka �c. 5

zji�st'uje konkr�etn�� vyu�covan�a t�emata, jejich rozsah � ci d�uraz, kter�y je na jednotliv�e

�c�asti kladen. Ot�azka �c. 6 se v�enuje program�um, aplikac��m �ci dal�s��m internetov�ym

str�ank�am, kter�e jsou vyu�z��v�any b�ehem v�yuky. Ot�azk a �c. 7 odhaluje, z jak�ych ma-

teri�al�u vyu�cuj��c�� (pota�zmo �z�aci) �cerpaj��. Ot�azka � c. 8 je zam�e�rena na dal�s�� v�yukov�e

pom�ucky, tedy i na to, do jak�e m��ry je v�yuka informatiky prak tickou z�ale�zitost��.

4.2 Zpracov�an�� v�yzkumu

4.2.1 Z�akladn�� �udaje �u�castn��k�u v�yzkumu

Do v�yzkumu se zapojilo dev�et u�citel�u informatiky, kte�r�� vy u�cuj�� na z�akladn��ch

�skol�ach, pop�r��pad�e na ni�z�s��m stupni v��celet�ych gymn� azi��, a to v pom�eru 6:3.

Prvn�� ot�azka zji�st'uj��c�� v�ek, rozd�elila vyu�cuj��c�� do t �r�� kategori��, a to 25-35 let

(2 vyu�cuj��c��), 36-45 let(3 vyu�cuj��c��), 46 let av��ce (4 vyu�cuj��c��).

Druh�a ot�azka t�ykaj��c�� se d�elky praxe roz�clenila �u�castn ��ky na dv�e skupiny, a to

d�elka praxe do 15 let(4 vyu�cuj��c��) a nad 15 let(5 vyu�cuj��c��ch).

Lokalita �skoly spojen�a s rozlohou m�esta m�u�ze ovliv�novat po� cet �z�ak�u ve t�r��d�ach.

Um��st�en�� �skol bylo �clen�eno podle po�ctu obyvatel, a to nad 10 000(6 vyu�cuj��c��ch)

ado 10 000(3 vyu�cuj��c��).

4.2.2 �Casov�a dotace pro informatiku

V�sichni �u�castn��ci v�yzkumu, respektive v�sechny �skoly, n a kter�ych u�citel�e vyu�cuj��,

napl�nuj�� RVP prvn��ho stupn�e v p�at�e t�r��d�e s �casovou d otac�� jedna hodina t�ydn�e.
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Na druh�em stupni se informatika vyu�cuje v r�amci r�uzn�ych r o�cn��k�u v�zdy s �casovou

dotac�� od jedn�e (nap�r. jedna hodina t�ydn�e v dev�at�em ro �cn��ku) a�z po �cty�ri hodiny

(nap�r. jedna hodina v �sest�em, sedm�em, osm�em a dev�at�em ro�cn��ku). V�yuka je

v n�ekter�em p�r��pad�e roz�s���rena voliteln�ym p�redm�etem s �casovou dotac�� dv�e hodiny

t�ydn�e.

4.2.3 Vyu�covan�e tematick�e celky

N�asleduj��c�� podkapitola uv�ad�� vyu�covan�a t�emata na z�a kladn��ch �skol�ach a v��cele-

t�ych gymn�azi��ch s dopln�en��m nej�cast�eji se vyskytuj��c� �ch n�azor�u na (ne)d�ule�zitost

a (ne)obl��benost jejich v�yuky.

V�sichni osloven�� u�citel�e vyu�cuj�� t�emata textov�y edito r, tabulkov�y procesor,

tvorba prezentac��, rastrov�a gra�ka a internet, do �ceho�z j e zahrnuta elektronick�a

komunikace a vyhled�av�an�� d�uv�eryhodn�ych informac��.

U�citel�e pova�zuj�� tato t�emata za v�yznamn�a zejm�ena z d �uvodu praktick�eho vyu-

�zit�� d�etmi mimo tento p�redm�et:
"
Jedn�a se o z�akladn�� v�eci, bez kter�ych se dnes u�z

nikdo neobejde. Star�s�� �z�aci si b�e�zn�e p���s�� refer� aty, ke kter�ym pot�rebuj�� um�et ovl�adat

Word nebo jin�y podobn�y program, mus�� um�et vlo�zit obr�a zek a informace si naj��t na

internetu. Bez t�echto znalost�� se neobejdou ted' ve �skole ani v budoucnu v pr�aci.\

Rastrov�a gra�ka je pova�zov�ana nejen za podstatnou, ale tak�e za velice obl��benou:

"
At' u�z se jedn�a o �upln�e z�aklady malov�an�� nebo nap�r. p okro�cilej�s�� �upravu fotogra���

u star�s��ch d�et��, u�c��m to velice r�ad. J�a se vy�r�ad�� m nad vym�y�slen��m r�uzn�ych �ukol�u

a d�eti se pak t�em�e�r stoprocentn�e oproti jin�ym t�emat� um zabav�� u po�c��ta�ce. Oproti

nap�r. Wordu, Excelu nebo teoreti�ct�ej�s��m t�emat�um je to kreativn��, z�abavn�e t�ema,

daj�� se tam zkou�set r�uzn�e v�eci. D�eti m�e kolikr�at p�r emlouvaj��, at' se k tomu vr�a-

t��me.\ Zmi�novan�y Excel neboli tabulkov�y procesor je pova�zov�an za st�e�zejn��, u�citel�e

ho nevynech�avaj��, ale z�arove�n si uv�edomuj�� jeho �casto u neobl��benost: "Tabulkov�y

procesor rozv��j�� logick�e my�slen�� d�et�� skrze tvorbu vlastn��ch matematick�ych a hlavn�e

logick�ych vzorc�u. B�ehem hodin s �z�aky tak�e tvo�r��me g rafy, ale ne pouze mechanicky

pomoc�� n�astroj�u programu, ale u�c��me se i do hloubky por ozum�et jejich v�yznamu.

Nev�yhodu vid��m ale v tom, �ze zejm�ena pro mlad�s�� d�eti t o b�yv�a dost abstraktn�� t�ema,

proto u nich nen�� nijak popul�arn��."

Dal�s�� t�emata ji�z pln�e zastoupena nejsou. Nejv��ce opom��jen�ymi t�ematy jsou teo-
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retick�a t�emata jako z�akladn�� �c�asti HW, po�c��ta�cov�a h ygiena, informace, bezpe�cnost,

ergonomie nebo autorsk�a pr�ava:

"
Zm��n��m se o tom b�ehem hodin, tak pr�ub�e�zn�e mezi dal�s� � l�atkou, ale nem�am

pocit, �ze by se o to �z�aci v�yrazn�e zaj��mali nebo se pot�e sami z vlastn�� iniciativy

sna�zili r�uzn�a pravidla dodr�zovat. Je to jako hr�ach na s t�enu h�azet. Rad�eji se v�enuji

n�e�cemu, co pak vyu�zij��.\

"
Co se t�yk�a du�sevn��ho vlastnictv�� a autorsk�ych pr�av, �z�aci si s t��m samoz�rejm�e

moc velkou hlavu nel�amou. Jsou zvykl�� si z internetu stahovat, co cht�ej��, a nijak

je to netr�ap��. Sna�z��m se je ale na tuto problematiku upozor�novat, po�zaduji, aby

uv�ad�eli zdroje, ze kter�ych �cerpali.\

Jsou ale i vyu�cuj��c��, kte�r�� pova�zuj�� v�y�se zmi�novan� a t�emata za st�e�zejn��:
"
Samo-

z�rejm�e nepopisuji slo�zen�� a funkce jednotliv�ych �c�a st�� po�c��ta�ce do velk�ych podrob-

nost��, proto�ze by to �z�aci nepochopili, ale z�akladn�� p ojem o tom, co v po�c��ta�ci je, jak

vlastn�e funguje a jak�ym zp�usobem lze nap�r. p�ripojit r� uzn�e periferie, by m��t m�eli,

aby p�ri drobn�em probl�emu nemuseli volat n�ekoho o pomoc,nap�r. p�ri povyta�zen��

kabelu. A nebo kdy�z u�z o pomoc �z�adaj��, m�eli by um�et popsat, co tam nefunguje

a v jak�e spojitosti, nap�r. probl�em s monitorem m�u�ze m�� t souvislost s gra�ckou kar-

tou, hu�cen�� po�c��ta�ce m�u�ze prosp�et jeho vy�ci�st�e n��, atd.\

Dal�s��mi vyu�covan�ymi t�ematy jsou z�akladn�� funkce po�c ��ta�ce, SW, periferie,

bezpe�cnost p�ri pou�z��v�an�� po�c��ta�ce, vektorov�a gra �ka, zpracov�an�� zvuku a videa:

"
�Upravu zvuku a videa jsem za�radila teprve ned�avno, v dne�sn�� dob�e internetu

a youtuber�u je to in.\ Zaj��mav�ym se mo�zn�a m�u�ze zd�at d�uvod, pro�c u�citel�e p re-

feruj�� v�yuku rastrov�e gra�ky nad vektorovou:
"
Za prv�e je bitmapa re�aln�ej�s��, d�etem

je to bli�z�s�� a taky je to snaz�s��. Vektorovou gra�ku prob ��r�ame taky, ale jde to hodn�e

pomalu, nedaj�� se tam d�elat takov�e pokroky. Rozd��ly mezi d�etmi jsou tady hodn�e

zn�at.\

Je patrn�e, �ze u�citel�e, kte�r�� u�c�� informatiku v��ce let, s e zaob��raj�� v��ce t�ematy,

nap�r. 3D gra�kou, po�c��ta�cov�ymi s��t�emi, programov�an� �m �ci webov�ymi str�ankami:

"
U�c��m to, i kdy�z nemus��m, proto�ze m�e to samotn�eho bav� �, p�rijde mi to d�ule-

�zit�e, d�eti to - alespo�n douf�am - bav�� a hlavn�e si mysl� �m, �ze ne�z po�r�ad opakovat to

sam�e, co u�z se dneska stejn�e �z�aci u�c�� samovoln�e doma, je lep�s�� se v�enovat n�e�cemu

po�r�adn�emu.\

"
N�am bylo tenkr�at, kdy�z jsme d�elali �SVP, �re�ceno, at' tam toho rad�si nap���seme
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m�en�e, �ze u�cit v��c m�u�zeme v�zdycky. Je tady �cas i pros tor k n�ejak�emu roz�s���ren��, tak

se podle toho �r��d��m.\

"
P�red p�ar lety bylo pot�reba nau�cit d�eti pracovat s inter netem, kl�avesnic�� a v�ubec

cel�ym po�c��ta�cem. Dneska n�am d��ky v�yvoji a dostupnos ti technologi�� spousta v�ec��

odpadlo. U informatiky je po�r�ad t�reba j��t kup�redu, neu snout na vav�r��nech, z�ustat

v obraze a u�cit, co je v sou�casnosti popul�arn�� jako nap�r. 3D gra�ka, videa, web.\

4.2.4 Vyu�z��van�e programy p�ri v�yuce

N�asleduj��c�� odstavce uv�ad�ej�� programy vyu�z��van�e u� citeli na Z�S a ni�z�s��m stupni

v��celet�ych gymn�azi��.

Je patrn�e, �ze vyu�zit�� kancel�a�rsk�eho bal��ku Microsoft O �ce (Word, Excel, Power-

Point) je oproti jin�ym (dnes jednodu�se dostupn�ym) variant�am markantn�� u v�sech

uveden�ych kategori��. Cloudov�e slu�zby v podob�e O�ce 365 a G oogle Apps jsou za-

stoupeny podstatn�e m�en�e, stejn�e tak vyu�zit�� softwaru zdarma (OpenO�ce, op�et

Google Apps). N�ekte�r�� u�citel�e p�ri v�yuce z�am�ern�e vy u�z��vaj�� r�uzn�e typy - MS O�ce,

tak i cloudov�e slu�zby:
"
Cloud vyu�cuji proto, �ze si mysl��m, �ze se bude ted' roz�si�rovat

a pou�z��vat po�r�ad v��c. Usnad�nuje to jak spolupr�aci me zi lidmi, tak i vlastn�� uchov�a-

v�an�� �ci manipulaci s daty. Taky je to, d�a se �r��ct, prakt icky zdarma - internet maj��

dneska doma v�sichni, oproti tomu MS O�ce u�z ne.\

Krom�e kancel�a�rsk�ych bal��k�u, kter�e vyu�z��vaj�� v�sich ni vyu�cuj��c�� je t�em�e�r stejn�e

po�cetn�e zastoupen program Malov�an�� pro rastrovou gra�k u:
"
L��b�� se mi Malo-

v�an��, proto�ze pro za�c�ate�cn��ky je p�rehledn�e, v�si chni snadno najdou, co pot�rebuj��,

pod Windows 10 jsem za�cala vyu�z��vat i Malov�an�� 3D, gra� ku propojujeme s dal�s��m

SW, nap�r. vkl�ad�ame obr�azky do textov�eho editoru.\

Z gra�ck�ych program�u jsou pom�ern�e obl��ben�e programy o d �rmy Zoner a tak�e

bezplatn�e varianty GIMP pro rastrovou a Inkscape pro vektorovou gra�ku. U�citel�e

s del�s�� prax�� se v��ce zab�yvaj�� i pokro�cilej�s��mi progra my slou�z��c��mi pro �upravu foto-

gra��� nebo-li rastrovou gra�ku, to znamen�a, �ze krom�e Malo v�an�� vyu�z��vaj�� i Zoner

PhotoStudio �ci Corel PhotoPaint. Rovn�e�z vyu�z��vaj�� i Cor elDraw a Zoner Callisto

pro gra�ku vektorovou. 3D gra�ka je realizov�ana pomoc�� programu SketchUp nebo

SolidWorks. V programov�an�� vede Scratch, d�ale je uveden Balt��k, Kodu, Easy Logo

a Minecraft Education Edition:
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"
Pro�c Minecraft Education Edition? V sou�casnosti je to obrovsk�y fenom�en.

R�uzn�e platformy t�ehle hry d�ecka neust�ale hraj�� na po� c��ta�c��ch, tabletech i mobi-

lech. Pro�c to nevyu�z��t k n�e�cemu u�zite�cn�emu? M�u�zu �r��ct, �ze je pro n�e d��ky tomu

programov�an�� o dost z�abavn�ej�s��.\

"
Prozat��m pracujeme v Balt��ku, ale chyst�am se vyzkou�setScratch. Je pravda,

�ze dneska je to vyu�z��van�ej�s�� z�ale�zitost.\

"
Preferuji Scratch - k�od je oproti Balt��ku p�rehledn�y, bl okov�e prost�red�� zajist��

zamezen�� zbyte�cn�ych chyb. Vyu�z��v�am i ji�z vytvo�ren �e �ukoly z knihovny. Mnohdy

jsou velice zaj��mav�e.\

P�ri tvorb�e webov�ych str�anek je vyu�z��v�an PSPad editor n ebo Google Webs. Pro

tvorbu prezentac�� byly krom�e PowerPointu uvedeny tak�e programy Prezentace

Google, Prezi a Sway. Pro �upravu vide�� u�citel�e vyu�z��vaj�� MovieMaker, n�ekte�r�� ale

rad�eji vol�� Corel VideoStudio:
"
Rad�eji vyu�z��v�am pokro�cilej�s�� SW ne�z MovieMaker,

nap�r. pr�av�e Corel VideoStudio a to kv�uli mo�znosti lep� s�� pr�ace s jednotliv�ymi sto-

pami. Pova�zuji to za d�ule�zit�e, jak kv�uli samotn�e �upr av�e, tak pochopen�� multim�edi��

jako takov�ych.\

Vyu�zit�� program�u se odv��j�� nejen od v�eku �ci d�elky praxe vyu�cuj��c��ch, ale tak�e

od dostupnosti program�u na �skol�ach:

"
N�ekter�e programy si m�u�zu p�rizp�usobit, ale n�ekdy pro st�e pou�z��v�am to, co tu je.

M�am t�reba rad�si SolidWorks, ale tady pracujeme ve SkatchUp.\

"
V�yhodou je, �ze p�ri zakoupen�� �skoln��ch licenc��, jsou poskytov�any zna�cn�e slevy

zahrnuj��c�� v�sechny dal�s�� aktualizace. Pro na�s�� �sk olu nen�� zase takov�y probl�em �cas

od �casu obstarat n�ejak�y nov�y bal��k podle sou�casn�ych preferenc�� nebo zam�e�ren�� vyu-

�cuj��c��ho. Z�ale�z�� to ale na domluv�e a aktu�aln��ch mo �znostech �skoly, vym�y�slet si n�eco

po�r�ad by ur�cit�e ne�slo.\

4.2.5 Vyu�zit�� u�cebnic p�ri v�yuce informatiky

Z v�yzkumu vypl�yv�a, �ze vyu�zit�� u�cebnic p�ri v�yuce infor matiky je minim�aln��. N�ekte�r��

vyu�cuj��c�� uvedli vyu�zit�� u�cebnice Informatika pro 1. stupe�n Z�S (Ji�r�� Van���cek) , na

druh�em stupni nevyu�z��v�a u�cebnici t�em�e�r nikdo, byla zm� �n�ena pouze publikace

Informatika pro z�akladn�� �skoly av��celet�a gymn�azia (Ji�r�� Van���cek, Radovan Mike�s,

Petr �Rezn���cek). Vyu�cuj��c�� uv�ad�eli jako podklady sp���se sv�e vlastn�� mat eri�aly.
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Nepou�z��v�an�� u�cebnic je d�ano charakterem p�redm�etu, k ter�y je z velk�e v�et�siny

pojat prakticky (pr�ace v programech), mal�ym mno�zstv��m do stupn�ych aktu�aln��ch

u�cebnic, a tak�e samoz�rejm�e t��m, �ze celou �radu informac�� vyu�cuj��c�� v�ypo�cetn�� tech-

niky hledaj�� na internetu:

"
�Z�adnou u�cebnici nepou�z��v�am, m�am vlastn�� pozn�amky k hodin�am. U�cebnice pro

informatiku jsou hrozn�e rychle zastaral�e. My je tady nakoup��me a za p�et let to bude

pas�e. To se nevyplat��, �skola rad�si nakoup�� n�eco jin�e ho.\

"
Materi�aly a inspiraci �cerp�am bud'to n�ekde na internetu a nebo m�am p�r��mo

odborn�e kn���zky k jednotliv�ym program�um.\

"
Uv��tal bych n�azornou u�cebnici zahrnuj��c�� st�alej�s� � t�emata, nap�r. �c�asti po�c��ta�ce,

periferie, IP adresy, po�c��ta�cov�e s��t�e, p�renos info rmac�� pomoc�� bin�arn�� soustavy,

apod. Takov�a by byla k u�zitku, u�cebnice popisuj��c�� n�e jak�y software �ci um��st�en�� jeho

ikon bychom ur�cit�e nezakoupili. Prost�red�� program�u s e m�en�� hrozn�e rychle.\

4.2.6 Vyu�zit�� dal�s��ch pom�ucek

Pokud bude (jako nezbytn�y p�r��stroj) opomenut po�c��ta�c, nebude seznam dal�s��ch roz-

�si�ruj��c��ch �ci v�yuku obohacuj��c��ch pom�ucek nikterak ro zs�ahl�y. V�et�sina vyu�cuj��c��ch

neuvedla �z�adn�e dal�s�� prost�redky, kter�e by dopl�nova ly jejich v�yuku. N�ekte�r�� vyu�cu-

j��c�� pracuj�� s fotoapar�aty, sluch�atky a kamerami. V r�amc i multim�edi�� je pou�z��v�an

tak�e dron. V souvislosti s v�yukou programov�an�� (kter�e v s ou�casn�e dob�e nen�� po-

vinn�e) bylo uvedeno LEGO WeDo, LEGO Mindstorms, stavebnice Picoboard:
"
Je

to dost n�akladn�e, ale LEGO WeDo tady m�ame. Pro d�eti je to zpraktick�eho pocho-

pen�� smyslu programov�an�� super. Zabav�� se s t��m na n�ekolik hodin, v�sichni pracuj��

a v�a�zn�e cht�ej��, aby jim progr�amek fungoval.\ V�yuka spojen�a s naprogramov�an��m

aut���cka z lega je sice pro �z�aky velice motiva�cn�� a z�abavn�a , tak�e je ale �casov�e a

�nan�cn�e n�aro�cn�a. Proto tyto pom�ucky nevyu�z��vaj�� v �sichni vyu�cuj��c��, kte�r�� v p�red-

choz�� �c�asti uvedli v�yuku programov�an��.

Z obdr�zen�ych �udaj�u tedy vypl�yv�a, �ze v�yuka po�c��ta� c�u bez po�c��ta�c�u prob��h�a

opravdu z�r��dka. �Z�aci se u�c��, jak upravit fotogra�e �ci video, u�z se ale minim�aln �e

zab�yvaj�� t��m, jak tyto soubory po�r��dit:
"
Nep�rijde mi to d�ule�zit�e, �z�aci si n�eco fot��

nebo nat�a�c�� neust�ale dneska u�z v�s��m mo�zn�ym. Nen�� t�reba je to u�cit ve �skole.\ A�c-

koliv p�revl�ad�a p�rede�sl�y n�azor, n�ekte�r�� vyu�cuj��c� � s n�azorn�ym fotografov�an��m b�ehem
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hodin po�c��taj��:
"
Mobilem dneska sice fot�� nebo nat�a�c�� ka�zd�y, ale jak spr�avn�e za�r��-

zen�� nastavit, to u�z je v�ec jin�a. Sta�c�� se pod��vat n�e kam na internet, to je �clov�ek z

t�e z�aplavy
"
kvalitn��ch sn��mk�u\ rychle hotov. Kdy�z s d�etmi pracuji s fotoapar�atem,

ani nev�ed��, kdy si vypnout a zapnout blesk, nato�z pou�z��t n�ejak�y re�zim.\
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5 V�yuka na �skol�ach v porovn�an�� s �SVP

N�asleduj��c�� kapitola porovn�av�a rozbory �SVP z kapitoly 3 a skute�cn�e prob��haj��c��

v�yuku informatiky na �skol�ach, je�z vych�az�� z v�yzkumu, kt er�y je rozeps�an v kapitole

4, respektive zda vyu�cuj��c�� dodr�zuj�� a napl�nuj�� tento z�avazn�y dokument.

5.1 �Skola 1

Vyu�cuj��c�� se nev�enuje v�yuce vektorov�e gra�ky a z�aklad n��m po�c��ta�cov�ym pojm�um,

kter�e jsou spojen�e s informatickou �cinnost��.

V�yuka je roz�s���rena o storytelling. Ot�azkou je, jak �uzce j e toto t�ema spjato

s informatikou jako takovou.

5.2 �Skola 2

Vyu�cuj��c�� v rozhovoru uvedl v�sechny t�emata, kter�a jso u obsa�zena v�SVP �skoly. Jeho

hodiny jsou roz�s���reny o pr�aci s 3D gra�kou.

5.3 �Skola 3

Skute�cn�a v�yuka odpov��d�a �SVP �skoly. Vyu�cuj��c�� povinn�e �c�asti stanoven�e RVP roz-

�si�ruje n�ekolika dal�s��mi t�ematy. �Z�aci b�ehem hodin vyu�z��vaj�� krom�e po�c��ta�ce �radu

dal�s��ch pom�ucek, jako nap�r. fotoapar�at, kameru a stave bnice pro programov�an��.

V�et�sina dal�s��ch �skol praktick�e vyu�zit�� pom�ucek do velk �e m��ry postr�ad�a.

5.4 �Skola 4

Ve skute�cn�e v�yuce chyb�� zm��nky o ergonomii, hygien�e a bezpe�cn�e pr�aci p�ri vyu�z��-

v�an�� po�c��ta�c�u. P�resto, �ze jinak vyu�cuj��c�� uvedl t� emata, je�z jsou obsa�zena v�SVP,

n�apl�n p�redm�etu je v tomto pojet�� hluboce nedosta�cuj��c ��.

5.5 �Skola 5

Re�aln�a v�yuka oproti �SVP �skoly postr�ad�a sezn�amen�� s autorsk�ymi pr�avy, du� sevn��m

vlastnictv��m a zejm�ena internetem, respektive chyb�� zde cel�a oblast zab�yvaj��c�� se

66



5 V �YUKA NA �SKOL �ACH V POROVN �AN�I S �SVP

vyhled�av�an��m, elektronickou komunikac��, d�uv�eryhodnost� � informac��, atd.

Vyu�cuj��c�� se b�ehem hodin zab�yv�a psan��m
"
v�semi deseti\. Jedn�a se o roz�si�ruj��c��

t�ema, kter�e nen�� sou�c�ast�� RVP. Jeliko�z je to ale �casov� e velmi n�aro�cn�e a z�arove�n

nijak intelektu�aln�e rozv��jej��c��, nem�elo by b�yt na z�akladn�� �skole do v�yuky v�ubec

zahrnuto.

5.6 �Skola 6

Re�aln�a v�yuka odpov��d�a obsahu �SVP �skoly. Hlavn��m probl�em je zde ale fakt, �ze

n�ekter�a povinn�a (z�asadn��) t�emata vypl�yvaj��c�� z RVP j sou sice vyu�cov�ana, ale pouze

prost�rednictv��m voliteln�eho p�redm�etu, jak je uvedeno v kap itole 3.6.4.

5.7 �Skola 7

Vyu�cuj��c�� uvedl krom�e �c�asti v�enovan�e autorsk�ym pr �av�um v�sechna t�emata z �SVP.

5.8 �Skola 8

Oproti �SVP chyb�� v re�aln�e v�yuce zm��nka o v�yuce s��t�� a jejich topo logi��ch.
�C�ast hodin je zam�e�rena na pokro�cilej�s�� pr�aci s gra�kou, respektive na technick�e

kreslen��.

5.9 �Skola 9

Skute�cn�a v�yuka postr�ad�a hodiny v�enovan�e bezpe�cnos ti, po�c��ta�cov�e kriminalit�e �ci

vir�um. V dal�s��ch �c�astech vyu�cuj��c�� napl�nuje �SVP �skoly.
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6 N�avrh nov�eho RVP

N�asleduj��c�� kapitola uv�ad�� obsah nov�e vznikaj��c��ho RVP k d ubnu 2018, kter�y vy-

tv�a�r�� pracovn�� skupina pod veden��m Mgr. Daniely R�u�zi�ck ov�e, odborn�e garantky

vzd�el�avac��ch oblast�� Informa�cn�� a komunika�cn�� technologie a �Clov�ek a sv�et pr�ace

z N�arodn��ho �ustavu pro vzd�el�av�an��.

6.1 Data, informace a modelov�an��

6.1.1 Prvn�� stupe�n

ˆ Uvede p�r��klady dat, kter�a ho obklopuj�� a kter�a mu mohou pom oci l�epe se

rozhodnout; vyslovuje odpov�edi na z�aklad�e dat.

ˆ P�ri digitalizaci dat rozli�suje text, obr�azek, video a audio; vyb ere nejvhodn�ej�s��

formu a v�yb�er zd�uvodn��.

ˆ Vlastn��mi slovy pop���se konkr�etn�� situaci, ur�c��, co k n�� ji �z v�� a zn�azorn�� ji.

ˆ Rozpozn�a r�uzn�e modely, kter�e reprezentuj�� tut�e�z sku te�cnost.

6.1.2 Druh�y stupe�n

ˆ Vysv�etl�� rozd��l mezi daty a informacemi; vyhodnocuje data a informace; od-

haluje chyby v ciz��ch interpretac��ch dat.

ˆ P�ri digitalizaci zvol�� form�at vhodn�y pro p�renos a uchov�an �� informac�� a svou

volbu zd�uvodn��; v p�r��pad�e pot�reby vhodn�e kombinuje data r�uzn�eho typu.

ˆ Vymez�� probl�em a ur�c��, jak�e informace bude pot�rebovat k jeho �re�sen��; k popisu

pou�z��v�a grafy, p�r��padn�e dal�s�� ikonick�e modely.

ˆ Zhodnot��, zda jsou v modelu v�sechna data pot�rebn�a k �re�sen�� probl�emu; vy-

hled�a chybu v modelu a ve vlastn��m modelu chybu oprav��; porovn�a sv�uj

navr�zen�y model s jin�ymi modely k �re�sen�� stejn�eho probl �emu a vybere vhod-

n�ej�s��, svou volbu zd�uvodn��.
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6.2 Algoritmizace a programov�an��

6.2.1 Prvn�� stupe�n

ˆ P�re�cte textov�y nebo symbolick�y z�apis algoritmu a vysv�etl� � jeho jednotliv�e

kroky.

ˆ Pop���se jednoduch�y probl�em, navrhne a pop���se jednotliv �e kroky jeho �re�sen��.

ˆ Uprav�� p�ripraven�y postup pro obdobn�y probl�em; ov�e�r� � spr�avnost j��m navr-

�zen�eho postupu, najde a oprav�� v n�em p�r��padnou chybu.

ˆ Rozpozn�a r�uzn�e algoritmy, kter�e vedou ke stejn�ym v�ysled k�um, v blokov�e ori-

entovan�em programovac��m jazyce sestav�� program; program otestuje a oprav��

v n�em p�r��padn�e chyby.

ˆ Rozpozn�a opakuj��c�� se vzory, pou�z��v�a opakov�an�� a p�r ipraven�e podprogramy,

pou�z��v�a ud�alosti ke spu�st�en�� podprogram�u.

6.2.2 Druh�y stupe�n

ˆ Po p�re�cten�� jednotliv�ych krok�u algoritmu nebo programu vy sv�etl�� cel�y po-

stup, ur�c�� probl�em, kter�y je dan�ym algoritmem �re�sen.

ˆ Rozd�el�� probl�em na jednotliv�e �re�siteln�e �c�asti a navrh ne a pop���se kroky k jejich

�re�sen��.

ˆ Uprav�� dan�y algoritmus pro jin�e probl�emy, ov�e�r�� spr�av nost postupu navr�ze-

n�eho i n�ek�ym jin�ym, najde a oprav�� v n�em p�r��padnou chyb u.

ˆ Navrhne r�uzn�e algoritmy pro �re�sen�� probl�emu, vybere z v ��ce mo�znost�� vhodn�y

algoritmus pro �re�sen�y probl�em a sv�uj v�yb�er zd�uvodn��.

ˆ V blokov�e orientovan�em programovac��m jazyce sestav�� p�rehledn�y program

pro vy�re�sen�� zadan�eho probl�emu, program otestuje a oprav�� v n�em p�r��padn�e

logick�e a b�ehov�e chyby.

ˆ Pou�z��v�a opakov�an��, v�etven�� programu, prom�enn�e, po dprogramy s parametry,

pou�z��v�a ud�alosti k paraleln��mu spou�st�en�� podprogram�u .
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6.3 Informa�cn�� syst�emy

6.3.1 Prvn�� stupe�n

ˆ V p�rirozen�ych syst�emech rozezn�a jednotliv�e prvky a vztah y mezi nimi.

ˆ T�r��d�� a �rad�� objekty podle r�uzn�ych krit�eri��.

ˆ Pro vymezen�y probl�em zaznamen�av�a do existuj��c�� evidence �c��seln�a i ne�c��seln�a

data; identi�kuje chyby v evidovan�ych datech a navrhne opravu.

6.3.2 Druh�y stupe�n

ˆ Vysv�etl�� �u�cel informa�cn��ch syst�em�u, kter�e pou�z��v �a a identi�kuje jejich jed-

notliv�e syst�emov�e prvky a vztahy mezi nimi.

ˆ Vyhled�av�a, vkl�ad�a, upravuje data p�res u�zivatelsk�e rozh ran��, �rad�� a �ltruje

z�aznamy v tabulce, vyu�z��v�a p�ri pr�aci s daty v tabulce vzor ce a funkce.

ˆ Vymez�� probl�em a ur�c��, zda p�ri jeho �re�sen�� vyu�zije ev idenci dat.

ˆ Nastav�� pravidla pro pr�aci se z�aznamy v evidenci dat.

ˆ Navrhne a vytvo�r�� tabulku pro evidenci dat.

ˆ Vede navr�zenou evidenci dat, sleduje dodr�zov�an�� stanoven�ych pravidel a po-

stup�u, hodnot�� fungov�an�� evidence, oprav�� chyby, p�r� �padn�e navrhne vylep-

�sen��.

6.4 Po�c��ta�c a jeho ovl�ad�an��

6.4.1 Prvn�� stupe�n

ˆ Pojmenuje jednotliv�a digit�aln�� za�r��zen��, se kter�ymi pracu je, vysv�etl��, k �cemu

slou�z��.

ˆ Zaznamen�a, zobraz��, ulo�z��, p�renese, vytiskne data.

ˆ Rozli�suje opera�cn�� syst�em, p�red-instalovan�e a dal�s�� aplikace.
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ˆ P�ri pr�aci vyu�z��v�a ovl�adac�� prvky a n�astroje OS, gra�c k�eho u�zivatelsk�eho

rozhran�� a pracovn�� n�astroje vybran�ych aplikac��.

ˆ Rozezn�a zp�usob propojen�� digit�aln��ch za�r��zen��.

ˆ Propoj�� digit�aln�� za�r��zen��, k digit�aln��m dat�um p�ristupuje i na vzd�alen�ych

po�c��ta�c��ch a spou�st�� online aplikace.

ˆ Rozezn�a nestandardn�� chov�an�� digit�aln��ch za�r��zen�� a p o�z�ad�a o pomoc.

ˆ Dodr�zuje pravidla stanoven�a pro pr�aci s digit�aln��mi technolo giemi. Respek-

tuje bezpe�cnostn�� nastaven�� digit�aln��ch za�r��zen��, se kt er�ymi pracuje, rozezn�a

podez�rel�e situace a informace na internetu a po�z�ad�a o pomoc dosp�elou osobu.

ˆ Vysv�etl�� rozd��ly identity ve fyzick�em a digit�aln��m sv�et�e, vy b��r�a informace,

kter�e o sob�e m�u�ze zve�rejnit.

ˆ Uv�ad�� p�r��klady vyu�zit�� digit�aln��ch technologi�� v r�uzn�e m kontextu, zhodnot��

v�yhody vyu�zit�� jednotliv�ych digit�aln��ch za�r��zen�� pro svo u pr�aci.

6.4.2 Druh�y stupe�n

ˆ Ur�c�� charakteristick�e parametry po�c��ta�c�u typick�ych � c�ast�� po�c��ta�cov�ych sou-

stav.

ˆ Vyu�z��v�a pam�eti, b�e�zn�a vstupn�� a v�ystupn�� za�r��zen �� po�c��ta�cov�ych soustav.

ˆ Pop���se typick�e �ukoly OS jako prost�redn��k�u mezi u�zivate lem a po�c��ta�cem.

ˆ C��len�e p�rizp�usob�� u�zivatelsk�e prost�red�� osobn��m pot� reb�am, pou�zije odpov��-

daj��c�� si n�astroje v r�uzn�ych aplikac��ch.

ˆ Uvede p�r��klady s��t�� a pop���se jejich charakteristick�e znak y, vyb��r�a nejvhodn�ej�s��

zp�usob k p�ripojen�� digit�aln��ch za�r��zen�� do po�c��ta�cov� e s��t�e.

ˆ Nastavuje opr�avn�en�� pro p�r��stup ke sd��len�ym dat�um ze v zd�alen�ych po�c��ta�c�u

i z online aplikac��.

ˆ Porad�� si s typick�ymi z�avadami a chybov�ymi stavy po�c��ta �c�u.
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ˆ Vysv�etl�� mo�znosti a omezen�� technick�ych a programov�y ch zabezpe�covac��ch

�re�sen��, a dok�a�ze usm�ernit svoji �cinnost tak, aby minimalizo val riziko ztr�aty

�ci zneu�zit�� dat.

ˆ S v�edom��m odli�snosti mezi fyzick�ym a digit�aln��m sv�etem vytv �a�r�� a spravuje

svoji digit�aln�� identitu.

ˆ Orientuje se ve v�yvoji digit�aln��ch technologi�� a pop���se, ja k zm�eny ovlivnily

postupy v b�e�zn�em �zivot�e, u p�redpokl�adan�ych trend�u z hodnot�� p�r��nos a rizika

zm�en.
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7 Porovn�an�� RVP

N�asleduj��c�� kapitola se zab�yv�a odli�snostmi n�apln�e p�red m�etu informatika vych�aze-

j��c�� z porovn�an�� RVP ZV s �u�cinnost�� od 1. 9. 2017 a nov�e r enovovan�eho RVP ZV

(obsah uveden v kapitole 6), kter�y z�asadn�e m�en�� po�zadavky na tento p�redm�et.

V prvn�� �rad�e je t�reba �r��ci, �ze zm�ena n�apln�e informatiky je zna�cn�a, respektive

nov�e vznikl�y RVP je obohacen o vzd�el�avac�� obsah, kter�y j sme v p�rede�sl�em RVP

nenalezli. Rovn�e�z je obsah podrobn�eji pops�an. T�emata spojen�a s informatikou jsou

rozd�elena do dvou �c�ast��, a to na Informatiku (t�yk�a se p�r��mo p�redm�etu informatika

a obsahuje oborov�e v�ystupy) aDigit�aln�� gramotnost (dot�yk�a se sp���se spole�censk�ych

a obecn�ej�s��ch t�emat, se kter�ymi se �z�aci b�e�zn�e setk �avaj�� a kter�a by se m�eli nau�cit

prost�rednictv��m jin�ych p�redm�et�u).

7.1 Obsah p�redm�etu

Nov�y RVP �clen�� informatiku na �cty�ri �c�asti, a to:

ˆ Data, informace a modelov�an��,

ˆ Algoritmizace a programov�an��,

ˆ Informa�cn�� syst�emy,

ˆ Po�c��ta�c a jeho ovl�ad�an��.

Data, informace amodelov�an�� roz�si�ruje v�yuku o t�ema modelov�an�� (vytv�a�ren�� mo-

del�u, oprava model�u podle krit�eri��, apod.). Z�ust�avaj�� t �emata seznamuj��c�� �z�aky

s form�aty dat, informacemi, daty a gra�ck�ym zn�azorn�en��m d at prost�rednictv��m

graf�u, na kter�e by m�el b�yt ale kladen v�et�s�� d�uraz, a nap �r��klad problematika r�uzn�ych

mo�znost�� graf�u by m�ela b�yt prob��r�ana podstatn�e hloub� eji.

Algoritmizace aprogramov�an�� je kompletn�e nov�e za�razeno pro prvn�� i druh�y

stupe�n. �Z�aci se zde zab�yvaj�� n�avrhem a tvorbou algoritm�u, u�c�� s e rozum�et jed-

notliv�ym krok�um postupu, vytvo�ren�e postupy zobec�nuj�� pro obdobn�e probl�emy,

pracuj�� ve vhodn�em programovac��m jazyce ur�cen�emu d�et em, kde vyu�z��vaj�� pro-

m�enn�e, opakov�an��, v�etven��, apod.
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Informa�cn�� syst�emy roz�si�ruj�� v�yuku o t�emata, kter�a jsou v�enovan�a infor ma�c-

n��m syst�em�um (nap�r. praktick�ym p�r��klad�um, �u�celu, �c� astem informa�cn��ch syst�em�u,

atd.). T�ema spojen�e s tvorbou tabulek a n�aslednou evidenc�� dat pomoc�� nap�r. �l-

trace dat, vzorc�u a funkc�� se objevuje ji�z v p�rede�sl�em RVP.

Po�c��ta�c ajeho ovl�ad�an�� se zab�yv�a z�akladn��mi parametry po�c��ta�ce, vyu�zit��m

pam�eti a periferi��, z�akladn��mi funkcemi opera�cn��ho syst� emu, p�rizp�usoben�� u�zivatel-

sk�eho prost�red��, �re�sen��m z�avad a bezpe�cnost�� p�ri v yu�z��v�an�� digit�aln��ch technologi��

(v p�rede�sl�em RVP uvedeno v Z�aklady pr�ace spo�c��ta�cem ). Nov�ym t�ematem jsou

s��t�e, jejich druhy a zp�usob zapojen�� a tak�e v�yvoj digit�aln ��ch technologi�� (v p�rede-

�sl�em RVP lze za�radit do Vyu�zit�� digit�aln��ch technologi�� vzd�el�avac�� oblasti �Clov�ek

asv�et pr�ace ).

Druh�a �c�ast pojmenovan�a Digit�aln�� gramotnost zahrnuje:

ˆ

�Clov�ek, spole�cnost a digit�aln�� technologie,

ˆ Tvorba digit�aln��ho obsahu,

ˆ Informace, sd��len�� a komunikace v digit�aln��m sv�et�e.

�Clov�ek, spole�cnost adigit�aln�� technologie se zab�yv�a druhy digit�aln��ch technologi��

a jejich vyu�zit��m v b�e�zn�em �zivot�e. Digit�aln�� technologie ta k�e �z�aci prob��raj�� prak-

ticky (um�� tedy technologie nastavovat, vyu�z��vat �ci opravo vat p�ri b�e�zn�ych tech-

nick�ych probl�emech), sv�a data um�� chr�anit p�red zneu�zit ��m. Digit�aln�� technologie

�z�aci vyu�z��vaj�� k vlastn��mu vzd�el�av�an��, nap�r. tvorbo u v�yukov�ych materi�al�u s dodr-

�zov�an��m autorsk�ych pr�av. Vytvo�ren�e materi�aly r�uzn� eho druhu sd��lej�� s ostatn��mi.

Tento obor zahrnuje podstatnou �c�ast Vyu�zit�� digit�aln��ch technologi�� vzd�el�avac�� ob-

lasti �Clov�ek asv�et pr�ace. T�ema spojen�e se sd��len��m informac�� spad�a v minul�em

RVP pod vzd�el�avac�� obsah Vyhled�av�an�� informac�� akomunikace(ICT ).

Tvorba digit�aln��ho obsahu spad�a v minul�em RVP do vzd�el�avac��ho obsahu Zpra-

cov�an�� avyu�zit�� informac�� . Zahrnuje vytv�a�ren�� a �upravu digit�aln��ho obsahu pomoc��

text�u, tabulek, prezentac��, gra�ky a multim�edi��.

Informace, sd��len�� akomunikace v digit�aln��m sv�et�e objas�nuje v�yznam infor-

mac��, zp�usoby jejich vyhled�av�an�� podle konkr�etn��ch krit� eri��, zab�yv�a se v�erohod-

nost�� a d�uv�eryhodnost�� nalezen�ych informac��. �Z�aci sd��lej�� informace r�uzn�ymi zp�u-

soby podle �u�celu (skupinov�a pr�ace, p�reposl�an�� hotov�eh o projektu, apod.). Obsah je
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analogi�� Vyhled�av�an�� informac�� akomunikace(oblast ICT ) obohacenou o aktu�aln��

komunika�cn�� mo�znosti.
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8 N�avrh vzorov�eho �SVP

N�avrh podoby vzorov�eho �SVP pro prvn�� a druh�y stupe�n z�akladn�� �skoly p�redm�etu

informatika vych�az�� z nov�eho RVP uveden�eho v kapitole 6, kter�y zna�cn�e m�en�� po-

�zadavky a n�apl�n tohoto p�redm�etu.

N�avrh zahrnuje obsah vzd�el�av�an��, v�ystupy �z�ak�u, sou visej��c�� kl���cov�e kompe-

tence, nebo p�r��padn�a pr�u�rezov�a t�emata. Jeliko�z je v r� amci t�eto pr�ace vytv�a�ren

n�avrh �SVP pouze pro oblast ICT, mezip�redm�etov�e vztahy nejsou prov�azan�e s ji-

n�ymi p�redm�ety, jejich uveden�� je tedy pouze orienta�cn��.

N�avrh �SVP vych�az�� z p�redpokladu, �ze informatika se podle nov�eho RVP bude

vyu�covat t�ri hodiny na prvn��m a �cty�ri hodiny na druh�em stu pni.

D�ale je navr�zena n�apl�n vzd�el�avac�� oblasti �Clov�ek a sv�et pr�ace, konkr�etn�e vzd�e-

l�avac��ho okruhu Vyu�zit�� digit�aln��ch technologi�� . N�avrh �clen�� v�yuku do dvou let

s �casovou dotac�� 0,5 hodin t�ydn�e, kter�a m�u�ze b�yt dotov �ana nap�r. z disponibiln��ch

hodin.

8.1 Informa�cn�� a komunika�cn�� technologie

8.1.1 Charakteristika oblasti

D��ky vzd�el�avac�� oblasti Informa�cn�� a komunika�cn�� tech nologie �z�aci rozv��j�� logick�e

my�slen��, z��sk�avaj�� schopnost �re�sit probl�emy systemat ick�ym postupem a v nepo-

sledn�� �rad�e tak�e dovednosti spojen�e s ovl�ad�an��m digit�a ln��ch technologi��, orientaci

ve sv�et�e velk�eho mno�zstv�� dat a informac��, kter�e vyu�z� �vaj�� a zpracov�avaj�� za �u�celem

dal�s��ho vyu�zit��.

V sou�casn�e dob�e je znalost ICT nezbytnou sou�c�ast�� vzd�el�an�� mlad�ych absol-

vent�u z�akladn��ch �skol. Informatika je �z�adan�a na trhu pr� ace, ve vzd�el�av�an�� i ka�zdo-

denn��m �zivot�e, kde ji ur�citou formou vyu�z��v�ame v podstat �e neust�ale.

8.1.2 P�rehled �casov�e dotace

ˆ Prvn�� stupe�n - 3., 4., 5. ro�cn��k - v�zdy 1 hodina t�ydn�e

ˆ Druh�y stupe�n - 6., 7., 8., 9. ro�cn��k - v�zdy 1 hodina t�ydn�e
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8.1.3 Charakteristika p�redm�etu

P�redm�et Informa�cn�� a komunika�cn�� technologie rozv��j�� logick�e my�slen�� �z�ak�u pro-

st�rednictv��m z�aklad�u algoritmizace, programov�an�� a modelo v�an��. Dal�s��m pil���rem

je dosa�zen�� z�akladn�� �urovn�e informa�cn�� gramotnosti, respektive dovednosti spojen�e

s ovl�ad�an��m po�c��ta�ce a dal�s��ch digit�aln��ch technologi��, p rac�� s daty a informacemi,

kter�e �z�aci vyu�z��vaj�� ve vzd�el�av�an�� i dal�s��ch aktiv it�ach.

Prvn�� stupe�n je zam�e�ren na vyu�z��v�an�� digit�aln��ch tech nologi��, rozli�sov�an�� a vy-

u�z��v�an�� informac��, princip informa�cn��ch syst�em�u a z�akla dy programov�an��. Druh�y

stupe�n jednotliv�a t�emata rozv��j�� do v�et�s�� hloubky, nap �r. konkr�etn�ej�s�� vyu�zit�� a po-

pis informa�cn��ch syst�em�u, evidence dat, roz�s���ren�e vyu �zit�� digit�aln��ch technologi��,

pokro�cilej�s�� a obt���zn�ej�s�� postupy p�ri algoritmizaci a blokov�e orientovan�em progra-

mov�an��.

D�uraz je kladen na praktick�e vyu�zit��, nap�r. p�ri pr�aci s dig it�aln��mi technologiemi.

P�ri pr�aci s daty a informacemi je db�ano na uv�edom�en�� si r �uzn�ych rizik �z�aky, na

co�z navazuje bezpe�cn�e a obez�retn�e chov�an�� p�ri vyu� z��v�an�� internetu, soci�aln��ch s��t��

nebo sd��len�� dat.

8.1.4 Kl���cov�e kompetence

Kompetence k u�cen��

ˆ

�Z�ak vyhled�av�a a t�r��d�� informace a na z�aklad�e jejich pocho pen��, propojen��

a systematizace je efektivn�e vyu�z��v�a v procesu u�cen��, tv�ur�c��ch �cinnostech

a praktick�em �zivot�e.

ˆ

�Z�ak operuje s obecn�e u�z��van�ymi term��ny, znaky a symboly, uv�ad�� v�eci do sou-

vislost��; propojuje do �sir�s��ch celk�u poznatky z r�uzn�ych vz d�el�avac��ch oblast��

a na z�aklad�e toho si vytv�a�r�� komplexn�ej�s�� pohled na mat ematick�e, p�r��rodn��,

spole�censk�e a kulturn�� jevy.

Kompetence k �re�sen�� probl�em�u

ˆ

�Z�ak vn��m�a nejr�uzn�ej�s�� probl�emov�e situace ve �skole i mimo ni, rozpozn�a

a pochop�� probl�em.
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ˆ

�Z�ak vyhled�a informace vhodn�e k �re�sen�� probl�emu, nach� az�� jejich shodn�e, po-

dobn�e a odli�sn�e znaky, vyu�z��v�a z��skan�e v�edomosti a do vednosti k objevov�an��

r�uzn�ych variant �re�sen��.

ˆ

�Z�ak samostatn�e �re�s�� probl�emy; vol�� vhodn�e zp�usob y �re�sen��; u�z��v�a p�ri �re�sen��

probl�em�u logick�e, matematick�e a empirick�e postupy.

ˆ

�Z�ak ov�e�ruje prakticky spr�avnost �re�sen�� probl�em�u a osv�ed�cen�e postupy apli-

kuje p�ri �re�sen�� obdobn�ych nebo nov�ych probl�emov�yc h situac��, sleduje vlastn��

pokrok p�ri zdol�av�an�� probl�em�u.

Kompetence komunikativn��

ˆ

�Z�ak formuluje a vyjad�ruje sv�e my�slenky a n�azory v logick�em sledu, vyjad�ruje

se v�ysti�zn�e, souvisle a kultivovan�e v p��semn�em i �ustn��m pr ojevu.

ˆ

�Z�ak rozum�� r�uzn�ym typ�um text�u, z�aznam�u, obrazov�y ch materi�al�u a jin�ych

informa�cn��ch a komunika�cn��ch prost�redk�u.

ˆ

�Z�ak vyu�z��v�a informa�cn�� a komunika�cn�� prost�redky a te chnologie pro kvalitn��

a �u�cinnou komunikaci s okoln��m sv�etem.

Kompetence soci�aln�� a person�aln��

ˆ

�Z�ak �u�cinn�e spolupracuje ve skupin�e.

ˆ

�Z�ak v p�r��pad�e pot�reby poskytne pomoc nebo o ni po�z�ad�a .

Kompetence ob�cansk�a

ˆ

�Z�ak ch�ape z�akladn�� principy, na nich�z spo�c��vaj�� z�akony a spole�censk�e normy,

je si v�edom sv�ych pr�av a povinnost�� ve �skole i mimo �skolu.

Kompetence pracovn��

ˆ

�Z�ak pou�z��v�a bezpe�cn�e a �u�cinn�e n�astroje a vybaven��.
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8.1.5 Vzd�el�avac�� obsah

Prvn�� stupe�n
3. ro�cn��k

Po�c��ta�c a jeho ovl�ad�an��

V�ystupy U�civo

�Z�ak rozli�suje opera�cn�� syst�em,
p�redinstalovan�e a dal�s�� aplikace.

V�yznam opera�cn��ho syst�emu, funkce

Vyu�zit�� z�akladn��ch aplikac�� (nap�r.
kalkula�cka, pozn�amkov�y blok)

Mo�znosti nalezen�� a otev�ren�� programu

�Z�ak p�ri pr�aci vyu�z��v�a ovl�adac�� prvky a
n�astroje OS, gra�ck�eho u�zivatelsk�eho
rozhran�� a pracovn�� n�astroje vybran�ych
aplikac��.

Pr�ace s ikonami

Pr�ace v menu a hlavn��m panelu

Algoritmizace a programov�an��

V�ystupy U�civo

�Z�ak p�re�cte textov�y nebo symbolick�y
z�apis algoritmu a vysv�etl�� jeho
jednotliv�e kroky.

Konkretizace postup�u z b�e�zn�eho �zivota

Roz�cle�nov�an�� celku na jednotliv�e kroky

Porozum�en�� krok�um postupu
�Z�ak pop���se jednoduch�y probl�em,
navrhne a pop���se jednotliv�e kroky jeho
�re�sen��.

Dodr�zov�an�� pravidel p�ri tvorb�e postupu
(�casov�y sled, n�avaznost)

R�uzn�y zp�usob zn�azorn�en�� postupu
(textov�e, gra�cky)

�Z�ak v blokov�e orientovan�em
programovac��m jazyce sestav�� program.

Naps�an�� jednoduch�eho programu
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�Z�ak rozpozn�a opakuj��c�� se vzory,
pou�z��v�a opakov�an�� a ud�alosti ke spu�st�en��
podprogram�u.

Naps�an�� programu efektivn�ej�s�� cestou
(opakov�an��)

R�uzn�e mo�znosti spu�st�en�� vytvo�ren�eho
programu

Paraleln�� spu�st�en�� v��ce �c�ast�� programu

Data, informace a modelov�an��

V�ystupy U�civo

�Z�ak vlastn��mi slovy pop���se konkr�etn��
situaci, ur�c��, co k n�� ji�z v�� a zn�azorn�� ji.

Popis postupu �re�sen�� b�e�zn�ych situac��

Vytvo�ren�� my�slenkov�ych map a jejich
�cten��

4. ro�cn��k

Algoritmizace a programov�an��

V�ystupy U�civo
�Z�ak pop���se jednoduch�y probl�em,
navrhne a pop���se jednotliv�e kroky jeho
�re�sen��.

Textov�e a gra�ck�e zn�azor�nov�an��
algoritm�u

�Z�ak v blokov�e orientovan�em
programovac��m jazyce sestav�� program;
program otestuje a oprav�� v n�em
p�r��padn�e chyby.

Naps�an�� jednoduch�eho programu dle
stanoven�ych krit�eri��

�Z�ak rozpozn�a opakuj��c�� se vzory,
pou�z��v�a opakov�an�� a p�ripraven�e
podprogramy, pou�z��v�a ud�alosti ke
spu�st�en�� podprogram�u.

Naps�an�� programu s vyu�zit��m opakov�an��

Programov�an�� s vyu�zit��m blok�u

�Z�ak rozpozn�a r�uzn�e algoritmy, kter�e
vedou ke stejn�ym v�ysledk�um.

Porovn�av�an�� algoritmick�eho postupu a
v�ystupu
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Data, informace a modelov�an��

Pr�u�rezov�a t�emata: Medi�aln�� v�ychova - Interpretace vz tahu medi�aln��ch sd�elen�� a
reality

V�ystupy U�civo
�Z�ak vlastn��mi slovy pop���se konkr�etn��
situaci, ur�c��, co k n�� ji�z v�� a zn�azorn�� ji.

Popis situace �ci postupu gra�ck�ym
�re�sen��m

�Z�ak p�ri digitalizaci dat rozli�suje text,
obr�azek, video a audio.

Vyu�zit�� r�uzn�ych druh�u dat podle �u�cel�u
ve vzd�el�av�an�� i dal�s��ch aktivit�ach

�Z�ak uvede p�r��klady dat, kter�a ho
obklopuj�� a kter�a mu mohou pomoci
l�epe se rozhodnout; vyslovuje odpov�edi
na z�aklad�e dat.

R�uzn�e zdroje dat (noviny, TV,
internet,...)

Rychlost, v�erohodnost, d�ule�zitost
poskytnut�ych dat

Vyhled�av�an�� dat

Po�c��ta�c a jeho ovl�ad�an��

V�ystupy U�civo

�Z�ak zaznamen�a, zobraz�� a ulo�z��, p�renese
a vytiskne data.

Druhy �ulo�zn�ych za�r��zen�� (lok�aln�� disk,
extern�� disk, ash disk, s��t'ov�y disk,
cloud)

Tisk, nastaven�� tisku

�Z�ak pojmenuje jednotliv�a digit�aln��
za�r��zen��, se kter�ymi pracuje, vysv�etl�� k
�cemu slou�z��.

Digit�aln�� za�r��zen�� - Fotoapar�at, kamera,
po�c��ta�c, televize, mobiln�� telefon, chytr�e
hodinky,...

�Z�ak rozezn�a zp�usob propojen��
digit�aln��ch technologi��.

Dr�atov�e propojen��

Druhy bezdr�atov�eho propojen��
(Bluetooth, Wi�)

�Z�ak rozezn�a nestandardn�� chov�an��
digit�aln��ch za�r��zen�� a po�z�ad�a o pomoc.

Standardn�� nastaven�� digit�aln��ch za�r��zen��

�Cast�e z�avady a jejich �re�sen��
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�Z�ak dodr�zuje �r�ad a pravidla stanoven�a
pro pr�aci s digit�aln��mi technologiemi a
respektuje bezpe�cnostn�� nastaven��
digit�aln��ch za�r��zen��.

Hygienick�a a ergonomick�a pravidla p�ri
pr�aci s digit�aln��mi technologiemi

Bezpe�cnost p�ri vyu�z��v�an�� DT

Informa�cn�� syst�emy

V�ystupy U�civo

�Z�ak v p�rirozen�ych syst�emech rozezn�a
jednotliv�e prvky a vztahy mezi nimi.

Druhy syst�em�u (j��delna, obchod, �skola,
p�rihl�a�sen�� do hry)

Prvky syst�em�u a vztahy mezi nimi
(kooperace, z�avislost, hierarchie,...)

�Z�ak t�r��d�� a �rad�� objekty podle r�uzn�ych
krit�eri��.

Nad�razenost a pod�razenost objekt�u
(nap�r. druhy dopravy, potravn��
�ret�ezec,...)

D�ule�zitost a v�yznam jednotliv�ych prvk�u
v syst�emu

5. ro�cn��k

Algoritmizace a programov�an��

V�ystupy U�civo
�Z�ak v blokov�e orientovan�em
programovac��m jazyce sestav�� program;
program otestuje a oprav�� v n�em
p�r��padn�e chyby.

Naps�an�� jednoduch�eho programu

Testov�an�� funk�cnosti programu p�ri
vstupn��ch zm�en�ach (nap�r. po�c�ate�cn��
pozice)

�Z�ak pop���se jednoduch�y probl�em,
navrhne a pop���se jednotliv�e kroky jeho
�re�sen��.

Roz�cle�nov�an�� po�zadovan�eho v�ysledku na
jednodu�s�s�� �c�asti

�Z�ak rozpozn�a r�uzn�e algoritmy, kter�e
vedou ke stejn�ym v�ysledk�um.

Porovn�av�an�� algoritmick�eho postupu a
v�ysledku

Posuzov�an�� algoritm�u podle r�uzn�ych
hledisek (p�rehlednost, rychlost,...)

82



8 N�AVRH VZOROV �EHO �SVP

�Z�ak uprav�� p�ripraven�y postup pro
obdobn�y probl�em; ov�e�r�� spr�avnost j��m
navr�zen�eho postupu, najde a oprav�� v
n�em p�r��padnou chybu.

Modi�kace algoritm�u pro �re�sen��
podobn�ych probl�em�u

O�set�ren�� v�sech chybn�ych variant

Spr�avn�a �casov�a n�avaznost, logick�y sled
ud�alost��

�Z�ak rozpozn�a opakuj��c�� se vzory,
pou�z��v�a opakov�an�� a p�ripraven�e
podprogramy, pou�z��v�a ud�alosti ke
spu�st�en�� podprogram�u.

Efektivn�ej�s�� programov�an�� s vyu�zit��m
opakov�an��

Jednodu�s�s�� vyu�zit�� parametr�u p�ri pr�aci s
bloky

Spu�st�en�� programu a upraven��
parametr�u

Data, informace a modelov�an��

V�ystupy U�civo

�Z�ak rozpozn�a r�uzn�e modely, kter�e
reprezentuj�� tut�e�z skute�cnost.

Druhy model�u reprezentuj��c�� informace

Porovn�av�an�� stejn�ych dat v r�uzn�ych
modelech

V�yhody a nev�yhody vyu�zit�� r�uzn�ych
model�u

�Z�ak p�ri digitalizaci dat rozli�suje text,
obr�azek, video a audio; vybere
nejvhodn�ej�s�� formu a v�yb�er zd�uvodn��.

V�yhody a nev�yhody jednotliv�ych druh�u
dat

P�r��klady vyu�zit�� konkr�etn��ch druh�u dat
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Informa�cn�� syst�emy

V�ystupy U�civo

�Z�ak pro vymezen�y probl�em
zaznamen�av�a do existuj��c�� evidence
�c��seln�a i ne�c��seln�a data; identi�kuje
chyby v evidovan�ych datech a navrhne
opravu.

Evidence dat pomoc�� tabulky

V�yznam dat v tabulce

Zamezen�� vzniku chyb (v�yznam �r�adk�u a
sloupc�u, duplikace dat, �spatn�y form�at)

P�r��klady praktick�eho vyu�zit��
datab�azov�ych syst�em�u v �zivot�e

Po�c��ta�c a jeho ovl�ad�an��

Pr�u�rezov�a t�emata: Medi�aln�� v�ychova - Fungov�an�� a vliv m�edi�� ve spole�cnosti,
Kritick�e �cten�� a vn��m�an�� medi�aln��ho sd�elen��

V�ystupy U�civo

�Z�ak p�ri pr�aci vyu�z��v�a ovl�adac�� prvky a
n�astroje OS, gra�ck�eho u�zivatelsk�eho
rozhran�� a pracovn�� n�astroje vybran�ych
aplikac��.

Nastaven�� plochy

Orientace v souborov�em syst�emu

�Z�ak zaznamen�a, zobraz�� a ulo�z�� data.

Spr�avce soubor�u (hierarchie soubor�u a
slo�zek)

Spr�avce soubor�u (skl�ad�an�� a otv��r�an��
soubor�u)

Spr�avce soubor�u (kop��rov�an��,
p�resouv�an��, maz�an�� dat)

�Z�ak rozezn�a zp�usob propojen��
digit�aln��ch technologi��.

Druhy propojen�� DT (dr�atov�e -
konektory, bezdr�atov�e - nastaven��)
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�Z�ak propoj�� digit�aln�� za�r��zen��, k
digit�aln��m dat�um p�ristupuje i na
vzd�alen�ych po�c��ta�c��ch a spou�st�� online
aplikace.

Praktick�e propojen�� DT (nap�r. PC a
fotoapar�at, kamera => p�resun dat)

Cloudov�e slu�zby (druhy, vyu�zit��,
v�yhody, nev�yhody)

Nainstalovan�a vs. online aplikace
(spu�st�en��, ukl�ad�an��, m��sto na disku,...)

�Z�ak uv�ad�� p�r��klady vyu�zit�� digit�aln��ch
technologi�� v r�uzn�em kontextu, zhodnot��
v�yhody a vyu�zit�� jednotliv�ych
digit�aln��ch za�r��zen�� pro svou pr�aci.

Vyu�zit�� DT (vzd�el�av�an��, zam�estn�an��,
z�abava)

Dal�s�� vyu�zit�� DT (zdravotnictv��,
hendikepovan��, v�eda)

�Z�ak p�ri digitalizaci dat rozli�suje text,
obr�azek, video a audio; vybere
nejvhodn�ej�s�� formu a v�yb�er zd�uvodn��.

V�yhody a nev�yhody jednotliv�ych druh�u
dat

P�r��klady vyu�zit�� konkr�etn��ch druh�u dat

Hrozby spojen�e s vyu�z��v�an��m DT
(masov�a m�edia, terorismus,
kyberstalking, kyber�sikana)

85



8 N�AVRH VZOROV �EHO �SVP

Druh�y stupe�n
6. ro�cn��k

Po�c��ta�c a jeho ovl�ad�an��

Pr�u�rezov�a t�emata: Medi�aln�� v�ychova - Pr�ace v realiza�c n��m t�ymu

V�ystupy U�civo

�Z�ak vyu�z��v�a b�e�zn�a vstupn�� a v�ystupn��
za�r��zen�� po�c��ta�cov�ych soustav.

Vstupn�� za�r��zen�� (my�s, kl�avesnice,
scaner, mikrofon)

V�ystupn�� za�r��zen�� (tisk�arna, monitor,
reproduktory)

P�ripojen�� periferi��
�Z�ak p�rizp�usob�� u�zivatelsk�e prost�red��
sv�ym pot�reb�am, pou�zije odpov��daj��c�� si
n�astroje v r�uzn�ych aplikac��ch.

Nastaven�� pracovn�� plochy, hlavn��ho
panelu, slo�zek

Druhy program�u pro stejnou pr�aci

�Z�ak s v�edom��m odli�snosti mezi fyzick�ym
a digit�aln��m sv�etem vytv�a�r�� a spravuje
svoji digit�aln�� identitu.

Bezpe�cnost na internetu

Slu�sn�e chov�an�� na internetu

Soci�aln�� s��t�e

�Z�ak nastavuje opr�avn�en�� pro p�r��stup ke
sd��len�ym dat�um ze vzd�alen�ych po�c��ta�c�u
i z online aplikac��.

Cloudov�e slu�zby

Nastavov�an�� pr�av

Mo�znosti skupinov�e pr�ace
�Z�ak vysv�etl�� mo�znosti a omezen��
technick�ych a programov�ych
zabezpe�covac��ch �re�sen��, usm�er�nuje svou
�cinnost tak, aby minimalizoval riziko
ztr�aty �ci zneu�zit�� dat.

Nastavov�an�� bezpe�cn�ych hesel

Rizika vyu�z��v�an�� internetov�ych slu�zeb
(�nance, osobn�� data, d�ule�zit�a data)

Z�alohov�an�� dat

�Z�ak si porad�� s typick�ymi z�avadami a
chybov�ymi stavy po�c��ta�c�u.

Spr�avce �uloh

Nedostatek m��sta na disku
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Algoritmizace a programov�an��

V�ystupy U�civo

�Z�ak v blokov�e orientovan�em
programovac��m jazyce sestav�� p�rehledn�y
program pro vy�re�sen�� zadan�eho
probl�emu. �Z�ak pou�z��v�a opakov�an��,
prom�enn�e a v�etven�� programu.

Naps�an�� programu podle zad�an��

R�uzn�e zp�usoby sestaven�� programu,
cykly (vyu�zit�� opakov�an��)

Prom�enn�e

V�etven�� programu (podm��nky KDY �Z)
�Z�ak rozd�el�� probl�em na jednotliv�e
�re�siteln�e �c�asti a navrhne a pop���se kroky
k jejich �re�sen��.

Tvorba komplexn�ej�s��ch program�u
(postup d�elen na d��l�c��, jednodu�s�s�� �c�asti)

Popis b�e�zn�e se vyskytuj��c��ch situac��
pomoc�� krok�u algoritmu

Informa�cn�� syst�emy

V�ystupy U�civo

�Z�ak vysv�etl�� �u�cel informa�cn��ch syst�em�u,
kter�e pou�z��v�a a identi�kuje jejich
jednotliv�e syst�emov�e prvky a vztahy
mezi nimi.

Druhy a vyu�zit�� b�e�zn�ych informa�cn��ch
syst�em�u

Popis prvk�u informa�cn��ch syst�em�u

Vztahy mezi prvky informa�cn��ch
syst�em�u

Tvorba diagram�u

�Z�ak vyhled�av�a, vkl�ad�a a upravuje data
p�res u�zivatelsk�e rozhran��.

Orientace v prost�red�� b�e�zn�ych
informa�cn��ch syst�em�u

�Z�ak vymez�� probl�em a ur�c��, zda p�ri jeho
�re�sen�� vyu�zije evidenci dat.

Vlastn�� n�avrh informa�cn��ho syst�em�u
(prvky a vztahy mezi nimi)

Mezip�redm�etov�e vztahy:

Tvorba diagram�u

ˆ P�r��rodopis - vznik a v�yvoj �zivota na zemi; vztahy mezi organismy (potravn��

vztahy a �ret�ezce)
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ˆ D�ejepis - v�yvoj sv�eta a �clov�eka

ˆ Ob�cansk�a v�ychova - �zivot ve spole�cnosti (typy soci�aln��ch vztah�u a skupin,

mezilidsk�e vztahy)

Data, informace a modelov�an��

Pr�u�rezov�a t�emata: Medi�aln�� v�ychova - Stavba medi�aln��c h sd�elen��

V�ystupy U�civo

�Z�ak p�ri digitalizaci zvol�� form�at vhodn�y
pro p�renos a uchov�av�an�� informac�� a
svou volbu zd�uvodn��.

Form�aty podle typu dat (text, audio,
video, gra�ka)

Textov�e form�aty (druhy, vyu�zit��,
v�yhody, nev�yhody)

Gra�ck�e form�aty (druhy, vyu�zit��,
v�yhody, nev�yhody)

Zm�ena form�atu

7. ro�cn��k

Data, informace a modelov�an��

Pr�u�rezov�a t�emata: Medi�aln�� v�ychova - Stavba medi�aln��c h sd�elen��

V�ystupy U�civo

�Z�ak p�ri digitalizaci zvol�� form�at vhodn�y
pro p�renos a uchov�av�an�� informac�� a
svou volbu zd�uvodn��; v p�r��pad�e pot�reby
vhodn�e kombinuje data r�uzn�eho typu.

Form�aty podle typu dat (text, audio,
video, gra�ka)

Audio a video form�aty (druhy, vyu�zit��,
v�yhody, nev�yhody)

Komprimace dat

Kombinace r�uzn�ych druh�u dat v r�amci
editorsk�ych program�u

Zm�ena form�atu pomoc�� r�uzn�ych
program�u
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�Z�ak vysv�etl�� rozd��l mezi daty a
informacemi; vyhodnocuje data a
informace; odhaluje chyby v ciz��ch
interpretac��ch dat.

Data a informace

Z��sk�av�an�� dat

Odstran�en�� chybn�ych dat

Mezip�redm�etov�e vztahy:

Audio a video form�aty (druhy, vyu�zit��, v�yhody, nev�yhody)

ˆ Hudebn�� v�ychova - hudebn�� n�astroje symfonick�eho orchestru

Informa�cn�� syst�emy

V�ystupy U�civo

�Z�ak vymez�� probl�em a ur�c��, zda p�ri jeho
�re�sen�� vyu�zije evidenci dat.

Vlastn�� n�avrh informa�cn��ho syst�emu
(prvky a vztahy mezi nimi)

Popis informa�cn��ho syst�emu pomoc��
diagramu

�Z�ak navrhne a vytvo�r�� tabulku pro
evidenci dat.

Tvorba tabulek (form�atov�an��)

Vlastnosti spr�avn�e tabulky

�Z�ak nastav�� pravidla pro pr�aci se
z�aznamy v evidenci dat. �Z�ak �rad�� a
�ltruje z�aznamy v tabulce, vyu�z��v�a p�ri
pr�aci s daty v tabulce vzorce a funkce.

Zp�usob evidence dat

�Razen�� dat

Filtrov�an�� dat podle r�uzn�ych parametr�u

Matematick�e operace, logick�e funkce

Mezip�redm�etov�e vztahy:

Tvorba tabulek (form�atov�an��), vlastnosti spr�avn�e tabulk y

ˆ Fyzika - rychlost a pohyb t�elesa; m�e�ren�� gravita�cn�� (t��ho v�e) s��ly

ˆ Matematika - procenta, �uroky, p�r��m�a a nep�r��m�a �um�erno st

Zp�usob evidence dat, �razen�� dat, �ltrov�an�� dat podle r�uz n�ych parametr�u, matema-

tick�e operace, logick�e funkce
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ˆ D�ejepis - st�redov�ek 13. - 15. stolet�� - v�yznamn�e osobnosti

ˆ P�r��rodopis - biologie �zivo�cich�u (ryby, oboj�ziveln��ci, plazi, pt� aci)

ˆ Zem�epis - Severn�� Amerika (poloha, p�r��rodn�� podm��nky, oby vatelstvo)

Algoritmizace a programov�an��

V�ystupy U�civo
�Z�ak v blokov�e orientovan�em
programovac��m jazyce sestav�� p�rehledn�y
program pro vy�re�sen�� zadan�eho
probl�emu, program otestuje a oprav�� v
n�em p�r��padn�e logick�e a b�ehov�e chyby.

Naps�an�� programu v blokov�e
orientovan�em jazyce

Logick�e a b�ehov�e chyby

Oprava chyb algoritmu, o�set�ren�� v�sech
mo�znost��

�Z�ak pou�z��v�a opakov�an��, v�etven��
programu, prom�enn�e, podprogramy s
parametry, pou�z��v�a ud�alosti k
paraleln��mu spou�st�en�� podprogram�u.

R�uzn�e zp�usoby sestaven�� programu,
cykly (vyu�zit�� opakov�an��)

V�etven�� programu (podm��nky KDY �Z) -
vno�ren�e v�etven��

Vlastn�� bloky

Zp�usoby spu�st�en�� programu, paraleln��
spu�st�en�� v��ce �c�ast��

�Z�ak po p�re�cten�� jednotliv�ych krok�u
algoritmu nebo programu vysv�etl�� cel�y
postup, ur�c�� probl�em, kter�y je dan�ym
algoritmem �re�sen.

Popis algoritmu (slovn�e, text)

Popis algoritmu (diagramy)

V�ystupy algoritmu
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Po�c��ta�c a jeho ovl�ad�an��

Pr�u�rezov�a t�emata: Medi�aln�� v�ychova - Pr�ace v realiza�c n��m t�ymu

V�ystupy U�civo

�Z�ak vyu�z��v�a pam�eti.

Druhy pam�et�� - intern��, extern��, opera�cn��
(RAM)

Ukl�ad�an�� dat

Z�alohov�an�� dat

�Z�ak vysv�etl�� mo�znosti a omezen��
technick�ych a programov�ych
zabezpe�covac��ch �re�sen��, usm�er�nuje svou
�cinnost tak, aby minimalizoval riziko
ztr�aty �ci zneu�zit�� dat.

Bezpe�cn�a hesla, �sifrov�an�� dat

Autorsk�a pr�ava

�Skodliv�y software

Ochrana p�red �skodliv�ym softwarem
(antivir, �rewall)

�Z�ak s v�edom��m odli�snosti mezi fyzick�ym
a digit�aln��m sv�etem vytv�a�r�� a spravuje
svoji digit�aln�� identitu.

Bezpe�cn�e chov�an�� na internetu

Riziko soci�aln��ch s��t��

8. ro�cn��k

Algoritmizace a programov�an��

V�ystupy U�civo
�Z�ak v blokov�e orientovan�em
programovac��m jazyce sestav�� p�rehledn�y
program pro vy�re�sen�� zadan�eho
probl�emu, program otestuje a oprav�� v
n�em p�r��padn�e logick�e a b�ehov�e chyby.

Naps�an�� programu

Testov�an�� funk�cnosti algoritmu za
r�uzn�ych situac��

Oprava logick�ych chyb, ov�e�ren��
spr�avnosti �re�sen��
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�Z�ak pou�z��v�a opakov�an��, v�etven��
programu, prom�enn�e, podprogramy s
parametry, pou�z��v�a ud�alosti k
paraleln��mu spou�st�en�� podprogram�u.

Efektivn�ej�s�� z�apis k�odu (krat�s��,
univerz�aln�ej�s��)

V�etven��, vlastn�� bloky s parametry

Zp�usoby spu�st�en�� programu, paraleln��
spu�st�en�� v��ce �c�ast��

Z�aklady robotiky (vytvo�ren�� robota,
nastaven�� chov�an�� podle po�zadavk�u)

�Z�ak po p�re�cten�� jednotliv�ych krok�u
algoritmu nebo programu vysv�etl�� cel�y
postup, ur�c�� probl�em, kter�y je dan�ym
algoritmem �re�sen.

�Razen�� �c�ast�� algoritmu (logick�a
posloupnost)

Zn�azorn�en�� algoritmu pomoc�� diagram�u

�Z�ak navrhne r�uzn�e algoritmy pro �re�sen��
probl�emu, vybere z v��ce mo�znost��
vhodn�y algoritmus pro �re�sen�y probl�em a
sv�uj v�yb�er zd�uvodn��.

Algoritmy - r�uzn�e postupy vedouc�� ke
stejn�emu v�ysledku

Porovn�av�an�� algoritm�u

V�yb�er vhodn�e podoby algoritm�u v
souvislosti se zad�an��m, po�zadavky �ci
dal�s��m vyu�zit��m

�Z�ak uprav�� dan�y algoritmus pro jin�e
probl�emy, ov�e�r�� spr�avnost postupu
navr�zen�eho i n�ek�ym jin�ym, najde a
oprav�� v n�em p�r��padnou chybu.

Generalizace algoritm�u

Posuzov�an�� funk�cnosti hotov�ych
algoritm�u a jejich vylep�sov�an��

Data, informace a modelov�an��

Pr�u�rezov�a t�emata: Medi�aln�� v�ychova - Stavba medi�aln��c h sd�elen��

V�ystupy U�civo
�Z�ak vyhodnocuje data a informace;
odhaluje chyby v ciz��ch interpretac��ch
dat.

Souvislosti mezi informacemi

Zpracov�an�� informac��
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�Z�ak vymez�� probl�em a ur�c��, jak�e
informace bude pot�rebovat k jeho �re�sen��;
k popisu pou�z��v�a grafy, p�r��padn�e dal�s��
ikonick�e modely.

Zpracov�an�� syrov�ych dat

Grafy (v�yse�cov�y, sloupcov�y, spojnicov�y)

Dal�s�� ikonick�e modely (vazby a vztahy
mezi informacemi)

�Z�ak zhodnot��, zda jsou modelu v�sechna
data pot�rebn�a k �re�sen�� probl�emu;
vyhled�a chybu v modelu a ve vlastn��m
modelu chybu oprav��.

V�yb�er dat pot�rebn�ych pro �re�sen�� dan�e
situace

�Cten�� dat z gra�ck�ych model�u

Dal�s�� zpracov�an�� informac�� z��skan�ych z
gra�ck�eho modelu (nap�r. textov�e,
tabulkou)

Vypov��daj��c�� schopnost model�u

Mezip�redm�etov�e vztahy:

Zpracov�an�� informac��

ˆ D�ejepis - novov�ek - I. sv�etov�a v�alka

Grafy (v�yse�cov�y, sloupcov�y, spojnicov�y)

ˆ Matematika - druh�a mocnina a odmocnina; obsah kruhu; d�elka kru�znice

ˆ Fyzika - pr�ace; teplo; Ohm�uv z�akon; �casov�y pr�ub�eh prou du

Dal�s�� ikonick�e modely

ˆ P�r��rodopis - op�ern�a soustava (kosti); ob�ehov�a soustava

Informa�cn�� syst�emy

V�ystupy U�civo
�Z�ak vede navr�zenou evidenci dat,
sleduje dodr�zov�an�� stanoven�ych pravidel
a postup�u, hodnot�� fungov�an�� evidence,
oprav�� chyby, p�r��padn�e navrhne
vylep�sen��.

Zp�usob spr�avn�e a p�rehledn�e evidence
dat

Vztahy mezi tabulkami

Chyby v evidenci dat (duplikace dat,
chybn�e hodnoty)
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9. ro�cn��k

Data, informace a modelov�an��

V�ystupy U�civo
�Z�ak p�ri digitalizaci zvol�� form�at vhodn�y
pro p�renos a uchov�av�an�� informac�� a
svou volbu zd�uvodn��; v p�r��pad�e pot�reby
vhodn�e kombinuje data r�uzn�eho typu.

Rizika p�ri p�renosu dat (mo�znost ztr�aty,
nekompatibilita vyu�z��van�ych program�u
u�zivateli)

Form�aty vhodn�e pro p�renos dat (CSV,
XML)

�Z�ak k �re�sen�� probl�emu pou�z��v�a grafy,
p�r��padn�e dal�s�� ikonick�e modely.

Zvolen�� vhodn�eho modelu pro v�ysti�zn�e
zn�azorn�en�� dan�e situace

�Z�ak zhodnot��, zda jsou modelu v�sechna
data pot�rebn�a k �re�sen�� probl�emu;
porovn�a sv�uj navr�zen�y model s jin�ymi
modely k �re�sen�� stejn�eho probl�emu a
vybere vhodn�ej�s��, svou volbu zd�uvodn��.

Vypov��daj��c�� schopnost model�u

Porovn�av�an�� r�uzn�ych typ�u model�u

Vybr�an�� vhodn�eho modelu podle krit�eri��
(nap�r. p�rehlednost, obs�ahlost, zp�usob
zn�azorn�en��)

Algoritmizace a programov�an��

V�ystupy U�civo
�Z�ak v blokov�e orientovan�em
programovac��m jazyce sestav�� p�rehledn�y
program.

Naps�an�� komplexn�ej�s��ch program�u

Rozs�ahlej�s�� projekty

�Z�ak pou�z��v�a opakov�an��, v�etven��
programu, prom�enn�e, podprogramy s
parametry.

Vlastn�� prom�enn�e, seznamy

Bloky, parametry

Vno�ren�e funkce

Zp�usoby spu�st�en�� programu, paraleln��
spu�st�en�� v��ce �c�ast��

Robotika (vytvo�ren�� robota,
naprogramov�an�� chov�an�� podle
po�zadavk�u, vyu�z��v�an�� vstupn��ch
podm��nek)
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�Z�ak navrhne r�uzn�e algoritmy pro �re�sen��
probl�emu, vybere z v��ce mo�znost��
vhodn�y algoritmus pro �re�sen�y probl�em a
sv�uj v�yb�er zd�uvodn��.

Porovn�av�an�� r�uzn�ych algoritmick�ych
�re�sen��

R�uzn�e algoritmy slou�z��c�� stejn�emu �u�celu

V�yb�er algoritmu podle p�redem dan�ych
po�zadavk�u

�Z�ak uprav�� dan�y algoritmus pro jin�e
probl�emy, ov�e�r�� spr�avnost postupu
navr�zen�eho i n�ek�ym jin�ym, najde a
oprav�� v n�em p�r��padnou chybu.

Zobec�nov�an�� algoritm�u pro dal�s�� vyu�zit��

Posuzov�an�� funk�cnosti ji�z vytvo�ren�ych
algoritm�u

Opravov�an�� logick�ych chyb v
algoritmech

Po�c��ta�c a jeho ovl�ad�an��

Pr�u�rezov�a t�emata: Medi�aln�� v�ychova - Fungov�an�� a vliv m�edi�� ve spole�cnosti

V�ystupy U�civo

�Z�ak ur�c�� charakteristick�e parametry
po�c��ta�c�u v r�uzn�ych za�r��zen��ch i
typick�ych �c�ast�� po�c��ta�cov�ych soustav.

Co v�se ur�cuje v�ykonn�y po�c��ta�c?

Hlavn�� �c�asti po�c��ta�ce

Procesor, gra�ck�a karta

Druhy pam�et��

�Z�ak pop���se typick�e �ukoly OS jako
prost�redn��k�u mezi u�zivatelem a
po�c��ta�cem.

Princip zpracov�av�an�� informac�� v PC
(digitalizace)

Multitasking

Zp�usob �razen�� �ukon�u v po�c��ta�ci

�Z�ak si porad�� s typick�ymi z�avadami a
chybov�ymi stavy po�c��ta�c�u.

Spr�avce �uloh

Chyby p�ri instalaci
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�Z�ak uvede p�r��klady s��t�� a pop���se jejich
charakteristick�e znaky, vyb��r�a
nejvhodn�ej�s�� zp�usob k p�ripojen��
digit�aln��ch za�r��zen�� do po�c��ta�cov�e s��t�e.

Server vs. klientsk�e po�c��ta�ce

Princip fungov�an�� �skoln�� s��t�e (pr�ava,
p�renos dat, m��sto na disku,...)

Druhy po�c��ta�cov�ych s��t�� a jejich vyu�zit��

Typologie s��t��

Mo�znosti propojen�� po�c��ta�c�u v s��ti

�Z�ak se orientuje ve v�yvoji digit�aln��ch
technologi�� a pop���se, jak zm�eny ovlivnily
postupy v b�e�zn�em �zivot�e, u
p�redpokl�adan�ych trend�u zhodnot�� p�r��nos
a rizika zm�en.

Vyu�zit�� digit�aln��ch technologi�� v r�uzn�ych
sf�er�ach

Zm�eny v syst�emu d��ky DT

V�yhody vyu�z��v�an�� DT

Rizika a nev�yhody p�ri vyu�zit�� DT

8.2 �Clov�ek a sv�et pr�ace - Vyu�zit�� digit�aln��ch technolog i��

8.2.1 Charakteristika oblasti

Vzd�el�avac�� oblast �Clov�ek a sv�et pr�ace se zam�e�ruje na rozv��jen�� schopnost�� a doved-

nost�� �z�ak�u ve spojitosti s �re�sen��m b�e�zn�e se vyskytu j��c��ch situac��. �Z�aci se zab�yvaj��

v r�amci r�uzn�ych vzd�el�avac��ch okruh�u konkr�etn��mi lidsk �ymi �cinnostmi, k jejich�z

�re�sen�� vyu�z��vaj�� r�uzn�e druhy techniky. Zam�e�ren�� p�redm�etu je tv�ur�c�� a praktick�e

proto, aby �z�aci byli po jeho absolvov�an�� schopni samostatn�e pracovat a �re�sit pro-

bl�emy d�ule�zit�e k jejich dal�s��mu uplatn�en��.

8.2.2 P�rehled �casov�e dotace

Druh�y stupe�n - 6., 8. ro�cn��k - 0,5 hodin t�ydn�e

8.2.3 Charakteristika p�redm�etu

Vyu�zit�� digit�aln��ch technologi�� prohlubuje z��skan�e znalost i �z�ak�u v oblasti v�ypo�cetn��

techniky. Poskytuje teoretick�e i praktick�e dovednosti v oblasti multim�edi��, tzn.
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gra�ky, audia a videa. �Z�aci b�ehem hodin vyu�z��vaj�� r�uzn�e mo�znosti publikov�an ��

informac�� a dat.

8.2.4 Kl���cov�e kompetence

Kompetence k u�cen��

ˆ

�Z�ak vyhled�av�a a t�r��d�� informace a na z�aklad�e jejich pocho pen��, propojen��

a systematizace je efektivn�e vyu�z��v�a v procesu u�cen��, tv�ur�c��ch �cinnostech

a praktick�em �zivot�e.

ˆ

�Z�ak operuje s obecn�e u�z��van�ymi term��ny, znaky a symboly, uv�ad�� v�eci do sou-

vislost��; propojuje do �sir�s��ch celk�u poznatky z r�uzn�ych vz d�el�avac��ch oblast��

a na z�aklad�e toho si vytv�a�r�� komplexn�ej�s�� pohled na mat ematick�e, p�r��rodn��,

spole�censk�e a kulturn�� jevy.

Kompetence k �re�sen�� probl�em�u

ˆ

�Z�ak vyhled�a informace vhodn�e k �re�sen�� probl�emu, nach� az�� jejich shodn�e, po-

dobn�e a odli�sn�e znaky, vyu�z��v�a z��skan�e v�edomosti a do vednosti k objevov�an��

r�uzn�ych variant �re�sen��.

ˆ

�Z�ak samostatn�e �re�s�� probl�emy; vol�� vhodn�e zp�usob y �re�sen��; u�z��v�a p�ri �re�sen��

probl�em�u logick�e, matematick�e a empirick�e postupy.

ˆ

�Z�ak ov�e�ruje prakticky spr�avnost �re�sen�� probl�em�u a osv�ed�cen�e postupy apli-

kuje p�ri �re�sen�� obdobn�ych nebo nov�ych probl�emov�yc h situac��, sleduje vlastn��

pokrok p�ri zdol�av�an�� probl�em�u.

Kompetence komunikativn��

ˆ

�Z�ak formuluje a vyjad�ruje sv�e my�slenky a n�azory v logick�em sledu, vyjad�ruje

se v�ysti�zn�e, souvisle a kultivovan�e v p��semn�em i �ustn��m pr ojevu.

ˆ

�Z�ak rozum�� r�uzn�ym typ�um text�u, z�aznam�u, obrazov�y ch materi�al�u a jin�ych

informa�cn��ch a komunika�cn��ch prost�redk�u, p�rem�y�sl�� o nich, reaguje na n�e a

tvo�riv�e je vyu�z��v�a ke sv�emu rozvoji a k aktivn��mu zapojen �� se do spole�cen-

sk�eho d�en��.
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ˆ

�Z�ak vyu�z��v�a informa�cn�� a komunika�cn�� prost�redky a te chnologie pro kvalitn��

a �u�cinnou komunikaci s okoln��m sv�etem.

Kompetence soci�aln�� a person�aln��

ˆ

�Z�ak �u�cinn�e spolupracuje ve skupin�e.

ˆ

�Z�ak v p�r��pad�e pot�reby poskytne pomoc nebo o ni po�z�ad�a .

ˆ

�Z�ak p�risp��v�a k diskusi v mal�e skupin�e i k debat�e cel�e t�r� �dy, ch�ape pot�rebu

efektivn�e spolupracovat s druh�ymi p�ri �re�sen�� dan�eho � ukolu, oce�nuje zku�se-

nosti druh�ych lid��, respektuje r�uzn�a hlediska a �cerp�a pou� cen�� z toho, co si

druz�� lid�e mysl��, �r��kaj�� a d�elaj��.

Kompetence ob�cansk�a

ˆ

�Z�ak ch�ape z�akladn�� principy, na nich�z spo�c��vaj�� z�akony a spole�censk�e normy,

je si v�edom sv�ych pr�av a povinnost�� ve �skole i mimo �skolu.

Kompetence pracovn��

ˆ

�Z�ak pou�z��v�a bezpe�cn�e a �u�cinn�e n�astroje a vybaven��.
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8.2.5 Vzd�el�avac�� obsah

Druh�y stupe�n
6. ro�cn��k

Vyu�zit�� digit�aln��ch technologi��

Pr�u�rezov�a t�emata: Medi�aln�� v�ychova - Tvorba medi�aln��c h sd�elen��

V�ystupy U�civo

�Z�ak ovl�ad�a z�akladn�� funkce digit�aln��
techniky; diagnostikuje a odstra�nuje
z�akladn�� probl�emy p�ri provozu digit�aln��
techniky. �Z�ak propojuje vz�ajemn�e
jednotliv�a digit�aln�� za�r��zen��. �Z�ak
o�set�ruje digit�aln�� techniku a chr�an�� ji
p�red po�skozen��m.

Vektorov�a gra�ka (princip vektorov�eho
kreslen��, v�yhody/nev�yhody, form�aty)

Vektorov�a gra�ka (sestaven�� obr�azku
podle zad�an��, editace, export do r�uzn�ych
form�at�u)

Rastrov�a gra�ka (princip rastrov�eho
kreslen��, v�yhody/nev�yhody, form�aty)

Rastrov�a gra�ka (pr�ace v editoru,
�uprava fotogra���, export do r�uzn�ych
form�at�u)

3D gra�ka (princip 3D gra�ky,
v�yhody/nev�yhody)

3D gra�ka (pr�ace v programu,
renderov�an��)

Digit�aln�� fotoapar�at (funkce, nastaven��,
praktick�e vyu�z��v�an��)
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8. ro�cn��k

Vyu�zit�� digit�aln��ch technologi��

Pr�u�rezov�a t�emata: Medi�aln�� v�ychova - Tvorba medi�aln��c h sd�elen��

V�ystupy U�civo

�Z�ak ovl�ad�a z�akladn�� funkce digit�aln��
techniky. �Z�ak pracuje u�zivatelsk�ym
zp�usobem s mobiln��mi technologiemi.

Tvorba webov�ych str�anek (z�asady
tvorby str�anek a prezentov�an�� informac��
na internetu)

Tvorba webov�ych str�anek ve
WYSIWYG editoru (text, menu,
obr�azky, odkazy, videa)

Webov�e str�anky - mo�znosti publikov�an��

�Z�ak ovl�ad�a z�akladn�� funkce digit�aln��
techniky. �Z�ak diagnostikuje a odstra�nuje
z�akladn�� probl�emy p�ri provozu digit�aln��
techniky. �Z�ak o�set�ruje digit�aln�� techniku
a chr�an�� ji p�red po�skozen��m.

Digit�aln�� kamera (funkce, nastaven��,
praktick�e vyu�z��v�an��)

St�rih videa (pr�ace v editoru, vyu�zit��
n�ekolika stop, efekty, form�aty, export)

Mikrofon, reproduktory (nastaven��,
p�ripojen��)

St�rih zvuku (pr�ace v editoru, stopy,
efekty, form�aty, export)
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9 Konkretizace u�civa z n�avrhu �SVP

N�asleduj��c�� kapitola konkretizuje u�civo uveden�e v kapitole 8 z hlediska n�apln�e,

typick�ych v�yukov�ych p�r��klad�u a vyu�z��van�ych program� u.

9.1 Data, informace a modelov�an��

9.1.1 Prvn�� stupe�n

ˆ Uvede p�r��klady dat, kter�a ho obklopuj�� a kter�a mu mohou pomoci l�epe se

rozhodnout; vyslovuje odpov�edi na z�aklad�e dat.

�Z�aci rozli�suj�� r�uznou podobu dat, nap�r. textov�a, gra� ck�a, zvukov�a, apod. V kon-

kr�etn��ch situac��ch pak (nap�r. p�ri sv�em vzd�el�av�an��) vy u�z��vaj�� nejv��ce objas�nuj��c��

druhy dat, nap�r. obr�azek vystihuje vzhled zv���rete, video j eho chov�an��, audio jeho

p�rirozen�y zvuk, text popisuje zp�usob �zivota.
�Z�aci se dozv��daj�� o r�uzn�ych zdroj��ch dat, nap�r. noviny, televize nebo internet.

V t�eto souvislosti konkr�etn�� zdroje posuzuj�� z hlediska ryc hlosti, v�erohodnosti �ci

d�ule�zitosti poskytnut�ych informac��. Na konkr�etn�� ot�az ky odpov��daj�� pr�av�e pomoc��

dat, kter�e z��skali prost�rednictv��m r�uzn�ych informa�cn��c h kan�al�u.

ˆ P�ri digitalizaci dat rozli�suje text, obr�azek, video a audio; vybere nejvhodn�ej�s��

formu a v�yb�er zd�uvodn��.

�Z�aci vyu�z��vaj�� r�uzn�e druhy dat podle �u�celu, ke kter�em u maj�� b�yt vyu�zity (text, ob-

r�azek, video, zvuk). Rozli�suj�� klady a z�apory vyu�zit�� r�u zn�ych druh�u, nap�r. line�arn��

zobrazen�� textu oproti celistv�emu a okam�zit�emu dojmu z obr �azku.

ˆ Vlastn��mi slovy pop���se konkr�etn�� situaci, ur�c��, co k n�� ji�z v�� a zn�azorn�� ji.

D��ky my�slenkov�ym a ment�aln��m map�am lze rozeb��rat r�uzn�e s ituace, se kter�ymi se

�z�aci setk�avaj�� v b�e�zn�em �zivot�e, nap�r. co v�se je t� reba k uva�ren�� �caje, o co v�se se

budu muset starat, kdy�z si koup��m zv���r�atko (co v�se pot� rebuje, jak to zajist��m,...).

ˆ Rozpozn�a r�uzn�e modely, kter�e reprezentuj�� tut�e�z sk ute�cnost.
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Informace lze zn�azor�novat textovou, tabulkovou �ci gra�ckou formou.�Z�aci pozn�avaj��

r�uzn�e varianty popisuj��c�� tut�e�z skute�cnost, respektiv e nap�r. kter�a �c�ast tabulky

odpov��d�a gra�ck�emu zn�azorn�en��. Gra�ck�a zn�azorn�en �� se op�et mohou li�sit zp�usobem

zpracov�an��, rozsahem, prioritn��mi polo�zkami. �Z�aci hledaj�� souvislosti a vyzdvihuj��

podstatu modelu.

9.1.2 Druh�y stupe�n

ˆ Vysv�etl�� rozd��l mezi daty a informacemi; vyhodnocuje data a informace; od-

haluje chyby v ciz��ch interpretac��ch dat.

�Z�aci se u�c�� z nep�rebern�eho mno�zstv�� dat vyb��rat data pot�rebn�a a z�arove�n vylu�co-

vat data p�rebyte�cn�a �ci nepodstatn�a. Z konkr�etn��ho so uboru dat z��sk�avaj�� informace

nap�r. v�ypo�ctem �ci pochopen��m souvislost�� a n�asledn�ym o dvozen��m nov�eho zji�st�en��.
�Re�sen�e p�r��klady by se m�ely vztahovat k r�uzn�ych druh�um d at (i nespadaj��c�� pod

informatiku) a informac��, nap�r. fyzik�aln�� m�e�ren�� teploty - shroma�zd'ov�an�� dat, od-

stran�en�� zcela chybn�ych polo�zek (nap�r. uveden�a denn�� teplota 100 stup�n�u Celsia

je zjevn�e �spatn�e zapsan�a) a n�asledn�e z��sk�an�� informa c�� na z�aklad�e v�ypo�ct�u, nap�r.

pr�um�ern�a denn��/no�cn�� teplota.

ˆ P�ri digitalizaci zvol�� form�at vhodn�y pro p�renos a ucho v�an�� informac�� a svou

volbu zd�uvodn��; v p�r��pad�e pot�reby vhodn�e kombinuje data r�uzn�eho typu.

�Z�aci znaj�� jednotliv�e form�aty konkr�etn��ch druh�u dat (v ideo, audio, gra�ka). V��,

jak�e maj�� v�yhody a nev�yhody, tud���z tedy, kdy je dobr�e dan�y z nich vyu�z��t, nap�r.

v souvislosti s po�ctem barev, komprimac�� nebo velikost�� souboru. Sami um�� form�at

souboru zm�enit bud'to prost�rednictv��m editoru nebo speci�aln��ho programu (nap�r.

Format Factory). Rovn�e�z zvl�adaj�� propojen�� v��ce form� at�u v r�amci editor�u, nap�r.

vlo�zen�� obr�azku do textov�eho souboru nebo vlo�zen�� zvuk u do fotoprezentac��.

Dal�s�� �c�ast�� je sezn�amen�� �z�ak�u s omezen��m vyu�z��v �an�� jednotliv�ych druh�u dat,

tedy s t��m, �ze vyu�z��v�an�� p�r��slu�sn�ych form�at�u u doku ment�u p�ri pos��l�an�� mezi u�ziva-

teli nen�� zcela vhodn�e, a to proto, �ze nezn�ame jeho dostupn�e programy �ci opera�cn��

syst�em, ke kter�ym se jednotliv�e druhy dat (nap�r. doc, docx, xls) v�a�z��. Typick�ymi

form�aty vyu�z��van�ymi pro p�renos dat, kter�e nejsou takt o spjaty s konkr�etn��mi plat-

formami �ci OS jsou nap�r. CSV a XML.
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ˆ Vymez�� probl�em a ur�c��, jak�e informace bude pot�rebova t k jeho �re�sen��; k popisu

pou�z��v�a grafy, p�r��padn�e dal�s�� ikonick�e modely.

Ze syrov�ych dat je t�reba vyb��rat ta podstatn�a. Pro v�et�s �� p�rehlednost a pochopen��

souvislost�� je mo�zn�e tato data gra�cky zn�azornit podle smyslu, d�ule�zitosti jednot-

liv�ych dat �ci dal�s��ch po�zadavk�u. Nejedn�a se pouze o klasic k�e sloupcov�e, v�yse�cov�e

nebo spojnicov�e grafy, ale tak�e o dal�s�� modely zn�azor�nuj��c�� vztahy mezi informa-

cemi pomoc�� uzl�u, nap�r. rodokmeny, trasy (nejkrat�s��, n ejlevn�ej�s��, podle zp�usobu

dopravy), potravn�� �ret�ezce.

ˆ Zhodnot��, zda jsou v modelu v�sechna data pot�rebn�a k �re�sen�� probl�emu; vyhled�a

chybu v modelu a ve vlastn��m modelu chybu oprav��; porovn�asv�uj navr�zen�y

model s jin�ymi modely k �re�sen�� stejn�eho probl�emu a vybere vhodn�ej�s��, svou

volbu zd�uvodn��.

Na druh�em stupni �z�ak prohlubuje znalosti v oblasti gra�ck�y ch model�u. Rozum�� v�y-

znamu graf�u �ci jin�ych model�u, kter�e reprezentuj�� infor mace. Um�� vlastn��mi slovy

vysv�etlit, co model popisuje. Obsa�zen�e informace um�� p�revz��t a d�ale vyu�z��t (nap�r.

textov�e, tabulkou). �Z�ak se orientuje jak ve sv�em, tak i v ciz��m modelu vytvo�ren�em

na stejn�em principu. Hodnot�� vypov��daj��c�� schopnost mode lu s �re�sen�ym probl�e-

mem, tedy zda model popisuje to, na co se pt�ame.�Z�ak porovn�av�a r�uzn�e typy

model�u a vyb��r�a ten, kter�y nejl�epe vystihuje danou situac i �ci objas�nuje probl�em,

nap�r. v souvislosti s p�rehlednost��, obs�ahlost�� �ci samotn�ym zp�usobem prezentace.

Typick�ym p�r��kladem m�u�ze b�yt nap�r. schopnost �z�aka vyb rat z fyzik�aln��ch veli�cin

teplota, �cas, hmotnost, objem apod. pouze ty, kter�e pot�rebuje k v�ypo�ctu hustoty.

Pro v�yuku informac�� lze vyu�z��t program MS Excel, Access, O�c e 365, Google Suite

nebo iCloud.

9.2 Algoritmizace a programov�an��

9.2.1 Prvn�� stupe�n

ˆ P�re�cte textov�y nebo symbolick�y z�apis algoritmu a vysv�etl�� jeho jednotliv�e

kroky.

Pokud cht�ej�� �z�aci dosp�et k n�ejak�emu v�ysledku, u�c�� se postupovat ur�cit�ym zp�u-

sobem, v ur�cit�e �casov�e a n�avazn�e posloupnosti, nap�r. postup receptu, v�ym�ena
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pneumatiky, co v�se je t�reba ud�elat p�redt��m ne�z p�rejdu p� res silnici, jdu do �skoly,

jdu sp�at, apod.

ˆ Pop���se jednoduch�y probl�em, navrhne a pop���se jednotliv�e kroky jeho �re�sen��.

Tento bod �uzce souvis�� s p�rede�sl�ym. �Z�aci se v r�amci algoritmizace neu�c�� jen poro-

zum�et vytvo�ren�ym postup�um, ale vytv�a�r�� sv�e vlastn��.

ˆ Uprav�� p�ripraven�y postup pro obdobn�y probl�em; ov�e�r �� spr�avnost j��m navr�ze-

n�eho postupu, najde a oprav�� v n�em p�r��padnou chybu.

Po pochopen�� smyslu algoritm�u �z�aci hledaj�� chyby souvisej� �c�� nap�r. se �spatn�ym �ca-

sov�ym sledem ud�alost�� nebo nelogi�cnost�� v postupu. Ji�z v ytvo�ren�e postupy mohou

pouze modi�kovat a vyu�z��t v podobn�e situaci, nap�r. budou obd obn�e postupovat

p�ri postupu ve front�e na ob�ed �ci pro j��zdenku. Smyslem je t edy nau�cit se �set�rit

sv�uj �cas a ji�z vytvo�ren�e algoritmy um�et pou�z��vat i jinde .

ˆ Rozpozn�a r�uzn�e algoritmy, kter�e vedou ke stejn�ym v�ys ledk�um, v blokov�e ori-

entovan�em programovac��m jazyce sestav�� program; program otestuje a oprav��

v n�em p�r��padn�e chyby.

�Z�aci prost�rednictv��m t�eto �c�asti programuj�� na po�c��t a�c��ch, nap�r. ve Scratchi jako

z�astupci blokov�e orientovan�eho programovac��ho jazyka. Seznamuj�� se s prost�re-

d��m a principem programov�an�� na nov�ych nebo p�redp�riprave n�ych �uloh�ach (nap�r.

Hodina k�odu3, knihovna Scratche, �ulohy vytvo�ren�e vyu�cuj��c��m), kter� e jsou �casto

pro mal�e program�atory v��ce motivuj��c��. Postupn�e vyu�z��v aj�� r�uzn�e n�astroje, u�c�� se

k �cemu slou�z�� a jak�e jsou mezi nimi rozd��ly. Ve sv�ych progr� amc��ch hledaj�� chyby

a opravuj�� je tak, aby z��skali po�zadovan�y v�ysledek, nap�r . nedokon�cen�y �ctverec = >

�spatn�y po�cet opakov�an��. Vytvo�ren�e algoritmy tak�e pos uzuj�� a rozhoduj�� se, zda

vedou ke stejn�emu �ci jin�emu v�ysledku, p�r��kladem m�u�ze b� yt op�et �ctverec a r�uzn�e

zp�usoby, kter�ymi ho m�u�zeme vytvo�rit (s/bez p�r��kazu op akov�an��).

ˆ Rozpozn�a opakuj��c�� se vzory, pou�z��v�a opakov�an�� a p �ripraven�e podprogramy,

pou�z��v�a ud�alosti ke spu�st�en�� podprogram�u.

3https://hourofcode.com/cz
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Pro rychlost a p�rehlednost �z�aci vyu�z��vaj�� podprogramy n ebo-li bloky, kter�e umo�z-

�nuj�� opakuj��c�� se �c�asti programu
"
schovat\ pod jeden nov�e vytvo�ren�y p�r��kaz, jeho�z

parametry lze n�asledn�e upravovat. Vyu�zijeme to nap�r. p�ri tvorb�e r�uzn�ych tvar�u

(troj-,�cty�r-,p�eti-�uheln��k) nebo p�resouv�an�� postavi �cky pomoc�� jednotliv�ych krok�u.

9.2.2 Druh�y stupe�n

ˆ Po p�re�cten�� jednotliv�ych krok�u algoritmu nebo progra mu vysv�etl�� cel�y postup,

ur�c�� probl�em, kter�y je dan�ym algoritmem �re�sen.

Druh�y stupe�n navazuje na problematiku prob��ranou v ni�z�s� �ch t�r��d�ach, t�emata

jsou zde prob��r�ana do v�et�s�� hloubky a obt���znosti. �Z�aci odhaluj�� v�yznam algoritmu

bud'to po p�re�cten�� textov�e formy nebo nap�r. tak�e prohl �ednut��m diagramu popisu-

j��c�� vztahy mezi �c�astmi. Za�radit lze praktick�e vyu�zit�� alg oritm�u, nap�r. kroky p�ri

p�rechodu p�res silnici, tak ale i abstraktn�ej�s�� formy nap�r. v podob�e matematick�ych

a logick�ych operac�� (r�uzn�e algoritmick�e, informatick�e a logic k�e �ulohy dostupn�e na

webu Bob�r��ka informatiky 4).

ˆ Rozd�el�� probl�em na jednotliv�e �re�siteln�e �c�asti a n avrhne a pop���se kroky k jejich

�re�sen��.

�Z�aci mohou bud'to v programovac��m prost�red�� nebo i jinou fo rmou rozd�elovat

slo�zit�y program na jednodu�s�s�� �c�asti, kter�e �re�s�� po stupn�e, nap�r. programov�an�� hry

bludi�st�e ve Scratchi ( �Z�aci si nejprve uv�edom��, co v�se hra bude obsahovat, postupn�e

pak programuj�� postavu chod��c�� v bludi�sti, pozad�� a p�rek �a�zky, na kter�e nesm��

narazit, z��skan�e body a zp�usob ukon�cen�� hry). Pomoc�� ta kov�e �ci obdobn�e �ulohy si

uv�edom��, �ze pokud by si nejprve komplikovanou �ulohu neroz�skatulkovali, t�e�zko by

byli schopni ji nakonec vcelku (d��ky jednodu�s�s��m jednotliv�y m �c�astem) vytvo�rit.

ˆ Uprav�� dan�y algoritmus pro jin�e probl�emy, ov�e�r�� spr �avnost postupu navr�ze-

n�eho i n�ek�ym jin�ym, najde a oprav�� v n�em p�r��padnou ch ybu.

�Z�aci se u�c�� �set�rit �cas i �r�adky algoritm�u jeho generaliza c��, nap�r. vytvo�ren�y �ctverec

mohou p�rid�an��m parametru p�retvo�rit na dal�s�� konkr�etn �� �ci obecn�e �uheln��ky. Sv�a

�re�sen�� porovn�avaj��, popisuj�� a rozum�� jim (tzn. rozum� � jednotliv�ym p�r��kaz�um).

4https://www.ibobr.cz/
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Spr�avnost mohou testovat i pomoc�� po�c��ta�ce a programovac��ho prost�red��, kde je

zp�etn�a vazba okam�zit�a.

Obr�azek 2: Uk�azky vytvo�ren�� r�uzn�ych �uheln��k�u pomoc �� parametr�u ve Scratchi

ˆ Navrhne r�uzn�e algoritmy pro �re�sen�� probl�emu, vybere z v��ce mo�znost�� vhodn�y

algoritmus pro �re�sen�y probl�em a sv�uj v�yb�er zd�uvodn ��.

V r�uzn�ych situac��ch m�u�zeme postupovat r�uzn�e, ale v�sich ni se dostaneme ke stej-

n�emu c��li, nap�r. jednoduch�y �ctverec nebo slo�zit�ej�s�� au tomat na n�apoje m�u�zeme

vytvo�rit r�uzn�ym postupem. Algoritmy se mohou li�sit po�ctem a druhem p�r��kaz�u,

p�rehlednost�� nebo o�set�ren��m v�sech variant, kter�e moho u nastat.
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Obr�azek 3: R�uzn�e mo�znosti vytvo�ren�� �ctverce ve Scra tchi

ˆ V blokov�e orientovan�em programovac��m jazyce sestav�� p�rehledn�y program pro

vy�re�sen�� zadan�eho probl�emu, program otestuje a oprav�� v n�em p�r��padn�e lo-

gick�e a b�ehov�e chyby.

B�ehov�a chyba znamen�a kolaps programu (nefunguje), nap�r. zacyklen��, d�elen�� nulou.

P�ri logick�e chyb�e program b�e�z��, ale ned�el�a to, co �z�ak ch ce, nap�r. proto, �ze jsou

zad�any �spatn�e parametry �ci logick�e operace A, NEBO. Pomoc�� testov�an��, zkou�sen��

a p�rehodnocov�an�� toho, co �z�ak chce, sv�uj program upra vuje.

ˆ Pou�z��v�a opakov�an��, v�etven�� programu, prom�enn�e, podprogramy s parametry,

pou�z��v�a ud�alosti k paraleln��mu spou�st�en�� podprog ram�u.

Pro vytvo�ren�� programu �z�ak samoz�rejm�e pot�rebuje zn �at jednotliv�e p�r��kazy kon-

kr�etn��ho programovac��ho prost�red�� jako nap�r. opakov� an��, v�etven�� programu (p�r��-

kazy kdy�z), dal�s�� prom�enn�e, kter�e si vytv�a�r��, podp rogramy (bloky ve Scratchi)

s parametry, kter�e vyu�z��v�a pro konkretizaci �ci obdobn�e situace a r�uzn�e zp�usoby

spu�st�en�� programu (nap�r. v�se spust�� najednou, postu pn�e, tla�c��tkem, my�s��,...).

Hojn�e vyu�z��van�ym prost�red��m je blokov�e orientovan�y Sc ratch, d�ale Tynker, Ho-

dina k�odu, lze vyu�z��t stavebnice Lego WeDo, Mindstorms Lego nebo nap�r. robota

Ozobot.
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9.3 Informa�cn�� syst�emy

9.3.1 Prvn�� stupe�n

ˆ V p�rirozen�ych syst�emech rozezn�a jednotliv�e prvky a vztahy mezi nimi.

�Z�aci se seznamuj�� s prvky b�e�zn�e vyu�z��van�ych informa� cn��ch syst�em�u, nap�r. co v�se

obsahuje a jak funguje j��delna, obchod, �skola, platba kartou,p�rihl�a�sen�� do hry.

V t�eto �c�asti se rovn�e�z zab�yvaj�� t��m, jak spolu jednotliv �e prvky kooperuj�� a z�avis��

na sob�e.

ˆ T�r��d�� a �rad�� objekty podle r�uzn�ych krit�eri��.

Jednotliv�e prvky syst�em�u spadaj�� v �zeb�r���cku hierarch ie na r�uzn�y stupe�n. �Z�aci

rozli�suj�� nad�razenost a pod�razenost prvk�u, jejich d�ule �zitost a v�yznam, odli�sn�e

a podobn�e prvky v r�amci konkr�etn��ch b�e�zn�e se vyskytuj ��c��ch entit, nap�r. druhy

dopravy (leteck�a, vodn��, pozemn��,...) = > konkretizace doprav (leteck�a - helikop-

t�era, letadlo, rogalo,.... vodn�� - �clun, parn��k,...) = > konkretizace stroj�u (letadlo

- dopravn��, vojensk�e,...). Dal�s��m p�r��kladem m�u�ze b�yt nap� r. rozd�elen�� zv���rat nebo

rostlin.

ˆ Pro vymezen�y probl�em zaznamen�av�a do existuj��c�� evidence �c��seln�a i ne�c��seln�a

data; identi�kuje chyby v evidovan�ych datech a navrhne opravu.

�Z�aci zpracov�avaj�� data do tabulek, nap�r. v r�amci v�y�se zmi�novan�e j��delny se m�u�ze

jednat o seznam ob�ed�u, den v�ydeje, po�cet vyroben�ych ob�ed�u, vydan�ych ob�ed�u,

cena za ob�ed, jm�ena str�avn��k�u... kde v n�ekter�ych p�r��pa dech zapisuj�� �c��seln�a data

(cena, po�cet) a jindy ne�c��seln�a (druh ob�edu, den vyd�an��) . Rozum�� v�yznamu dat,

tedy i v��, jak�a data do tabulky nepat�r��, nap�r. uveden�� tex tov�e hodnoty m��sto �c��seln�e

(n�asledn�e nelze prov�est �z�adn�y v�ypo�cet). D�ale se zde m �u�ze jednat i o duplikaci dat

(v na�sem p�r��pad�e by byl omylem n�ejak�y ob�ed uveden v��cek r�at nebo je zde mo�znost

v��ce str�avn��k�u se stejn�ym jm�enem, �z�aci tedy p�rem�y� slej�� nad jin�ym identi�ka�cn��m

ozna�cen��m tak, aby za ob�ed platila v�zdy spr�avn�a osoba). Jedn�a se tedy o �upln�e

z�aklady datab�azov�ych syst�em�u.
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9.3.2 Druh�y stupe�n

ˆ Vysv�etl�� �u�cel informa�cn��ch syst�em�u, kter�e pou�z ��v�a a identi�kuje jejich jed-

notliv�e syst�emov�e prvky a vztahy mezi nimi.

�Z�aci se zab�yvaj�� informa�cn��mi syst�emy, kter�e je obklop uj�� a kter�e b�e�zn�e vyu�z��vaj��,

nap�r. Bakal�a�ri, spr�ava t�r��dy (Google Classroom, Microsoft Classroom, Apple Clas-

sroom), j��zdn�� �r�ady. V�ed��, �ze tyto syst�emy se skl�adaj �� z r�uzn�ych �c�ast�� a ty na sob�e

z�avisej��, r�uzn�e prvky maj�� r�uzn�y v�yznam, u�zivatel�e mohou m��t r�uzn�a pr�ava, apod.

Vztahy prvk�u zakresluj�� do diagram�u.

ˆ Vyhled�av�a, vkl�ad�a, upravuje data p�res u�zivatelsk�e rozhran��, �rad�� a �ltruje

z�aznamy v tabulce, vyu�z��v�a p�ri pr�aci s daty v tabulce vzorce a funkce.

�Z�aci se prakticky seznamuj�� s n�ekter�ymi druhy informa�cn ��ch syst�em�u, ve kter�ych

pracuj�� (vyhled�avaj�� �ci vkl�adaj�� data). D�ale tato �c�a st zahrnuje pr�aci s tabulko-

v�ym procesorem. �Z�aci pracuj�� prost�rednictv��m nap�r. MS Excel, Tabulky Goog le

nebo Open O�ce Calc. Vkl�adaj�� a form�atuj�� data do tabulek, n �asledn�e prov�ad�ej��

v�ypo�cty pomoc�� matematick�ych operac�� (nap�r. s�c��t�a n��, od�c��t�an��, d�elen��, n�asoben��,

mocnina,...) a funkc�� (nap�r. kdy�z, a, suma, count,...). Data v tabulk�ach vyjad�ruj��

gra�cky pomoc�� graf�u (v�yse�cov�y, sloupcov�y, spojnicov �y, bodov�y,...).

ˆ Vymez�� probl�em a ur�c��, zda p�ri jeho �re�sen�� vyu�zije evidenci dat.

�Z�aci nezpracov�avaj�� pouze zadan�a, p�redem p�ripraven�a data, ale vym�y�sl�� a �re�s��

vlastn�� n�avrhy. Navrhuj�� vlastn�� tabulky a zp�usob z�azna mu d�ule�zit�ych polo�zek.

ˆ Nastav�� pravidla pro pr�aci se z�aznamy v evidenci dat.

Do tabulky s evidenc�� dat, nap�r. zbo�z��, n�aklady na dopravu, spot�reba paliva, atd.,

�z�ak vkl�ad�a vzorce, kter�e vypo�ctou po�zadovan�e sloupe �cky, nap�r. celkov�a cena pro-

dan�eho zbo�z��, mno�zstv�� zbo�z��, celkov�e n�aklady, zisk, a pod.

ˆ Navrhne a vytvo�r�� tabulku pro evidenci dat.

�Z�aci v tabulkov�em procesoru vytv�a�r�� tabulky podle zad�an �� �ci vlastn��ho uv�a�zen�� tak,

aby byly spr�avn�e strukturovan�e, smyslupln�e, p�rehledn�e a bez zbyte�cn�eho opakov�an��

n�ekter�ych �c�ast��.
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ˆ Vede navr�zenou evidenci dat, sleduje dodr�zov�an�� stanoven�ych pravidel a po-

stup�u, hodnot�� fungov�an�� evidence, oprav�� chyby, p�r ��padn�e navrhne vylep�sen��.

Komplexn�� �ukol zahrnuj��c�� v�sechny p�rede�sl�e �c�asti tohoto vzd�el�avac��ho okruhu. �Z�aci

vedou svoj�� vlastn�� evidenci dat se v�s��m, co je pot�reba, nap�r. jejich p�r��jmy a n�a-

klady, zn�amky, atd.

9.4 Po�c��ta�c a jeho ovl�ad�an��

9.4.1 Prvn�� stupe�n

ˆ Pojmenuje jednotliv�a digit�aln�� za�r��zen��, se kter�y mi pracuje, vysv�etl��, k �cemu

slou�z��.

�Z�aci znaj�� a um�� vyu�z��vat b�e�zn�e pou�z��van�a digit�aln� � za�r��zen��, nap�r. fotoapar�at,

kamera, po�c��ta�c, mobiln�� telefon, televize, chytr�e hodinky, atd.

ˆ Zaznamen�a, zobraz��, ulo�z��, p�renese, vytiskne data.

�Z�aci um�� manipulovat s vytvo�ren�ymi daty prost�rednictv��m spr�avce soubor�u, kde

ukl�adaj��, kop��ruj��, p�resouvaj��, ma�zou sv�e soubory a slo� zky, v jejich�z hierarchii

a zp�usobu uchov�av�an�� maj�� p�rehled. Vytvo�ren�e soubo ry tisknou pomoc�� konkr�et-

n��ch program�u, v�� jak nastavit tisk (po�cet a v�yb�er stran, v�yb�er tisk�arny). Seznamuj��

se s r�uzn�ymi druhy �ulo�zn�ych za�r��zen��, nap�r. extern�� disk, lok�aln�� disk, ash disk,

s��t'ov�y disk).

ˆ Rozli�suje opera�cn�� syst�em, p�redinstalovan�e a dal�s �� aplikace.

�Z�aci si objas�nuj�� v�yznam opera�cn��ho syst�emu v po�c��t a�ci, vyu�z��vaj�� z�akladn�� apli-

kace (nap�r. kalkula�cka, pozn�amkov�y blok), kter�e mohou vy u�z��vat k b�e�zn�e pr�aci.

V souvislosti s dal�s��mi prob��ran�ymi t�ematy RVP vyu�z��vaj� � n�astroje dal�s��ch pro-

gram�u.

ˆ P�ri pr�aci vyu�z��v�a ovl�adac�� prvky a n�astroje OS, gra �ck�eho u�zivatelsk�eho roz-

hran�� a pracovn�� n�astroje vybran�ych aplikac��.

�Z�aci se prakticky orientuj�� ve v�yznamu ikon, znaj�� z�akladn �� funkce opera�cn��ho

syst�emu (pr�ace v hlavn��m panelu, menu, nastaven�� plochy, Pr�uzkumn��k).
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ˆ Rozezn�a zp�usob propojen�� digit�aln��ch za�r��zen��.

�Z�aci se u�c�� propojovat r�uzn�a digit�aln�� za�r��zen�� zmi� novan�a v�y�se r�uzn�ymi dostup-

n�ymi formami, nap�r. kabelem, bezdr�atov�e. Seznamuj�� se sv�yhodami a nev�yhodami

r�uzn�ych zp�usob�u, pop�r��pad�e r�uzn�ymi druhy kabel�u podle konkr�etn��ch za�r��zen�� �ci

bezdr�atov�ych mo�znost�� v podob�e Bluetooth, Wi�, apod.

ˆ Propoj�� digit�aln�� za�r��zen��, k digit�aln��m dat�um p �ristupuje i na vzd�alen�ych po-

�c��ta�c��ch a spou�st�� online aplikace.

�Z�aci pou�z��vaj�� cloudov�e slu�zby, nap�r. Google Suite, OneD rive �ci O�ce 365, kde

ukl�adaj�� sv�a data a p�ristupuj�� k nim jednodu�se doma i ve �s kole. U�c�� se rozd��l mezi

nainstalovanou a online aplikac�� (nap�r. v souvislosti s m��stem na disku, ukl�ad�an��m

dat, zp�usobem spu�st�en��).

ˆ Rozezn�a nestandardn�� chov�an�� digit�aln��ch za�r��ze n�� a po�z�ad�a o pomoc.

�Z�ak v p�r��pad�e vysko�cen�� okna hl�as��c�� chybu nebo nefun k�cnosti za�r��zen�� v��, �ze

toto chov�an�� nen�� standardn��. Vyhled�a pomoc dosp�el�eh o, v jednodu�s�s��ch p�r��pa-

dech (nap�r. vybit�� za�r��zen��, pot�reba vlo�zen�� extern�� pam�et'ov�e karty) situace �re�s��

s�am.

ˆ Dodr�zuje �r�ad a pravidla stanoven�a pro pr�aci s digit�al n��mi technologiemi. Re-

spektuje bezpe�cnostn�� nastaven�� digit�aln��ch za�r�� zen��, se kter�ymi pracuje, ro-

zezn�a podez�rel�e situace a informace na internetu a po�z�ad�a o pomoc dosp�elou

osobu.

�Z�aci dodr�zuj�� hygienick�a i ergonomick�a pravidla p�ri vyu�z ��v�an�� digit�aln��ch tech-

nologi��. Vyu�z��vaj�� doporu�cen�a nastaven�� a funkce digit� aln��ch za�r��zen��, kter�a znaj��

tak, aby nepo�skodili jejich funk�cnost. V r�amci sd��len�� a v�y m�eny informac�� pro-

st�rednictv��m e-mailu, soci�aln��ch s��t��, chatu, internetov�ych diskuz��, cloudu a dal-

�s��ch mo�znost�� internetu se chovaj�� obez�retn�e. To znam en�a, �ze znaj�� rizika spojen�a

s anonymitou u�zivatel�u �ci dezinformacemi, kter�e po webov�y ch str�ank�ach koluj��.

ˆ Vysv�etl�� rozd��ly identity ve fyzick�em a digit�aln��m s v�et�e, vyb��r�a informace,

kter�e o sob�e m�u�ze zve�rejnit.

111



9 KONKRETIZACE U �CIVA Z N �AVRHU �SVP

�Z�aci se v prost�red�� digit�aln��ho sv�eta chovaj�� bezpe�cn� e, nezve�rej�nuj�� o sob�e �z�adn�e

osobn�� informace, nenav�st�evuj�� str�anky s nevhodn�ym o bsahem, d�avaj�� si pozor na

nepravdiv�e informace, udr�zuj�� si odstup od jin�ych anonymn��ch u�zivatel�u, jejich�z

opravdovou toto�znost neznaj��.

Porovn�avaj�� sv�e fyzick�e a digit�aln�� j�a - odli�snosti, mo�z nosti, rozd��ly t�echto dvou

sv�et�u, kter�e mohou b�yt v n�ekter�ych p�r��padech ku pros p�echu, v jin�ych pr�av�e naopak.

Jedn�a se v��ce o v�ychovn�e ne�z-li vzd�el�avac�� t�ema, velice d�ule�zit�y je zp�usob p�red�an��

a kladn�e zap�usoben�� na pov�edom�� d��t�ete.

ˆ Uv�ad�� p�r��klady vyu�zit�� digit�aln��ch technologi�� v r�uzn�em kontextu, zhodnot��

v�yhody vyu�zit�� jednotliv�ych digit�aln��ch za�r��zen �� pro svou pr�aci.

Digit�aln�� technologie jsou dnes na�s�� ka�zdodenn�� sou�c�as t��, vyu�z��v�ame je nap�r. ve

vzd�el�av�an��, zam�estn�an��, v nemocnic��ch, na cest�ach v au t�e, pro z�abavu nebo d��ky

nim m�u�zeme v mnoha p�r��padech hodn�e usnadnit �zivot hendikep ovan�ych lid��. Na

druhou stranu se v n�ekter�ych p�r��padech lze ob�avat masov�ych m�edi��, digit�aln��ch

zbran�� nebo obrovsk�e mo�znosti rychl�e komunikace v oblasti zlo�cinu �ci terorismu.
�Z�aci v r�amci t�eto �c�asti pozn�avaj�� digit�aln�� technolog ie i z jin�e perspektivy ne�z

pouze jako prost�redek pro ukr�acen�� dlouh�e chv��le, po�r��z en�� fotogra�e z dovolen�e

nebo naps�an�� refer�atu do �skoly.

9.4.2 Druh�y stupe�n

ˆ Ur�c�� charakteristick�e parametry po�c��ta�c�u v r�uzn� ych za�r��zen��ch i typick�ych

�c�ast�� po�c��ta�cov�ych soustav.

�Z�aci nahl���zej�� pod pokli�cku digit�aln��ch za�r��zen��. Neza b�yvaj�� se pouze jejich ovl�ad�a-

n��m, ale i parametry a funk�cn��mi vlastnostmi, nap�r. druhy pam �et��, gra�ck�e karty,

procesory (nap�r. v souvislosti s principem, velikost��, vyu�zit��m ).

ˆ Vyu�z��v�a pam�eti, b�e�zn�a vstupn�� a v�ystupn�� za�r�� zen�� po�c��ta�cov�ych soustav.

�Z�ak ukl�ad�a a zp�etn�e na�c��t�a data z r�uzn�ych �ulo�zn�yc h za�r��zen��, nap�r. CD, DVD, ash

disk, extern�� disk, lok�aln�� disk, cloudov�e slu�zby. P�ri pr�ac i efektn�e vyu�z��v�a vstupn��

(my�s, kl�avesnice, skener, mikrofon) i v�ystupn�� (tisk�arna , monitor, reproduktory)

za�r��zen��. Periferie tak�e s�am p�ripojuje, nap�r. kabelem �ci bezdr�atov�e.
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ˆ Pop���se typick�e �ukoly OS jako prost�redn��k�u mezi u�zi vatelem a po�c��ta�cem.

�Z�aci se zab�yvaj�� zpracov�av�an��m informac�� v po�c��ta�c i, po�cetn��mi operacemi, kter�e

vykon�av�a procesor, principem �razen�� jednotliv�ych �ukon� u, kter�e po�c��ta�ci zad�avaj��

nebo multitaskingem.

ˆ C��len�e p�rizp�usob�� u�zivatelsk�e prost�red�� osobn� �m pot�reb�am, pou�zije odpov��da-

j��c�� si n�astroje v r�uzn�ych aplikac��ch.

�Z�aci si p�rizp�usobuj�� pracovn�� plochu sv�ym vlastn��m pot� reb�am a priorit�am, nap�r.

nastavuj�� plochu, hlavn�� panel, widgety, hierarchii slo�zek a soubor�u na disku. In-

staluj�� pot�rebn�e aplikace pro jejich pr�aci, v jej��ch�z n�ast roj��ch se orientuj��.

V�ed��, �ze ke stejn�ym �u�cel�um mohou pro svou pr�aci vyu�z ��t r�uzn�e n�astroje a

programy, nap�r. r�uzn�e druhy spr�avce soubor�u (Pr�uzku mn��k, Total Commander),

gra�ck�e programy (Malov�an��, Zoner Photo Studio, Corel Phot oPaint), textov�e (Po-

zn�amkov�y blok, MS Word, Dokumenty Google).

ˆ Uvede p�r��klady s��t�� a pop���se jejich charakteristick �e znaky, vyb��r�a nejvhodn�ej�s��

zp�usob k p�ripojen�� digit�aln��ch za�r��zen�� do po�c�� ta�cov�e s��t�e.

�Z�aci jsou celou dobu pr�ace v po�c��ta�cov�ych u�cebn�ach so u�c�ast�� po�c��ta�cov�e s��t�e. V t�eto

�c�asti se zab�yvaj�� jejich smyslem, vyu�zit��m, velikostmi, dru hy, rozd��ly oproti vyu-

�z��v�an�� lok�aln��ho po�c��ta�ce. Seznamuj�� se s r�uzn�ymi t ypologiemi s��t��, v�yhodami (ne-

v�yhodami) jejich vyu�z��v�an�� a mo�znostmi propojen�� (swit ch, router). Krom�e prak-

tick�eho zapojen�� a vyu�zit�� s��t�� se u�c�� i princip fungov�a n�� p�renosu informac�� mezi

po�c��ta�ci, zp�usob p�rihl�a�sen�� na sv�uj �u�cet, mo�znost i nastaven�� pr�av, atd.

ˆ Nastavuje opr�avn�en�� pro p�r��stup ke sd��len�ym dat�um ze vzd�alen�ych po�c��ta�c�u

i z online aplikac��.

�Z�aci sd��lej�� dokumenty i jin�e soubory s dal�s��mi u�zivateli p roto, aby mohli pra-

covat spole�cn�e a rychleji. P�ri vyu�z��v�an�� cloudov�ych slu� zeb (Googe Suite, O�ce

365, iCloud, OneDrive) nastavuj�� mo�znosti �uprav dal�s��m u� zivatel�um, nap�r. pouze

prohl���zen��, psan�� koment�a�r�u, �upravy.

ˆ Porad�� si s typick�ymi z�avadami a chybov�ymi stavy po�c�� ta�c�u.
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�Z�aci sami �re�s�� b�e�zn�e vyskytuj��c�� se probl�emy, nap �r. pomoc�� vypnut�� neb�e�z��c�� apli-

kace p�res spr�avce �uloh; op�etovan�e p�ripojen�� k internet u.

ˆ Vysv�etl�� mo�znosti a omezen�� technick�ych a programov�ych zabezpe�covac��ch �re-

�sen��, a dok�a�ze usm�ernit svoji �cinnost tak, aby minima lizoval riziko ztr�aty �ci

zneu�zit�� dat.

�Z�aci si nastavuj�� bezpe�cn�a hesla, znaj�� zabezpe�cuj��c�� z�aklady �sifrov�an�� dat, chr�an��

svoje data pomoc�� z�alohov�an��. P�ri sd��len�� dat nastavuj� � pr�ava tak, aby o sv�e soubory

nep�ri�sli. B�ehem po�rizov�an�� a publikov�an�� informac�� dod r�zuj�� autorsk�a pr�ava.
�Z�aci maj�� pojem o druz��ch nebezpe�cn�eho softwaru, vyu�z��vaj�� antivirov�e pro-

gramy, �rewall a dal�s�� preventivn�� opat�ren��.

ˆ S v�edom��m odli�snosti mezi fyzick�ym a digit�aln��m sv�e tem vytv�a�r�� a spravuje

svoji digit�aln�� identitu.

�Z�aci na internetu zve�rej�nuj�� pouze neosobn�� informace, kter�e nelze n�asledn�e zneu�z��t.

Uv�edomuj�� si nebezpe�c�� souvisej��c�� s anonymitou u�zivat el�u �ci mo�znost�� uv�e�ren��

informac��m, kter�e jsou zcela nepravdiv�e. Na soci�aln��ch s��t��c h pota�zmo internetu se

chovaj�� slu�sn�e a opatrn�e.

ˆ Orientuje se ve v�yvoji digit�aln��ch technologi�� a pop�� �se, jak zm�eny ovlivnily

postupy v b�e�zn�em �zivot�e, u p�redpokl�adan�ych trend� u zhodnot�� p�r��nos a rizika

zm�en.

�Z�aci znaj�� aktu�aln�� trendy vyu�zit�� digit�aln��ch technolog i�� (vzd�el�av�an��, hendikepo-

van��, pr�ace, z�abava, cestov�an��, medic��na, v�eda).

Zab�yvaj�� se i konkr�etn��mi zm�enami p�ri vyu�z��v�an�� dig it�aln��ch technologi��, nap�r.

pokladny v obchod�e X po�c��t�an�� ru�cn�e; l�eka�rstv�� (p� r��stroje), nakupov�an�� kartou (on-

line), doprava (letadla, auta { maj�� v sob�e po�c��ta�c), masov� a m�edia, velk�e mno�zstv��

informac�� na internetu, rychlost komunikace (v�yhody a nev�yhody) { rizika spojen�a

s dezinformacemi, kr�ade�z tajn�ych dat = > vyu�zit�� pro �spatn�e �u�cely.
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10 Videohospitace

Navr�zen�y vzorov�y �SVP je podpo�ren n�ekolika videy zachycuj��c��mi ur�cit�a t�emat a

prob��ran�a p�ri v�yuce informatiky. Z�aznamy z hodin byly po�r� �zeny studenty katedry

informatiky Pedagogick�e fakulty Jiho�cesk�e univerzity v r�amci jejich pr�ub�e�zn�ych �ci

souvisl�ych prax�� a tak�e vyu�cuj��c��mi spolupracuj��c��mi na projektu Podpora spole�cen-

stv�� praxe jako n�astroj rozvoje kl���cov�ych kompetenc��. Videohospitace se zam�e�ruj�� na

vyu�zit�� cloudov�ych n�astroj�u p�ri tvorb�e webov�ych pre zentac�� a zpracov�an�� dat, na

v�yuku z�aklad�u algoritmizace a programov�an�� a v r�amci mezip �redm�etov�ych vztah�u

tak�e na vyu�zit�� hlasovac��ho za�r��zen�� p�ri v�yuce fyziky.

V�sechny po�r��zen�e videohospitace charakterizovan�e v n�asleduj��c��ch podkapito-

l�ach jsou p�rilo�zeny na DVD.

10.1 Tvorba webov�ych str�anek

Prvotn�� sezn�amen�� s tvorbou webov�ych str�anek je mo�zn o prov�est pomoc�� specia-

lizovan�ych internetov�ych str�anek (nen�� probl�em naj��t slu �zbu zdarma) v�enuj��c�� se

snadn�emu vytvo�ren�� blog�u nebo web�u jak�ychkoli t�emat a zam�e�ren�� prost�rednic-

tv��m jednoduch�eho editorsk�eho rozhran��. Jednou z eventualit je i slu�zba Google

Weby poskytovan�a spole�cnost�� Google, kter�a je dostupn�a po vytvo�ren�� gmailov�e

adresy spolu s celou �radou dal�s��ch funkc��. To je tak�e jeden zplusov�ych d�uvod�u,

pro�c Google Weby vyu�z��t. Jeliko�z v�et�sina �z�ak�u n�ekter� e slu�zby Google automaticky

vyu�z��v�a (Google+, Email, YouTube, Disk), nemusej�� si zakl�ad at nov�e registrace

a u�cit se orientovat v �upln�e nov�em prost�red��, ale sta�c�� se jen jednodu�se p�repnout

do jin�e polo�zky v menu.

Krom�e samotn�e pr�ace v prost�red�� Google Weby se hodina zam�e�ruje i na spr�avn�e

vytvo�ren�� menu. Pomoc�� skupinov�eho vyu�cov�an�� nejpr ve �z�aci tvo�r�� potenci�aln��

menu �skoln��ho webu. Svoje n�apady n�asledn�e rozeb��raj�� s pan�� u�citelkou a vytv�a�r��

spole�cn�e, kone�cn�e �re�sen��.

10.2 Struktura webov�ych str�anek, prezentace prac��

B�ehem hodin v�enovan�ym tvorb�e webov�ych str�anek se �z�a ci neu�c�� jen mechanicky

pracovat v editorsk�em prost�red��, ale soust�red�� se i na to, jak by m�el p�rita�zliv�y web
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pro p�r��choz�� n�av�st�evn��ky vypadat. Soust�red�� se na s amotnou strukturu webu, tedy

na rozlo�zen�� jeho �c�ast�� do smyslupln�ych celk�u. Dal�s��mi d�ule�zit�ym bodem je nap�r.

vhodn�e vlo�zen�� upraven�ych obr�azk�u, zvolen�e pozad�� v kontrastu s barvou a dal�s��mi

vlastnostmi p��sma nebo celkov�a sjednocenost webov�e str�anky.

V �uvodn�� �c�asti hodiny z t�echto d�uvod�u u�citel �z�aky se znamuje s r�uzn�ymi existu-

j��c��mi weby, kter�e jsou sice ve�rejn�e na internetu, ale z pohledu program�atora nejsou

korektn��. Spole�cn�e s �z�aky hledaj��, co je nep�rehledn�e, �s patn�e pou�zit�e nebo by bylo

t�reba doplnit. U�citel se �z�aky sna�z�� upozor�novat i na m�e n�e n�apadn�e nedostatky.

Dal�s�� �c�ast hodiny je v�enov�ana prezentaci vlastn��ch pra c�� �z�ak�u, konkr�etn�e webo-

v�ym str�ank�am vytvo�ren�ym prost�rednictv��m Google Webs n a jednotn�e t�ema
"
Obl��-

ben�y �lm\, kter�e �z�aci zpracov�avali ve dvojic��ch v p�rede� sl�ych vyu�covac��ch hodin�ach.

Ka�zd�a dvojice postupn�e p�redstavuje sv�uj web. Stru�cn� e charakterizuje zvolen�y �lm

a vzhled str�anek. Spolu�z�aci pot�e pod�avaj�� zp�etnou vaz bu v podob�e pochval �ci p�ri-

pom��nek a dal�s��ch n�avrh�u s t��m, �ze se mohou �r��dit z��skan� ymi informacemi z �uvodu

hodiny.

V dal�s��ch hodin�ach mohou d�eti vytv�a�ret nov�e str�anky n a dal�s�� t�emata, kde u�z

se vyvaruj�� chyb, kter�ych se dopustili v p�rede�sl�e prvn�� zku�sebn�� str�ance a naopak

se inspiruj�� jin�ymi pracemi a weby, kter�e vid�eli.

10.3 Hlasovac�� za�r��zen�� a interaktivn�� tabule

Modern�� techniku a po�c��ta�cov�e programy lze efektivn�e vyu �z��vat nap�r���c v�semi vy-

u�covan�ymi p�redm�ety. P�ri v�yuce se b�e�zn�e setk�av�a me se za�r��zen��mi jako je po�c��ta�c,

dataprojektor, interaktivn�� tabule nebo hlasovac�� za�r��zen ��, kter�a nach�azej�� men�s��

i v�et�s�� vyu�zit��. Pokud se zvol�� vhodn�e t�ema, metoda a f orma v�yuky, m�u�zeme pomoc��

didaktick�e techniky obohatit a zatraktivnit n�ekter�e hodiny, kt er�e d�etem p�ribl���z��

a mnohdy i v��ce objasn�� prob��ranou l�atku i cel�y p�redm�et.

V hodin�e v�enuj��c�� se t�ematu jadern�e fyziky ka�zd�y �z�ak obdr�zel hlasovac�� za�r��zen��,

uvedl sv�e jm�eno a n�asledn�e vyb��ral ze �cty�r odpov�ed�� v ztahuj��c��ch se ke konkr�etn��

z osmi ot�azek, kter�e u�citel zobrazoval pomoc�� interaktivn�� tabule. T�r��da se ke ka�zd�e

ot�azce zp�etn�e vr�atila, vyhodnotila ji, pop�r��pad�e vyjasnila a uk�azala si sk�ore jed-

notliv�ych �z�ak�u.

Hlasovac�� za�r��zen�� je pova�zov�ano za z�abavnou formu v�yuky, pon�evad�z p�ri ob-
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�casn�em vyu�zit�� motivuje �z�aky a udr�zuje jejich pozornos t.

V dal�s�� �c�asti videa �z�aci vypl�nuj�� pracovn�� list s r�uz n�ymi typy ot�azek. N�asledn�e

op�et vyu�z��vaj�� interaktivn�� tabuli, kde �ulohy �re�s��. �Z�aci jsou op�et aktivn�e zapo-

jeni do v�yuky, d��ky �cemu�z si prob��ran�e t�ema l�epe zapam atuj�� a pom�ern�e obt���znou

a abstraktn�� l�atku prost�rednictv��m obr�azk�u, animac�� a d okreslov�an�� p�r��mo do nich

l�epe p�redstav��.

10.4 Z�aklady algoritmizace a programov�an��

�Ukolem v�yuky programov�an�� na Z �S nen�� nau�cit �z�aky programovat v jednom kon-

kr�etn��m jazyce s p�r��slu�snou syntax��, ale zejm�ena se sna�z it prohloubit jejich znalosti

v tvorb�e algoritm�u a rozvinout logick�e a analytick�e my�slen��. Pr oto by m�el b�yt vy-

bran�y takov�y programovac�� jazyk, kter�y nevy�zaduje vy sok�e po�zadavky na orientaci

v prost�red�� a nau�cen�� syntaxe. V r�amci v�yuky mlad�s��ch d�et��, kter�e se ciz�� jazyk te-

prve u�c�� je tak�e d�ule�zit�a podpora �ce�stiny. Anglick�y jaz yk by v tomto p�r��pad�e mohl

b�yt zbyte�cnou p�rek�a�zkou, kter�a by d�eti brzdila bez ohle du na jejich program�a-

torsk�e my�slen��. Program by m�el b�yt gra�cky p�r��v�etiv�y a �ulohy uzp�usobeny v�eku

a schopnostem �z�ak�u. �Casto pou�z��van�ym n�astrojem je Balt��k, Logo nebo Scratch

[11].

V po�r��zen�e videohospitaci �z�aci pracuj�� v prost�red�� Sc ratch. Nejprve pracuj�� na

p�redem p�ripraven�e �uloze, kde prost�rednictv��m p�r��kaz�u upravuj�� kost�ymy postav

a vym�y�sl�� jejich p�r��b�eh vlo�zen��m ud�alost��. �Z�aci pracuj�� na sv�ych po�c��ta�c��ch a z�arove�n

diskutuj�� a sleduj�� u�citelku, kter�a zad�av�a instrukce a nav �ad�� je ke spr�avn�ym �re�se-

n��m.

V dal�s�� �c�asti hodiny �z�aci pracuj�� samostatn�e a vytv� a�r�� sv�e vlastn�� p�r��b�ehy na li-

bovoln�e t�ema. Pan�� u�citelka obch�az��, rad�� a kontroluje je jich postup. Pr�ace v hodin�e

je zakon�cen�a p�rehr�an��m vytvo�ren�ych a mnohdy n�apadit �ych animac�� na projektoru.

10.5 Dal�s�� �ulohy ve Scratchi

Ve Scratchi lze vytv�a�ret celou �radu �uloh nejr�uzn�ej�s��ch t�emat v�et�s��ch i men�s��ch

obt���znost��. Pokud se zvol�� vhodn�y n�am�et a po�zadavky na spln�en�� uzp�usob�� v�eku,

schopnostem a dosavadn��m zku�senostem �z�ak�u, st�avaj�� se �ulohy nejen prosp�e�sn�ymi
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pro rozvoj jejich my�slen��, ale i z�abavou a rozpt�ylen��m, kter� e m�u�ze v budoucnu pod-

porovat dal�s�� z�ajem v t�eto oblasti.

V tomto videu �z�aci programuj�� slo�zit�ej�s�� �ulohu, respek tive vytv�a�r�� jednoduchou

hru. Pan u�citel nejprve vysv�etluje smysl a d��l�c�� �c�asti. �Z�aci maj�� za �ukol naprogra-

movat formuli tak, aby byla schopna se pohybovat po okruhu. V p�r��pad�e n�arazu

na �cervenob��lou �c�aru se mus�� formule vr�atit na start kola �c i jinak dostat zp�et do

hry. Aby bylo mo�zn�e po n�ejak�e dob�e hru ukon�cit, �z�aci tv o�r�� c��lovou �c�aru, kter�a

slou�z�� k po�c��t�an�� ujet�ych kol. U�citel �z�aky obch�az�� a pom�ah�a jim, v problematick�ych

�c�astech �ulohy diskutuje a nav�ad�� k po�zadovan�emu v�ysle dku celou t�r��du.

Jedn�a se o �ulohu ur�cenou k procvi�covan�� a roz�si�rov�an �� dosavadn��ch znalost��,

smyslem tedy nen�� zji�st'ovat v�edomosti jednotliv�ych �z�ak �u. �Z�aci proto pracuj�� ve

dvojic��ch, kde odpad�a pocit stresu, naopak mohou efektivn�eji spolupracovat a vy-

m�y�slet, jak�ym zp�usobem �ulohu nejl�epe �re�sit.

10.6 Cloudov�e slu�zby

Postupn�e roz�si�rovan�e slu�zby cloudu jsou modern�� a st�a le v��ce vyu�z��vanou z�ale�zi-

tost��. Nejedn�a se pouze o jak�esi extern�� ulo�zi�st�e dat, prost�rednictv��m kter�eho si u�zi-

vatel u�set�r�� sv�uj lok�aln�� disk, ale tak�e o�radu program� u, n�astroj�u, aplikac�� a v�yhod

s t��mto v�s��m spojen�ych. D�a se s velkou jistotou p�redpokl�ad at, �ze v budoucnu si

cloud najde dal�s�� p�r��znivce a z velk�e �c�asti nahrad�� ash ky �ci extern�� disky nebo lo-

k�aln�e instalovan�e programy. Vyu�cuj��c�� informatiky nemoho u usnout na vav�r��nech,

je pot�reba, aby sami sebe a n�asledn�e sv�e �z�aky seznamovali s nov�ymi technologiemi

a dostupnostmi doby, v tomto p�r��pad�e tedy uk�azali d�etem i jinou cestu ne�z jsou

klasick�e kancel�a�rsk�e bal��ky od spole�cnosti Microsoft.

Video je sest�rihem dvou vyu�covan�ych hodin, v r�amci kter�yc h je �z�ak�um vysv�et-

lov�an princip cloudu, jeho v�yhody a nev�yhody. D�ale je p�redst aven textov�y editor,

tabulkov�y procesor a software ur�cen�y k tvorb�e prezentac��. �Z�aci se n�asledn�e p�rihla-

�suj�� do cloudu Google Suite, orientuj�� se v prost�red�� a nast avuj�� si pro�lov�e fotogra-

�e. Ukazuj�� si, jak vkl�adat a d�ale manipulovat se soubory �ci ja k sd��let dokument,

ve kter�em mohou n�asledn�e efektivn�e pracovat ve skupin�e.

Jedn�a se o �uvodn�� hodiny, to znamen�a, �ze �z�aci teprve za �c��naj�� s �upln�ymi z�aklady,

respektive s t��m, jak toto pro n�ekter�e �upln�e nov�e prost�r ed��, vypad�a. Dal�s�� slu�zby,
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zejm�ena t�ri zmi�novan�e programy, budou podrobn�e rozeb��r�any b�ehem n�asleduj��c��ch

hodin �skoln��ho roku.

10.7 Programov�an�� s Balt��kem

Programovac�� jazyk Balt��k je vyu�z��van�y na z�akladn��ch a st �redn��ch �skol�ach. �Z�aci vy-

u�z��vaj�� k sestaven�� k�odu ikony, zku�sen�ej�s�� z nich moh ou zapisovat p�r��kazy i textovou

formou. Kl���covou postavou je postavi�cka kouzeln��ka, kter�emu lze m�enit vlastnosti

(nap�r. barvy, p�redm�ety) i jeho chov�an�� (nap�r. pohyb p o sc�en�e). V�ysadou nejnov�ej�s��

verze je i podpora re�zimu 3D.
�Z�aci b�ehem hodiny pokra�cuj�� ve v�yuce programov�an��. Bl ���ze se nejprve teore-

ticky seznamuj�� s v�yznamem t�r��d a objekt�u. N�asledn�e z��s kan�e v�edomosti prakticky

aplikuj�� a zkou�sej�� podle pokyn�u pan�� u�citelky nastavit ur� cit�e chov�an�� kouzeln��ka.

Pan�� u�citelka �z�aky nech�av�a pracovat jejich tempem, d�av �a jim prostor na vytvo-

�ren�� vlastn��ho �re�sen��. B�ehem hodiny sleduje jejich postup a individu�aln�e v p�r��pad�e

pot�reby vypom�ah�a. V n�ekter�ych f�az��ch vysv�etluje �c� ast �re�sen�� za pomoci projektoru.

10.8 Programov�an�� v Minecraft Education Edition

Vyu�zit�� speci�aln�� eduka�cn�� verze velice popul�arn�� hry Min ecraft ovliv�nuj��c�� r�uzn�e

v�ekov�e kategorie je b�ehem hodin pro �z�aky nejen z�abavn�a , ale tak�e velice pou�cn�a.
�Z�aci bud'to samostatn�e nebo spole�cn�e pracuj�� na r�uzn�y ch p�redp�ripraven�ych i vlast-

n��ch �uloh�ach, kter�e se mohou t�ykat informatiky (programov �an��), tak i dal�s��ch p�red-

m�et�u, nap�r. fyzika, matematika, chemie.
�Z�aci se b�ehem hodiny seznamuj�� se z�aklady programov�an�� v Minecraft: Edu-

cation Edition. P�res samotn�e spu�st�en�� programu a orientac i se v nov�em prost�red��

pokra�cuj�� stavbou pyramidy. Vyu�cuj��c�� nejprve p�redkr esluje n�avrh na tabuli a pro-

st�rednictv��m diskuze s �z�aky vym�y�sl��, jak�ym zp�usobem j e mo�zn�e pyramidu efektivn�e

postavit pomoc�� poskl�ad�an�� kosti�cek a posl�eze p�r��kaz �u. N�asledn�e v�sichni pracuj��

a za chodu �re�s�� spole�cn�e s panem u�citelem vznikl�e probl�e mov�e situace, nap�r. zmen-

�sen�� po�ctu kosti�cek v ka�zd�em pat�re.
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10.9 Prezentace v Prezi

�Z�aci b�ehem hodiny tvo�r�� prezentaci na t�ema
"
Obl��ben�y zp�ev�ak\ v prost�red�� Prezi,

kter�e se d��ky 3D efekt�um jev�� zejm�ena pro �z�aky �ci u�ziv atele, kte�r�� se s t��mto progra-

mem doposud nesetkali, jako velice efektivn�� program k tvorb�e hezk�ych prezentac��.
�Z�aci vkl�adaj�� obr�azky, vpisuj�� text a vyhled�avaj�� dal� s�� informace na internetu.

Posl�eze sv�e ve�sker�e my�slenky zn�azorn�en�e pomoc�� zm��n�en�ych dat strukturuj�� do

�n�aln�� podoby. Video ukazuje celkov�y pr�ub�eh hodiny i detaily programu zachycen�e

p�ri pr�aci �z�ak�u. Jeliko�z jsou �z�aci s t��mto programem se zn�ameni ji�z z minul�ych hodin,

zvl�adaj�� v�et�sinu samostatn�e. Vyu�cuj��c�� je ale st�ale k d ispozici, obch�az�� �z�aky, sleduje

jejich pokrok a doporu�cuje �upravy.
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11 Z�av�er

Diplomov�a pr�ace se zab�yv�a vzd�el�avac�� oblast�� Informa�cn�� a komunika�cn�� techno-

logie (ICT) a z�arove�n tak�e vzd�el�avac��m okruhem Vyu�zit�� digit�aln��ch technologi��

vzd�el�avac�� oblasti �Clov�ek a sv�et pr�ace, respektive povinn�ymi vzd�el�avac��mi doku-

menty popisuj��c�� tuto oblast na z�akladn��ch �skol�ach a v��celet �ych gymn�azi��ch.

V prvn�� �c�asti je rozeb��r�an sou�casn�y stav v�yuky inform atiky prost�rednictv��m

rozboru �SVP dev��ti �skol Jiho�cesk�eho kraje. N�apl�n �SVP je porovn�av�ana s v�ypo-

v�ed'mi vyu�cuj��c��ch, kte�r�� na dan�ych �skol�ach informatik u vyu�cuj��.

Dal�s�� �c�ast se zab�yv�a nov�e vznikaj��c��m RVP pro ICT, kte r�y podobu tohoto

p�redm�etu radik�aln�e m�en��. Informatika bude v RVP vn��m�ana nikoliv jako obsluha

po�c��ta�ce, ale jako obor v�seobecn�eho vzd�el�av�an��, rozv ��jej��c�� ment�aln�� a kognitivn��

vlastnosti jedince, podobn�e jako to d�el�a matematika a p�r��ro dn�� v�edy [16].

Z v�y�se zmi�novan�eho RVP pro ICT byl vytvo�ren n�avrh �SVP pro prvn�� a druh�y

stupe�n, kter�y obsahuje kl���cov�e kompetence, v�ystupy �z�ak�u se vztahuj��c��m se u�civem,

souvisej��c��mi mezip�redm�etov�ymi vztahy a pr�u�rezov�ymi t�ematy rozd�elen�ymi do jed-

notliv�ych ro�cn��k�u. Jeliko�z je mno�zstv�� informatick�ych t� emat daleko rozs�ahlej�s�� ne�z

doposud a n�ekter�a sou�casn�a, ale podstatn�a t�emata v nov�em RVP obsa�zen�a nejsou

(viz kapitola 7), byl navr�zen tak�e �SVP pro vzd�el�avac�� okruh Vyu�zit�� digit�aln��ch

technologi�� napln�en�y zejm�ena �upravou zvuku a videa, tvorbou webov�ych str�anek

a tak�e rastrovou, vektorovou a 3D gra�kou.
�SVP b�yvaj�� v�et�sinou obecn�ej�s��ho charakteru, a to prot o, aby nevznikala nut-

nost jejich �uprav p�ri ka�zd�e drobn�ej�s�� v�yukov�e zm�e n�e, nap�r. ve spojitosti s vyu�zit��m

jin�eho softwaru nebo u�cebn��ch pom�ucek. P�resto je ale pro za�c��naj��c�� i zku�sen�ej�s��

u�citele podstatn�e, jak�e programy lze vyu�z��vat �ci jak�a po dt�emata a typy �uloh za�ra-

dit do v�yuky. Touto problematikou se zab�yv�a dal�s�� �c�ast t �eto pr�ace, kter�a konkre-

tizuje jednotliv�e v�ystupy navr�zen�eho �SVP. Tyto n�avrhy jsou n�asledn�e podpo�reny

dev��ti videohospitacemi, ve kter�ych je n�azorn�e p�redvedena v�yuka aktu�aln��ch in-

formatick�ych t�emat, mimo jin�e se jedn�a o cloudov�e slu�zby, w ebov�e str�anky nebo

programov�an��.

V r�amci p�redm�etu informatika se po uveden�� nov�eho RVP pro z�akladn�� vzd�e-

l�av�an�� v platnost budeme tedy zab�yvat p�redev�s��m progra mov�an��m, algoritmizac��,

logikou v podob�e tvorby model�u nebo informa�cn��ch syst�em�u . Roz�s���ren�� je tak�e
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v zam�e�ren�� na r�uzn�e druhy digit�aln��ch technologi��, kter� e od vyd�an�� minul�eho RVP

zna�cn�e pokro�cily.

Jeliko�z nebyl nov�y RVP k datu ukon�cen�� t�eto pr�ace vyd�an , obsahuje pouze

n�avrh �SVP s p�redpokl�adanou �casovou dotac�� pro informatiku jedn�e hodiny t�ydn�e

od 3. - 9. ro�cn��ku, co�z nen�� prozat��m pevn�e stanoveno. Rovn�e�z tak se m�u�ze pozm�enit

i navr�zen�y vzd�el�avac�� obsah pro ICT nov�e vznikaj��c��ho R VP.
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