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Uvod

Interaktivni a didaktické aplikace ve vyuce jsou inovativni metodou, ktera zaky motivuje
kuCeni a vzdélavani a napomaha jim lépe se orientovat vucivu za pomoci vizualizace
a prozitku. Kazdym dnem pribyva zaka, které Ize jen téZko zaujmout, a pravé tyto aplikace
mohou byt k problému zaujmuti velkou ndpomoci. Pro zaky je hrava forma uceni také
zpestienim samotné vyuky.

Téma této prace povazuji za velmi dulezité, jelikoz jak uz jsem zminila vyse, doba
technologii se pohybuje doptedu, a také v dnesni dobé pfibyva mnoho zaki s ADHD, poruchou
pozornosti, lehkym autismem, pribyvaji zaci, které lze jen tézko zauymout. Tyto aplikace jsou
velkym zpestfenim a zaci nejsou vystavovani stereotypnimu vyucovani. Tudiz by téma mélo
byt vice diskutované a vice priblizené jednotlivym pedagogickym pracovnikiim. Nechci fict, ze
by vyuka méla byt jen o interaktivnich a didaktickych aplikacich, ale zafazovani téchto
inovativnich prvka do vyuky je v dne$ni dobé vhodné. Konec konct snad vSichni pedagogové
byli nuceni néjakou aplikaci vyuzit v dobé distan¢ni vyuky.

Cilem prace je zjistit, jak se interaktivni a didaktické aplikace vyuzivaji ve vyuce na
prvnim stupni zakladnich skol. Diplomova prace se snazi také najit odpoveéd’ na otazku chovani
zaka pfi vyuzivani jednotlivych aplikaci a zda ma vyuziti téchto interaktivnich a didaktickych
aplikaci ve vyuce pozitivni pfinos nebo se jevi jako rusivy element.

Této koncepci odpovida ¢lenéni prace. Teoreticka Cast popisuje interaktivni a didaktické
aplikace a praci s nimi. Zaroven také porovnava klady a zapory jednotlivych aplikaci. Pozornost
je také vénovana pojmum digitalni kompetence a digitalni gramotnost. Také jsou zde popsany
webové stranky s interaktivnimi cviCenimi, které si zak muze sam spustit nebo procvi¢ovat
z pohodli domova. Doba technologii se posunuje kuptedu a digitalni gramotnost se u zaku stava
¢im dal Castéji soucasti jejich zivota. Pouzivani aplikaci ve vyuce taktéz napomaha k rozvoji
digitalni gramotnosti a kompetenci, nebot’ ne vSechny interaktivni aplikace vyzaduji ke spusténi
pouze interaktivni tabuli, ale vyucujici musi sahnout i pro tablet ¢i pocitac.

Jak vyuka s témito aplikacemi probiha je popsano v empirické ¢asti metodou pozorovani
zakl a rozhovoru s jednotlivymi vyucujicimi. Pficemz metody byly vybrany na zaklad€ predem

stanovenych cila.
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1 Pojem gramotnosti

Gramotnost (literacy) definujeme jako schopnost ovladat rizné druhy komunikace
a pocetnich ukont, jejimz ucelem je vyuzivani textovych informaci v rozmanitych zivotnich
situacich. “Gramotnost je komplikovanym, komplexnim a zdrovern proménlivym jevem. Jeho
obsah i zpiisob vymezovani reaguje na konkrémni socidlni kontext, odrdzi vyvoj podminek
a ménici se potieby spolecnosti, jeji kulturu, jazyk a normy” (Pricha, 2009 s. 223). V pribéhu
poslednich padesati let, byl zvySen zajem spoleCnosti o tento jev, a proto se postupné
setkavame s nékolika moznymi definicemi tohoto pojmu (Pricha, 2009).

Gramotnost podle Prichy (2009), délime na ¢tyii modely. Bazovou gramotnost, pficemz
se jedna o dekodovani vyznami z psaného textu, o reprodukci a o tvorbu textu. (Ctenaf
zastava roli tzv. konzumenta). V druhém piipadé chapeme gramotnost jako zpracovani
textovych informaci. Daraz klademe na operace s textem, na elaboraci a inferenci. (Pfi tomto
porozumeni je ¢tenar bran jako aktivni zpracovatel textu). Dalsi model vysvétluje gramotnost
jako kulturni aktivitu. V popfedi je existence raznych gramotnostnich ¢innosti podle situace
a potieb uréité socialni skupiny. Ctvrty model tzv. e-gramotnost (jedna se o po&itatovou nebo
elektronickou gramotnost) pii¢emz se vyznacuje komplexem rozmanitych kompetenci, které
zacinaji u dovednosti spojenych s obsluhou pocitace pres vyhledavani informaci a koncici
kritickym vyhodnocovéanim.

V puvodnim vyznamu se gramotnost vymezuje jako elementarni dovednost jedince psat
a Cist a je ziskavana v zakladnim vzdélavani v prvnich dvou rocnicich. Ve vyspélych zemich
je gramotnost veSkeré populace samoziejmosti. V nékterych méné rozvinutych zemich,
kterymi jsou napiiklad Asie a Afrika, jsou stale vysoké poCty negramotnych jedinca.
S vyjimkou n&kterych piislusniki romské menginy a nékterych skupin imigrantd, je v Ceské
republice gramotnost populace takika aplna. Gramotnost nabyva nového vyznamu ve smyslu
funkéni gramotnosti, pifi¢emz se jedna o soubor slozit&jSich dovednosti. V poslednich letech
se v pedagogické a andragogické teorii setkdme s pojmem gramotnost pro vyjadieni
kompetenci, které jsou vytvafeny na zaklad€¢ vzdélavani v jednotlivych oborech. Hovofime
o tzv. Ctenafské gramotnosti, literarni gramotnosti, pfirodovédné gramotnosti, financni
gramotnosti, ICT gramotnosti, a dalSich. Tyto zminéné druhy gramotnosti jsou definovany
a systematicky hodnoceny v mezinarodnich evaluacich PISA, TALS a jinych (Priicha
& Veteska, 2012). Narodni tustav pro vzdelavani (2022), zvefejiiuje nasledné déleni
gramotnosti na: ¢tenafskou gramotnost, matematickou gramotnost, digitalni gramotnost,

finan¢ni gramotnost a pfirodovédna gramotnost.
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Gramotnost neni vrozena a kazdy jedinec ma moznost si ji utvaret v prubéhu Zzivota.
Velmi zalezi, ve které skupiné se jedinec ocitne a jaké faktory pusobi na rozvoj jeho
gramotnosti. Kazdy se narodi jako tzv. nepopsand deska a vezmeme-li v potaz faktor
vzdélavani v Ceské republice, kazdy ma stejné moznosti a podminky. Na zakladé kvality
rodinného prostfedi mluvime o zvyhodnéném nebo nezvyhodnéném prostiedi. ,, Gramotnost
Jje zaloZena na intelektudlnich schopnostech, jez jsou determinovdny vnéjsim, predevsim

socialné-kulturnim prostredim, vychovou a vzdélavanim “ (Pracha, 2009 s. 226).

2 Digitalni gramotnost

Digitalni gramotnost definujeme jako soubor digitalnich kompetenci (védomosti,
dovednosti, postoji, hodnot), které jedinec zcela potiebuje k bezpecnému, sebejistému,
kritickému a tvotfivému vyuzivani digitalnich technologii pfi praci, pii uceni, ve volném cCase,
a také pii svém zapojeni do spolecenského zivota (Razickova et al., 2020).

Z dlouhodobého casového hlediska predstavuje oblast védy, technologii a inovaci jeden
z klicovych prvkd, ktery umozfiuje zvySovani produktivity, ekonomického rustu,
zameéstnanosti, udrzitelného rozvoje a socialni soudrznosti spolecnosti. Sektor védy vyzaduje
zvysené naroky na vyuziti digitalnich a pocitacovych dovednosti (MEDIAN, 2017). Mzeme
tedy fict, ze ziskané digitalni a pocitacové dovednosti Ceské populace vyrazné piispivaji
k ekonomickému rozvoji a mohou tvofit zakladni komparativni vyhody na svétovém trhu
prace. Analyza rozvoje pocitacovych a digitalnich dovednosti v Case ma ur€itd specifika.
,,Nevyhoda tkvi ve vyvoji v samotném IT sektoru. 1o, co se povazovalo drive za hlavni atributy
digitdlnich dovednosti, dnes v podstaté neexistuje, naopak extrémné rychly vyvoj nékterych I'T
technologit Ize najit az v nedavné dobé (smartphony, tablety) “ (MEDIAN, 2017 s. 2).

V zakladni trovni je digitalni gramotnost tésné spjatd se schopnosti vyuzivani ICT
k riznym aktivitam. Jejich intenzita uzivani se rychle vyviji (napf. v socialnich sitich nebo
internetového bankovnictvi) a nabyva na dulezitosti rutinnich bezpe¢nostnich navykt pohybu
v kyberprostoru. Vzdélavani v oblasti digitalni gramotnosti je v CR definované jiz od prvniho
stupné zakladni Skoly, a to v dokumentu Ramcovy vzdélavaci program. Hlavnim problémem
je neadekvatni pfipravenost ucitelt, kteti jsou kliCovymi aktéry ve vyuce (MEDIAN, 2017).

Digitalni gramotnost lze rozvijet mnoha zptsoby, nacez tyto zptisoby museji zahrnovat
rozvoj digitalni gramotnosti jako celku. Rozvojem digitalni gramotnosti minime ,,pouze
takové postupy, opatreni a vzdélavaci prileZitosti, které programové propojuji rozvoj logicky
propojeného souboru dilcich kompetenci s otdzkami jejich smyslu pro cilového jednotlivce

nebo cilovou skupinu a se soubéznym utvdrenim vazby na strategickou uZitelnost téchto
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kompetenci pri 7eSeni problémii v kazdodennim osobnim nebo profesnim Zivoté“ (MPSV,
2015s. 7).
JISC (2023) uvadi nasledujici déleni digitalni gramotnosti:
e Medialni gramotnost (Media literacy) — kriticky zkoumat a tvorit mediélni sdélent,
e Komunikace a spoluprace (Communications and collaboration) — vlastni aktivni
zapojeni do digitalnich siti pro uceni a vyzkum,
e Budovani vlastni digitalni identity (Career & Identity management) — sprava informaci
o0 sob¢ poskytovanych online a kontrolovana tvorba vlastni digitalni stopy,
e Pocitacova gramotnost (ICT literacy) — ovladani digitalnich technologii umoziujici
realizovat vyukové Cinnosti,
e Schopnost ucit se (Learning skills) — dovednosti spojené s vlastnim zdokonalovanim
v technickém prostredi,
e Digitalni pracovni prostfedi (Digital scholarship) — zapojeni se na akademickych
a vyzkumnych postupech podporované soucasnymi technologiemi a socialnimi sitémi,
e Informacni gramotnost (Information literacy) — hledat, interpretovat, hodnotit

a zpracovavat informace.

Media literacy
ally 1 and creal

r: prof
nunications in a rang

Information literacy Communications and collaboration
er e ar F ale ir networ

r !

sy The seven t V)
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digital
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Digital scholarship Career & identity management
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‘ Learning skills ICT literacy l
d learn effectiv Adopt. adapt and

) Aot a0t and s i & o

Obrdazek 1 Grafické déleni digitalni gramotnosti - (JISC, 2014)

Budovani digitalni gramotnosti mizeme uvést na modulu pyramidy potieb. Zaklad tvori

dostupnost technologii (mam), nasleduji dovednosti (mohu), vySe jsou vlastni postupy,
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posuny, praktiky (délam) a poslednim bodem pyramidy je identita, chapana jako osobnost

jedince (jsem).

Identity ‘I dam.. .’

Practices ‘I dD. . _’
‘l can...

Skills

‘I have...’

Access and awareness

Obrazek 2 Model budovani digitalni gramotnosti - Beetham and Sharpe "pyramid model" of digital literacy
development model (2010)

il

Vse se meni v zavislosti na kontextu, a také se zde promité, jak mohou byt jednotlivci

motivovani k rozvoji novych dovednosti a postupt v riznych situacich.
2.1 Digitalni gramotnost v uzlovych bodech vzdélavani

Dokument digitalni gramotnost v uzlovych bodech vzdélavani je dil¢im vystupem
projektu Podpora prace ucitelt a kmenového ukolu Inovace kurikula — ukoly plynou ze
Strategie digitalniho vzdélavani Narodniho tstavu pro vzdélavani. Material obsahuje soubory
ocekavanych vystupl v uzlovych bodech vzdélavani pro digitalni gramotnost (Razi¢kova et
al., 2020). Soubory o¢ekavanych vystupt predstavuji indikatory, které vymezuji vzdélavaci
cile na urovni vystupti, kterych by déti a zaci méli v jednotlivych etapach predskolniho
a zédkladniho vzdelavani dosahnout v digitalni gramotnosti. Digitalni gramotnost v uzlovych
bodech vzdélavani vznikla za ucelem pomoct ucitelim matefskych a zakladnich skol stanovit
vyukové cile s ohledem na rozvoj digitalni gramotnosti déti a zaka. Material je metodickou
podporou pedagogum pro sledovani dosazeného pokroku déti a zakt v digitalni gramotnosti.
Primarnim cil materialu tkvi predev§im v otazce ,,jak™ ucit, aby kazdé dité a kazdy zak dosahl

maximalniho rozvoje svych schopnosti v digitalni gramotnosti (Rizickova et al., 2020).

3 Digitalni kompetence

Kompetenci mizeme chapat jako jedineCnou schopnost ¢loveéka uspésné jednat a dale
rozvijet svij potencial na zaklad€ integrovaného souboru vlastnich zdroju, a to v konkrétnim
kontextu raznych tkolt a Zivotnich situaci, ktera je spojena s moznosti a ochotou rozhodovat

a nést za sva rozhodnuti zodpovédnost. Termin kompetence je ve shodé se znamou triddou
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,moci — chtit — umét”, ktera ukazuje na ptredpoklady a podminky efektivniho vykonu
a potvrzuje opravnénost pouziti koncepti vzdélavani a fizeni podle kompetenci v praxi. Za
klicové kompetence jsou v zakladnim vzdélavani pozadovany: kompetence k uceni,
kompetence k feseni problémi, kompetence komunikativni, socialni a personalni, obcanské
a pracovni (Veteska & Tureckiova, 2008).

Kompetence musi byt ziskdny u¢enim. Ziskavani kompetenci predpoklada ziskavani
zkusSenosti v odpovidajicich situacich. Kompetence mohou byt ziskavany a ovliviiovany
prostfednictvim vné&jSich intervenci. Kompetence jsou vymezovany jako kontextoveé
specifické kognitivni vykonové dispozice, které se funkcionalné vztahuji na situace
a pozadavky v urcité oblasti (Klieme et al., 2007).

Digitalni kompetence muzeme definovat jako prufezové kliCové kompetence, bez
kterych neni mozné u zakd plnohodnotné rozvijet dalsi klicové kompetence. Zakladni
charakteristikou digitalnich kompetenci je aplikace/vyuziti digitalnich technologii pfi
nejruzn€jSich Cinnostech, pii feSeni nejruznéjSich problému. Z toho vyplyva i jejich
promeénlivost v Case v zavislosti na tom, jak se meéni zpisob a Sife vyuzivani digitalnich
technologii ve spoleCnosti a v Zivoté Cloveéka (Razickova et al., 2020).

U zak je tieba rozvijet digitalni, informatické i ostatni oborové kompetence souvisejici
s pouzivanim digitalnich technologii v systému, ktery obsahne celou §kolni vyuku, zahrnuje
aktivity zaka ve skole i jejich zkusenosti z aktivit mimo Skolu jiz od pocatku skolni dochazky.
Pro nazornost muzeme zpusob, jak rozvijet digitalni a informatické kompetence zaku,
schematicky rozdglit do &tyt oblasti, které by mély byt soudasti $kolniho vyuéovani (NUV,
2011).

Cerny (2019), ve svém titulu uvadi, e digitalni kompetence predstavuji zajimavy most
mezi informacéni védou, sociologii a pedagogikou. Z pedagogiky vyvstava potfeba jistého
nepietrzitého uceni se, protoze jen skrze u€eni ma clovék moznost byt plnohodnotnym
aktivnim ¢lenem dynamicky se ménici spoleCnosti a nezalezi na tom, zda je uceni na trovni
jedince ¢i komunity.

K digitalnim kompetencim lze pfistupovat dvéma zakladnimi zptsoby. Muzeme v nich
vidét specifickou dovednost, néco, co je tematicky ohraniené, ale mohou byt mezi nami lidé,
kteti dovednosti nedisponuji, a n€jak vazné je to neohrozuje nebo neomezuje. Druhym
zpusobem muzeme v digitalnich kompetencich vidét jadrovou kompetenci, néco, co je
bezpochyby nutné k aktivnimu obcanstvi, ke spoleCenské 1 kulturni ¢ ekonomické

adaptabilité (Cerny, 2019).
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., Pokud tedy clovék chce byt skutecné aktivnim a gramotnym obcanem, nemd moznost
se digitdlnim kompetencim vyhnout. To, o co naopak spor vést Ize, je, jaké gramotmosti
a v jakém rozsahu maji byt soucasti takového kompetencniho pojeti* (Cerny, 2019's. 11).

,Smyslem digitalnich kompetenci neni nesmysiné pouzivani libovolné technologie
kdekoli, ale schopnost Fesit problémy, vyzvy, iikoly za jejich adekvatni pomoci* (Cerny, 2019
s. 13). Digitalné gramotného obcana si miizeme ptedstavit jako ,,clovéka, ktery umi pouzivat
bezpecné technologie na reSeni problémii, pracuje kriticky s informacemi a sam tvori digitdalni
obsah, ktery sdili s druhymi* (Cerny, 2019 s. 13). V dnesni dobé je velmi ddlezité, aby se
ucitel umél bezpecné pohybovat jak v digitalni gramotnosti, tak digitalnich kompetencich.
Doba se posunuje dopiedu a s ni 1 vyvoj ICT, ktery je ve vyuce velkym pomocnikem. Dale
pak je dulezité predavat poznatky, spravné vysvétlovat a rozvijet digitalni gramotnost pravé u
zaka prvniho stupné zakladnich skol, pro které je ICT velkou budoucnosti a v zivoté uz se bez
nich neobejdou. ,, Prinosnost ICT ndstrojii a jejich hodnoceni pedagogy podléhd v pocatku
predevsim nedostatecné odbornosti a metodicnosti, kterou je nutno cilené rozvijet, dokud
nejsou odstranény tzv. détské nemoci. ICT kompetence uciteli jsou flexibilni z hlediska
implementace modernich technologii, ale v jejich schématu jsou mezery, které je potieba
zaplnit prislusnymi znalostmi, dovednostmi, zkuSenostmi atd” (Klement et al., 2017 s.).
Klement et al., (2017) dale uvadi, Ze na nové ICT nastroje, které piinaseji mnozstvi pozadavku
a vyzev se uCitelé neciti adekvatné pripraveni. Zejména za timto stoji mezera mezi odbornymi
dovednostmi a jejich sepétim s pedagogickou cinnosti. Haskova a kol. (2011 s. 89) uvadi ve
své publikaci, ze , technické vyucovacie prostriedky sii v podstate tie isté produkty, ktoré
pouzivame v beznom Zivote a s ktorymi sa stretdvame aj v inych sférach Zivota spolocnosti.
Rozdiel je len v sposobe ich pouZitia v cieli, ktory sledujeme a na dosiahnutie ktorého ich
pouzivame.

Velkou novinkou ve Skolstvi je revize Ramcového vzdélavaci programu pro zakladni
vzdélavani, kdy si 1 digitalni kompetence nasla své misto v rozsahlém obsahu. Vezmeme-li
v potaz pravé digitalni kompetence, v prub&hu zakladniho vzdélavani zak:

o ovidda béiné pouzivand digitdlni zarizeni, aplikace a sluzby; vyuziva je pri uceni
i pri zapojeni do Zivota Skoly a do spolecnosti; samostatné rozhoduje, které
technologie, pro jakou cinnost Ci FeSeny problém pouzit

o ziskdava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitdlni
obsah, k tomu voli postupy, zpiisoby a prostiedky, které odpovidaji konkrétni situaci

a ucelu
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o wivdri a upravuje digitalni obsah, kombinuje riizné formaty, vyjadiuje se za pomoci
digitdlnich prostiedkii

o wuzivd digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni cinnosti,
zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni postupy a zkvalimil vysledky své prdce

e chdpe vyznam digitalnich technologii pro lidskou spolecnost, seznamuje se s novymi
technologiemi, kriticky hodnoti jejich prinosy a reflektuje rizika jejich vyuzivani

e predchdzi situacim ohrozujicim bezpecnost zarizeni i dat, situacim s negativhim
dopadem na jeho télesné nebo duSevni zdravi i zdravi ostatnich; pri spoluprdci,
komunikaci a sdileni informact v digitdlnim prostiedi jedna etnicky“ (MSMT, 2021
s. 99).

3.1 Oblasti digitalnich kompetenci

Zakladni oblasti v digitalnich kompetencich je cloveék, spoleCnost a digitalni
technologie. ,, Zdk se postupné uci zapojovat do déni ve svém okoli i prostiednictvim online
aktivit, vyhleddvat prilezitosti, jak vyuzit digitdlni technologie k uceni a osobnimu rozvoji,
a soucasné rozvijet i svou schopnost vyuzivat nové digitdlni technologie a aktualni digitalni
prostiedi (Ruzitkova et al., 2020 s.5). Zak se uéi vnimat a hodnotit potencial i rizika zapojeni
digitalnich technologii do riznych ¢innosti a pfi riznych situacich a podle toho zodpovédne
jednat. Taktéz se uci identifikovat problémy a moznosti jejich feSeni pomoci digitalnich
prostiedkt, zvazovat a kriticky hodnotit riizna feeni problému a v piipadé potieby vybrat
nastroje pro konkrétni postup. Oblast tvorby digitdlniho obsahu dité/zaka postupné uci
vytvaiet obsah v riiznych formatech s vyuzitim riiznych technologii. Zak/dité se u&i upravovat
a vylepSovat obsah, ktery sam vytvoril nebo ktery vytvorili jini, vyuzivat k vyjadieni svych
predstav a zazitkt rtzné digitalni prostfedky, obohacovat a prepracovavat stavajici zdroje,
a tim vytvaret novy obsah. Posledni oblasti digitalnich kompetenci jsou informace, sdileni
a komunikace v digitilnim svété (Rizickova et al., 2020). , Zdk se postupné uci ziskavat,
posuzovat, spravovat a sdilet data, informace a obsah s pouZitim digitalnich technologii. Uci
se volit postupy, strategie a zpusoby (formdty), které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu

(Razickova et al., 2020 s.6).

4 Interaktivni aplikace
V této dobe je obtiznéjsi udrzet pozornost zaku pii vyuce, a prave interaktivni aplikace
jsou nasim velkym pomocnikem k zaujmuti zaku a ziskani si jejich pozornosti. ,, Aplikace jsou

typem software, ktery slouzi uzivateli k okamZitému pouZiti a pro riizné prdce a ukoly. Existuji
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ruzné druhy aplikaci, napriklad je miizeme délit dle toho, pro jaky operacni systém jsou
urceny (IT SLOVNIK, 2022). Vyhodou t&chto aplikaci je fungovani v §irokém spektru
zafizeni. Napfiklad na stolnim pocitaci, tabletu, notebooku ¢i chytrém telefonu. Nékteré
aplikace se mohou pouzivat bez nutnosti instalace do nami vybraného zafizeni. Aplikace
muzeme vyuzit k procvi¢ovani latky, zkouSeni zaka, ¢i pouzit aplikaci k vykladu nové latky.
A jako vSechno, tak i1 interaktivni aplikace maji své vyhody a nevyhody.

4.1 Nearpod

Jednou z nejvice pouzivanych aplikacich, kterou si predstavime se nazyva Nearpod. Je
to desktopova, ale i webova aplikace, ktera muze slouzit uciteliim jak pro zavedeni latky, tak
opakovani ¢i ukonceni latky. Tuto aplikaci je mozno nainstalovat do tablett ¢i chytrych
telefond. Nearpod nam dava hned nékolik moznosti, jak v ném mizeme pracovat. Predev§im
se jedna o anglickou aplikaci, jak uz nazev napovida, takze znalost anglického jazyka je
velkou vyhodou.

Po otevreni aplikace ve webovém prohlizeci je nutno se registrovat a pro nas ucel si
vybirame registraci v prostredi ucitele, abychom meli dostupné tvoreni v aplikaci. Registraci
provadime pomoci emailové adresy nebo socialnich siti. Vyhodou Nearpodu je jeho
fungovani v prohlizeci, tudiz neni potfeba zadné instalace. Jelikoz mluvime o webovém
prohlizeci, je nezbytné mit stalé pfipojeni k internetu.

@ rearnos

However you teach,
it's in Nearpod

Real-time insights into student understanding
through interactive lessons, interactive videos,
gamification, and activities — all in a single platform.

STUDENTS TEACHERS ADMINISTRATORS

Join a lesson Sign up for FREE Discover more

oo © ) wioai -

*@

Obrazek 3 Nahled na iivodni stranku Nearpod (Nearpod, 2022)

Nyni se dostavame k samotnému tvofeni v aplikaci. Mame hned ne€kolik moznosti, jak
tuto aplikaci vyuzit. Mizeme se rozhodnout pro vytvoreni celé hodiny, videa ¢i jednotlivych
aktivit.

Rozpracovavame-li si celou hodinu v Nearpodu, 1ze zde vytvofit 1 prezentace k dané
latce, kterou muaze cela hodina zacit a dale miazeme prechazet v nejriznéjsi aktivity ¢i videa.
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Pfi tvofeni aktivit mdme na vybér z mnoha moznosti. Prvni moznosti je tzv. ,,Matching pair®,
kdy ukolem zéka je spojit spravné dvojice. Tato aktivita se skvéle hodi do hodin anglického
jazyka, kdy zaci spojuji dohromady spravny preklad jednotlivych slovi¢ek. U této aktivity
neni nutné, aby mél kazdy zak svij pocitac, tablet ¢i telefon. Tuto aktivitu lze provadét pres
interaktivni tabuli. Jako ucitelé si také muzeme zvolit, zda bude tato aktivita omezena Casem
¢i nikoli. Matching pair se da také vyuzit jako zkouseni zéka, aniz by si viibec uvédomil, ze
se jedna o test, ze kterého dostane znamku. Dalsi aktivitou, ktera mezi zéky vzbudi
soupetivého ducha je ,, Time to climb®. U této aktivity je nezbytné nutné, aby kazdy zak m¢l
k dispozici tablet, chytry telefon ¢i pocitaC. Nejlepsi vyuziti prave této aktivity je v obdobi
online vyuky, kdy ma zak pocitac i pfipojeni k internetu. Cilem této hry, je byt nejlepsi a jako
prvni s nejvétsim poétem bodd se dostat az na vrchol hory. Zakim bude pred zacatkem hry
sdélen odkaz a kod, kterym se do hry prihlasi. Nasledné si kazdy zak vytvoii postavicku, se
kterou bude hrat. Po pfihlaseni vSech zakd vyucujici spousti hru. VSem zakim najednou se
ukaze otazka a vybér z odpovédi. Zaci musi kliknout na spravnou odpovéd v limitu, &imZ
ziskavaji body a posouvaji se dale. Po ukonCeni hry se objevi podium a na n¢j umisténa
zvitatka se jménem prvnich tii vyherca.

Nearpod také nabizi, ,,Draw-it“. Tato aktivita rozviji zakovu fantazii a povédomi o tom,
jak by mohl ztvarnit uc¢ivo pomoci obrazku. Vyucujici podrobné popise zadani ukolu, kterého
se zaci maji drzet a nasledn& celou praci miaze Casové omezit. Zaci maji za ukol nakreslit
obrazek dle zadani. V aplikaci Nearpod najdeme i dalsi aktivity, kterymi jsou napftiklad
Memory test, Quiz, Collaborate Board, Flipgrid a dal§i. Mezi nejpopularnéjsi aktivity patii
pravé Draw-it, Time to climb a Matching Pairs.

Nearpod ma jednu nevyhodu a to, ze si zde muzeme ulozit pouze 100 MB obsahu
a chceme-li navysit kapacit, dostavame se k placené verzi. Rozhodneme-li se priplatit si za
zvétSeni ulozisté v této aplikaci, mizeme si vybrat celkem ze tfi kategorii. Kategorie Gold se
pohybuje okolo 159 $ ro¢né, pri¢emz se nam zvétsi kapacita ulozisté na 1 GB a k jedné lekci
se muze pripojit témér 75 student. Tento balicek nabizi i dalsi vyhody. Nestaci-li nam ani
velikost ulozisté 1 GB, je moznost piejit do Platinové kategorie, za kterou je poplatek 397 $
rocné€. Ulozist€ se nam nahle zvétsi na 5 GB. Nearpod nabizi 1 balicek Premium Plus, ktery je
urcen pro Skoly. O cenovou nabidku je moznost pozadat pres kratounky dotaznik, kdy
vyplnime par otazek a nabidka nam bude zaslana na uvedenou emailovou adresu. Ulozisté

v této kategorii, je zcela neomezené.
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Jako velkou nevyhodu u této aplikace mizeme vidét nutny pristup kazdého zaka
k chytrému telefonu, tabletu nebo pocitaci, pii nékterych aktivitach, pres ktery se pomoci
pfistupového kodu prihlasi ke hre.

Do aplikace je mozno vstoupit a zaregistrovat se pres tento link: https://nearpod.com/ . Pokud

bychom si chtéli aplikaci stahnout, Nearpod funguje pro Android, Windows 1 Apple.

Vyhody Nevyhody
Zabavné formy opakovani a procvicovani Malé ulozisté pro bezplatnou verzi
Okamzita zpétna vazba Nutnost kazdého zaka pristup

k tabletu/chytrému telefonu

Lze otevfit v prohlizeci Nearpod je v anglickém jazyce

Pres sdileny kod si zact mohou procvi¢ovat | Stalé piipojeni k internetu

ucivo v pohodli domova

4.2 Kahoot

Velmi oblibenou a pouzivanou interaktivni aplikaci je také Kahoot. Lze jej vyuzivat jak
na webovém prohlizeci, tak jako stazenou aplikaci ptes Apple store ¢i Google play. Taktéz
jakou Nearpodu, 1 Kahoot je anglicka aplikace, tudiz znalost angli¢tiny je vyhodou pro tvofeni
v této aplikaci. Pti otevieni Kahootu ve webovém prohlizeci 1ze celou stranku prelozit do
libovolného jazyka.

Zékladni tvoreni v aplikaci je zcela zdarma, poté si uzivatel musi dokupovat jednotlivé
stupné tvoreni. Placené verze se pohybuji od 4 € do 11 € za mésic. Pro zpestfeni vyuky
a opakovani uciva zdbavnou formou vsak staci neplacena verze. Pro tvoreni v této aplikaci je
velmi nutné si zalozit UCet a nasledné se do aplikace piihlasit. V naSem piipadé se budeme
prihlasovat jako ucitel. NejcCastéji se prihlaSujeme pod nasim google emailem ¢i pomoci Gctu
na socialni siti facebook. Muzeme vSak pouzivat i emailem s doménou seznam, centrum,
email a dalsi. Na tento email nam pfijde potvrzovaci odkaz a po kliknuti na n¢j miazeme zacit

tvorit.
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Kahoot! M School & Work @ Home @ Study () Academy [}) AccessPass

Make learning
awesome!

Kahoot! delivers engaging learning to
billions

Sign up for free!

Tune in to Kahoot!'s
‘Countdown to Back-to-
School’

Take me there!

Obrdazek 4 Prihlaseni do Kahoot (Kahoot!, 2022)

Contact sales Explore content Play Log in @ EN

Make your team superstar
presenters

Learn more >

Buy now

Play your way to good
grades!

Discover Kahoot!+ Study

Pojdme se spolecné podivat na neplacenou verzi interaktivni aplikace Kahoot. Tato

verze nam nabizi tvoreni kvizovych otazek v Kahootu. Aplikace, kterymi jsou flashcards,

practice a test yourself a v neposledni fadé piihlaseni az dvaceti hrac¢i k jedné hie. Po

ptihlaSeni do aplikace se ocitneme na domovské strance. Mame zde na vybér celkem pét

zalozek, ve kterych se miizeme pohybovat: Home, Discover, Library, Reports a Marketplace.

Nas vsak nejvice budou zajimat zalozky Library, ktera je jakousi nasi historii, co vSe jsme

v této aplikaci vytvorili a také zde zpétné muzeme upravovat nase kvizy. V sekci Discover

nam Kahoot pro inspiraci nabizi n€kolik tipl, co v§echno zde mizeme vytvofit. Jednotlivé

hry si také muzeme pro zkousku zahrat.

Po kliknuti na tlac¢itko ,,create”, které najdeme na jakékoli zalozce v pravé horni Casti

obrazovky v modrém obdélnicku, se nam ukaze nabidka, jakou ¢innost bychom chtéli tvofit.

Mame na vybér z: Kahoot nebo Course.

a O Play your way to good grades this school year with quick games to study on the go!

> Kahoot! A} Home (@ Discover = Library il Reports

©

1t Filters Q Find me a kahoot about Math  Science  English Language Arts  Social Studies  General knowledge

Featured

il §

R Marketplace

L. A

Obrazek 5 Kde najit tvoreni v Kahoot (Kahoot!, 2022)

Pro opakovani latky je nejvhodnéjsi Kahoot, a proto nyni budeme tvofit v této sekci.

Uprostied stranky se nam objevi nevyplnéna tabulka, ktera je urCena praveé pro nase otazky

a odpoveédi. U odpovédi nesmime zapomenout zaskrtnout tu spravnou. Tabulku jednoduse
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vyplnime a muzeme k tomu pfilozit i obrazky, GIFY, videa, zvuky, jednoduse to, co nam
Kahoot dava na vybér. Tvorba je zcela na nas, a proto neni nic z téchto moznosti povinné.
Jelikoz jsme v neplacené verzi, nemame narok si vybirat vzhled nasich slidd. Budeme tedy
pridavat pouze otazky pomoci tlacitka ,,add question v levé casti obrazovky. Zde si
v neplacené verzi vybirame, jestli chceme ,,Quiz“, coz v nasem piipad¢ znamena, ze se nam
otazka ukaze uprostied a davame na vybér ze Ctyt odpovedi, které poté zaci zaklikavaji.
Tvoreni otazek a odpovedi je zcela na nas, tudiz fantazii se meze nekladou. Dale mizeme
zvolit typ ,, True or false”, kdy zak odpovida na danou otazku, zda je pravdiva ¢i nikoli.
V pravé Casti obrazovky si muzeme zvolit délku casového limitu v rozmezi pét sekund az
Ctyfech minut. Je to tedy doba, po kterou mohou zaci ¢ist otazku a rozmyslet se na odpoveédi.
Také si mizZeme zvolit jaké bodové ohodnoceni zaci za odpoveéd’ dostanou (standard, double
points, no points). Nahote v listé mizeme také ménit cely vzhled tématu kvizu. Po vytvoreni
staci kliknout na tlacitko ,,save™ v pravém hornim rohu. Nasledné se nam objevi tabulka, ve
které vyplnime nazev celého kvizu a chceme-li, tak jej nékolika slovy/vétami popiseme.
V neposledni fade potvrdime zelenym tlacitkem ,,continue™ a mame hotovo. Kahoot nam poté
sam nabidne, zda si chceme kviz sami otestovat, jestli funguje spravné, zahrat s dalSimi anebo
jestli bychom ho chtéli nasdilet s ostatnimi. Vybereme-li si ,,play now*, Kahoot se nas zepta,
jak chceme kviz hrat a nasledné nam vygeneruje kod, pomoci kterého se hraci do hry
dostanou. Po piihlaseni v§ech hracua ucitel spousti hru tlacitkem , start v pravém hornim rohu
obrazovky. Cilem tohoto vytvoreného kvizu je, aby zaci spravné a zaroven co nejrychleji
vybrali svou odpoved, a na zakladé téchto dvou kritérii obdrzi dany pocet boda. Kdo na konci
hry ziska nejvétsi pocet bodt, vyhrava. Odmeénu si urCuje sam vyucujici a muze byt témér
jakakoli.

A jak vypada Kahoot z pohledu zéka? Kazdy zak si musi ve webovém prohlizeci oteviit
stranku hahoot.it a nasledné zadat kod hry, ktery jim vyucuyjici sdéli. Poté vyplni své jméno
nebo prezdivku, v§e na domluvé s vyucujici a nasledné ¢eka, az vyucujici hru spusti. Pro zaky
muze byt chvili naro¢néjsi orientace v této aplikaci, protoze po spusténi hry se na tabuli ukaze
otazka s odpovéd'mi, ale zak napsané odpovédi jiz nevidi na svém zafizeni, orientuje se tedy

pomoci barev a tvar, které jsou stejné jak na jeho zafizeni, tak interaktivni tabuli.
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FREE at kahoot.com

Obrazek 6 Nahled na iivodni stranku Kahoot z pohledu Zdka (Kahoot, 2022)

20of2 B Quiz

Obrazek 7 V¥bér z odpovédi Kahoot z pohledu Zdka (Kahoot, 2022)
Velkou nevyhodou této aplikace je, ze kazdy hra¢ musi mit u sebe pocitac, chytry telefon
Ci tablet s pfipojenim k internetu a zaroven musi byt ve tfide k dispozici interaktivni tabule ¢i
promitaci platno. Alternativou k vyuziti této aplikace by bylo mozné rozde¢lit tfidu na dva
tymy, spustit hru na interaktivni tabuli a na otazku by vzdy odpovidal jeden hra¢ z kazdého
tymu. Pocitac by vSak musel byt umistén tak, aby ho oba hraci méli ve stejné vzdalenosti

a nedoslo béhem hry k urazu.

23



Kahoot' Enter kahoot title... Settings © upgrade Exit

1 Quiz ¢} Question type

Start typing your question B ou: v

@ Time limit
Add question 20 seconds ~
i =+
Add slide . @ Points
Find ne

Standard A%

7 32 Answer options

Single select v
!h:l“ .‘ H n “ I;l

Add answ ptiona =]

o Add more answers Delete Duplicate

Obrazek 8 Tvoreni v aplikaci Kahoot z pohledu ucitele (Kahoot, 2022)

Aplikaci mizeme navstivit proklikem pfes tento link: https://kahoot.com/ nebo stazenim

do chytrého telefonu ¢i tabletu pies AppStore, Google Play nebo AppGallery.

Vyhody Nevyhody
Zabavné opakovani a procvi¢ovani Pfipojeni k internetu
Zékladni uzivani je zdarma Nutnost kazdého zaka pristup

k tabletu/chytrému telefonu

Rychlé pripojeni zaki ke hie Tvofeni je v anglickém jazyce

74k se udi orientovat v prostoru Aplikace pocita body 1 podle rychlosti
zodpovézené otazky, mize to byt

demotivujici pro zaky s dis

Automaticka zpétna vazba

4.3 Ceska gramatika

Nyni se dostavame k aplikaci, ktera funguje pouze za predpokladu stazeni do chytrého
telefonu ¢i tabletu. Jakmile aplikaci stdhneme, na ploSe zafizeni se nam zobrazi ikonka, nacez
se pomoci kliknuti na ikonku dostaneme do aplikace. Po otevieni aplikace se nam ukaze
uvodni stranka, ktera nam nabizi prehled teorie, moznost zkusebnich testd, nahled do vysledkt
testy, statistiky, moznost rozvrzeni uc¢ebniho planu a v neposledni fadé odkaz na aplikace, ve
kterych se daji procvicit dalsi pfedméty. Velkou vyhodou Ceské gramatiky je moznost
vyuzivani aplikace bez ptipojeni k internetu. Tato aplikace se zamétuje Cisté na procvi¢ovani

Ceského jazyka. Orientace v aplikaci je taktéz velmi jednoducha a prehledna.
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Obrdzek 9 Aplikace ceska gramatika — ndhled na vodni stranu (Ceskd gramatika, 2022)

Pro pouzivani aplikace neni nutna registrace. Chceme-li vSak aplikaci pouzivat v plném
rozsahu, musime zaplatit poplatek, ktery se pohybuje 59 K¢/1mésic nebo 199 K¢/ na 1 rok.
Tuto aplikaci si mize zak stahnout i doma a procvicovat tak ucivo s rodici. Vzdy, kdyz zak
dokon&i jakykoli test, hned se mu ukaZe vysledna znamka a test se ulozi. Zak se miize podivat,
kde presné udélal chybu a nasledné si test zopakovat znovu. Testy mizeme zakim vybirat
podle rozepsanych kategorii nebo pro vetsi piehled mizeme nakouknout do sekce rocniky,
kde jsou testy nasledné rozdéleny podle uciva. Pfesuneme-li se do tvoreni ucebniho planu,
zvolime si, které ucivo se chceme ucit, kdy zacneme se studiem, ve kterych dnech se chceme
ucivu vénovat a po jak dlouhou dobu. Nasledné se nas aplikace zepta, jak hodnotime
soucasnou znalost vybraného uciva a poté uz jen vymyslime nazev naseho planu. Nasledné se
muzeme pustit do vypliiovani testi a sledovat, na kolik procent jsme ucebni plan splnili. Ma-
li zakladni skola k dispozici tablety pro kazdého zaka, mize mit kazdy zak ptidélen svij tablet,
kde bude v urcité ¢asti hodiny napliovat sviij ucebni plan. Vyhodu také mizeme vidét v tom,
ze aplikace nam posila oznameni pfimo na chytry telefon ¢i tablet.

Z jizvyse uvedeného vyplyva, ze pfi pouzivani této aplikace musi mit k dispozici kazdy
zak chytry telefon Ci tablet a prace se tak stava samostatnou. Inspiraci v§ak muize byt i pro
vyucujici, kdy mohou pouzivat jednotliva cviceni k testim, nejsou-li k dispozici na zakladni

Skole tablety pro vyuku.
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Vyhody Nevyhody

Samostatna prace zaku Poplatek za wuzivani plného rozsahu
aplikace
74k pracuje svym tempem Nutnost kazdého zaka mit k dispozici

mobilni telefon/tablet

Automatické zpétna vazba Nutna instalace aplikace

Moznost pouzivani aplikace bez piipojeni

zafizeni k internetu

Piehledna orientace

Moznost naplanovani uciva

5 Didaktické aplikace

Pojem aplikace je vysvétlen v kapitole interaktivni aplikace. Didaktickymi aplikacemi
se rozumi vSechny aplikace, které ma ucitel k dispozici pro dosahovani vytyCenych vychovné
vzdélavacich cilt. Stanovit si spravny vychovné vzdélavaci cil je dilezitym bodem pro
ucinnost a efektivitu vyuky. ,, Cil je tak klicovym elementem snah o modernizaci vyucovdni,
kategorii v pedagogickych védach z nejpodstatnéjsich, ale také nejdiskutovanéjsich. V cili se
promita predstava celospolecenska, predstava skupin i jednotlivcu o tom, ceho ma byt
dosazeno, co se ocekavd, co je normou, kjakym zménam je tieba pristoupit” (ValiSova
& Kasikova, 2011 s.135).

Vyukovy cil je zamySlend zména vuleni a rozvoji zdka (ve védomostech,
dovednostech, vlastnostech, hodnotovych orientacich, osobnostnim a socidlnim rozvojem
jedince), kterych ma byt dosazeno vyukou (ValiSova & Kasikova, 2011). Cil musi byt zejména
konkrétni, veden na zaka, pfizptsobitelny realnym podminkam a dosazitelny. Pfi spravném
zvoleni vychovné vzdélavacich cili nam muze byt napomocna tzv. Taxonomie cil, kdy se
jedna o systematicky uspotradany soupis jistych objekti. ValiSova & Kasikova (2011), uvadi
ve své publikaci celkem tfi taxonomie cili. Taxonomie v oblasti afektivni, taxonomie
v oblasti psychomotorické a v neposledni fad€ taxonomie cilti v kognitivni oblasti, ktera je
tou nejzakladnéjsi, uciteli napomocna pii tvoreni cild, kdy se ridi nasledujicimi stupni:

1. Zapamatovat si
2. Porozumeét

3. Aplikovat
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4. Analyzovat
5. Hodnotit
6. Vytvaret.

Jedna z nejvyznamnéjSich pedagogickych teorii, ktera ovliviiuje koncepce planovani
vyuky a tvorbu kurikula, se nazyva Bloomova taxonomie kognitivnich cila. Jeji pfinos
vnimame predevsim z hlediska konkretizace vzde€lavacich cili. Bloomova taxonomie
postupuje od mysleni niz§iho fadu k mysleni vyss§iho fadu a obsahuje nasledujici myslenkové
operace: reprodukci, porozuméni, aplikaci, analyzu, syntézu a zhodnoceni. Kazda cilova
kategorie ma sva aktivni slovesa, ktera jsou vzdy ve tvaru infinitivua (Muni, 2007).

Neni od véci zde zminit pojem didakticka technika, kdy tento termin oznacuje
informacni a komunikaéni technické zafizeni, které jsou pravé vyuzivany v uceni a vyucovani.
Technika se vyviji velmi rychle, a v disledku toho, se méni typy a zplisoby vyuziti téchto
prostfedki. Srovname-li techniku od Sedesatych let minulého stoleti, kdy mezi typické
prostfedky didaktické techniky patfily dataprojektory, zpétné projektory, vyukové filmy
a dalsi, dnes se bavime o mnohem vyspélejSich prostifedcich, mezi které fadime zejména
interaktivni tabuli, vyukové programy, jazykové laboratofe, pocitaCe, tablety a jiné (Prucha
& Veteska, 2012).

5.1 Canva

Nyni se pfesuneme k aplikaci, kterd ma i1 didaktické vyuziti. Canva je webova aplikace,
ktera nejlépe funguje v prohlizei google chrome. Mame-li operacni systém Windows, je
mozno aplikaci nainstalovat pfimo do stolniho pocitace, tabletu ¢i notebooku. Stazeni aplikace
je zcela zdarma. V prostfedi Canva mame moznost vytvaret nejen tabule, plakaty, pro zaky
pracovni listy, videa Ci prezentace, ale i rizné pozvanky nebo Zivotopisy. Pro vytvafeni vyse
zminéného nam staci zaregistrovat se pomoci emailu nebo socidlnich siti, jako tomu bylo
u predeslych aplikaci. Canva, taktéz jako predchozi aplikace, funguje v anglickém jazyce.
Opét zde mizeme vyuzit prelozeni celé stranky a pracovat bez sebemensich potizi. V nabidce
nalezneme predem pfipravené Sablony, které lze dle libosti upravovat nebo rovnou tisknout.
Sablony se nachazi nahote, v hlavni li§té v sekci ,,§ablony*, poté uZ jen sta&i vybrat, kterému
tématu nebo pro jaky ucel nam §ablona bude slouzit. Fantazie se meze nekladou, a tak Canva
nabizi moznost tvofit zcela vlastni §ablony. Staci po pfihlaSeni kliknout na tlacitko ,,vytvorit
navrh® v pravém hornim rohu, vybrat z nabidky ucel naseho navrhu a mizeme se pustit do

prace.
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Obrazek 10 Ndhled na uvodni stranu Canva (Canva.com, 2022)

Orientace v Canva prostiedi neni nijak slozita, vS§echno je zde hezky popsano. Nyni se
presuneme k hrazeni poplatkd. Neni zde potieba zadného predplatného, vétsina Sablon nabizi
stazeni Ci pfetvoreni zdarma. Je-li §ablona placena, pozname tak podle ikonky amerického
dolaru v pravé casti Sablony. Tuto Sablonu budeme moct stdhnout i pfetvofit, ale pokud
neuhradime uvedeny poplatek, na Sabloné se nam objevi vodoznak. U nékterych Sablon si
muzeme vSimnout zlaté korunky. Tento symbol oznacuje Sablony, které jdou otevfit pouze
v nahledu a nejsme opravnéni je stahovat Ci pretvaret. Canva totiz nabizi funkci Canva pro,
coz znamena urCité penézni predplatné. Canva také nabizi 30denni lhitu pro vyzkouSeni

funkce Canva pro zdarma.
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Obrdzek 11 Ukazka symbolii placena Sablona a Soblona ve funkci canva pro (Canva.com, 2022)
Pfi tvofeni zde mizeme vidét velikou vyhodu v pestrosti nabidek a v moznosti kreativni
inspirace didaktickych pomucek do vyuky. Jak uz bylo zminovano vySe, prace v Canva
prostfedi neni naroCna, a tak ji zvladne ovladat i Uplny zacatecnik. Vytvorené pracovni listy

nebo i prohlédnuté navrhy nam zdstanou v sekci nedavné navrhy*, které najdeme po kliknuti
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na tlacitko ,,domt“. Canva nabizi navrhy sdilet jak emailem, tak pres nékolik druht socialnich
siti. Urcite si zde kazdy najde nejvice vyhovujici. Pii hoding informatiky se mohou zaci sami
podilet na tvofeni plakati a pozvanek na nejriznéjsi Skolni a mimoskolni akce. Aplikaci

Canva najdeme na nasledujicim hypertextovém odkazu: https://www.canva.com/.

Vyhody Nevyhody
Jednoduché orientace Canva pro je zpoplatnéna
Predem pfipravené Sablony k pouziti Zobrazuje se v anglickém jazyce

Moznost vlastniho tvofeni

Moznost sdileni

5.2 Padlet

Internetova platforma, ktera nabizi virtualni tabuli s mnoha funkcemi umoziujici
napiiklad vytvaret nasténky, dokumenty, a webové stranky, které jsou snadné pro Cteni
i pridavani ptispévka (MSMT, 2020).

Jedna se o didaktickou pomucku, ktera muze napomoci komunikaci mezi zakem,
rodi¢em a tfidnim ucitelem. Pfi pouzivani této platformy je nutnosti registrace pomoci emailu.
Platforma nabizi celkem tfi stupné uzivani. Neon, jedna se o verzi, ktera je zcela zdarma, ale
problémem muze byt velké omezeni. Zde mame moznost vytvorit pouze tfi prispévky
s ulozistém 20 MB. Prejdeme-li do druhého stupné Gold, meési¢né musime hradit ¢astku
4.99 €, avSak uloziSté se nam roz$ifi na velikost 100 MB a budeme moci nahrat az dvacet
prispévka. Platinum je tfeti stupen vyuzivani, ktery nabizi pfidat neomezeny pocet prispevku
s limitem 500 MB a mési¢nim poplatkem 6.99 €. Padlet mizeme oteviit v jakémkoli
webovém prohlizeci nebo si ho mizeme stahnout jako aplikaci do pocitace, notebooku, tabletu

¢i chytrého telefonu.

Dnes je krasné.
Vytvorte néco krasného.

Obrdazek 12 Nahled na tivodni stranu — Padlet (:Padlet, 2022)
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Veskeré prispeévky, které zde vytvoiime, mizeme pomoci zkopirovanim odkazu sdilet
s dalSimi uzivateli platformy Padlet. Mame-li Padlet tedy vefejny, kdokoli, kdo jej podle filtru
najde, mize na sdilenou nasténku také pridavat svoje poznamky. Velkou vyhodou je, ze
samotni zaci nemusi byt na této platformé zaregistrovani. Po nasdileni odkazu jim staci pouze
link rozkliknout a posléze mohou ptidavat své vlastni poznamky a komentafe. Chceme-li se
pustit do tvofeni, po pfihlaseni klikneme na tlacitko ,,vytvorit Padlet”, které najdeme v pravém
hornim rohu obrazovky, a poté uz si jen vybereme, v jakém duchu se nas Padlet ponese.
Nasledné prispévky pridavame pomoci dvojklikem levym tlacitkem na mysi nebo tladitkem

,,plus® v pravé dolni ¢asti obrazovky.

Vyhody Nevyhody

Napomaha komunikace mezi ucitelem, | Plny rozsah vyuzivani zpoplatnén

zakem a rodi¢em

Moznost sdileni

Hledani pomoci filtra

Prehlednost

Zak nemusi byt zaregistrovany, pii praci

s ucitelem mu staci sdileny link

5.3 Coggle

Aplikace poskytuje prostor pro tvoreni tzv. mySlenkovych map a tim napomaha
zjednodusit a Iépe se orientovat v praveé probirané latce. Pii hodinach vlastivédy se Coggle
bude vyjimat v moznosti tvoreni prehlednych casovych os, které mohou byt barevné rozliSeny
podle nami danych kritérii. Coggle, jako predeslé aplikace, taktéz vyzaduje registraci
k pouzivani. Vyhodu mtuzeme vidét v moznosti sdileni jednotlivych nami vytvorenych plana.
Lidé, se kterymi byl dokument sdilen, jej mohou taktéz upravovat a pripisovat zde své
poznamky, postiehy. Zakim tato aplikace poslouzi k prehledn&jsi piipravé na test, budou-li si
chtit vizualné znazornit souvislosti. Ma-li uzivatel trochu fantazie a trpélivosti, muze si
pomoci aplikace Coggle vytvorit svilj vlastni rodokmen. Zakladni vyuzivani Coggle, kdy
mame moznost vytvorit celkem tfi navrhy je zdarma, poté uzivatel plati poplatky podle toho,
jak moc funkci v aplikaci pouziva. Cela aplikace je v anglickém jazyce, ale tvoreni je tak
velmi jednoduché, ze postaci zakladni znalost anglického jazyka dokonce, bude-li se uzivatel
ridit selskym rozumem, vydedukuje, jak se v aplikaci pracuje. VSechny vytvorené navrhy se

automaticky ukladaji, a tak se nemusime bat, ze bychom praci zapomnéli ulozit a ta se nam
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ztratila. Veskeré navrhy si také mizeme stahnout a posléze vytisknout. Aplikace funguje
v online prostfedi na jakémkoli webovém prohlizeci, avsak uzivatel si aplikaci mize stahnout
do svého chytrého telefonu za pomoci AppStore ¢i Google play. Pro pouzivani aplikace pres

webovy prohlize€ nam poslouzi nasledujici link: https://coggle.it/.
B

coggle

Make mind map documents that flow like your ideas.

Obrazek 13 - Aplikace Coggle — ndhled na ivodni stranu

Vyhody Nevyhody
Jednoduché orientace Zobrazuje se v anglickém jazyce
Moznost sdileni, ukladani, tisknuti Plny rozsah vyuzivani zpoplatnén
Automatické ukladani

6 Webové stranky s aktivitami

6.1 Skoldkov

Doposud byly interaktivni aplikace zaméfeny na nasi vlastni tvorbu a pozadovaly
registraci. Webova stranka Skolakov funguje na principu webového prohliZete a nabizi nam
nejruzn€j§i procviCovani v oblasti Ceského jazyka, matematiky, prvouky, vlastivédy
a anglictiny. Nejvice ukoli vSak mulzeme zaregistrovat v oblasti Ceského jazyka
a matematiky. Velkou vyhodu tohoto webu muzeme vidét napfiklad v jednoduchém otevieni
na webovém prohlizeCi a Cas nemusime ztracet ani registraci. Velké plus muzeme vidét
v automatickém nastaveni Ceského jazyka, jelikoz je tato aplikace Ceska a byla vytvorena
zékladni $kolou Plumlov. Ulohy, které mohou Z4ci plnit jsou prehledn& sefazeny podle

piislu§nych roénikd a k dispozici bez jakychkoli podminek. Skolakov funguje zcela zdarma
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a neni potieba tak fesit pfedplatné. Naslo by se vSak 1 n€kolik nevyhod, kterou tato aplikace
nese. Stejné jako u predeslych aplikaci i1 zde je k pouziti zapotiebi wifi ptipojeni a nasledné
bud’ interaktivni tabule nebo dispozice potitade & tabletu pro kazdého zaka. Skolakov nabizi
celkem 1070 cviceni, které si zaci mohou vyzkouset. Vyhledavat aktivity mizeme pomoci
klicovych slov ¢i podle nabidky predmétt a rocnika v pravé ¢asti obrazovky. Dalsi skvélou
funkei je piistupnost pro zaky. Skolakov funguje i z pohodli domova, tudiz Zzaci mohou bez
problému jakékoli uéivo trénovat i doma s rodi¢i nebo sami. Zadny z ukold neni ¢asové omeze
a zak ma tedy prostor k pfemysleni nad jednotlivymi tkoly. Také neni povinnost dokoncit
kazdé oteviené cvideni. Zak maze cviceni kdykoli prerusit bez jakychkoli obtiZi a nasledng se
k jeho plnéni znovu vratit, uz ne vSak tam, kde svoji praci ukoncil, ale cviceni se otevie od
zacatku. Jakmile si zak vybere kterykoli ukol a splni jeho zadani, ihned dostane zpétnou
vazbu, zda cvideni vytesil spravné & nikoli. Skolakov dovede zachranit vyuku pii suplovani
predmétu jinym ucitelem, a také pti zbyvajicim nevyuzitém Case do konce vyucovaci hodiny.
Je zcela na jednotlivych vyucujicich, jak webovou stranku budou pouzivat, samoziejmé za
predpokladu dodrzovani autorskych prav. Na tento web se dostaneme pomoci nasledujiciho

odkazu: https://skolakov.eu/.
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) uréovéni délky slabik ve slové
OBRAZKOVE VETY

uréovani poétu slov ve vété

SLABIKY

uréovani poétu slabik ve slové

Obrdzek 17 Néhled na tvodni strdnku Skoldkov (Skoldkov, 2020)

Vyhody Nevyhody
Prehledna orientace Je potteba interaktivni tabule
Neomezené funkce Opakuyjici se ukoly
Automaticka zpétna vazba
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6.2 Learning apps

Nenechme se zmast. V prekladu Learning apps znamena vyukové aplikace. Jedna se
vSak o webovou stranku s interaktivnimi tkoly, ktera je opét vhodné na procviceni probrané
latky zabavnou formou. Funguje v online prostfedi prostfednictvim jakéhokoli internetového
prohlizece. Learning apps jako snad jedind webova stranka s interaktivnimi ukoly nabizi
moznost prepnuti az do 22 sve€tovych jazyku, kterymi jsou napfiklad i litevStina, romanstina
nebo turectina. Najdeme zde i jazyky vyuzivajici azbuku. Urcité velmi ocenime ptrehlednost
celé stranky. Muzeme si zde zvolit filtry, pomoci kterych se nam budou zobrazovat jednotlivé
aktivity. Mame moznost filtrovat jak jednotlivé pfedméty, tak urovné vzdélavani od
matetskych Skol az po vys§i vzdélavani. Dale pak vybirame, chceme-li pouzit aktivity
s obrazky, se zvuky nebo s videy. Learning apps vSak nabizi i kombinace vSech tfi. Nasledné

si staci vyfiltrovat vSe potfebné a pripravenou aktivitu zacit pouzivat.

Cesting [
ALearnmgApps.org
Q 82 Prochazet aplikacemi # Vytvofit aplikaci i Vytvorit kolekei & Prihlasit se
B Py -
B Coje LearningApps.org? \ Y_T“ °
> 8™ Ny o
Zobrazit navod . 2 TR,
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e
°
>
L
LearningApps.org

© Slovo uvodem  Podminky pouziti a ochrana soukromi

Obrdzek 14 Nahled na iivodni stranu aplikace Learning apps (Learning aps.org, 2022)

Spolec¢né si predstavme pouzivani na nazorné ukazce. Pomoci filtru si nastavime ucivo

pro 1.stupeii a zvolime predmét anglictina.
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Obrazek 15 Filtry pro vyuku - Learning apps (Learning aps.org, 2022)
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Nasledné se nam zobrazi, které kategorie zde mizeme procvi¢ovat. Dale mame moznost
filtrovat pomoci nabidek anebo si vybrat ze zobrazenych aktivit. Po splnéni dané aktivity se
nam ukaze hodnoceni. Aktivitu mizeme posléze opakovat nebo si zvolit zcela jinou. I aplikace
Learning apps nabizi moznost tvofeni jednotlivych aktivit. Zde uz je ale potreba se
zaregistrovat pomoci emailu. Velikou vyhodou této aplikace je dostupnost. Neni zde potieba
zadného predplatného ani placeni jinych menSich poplatkii. Funguje zcela zdarma. 1 po
prihlaSeni mame moznost pouzit jiz vytvorené aktivity nebo se jimi inspirovat a pretvorit je
dle svych pozadavkd. Vytvorené aktivity se nam poté ukladaji a mame moznost je sdilet
s ostatnimi uzivateli Learning apps (zaklikneme je jako zvefejnéné) nebo si je nechat zcela
pro sebe (soukromé). Vytvaret mizeme aktivity kterymi jsou naptiklad: hledani para, ¢iselna
rada, kviz s vice odpovéd'mi, dopliiovacka, puzzle, kiizovka, tajenka, pexeso, vypliovaci ¢i
ptitfazovaci tabulky apod. K aplikaci Learning apps se dostaneme po kliknuti na nasledujici

odkaz: https://learningapps.org/.

Vyhody Nevyhody

Prehledna orientace a filtrovani ukola Nebyly nalezeny

Moznost prepnuti do Ceského jazyka

Automaticka zpétna vazba

Moznost sdileni

Moznost vyuzit jiz predem pripravené

aktivity

6.3 KamiNet

Webova interaktivni stranka, kde neni potieba zadné registrace a funguje zcela zdarma.
Jazykové nastaveni si muzeme libovolné prepinat mezi Ceskym a anglickym jazykem.
KamiNet se vénuje celkem &tyfem oblastem. Ceskému jazyku, matematice, anglickému
jazyku a napravam, kde nam nabizi procviCovani v oblasti zrakové paméti, sluchového
vnimani, zrakového vnimani, orientaci v prostoru a orientaci v ¢ase. Dale zde nalezneme
inavod, jak sjednotlivymi napravnymi cviCenimi pracovat. KamiNet patii mezi webové
stranky, které vznikly pfevazné€ na zakladé prace s détmi s riznymi kombinacemi poruch
uCeni. Pro zaky s dyslexii jsou zde vétsi typy pisma, neZ muzeme najit u jinych webovych
aplikaci, v jednotlivych ukolech maji na vyb&r z odpovédi & pisi na klavesnici. Zaci
s dysortografii plni testy zaméfené vzdy na jedno pravopisné pravidlo. Zakim s poruchou

pozornosti jsou testy piizpusobené rozsahem, kdy tyto testy maji zpravidla deset ukolu, které
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jsou zaci schopni splnit najednou. Neni v§ak vylouceno, ze za pomoci KamiNetu mize ucivo
procvicovat, kterykoli zak na jakékoli urovni. KamiNet mé jednu zvlastni funkci a tou je
pfepnuti pozadi na vyraznéj§i barevné schéma stranek, které 1ze zmeénit kliknutim na Zzluty
obdélnik v levé dolni Casti obrazovky.

[ <] 4
KamiNet

y CeStina angli¢tina a]
# ndpravy § matematika
% rozvoj vnimani

pro dospélé (nejen rodite a utele)
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Obrazek 18 KamiNet klasické nastavené barev (KamiNet, 2002-2022)
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Klasické nastaveni barev Viachna préva vyhrazena © 2002-2022 KemiNet
Obrazek 16KamiNet vyraznéjsi barevné schéma stranek (KamiNet, 2002-2022)

Podivame-li se na oblast Ceského jazyka, z kategorie mluvnice mame na vybér
z nasleduyjicich: slovni druhy, podstatna jména, ptidavna jména, zajmena, Cislovky, slovesa,
a stupfiovani. Jakmile si otevieme jednotlivou kategorii, v levé Casti obrazovky se nam objevi
tzv. tahaky, které si zak muze prozkoumat. V pravé Casti obrazovky pak zak vybira
z jednotlivych ukold, které si chce procvicit. My si to ukazeme na prikladu kategorie slovesa.
Po kliknuti se dostaneme na nasledujici stranku. V levé Casti obrazovky mame urceno, které
kategorie nesmime zapomenout pii ¢asovani sloves. Upln& dole v tabulce mame k dispozici
vycCasované sloveso ,,byt“, které je jak v mnozném, tak v jednotném cisle v ¢ase pfitomném,

minulém a budoucim. Pro lepsi Citelnost je mozno si tabulku s tahdkem zvétsSit. Uprostred
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horni Casti obrazovky si Zak mize pomoci audio nahravky prehrat zadani. Na pravé strané pak
muzeme vidét vybér cviceni, ze kterého si zak bud’ voli sam nebo mu pfifazuje vyucujici.
K vybéru jiného cviceni se dostavame pomoci tlacitka ,,zpét* v pravé horni nebo dolni Casti

obrazovky. Zalezi jen na nas, jak moc se chceme vratit.

1/2]|3)|4|>

Urgi Eislo u vyznagenych sloves v pfitomném case

1. Nesu vsechny véci
Ted mas trénink.
Slepice kdakaji na dvorku
Obdivujete Prazsky hrad?
Pises siohovou praci?
Poslouchame rozhlasovou stanici
Cekém na autobus

Maminka nese nakup.

© ® N O O B ® N

Pro¢ nejite zeleninu?

JULLILALRIL

10. Pleteme svetr.

Wmaz |, Zobraz vysledky |, nebo podii mailem na adresu

e
jméno odesilatela:

Odesil

Véochna prdva vyhrazena © 2002-2022 Kemitol

Obrazek 17 Procvicovani cisla osob u sloves KamiNet (KamiNet,
2002 - 2022)

Vrchni tlacitko nés vrati na cviceni, které jsme zvolili a tlacitko v dolni ¢asti obrazovky
nas posune zpét v sekci Cesky jazyk.

Po vyplnéni ukolu zak dostava ihned zpétnou kontrolu stisknuti tlacitka ,,vysledky®.
Udg¢la-li zak néjakou chybu, u vysledku se mu ukéze Cislo, ktera odpovéd v daném poradi
nebyla spravna. Zak se miiZe vratit zpét na test a svou odpovéd’ opravit. KamiNet nam nabizi
moznost zkouset 7aka z jeho pohodli domova. Z4k se pouze piesune do kategorie zkouseni
a nasledné pak vysledky posle vyucujicimu na email. Vyucujicimu poté v emailu piijde pouze
informace, na kolik procent si dany zak v ukolu vedl. Vyucujici neuvidi slova, ve kterych zak
udélal chybu a zda viibec vSechna slova ur¢il.

V sekci napravy si pojdme predstavit alespori jednoho zastupce, a to orientaci
v prostoru, kde muzeme vybirat z nasledujicich: nahofe/dole, na/pod, pied/za v prostoru,
pred/za — smér Cteni, doprava/doleva, vpravo/vlevo a fadek/sloupec, u kterého zistaneme. Zde
si muzeme dale zvolit procvicovani v poctu fadki/sloupct, spravného urcovani, zda se jedna
o tadek nebo o sloupec a v neposledni rade€ orientace v tabulce. Procvicovani orientace
v tabulce probiha nasledovn&. Zak si precte jasn& dané pokyny, kterou slabiku ma zvolit. Po
jeho vybéru slabiky se zakovi ukaze v prvé Casti obrazovky bud’ vybarvené slunicko, které
znaci spravnou odpovéd anebo slunicko Cernobilé, které ukazuje odpoveéd Spatnou. Tento
ukol zak nemuze prerusit dfive, nez splni vSechna zadani. Poté si mize vybrat, zda by chtél
ukol opakovat nebo si vybrat zcela jiny. Jako nevyhodu mtizeme vnimat piibyvajici slunicka

dle splnénych zadani. Slunicka zde nepfibyvaji postupné za sebou, ale vzdy podle toho, jestli
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je odpoveéd spravna ¢i nikoli. Zak se pak muze ztracet ve svém hodnoceni. Také se po

ukonceni ukolu zakovi neukazou odpovédi, které byly Spatné.

Ju |t [na|%e to ¢é|fe|fu Klikni na slabiku, kterd je v Sestém Fadku

va |dé | jé |by |cé | za|bd| 2 a ve tfetim sloupcl tabulky.

Obrdzek 18KamiNet orientace v prostoru (KamiNet, 2002 - 2022)

V kategorii anglicky jazyk si zak trénuje slovni zasobu, kdy ma vzdy k dispozici vycet
jednotlivych slovicek, které ma za ukol ptelozit do anglického jazyka. Jednotlivé preklady
slovicek jsou rozdélené do nasledujicich kategorii: barvy, dny/mésice, ovoce/zelenina, ve
Skole, ¢isla, lidé, hudba, oblecent, jidlo, jidlo v restauraci, bydleni, zvifata, moje télo, nemoci,
ve méste, sport, doprava, zajmena/prislovce. Sami si miizeme v§imnout, Ze zak ma k dispozici
opravdu bohatou nabidku k procvicovani slovni zasoby, a to nejen v anglickém jazyce. Pfiucit
se muze také Ceska slova. Po prelozeni slov se zakovi ukaze hodnocenti, jak si v prekladu vedl.
V prvnim sloupci vidime Ceské slovo, dale bud’ smajlika, ktery znaci spravnou odpovéd nebo
je zde napsano slovo, jak si zak myslela, Ze je jeho preklad a v neposledni fadé je zde spravné
znéni slova u spravné prelozenych slov i s vyslovnosti. Stejnym zplsobem zaci procvicuji
i pravidelna a nepravidelna slovesa nebo mluvnici.

Posledni oblasti, kterou mizeme s zaky na webu KamiNet procvicit je matematika. Tato
oblast se deli na matematika 1, zde zZaci mohou procvicovat psani na kalkulacce, kdy dostanou
jasny pokyn, které Cislo maji napsat, a poté uz jen jednoduse kliknou na spravné Cislo na
kalkulacce. Déle je zde procvicovani scitani a od¢itani malych a velkych Cisel, mala nasobilka,
nasobeni a déleni, nasobeni a déleni vétSich Cisel a v neposledni fadé slovni ulohy
a matematika 2, kdy zaci procvicuji zaporna Cisla, zaokrouhlovani, prevody jednotek,
délitelnost, prvocisla, zlomky a procenta. Pfi kazdém rozkliknuti jakéhokoli tématu si zak
muze vybrat z né€kolika ukoll, které KamiNet nabizi. Vyhodnoceni jednotlivych ukolt pak
probiha stejné, jak tomu bylo jiz pfi vySe zminénych oblastech.

Velkou vyhodou u webu KamiNet vidime v moznosti pouziti bez jakékoli registrace
a dale pak ve spusténi bez jakéhokoli omezeni ve prospéch zaka. Jedinou podminkou

pouzivani této webové stranky je pfipojeni chytrého zafizeni k internetové siti.
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Vyhody Nevyhody

Zcela zdarma Pfi obdrzeni emailu s zakovymi vysledky se
zobrazi pouze procenta uspéSnosti, nikoli

$patné napsana slova

Bez registrace Kategorie naprav je spise individualni s

dozorem

Automaticka zpétna vazba

Moznost zaslat vysledek uciteli na email

Velky vybér ukola

Nastavitelnost jazyka

6.4 Wordwall

Taktéz Wordwall je velmi peéknou webovou strankou s interaktivnimi tkoly, ktera nam
pomuze zpestfit vyuku jakéhokoliv predmétu. Stejné jako predchozi aplikace funguje
Wordwall v jakémkoli prohlize¢i, avSak uz neni mozné si jej stdhnout jako aplikaci do
chytrého telefonu ¢i tabletu. Pouzivani této aplikace se nevyhne nutnosti interaktivni tabule,
aby zaci mohli plnit jednotlivé ukoly. Abychom mohli v této aplikaci pracovat, je potieba se
zaregistrovat pomoci emailu. Wordwall ma skvélou jednu funkeci a tou je, jestlize se nechceme
do aplikace registrovat, nemusime, staci se na hlavni strance posunout o néco nize a vybereme
si zjednotlivych Sablon, kterd je nam nejsympatiCtéjsi. Poté uz si jen zvolime predem
ptipravenou hru, kterou nasdileli ostatni a s zaky hrajeme. Pozor, nyni uz nemame moznost
jakkoli hru ménit. K tomu je nutna registrace. Rozhodneme-li se vSak registrovat, mizeme se
rozhodnout pro vylepseni naSeho uctu, 1ze postoupit celkem o dvé urovné, kazda troven ma
néjaké vyhody a pohybuji se od 90 K& — 135 K¢ za meésic. Mizeme vSak zastat v zakladni
urovni, ktera je zdarma, ale méa néjaka omezeni. Velkou vyhodou Wordwallu je, ze hned po

piihlaseni si mizeme voliteln€ nastavit jazyk, ve kterém bude aplikace fungovat.
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Po prihlaSeni do aplikace nas bude nejvice zajimat modré okynko v pravé cCasti

obrazovky s nazvem , Vytvofit Aktivitu“. Po kliknuti se nam zobrazi celkem osmnact

moznosti, které hry bychom chtéli pro zaky v dané aplikaci vytvorit. Poté uz je jen na nas,

kterou z nich si zvolime. Do jednotlivych her mizeme opét psat vlastni texty, vkladat obrazky

¢i GIFY.
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Obrazek 20 Prehle aktivit v aplikaci Wordwall (Wordwall,
2022)

Mame-li malo ¢asu nebo jsme bez fantazie, Wordwall nam nabizi v sekci ,, Tvor své

lekce 1épe a rychleji” moznosti inspirace. Je to taktéz sekce pro neregistrované. Po kliknuti

a posunuti na strance nize si vybereme libovolnou Sablonu, kterou bychom s zaky chtéli

vyzkouset. Samotnou hru si pak mizeme zahrat, vyuzit ji tak, jak jiz byla vytvorena, nebo si

ji podle své libosti pietvotit dle potfeb pro danou vyucfovaci hodinu. Je zde moznost

i pridavani do oblibenych ¢i sdileni jednotlivych her pomoci kodu.
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Obrazek 21 Kde najit hotové Sablony v aplikaci Wordwall (Wordwall, 2022)

Vytvorené aktivity si mizeme ulozit jako soukromé, tudiz je uvidime jen my, nebo
aktivitu ulozime jako vefejnou (publikovat) a bude tak zpfistupnéna kazdému, kdo se
zaregistruje. Je to jen na nas. Musime si vSak dat pozor, chceme-li sdilet nasi vytvorenou hru,
musime ji ulozit jako vetrejnou.

Pro vstup do aplikace nam poslouzi nasledujici link: https://wordwall.net/cs/ .

Vyhody Nevyhody

Zakladni funkce zdarma Nutnost interaktivni tabule ve tfidé

Automaticka zpétna vazba

Moznost volby jazyka

Moznost vyuziti pfedem pfipravenych

aktivit bez registrace

Jednoducha orientace

Moznost sdileni vytvorenych aktivit

6.5 Gramar.in

Webova stranka nabizi velké mnozstvi aktivit a her na procvicovani napii¢ ro¢niky
v predmétu Cesky jazyk. Velkou vyhodu mizeme vidét v tom, Ze web je zcela bezplatny a neni
potfeba se jakkoli registrovat. Prestoze je nazev webu v anglickém jazyce, celda webova
stranka je Cisté v jazyce Ceském, tudiz neni poteba zadného prekladu stranky. Orientace na
tomto webu je velmi jednoducha a velmi prehledna. Hned v uvodu si mizeme zvolit, na
urovni, kterého ro¢niku budeme s zaky procvicovat. Po rozkliknuti se nam objevi vybér uloh
a her, které mizeme s zaky ve vyuce pro dany ro¢nik vyuzit. Po splnéni jakékoli aktivity se
zakim automaticky ukéaze i vyhodnoceni. Grammar.in ma pifi plnéni jednotlivych uloh
zapnuty Casovaé, a tak zaci mohou vidét pokrok ve zdokonalovani a rychlosti plnéni
jednotlivych uloh. Pro ucitele to také miiZe byt lepsi Casova orientace a zpé€tna vazba, jak zaci
ucivo pochopili. Webovou stranku mizeme oteviit v jakémkoli webovém prohlizeci pres

nasledujici odkaz: https://www.gramar.in/cs/. K pouzivani webu Grammar.in je nedilnou

soucasti vybaveni tfidy interaktivni tabule, na které se veskeré ulohy plni. Grammar.in je
mozno vyuzit i v hodinach informatiky, kdy ma kazdy zak k dispozici sviij pocitac a mize tak

individualné procvicovat ucivo, ve kterém ma mezery.
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Obrazek 22 Aplikace Gramar.in - ndahled na iivodni stranu (Grammar.in, 2022)

Vyhody Nevyhody
Jednoducha orientace a prehlednost Nutnost interaktivni tabule ve tfide
Filtrovani podle ro¢niku Zamétena pouze na Cesky jazyk

Automaticka zpétna vazba

Moznost meéfeni casu pii jednotlivych

ukolech

Zak muze procvicovat z pohodli domova

Zcela zdarma

6.6 OrgPad

Webova stranka, ktera je zalozena na stejném principu jako vySe zminény Coggle, avSak
s propracovangj$im designem a vétSimi moznostmi v tvoreni. Podminkou pouzivani OrgPadu
je zaregistrovani se pomoci emailové adresy. I presto, ze OrgPad zalozili tvirci pavodem
z Ceském republiky, hlavni nastaveni této webové stranky je v anglickém jazyce. Po
piihlaseni si mizeme zvolit jazyk, ve kterém se bude OrgPad zobrazovat. Vybirat mizeme
z nasleduyjicich: English, Czech, German, Ukrainian a Russian. OrgPad nabizi celkem pét
kategorii, ve kterych mizeme pracovat. Verze zdarma je omezena pouze na vytvoreni tfech
dokumentt s ulozistém do 100 MB. Standardni verze nabizi neomezeny pocet dokumentt
s velikosti ulozisté 5 GB a moznosti utvorit tfi tymy po péti ¢lenech. Poplatek této verze Cini
125 K¢ mésicné. Ve verzi profesionalni se oproti predeslé verzi zvySuje kapacita ulozisté na
10 GB a moznost utvorfit neomezeny pocet tymt. Ctvrta kategorie nese nazev instituce a firmy
a nabizi vSechny funkce profesionalni verze, a navic vlastni hosting. Tento balicek je dle
individualni dohody. Posledni verzi, kterou OrgPad nabizi je verze pro Skoly, ktera nabizi

taktéz Ctyti kategorie. Kategorie se cenové lisi podle poctu tiid. OrgPad lze vyuzivat ve tfech
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ttidach, deseti tfidach anebo po domluvé lze vytvofit bali¢ek na miru. V kazdém balicku se
pocita i s vyucujicimi (Jefabkova et al., 2023).

V OrgPadu mame moznost vytvaret myslenkové mapy, pomoci kterych budeme zakiim
predavat latku, muzeme vytvaret hry, pridavat videa a vytvafet tutorialy. VSe zminéné
muzeme zakum poté spustit jako prezentaci. Po nasdileni nami vytvorené stranky muZzeme
s zaky z pohodli domova vést diskusi ¢i zadavat domaci ukoly. Tvoreni v OrgPadu je velmi
jednoduché a pro vyuku efektivni. Zaregistrovat a piihlasit se mizeme na nasledujicim
odkazu. https://orgpad.com/

OrgPad o prong  Puble Aboutus Leoal gy

Trusted by over
Deagy to move. 23,000Pe0Ple | Click €he cells

4 with shadows

Interactive whiteboard

For all ideas
and work

%

Collaborate
with others

ﬂr&Pad

\
Seroll 4o zoom Fun and easy to use +
\

\ ~a

Obrdzek 23Webova strdnka OrgPad — nahled na iivodni stranu (Jerabkova, Klavikova, Vypior, Vit, & Klavik, 2023)

Vyhody Nevyhody

Moznost prepnuti jazyka Bezplatna verze méa malé ulozisté

Moznost propojeni prezentace, videa a hry

Moznost sdileni

Jednoduché tvoreni

6.7 Wizer.me

Wizer.me slouzi jako webova stranka, kde muzeme do vyuky vytvaret mnoho
pracovnich listi. Pro praci s touto webovou strankou je potieba registrace pomoci emailu.
Dale si uzivatel vybira, zda se chce piihlasit jako ucitel nebo jako zak. Wizer.me se zobrazuje
v anglickém jazyce, ale je zde moznost si pies prohlize¢ prelozit celou stranku do ¢eského
jazyka. V Cechach je to velmi malo vyuZivana platforma. JelikoZ je tato webova stranka
v anglickém jazyce, musime pfi tvoreni dbat na spravné zvoleny font pisma. Ne vSechny fonty
podporuji Ceskd pismena, mohlo by se tak stat, ze v pfipad€ Spatn€ zvoleného fontu se

nebudou zobrazovat pismena s diakritikou. Wizer.me po piihlaSeni nabizi nékolik pracovnich
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list, které zde uz nékdo vytvoril, ale opét, v Ceském jazyce je skoro nenajdeme. Pii zadani
filtrd bude hledani pracovnich listd jednodussi. Zakladni tvofeni ve Wizer.me je zdarma
a nabizi neomezené typy otazek, pét vlastnich pravidel, zvukové pokyny k vyuce a zvukové
odpovédi studentt, je moznost do pracovniho listu nahrat i video. Pro tvorbu pracovnich listt
postaci verze, ktera je zdarma. Pro vétsi rozsifeni je uctovan poplatek 5 $ mésicné. Vytvorené
pracovni listy miizeme sdilet pres link, ktery zakiim zasleme bud’ emailem nebo vlozime pies
bakalare jako domaci ukol. Zaci, ktefi se nemohou z jakéhokoli divodu uéastnit vyuky o nic
nepiijdou a muzou pracovat doma. Wizer.me také nabizi pracovni list ihned vytisknout. Pfi
sdileni ptes link, kdy si kazdy zak vyplni pracovni list doma, mizeme navolit zobrazeni
spravnych odpovédi hned po vyplnéni pracovniho listu. Pracovni list také mizeme sdilet se
svymi kolegy. Jako nevyhodu u neplacené verze muzeme vidét, ze vSechny nase pracovni
listy, které vytvorime zlstanou vefejné a muze je tak vidét kdokoli. Pracovni listy se daji
vyuzit napfi¢ predméty a roéniky. Wizer.me je velky pomocnik a idealni webova stranka pro
distan¢ni vyuku. Tato webova stranka ma jednu velikou vychytavku a to takovou, ze se da

propojit a zobrazit na rozhrani s jiz vySe zminénou didaktickou aplikaci Canva.
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Obrazek 24 Webova stranka Wizer.me - nahled na iivodni stranu (Wizer.me, 2023).

Vyhody Nevyhody

Automaticka zpétna vazba Zobrazuje se v anglickém jazyce

Moznost sdileni pracovnich listt pies link | U neplacené verze jsou vytvorené

pracovni listy verejné

Moznost tisku pracovnich listt Vsechny fonty nepodporuji Cesky jazyk

Pestry vybér zvolenych otazek a cviceni

Moznost vlozeni videa a zvukového
zaznamu (vyucujici mlze zadat zadani
hlasem a zak muze svou odpoveéd také

nahrat zvukovou stopou)
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Zékladni tvofeni je zdarma

Vytvotené pracovni listy se ukladaji

6.8 Flippity

Webova stranka, ktera nabizi nékolik pfedloh se hrami a aktivitami, které lze ve vyuce

vyuzit. Flippity funguje v anglickém jazyce a jazyk nelze zménit. Pti praci s Flippity neni

nutno se registrovat. Po otevieni webové stranky si vybereme aktivitu, kterou bychom s zaky

chtéli v hodiné pouzit a kliknutim na tlacitko , Instructions® aktivitu pfetvorime dle potieb.

Tlacitko ,,demo“ nam umoziuje nahlédnout, jak aktivita vypada. Pokud chceme, mizeme pro

zaky pouzit i jiz vytvorené Sablony, nékteré aktivity neni tieba upravovat. Velkou vyhodou je

jednoduché a rychlé pouziti. Na webovou stranku Flippity se dostaneme pres nasledujici

odkaz: https://www.flippity.net/
Flippity

)

—— P I
Obrazek 25Webova stranka flippity — nahled na iivodni stranu (Flippity, 2013-2022)
Vyhody Nevyhody

Moznost vyuziti jiz vytvorenych Sablon

Pifi né€kterych aktivitach je nutnosti

interaktivni tabule ve tfidé

Jednoduché a rychlé pouziti

Pouze v anglickém jazyce

Moznost pretvoreni piipravenych Sablon
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6.9 ToonyTool

Webova stranka nabizi moznost vytvaret vlastni komiksy, obrazky a animace. Veskerou
tvorbu je mozno ulozit, vytisknout nebo sdilet s ostatnimi. ToonyTool lze vyuzivat pouze
v anglickém jazyce. Vytvafeni je velmi jednoduché. Pti tvofeni jsou vSechny ikony oznaceny
obrazkem, tudiz jednoduse zjistime, co se pod nimi skryva. Pfi praci s touto webovou strankou
neni potfeba registrace a tvofit zaCiname po kliknuti na zluty obdélnik, ktery se nachazi

uprostied v dolni Casti obrazovky. Automaticky se posuneme na strance dolti a mizeme zacit

tvofit. ToonyTool funguje bez omezeni zcela zdarma.

ToonyTool.com s a free online cartoon maker and (animated) comic creator took create and share yoUF own cartoos, comics and animations. (hogse or Upload a background, add our or your own characters and
speech bubbles. You can create singie or multiple: frames comics and combine them into one_comic or animation. Download, print or email the resulting cartooq or save and share it oniine.

Obrazek 26 Webovd stranka ToonyTool — ndhled na uivodni stranu (ToonyTool, 2023)

ToonyTool nabizi jiz predem pfipravené pozadi. Pokud tedy chceme, mizeme vybirat
z jiz pripraveného. Jsou zde nejriznéjsi témata jako: u doktora, v parku, u mofe, doma, na
zahrad¢€, v kostele, v nemocnici, v restauraci, ... Budeme-li chtit v§ak néco originalniho,
muzeme si pozadi nebo i celou scénu vytvorit dle vlastnich predstav. ToonyTool nabizi
moznost vkladat postavy, zvifata, pfedméty a obrazky zulozi§té zafizeni, na kterém na
webové strance tvofime. Dale miizeme vybirat z né€kolika druhti bublin, do kterych nasledné
napiseme piislusny text a piifadime k dané postavé nebo zvifeti. Na webovou strance se

dostaneme pres nasledujici odkaz: https://www.toonytool.com/.

Vyhody Nevyhody
Podporuje tvorivost zaka Pouze v anglickém jazyce
Bez registrace Nutnost kazdého zaka mit pristup k pocitaci

Rozdélana prace se musi dokoncit, nelze

ulozit a poté dokoncit
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Obrazek 27 Webovda stranka ToonyTool - ndahled do tvoreni (ToonyTool, 2023)

6.10 StoryboardThat

Neuvéfitelné mocny nastroj pro vizualni komunikaci je Storyboarding. Vytvoreny
scénar ozivi slova ze stranky a podpofi predstavivost jedince zpuisobem, ktery samotny text
nedokaze. Uginny zptsob, jak sdilet svij piibéh se svétem, je pravé digitalni vypravovani
piibeéht. Se StoryboardThat mizete vytvorit digitalni piibéh béhem nékolika minut pomoci
obrazku, textu a Sablon scénafe. ,,Pomoci vizudlnich prvkii, jako jsou obrdzky, postavy
a scény, miiZete pro své publikum vytvorit bohaty a poutavy zazitek. StoryboarThat je online
ndstroj pro storyboarding, ktery usnadiuje vytvdareni storyboardii, i kdyz nejste umélec

(StoryboardThat, 2023).

TRY 1 MONTH FOR 19 K€

i ;
Beitierpaeiptiqupatefeettit

Digital

Storytelling

ation, Made Easy

WHY STORYBOARD ONLINE?

¥ -l

Obrdzek 28 StoryboardThat - nahled na iivodni stranu (StoryboardThat, 2023)

StoryboardThat funguje na podobném principu jako prede§la webova stranka
ToonyTool. Mame-li zajem vyzkouSet, zda nam tvofeni ve StoryboardThat bude vyhovovat,

muzeme si vytvorit scénu bez registrace a zdarma. Bude vSak omezen vybér scén, postav
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a objektd. To ale nijak nepiekazi ve zkuSebnim tvoreni. Pro ukladani vice scén a piibehi je
nutno se registrovat pomoci emailové adresy. Po registraci mame moznost StoryboardThat
vyuzivat po ¢trnact dni zdarma. Cela webova stranka je spusténa v anglickém jazyce, tudiz je
znalost anglického jazyk vyhodou. Pii zkuSebnim tvoreni vyskakuji prehledné bubliny jako
tutorial a tvoreni je tak jednodussi. StoryboardThat nabizi vétsi vybér postav, pozadi scén,
textovych bublin, a také je zde mnoho dalsiho jako napfiklad moznost zménit postaveni
koncetin u jednotlivych osob, zmé&nit barvu obleceni nebo pleti. Pozadi ¢i objekty pfidame na
scénu pomoci tazenim my$i. Vytvorené Storyboardy si mizeme stahnout, vytisknout nebo
sdilet s ostatnimi. StoryboardThat nabizi kategorie uzivani nasledn¢:

e Pro studenty

e Pro ucitele — zalezi, kolik ucitelt zde bude pfihlasenych, podle poctu ucitela se plati

poplatky ve vysi 159,99 K¢ — 416,58 K¢ za mésic.
e Businesses

U vsech kategorii je tfeba provést registraci pomoci emailové adresy.
¥ storyboard ot [[ERIRN Characters Items  Speech Bubbles Shapes Infographics v

Obrazek 29 Webovda stranka StoryboardThat — ndhled na iivodni stranu (StoryboardThat, 2023)

Vyhody Nevyhody
Vytvorené pribéhy je mozno po registraci | Pouze v anglickém jazyce
ulozit
Jednoduché tvoteni Nutnost kazdého zdka mit k dispozici

pocitac

Podporuje tvorivost zaka
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7 Prace s aplikacemi na vybranych zakladnich skolach
Prizkumnym problémem bylo pouzivani interaktivnich aplikaci ¢i webovych stranek,
na kterych jsou dostupné aktivity k procvi¢ovani uciva, schopnost zakti s nimi pracovat a mira
vyuziti zminéného ve vyuce. Zda jsou interaktivni aplikace a webové stranky s aktivitami ve
vyuce pozitivné€ ptfinosné nebo se jevi jako rusivy element.
7.1 Cile prizkumu
Hlavnim cilem pruzkumu bylo zjistit, jak se aplikace vyuzivaji na 1.stupni zakladnich
Skol. Z toho vyplyvaji dil¢i cile:
o Zjistit, jaké aplikace zaci vyuzivaji ve vyuce.
e Zjistit, jaké aplikace znaji ucitelé.
e Popsat chovani zaki pfi praci s aplikacemi.

e Popsat, jak ucitelé pracuji s predpfipravenym materidlem aplikaci.

7.2 Metodologie
Na zaklade cili bylo zvoleno pozorovani a rozhovor, v ramci pfipadovych studii tfi
Skol. Byl zvolen kvalitativni pfistup, coz je méné tradi¢ni postup. Jednalo se o viceCetnou
ptipadovou studii, v ramci které byly realizovany rozhovory a pozorovani.
e Piipadova studie 3 skol
e Rozhovor
e Pozorovani
., Pripadova studie je autonomni nebo komplementdrni vyzkumnou metodou, miize
vyuzivat jak kvalitativni (nejcastéji), tak kvantitativni data pripadné kvantitativné pojaté
interpretace kvalitativnich dat. V obou pripadech je mozno uskutecnit pripadovou studii
v podobé pilotni studie. Pilotni studie vyuzivajici metodu pripadové studie miize byt
realizovdna od zacdtku pripravy vyzkumu samostatné, nebo poskytuje potrebna data a moznd
vychodiska pro pripravu kvantitativné orientované vyzkumné akce v podobé argumentii pro
pripravu hypotéz, jejich operacionalizace anebo pripravu vyzkumnych otdzek v pripadé
navazujicich kvalitativnich ¢i smiSenych vyzkumii “ (Chrastina, 2019 s.75).
Metodu pripadové studie mizeme jednoduse vymezit jako postup pro rozvinuti plného
pochopeni konkrétniho procesu, programu, udalosti nebo aktivity. Pfipadova studie umoziiuje
poskytnout hloubkovy obraz problému, ktery se zkouma a popisuje v ramci §ir§iho prostredi

a kontextu (Chrastina, 2019).
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Pripadové studie se soustfedi na hloubkovy popis a analyzy urcitého
socioekonomického jevu. Pfipadovou studii chapeme jako vyzkumnou metodu, a predstavuje
tak metodu autonomni, nebo jako techniku sbéru dat, kdy je postupem komplementarnim. Ve
védeckém svéte je pripadova studie prostiedkem sdélovani vysledka vyzkumu (Hendl, 2009).
Rozhovor je zalozen na ptfimém dotazovani, na verbalni komunikaci vyzkumného pracovnika
s respondentem nebo s vice respondenty. Podle ne€kolika kritérii rozliSujeme zptsoby uziti
této metody. Podle poctu zucastnénych osob rozlisSujeme rozhovory individualni a rozhovory
skupinové. U skupinovych rozhovort je vétsi riziko t€zsiho zpracovani dat, jelikoz nékdy
mluvi vice respondenttl najednou a mézou si skakat do fe¢i (Svarcova, 2005).

Rozhovor také délime podle struktury otazek, a to na standardizovany,
polostandardizovany, a nestandardizovany. Pfi standardizovaném rozhovoru je otazkam
urceno znéni a poradi a alternativy odpoveédi jsou pfedem pripraveny. Vysledky jsou posléze
snaze zpracovatelné, ale mira poznatkli je pomérné nizka. Polostandardizovany rozhovor
taktéz nabizi respondentovi alternativni odpovédi, ale vyzkumnik klade dopliiujici
a upfesiujici otazky. Jedna-li se o nestandardizovany rozhovor, vyzkumny pracovnik si i zde
musi pfipravit zakladni okruhy otazek, které bude klast, ale jejich obsah, poradi a formulace
bude zalezet na tazateli, ktery se nemusi piidrzovat zadného schématu (Skalkova, 1983).

Pozadavky, které se vztahuji k efektivité této metody jsou shodné s metodou dotazniku.
,Zakladnim poZadavkem je formulovani otdzky tak, aby ovéFovala hypotézu vyzkumu.
Priprava rozhovoru by méla obsahovat tyto cinnosti:

e jasné vymezeni problému

o urceni vzorku respondentii

volbu typu rozhovoru a stanoventi jeho pldnu

formulaci otdzek
e provéreni a zpresnéni otdzek v predvyzkumu “ (Svarcové, 2005 s.)

Doporucuje se zaCinat rozhovor obecnymi otdzkami, které uvedou respondenta do
okruhu problematiky, nasledné postupné prechazet k otdzkam specialnim, teprve uprostied
rozhovoru klast hlavni otazky, které jsou predmétem zkoumani. Rozhovor kon¢i otazkami
osobni povahy, jejichz zodpovézeni vyzaduje vzajemnou divéru (Svarcova, 2005).

., Pedagogické pozorovani je nejstarsi a nejrozsirenéjsi metodou ziskavdni dat
o pedagogické realité. Pedagogické pozorovani byva definovdano jako sledovdni smyslové
vaimatelnych jevii, zejména chovani osob, pribéhu déjii aj” (Chraska, 2010 s.151).

O vlastnim pozorovani mluvime za predpokladu, setkava-li se pfi pozorovani pozorovatel
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pfimo s pfedmétem pozorovani. Neni-li tomu tak, jde o nevlastni pozorovani. V takové situaci
pracuje pozorovatel pouze s riznymi vypoved'mi o pfedmétu zkoumani. Vypovédi mohou byt
jak ve formé psané feci, tak feci mluvené (Chraska, 2010).

Na pedagogické pozorovani jsou také kladeny urcité pozadavky. Nejcastéji jsou

uvadény nasledujici:

., Specifikace objektu pozorovani (odpovida nam na otazku ,,Co se md pozorovat? ).

., Zamérenost pozorovani na cil “ (odpovida nam na otazku ,, Co je tieba zjistit? “).

,, Organizovanost pozorovani “ (odpovidd nam na otazku ,,Jak toho dosdhnout? ).

,, Presny zdznam pozorovani* (odpovida nam na otazku ,,Jak to zachytit? ‘) (Chraska, 2010
s.152).

Jestlize ma byt pozorovani piesné a spolehlivé, musi byt v maximalni mife objektivni.
Mala objektivita se u pedagogického pozorovani stava nejvétsi slabinou. Subjektivita pri
pozorovani je pak zpusobena fadou piicin. Nékteré dalezité si uvedeme nize:

Halo efekt je tendence vnimat jedince pod vlivem piiznivého nebo nepiiznivého dojmu,
ktery si zpravidla vytvafime hned na zacatku sezndmeni s hodnocenym c¢lovékem. Je-1i nas
celkovy dojem pfiznivy, zvétSuje tak intenzitu kladnych vlastnosti a snizuje intenzitu
vlastnosti zapornych. U predsudkt jde naptiklad o nekritické prejimani nazord na zaka od
jinych ucitelt nebo o nepodloZenou predstavu o tom, Ze déti z urcitych spoleCenskych vrstev
musi mit automaticky urcité vlastnosti. A v neposledni fadé logickéa chyba, kde podstatou je
sklon pozorovatelti hodnotit naptiklad povahové vlastnosti lidi tak, jak se to jim samym zda
logické (Chraska, 2010).

., Pozorovatelé tedy , logicky“ predpokladaji u pozorovanych osob jisté viastnosti*
(Chraska, 2010 s.153). Aktudlni psychicky stav méa nemaly vliv na posuzovani pozorované
skutecnosti. Jsme-li rozladéni, roz¢ileni, smutni nebo veseli, jsou nase posudky bud’ pfiznivé

¢i nikoliv (Chraska, 2016).

Vlivem pandemie covid-19, ktera byla zcela mimoradnou a necekanou situaci, zahajila
Ceska $kolni inspekce v dubnu 2020 mimofadné tematické Setfeni, jehoz cilem bylo
diskutovat realizaci nové nastaveného distancniho vzdé€lavani a stim i vétsi promitnuti
aplikaci do vyuky. Jak je uvedeno v tabulce s nazvem Vyuzivané digitalni nastroje pro
zpétnou vazbu nebo vizualizaci vzdélavaciho obsahu u hospitovanych ucitelt, nejvétsi
zastoupeni v distan¢ni vyuce mély sdilené nasténky a tabule (Padlet, Jamboard, Whiteboard,
...)ato s podilem 33 %. Aplikace pro tvorbu formulait (Google Formulate, Microsoft Forms,

...) byly na prvnim stupni zakladni Skoly zastoupeny z 31 %. Své misto si nasly 1 kvizové
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a zpétnovazebni aplikace (Kahoot, Quizlet, Mentimeter, Quizizz, ...), které vyuzivalo celkem
28 % hospitovanych. Nejméné vyuzivano bylo tvofeni myslenkovych map (Coogle,
Wordclouds, MindMaps, ...) a to pouze 7 %. OsvédCeny byly také nékteré ulohy pt praci se
systémy Umime to, Duolingo, ... (Pavlas et al., 2021).

7.3 Popis sbéru dat

Pozorovani zaka na zakladni Skole A probihalo béhem biezna a dubna 2022 a na
zékladni §kole B a C b&hem ledna a unora 2023. Zaci pracovali s jednotlivymi webovymi
aplikacemi nebo aktivitami na webovych strankach. S vyucujicimi byl poté veden rozhovor
z piedem pfipravenych prozkumnych otazek. Zaci pracovali s nasledujicimi webovymi
aplikacemi a webovymi strankami: Wordwall, Nearpod, Learning aps, Gramar in a Skolakov.
Tyto aplikace a webové stranky jsou také podrobnéji priblizeny v teoretické ¢asti. Rozhovoru
se zucastnili pouze ti uitelé, ktefi na téchto zakladnich Skolach ve vybranych tfidach ucili
jakykoli pfedmét. Dotazovani vyucujici byli ve véku od 35 do 50 let. Pozorovani je pro sbér
dat velmi naro¢na metoda. Pozorujici se nesmi nechat ovlivnit uritymi aspekty, a proto je
dobré ho provadét v delsim casovém useku. Malou nevyhodou pfi pruzkumu se zdal byt vyssi
veék vyucujicich. Tudiz byl predpoklad, ze nebudou v hodinach vyuzivat moderni technologie.
Prizkum byl zamérné provadén v odlisnych rocnicich napfic¢ prvnim stupném zakladnich
skol, aby mohlo dojit k porovnani arovné digitalni gramotnosti u zak.
7.4  Vysledky prizkumu

Prizkum byl realizovan na tfech zakladnich Skolach. Dvé zakladni skoly jsou plné
organizované, zbyvajici zakladni Skola je malotfidni.
7.4.1 Zakladni skola A

Zakladni skola A je velka Skola, ktera je tvofena tfemi pavilony s uebnami, pavilonem
télocvicen a pavilonem $kolni druziny a Skolni jidelny. K povinné Skolni dochézce je zde
pfihlaseno celkem 691 zaki z toho 389 zaku plni skolni dochazku na 1.stupni zakladni skoly.
Skolni vzdélavaci program této Skoly nese nazev ,,Oteviena $kola“. Otevienost, liberalni,
demokraticky pfistup a usili dat v§em détem i rodi¢im nadstandartni nabidku jsou zakladnimi
principy platnymi ve vSech oblastech. Skola plni funkci sluzby vefejnosti, zdkladem je
rovnocenna spoluprace rodicu, déti a uciteld. Dodrzovani individualniho pfistupu k détem je
na této Skole trvalou snahou. Cilem je dat kazdému zakovi takovou nabidku, ktera ho oslovi,
a hlavné mu da moznost pozitivniho uplatnéni. Vysvétlovani, zdivodinovani a presvédCovani
ma prednost pred pfikazy. Ve Skole je pro zaky vytvafeno bezpecné prostiedi a eliminace

zarodkl Sikany. VSichni zaci skoly maji stejné podminky pro to, byt uspéSnymi. Zakladni

51



Skola A poskytuje nadstandartni nabidku vSem zakim bez ohledu na stupen nadani (Obr,
2022).

Prizkum zacal na zakladni Skole A. Zakladni Skola je moderné zafizena Skola.
Interaktivni tabule jsou zabudovany v kazdé tiidé. Tablety pro zaky pfi praci ve vyuce Skola
napfi¢ prvnim stupném neposkytuje. Chce-li vyucujici pouzivat interaktivni a didaktické
aplikace, musi vybirat tak, aby bylo zakim umoznéno pouzivat pouze interaktivni tabuli,
kterou maji ve své t¥id&. Zaci taktéz nemaji pristup k wifi pfipojeni a nesmi pouZivat své
mobilni telefony. Vyucujici je omezen na vyuzivani aplikaci a webovych stranek, pficemz jde
vSe promitnout na interaktivni tabuli, ktera je pfipojena ke stolnimu pocitaci s internetovym
pfipojenim.

V ramci priizkumu jsem pracovala s zaky druhého roéniku zékladni $koly. Zaci byli na
préci s interaktivni tabuli a nékterymi interaktivnimi aplikacemi zvykli, tudiz zde nebyl zadny
problém ve vysvétlovani ohledné zachazeni s moderni technologii. Ve tfidé bylo celkem 25
zaku, z toho 14 dévcat a 11 chlapct. Ttida méla jednou tydné palené hodiny, tudiz jsem mohla
vidét praci s aplikacemi jak s celou tfidou, tak i jen s polovinou znich a nasledné vse
porovnat.

Po skonceni pozorovani bylo zjisténo, ze pii mensim poctu zakd je at’ uz samotna
interaktivni tabule nebo interaktivni aplikace ¢i webové stranky pro zaky zpestteni pii vyuce
a diky aplikacim procvicuji u¢ivo zabavnou formou. Je-li ve tfidé vétsi pocet zakd, mizou se
nekteré interaktivni aplikace stat ruSivym elementem vyucovani, jelikoz neni v silach
vyucujiciho za kratky Cas prostiidat u interaktivni tabule vétsi pocet zaka. Dale u nékterych
aplikaci byla vypozorovana zvySena soutézivost mezi zaky a zaroven kolektivni podpora
a spolupréce v situaci, kdy zaci byli u aplikaci omezeni ¢asovym limitem. Pfi ziskavani dat
a overovani zdatnosti zakd ohledné interaktivnich aplikaci byl zaroven délan prizkum, které
aplikace se pouzivaji pii vyuce na zékladnich fakultnich Skolach prvniho stupné v Hradci
Kralové. Nejcastéji byly zminiovany nasledujici:

e Umimematiku.cz
e Umimecestinu.cz
e Skolakov.eu

e Kahoot

e Mentimetr

e Wordwall

e Neardpod
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http://Umimematiku.cz
http://Umimecestinu.cz

e Learning aps
e Smart
e Matika.in

Nasledoval rozhovor s tfidni pani ucitelkou na zakladé jiz predem pfipravenych otazek.
Osnova celého rozhovoru je vlozena v pfiloze.

7.4.2  Zakladni skola B

Prizkum pokracoval na Zakladni skole B. Zakladni skola B je malotfidni Skola sidlici
na vesnici. K povinné skolni dochazce je zde piihlaseno celkem 52 zakt. Zakladni skola je
moderné vybavena. V kazdé tfidé maji vyucujici k dispozici interaktivni tabuli a Skola nabizi
tablety a notebooky pro vyuku jakychkoli predméta. Jak jsem jiz zminila, $kola je malotfidni
a tfidy jsou zde rozdé€leny nasledovné: prvni tfida je samostatné, nasleduji spojené tiidy druha
a tfeti, a nakonec Ctvrta a pata.

Skola celorotné klade dtraz na komunikaci zakd a dospélych a na dodrzovani zasad
slusného chovani. Posilovani vzajemnych kamaradskych vztahi mezi détmi, pomoc
a spoluprace, je také mezi prvnimi v zebficku. Dale skola podporuje aktivitu a spolupraci zaku
ve vyuCovani a o prestavkach. Zakladni skola Mikulivka také spolupracuje s okolnimi
Skolami, zfizovatelem, slozkami a spolky v obci. Nedilnou soucasti je také sebehodnoceni
74k a vedeni zakovskych portfolii. Skolni vzdélavaci program této skoly nese nazev ,,Svét
poznani®. S neziskovou organizaci ZkusToZdrave uskute¢nila zakladni Skola Projekt Zdravi
détem, kde byly celkem dva programy. Prvnim z nich byl preventivni program ,,Etické dilny
,Jak se mas,“, kterého se ucastnili zaci druhého a tretiho ro¢niku zakladni Skoly. Preventivni
program , Komensky — pifibéh lidskosti“ byl sméfovan na zaky ctvrtého a patého ro¢niku
zakladni skoly (Povysilova, 2022). Ve skole jsou k dispozici zakim béhem prestavek
relaxaéni koutky umisténé ve tiidach. Zaci mohou za jakychkoli okolnosti vyuzit schranku
davéry, ktera je pravidelné vybirana. Pred tfidami v hlavni budové je umisténa informacni
nasténka $kolni metodiky prevence. Rada projektd a spolednych aktivit zak®, pii nichz se
déti ucily vzajemné spolupraci, pomoci a komunikaci, pfijeti neuspéchu, hodnoceni
i sebehodnoceni byla zafazovana do vyuky pro zlepSeni klimatu, posilovani kamaradskych
vztahtl mezi zaky a jako prevence socialn& patologickych jevii. Zaci si také mohli bdhem
Skolniho roku zkouset feSit rizné zivotni situace, napf. setkani s neznamym clovékem,
odmitnuti nevhodné nabidky (cigaret, alkoholu, drogy, nezadouciho chovani vici sobé nebo
ostatnim), feSeni krizovych situaci v&etné pfivolani prvni pomoci a dalsich. Skola

spolupracuje se Skolskymi poradenskymi zatizenimi v blizkém okoli. (Povysilova, 2022).
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Na malotfidni Skole jsem pracovala s zaky druhého a tfetiho rocniku zékladni skoly.
Trida se skladala z celkového pocCtu 9 zaku treti tfidy zakladni Skoly a 11 zaka druhé tiidy
zékladni $koly. Celkem tedy 20 74kd, z toho 8 chlapct a 12 dévéat. Zaci byli zvykli pouzivat
interaktivni tabuli z pfedeslych ro¢nikt, ale kvili technickym problémim jsem neméla
moznost vidét, jak zaci pracuji. Jednu hodinu vénovali v ¢eském jazyce praci na Skolnich
tabletech. Pfi této praci byli rozdéleni nasledovné. Jako prvni méli procvi€ovani pfipravené
zaci teti tfidy zakladni Skoly a po ukonceni aktivity predali tablety zakim druhé tfidy zakladni
Skoly. Tablety stra§n¢€ pomalu nabihaly a dlouho trvalo, nez se zaci ptfihlasi na webové stranky.
Vyuka i pres technické komplikace byla efektivni. Zaci zabavnou formou, kde mezi sebou
i soutézili, procvicovali jiz probrané ucivo.

7.4.3  Zakladni skola C

Zékladni skola C se nachazi v centru mésta pobliz méstského namésti. Zakladni skola
ma devét rocnikt a déli se na prvni a druhy stupefi. Prvni stupefi zastupuji zaci prvniho az
patého ro¢niku a na stupni druhém najdeme Sesty az devaty ro¢nik. Oba tyto stupné maji své
pavilony. Tato skola je pomérné velka. Prvni az Ctvrty rocnik je spolu s devatym rocnikem
délen na tfidy A, B, C. Povinnou skolni dochazku zde plni 522 zakt. Mnozstvi zakt v novych
tiidach je pomérné€ nizké (v praméru 21), coz umoznuje lépe praci s zaky diferenciovat
a individualizovat. Skola je taktéz moderné zafizena a vyudujici délaji viechno pro to, aby se
74ci do koly t&sili a vyuka je bavila. Skolni vzd&lavaci program této skoly nese nazev ., Viude
dobfe, u nas nejlépe!“. V kazdé tfidé je k dispozici minimalné promitaci platno a nekteré tfidy
disponuji 1 interaktivni tabuli. Pfi vstupu do budovy na kazdého dychne velmi ptatelska
a kolegialni atmosféra.

Skola se snazi zaky rozvijet ve viech oblastech dle svého Skolniho vzdélavaciho
programu. Nadstandardni ¢innost vyviji zeyména v oblasti sportu a pohybovych aktivit, vyuky
jazyka a mezinarodni spoluprace, v oblasti pfirodovédné a humanitni. Cilem zakladni Skoly
je zlepSeni vyukovych metod ¢i rozvoj projektového vyucovani ve Skole. Zakladni Skola
C zfizuje pro zaky Skoly sama i ve spolupraci se Stfediskem volného ¢asu, Klubem pratel,
ZUS AR, sportovnimi kluby a dalimi subjekty z4jmové ttvary. Také poskytuje své prostory
a vybaveni k u€elnému vyuziti pro Cinnosti zajmovych organizaci déti a mladeze, v ramci
nadstandardu umoziuje dalsi vzdélavani pedagogickych pracovnikt v ramci Zlinského kraje
1 celé republiky v prostorach vhodnych pro pedagogickou (Hendrych, 2021).

Prizkum byl provadén na zacich Ctvrtého rocniku zakladni Skoly. Ttida se sklada
z 22 zaku, ve tiidé je 9 dévcat a 13 chlapci, z toho 2 chlapci ukrajinské narodnosti. Tato tfida
ma pii vyuce k dispozici pocitaC a promitaci platno. Nejvice je v této tfidé vyuzivana
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interaktivni uCebnice v anglickém jazyce. Kazdy zak vzdy jen pfistoupi k pocitaci a pracuje
s mysi. Ve tfidé je na predméty vlastivéda a prirodovéda vyuzivana aplikace Kahoot, pomoci
které vyucujici procviCi se zaky probrané ucivo. V zacich to vzbuzuje velké napéti
a sout&zivost. Zaci maji moznost piipojit se na $kolni wifi, a tudiz ma vyudujici na vybér
z vice aplikaci. Skola taktéz umoziiuje zapQjéit do vyuky tablety pro kazdého Zaka. P¥i praci
s aplikacemi jsou zaci zivejsi, a 1 kdyz se stejné cviceni z pracovniho seSitu prevede pravé do
aplikace, zaky to bavi vice a nejsou pii ,,vypliiovani“ otraveni. Také maji moznost pomoci
téchto aplikaci ziskat jednicku za aktivitu, coz vede zaky k jesté vétsi motivaci. V Ceském
jazyce je ve tfid& vyuzivana webova stranka Skolakov, kdy Zaci jednotlivé plni zadané ukoly.
Pro zaky je to moznost, jak opustit na chvili své pracovni misto a cestou k pocitaci se projit.
Zaci jsou poté klidngjsi. I takto kratka manipulace s pogitatovou mysi rozviji jejich digitalni
a pocCitacovou gramotnost.

7.5 Shrnuti prdzkumu

Prizkum byl provadén na tfech zakladnich skolach v rozdilnych rocnicich. Jednalo se
o zaky druhého, tietiho a ctvrtého rocniku. Vysledky tedy nelze zcela porovnat, nybrz je jen
povazovat za nahled do inovativnich prvkd vyuky na I.stupni ZS. Specifi¢nost vyuzivani
téchto aplikaci na malotfidni a plné organizované skole se neménila, akorat malotiidni Skoly
maji vyhodu v mensim poctu zaku, tudiz je stiidani v procvicovani intenzivnéjsi, jedna-li se
pouze o vyuzivani interaktivni tabule.

Ve vsech pripadech jsou aplikace pouzivany na popud ucitell a zaci je nepouzivaji
samostatné€, avSak jevi o jejich pouZzivani zajem a dotazuji se ucitelti, zda v hodinach bude
prace s aplikacemi. Dle mého nazoru by bylo vhodné seznamit rodice s moznostmi pouzivani
interaktivnich aplikaci a webovych stranek s interaktivnimi cvicenimi, které zaci mohou
pouzivat samostatné bez dohledu ucitele a procvicovat si tak jiz probranou latku. Pro tuto
pfilezitost mize byt vyuzit ¢as na tfidnich schizkach, kdy ucitel mize rodi¢im prakticky
ukazat, jak tyto aplikace funguji. Zaroven tim ucitel muze podpofit komunikaci a spolupraci
rodict s ucitelem a se skolou.

Nazory uciteld na jednotlivé aplikace se neliSily a v kazdém rocniku byly aplikace
vyuzivany pouze jako prostfedek opakovani jiz probrané latky. Ve vSech zakladnich Skolach
prevladalo pouzivani téchto aplikaci v hodinach Ceského jazyka, at uz se jednalo o rtzna
cvideni na procvi¢eni mékkych a tvrdych souhlasek & vyjmenovanych slov. Ukolem zakd
bylo vzdy bud’ spojit dvojice nebo vybrat slova dle kritérii z jiz vypsanych slov. Soutézivost

pii pouzivani interaktivnich aplikaci byla vidét na vSech zacich, ktefi se zacastnili prizkumu
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této diplomové prace. Aplikace mohou byt potvrzenim, ze 1 star§i zaci jsou pro opakovani
uciva zabavnou formou. Méla jsem moznost vidét praci s aplikacemi Kahoot, Nearpod,
Wordwall a v neposledni fadé s webovou strankou s interaktivnimi cvi¢enimi zvanou
Skolakov.

Z rozhovoru, ktery je vlozen v ptiloze vyplynulo, ze vSechny dotazované vyucujici
podporuji inovativni metody ve vyuce na prvnim stupni zakladni Skoly. Pro mé je velkym
prekvapenim, ze aplikace vyuzivaji 1 vyucujici star§i generace, protoze z piedeSlych
zkuSenosti jsem se setkala se zab&hnutou typickou vyukou, kde se pro zaky moc nevyuzivaly
aktivizacni metody a inovativni prvky vyuky.

Rozhovory taktéz prozradily, ze mezi nejoblibenéjsi interaktivni aplikace patii Nearpod,
Wordwall a webova stranka Skoldkov. Zabavné procvicovani probraného uéiva je pro zaky
motivaci a diky soutéznimu duchu se kolektiv stmeluje. Pfi testech se zakim odpovédi
snadnéji vybavi, jelikoz si to spoji se zabavnou aplikaci, a pravé prozitek je hlavnim cilem
vychovy a vzdélavani. Zaci nejsou nuceni udastnit se stereotypni vyuky, a pravé moznost
vyuzivani riznych aplikaci ve vyuce zaky motivuje k uceni a tzv. zveda ze zidle pfi ,,dlouhé*
vyuce. Doba se méni a v dnesni dobé je zde mnoho zaki s ADHD, poruchou pozornosti,
lehkym autismem, pfibyvaji zaci, které lze jen tézko zauymout. Tyto aplikace jsou velkym
zpestfenim a zaci se do Skoly tési.

Podil na vyuzivani interaktivnich aplikaci méla také pandemie covid-19, kdy vyucujici
nemely na vybér a musely pfejit na distancni vyuku, pii které zaci potfebovali vét§i zaujmuti
a pestiejsi hodiny, protoze v domacim prostiedi se hufe soustiedili.

Webova stranka s interaktivnimi aplikacemi Skoldkov je nejrychlejsi a nejjednodussi
pro vyuziti ve vyuce, diky pfedem pfipravenym cvicenim napfi¢ ucivem v ¢eském jazyce,
matematice a anglickém jazyce v jednotlivych ro¢nicich. Vyucujici nebo zak si i v domacim
prostfedi jednoduse vybere, které ucivo chce zrovna procvi¢ovat a nasledné plni pfipravené

ukoly, které po vyplnéni ukazuji zpétnou vazbu.
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Zaver

Diplomova prace se zabyva tématem ,,VyuZiti interaktivnich a didaktickych aplikaci ve
vwuce na 1. stupni ZS*. Cilem této prace bylo zjistit, jak se aplikace vyuZivaji na 1. stupni
zakladnich Skol ve vyuce, popsat chovani zaku pfi praci s aplikacemi, popsat, jak ucitelé
pracuji s predpfipravenym materidlem aplikaci, zjistit, jaké aplikace znaji ucitelé
a v neposledni fade zjistit, jaké aplikace zaci vyuzivaji ve vyuce, je-li jejich vyuziti piinosné
nebo se jevi jako rusivy element ve vyuce. Prizkum byl provadén na tfech zakladnich Skolach,
kdy jedna zakladni Skola je malotfidni a dvé jsou plné organizované. Zaméme zde byly
zvoleny odli$né ro¢niky napii¢ prvnim stupném zakladnich skol.

Teoreticka Cast byla zaméfena na popis jednotlivych interaktivnich a didaktickych
aplikaci a praci v jejich prostiedi. Také se v této ¢asti objevil popis a vyuziti webovych stranek
s interaktivnimi aktivitami. Za kazdou zminénou aplikaci ¢i webovou strankou byla vlozena
tabulka, ktera shrnuje jejich klady a zapory. Nechybi ani nahled na Gvodni stranu
u jednotlivych didaktickych a interaktivnich aplikaci a opomenut nebyl také finan¢ni poplatek
za jednotlivé kategorie vyuzivani. Taktéz byly priblizeny pojmy digitdlni gramotnost
a digitalni kompetence.

Empiricka cast byla na zakladé cili tvofena rozhovorem a pozorovanim, v ramci
ptipadovych studiich tfi skol. Pozorovani probihalo ve 2., 3., a 4., roniku prvniho stupné
zakladnich skol. Z pozorovani vyplynulo, ze zaky velmi bavi opakovat probrané ucivo
zabavnou formou, a bylo vidét stoupani adrenalinu a soutézivosti mezi zaky. Také je tfeba
pocitat s tim, ze zaci u téchto aktivit nejsou zcela potichu, a tak vznika ve tfidé mirny hluk.
Pouzivani interaktivnich aplikaci se vSak nejevi jako rusivy element ve vyuce a zZaci se pii
praci zaktivizuji. K zapamatovani uc¢iva jim kladné pfispiva vizualizace, ktera nastava pfi
kazdém pouziti interaktivni ¢i didaktické aplikace nebo webové stranky s interaktivnimi
cvi¢enimi. Nasledoval rozhovor s vyucujicimi s pfedem piipravenymi otdzkami. Rozhovor
a jeho popis nalezneme v prilohach. Rozhovor ukazal, ze mezi nejCastéji pouzivané aplikace
a webové stranky s interaktivnimi aplikacemi patii Nearpod, Wordwall a Skolakov, nagez
Skolakov patii mezi nejjednodussi formu vyuzivani. Vyudujici stadi, kdyz si vybere predmét,
ve kterém chce procviCovat a nasledné se objevi nejriznéjsi procvicovani a témata. DalSim
faktem bylo, Ze k pouzivani interaktivnich aplikaci vyucujici podpoftila pandemie covid-19,
ktera zasahla populaci v Ceské republice v roce 2020.

Vsechny cile této prace byly naplnény. Z prizkumu vyplynulo, ze se vyucujici snazi

modernizovat metody vyuky pro dnesni zaky, i piesto, ze se neucastni zadnych kurzt a vse
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studuji ve svém volném Case. Prozitek zak maji na prvnim misté a zaci se diky jejich snaze
do skoly tési a sradosti se uc¢i néCemu novému. Zaroven se tak u zaku podporuje rozvoj
digitalni gramotnosti, ktera se stale vice stava soucasti jejich zivota.

Na zavér nesmim opomenout zminit fakt, Ze zaujmuti zaka bude stale t€zsi a tézsi
a vyucujici at’ chtéji nebo ne, budou muset zmeénit celkovy pristup k vyuce, vyuzivanym
metodam ve vyu€ovani a individualnimu piistupu kazdému zaku ¢i skuping, pfiemz praveé

interaktivni a didaktické aplikace ve vyuce mohou byt k tomuto ndpomocny.
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P¥ilohy
Zakladni Skola A

o Které aplikace vyuzivate ve vyuce?

,, Nejcastéji vyuzivam aktivity z webové stranky Skoldkov, ale nékdy i aplikace Nearpod,
Wordwall a webovou stranku Grammar.in.

e Pii kterém predmétu se Vam osvédcilo jako nejlepsi rozhodnuti pouzivat aplikace?

., Nejvhodnéjsi mi prijde pouZivat interaktivni aplikaci v hodindach ceského jazyka
a matematiky. Napriklad pravé webovd stranka Skoldkov nabizi procvicovani pouze
v matematice a ceském jazyce.

o Cim jsou aplikace pozitivnim piinosem pro ziky?

. Kdyz procvicuji se zdky ve webovém prostiedi Skoldkov v sekci esky jazyk, Zdci maji
moznost procvicovani a vSe vidi vizudalné. Nasledné jim ta samd slova dam do krdtkého
prrepisu. Zdci si vzpomenou, Ze to uz nékde vidéli, a proto neni jejich chybovost tak velkd.
Vyhodou je také to, ze Skoldkov je pro zdky pristupny z domova, tudiz mohou procvicovat
kdekoli. A v neposledni Fadeé, aplikace ¢i webové strdnky s takovymi aktivitami zvednou Zaky
ze Zidle a nemusi celou hodinu sedeét.

e Které aplikace jsou pro zaky nejzabavné;§i?

., Zdci v prevazné mire pracuji s webovou strankou Skoldkov, ale kdyz maji nékteré
aktivity pripravené v aplikaci Wordwall, pracuji s velkou chuti, protoze je to pro né zména.
Wordwall nabizi pekné animace v jednotlivych aktivitach, které v Zdacich vzbuzuji souperivost
a primé vitahnuti do dané hry. *

e (Co Vas vedlo k tomu zacit pracovat s aplikacemi ve vyuce?

,, Vezmu-li v potaz pravé webovou stranku Skoldkov, kterou vyuzivam nejcastéji, je to
velké ulehcenti prace a Zdci maji pestré vyucovani. Nemusim si dopredu chystat procvicovani
na papir, protoze staci pouze zvolit vybranou ulohu a vse je dopredu nachystané. Také za
pomoci aplikaci plnim predem nastaveny vyukovy cil zabavnou formou, upeviuji a procvicuji
ucivo. “

Zakladni Skola B

o Které aplikace vyuzivate ve vyuce?
., Pro vyvolavani Zaku nebo rozdélovani Zdkii do skupin vyuzZivam Wheelofnames. Jinak

vyuzivam interaktivni ucebnici a Nearpod. Ve Skole je moznost pouzivat ve vyuce tablety
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a jelikoz jsme v malotridni Skole, tak i pres malé mnoZstvi tabletu vychdzi jeden tablet na
Jjednoho Zdka. “

e Pii kterém predmétu se Vam osvédcilo jako nejlepsi rozhodnuti pouzivat aplikace?

., Interaktivni ucebnice v této tridé nejcastéji vyuzivam pri anglickém jazyce a Nearpod
v jazyce Ceském.

o Cim jsou aplikace pozitivnim piinosem pro zaky?

,, Zdky aplikace ve vyuce velmi bavi. Procvicuji ucivo zabavnou formou. Pri losovani jmen
Jsou v napéti a je to pro né takova loterie.

e Které aplikace jsou pro zaky nejzabavné;§i?

., Nepouzivam ve vyuce mnoho aplikact, z toho ditvodu nemohu rict, kterd je nejzabavnéjsi,
ale Zdky velmi bavi cviceni v Nearpod. Nejcastéji tvorim pexeso, je to Zakim nejblizsi. Uz od
detstvi ho hrdli s rodici, ted’ si pomoci pexesa procvicuji znalosti z ceského jazyka.

e (o Vas vedlo k tomu zacit pracovat s aplikacemi ve vyuce?

., PFi distancni vyuce jsem byla nucena Zdkiim néjakym zpiisobem promitnout ucivo
a materialy. Zacali jsme tedy pracovat s interaktivnimi ucebnicemi a po skoncent online vyuky
Jsme v tom pokracovali.
Zakladni skola C

o Které aplikace vyuzivate ve vyuce?

,, Ve vwuce vyuzivam Nearpod, Wordwall, Kahoot, Skoldkov a interaktivni ucebnici. “

e Pii kterém predmétu se Vam osvédcilo jako nejlepsi rozhodnuti pouzivat aplikace?

., Aplikace vyuzivam skoro ve vSech predmétech. Jako prvni jsem zacala aplikace vyuzivat
v anglickém jazyce, aby byla anglictina pro Zaky zabavnd. Postupné jsem preSla na predmét
matematiky, viastivédy, prirodovédy a ceského jazyka. *

o Cim jsou aplikace pozitivnim piinosem pro ziky?

,, Zdci jsou pri prdci s aplikacemi Stastni, najednou ve vyuce oziji a hlavné procvicuji ucivo
zabavnou formou. Také se mezi nimi rozviji soutézivost — kazdy chce byt nejlepsi a chce vyhrdt.
Velkou vyhodou je ndsledné propojeni a vybaveni si dani aplikace s ucivem a Zdakum se vse
lépe pamatuje.

e Které aplikace jsou pro zaky nejzabavné;§i?

,, U Zaku vede jednoznacné aplikace Kahoot. Pri této aplikaci jde videét velkd soutéZivost
mezi Zdky a velké napéti. I kdyz je to hra na rychlost a sprdvnost, vede zde heslo ,,VSechno
rychle, vSechno Spatné “. Vichni Zdci si nosi do Skoly telefon a také maji k dispozici pripojeni

ke Skolni Zakovské wifi.
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e (Co Vas vedlo k tomu zacit pracovat s aplikacemi ve vyuce?

., Snazim se do vyuky zavést moderni prvky a vyuZiti aplikaci mi prislo jako nejlepsi metoda.
Samozrejmé obrovskou vyhodou jsou interaktivni tabule, které mdame k dispozici v kazdé tride.
Musime myslet také na to, zZe doba postupuje kupredu a pouzivani technologii u téchto déti je
na dennim poradku. Zaci se pri praci s interaktivai tabuli alespoi trochu projdou nebo
probéhnou po tridé. Tyhle déti nejsou zvyklé sedét na jednom misté a pohyb potiebuji i béhem
hodiny. “
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