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Aplikace Android - teorie a praxe

Android application - theory and practice

Souhrn

Tato prace se zabyva srovnanim mobilnich opera¢nich systému spolu s
popisem moznosti a architektury mobilniho opera¢niho systému Android. Prak-
tickd cast této prace obsahuje analyzu, vyvoj, testovani a publikaci aplikace
pro mobilni opera¢ni systém Android. Vyvijend aplikace si klade za cil umoznit
uzivateli zobrazovat bézné nepristupna data z vybranych senzoru telefonu, in-
formace o stavu Wi-Fi pripojeni, mobilni sité a baterie.

Klicova slova Android, mobilni operaéni systém, Java, Google, Google
Play, Android SDK, Eclipse

Summary

This thesis contains comparison of mobile operating systems and the overview
of the possibilities and of the architecture of mobile operating system Android.
The practical part of this thesis includes analysis, implementation, testing and
publishing of application for mobile operating system Android. The developed
application aims to allow users to display usually inaccessible data from certain
sensors of the mobile phone, information about Wi-Fi and cell connection state
as well as detailed information about battery state.

Keywords Android, mobile operating system, Java, Google, Google Play,
Android SDK, Eclipse
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KAPITOLA 1

Uvod

Prvni skutecné prenosné mobilni telefony se objevily na trhu v sedmdesatych
letech minulého stoleti. Diky postupnému procesu miniaturizace dosahla v
devadesatych letech velikost mobilnich telefont kapesnich rozméru. Z divodu
nutnosti snadného ovladani prsty a dobré viditelnosti displeje jiz dalsi zmensovani
mobilnich telefont nebylo zadouci. Od tohoto momentu se hlavnim cilem in-
ovace mobilnich telefont stalo rozsitovani stévajicich funkci telefonu.

Mobilni telefony ziskaly schopnost zobrazeni casu, nastaveni budiku, kalendare,
kalkulacky a mnoho dalsich funkei uzite¢nych v bézném zivoté. Néslednym
krokem evoluce bylo nahrazeni monochromatického displeje displejem barevnym
a pridani fotoaparatu do vétsiny telefonu.

Na prelomu tisicileti vykon mobilnich telefonti narostl tolik, Ze zacal umozno-
siroce rozsitenym standardem pro vyvoj mobilnich aplikaci se stala v roce 2000
specifikace J2ME. Ta umoznovala tvorbu malych aplikaci, které byly psany v
jazyce Java. Nevyhodou platformy J2ME byl ovSsem velmi komplikovany zpti-
sob distribuce a prodeje aplikaci spojeny kombinaci mnohych omezeni, ktera
se lisila mezi jednotlivymi vyrobci telefonu.

Ackoliv mobilni telefony s opera¢nim systémem existovaly jiz diive, k jejich
skutecné masovému rozsiteni doslo od roku 2007, kdy spole¢nost Apple uvedla
na trh sviij telefon iPhone. Prvni mobilni telefon s OS Android byl uveden na
trh o rok pozdéji. Tyto dvé platformy vyresily vétsSinu problémi, se kterymi
cenové politice predstihly v celkovém poctu uzivateli telefony spole¢nosti Ap-
ple. Nyni je OS Android nejrozsitenéjsim mobilnim opera¢nim systémem.

Mobilni telefony s OS Android obsahuji fadu senzori, avSak samotny An-
droid nedokéze uzivateli zobrazit veskera dostupné data z téchto senzorti. Tato
diplomova prace je zamérena na moznosti ziskan{ podrobnych dat z senzoru
telefonu a informaci o stavu telefonu obecné. A na nasledné prehledné zo-
brazeni téchto dat uzivateli v aplikaci, ktera je soucasti praktické casti této
préce.

12



KAPITOLA 2

Cil prace a metodika

2.1 Cil

Hlavnim cilem préace je charakteristika vyvoje aplikaci pro operac¢ni systém
Android od spolecnosti Google, jejich distribuce a uplatnéni na trhu.
Diléi cile diplomové prace jsou:

e Analyzovat obecné pozadavky na aplikace pro operacni systém Android.
e Charakterizovat rizné pohledy na vyuziti opera¢niho systému Android.
e Implementace vlastni aplikace a jeji uvedeni na trh.

e Srovnani moznosti opera¢niho systému Android s konkurenci (i0S, Win-
dows Phone, J2ME).

2.2 Metodika

Metodika Tesené problematiky diplomové préace je zalozena na studiu a analyze
odbornych informacnich zdroji. Vlastni feseni je realizovano formou navrhu
a implementace vlastni jednoduché aplikace pro operac¢ni systém Android.
Na zakladé syntézy teoretickych poznatki a vysledkil vlastniho feseni budou
formulovany zavéry diplomové préce.

13



KAPITOLA 3

Charakteristika vyvoje aplikaci
pro OS Android

Dnes je mobilni opera¢ni systém Android svétové nejrozsirenéjsim mobilnim
opera¢nim systémem (35). Tomuto dnesnimu stavu ovsem predchdzela velmi
dlouha cesta, jejiz pocatky sahaji az k prvnim osobnim pocitac¢im, od kterych
pokracuje pres prvni skutecné prenosné mobilni telefony, které se na trhu
objevily v sedmdesétych letech minulého stoleti.

Prvni mobilni telefony byly uréeny pouze k jednomu primarnimu tcelu—
telefonovani. Avsak postupem casu ziskdvaly novéjsi modely dalsi pridané
funkce. Az jejich vyvoj v roce 2000 dosahl takové trovné, ze byla vytvorena
specifikace J2ME, jakozto standard umoznujici tvorbu jednoduchych aplikaci
vyvojari tretich stran pro mobilni telefony. Od platformy J2ME jiz byl tieba
pouze jeden vyvojovy krok k vytvoreni mobilnich telefonu s vlastnim oper-
aénim systémem. Mobilni opera¢ni systém Android nebyl rozhodné prvnim
mobilnim opera¢nim systémem, avSak svou prakti¢nosti a cenovou politikou
si vydobyl své nynéjsi misto na trhu mobilnich operac¢nich systémi. Prehled
nejvyznamnéjsich konkurenc¢nich mobilnich operac¢nich systémi je uveden v
¢asti ¢. Bl

Samotny mobilni operaéni systém Android si béhem svého vyvoje, jehoz
pocatky sahaji az do roku 2003, prosel mnoha vyvojovymi fizemi, béhem
kterych vznikla cela fada verzi tohoto operac¢niho systému. Samotny systém
Android byl navrzen, jako vicevrstvy systém. Jeho jadro je odvozeno z jadra
operac¢niho systému Linux. Nad samotnym jadrem jsou umistény dalsi vrstvy,
které zajistuji funkénost jednotlivych casti systému. Vyvojové faze spolu s
vyznamnymi zménami a s architekturou samotného systému jsou podrobné
popsany v ¢asti ¢. 3.2

Hlavni vyhodou telefond s opera¢nim systémem je moznost spoustét ap-
likace vyvojart tfetich stran. Spolec¢nost Google Inc. je si tohoto aspektu velmi
dobre védoma, a proto se snazi podporovat vyvojare aplikaci, aby samotny pro-
ces vyvoje byl pokud mozno privétivy, a co nejméné ¢asové narocny. Zaroven

14



3.1. Mobilni operacni systémy

Other: 0.02 %

BlackBeny. 0.9% — 7
Symbian: 1.03% =7

Java ME: 1.53% -/
Windows Phone: 2.55 %

i0S:2753% /
S Android: 66.43 %

Obrazek 3.1: Podil mobilnich OS na trhu v srpnu 2016 (Zdroj: (35))

spolecnost Google Inc. spravuje sviij internetovy obchod s aplikacemi pro za-
Fizeni s operacnim systémem Android—Google Play. V tomto internetovém
obchodé umoznuje vyvojarim aplikaci rizné modely zpenézeni vystavenych
aplikaci, které jsou k dispozici uzivatelim. Jednotlivé aspekty vyvoje aplikaci
pro platformu Android jsou rozebrany v c¢astech ¢. az C. Samotné
moznosti Sifen{ a zpenézeni vytvofené aplikace jsou popsény v ¢astech ¢. [3.6]

a ¢. 377

3.1 Mobilni operac¢ni systémy

Dle ddaji OSN zilo v srpnu 2016 na Zemi vice, nez 7,4 miliardy obyvatel
(38). Ze statistik uvedenych na statisticky zaméreném serveru statista.com vy-
plyva, ze celkovy pocet aktivnich mobilnich telefonti je srovnatelny s celkovym
poctem obyvatel planety Zemé. Dal$im zajimavym tdajem je skutecnost, ze
jiz vice, jak 2 miliardy uzivatelt mobilnich telefoni pouzivaji mobilni tele-
fon s nékterym z operacnich systému (42). Z predikce déle vyplyva, ze trend
celkového poctu uzivateld mobilnich telefont s operac¢nim systémem bude ros-
touci. Z tohoto pohledu se jednd o velmi dynamicky a rozvijejici se trh, kde
vznikd mnoho prilezitosti pro vyvoj a prosazeni fady novych mobilnich ap-
likaci a konceptu.

V dnesni dobé je vétsina trhu mobilnich telefont s opera¢nim systémem
rozdélena mezi tii hlavni platformy tii velkych spole¢nosti. A to konkrétné ne-
jrozsitenéjsi platforma Android od spolecnosti Google Inc., iOS od spole¢nosti
Apple Inc. a Windows Phone (Windows Mobile) od spole¢nosti Microsoft Cor-
poration.

Cesta k dnesnimu stavu na trhu ovSem nebyla tak pfimocard a pred-
chazelo mu nékolik dnes jiz velmi méalo pouzivanych mobilnich operac¢nich
systému a platforem. Které ovsem vice, ¢i méné, ovlivnily podobu dnesnich ne-
jrozsirenéjsich mobilnich operac¢nich systémt. V této ¢asti jsou proto popisovany

15



3.1. Mobilni operacni systémy

nejvyznamnéjsi predchidci a konkurenti dnesnich nejrozsirenéjsich mobilnich
operacnich systémii. Neni zde jiz dale popisovan opera¢ni systém Android od
spolecnosti Google Inc., nebot je mu déale vénovana kompletni samostatnd
cast.

3.1.1 Platforma J2ME

P1i sestavovani informaci o platformé J2ME (Java 2 Micro Edition) jsem vy-
chéazel ze své bakalaiské prace(I]), kde se tomuto tématu podrobné vénuji, dale
z materidli dostupnych na portale spolecnosti Oracle (36) a z informaci, které
uvadi Kim Topley ve své publikaci J2ME v kostce (45]).

Java 2 Micro Edition (déle jen J2ME) neni mobilnim opera¢nim systémem,
ale platformou, ktera unifikuje zptisob tvorby, distribuce a spousténi mobilnich
aplikaci. Svymi vlastnostmi se proto v nékterych ohledech podstatné odlisuje
od zbylych mobilnich operac¢nich systémt uvedenych v této ¢asti. J2ME ovSem
polozila zakladni kameny moznosti tvorby uzivatelskych aplikaci pro mobilni
telefony, na které dale navazuji mobilni telefony s operacnim systémem, a proto
je v této ¢asti uvedena také.

Java 2 Micro Edition (déle jen J2ME) je jednou z nékolika edic jazyka
Java. Zatimco J2SE (Java 2 Standard Edition) je zaméfena na vyuziti v oblasti
osobnich pocitacu a J2EE (Java 2 Enterprise Edition) je uréena pro pouziti
v podnikovych aplikacich a informacnich systémech, J2ME byla navrzena pro
pouziti v zafizenich s omezenymi prostiredky. Konkrétné mobilnich telefonech,
PDA, set-top boxech, nékterych hernich konzolich a elektronickych hrackach.
Nejvétstho rozsiteni J2ME ovSsem dosdhla pravé v oblasti mobilnich telefonii.

J2ME byla hierarchicky rozcélenéna podle ucelu jejiho vyuziti pro rtizné
druhy zafizeni. Toto ¢lenéni bylo provedeno pomoci tzv. konfiguraci. Do-
datecné pozadavky na dalsi funkce v ramci dané konfigurace byly specifikovany
pomoci tzv. profili. Aplikace pro mobilni telefony byly specifikovany pomoci
konfigurace CLDC (Connected Limited Device Configuration) a profilu MIDP
(Mobile Information Device Profile). Aplikace, které vyuzivaly konfiguraci
CLDC a profil MIDP byly nazyvany, jako tzv. MIDlety.

Historie platformy J2ME se zacala psat v roce 1998, kdy spole¢nost Sun
Microsystems zahdjila vyvoj platformy PersonalJava pro nové se rozvijejici trh
mobilnich zafizeni. V roce 2000 byla ¢astecné nevyhovujici specifikace Person-
alJava nahrazena specifikaci J2ME. Postupem c¢asu byly pfidavany nové kon-
figurace a profily. Poc¢atkem roku 2003 byla pfidana konfigurace CLDC 1.1,
kterd rusila mnohd puvodni omezeni. Naptiklad umoznila pouziti datovych
typt s plovouci desetinnou ¢arkou, ¢i slabych referenci. V roce 2003 byl uve-
den také profil MIDP 2.0, ktery nové umoznoval praci s multimédii a pridal
moznost trvalého ulozeni uzivatelskych dat. Posledni vétsi novinkou bylo uve-
deni profilu MIDP 3.0 v roce 2009, ktery umoznuje spusténi nékolika aplikaci
zaroven, ¢i automaticky start aplikace na pozadi. Do dnesnich dnua vsak bylo
vydano pouze nékolik malo mobilnich telefontt podporujicich profil MIDP 3.0.
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Obrézek 3.2: Diagram pruniku spole¢nych knihoven Java(Zdroj: (5)))

3.1.2 Symbian

Pocatky vyvoje operac¢niho systému Symbian se datuji az do 80. let 20. sto-
leti, kdy zacal byt vyvijen spolecnosti Psion pod starsim nazvem EPOC.
Ke skuteé¢nému vzniku ndzvu Symbian doslo v roce 1998, kdy spolec¢nosti
Ericsson, Nokia a Psion zalozily novou spole¢nost Symbian Ltd., jejimz cilem
byl dalsi vyvoj operac¢niho systému Symbian. Nejsirsi vyuziti ovSsem Symbian
nasel na mobilnich telefonech znacky Nokia.

Symbian byl naprogramovian v jazyce C+-+ a umoznoval spousténi uzi-
vatelskych aplikaci naprogramovanych také v jazyce C++ spolu s vyuzitim
multiplatfrormni grafické knihovny Qt. Zajimavosti ovSem je, ze novéjsi verze
operac¢niho systému Symbian byly schopné spoustét i aplikace, které byly
vytvoreny pro platformu J2ME (ovSem za cenu ¢astecného propadu vykonu
oproti nativnim Symbian aplikacim).

Symbian ovsem trpél zpétnou nekompatibilitou aplikaci mezi nékterymi
verzemi. Konkrétné naptiklad popularni Symbian 9.1 neumoznoval bez pred-
chozi Upravy spusténi aplikaci a her urc¢enych pro starsi verze tohoto OS.

Na prelomu let 2011 a 2012 ovsem spole¢nost Nokia rozhodla ukoncit dalsi
vyvoj systému Symbian. Pro dalsi telefony s opera¢nim systémem se Nokia za-
vazala vyuzivat mobilni opera¢ni systémy od spole¢nosti Microsoft, konkrétné
v té dobé Windows Phone 7 a jeho dalsi verze.

3.1.3 BlackBerry OS

BlackBerry OS je mobilni opera¢ni systém, ktery je zaméren témér vyhradné
na korporatni klientelu. Tento opera¢ni systém byl vyvinut spolec¢nosti Re-
search In Motion Limited, kterd se v roce 2013 prejmenovala na BlackBerry
Limited (7). BlackBerry OS je soué¢asti celkového feSeni, které se ddle sklada
z mobilnich telefoni BlackBerry s timto opera¢nim systémem a pridruzeného
cloudového Teseni, které umoznuje bezpecnou sifrovanou komunikaci. Pridruzené
cloudové reseni nabizi dva mozné druhy pouziti:

17



3.1. Mobilni operacni systémy

ROGERS - CrackBerry.com 3G _ul
1:20am WiS)

Friday, May 9

» P
Messages

Obrazek 3.3: Uzivatelské rozhrani BlackBerry OS verze 4.6(Zdroj: (9))

e BIS (BlackBerry Internet Service) je feSeni uréené pro mensi firemni
zékazniky, kdy spolecnost BlackBerry Limited poskytuje cloud, jako
sluzbu. Zakaznik se tedy nemusi starat o idrzbu samotného cloudového
feseni.

e BES (BlackBerry Enterprise Server) je feseni urcené pro velké korporatni
zékazniky, kdy je cloudové TeSeni nainstalovino na server zakaznika,
a ten ma tak veskera data naprosto pod kontrolou.

Blackberry OS umoznuje spousténi J2ME aplikaci. Z divodu bezpecnosti
BlackBerry Limited poskytuje sva vlastni rozsiteni specifikace J2ME, ktera
umoznuji vyvojaram aplikaci dosdhnout vyssi bezpecnosti komunikace a grafické
a funkéni zaclenéni aplikace do samotného BlackBerry OS (37). BlackBerry
OS od verze 10.3 umoznuje i instalaci nativnich Android aplikaci(6)). Diky to-
muto rozsiteni uzivatelé BlackBerry OS ziskali ptistup k aplikacim vytvorenym
primarné pro OS Android.

3.1.4 Microsoft Windows

Spolecnost Microsoft vydala sviij prvni ¢isté mobilni operac¢ni systém jiz v roce
1996. Jednalo se o modularni mobilni operacni systém Windows CE. Jeho uzi-
vatelské rozhrani bylo navrzeno prevazné na ovladani pomoci stylusu, nebof
nékteré prvky uzivatelského rozhrani byly pfiliS malé na moznost presného
stisknuti pomoci prstu. Celkovy zptsob pouzivani byl tedy svym konceptem
velmi odlisny od zptsobu ovladani dnesnich mobilnich operac¢nich systému.
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Windows CE byl primérné uréen pro PDA a podobné zafizeni, mobilni tele-
fony nebyly jesté hlavni cilovou skupinou tohoto mobilniho opera¢niho systému. (25])

V roce 2000 Microsoft predstavil mobilni operacni systém PocketPC 2000,
ktery byl nésledné v roce 2003 prejmenovan na Windows Mobile. Jednalo
se o prvni mobilni operac¢ni systém, ktery byl spolecnosti Microsoft cilen
primarné na mobilni telefony. V roce 2007 se Windows Mobile stal nejpouzi-
vanéjsim mobilnim opera¢nim systémem ve Spojenych statech americkych. (LTJ).
Svym navrhem uzivatelského rozhrani a svymi schopnostmi ovsem Windows
Mobile silné zaostdval za nové uvedenym iOS od spolecnosti Apple a pravé
za OS Android od spole¢nosti Google. Aby Microsoft byl schopen konkurovat
témto dvéma novym a dynamicky se rozvijejicim platformam, musel ucinit
rychlé rozhodnuti. K tomuto rozhodnuti doslo v roce 2010, kdy byl oznamen
konec vyvoje platformy Windows Mobile, a zaroven bylo ozndmeno uvedeni
nové mobilni platformy Windows Phone.

Uzivatelské rozhrani Windows Phone je navrzeno tak, aby respektovalo
nové trendy ve zpusobu ovladani mobilnich aplikaci, které prinesly operacni
systémy iOS a Android. Zaroven vsak Windows Phone prinesl nové uziva-
telské rozhrani nazvané Metro (Metro bylo z licen¢nich diavodiu v roce 2012
prejmenovano na Modern UT (44])).

Modern UI (diive Metro)

Modern Ul pouziva, jako zakladni stavebni kdmen uzivatelského rozhrani
tzv. dlazdice. Dlazdice mohou plnit vice funkci. Primarné plni funkci ikony
aplikace, ktera slouzi k jejimu spusténi. Déale ovSem dlazdice velmi casto
plni funkci podobnou widgetu u OS Android. Dokézi tedy zobrazovat infor-
mace (napiiklad informace o pocasi, aktudlni dopravni informace, nebo pocet
nepfectenych zprav). Dlazdice mohou nabyvat ruznych velikosti. Mensi rozmeér
je ovsem vzdy mozné ziskat ¢tvrcenim, nebo pllenim vétsi dlazdice. Microsoft
se snazi zavést Modern Ul i ve svych desktopovych opera¢nich systémech
Windows 8 a Windows 10.
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Obrazek 3.5: Uzivatelské rozhrani Windows Mobile 6.1(Zdroj: (31)))

Obréazek 3.6: Prazdné dlazdice rozhrani Modern UI(Zdroj:Autor)
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Windows Phone 7

Windows Phone 7 byl uveden na trh na podzim roku 2010. Operacni sys-
tém pouzival jadro z Windows CE 7 (32)), coz vedlo k mnohym problémum
s naslednou binarni nekompatibilitou aplikaci, které byly vyvinuty pro Win-
dows Phone 7. Stejné tak telefony, které byly vydany s Windows Phone 7,
nebylo mozné upgradovat na novéjsi verzi Windows Phone 8 (39). Toto byl
dusledek velmi rychlého vyvoje platformy, se kterou se Microsoft snazil ziskat
podil na nové vzniklém silné dynamickém trhu, kde jiz velkou vétsinu ziskavaly
spole¢nosti Apple a Google.

Aplikace pro Windows Phone 7 byly typicky vytvareny prostfednictvim
platformy Silverlight, nebo XNA frameworku (nikoliv piimo v jazyce C++,
nebo C#).

Windows Phone 8

V fijnu 2012 Microsoft uvedl na trh Windows Phone 8, které jiz pouzivaji jadro
Windows NT (tedy shodné, jako desktopové operacéni systémy od spolecnosti
Microsoft). Microsoft rozsitil Windows Phone 8 o moznosti zpétné kompatibil-
ity s aplikacemi vytvorenymi puvodné pro Windows Phone 7, ¢imz preklenul
binarni nekompatibilitu aplikaci, kterd vznikla kvili rozdilnym jadrim oper-
ac¢niho systému.

Na jatfe 2014 Microsoft uvedl Windows Phone 8.1, které dokoncily propo-
jeni vyvoje aplikaci pro Windows Phone a desktopové Windows 8.1 a vyssi.
Od této verze je mozné univerzalni aplikace spoustét na mobilni i desktopové
verzi operacniho systému. Dodateéna funkénost aplikace, kterd je vyuzitelna
pouze na jedné z platforem (naptiklad pouziti fotoaparatu) muze byt na druhé
platformeé skryta.

Aplikace pro Windows Phone 8 jsou opét vytvareny v C++. Konkrétné
C++411, coz je casteéné upravena verze C++, reflektujici nékteré prvky jazyku
Objective-C, ktery byl vyvinut spolecnosti Apple, a je vyuzivan pii vyvoji pro
platformu i0S (29).

Windows RT

Windows RT je dnes jiz dale nevyvijend verze operacniho systému, kterd
byla urcena pro mobilni zafizeni s procesorem, ktery podporuje instrukéni
sadu ARM. Na tomto mobilnim opera¢nim systému nebylo z divodu binarni
nekompatibility mozné spoustét aplikace urcené pro Windows Phone 8, nebo
pro desktopové verze Windows (pouzivajici instrukéni sadu x86 a x64). Win-
dows RT byly navrzeny po vzoru iOS, jako uzavieny operacni systém, kam bylo
mozné instalovat pouze schvalené aplikace z internetového obchodu spole¢nosti
Microsoft (Windows Store). Systém byl uveden na trh v roce 2012 spolu
s tablety Microsoft Surface, na které byl primarné urceny. Windows RT pouzi-

21



3.1. Mobilni operacni systémy

Award Presentation
Contoso Suites
6:00 P

Me

Birthd Ly

Just a rt-mlnrh-r to F?ase RSVP by this Friday

Qutlook H‘ 1 0

Obrazek 3.7: Uzivatelské rozhrani Windows Phone 8.1(Zdroj: (43)))

valy témér shodné uzivatelské rozhrani s Windows 8, coz vedlo ke zmateni
mnohych méné znalych uzivatela.

Ovsem z divodu binarni nekompatibility aplikaci a uzavienosti systému
si Windows RT neziskalo oblibu mezi uzivateli. Z tohoto divodu v tinoru 2015
Microsoft oznamil ukonceni vyroby tabletu Surface 2 a telefonu Lumia 2520,
coz byla posledni zafizeni vyrabénd s timto operacnim systémem. Tablet Sur-
face 3 byl jiz navrzen s podporou instrukéni sady x86.

Windows 10 Mobile

Windows 10 Mobile, ktery navazuje na Windows Phone 8, byl ozndmen v lednu
roku 2015. Windows 10 Mobile pouziva, jako zaklad uzivatelského rozhrani,
také Modern UlI, které oproti predchozim verzim ziskalo néktera drobna vylepseni.
Tento mobilni operacni systém je soucasti nové strategie spolec¢nosti Microsoft,
kdy se spolecnost snazi o maximalni mozné sjednoceni aplikaci pro mobilni
a desktopovou platformu. Oznac¢eni Windows 10 Mobile si klade za cil zduraznit
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Obrazek 3.8: Tablet Microsoft Surface 2(Zdroj: (28)))

prave toto propojeni s novym operacnim systémem spole¢nosti Microsoft pro desk-
top, a to s Windows 10.

Desktopovy opera¢ni systém Windows 10 byl vydan v 1été roku 2015.
Spolecnost Microsoft umoznila po uré¢ité casové obdobi uzivatelim bezplat-
nou moznost aktualizace ze starsich Windows 7 a Windows 8. S Windows 10
se rapidné méni filozofie vydavani novych verzi opera¢niho systému. Misto vy-
davani celych novych verzi operacniho systému spolecnost Microsoft planuje
pravidelné vydavani vétsich aktualizaci (obdobu Service Pack, které byly vy-
davany pro starsi verze jeho operacnich systému). V této filozofii je patrny
priklon k osvédéenému zpusobu vydavani pravidelnych velkych aktualizaci,
ktery pouziva spolecnost Apple u svého desktopového operac¢niho systému
Mac OS X. U operac¢niho systému Windows 10 Mobile se spole¢nost Microsoft
chce vydat obdobnou cestou.

Windows 10 Mobile zduraznuje pouziti tzv. Universal Windows Platform (30]).
Tato platforma umoznuje tvorbu aplikaci tak, aby je bylo mozné spustit
na vsech operacnich systémech spolecnosti Microsoft z fady Windows 10 op-
era¢nich systému. A to pouze s minimélnimi dpravami ve zdrojovém kédu ap-
likace. Tento koncept napriklad umozinuje pripojeni monitoru, mysi a klaves-
nice k mobilnimu telefonu s Windows 10 Mobile a nasledné spusténi desk-
topového rozhrani aplikace z mobilniho telefonu.

Pro Windows 10 Mobile zaroven byla spole¢nosti Microsoft vyvinuta sada
nastroji, kterd ma vyvojartm mobilnich aplikaci umoznit snadné preneseni
mobilni aplikace, kterd byla vytvorena ptivodné pro platformu Android v jazyce
Java, nebo pro platformu iOS v jazyce Objective-C (4)).
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Obrazek 3.9: Uzivatelské rozhrani Windows 10 Mobile(Zdroj: (33))

3.1.5 Apple iOS

Spole¢nost Apple Inc. pro svd mobilni zafizeni pouziva sviij operacni systém
iOS. Tento operac¢ni systém je pouzivany vyhradné na zarizenich prodavanych
spole¢nosti Apple Inc. a neni poskytovan pro pouziti zadnym tretim strandm.

Prvni verze mobilniho operacniho systému iOS byla vydana v roce 2007
spolu s uvedenim prvniho telefonu iPhone. Prvnich nékolik verzi tohoto mobil-
niho opera¢niho systému bylo pojmenovano, jako iPhone OS. Az ¢tvrta verze
byla prejmenovana na nazev i0S, kde se spole¢nost Apple Inc. dohodla se
spolecnosti Cisco Systems, Inc. o vyuziti tohoto nazvu, ktery byl spolecnosti
Cisco pouzit drive.

Prvni verze iOS neobsahovala podporu spousténi aplikaci tfetich stran. Tu
prinesla az druhd verze iOS, ktera byla vydana v roce 2008.

Do zafizeni s mobilnim opera¢nim systémem iOS neni oficidlni cestou
mozné nahravat aplikace tretich stran bez predchoziho schvaleni spolec¢nosti
Apple Inc. Vsechny aplikace jsou distribuovany pres online obchod App Store,
kde si spole¢nost Apple Inc. vyhrazuje pravo zamitnout aplikaci z objektivnich
duvodu, které popise vyvojari, aby mél moznost sjednat jejich napravu (toto
se déje typicky béhem vyvoje vétsiny aplikaci). Zaroven si ovSem ponechava
i moznost zamitnout vydani aplikace i bez udani divodu a moznosti odvolani.
Tento institut spole¢nost Apple Inc. jiz v minulosti nékolikrat pouzila k nevpusténi
