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- praktické édst vytvofit responzivii webovou aplikaci

- formulovat obecné | specifické zavéry

Metodika

Pfi zpracovani BP budou vyuilvany poznatky z odborné literatury a z relevantnich webowych stranek.

WV teoretické Easti bude zajiiténo porovnani frameworkld a analyza zafizeni, s kterymi uiivatelé nejlastd)i
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Responzivni design

Souhrn

Predmétem této bakalaiské prace je analyzovat moznosti tvorby webovych aplikaci,
které¢ vyhovuji pozadavkiim na soucasny responzivni design. Dnes$ni elektronicka zafizeni
se zaCinaji ¢im dal tim vice zmenSovat. Zaroven je kladen daraz na spravné zobrazovani
obsahu internetu na vSech platformach naprosto bez problému.

Prace je rozdélena na 3 Casti. Prvni Cast, teoreticka, se zabyva pojmy spojené
s tvorbou webovych aplikaci, které jsou nastudovany a ¢erpany z odborné literatury. Dale
vysvétluje pozadavky na vytvofeni responzivni www stranky. Také se zde zamétuji na
porovnani stavajicich feSeni (Frameworkt)). Bakalafskd prace zohlediiuje jejich
vyuzitelnost a prakti¢nost. Druhd Cast se zabyva praktickou strankou a predstavim zde
responzivni web a veSkerou jeho funkénost. V poslednim useku se zaméfim na shrnuti
zaveru bakalarské prace a vyhodnotim nejvhodnéjsi variantu pro tvorbu responzivniho
webu.

V praci jsou zhodnoceny soucasné technologie vyvoje responzivniho webu.

Klic¢ova slova: web, responzivita, ptizpusobivost, html, css, framework, optimalizace



Responsive design

Summary

The subject of this bachelor work is to analyze possibilities of creating web
applications which meet requirements of todays responsive webs. Today's electronic
devices begin to be smaller. The emphasis is placed on proper content displaying without
any problems.

The Bachelor work is divided into three parts. First part, theoretical, explains the
main concepts associated with the creating web applications that are drawn from the
literature. This work also describes the requirements for creating www pages. Next words
are focused on the comparison of existing solutions (Framework). Furthermore, taking
their usefulness and practicality. The second part deals with the practical aspect and |
introduce there my website and all its functionality. The last section will focus on summary
and conclusion, the thesis will evaluate the best option for creating responsive site.

The paper reviewed the current technology developments responsive site.

Keywords: web, responzivity, flexibility, html, css, framework, optimization
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1 Uvod

Responzivni web a web jako takovy se neustale vyviji. Ma to za nésledek ¢im dal
vice zafizeni, které maji riiznou velikost, rizné rozliSeni a rizné zpiisoby zobrazovani
webového obsahu.

Webové stranky jsou zakladem celého internetu. Jsou na nich zobrazovany
informace, které uzivatel vyhledava. Dnesni funkce jsou rozmanité od pouhého zobrazeni
textu, az po spusténi plnohodnotné hry, ¢i spravovani svého bankovniho uctu. Informace
na webovych strankach jsou prezentovany ve formé hyper textu, ktery je vytvofen pomoci
HTML znacek a dalSich technologii. Stranky mohou byt bud'to statické, nebo dynamické.
Statické webové aplikace obsahuji stale stejny obsah a neméni se v Case. Dynamické
naopak méni svou podobu v ¢ase a miize tak interagovat s uzivatelem.

Tato bakalarskd prace se zabyvéd tvorbou responzivniho webu v roce 2016.
K tomuto tématu ma autor blizky vztah, protoze ho tato problematika zajimé a zabyva se

s ni v kazdodennim zivoté.
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2 Cil prace a metodika

2.1 Cil prace
Hlavnim cilem bakalaiské prace je analyzovat moznosti tvorby webovych aplikaci,

které vyhovuji pozadavktim na soucasny respozivni design.

Dil¢imi cili prace jsou:

charakterizovat technologie pro tvorbu webovych aplikaci
- analyzovat pozadavky na responzivni design
- porovnat programova feSeni (frameworky) na stran¢ klienta

- v praktické ¢asti vytvorit responzivni webovou aplikaci

- formulovat obecné i specifické zavéry

2.2 Metodika prace

Pti zpracovani BP budou vyuzivany poznatky z odborné literatury a z relevantnich
webovych stranek. V teoretické Casti bude zajiSténo porovnani frameworkd pomoci
vicekriterialni analyzy variant a analyza zatizeni, s kterymi uzivatelé nejcastéji pracuji. V
praktické ¢asti bude vytvotrena vzorova webova aplikace.

Na zavér prace bude zajisténa syntéza ziskanych poznatkid a formulovany obecna i

specificka doporuceni.
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3 Teoreticka vychodiska

3.1 Responzivni web design

Samotné designovani a prizptisobeni stranky k flexibilit¢ a adaptaci je nazyvano
jako Responzivni Web Design (RWD). Tento termin vyslovil Ethan Marcotte, web
designer na volné noze, v kvétnu roku 2010 v magazinu A List Apart. RWD je princip,
ktery se zaméfuje na optimalizaci webové stranky tak, aby poskytla uzivateli co mozna
nejlepsi prozitek s navstévou webu.

Je zde né€kolik diivodi, pro¢ vybrat responzivni design misto klasického, kde se pro
rozdilnd zatizeni vytvari rozdilné stranky a nastaveni. Vyvojai nemusi vytvafet nékolik
kopii, které se dale Spatné spravuji. Uzivatel najde vzdy, co potiebuje, a to véetné¢ obsahu,

ktery zrovna oc¢ekava. (Duckett, 2008)

The Pulpit Rock

The Drive

The Walk What?

The walk to the Pulpit Rock will take you The Pulpit Rock is a
The Return ive t Vour part of a mountain

R that fooks like a
pulpit.

The Walk

The End
Where?

The Pulpit Rock is in
Norway

Price?

The walk is free!

Obrazek 1 - Zobrazeni na odlisnych zarizenich (Zdroj:https://www.w3schools.com/html/html_responsive.asp)

3.1.1 Trend webovych stranek

Na konci minulého stoleti se ve svéteé ukdzal internet jako soucast mobilnich
zafizeni. Ve vétSiné piipadu fungoval pouze jako strohy prenasSe¢ textu a tiSt€nych
informaci.

V roce 2007 vsak piiSla firma Apple na trh s revolu¢nim zafizenim. Byl jim iPhone,
ktery se stal jednim z prvnich smartphont na svété a web mohl prendset nejen text, ale

podobny obsah jako tehdejsi pocitace. Do této doby se stranky zobrazovaly pouze na
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vétsich monitorech, nez je velikost mobilniho zafizeni. S timto pfisla i potfeba zobrazovat
webové stranky jinak a 1épe na menSim zafizeni. Jako prvni feSeni problému se nabidlo
udé¢lat odlisnou stranku pro iPhone a pro pocitace. Nicméné netrvalo dlouho a na trh vnikly
ostatni mobilni zatizeni S podobnym potencidlem k zobrazovani webového obsahu. Nebylo
technicky mozné vytvaret tolik verzi webu, a tak se muselo pfijit na jinou metodu.
Nejlepsim feSenim se zdalo vytvofit design, ktery by se pfizptisoboval vSem velikostem
zafizeni. Toto feSeni se pojmenovalo jako Responzivni web design.

Nejen ze se responzivni design neustale vylepSuje, ale zaroven se snazi vyhovét i
vykonem vSem zafizenim. Tento trend neustale roste a s pfichodem masivni vefejnosti na
pole internetu byly tyto potfeby mnohem vyssi. V 21. stoleti pak vlastnilo chytry mobil jiz
58 % dospélych lidi v Americe. (Peterson, 2014)

3.1.2 Responzivita

Jedna se o zpisob stylovani HTML dokumentu, které zaruci, zZe zobrazeni stranky
bude optimalizovano pro vSechny druhy nejriznéjSich zafizeni (mobily, notebooky,
netbooky, tablety atd.). Pfedev§im diky vlastnosti Media Queries, kterd je zahrnuta ve
specifikaci CSS3, lze rozpoznat vlastnosti zafizeni, na kterém je stranka prohliZena a

prizpusobit tak samotnou stranku a jeji obsah.

3.2 Zakladni pilife responzivniho webu

3.2.1 Tekuté mrizka

V anglic¢tin€ Fluid web design, miizeme pielozit jako tekutd, nebo plovouci miizka.
Je to prvni pilif responzivniho web designu. Tato mysSlenka vznikla v navaznosti na napad
vytvotfeni plovouciho rozloZeni, kdy se v roce 2006 hodn¢ debatovalo, jaka je optimalni
Sitka rozlozeni pro zobrazovani.

Tekutd miizka se da interpretovat jako rozlozeni jednotlivych ¢asti webové stranky.
Je to zpusob, jak se postavi layout stranky. Mrizka se sklada ze sloupcti, kterych mtze byt
rizné mnozstvi a od toho se odviji sloZitost dané stranky. Nejjednodussi stranky maji do tii

vvvvvv

orientovany jak horizontalné, tak i svisle.

14



Dftive bylo béznou praxi vytvofit miizku s pevnymi rozméry ve fixnich jednotkach
(px). Plovouci mtizka vSak uvadi pouze relativni Sitky sloupct. Podle poctu sloupcti se
vypocita Sitka pro jednotlivé sloupce, kterd se udava v procentech. Pokud se zméni
velikost zobrazeni, miizka se piepocita a web se tak prizptisobi nové velikosti. (Marcotte,

& [foreword by Jeremy Keith]., 2011), (Craig Sharkie, 2013)
3.2.2 Obrazky, které méni velikost

Dal$im pilitfem responzivniho web designu je vlastnost obrazku ménit svou
velikost. Obrazek ma jako zékladni vlastnost rozmér a hustotu pixeld, kterd je nejcastéji
udavana na palec ¢tverecni. V tekuté miizce predstavuji tyto dveé vlastnosti pomérné velky
problém.

Pilite responzivniho webu jsou zamétené na uzivatele. Uzivatel pozaduje hned po
funkéni strance véci, také grafickou. Skrz grafické prvky probihd komunikace mezi
uzivatelem a webovym obsahem. Flexibilni obrazek tudiz musi pfi zméné miizky reagovat
a byt pro uzivatele stale Citelny. Urcité by se dalo navrhnout, Ze pokud zvolime dostate¢n¢
velké rozliSeni obrazku, nemél by nastat problém. AvSak problém nastava pii zobrazeni na
malych zafizenich, kde se stava takto kvalitni obrazek necitelnym. Nemluvé o datové
velikosti takového obrazku, ktery je neSetrny k velikosti pfenasenych dat. Resenim je tedy
HTMLS5 CSS3, které umi nacitat rizné zdroje obrazktli pro rizné velikosti obrazovek a dale

s nimi pracovat. (Marcotte, & [foreword by Jeremy Keith]., 2011), (Craig Sharkie, 2013)
3.2.3 CSS Media Queries

Jedna se o stéZejni soucast a tieti pilif responzivniho webu. Procentudlni vyjadieni
a proporcionalni design nemusi dostaCovat k spravnému zobrazeni jako jsou tfeba mobilni
zafizeni nebo obrovské obrazovky stolnich pocitact. Rozlozeni pak muze vypadat jako
zUZen4a obdoba originalniho navrhu.

Na stolnim PC funguje rozlozeni naprosto bez problému napiiklad pii 85 % Sitce.
Avs$ak na malém displeji telefonu je obsah tohoto okna uzky a skoro necitelny a obecné
neesteticky vypadajici. V tomto ptipadé€ je nutné vyuzit breakpoint pomoci media queries.
Nadefinuji se nové nastaveni CSS souboru a §itka zobrazeni se zméni.

Tato funkce byla piedstavena v roce 2012 organizaci World Wide Web (W3C) jako

soucast standartu CSS verze 3. Do t¢ doby neSlo nadefinovat urcité CSS nastaveni na
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ur¢itou velikost viewportu. Nyni tato funkce obsahuje n¢kolik pfedem nadefinovanych
viewportl zafizeni. Mezi né patii naptiklad projektor, TV, nebo specialni zobrazeni pro
handicapované uzivatele.

Tato technologie pracuje na bazi dotazii na medium. Ve vysledku toto znamena
dotaz na aktualni zobrazovaci plochu a poté pfifazeni spravné ¢asti kodu. (Marcotte, &

[foreword by Jeremy Keith]., 2011), (Craig Sharkie, 2013)

3.3 Diilezité pojmy spojené s responzivitou webu
3.3.1 Relativni jednotky

K optimalnimu zobrazeni webové stranky se pouzivaji takzvané relativni jednotky.
Existuje n¢kolik druhti:

e em —relativni velikost vztazena k velikosti konkrétniho pisma pro HTML element.
Také nazyvana jako &tveréik. Ctveréik reprezentuje rozmér étverce daného
velikosti kuzelky pisma v bodech

e rem — tato jednotka je podobna jako em, avSak vztahuje se k velikosti pisma
kotfenového elementu dokumentu, tudiz je jeji relativita konstantni pro cely
dokument. Podpora tohoto zpiisobu je ovSem nékterymi prohlize¢i omezena.

e ex —reprezentace relativni velikosti stfedni vysky pouZitého pisma. VéEtSinou plati,
Ze 2*ex = lem

e ch— posledni a mén¢ vyuZzivana varianta, ktera reprezentuje Sitku znaku 0 pravé
pouzitého pisma

(Craig Sharkie, 2013)
3.3.2 Procentualni velikost

Tento pojem je hojné vyuZzivany v oblasti responzibility. Urcuje se jim velikost
konkrétniho prvku na webové strance na urcitém zafizeni. Vypocitava se jako (pozadovana
Sitka / kontext) * 100. Timto zpisobem se obsah webové stranky piizpusobi jakémukoli
zafizeni a neni zde omezeni znackou, velikosti displeje ani vykonem konkrétniho zatizeni.

(Gasston, 2014)
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320px 768px 1024px

Obrazek 2 — RozlozZeni stranky v zavislosti na §irky zobrazeni zarizent
(zdroj:http://www.speeli.com/articles/view/Css-media-queries-for-standard-devices)

3.3.3 Breakpoint

Jeden z nejzakladngjSich pojmi vazajici se k responzivnimu designu. Je to urdity

Sitka stranek se méni pomoci Media Queries. Ve vétsing piipadi se pouzivaji jako
breakpointy $ifky Casto pouZivanych zafizeni, ale toto pravidlo neni tolik striktni a vyvojar
muze pouzit jakoukoli Sitku. Po ptekroceni breakpointu se nemusi ménit webova stranka
nijak dirazn¢, obCas se pouze preskupi prvky, nebo se zméni velikost textu.
Nejpouzivangjsi breakpoint systém vypada nasledovné.

e Velmi mala zafizeni (<768px) — naptiklad smartphony, PDA

e Mala zatizeni (768px — 992px) — napiiklad tablety, netbooky

e Stiedné velka zafizeni (992px — 1200px) — notebooky, monitory pocita¢t

e Velké zatizeni (>1200px) — velké monitory pocitacii, HD displeje, Smart TV

(Peterson, 2014)
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3.3.4 Zpusoby rozloZeni

pfesn¢ urcuje, vjakém poiadi se webové prvky budou zobrazovat. Nejde zde jen o
rozlozeni elementu stranky, ale diiraz je kladen i na uzivatelskou piivétivost a pristupnost.

Cil je vytvofit design vyhovujici uzivateli a zaroven atraktivni a hezky na pohled.

Screen resolution Display ratio Usage Screen size / type
1366x768 16'9 19.1% r1n4(;'nli\:(c))';ebook /15.6" Laptop / 18.5"
1920x1080 16:9 9.4% _2|_:\L/5 monitor / 23" monitor / 1080p
1280x800 8:5 8.5% 14" Notebook

320x568 9:16 6.4% 4" iPhone 5

1440x900 8:5 5.7% 19" monitor

1280x1024 5:4 5.5% 19" monitor

320x480 2:3 52%  3.5"iPhone

1600x900 16:9 4.6% 20" monitor

768x1024 3:4 45%  9.7"iPad

1024x768 4:3 3.9% 15" monitor

1680x1050 8:5 2.8% 22" monitor

360x640 9:16 2.3%

1920x1200 8:5 1.7% 24" monitor

720x1280 9:16 1.6% 4.8"Galaxy S

480x800 35 1.1%

1360x768 16:9 0.9%

1280x720 16:9 0.9% 720p TV

Tabulka 1- Vycet pouZivanych rozliseni dle zarizeni. (Zdroj: http://www.rapidtables.com/web/dev/screen-
resolution-statistics.htm)

Tabulka vySe zobrazuje pouzivana rozliSeni k roku 2015. RozliSeni zafizeni urcuje,
jaka €ast obsahu se bude zobrazovat a jestli tento pohled bude obsahovat vSechny prvky,

nebo se naopak musi nékteré presunout pod sebe.
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Diive se hojné vyuzivalo rozliSeni 1024x768 jako stavebni kdmen pro kazdou
novou webovou stranku. Toto ovSem zpilisobovalo, Ze uzivatelé s mensim rozliSenim nez s
pravé zminovanym byli nuceni posunovat web ze strany na stranu, aby dosahli na uplny
kraj. Tento fenomén se vSak podafilo téméf vSude vymytit a v dneSni dobé je uz

neakceptovatelny. (Peterson, 2014), (Marcotte, & [foreword by Jeremy Keith]., 2011)

3.3.4.1 Fixované rozloZeni

Fixované nebo také statické je rozlozeni stranky, kde je Sitka obsahu nastavena
Vv pixelech a neméni se v zavislosti na velikosti okna prohlizece.

Fixované rozlozeni je zastaralé feseni, presto je dnes pomérné lehké najit webové
stranky, které jsou touto metodou tvoteny. Nicménég se tato metoda ptestala pouzivat hned

z n&kolika duvodu:

¢ Fixované rozloZeni vytvari spoustu prazdného mista a tim porusuje n¢kolik
principt designovych pravidel

e Piinizkém rozliSeni se zobrazi horizontalni posuvnik a stranka je esteticky nehezka
e Grafické prvky vyzaduji vysokeé rozliSeni, 1 kdyz neni potieba
e Pouzitelnost je velmi mala

(Fielding, 2014)

3.3.4.2 Tekuté rozlozeni

V tekutém rozloZeni se obsah stranky pfizpisobuje pfimo velikosti konkrétniho
prohlizece. Tento typ rozloZeni je v jeho zékladni formé také prezity, protoZe neuvazuje,
jak se obsah bude vykreslovat na extrémné velkych rozliSenich, a naopak na extrémné
malych. Nékolik nevyhod tohoto rozlozeni:

e Je skoro nemozné navrhnout design, ktery by zachytil zobrazeni na vS§ech moznych
velikostech displeje a rozliSeni

o Siroké obrazovky vytvareji dlouhé ¢asti textu, které jsou tézko Citelné
e (Grafické prvky musi mit vice nastaveni Sifek, pro rizna rozliSeni

(Fielding, 2014)
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3.3.4.3 Adaptivni rozloZeni

Toto rozlozeni je velmi blizko responzivnimu typu. Zakladem jsou takzvané media
queries, které¢ zajisti adaptovani obsahu riznym obrazovkam a rozliSeni.

Media queries jsou casti CCS3 specifikace, ktera je jednotkou velikosti vystupniho
zatizeni. Hlavni rozdil mezi adaptivnim a responzivnim rozlozenim je zpisob zvétSovani a
zmensSovani jednotlivych elementl na strance. V adaptivnim stylu se velikost méni pouze
na n¢jakém bod¢€, coz zpusobuje ,,skoky*“ v zobrazeni. Vysledkem je totiz nékolik
nastaveni na rizna rozpéti rozliseni.

Nevyhoda tohoto zobrazeni bude hlavné nepiedvidatelnd velikost na jednotlivych
zatizenich. Body, u kterych se obsah zméni mohou byt polozeny daleko od sebe, a tudiz se

mize obsah jevit moc maly, nebo naopak moc velky. (Fielding, 2014)

3.3.4.4 Hybridni rozlozeni

Je samoziejmosti, Ze je mnoho zplsobi, jak tvofit webové rozlozeni. Tyto styly se
mohou kombinovat a vznikaji tak hybridni verze. Pokud se responzivita dopliiuje uz
k hotovému webu, ¢asto vznikaji jen ¢asteéné responzivni weby. (Marcotte, & [foreword

by Jeremy Keith]., 2011)

3.4  Princip responzivniho webu
Responzivni web je webova stranka vytvotfena za ucelem predkladat uZivateli co
nejvice pifivétivy design a zaroven vykreslit stranku spravné s co nejmenSim poctem

ptekresleni. (Wroblewski, 2011)
3.4.1 Responzivni rozloZeni

Responzivni rozloZeni se na rozdil od adaptivniho chova jinak mezi body zmény
rozliSeni. Zatimco se adaptivni mezi body neméni, u responzivniho rozlozeni se sice
neméni uspofadani elementi, ale automaticky se zvétSuji a zmensuji podle potteby. Tudiz

se vyeliminuji ,,skoky* mezi ur¢itymi body a piechod vypada plynule. (Fielding, 2014)

20



3.4.2

Implementace

Generatory responzivnich stranek

o Tento zplsob neni doporucovany, protoze veskera optimalizace je
zpracovana strojove, a tak presné nevime, jak se stranka, v jaké situaci bude
chovat a zaroven mtize obsahovat mnoho chyb.

Flexibilni prvky margin a padding

o Pii zadavani hodnot do téchto atributl je potieba zadéavat relativni jednotky.
Pokud vyplnime jednotky pixell, budou se tvofit prazdna mista.

Viewport

o Viewport je zjednodusen¢ viditelna oblast Vv internetovém prohlizeci, a to
bez horizontalnich a vertikalnich posuvnikli. Problém zde nastava, kvuli
relativnosti pixelii. Pixel na mobilnim zafizeni ma naptiklad jinou velikost
nez CSS pixel.

Media queries

o Media queries jsou prostiedky, které cCéastecné zresponzivni stranku,
pouzitim odliSného nastaveni pro odliSné rozliSeni. Toto umozni
designérim vytvoftit web, ktery je hezky na pohled a piesné vime, jak bude
Vv riznorodém rozliseni vypadat.

Responzivni text

o Hlavnim ucelem textu je, aby byl Citelny. Dulezity prvek v rozhodovani o
velikosti textu je vzdalenost uzivatele od zafizeni. CSS disponuje hned
nékolika jednotkami velikosti textu, mezi které patii pixely, em, pt, %.
Jejich pouzitelnost je individualni a dodnes se vedou velké diskuze, zda jsou
vSechny potieba.

Flexibilni obrazky

o HTML a CSS soubory jsou velmi malé a nendrocné na datovy objem. To se
neda fict o obrazcich a videu, popiipadé i jinych grafickych prvcich.
Mobilni zatizeni maji skvélé vykreslovaci schopnosti. Text zde vypada
ostry, avSak obrazky jsou Casto rozmazané. Proto se k aktudlnimu zobrazeni
pisma pridavaji obrazky dvakrat tak vétsi, aby srovnaly krok s textem a byly
stejné ostré.

(Duckett, 2008), (Fielding, 2014)
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3.5 Pozadavky na responsivni design

V roce 2009 napsal Ethan Marcotte prvni ¢lanek o responzivnim rozlozeni a po 8

letech jsou tyto pravidla skoro identicka.

“Recently, an emergent discipline called “responsive architecture” has begun asking how
physical spaces can respond to the presence of people passing through them. Through a
combination of embedded robotics and tensile materials, architects are experimenting with
art installations and wall structures that bend, flex, and expand as crowds approach
them.

- Ethan Marcotte, Responsive Web Design, 2010

3.5.1 Nastroje pro tvorbu webové stranky

3.5.1.1 Webov3 stranka

Urcité informace uspotadané Citeln€ a prehledné na internetu. K piehlednosti slouzi
nckolik pomiicek, mezi které patii napiiklad rozd€leni nadpisy, tabulkami a seznamy. Tyto
funkce jsou implementovany do hypertextovych jazyki. Patii mezi né naptiklad XHTML
nebo HTML. Pomoci téchto jazykl vypisujeme znackami strukturu webu, kterou nasledné

napliujeme konkrétnimi informacemi. (Duckett, 2008)

3.5.1.2 HTMLS5

Takzvany HyperText Markup Language je ve volném ptekladu hypertextovy
znaCkovaci jazyk. Sklada se z ngj prakticky kazda dne$ni webova stranka. Verze 5 byla
dokoncena v roce 2014 a obsahuje obsahlé mnozstvi novych funkci a inovaci. Tyto
novinky vychazeji hlavné z pozadavkl uzivatelti jazyka a snaZi se, co nejvice vyhovét
novym trendiim.

Byly zde definovany nové tagy a atributy, které jsou krat$i a mnohem rychlejsi na
zapis. Déle byl kladen diraz na ptfehlednost kodu jako takového, tudiz i vyvojat, ktery
nepracoval na vyvoji strdnky, ma moZznost se lehce zorientovat v kodu.

K velkému prilomu doSlo v oblasti zobrazovani multimedidlniho obsahu. Nova
specifikace umoznuje vkladat multimedidlni obsah pfimo a navstévnici webu by tak neméli

mit problém se zobrazovanim tohoto obsahu, jako tomu bylo v pfedchozich verzich. Do
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nové verze byl také pridan Canvas, coz je vektorova grafika, ktera je nativni pro HTMLS, a
tak je mozné vykreslovat grafy, ¢i jednoduchou grafiku pfimo pomoci HTMLS. Dalsi
vyhodou je moZznost pracovat offline v aplikacich této specifikace. Také byl kladen diiraz
na samostatnost celé specifikace, a tak jiz neni potieba piiddvat zasuvné moduly pro
vytvofeni nékolika efekti. To také napomahad pii vykonnostni optimalizaci. Tato
skutecnost se projevi hlavné¢ na méné vykonngjSich zatfizenich a chytrych TV a stanou se

tak vice vyuzitelné. (Hogan, 2010), (MacDonald, 2013)
HTML4

<div id="header”>

<div id="nav">

<div id= <div id="content”>
"sidebar”>

<div id="footer”>

HTML5

<header>

<nav>

<aside> <article>

<footer>

Obrazek 3- rozdilné zapisy HTML specifikaci (Zdroj: http.//electronicdesign.com/embedded/whats-
difference-between-html-4-and-html-5)

3.5.1.3 CSS3

Cascading Style Sheets je ve volném piekladu skupina kaskadovych styla. Je to
popis pro urcity jazyk, ktery oznacuje, jakym zplsobem se maji zobrazovat elementy a

prvky znackovacich jazyk.
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Tyto dvé skupiny k sobé maji velmi blizko a pfimo spolu souvisi. Vyviji se jiz od roku
2005 a v poslednich letech se objevuje uz i nastupce, a to je CSS4.

HTMLS5 a CSS3 spolu velice uzce souvisi a byly vyvijené spolecné, tak aby se
dopliiovaly. Ohled byl bran hlavné na stranku vzhledovou, kdy CSS3 umoznuje grafikiim
zaoblovani hran, stinovani a nékolik akci pro text. Dalsi grafickou vychytdvkou je pfidani
prahlednosti barvy, které je realizovano pomoci alpha kanalu, ktery se nachazi za kédem
barvy a urCuje tak procentualné prihlednost. CSS3 je tak zakladnim pilitfem pro praci

s responzivnim designem. (Fielding, 2014), (Powers, 2012)

3.5.1.4 JavaScript

I kdyz bylo feCeno, Ze se moderni prostfedky vétSinou obejdou bez vétSiny
zasuvnych modulti a podpiirnych komponentt z tieti strany, stale jsou nékteré prvky, které
vyuzivaji tyto prostiedky. Jednim znich je pravé JavaScript, ktery vétSinou zarucuje
zpétnou kompatibilitu ve starSich prohlizecich. Pomoci knihovny je vznesen dotaz na
prohlize¢ a pokud dotaz vrati hodnotu nepodporovaného prohlizece, jsou kusy kodu
nahrazeny jinym, nebo je prvek nedostupny. Touto metodou miZzeme nahradit HTML ale 1

CSS kod a tak zménit zobrazeni uzivateli. (Peterson, 2014)
3.5.2 Webové prohlizece

K jednomu z nejvétsich probléml v ramci responzivniho designu patii nastaveni
weboveé stranky na vSechny webové prohlizee. Redlné je tato véc tézko dosaZzitelna,
hlavné proto, ze uzivatelé mohou pouZivat star$i, jiz nepodporované, webové prohliZece.
Neni opravdu Zadny nastroj ani technika, jak jim v takovém jednani zabranit.

Predejit takovym problémim se dd pouZzitim podminkovych formuli. Ty zamezi
Spatnému zobrazeni prvkil. Tudiz pokud se nadetekuje stary typ prohlizece webu, stranka
automaticky pouzije jiny zdroj CSS souboru a tim pfepiSe pivodni nastaveni stranky a

zjednodusi ho na zobrazitelnou podobu. (Craig Sharkie, 2013)
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Graf 1- Procentudlni pouziti jednotlivych prohlizecii (Zdroj: http://gs.statcounter.com/)

3.5.3 Desktop First princip

Tento zplisob tvorby webu se pouzival jesté pfed ptfichodem chytrych telefoni.
Vyvojat vytvofil webovou stranku pfesné na obrazovky pocitacti. VéEtSinou méla fixni
Sitku a hlavni zamér byl, aby se web spravné zobrazil na rozliSenich, které se pouzivaly
nejvice. Tento pfistup byl diive naprosto normélni a Z&dny jiny ani neexistoval.
S ptichodem smartphont se z tohoto pfistupu stala minulost a jen staré weby jsou tvofeny
touto metodou. Vychazi totiz z ptedpokladu, Ze nejdiive vytvotime stranku pro desktopové
uzivatele a aZ pozdéji upravime k zobrazeni na telefonu.

Ve vysledku vyvojar vytvoii webovou aplikaci na zobrazeni na stolnim pocitaci a
poté se zvoli breakpointy, které slouzi pro zobrazeni na tabletu a telefonu. Tyto upravy se
provadi pomoci media queries. N&které prvky jsou dokonce na menSich zafizenich
skryvany, kvili obtiznosti a slozité implementaci na mensi zafizeni. Odtud vzniklo
ptizvisko tohoto postupu, a to je degradacni. Ze stranky se prakticky odebiraji prvky az na
mobilni troven, kterd logicky nemuze byt plnohodnotnd. Mezi nevyhody patii hlavné
narocnost zmén pro vSechny zobrazeni. Kod pak zacne byt pftili§ dlouhy a Spatné

ptehledny. (Clark, 2012), (McFarland, 2013), (Fielding, 2014)
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3.5.4 Mobile First princip

Od roku 2010 zde bylo n€kolik zmén v oboru responzivniho designu. Z pocatku
byly webové stranky navrhovany tak, aby co nejlépe vypadaly na stolnich pocitacich.
Avsak po velkém rozsifeni mobilnich zafizeni, znamych jako smartphone, se priority
zaCaly ménit.

V tomto obdobi byl pfistup na web skrz mobilni zafizeni velice t€Zkopadny. Hlavni
problém byl v pomalé rychlosti pfipojeni a pfiliS mnoho informaci, které mély byt
zobrazovany na displeji mobilniho telefonu. Dnesni trend vSak ukazuje, Ze se oblibenost
mobilnich zafizeni pro sledovani webového obsahu zvySuje a vroce 2016 dokonce

prekrocila hranici stolnich pocitact.

StatCounter Global Stats
Desktop vs Mobile vs Tablet Market Share Worldwide from Feb 2016 to Feb 2017
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Graf 2 - Prodejnost zaiizeni dle typu zarizeni (Zdroj: http://gs.statcounter.com/)

Z Grafu vidime, Ze narist mobilnich zafizeni je opravdu zna¢ny, a to znaci 1 vetsi
popularitu téchto zatizeni. Pohledem na graf se mlze tvrdit, Ze pouZivani smartphonti pro
prohlizeni webu bude stile vysoké, nebo bude jesté¢ rist. Pro vyvojare je doporuceno
zaCinat vyvijet aplikace pravé od mobilni platformy a poté piikroCit k ostatnim

platformam.

K planovani mobilniho designu pro webové rozhrani slouzi nékolik pravidel,

kterymi by se mél vyvojar tidit. Je to hlavné pochopeni, co uzivatel od stranky ocekava a
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jaké informace chce vidét jako prvni. Vytvaret design pro mensi ¢i stiedni displeje je tézka

vvvvvv

o¢i. Hledét pii tom na ovladani zafizeni, jeho moZnosti a zaroven znat jeho hranice. (Clark,

2012), (McFarland, 2013), (Craig Sharkie, 2013), (Peterson, 2014)
3.5.5 Content First princip

Dnesni webové stranky jsou stavény pro specifické viewporty. Nicméné variaci
téchto stranek pfibyva velmi rychlym zptsobem, diky mnoha zafizenim s riznymi
rozméry. Pfi tomto pfistupu je nejdilezitéjsi, jaky obsah uvidi uzivatel jako prvni. Design
na stolni pocita¢ by musel uzivatel zoomovat a hledat co potfebuje a tomu je nutné se
Vv responzivnim designu vyhnout.

Responzivni design se snazi zobrazit co nejvice relevantni data. Bohuzel se stejny
viewport nedd aplikovat skrz stejnd rozlozeni webu. Na druhou stranu je dilezité se
zaméfit na zprostiedkovani obsahu a snadnosti dostat se ke spravnému obsahu uzivatelem.

Tento obsah muze byt skoro vse, naptiklad text, obrazek, ¢i video. Uzivatel tento
obsah ocekava hned a co nejpfehlednéji. Tudiz se responzivni web nezabyva jen
rozloZzenim webu a media queries, ale také jaky obsah zobrazuje v urcitych situacich.

Toto se vztahuje k otazce vzhledu a pouzitelnosti. Cilem webové stranky je predat
informaci a je nutné najit kompromis mezi funk¢nosti webové aplikace a jeji krasou.
Pokud napftiklad uZivatel s pomalym pfipojenim hled4d kontakt na webu a nacitd se mu
nékolik obrdzku na hlavni strané, je pro néj web nepouZitelny. V této situaci uZivatele
nezajima, jak se chovaji tlacitka, kdyZ na né klikne, nebo zda m4& menu animaci

rozrollovani. (Peterson, 2014)

3.5.6 Optimalizace vykonu webové stranky

Dalsi z dilezitych aspektl responzivity je pouzitelnost z hlediska vykonu. Pro
uzivatele ptistupujiciho na webovou stranku je tato véc stéZejni. Podle spolecnosti Google
zpusobuje pomald odezva a prodlevy az o 0.6 % méné aktivity uzivatele. Navstévnici
pfistupujici z mobilniho telefonu €asto odchazi z webové stranky, pokud nacitani trva pfilis
dlouhou dobu. Vykon webové prezentace by se mél stavit do poptedi, pokud jde o vyvoj

stranky.
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Dnesni situace uz ndm zajisStuje rychlé pfipojeni i na mobilnim zafizeni, avSak ne
vSude je tomu stejné. Naptiklad severni ¢ast Evropy ma mnohem vyssi primérné rychlosti
nezli rozvijejici se zemée, kde je internet stale velmi pomaly. TudiZ je nutno uvazit jaka
bude cilova skupina uzivateli webové prezentace. Stranka, ktera se chova skvéle na
rychlém pfipojeni, mize pisobit naprosto opacné pii nizké rychlosti internetu. Tyto
optimalizace je mozné provadét pomoci zmenSeni nebo odebrani prvka jako obrazky,
komprese obrazku, zbyteéné stahovani soubort v pozadi, odpovidani kvili protokoltim.
Dale se da webova stranka optimalizovat skrz HTML a CSS soubory, které by mély byt co
nejmensi pro nejvyssi ucinek. (Craig Sharkie, 2013)

3.6 Frameworky

3.6.1 Bootstrap

Boostrap je opensouce webovy Framework, ktery umoznuje vytvaiet webové
stranky a aplikace. Sklada se z HTML a CSS soubort. Poptipadé obsahuje i sadu pisma a
ikon. Je v ném obsazeno nékolik prednastavenych prvki jako formulafe, tlacitka, odkazy,
naviga¢ni menu a dokonce 1 JavaScriptové rozsifeni.

Bootstrap byl pivodné nazvany jako Twitter Blueprint. Slouzil nejdiive jako
nastroj pro samotny Twitter. Pozdé€ji se developefi rozhodli uvést tento zplsob stavby
webu mezi vefejnost a piejmenovali ho na dnes$ni jméno.

S ptichodem nové verze Bootstrapu s pofadovym cislem 4 je oc¢ekavano nckolik
zmén. Mezi hlavni patii zruSeni podpory pro nékteré verze Internet Exploreru a stary 10S
verze 6. Prechod z jednotek pixeld na jednotky rems. ZvétSeni globalni velikosti pisma na
16px z 14px. Neékolik prvkli bude zruseno nebo budou nahrazeny modernéjsi verzi.

(,,Bootstrap”, 2014)
3.6.2 Foundation

Tento Framework byl vytvofen spole¢nosti ZURB. Je to jeden z nejrozsitenéjSich
aktudlnich frontend Frameworkd. Od verze 2.0 je zdrojovy kéd licensovan pod znackou
open-source. Je pln€ semanticky, podporuje Mobile First ptistup, tudiz mizete vytvaret

webovou stranku ptimo od mobilniho zatizeni.
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Pro vyvojafe nabizi ¢tyfi moznosti vyvoje, a to namely complete, essential, custom
a sass. Kazdy si pak muze vybrat, co je pro jeho potieby nejlepsi a shodujici se s aktualnim
projektem. Nabizi jednoduchy systém miizky s jednoduchym pojmenovéanim.

(,,Foundation”, 2016)
3.6.3 Skeleton

Skeleton je velice lehky Framework vytvofeny Davem Gamachem. Jednd se
prakticky o dva CSS soubory, které obsahuji v§echny potfebné prvky pro tvorbu webu. Je
velmi podobny dvou zminénym Frameworkiim. Pouzivd stejny piistup k tvorbé, a to
princip Mobile First, cozZ znamena, ze se stranka tvoii z mobilniho zafizeni a poté az na
desktopové zafizeni. Sdm se prezentuje jako ,dead simple”, mozno ptelozit jako
jednoduchy jako smrt. Neni tak bohaty v CSS nastavenich jako jeho dva konkurenti,
Vvyvojafi stravi vice Casu pii jeho nasazovani na web. (,,Getting Started with Skeleton, the

Simple CSS Boilerplate”, 2015)
3.6.4 Porovnani

Vzhledem k velké podobé zminovanych Frameworkl jsem se rozhodl porovnat je
pomoci vicekriteridlniho rozhodovani s vahami. Nejprve si stanovym Kkritéria, kterd se
budou véazat ke kazdému Frameworku. Poté si zvolim vahy jednotlivych kriterii podle
vyznamnosti kazdého z nich. Dal§im krokem je sestaveni tabulky a obodovani kazdého

kritéria od 1-10, pficemz 10 je nejvice vyhovujicich a 1 nejméné vyhovujici.

Framworl ~ | UZivatelskd komunita| ~ | Piedpfipravené prvky - Rychlost implementace| = | Srozumitelnost prvki| ~ | Body s vahami | ~ Pofadi | ~

Bootstrap 9 8 7 5 7.9 1.
Foundation 6 3 7 4 6,6 2.
Skeleton 3 6 a a 5.4 3.
Vahy 0.4 0,3 0,2 0,1 1

Tabulka 2- Porovnani frameworkii vicekriterialni metodou

V nasledujici tabulce mam zanesené vysledné body pro konkrétni Frameworky.
Vysledkem skalarni soucet vah a bodid a néasledné vyhodnoceni variant. UZivatelska
komunita mé v tomto ptipad¢ vysokou vahu z diivodu velmi rychlého vyhledani prvki, ¢i
feSeni dan¢ho problému, které jinak zabere n¢kolik hodin aZ dnil feSeni. Naopak nejnizsi
vahu ma srozumitelnost prvki. Poté co s Frameworkem za¢neme opravdu pracovat,
neznamy prvkem si vyhleddme a poté uz ho pouZivame repetitivné a neni tudiZ nutnosti ho

pristé znovu vyhledavat.
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Vysledkem mé tabulky je tedy nejvétsi perspektivnost a vyuzitelnost Frameworku
Bootstrap, za nim je na druhém mist¢ Framework Foundation a na posledni pficce je

Skeleton.
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4 Vlastni prace

Cilem této bakalaiské prace je vytvofit responzivni web s pouzitim vhodného
Frameworku. Zobrazit tim principy a zéklady tvorby webovych stranek. Tomuto piedchazi
nekolik fazi od prvniho nécrtu stranky, az po zhotoveni. Stranka musi byt pohyblivou Sitku
a vySku, media by méla reagovat na zmeénu velikosti a méla by byt pouzita CSS media

queries.

4.1 Navrh

Prvni krok K vytvofeni webové stranky je stanoveni piedstavy o tom, jak by stranka
mohla vypadat a fungovat. Zde je potfeba ptihlédnout k n€kolika aspektim. Pro mé ucely
jsem se rozhodl vytvoftit stranku, kterd ma slouzit jako prezentace autoservisu. Stranka se
vyznacuje tim, Ze je takzvané Jednostrankova. UZivatel tak neproklikava a nenacitd ostatni
stranky zvlast’, ale obsah se kumuluje za sebou a po kliknuti na urcitou sekci se uzivateli
dany oddil odscrolluje. Jedna se o dnes velmi popularni variantu tvorby webovych stranek.

Webova stranka autoservisu by méla poskytovat relevantni informace a obsah,
ktery zajima uZivatele. Obsahem bude jednoduché predstaveni autoservisu, poté se uzivatel
dozvi, jakym odvétvim se servis zabyva a jaké poskytuje sluzby. Dalsi ¢asti je galerie
obrazku, ktera slouzi uzivateli jako vyobrazeni pracovniho nasazeni servisu a zaroven je
zde prezentovano prostiedi autoservisu. V posledni sekci jsou veSkeré kontakty na

autoservis, véetn¢ adresy.
411 WireFrame

Pfed kazdym ndvrhem stranky je potifeba vytvofit takzvany wireframe, coz je
jednoduchy nékres dané webové stranky. Je spoustu zpusobti, jak tohoto dosahnout. Je
mozné wireframe nakreslit tuzkou na papir, vystiihnout z papiru, ¢i vytvofit ve weboveé
aplikaci. Pro mé ducely jsem zvolil tfeti variantu a vybral webovou stranku

www.wireframe.cc, ktera nabizi ptehledné, jednoduché, avsak pIné¢ dostacujici moznosti

tvorby wireframu. Je zde mozné vkladat text, vytvafet obrazce, popiipade¢ vkladat

rozdélovniky.

31


http://www.wireframe.cc/

Navrh je zde rozd€leny na n€kolik variant. Jedna se o navrh na mobilni zafizeni,
navrh na tablet a nadvrh na desktopové prohlizece. Pro kazdé zafizeni bude mit stranka
trochu jiné zobrazeni a je nutné s timto pocitat jiz u navrhu.

Zvolil jsem si zpuisob Mobile First, ktery je popsan v teoretické casti. Tudiz jsem si
jako prvni navrhl design na mobilni zafizeni. Menu bylo umisténo v rolovacim prvku na
pravé horni stran¢ obrazovky. Ddle se zde nachazi hlavni stranka, ktera ma obrazek dilny,
¢1 automobilu na pozadi. Obrazek musi byt flexibilni na vSech zafizenich. Na obrazku
navrhu pro mobilni zafizeni mizeme vidét rozdil oproti desktopové aplikaci v rozlozeni
nékterych prvki. V sekcei Sluzby se jednotlivé sluzby tadi pod sebe, misto vedle sebe, diky
zuzenému prostoru. Vypovidaci hodnota této sekce vSak zlstdva stejna. Dale je zde
galerie, kde se obrazky tadi také pod sebe, pokud nemaji vedle sebe dostatecné misto. Toto
muze vést az k zobrazeni pouze jednoho obrazku na fadku, ovSem vSechny obrazky budou

zobrazené, tudiz uzivatel nebude ochuzen o obsah.
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Autoservis = MENU

e

Autoservis Novak

Nejlepsi autoservis v okoli

O nas

Lorem ipsum dolor sit amet et delectus
accommodare his consul copiosae legendos at vix
ad putent delectus delicata usu. Vidit dissentiet eos
cu eum an brute copiosae hendrerit. Eos erant
dolorum an. Per facer affert ut. Mei iisque mentitum

Sluzby

Lorem ipsum dolor sit amet et
delectus accommodare his consul
copiosae legendos at vix ad putent

Lorem ipsum dolor sit amet et
delectus accommodare his consul
copiosae legendos at vix ad putent

Lorem ipsum dolor sit amet et
delectus accommodare his consul
copiosae legendos at vix ad putent

Lorem ipsum dolor sit amet et
delectus accommodare his consul
copiosae legendos at vix ad putent

.

Obrdazek 4- Wireframe mobilni verze webové stranky - cdst 1
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Galerie

Kontakt

Lorem ipsum dolor sit amet et delectus accommodare his consul
copiosae legendos at vix ad putent delectus delicata usu. Vidit
dissentiet eos cu eum an brute copiosae hendrerit. Eos erant
dolorum an. Per facer affert ut. Mei iisque mentitum moderatius cu.
Sit munere facilis accusam eu dicat falli consulatu at vis. Te facilisis
mnesarchum qui posse omnium mediocritatem est cu. Modus
argumentum ne qui tation efficiendi in eos. Ei mea falli legere
efficiantur et tollit aliquip debitis mei. No deserunt mediocritatem mel.
Lorem ipsum dolor sit amet et delectus accommodare his consul
copiosae legendos at vix ad putent delectus

Telefon

Facebook

Instagram

Obrazek 5- Wireframe mobilni verze webové stranky - ¢ast 2
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Verze pro stolni pocitate vypada dost podobné, ale skryva nékolik zmén. Zde
mame vice prostoru na zobrazeni veskerych prvki. Horni liSta tvofi ndzev autoservisu
spoleéné s navigaci, ktera obsahuje polozky ,,O nas, Sluzby, Galerie, Kontakt. Uvodni
stranka poskytuje pohled na zakladni info — nazev a slogan autoservisu. Stranka ,,O nas*
obsahuje kratky odstavec, ktery popisuje piivod a ucel autoservisu. Dalsi polozkou jsou
sluzby. Zde je stranka rozlozena do 4 sloupct, pfi ¢emz v kazdém sloupci je sluzba. Na
strance se v dalsi sekci objevuje galerie, ktera ¢ita dohromady 6 nejaktuédlnéjSich fotek.
Zde jsou pouzity 3 sloupce, které¢ rozd€luji galerii na 2 fadky. Na konci stranky se
nachdzeji kontakty, kde je struény popis ohledné¢ oteviraci doby a domluvy se zakaznikem.
Dale mizeme vidét odkazy na socialni media a telefon, které jsou rozdeleny také do tii

sloupcti.
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Autoservis

O nas Sluzby Galerie

Kontakt

s

Autoservis Novak

NejlepSi autoservis v okoli

<

O nas

Lorem ipsum dolor sit amet et delectus accommodare his consul copiosae
legendos at vix ad putent delectus delicata usu. Vidit dissentiet eos cu eum an
brute copiosae hendrerit. Eos erant dolorum an. Per facer affert ut. Mei iisque

mentitum

i

Sluzhy

Lorem ipsum dolor
sit amet et delectus
accommodare his
consul copiosae
legendos at vix ad
putent

Lorem ipsum dolor
sit amet et delectus
accommodare his
consul copiosae
legendos at vix ad
putent

Lorem ipsum dolor
sit amet et delectus
accommodare his
consul copiosae
legendos at vix ad
putent

Lorem ipsum dolor
sit amet et delectus
accommodare his
consul copiosae
legendos at vix ad
putent

Obrazek 6- Wireframe desktopové verze webové stranky - édst 1
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Galerie

s ™ s ™ s ™

e / ~ / . /

'd ™ ' ™y 'd ™

A S AN S A S
Kontakt

Lorem ipsum dolor sit amet et delectus accommodare his consul copiosae legendos at vix ad putent
delectus delicata usu. Vidit dissentiet eos cu eum an brute copiosae hendrerit. Eos erant dolorum an. Per
facer affert ut. Mei iisque mentitum moderatius cu. Sit munere facilis accusam eu dicat falli consulatu at vis.
Te facilisis mnesarchum qui posse omnium mediocritatem est cu. Modus argumentum ne qui tation
efficiendi in eos. Ei mea falli legere efficiantur et tollit aliquip debitis mei. No deserunt mediocritatem mel.
Lorem ipsum dolor sit amet et delectus accommodare his consul copiosae legendos at vix ad putent
delectus

Telefon Facebook Instagram

Obrazek T- Wireframe desktopové verze webové stranky - cast 2

4.2 Kodovani

Pokud jsme rozhodnuti vytvaiet webovou aplikaci, musime si piipravit nékolik
véci. Mimo wireframe navrh je potfeba stdhnout Framework, s kterym budeme pracovat.
V naSem piipad¢ se mluvi o Bootstrapu. Cely Framework je tvofen zdkladem, cozZ je CSS
soubor, spolecné provazany s HTML souborem. Dalsi dopliiky jsou tvofeny Javascriptem a
riznymi doplitkovymi pismy a ikonami.

Nejdiive si tedy stdhneme potiebné soubory pro praci s Frameworkem. Poté, co
mame CSS soubor, je nutné zkontrolovat, jestli je spravné svazany s HTML souborem a to
tagem <link>. Né&které Frameworky pouzivaji dva soubory CSS, pii ¢emZ jeden tvofi
samotny Framework ve kterém jsou vSechny prvky a deklarace a druhy je naopak prazdny
a je nalinkovany az po prvnim. Do druhého souboru pak vkladdme zmény oproti
puvodnimu souboru a mame tak ptehledné¢ odd€lené tpravy na specifickou stranku a

nemusime hledat v ptivodnim souboru. Tento zplisob je vyhodny pii realizaci velkych
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webl. Poté prohlize¢ postupuje od shora dolid a hodnoty v ptivodnim CSS souboru jsou
prepsany novym, upravenym. Dale je mozné nalinkovat pisma, ktera nejsou v pivodni

sadé.

< href="vendor/bootstrap/css/bootstrap.css” rel="stylesheet">

< href="https://fonts.googleapis.com/
css?family=Open+Sans:3@@italic,4@@italic,6@@italic,7@@italic,800italic,400,300,600,700,800" rel="stylesheet' type='
text/css'>

Obrazek 8- Spojeni CSS souborii s HTML souborem

Nyni pfistoupime k deklaraci navigacni listy, kterd se nachazi na hornim okraji
stranky. Pomoci tagu <nav> podporovaného v nejnov¢jsi verzi HTML vytvofime menu a
vlozime do né&j nekolik polozek. Nyni je €as na vyuziti moznosti frameworku, a tak
muzeme najit na webu bootstrapu moznost, jak vytvofit takovéto menu. Menu by mélo byt

na hornim okraji, tudiz pouzijeme variantu ,,Fixed to top* z webu Bootstrapu.

Fixed to top
Add .navbar-fixed-top andinclude a .centainer OF .container-fluid to center and pad navbar content.
Brand Home Link  Link

avbar navbar-default navbar-fixed-top™>

container”>

Obrazek 9- Kod pro vytvoreni navigacni listy, ktera ma svou polohu na horni casti stranky. (Zdroj:
https://getbootstrap.com/components/#navbar)

Po tomto kroku naplnime menu polozkami, které jsme si diive nadefinovali a
pfidame tlacitko pro ptipad, Ze bude zobrazeni pfili§ uzké na vykresleni plnohodnotného

menu.
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ata-target="#bs-example collapse-1">
="fa fa-bars"></i>

Obrazek 10 - Kod navigacni listy a menu (Bootstrap)

Pro zajimavost je zde vidét kéd, potiebny k podobnému vysledku ve Frameworku
Foundation a také feSeni dle Skeletonu. Je vidét, Ze kod Skeletonu je nejkratsi, ale zaroven
je nutno brat v potaz, Ze je naro¢néjsi na spravu diky duplicitdm pojmenovani.

type="button” data-toggle></
title">Menu</div>

class="menu">
<11 class="menu-text">Foundation Responsive [Navbark/|i>

class="top-bar-left">
<ul cl " medium-horizontal vertical dropdown menu" data-responsive-menu="accordion medium-dropdown™>
href="#">0 nas</a></li>
hr #">S1uzby</a»</ 11>
hre >Galerie</a»</1i>
href="#">Kontakt</a></1i>

Obrazek 11- Kod navigacni listy a menu (Foundation)
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class="band navigation">

< class="primary container">

<ul>
href="#">0 nas</a></1i>
"#">S1uzby</a></1i>
">Galerie</a></11i>
">Kontakt</=>

<ful>

< >< selected="selected" value="">Go to...</ >< value="#">0 nas</ value="#">
Sluzby</ value="#">Galerie</ >< value="#">Kontakt</ >

</ >

>

Obrazek 12 - Kod navigacni listy a menu (Skeleton)

Nyni vytvofim Uvodni stranu, kterd ma na pozadi obrazek a v popfedi je ndzev
autoservisu a slogan. Takto stylizovana uvodni strana je tvofena pomoci tagu <header>,
ktery se pouziva pro deklarovani tvodnich informaci a zobrazuje vétSinou jen nékolik
malo textli, ¢i obrazki. Zde pritadime spravné tifidy CSS souboru dle specifikaci
frameworku a doplnime texty. Nyni mame Hlavni stranu s navigacni liStou a vSe jiz plné

responzivni. Nyni webova stranka vypada jako na obrazku €. 13.

AUTOSERVIS NOVAK ONAS  SLUZBY  GALERIE  KONTAKT

AUTOSERVIS NOVAK

Servis nejen drahych vozu

Obrazek 13 - Hlavni strana po vytvoreni navigacni listy a headeru

Dal$im krokem je vytvofeni responzivni sekce s vyctem sluzeb. Zde musime
vytvofit 4 sloupce, které reprezentuji sluzby. Nejdiive vytvotime fadek, do kterého
zapouzdiime vSechny sloupce. Zde ur¢ime, ze pocet sloupct je 4, v piipadé velkého

displeje, na ktery se tento obsah vejde. V tomto piipadé se jednd o Sitku zobrazeni vétsi

nez 992px. Toto nastaveni je zprostfedkované specidlni ttidou col-1g-3, ktera pfimo urcuje,
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ze sloupec bude rozdélen po tfech jednotkach. Vzhledem k tomu, ze cela Sitka rozlozeni
tvoii 12 téchto jednotek, vytvoii se 4 sloupce. Dale zde vyuZijeme takzvany service-box,

coz je styl ur¢eny piimo pro vkladani podobnych format obsahu.

Obrazek 14 - Kod pro jednu polozku sluzby

Dtlezitou soucasti tohoto konkrétniho webu je galerie. Byla navrzena pro
zobrazovani 6 nejaktualngjSich obrazkii. Na mobilnim zafizeni se obrazky budou
zobrazovat pod sebou, na vétSim displeji ve dvou sloupcich a na plnohodnotnych zatizeni
se zobrazi tfi sloupce a dva fadky obrazkl. Tohoto opét docilime piifazenim spravného
Cisla rozlozeni dle frameworku. Na ulozisté webové stranky pak vlozime dvé velikosti
obrazkli. Jednu ndhledovou a druhou plnohodnotnou, kterou uzivatel uvidi poté, co

obrazek rozklikne. Obrazkova galerie bude vypadat podobné jako na obrazku €. 15.

Obrazek 15 - Zobrazeni galerie

Poslednim krokem k dokonc¢eni kédovani stranky je vytvofit sekci Kontakt, ktera
obsahuje pouze text a pod textem se nachazi kontakty umisténé ve tfech sloupcich, které
jsou opét plné responzivni. K takovému vysledku je mozno dostat se opct deklaraci
velikosti jednotlivych sloupct. Kazdému sloupci tedy piitadime $itku 4 jednotek, aby
dohromady tvofily 12 jednotek. Déale miizeme pfidat nékolik ikon, které pfidaji na

prehlednosti a srozumitelnosti zobrazenych informaci.
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a fa-envelope-o fa sr-contact™></
"mailto:your-email@your-domain.com”>ServisNovak@gmail.com</a></p>

</

Obrazek 16 - Kod vztahujici se ke kontaktiim

4.3 Testovani

Testovani webové stranky je velmi rozsahlé téma. V mém piipade je dulezité
otestovat funkénost stranky v zavislosti na pouzivaném zafizeni a prohlizeci. Vytvotfenou
webovou aplikaci tedy otestuji na nékolika platforméach.

Nejcitlivgjsi  ¢ast webové stranky je urcité galerie, diky zobrazovani
multimedidlniho obsahu a zarovnani do sloupct. Proto jsem vybral pravé tuto Cast a

pokusim se ji otevfit na co nejvice zatizenich.

4.3.1 Mobilni zafizeni

Na obrazku nize mtizeme vidét obsah, ktery se pfizplsobil obrazovce mobilniho

zafizeni a zaroven funkcénost navigacniho menu, které je schované v dropdown tlacitku.

weee0 02 Family = 97% M eeeec 02 Family & 97 % -
MENU =

MENU= MENU=

O NAS
SLUZBY
GALERIE

KONTAKT

Obrazek 17 - Zobrazeni webové stranky na mobilnich zarizenich (iPhone 6s, iPhone 6s, Nokia Lumia 520)
Testovan byl iPhone 6s s vychozim prohlizeCem Safari. (prvni dvé ¢asti obrazku)

Poté jsem stranku oteviel na star$i Nokii Lumii 520, kde je vychozim prohlizeCem Internet

Explorer, ktery nebyl nejaktudlngjsi, a 1 pfesto se stranka zobrazila spravné a méla vSechny

funkénosti.
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4.3.2 Desktopova zarizeni

Testovani jsem provadél na né€kolika zafizenich a webovych prohlizec¢ich. Na
platformé Microsoft Windows jsem nainstaloval nejnovéjsi verze pouZzivanych prohlizeci
jako Mozilla Firefox, Opera, Google Chrome a také je doplnil o vychozi prohlize¢ Internet
Explorer. Na vSech téchto prohlizecich se stranka chovala naprosto piedvidatelné a nedoslo

k zadnému problému se zobrazenim.

AUTOSERVIS NOVAK ONAS  SLUZBY  GALERIE  KONTAKT

Jsme tu jen pro vas!

Zabyvame se servisem predevsi odni a sportovnich vozi. Nase zaméfeni vSak
m voziim

STARTUJEME!

Nase sluzby

Upravy Fidicih jednotek Generalni opravy Pneuservis Vyfukové systémy
Upravy fidicich jednotek na miru motoru Vyména pneumatik, ¢i renovace Vyladime Vas viiz k dokonalost, jak
celému vozu Opravy provédime s nejvatsi diskii neni problém po vykonove, tak zvukové strance

presnosti a peclivosti

Obrazek 18 - Zobrazeni webové stranky v prohlizeci Mozilla Firefox
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S Zavér
Hlavni cil pfedkladané bakalaiské prace byl splnén. Na jednotlivé dil¢i cile byly
ziskany tyto odpovédi — vysledky.

5.1 Charakterizovat technologie pro tvorbu webovych aplikaci

Mezi technologie pro tvorbu webovych aplikaci patii nékolik prvkd. Mezi
nejzasadngjsi se fadi hypertextovy jazyk HTMLS a k tomu soubor kaskadovych styld CSS
ve verzi 3. Déle je zde mnoho pomocnych technologii, které pfimo i nepfimo ovliviiuji
vzhled a funk¢nost stranky. Mezi tyto prvky se fadi naptiklad Javascript, ¢i dnes uz méné
pouzivany Flash.

Ke tvorb¢ se pouzivaji takzvané Frameworky, které z velké miry usnadiuji praci, a
hlavné je jimi zamezeno opakovanému psani stejného kddu. Dale jiz obsahuji podporu

mnoha prohliZzeci, a tak vyvojar nemusi feSit dal$i nastaveni.

5.2 Analyzovat poZzadavky na responzivni design

Pozadavky na dnes$ni web design jsou velmi striktni a mély by byt dodrzeny v plné
mife. Webova stranka musi byt zobrazitelnd prakticky na libovolném zafizeni bez
problémil se zobrazovanim grafického obsahu, ¢i videa. Jedna se o zobrazeni od mobilnich
zatizeni az po velkoplo$né televize. Obsah takové webové aplikace musi byt vzdy ¢itelny a
mél by byt plnohodnotny. UZivatelé menSich zatizeni by neméli byt ochuzeni o informace.
Mohou ocekédvat maximaln€ ztratu grafickych prvkli a animaci. Nejmoderngjsi zptsob
tvorby webové stranky je principem Mobile First, ktery zaru¢i spravné zobrazovani na
mobilnich zafizenich. Nejprve se navrhne graficky koncept pro mobilni zatizeni a poté z

n¢ho vyplyne vzhled stranky na desktopové zatizeni.

5.3 Porovnat programova reSeni (frameworky)

Pro porovnani Frameworklli bylo zvoleno nékolik nejpouzivanéjSich zéastupct
tohoto oboru. Jednd se o Framework Bootstrap, Skeleton a Foundation. Srovnani bylo
provadéno pomoci nékolika faktorli, mezi které patfi naptiklad rychlost prace s
Frameworkem, ¢i uzivatelskd podpora. Nejperspektivnéjsi Framework z mé studie je
Bootstrap. Jedna se o spojeni uzivatelské piivétivosti, velmi jednoduchého a intuitivniho

vkladani prvkl a zaroven zazitého systému sloupcovani stranek. Podobné vlastnosti maji i
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dva ostatni Frameworky, avSak Bootstrap mé neskute¢nou vyhodu v obrovské komunité
vyvojart a uzivateld tohoto Frameworku. Pokud zde nastane problém, nebo je potieba
vytvorfit néjaky novy prvek, je velmi pravdépodobné, ze na internetovych strankach najdete

feSeni dané¢ho problému.

5.4 'V praktické ¢asti vytvorit responzivni webovou aplikaci

V praktické casti bakalatské prace jsem vytvoril funkéni webovou aplikaci, ktera
spliuje dnesni pozadavky na responzivni design. Jedna se o webovou stranku, kterd ma
nékolik zakladnich a béznych prvki. Webova stranka prezentuje blize neurceny autoservis.
Zaroven je tvoiena pomoci principu Mobile First, kdy byl nejdiive vytvofen design
webové stranky zobrazujici se na mobilnim zafizeni a poté se z takového prototypu zacal
tvofit design webové stranky zobrazujici se na stolnich pocitacich.

Webovou stranka byla tvofena s pomoci programu Sublime Text 3, ktery také
ulehcuje praci a nabizi rizné funkce naseptavace, mnoho plugin modulii apod. V praktické
¢asti byly modularné testovany vSechny zminované Frameworky, avSak zaklad tvofil
Framework Bootstrap. Bylo pouZzito externi pismo a nékolik Javascriptli na zobrazeni

animované¢ho obsahu a vzhledné;si funk¢nost stranky.

5.5 Formulovat obecné i specifické zavéry

Responzivni design je jedno z nejzajimavéjSich témat v poli internetové
problematiky. Je zde mnoho benefitti, ale zaroven se k ném vaZze i sloZitost a urcita ¢asova
naro¢nost. OvSem pokud se chceme drzet nejnovéjsich trendil a drzet svou technologickou
znalost na urcité Urovni, je potieba tyto principy dodrzovat. V mé studii bylo zji§téno, Ze
pomoci Frameworku Bootstrap a principem Mobile First je mozné vytvofit plné

responzivni webovou aplikaci, kterd se zobrazuje spravné na vSech zatizenich.
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