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1 Uvod
1.1 Cil prace

Tato prace se vénuje zobrazeni postavy muzského geeka v sou¢asném americkém
fikénim televiznim seridlu. Stereotyp oznacovany slovem geek se stal pfedmétem
zdjmu badani nejriznéjSich veédeckych disciplin. Popularizace a rozsifeni
konceptu geeka se rozvedla predevsim v osmdesatych letech minulého tim, jak se
urCiti jedinci oznacovani slovem geek zatradili mezi ekonomickou elitu, a
oslabovanim hanlivych konotaci pro tuto skupinu lidi. Tim se i geekové stali také

pfedmétem zajmu mnoha televiznich potadu.

Piedmétem prace budou piedevs§im prvni fady seridla Machrii a Sprti a Teorie
velkého tiesku®, které ve vymezeném prostedi a dob& zobrazuji stereotyp geeka
V nejsirSim rozsahu. Déle pak budou charakterizovany i dalsi ptipady zobrazeni
geeka v ostatnich fikénich televiznich seridlech, které budou Cerpat ze stejného
vymezeného rozsahu — amerického fikéniho televizniho seridlu v obdobi od konce

devadesatych let dvacatého stoleti po prvni dekadu stoleti dvacatého prvniho.

K analyze byly vybrany tyto dva seridly, protoze reprezentuji koncept geeka,
ktery ma pivod v americkém kulturnim prostfedi, a tak pfes globalni rozsifeni
tohoto stereotypu, nabizi pivodni zobrazeni tohoto stereotypu bez ostatnich
specifickych kulturnich konotaci. Vymezené obdobi ke sledovani bylo pfedevsim
stanoveno kvuli rozvinuti chdpani tohoto stereotypu, jez v pfedchozich dobach

nebylo pfili§ precizovano vztahem k jeho svébytnym konotacim.

Hlavnim cilem prace bude pravé analyza konstrukce stereotypu geeka ve dvou
vySe zminénych seridlech a v §irSim pojeti i ve zbytku vymezeného obdobi a
televizni produkce. Duraz je predevsim kladen na specifika konstrukce postav
geekll a odliSnost od obecného pojeti stereotypu a urceni zdroje ptipadné
odliSnosti. Stejné¢ tak na zéklad€ ptipadnych odlisSnych pojeti geeka urcit
pfipadnou typologii. Krom¢ konstrukce postav je taktéz mensi mirou piihlédnuto

k postaveni geeka v narativu jednotlivych potadu.

1V pripads serialu Machii a Sprti se zaroven jedna o jedinou sezénu tohoto serialu.
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Dil¢im cilem této prace je celkova obecné charakteristika stereotypu geeka, ktera
je v eském kulturnim prostfedi zplostovana do podoby pfiznived a lidi
pracujicich v oblasti informacnich teorii. Kapitola Charakteristika a konstrukce
stereotypu geeka bude zaméfena na piedstaveni tohoto konceptu se vSemi jeho
kulturnimi konotacemi. Stejné tak bude pojato i v ptipadé¢ samotného terminu
geek, ktery se vzhledem k absenci autoritativni definice znacné problematicky a
jeho pieklad to ceského jazyka navic nardzi na problém ukotveni tohoto terminu

Vv odlisném kulturnim prostiedi.

1.2 Metodologie
Zobrazeni stereotypu geeka v seridlech Machri a sprti a Teorie velkého tresku

stejn¢ tak jako jejich bude pfedevSim ureno pomoci konstrukce postav geekil
Vv téchto serialech a jejich podminénosti jejich konstrukce zanru. Pro konstrukci
postav bude pouzito pfistupu Richarda Dyera, ktery prezentuje ve své publikace
vénujici se konstrukci filmovych hvézd, jak ji prezentuje ve své publikaci Stars®.
Jeho pojeti konstrukce hvézd je vSak univerzalni a lze jej pouzit i pii analyzovani

konstrukce postav televiznich seriald.

Hledisko zanrové podminénosti jak konstrukci postav, tak narativu pak bude
prezentovano zanrovym rozliSenim, které prezentuje Jeremy Butler v knize
Television: Critical Methods and Applications® a konkrétng sitcom bude pouzito
kapitoly Lawrence Mintze Situation Comedy* z publikace TV Genres: A
Handbook and Reference Guide. V oblasti charakteristickych roli geeku
V narativu bude analyzovéno teoretickym pfistupem Saymoura Chatmana, které

piedstavuje v knize Diskurz a pribéh: Narativni struktura v literatuie a filmu’.

K samotnému obecnému pfistupu charakteristiky stereotypu geeka bude uzito

modelu stereotypnich oblasti prvkl identity geekt, které ve své disertacni préci

2 DYER, Richard: Stars. 2nd ed. London : BFI Publishing 1998. 218 p. ISBN 0-85170-643-6.

¥ BUTLER, Jeremy. Television: Critical Methods and Applications.2nd ed. Manwah : Lawrence
Erlbaum Associates. 2002. 511 p. ISBN 0-8058-5415.

* MINTZ, Lawrence. Situation Comedy. In ROSE, Brian (ed.). TV Genres: A Handbook and
Reference Guide. Westport : Greenwood Press, 1985, p. 107-129. ISBN 0-313-23724-7.

5 CHATMAN, Seymour: Pribéh a diskurz: Narativni struktura ve filmu a literature. Brno : Host,
2008. 328 s. ISBN 978-80-7294-260-2.



Geek Cultures: Media and identity in digital age rozviji Jason Tocci®. Obecna
charakteristika stereotypu geeka bude prezentovdna kombinovanym ptistupem
diskurzu badani o geecich, ktery ve svych pracich prezentuji Jason Tocci, David
Anderegg a Benjamin Nugent. Tento kombinovany pfistup spociva
Vv charakterizovani stereotypu jak na zaklad¢ ptipadovych studii tak i stereotypu

geeka, tak jak je prezentovan v popularni kultufe.

Pro charakteristiku vyvoje geekt, prezentovanych jak v ramci jejiho zobrazeni ve
zvolenych seridlech, tak i pro postihnuti obecného stereotypu geeka bude uzito
teoretického modelu vyvojovych stadii Erika FEriksona. Zohlednén bude
predeviim finalni podoba tohoto modelu, kterd je prezentovana v dile Zivotni

vy . v 7
cyklus rozsireny a dokonceny'.

1.3 Vyhodnoceni literatury
Vzhledem Kk tomu, Ze koncept geeka je mlady, pocet publikaci vénujici se badani

v oblasti geekll je do ur¢ité miry limitovan. Presto vSak jiz vySlo nékolik
respektovatelnych studii v této oblasti. Je vSak tfeba poznamenat, Ze veSkera
literatura je do zna¢né miry Gvodem do problematiky a soustfedi se tak na
postihnuti stereotypu geeka v celé jeho myslitelné Sifi. Jelikoz je koncept geeka
spjat s americkym kulturnim prostiedim je veSkera akademicka literatura psana

Vv anglictiné.

Klicovym a v podstaté prvnim, ktery se problematice geekii vénuje je ¢lanek Lori
Kendall Nerd nation: Images of nerds in US popular culture®. V ném se soustiedi
pfedevSim na analyzu filma série Pomsta Sprti, avSak jeji poznatky o

.....

doklada i casta citovanost v nasledujicich publikacich.

® TOCCI, Jason. Geek Cultures: Media and identity in digital age. Disertation, Annenberg School
for Communication, University of Pennsylvania. Philadelphia : University of Pennsylvania, 2009.
449 p.

"ERIKSON, Erik: Zivotni cyklus rozsifeny a dokonceny. Praha : Nakladatelstvi Lidové noviny,
1999. 128 s. ISBN 80-7106-291-X.

8 KENDALL, Lori. Nerd nation: Images of nerds in US popular culture. International journal of
cultural studies, 1999, ¢. 2, s. 260-283. ISSN 1367-8779.
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Détsky psycholog David Anderegg pojednava o stereotypu geeka v knize Nerds:
Who they are and why we need more of them®. Ve své praci se soustfedi
predevsim na chapani pojmu geek a nerd détmi. To doklada mnoha piipadovymi
studiemi, které Cerpa ze své psychoterapeutické praxe. Anderegg nachazi ptavod
tohoto stereotypu v americkém antiintelektualismu a pietrvavani tohoto konceptu
pfi¢itd pravé diirazu na zavrhovani intelektudlné zdatnych jedinct na zékladnich

Skolach jejich vrstevniky.

Naproti tomu publikace Benjamina Nugenta American Nerd: Story of my people™
je vice zaméfena na obecné pojeti stereotypu geeka a kulturné-historickym
vykladem shleddva hlubsi koteny vzniku konceptu geeka a soucasnému pojeti

geekl jako subkultury.

Zatimco predchozi dva autofi v mnohém pouze nastinuji urCité aspekty konceptu
geeka, Jason Tocci ve své diserta¢ni praci Geek Cultures: Media and identity in
digital age kompiluje mnoha stanoviska piedchazejicich autori a pFinasi
nejcelistvéjsi pohled na stereotyp geeka. Jako kli€oveé prvky stereotypniho chapani
geekdl urcuje Ctyfi prvky jejich identity. Tuto identitu pojima pies zasadni
stereotypni aspekty, které jsou pro geeky charakteristické. RozliSuje geeka jako

vyvrhele, geeka jako génia, geeka jako fanouska a geeka jako Zivotni styl.

V urcitych oblastech se stala pifinosna i publikace Murraye Millnera Freaks,
geeks, and cool kids: American teenagers, schools, and the culture of
consumption™. Piedeviim pak v charakteristice spoleCenského prostfedi na
americkych stiednich Skolach a chovéni adolescenttl, které je kliové i pro piistup
vrstevnikl ke geektim v obdobi dospivani. Ta je v této praci dana v soulad s teorii

zivotnich cykli Erika Eriksona.

Pro rasovou a genderovou stereotypizaci zobrazeni geekii v americké popkultute

se krom¢ vySe zminéného ¢lanku Lori Kendall je pfinosny i ¢lanek Rona Englashe

® ANDEREGG, David: Nerds: Who they are and why we need more of them. New York : Jeremy
P. Tarcher/Penguin, 2008. 274 p. ISBN 978-1-58542-590-7.

0 NUGENT, Benjamin: American nerd: Story of my people. New York : Scribner, 2008. 224 p.
ISBN 0-7432-8801-9.

1 MILNER, Murray: Freaks, geeks and cool kids: American teenagers, schools and the culture of
consumption. 1st ed. New York : Routlege, 2004. 305 p. ISBN 0-415-94830-4.
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Race, sex, and nerds: From black geeks to asian american hipsters’. V ném
pfedevSim ukazuje na problemati¢nost rasové stereotypizace jak geekd, tak i

jejich protipolu — hipstertim, jak charakterizuje maskulinni protéjsky geeku.

Otazky genetické podminénosti stereotypu geeka je taktéz zminéna v pracich
Tocciho, Anderegga a Nugenta, pfesto je vSak kli¢ovy pohled na problematiku
genetické podminénosti geekii Aspergerovym syndromem ¢lanek Steva
Silbermana The Geek Syndrome®. Ten vysel sice v védu popularizujicim asopise
Wired, ale odlisné hledisko pfistupu ke geekiim pfinasi ojedinély pohled.
K samostatnému vykladu charakteristiky Aspergerova syndromu se ukazala
vhodna publikace Tonyho Antwooda Aspergeruv syndrom: Porucha socialnich

vztahii a komunikace®,

Jako ojedin€ly pocin postihnout konstrukci geeka v ¢eském jazyce lze povazovat
Cislo casopisu o kulturdlnich studiich Konstrukt, které je vénovano pravé
problematice zobrazeni stereotypu geeka v televiznich seridlech. Nutno vSak
podotknout, Ze kromé& textu Jany Jedlickové Postavy nerdu a geekui v americké a

. ’ , ’ .1 o ’ v v o .
britské televizni produkci®, pisobi znatné rozpacitym dojmem.

2 EGLASH, Ron. Race, sex, and nerds: From black geeks to asian american hipsters. Social Text
71,2002, ¢. 2, p. 50-64. ISSN 0164-2472.

13 SILBERMAN, Steve. The Geek Syndrome [online]. Wired [citovano 12. 4. 2011]. Dostupné z
WWW: <http://www.wired.com/wired/archive/9.12/aspergers_pr.html>.

% ATTWOOD, Tony: Aspergeriiv syndrom: Porucha socidlnich vztahii a komunikace. 1. vyd.
Praha : Portal, 2005. 208 s. ISBN 80-7178-979-8.

5 JEDLICKOVA, Jana. Postavy nerdii a geekii v americké a britské televizni produkci [online].
Konstrukt [citovano 7. 4. 2011]. Dostupné z WWW: < http://www.konstruktmag.cz/postavy-
nerdu-a-geeku-v-americke-a-britske-televizni-produkci/>
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2 Problemati¢nost a definice pojmu geek

Hlavnim tématem této prace je konstrukt stereotypu muzského geeka v sou¢asném
americkém televiznim serialu. To se neobejde bez uvodniho nastinéni
problematiky a definice slova geek a jemu vyznamové podobnému terminu nerd
Vv této kapitole a obecné charakteristice jejich stereotypu v kapitole nadchazejici.
Cilem této kapitoly bude objasnit problemati¢nost bézné¢ pouzivanych slov geek a
nerd ve souvztaznosti s konstruktem stereotypu. Dale se v této kapitole vylozi
samotné terminy, jejich piivod a problematika ptelozitelnosti téchto termint do

¢eského jazyka.

2.1 Definice terminit geek
Prestoze se vzajemn¢ podobné terminy geek a nerd v poslednich dvaceti letech

zaznamenaly vysoky narlst pouzivéni’®, jejich ptesna definice, kterd by
odpovidala celkovému pojeti stereotypu, nebyla urena. Détsky psycholog David
Andregg ve své knize Nerds: Who they are and why we need more of them
poukazuje, Ze obeznamenost s timto terminem zacina u ¢loveéka v détstvi jakozto
nadavku, kterd je analogickd se slovem gay™. Od détstvi jsou tyto terminy
spojeny s negativnimi konotacemi. Tocci uvadi, Ze neexistuje zadny autoritativni
zlom, kdy termin geek pfestal byt urazkou a stal se terminem hrdosti ¢i dokonce

kolektivni identity®,

Samotné slovnikové definice termini geek a nerd nepostihuji cely stereotyp,
avsak jsou dtilezité pro obecné vymezeni a stru¢nou charakteristiku oznacované¢ho
pfedmétu. Zasadni ¢lanek badani o stereotypu nerdd a geekt Lori Kendall Nerd

Nation: Images of nerds in US popular culture, ve kterém se vénuje piedevsim

1 Jako priklad tohoto tohoto tvrzeni je mozno vzit v potaz graf, ktery porovnava pouzivani
urcitych slov v anglickém jazyce, ktery byl vygenerovan sluzbou Google Ngram, ktery ukazuje
trendy pouzivani slov pouzivanych a anglicky psanych knihach od zacatku devatenactého stoleti.
Viz Google Ngram. 2011. geek, nerd 1800-2008 [online]. [citovano 13. 4. 2011]. Dostupné z
WWW:
<http://ngrams.googlelabs.com/graph?content=nerd%2Cgeek&year_start=1800&year_end=2010&
corpus=0&smoothing=3>

7 ANDREGG, David: Nerds: Who they are and why we need more of them. New York : Jeremy P.
Tarcher/Penguin, 2008. 274 s. ISBN 978-1-58542-590-7, p. 19.

¥ TOCCI, Jason. Geek Cultures: Media and identity in digital age. Disertation, Annenberg School
for Communication, University of Pennsylvania, 2009, p. 20.
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konstruktu tohoto stereotypu ve filmech série Pomsta sprtit, vychazi pravé s touto
definici. Nutno vsak podotknout, ze tento ¢lanek z roku 1999 je v oblasti badani o
geecich jiz prekonany, ptfesto vSak zdsadni, protoze Kendall provedla zasadni krok
od prechodu z definice k charakteristice stereotypu®. Podobného postupu uzilo i
nékolik autord c¢lankGt do internetového magazinu o kulturdlnich studiich
Konstrukt. Jak bude demonstrovano na zakladé nekolika uzitych slovnikovych
prikladii, vztah slovnikovych vyznami slov nerd a geek se stereotypem nejsou
zcela mylné nepostihuji vSak vSechny konotace, které se konstrukci stereotypu

vazi.

Lori Kendall ve zminéném c¢lanku bere v potaz definici slova nerd ze slovniku
formujici akademickou slovni zasobu anglického jazyka  Oxford English
Dictionary®® a z n&j parafrdzuje definici nerda jako ,, (...) nekomunikujiciho
podivina bez asociaci nerdii k inteligenci nebo poéitadim*?’. Internetova verze
slovniku Oxford Dictionaries Vv soucasnosti piinasi ke slovu geek definici
»hemodni nebo spolecensky nemotorny clovek“®. Dale je v oddilu o proméné
chapani tohoto terminu Word trends pfilozena zminka o tom, ze v soucasné
proméné chapani tohoto slova ve zménu z terminu uraZzky na termin hrdosti,
vezmeme-li v potaz rozliseni podobné jako tvrdi Jason Tocci”®. Slovo nerd je
v témze slovniku definovano jako ,,poSetild nebo zavrZzenihodna osoba, ktera
postrada spolecenské dovednosti nebo je nudné pilné“24. Uz samotné vzajemné
propojeni téchto slov v ramci tohoto slovniku skrze Word trends poukazuje, ze
vzajemné vymezeni téchto slov neni striktni a Ize jej brat jako dalsi z opor pro

chapani nerdt a geekd jako 0 jednom stereotypu.

9 Dilezitost tohoto lanku v ramei badani o geecich je také z diivodu, Ze se na ni odvolava vétsina
pozdé¢jsich autort publikaci a ¢lankt vénujici se tomuto tématu.

0 Konkrétng Gerpa z vydani tohoto slovniku z roku 1992.

21V anglické originalni formulaci svého &lanku uvadi ,, (...) out-of-touch outcast, without
necessarily asociating nerds with intelligence or computers.“. Viz KENDALL, Lori. Nerd nation:
Images of nerds in US popular culture. International journal of cultural studies, 1999, ¢. 2, p. 260-
283. ISSN 1367-8779, p. 262.

?2\/ originale je tato definice: ,,an unfashionable or socially inept person.Viz Oxford Dictionaries.
2010. geek [online]. [citovano 5. 4. 2011]. Dostupné z WWW:
<http://oxforddictionaries.com/definition/geek?rskey=CN5211&result=1#m_en_gh0330070>.

2 Tamtéy.

24\ originale: ,.a foolish or contemptible person who lacks social skills or is boringly studious*.
Viz Oxford Dictionaries. 2010. nerd [online]. [citovano 5. 4. 2011]. Dostupné z WWW: <
http://oxforddictionaries.com/view/entry/m_en_gh0553780#m_en_gh0553780>.
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Lukas$ Franz v internetovém magazini Konstrukt ve svém ¢lanku o seridlu Machri

a Sprti vyhledal definici slova geek v ,hipsterové bibli“®

jak vsouladu s se
leh¢im stylem, kterym se toto periodikum vymezuje, nazyva otevieny webovy
slovnik Urban Dictionary. Jelikoz je Urban Dictionary slovnik fungujici na bazi
webu 2.0, mohlo do né&j svymi definicemi do n¢j prispivat registrovani uzivatelé,
jejichz nejruzn€js$i definice v uréitych piikladech jsou pro charakteristiku
stereotypu bliz§i nez abstrahované akademické Oxford Dictionaries. Obsahuje
devadesat riznych definici slova geek a tfi sta devét vyznamii terminu nerd®®. Uz
jenom z tohoto duvodu je jej t€zké pouzit jako autoritativni cita¢ni zdroj. Lze v
ném nalézt spoustu definici, které jsou vyznamné vzdalené od celkového
konstruktu stereotypu ¢i dokonce akademické definice. Vybereme-li v§ak z n¢ho
pouzitelnou cast, ziskdvdme z mnoha dil¢ich definici obraz pfiblizny celému

chéapani stereotypu geeka.

Ke stereotypu geeka ma nejblize anglickd verze oteviené encyklopedie
Wikipedie?’. Avsak definice, kterymi jsou uvozeny &lanky nerd a geek odkazuj
k Oxford English Dictionary nebo k jinym obecnym chépanim tohoto terminu,

naptiklad mezi nékterymi, které nabizi Urban Dictionary.

Ze slagnového hlediska jsou rozdily mezi terminy geek a nerd patrné. Tato prace
se vSak bude zabyvat specifickym zobrazeni stereotypu geeka v americkém
televiznim seridlu a jeho porovnanim s jeho obecnym pojetim. Ke stejnému
zavéru, a sice, ze rozliSeni mezi geekem a nerdem neni relevantni v rdmci
charakteristiky stereotypu, ptestoZe se pro jeho oznaceni pouziva, dospiva i David

Anderegg®.

% FRANZ, Lukés. 2010. Je dobré byti geekem [online]. Konstrukt [citovano 7. 4. 2011]. Dostupné
z WWW: <http://www.konstruktmag.cz/je-dobre-byti-geekem/>.

% Viz Urban Dictionary. 2011. geek [online]. [citovano 5. 4. 2011]. Dostupné z WWW:
<http://www.urbandictionary.com/define.php?term=geek> a Urban Dictionary. 2011. nerd
[online]. [citovano 7. 4.2011]. Dostupné z WWW:
<http://www.urbandictionary.com/define.php?term=nerd>.

%7 Coz je pochopitelné, kdyz uvazime, Ze se nejedna o slovnik, ale o encyklopedii.

8 ANDREGG, David: Nerds: Who they are and why we need more of them. New York : Jeremy P.
Tarcher/Penguin, 2008. 274 s. ISBN 978-1-58542-590-7, p. 13.
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2.2 Rozliseni mezi terminy geek a nerd
Uskali rozliseni mezi terminem geek a nerd je velice problematické a ve velké

mife se piekryvaji, i pfi neexistenci autoritativnich definic. David Anderegg ve
své knize Nerds: Who They Are and Why We Need More of Them sloucil chapani
tohoto piredmétu do terminu nerd-geekovsky stereotyp a ve své praci o tom

pojednava spojenim obou slov.

Autofi badani v oblasti nerd a geekti vykladaji ve svych publikacich rozlicné
definice, ale nepousti se do formulovani autoritativnich definic. Namisto toho
zachycuji charakteristiku nerd-geekovského stereotypu v celku. David Andregg
v publikaci Nerds: Who they are and why we need more of them, Jason Tocci ve
své disertacni praci Geek cultures: Media and identity in digital age ¢i Benjamin
Nugent v publikaci American Nerd: Story of my people vénuji uvodni kapitoly
svych praci rozsahlymi kompilacemi nejriznéj$ich nézori, tvrzeni a definic dojit
K jisté definici a samoziejmé i charakteristice pojmi geek a nerd. Stereotyp nerdi
a geekll da nejabstrahovanéji definovat bez jakéhokoli ndzoru na autoritativni
definici jakoZzto ,,0soby, které¢ obsesivné uptfednostnuji své zaliby ¢i praci pred

spolecenskym Zivotem*.

Pfihlédneme-li k ¢isté terminologickému, a¢ stale dosti vagnimu, rozdilu mezi
geekem a nerdem, lze tento rozdil pfirovnat k Jittence a Vecernici, ptikladu
znamého z eseje jednoho z piedchidct analytické filosofie Gottloba Fregeho O
smyslu a vyznamu. Terminy Jitfenka a Vecernice totiz shodné oznacuji Venusi,
druhy nejjasnéjsi objekt na no€ni obloze. OvSem k oznaceni stejného pfedmétu
dospivaji jinymi cestami?®. Zatimco Jitfenka je nejjasn&j§i na ranni obloze,
Vecernice na ve€erni. Stejné tak se da chapat i rozdil mezi terminy geek a nerd.
Oba terminy oznacuji stejny objekt, dospivaji k nému vsak v odliSnymi cestami,

analogickymi k Fregeho ptikladu o Jitfence a Vecernici.

Pii oznaeni predmétu této prace, Cili geekdl a nerddi budu, kvili této shodé

V oznacovaném piedmétu obou terminil, uzivat piredevsim terminu geek. Slovo

% Gottlob Frege tohoto piikladu vyuZiva predeviim, aby poukézal na problém vztahu smyslu a
vyznamu vlastnich jmen, ale da se pfirovnat i k problému problému rozliSeni vyznamt termind
geek a nerd.
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nerd se bude v praci vyskytovat pouze v citacich, kde je uzito slova nerd.

Sémanticky preciznéjsi vymezeni obou termint neni piedmétem této prace.

2.3 Problematicnost piekladu terminu geek do ceského jazyka
Termin geek narazi v otazce prekladu do ceského jazyka na problém s vyhledanim

odpovidajiciho ekvivalentu. Pouziti jiz existujiciho slova nardzi na ukotveni
tohoto slova v ¢eském kulturnim prostiedi, které nemusi byt zcela odpovidajici
slovu geek pochazejicimu z amerického kulturniho prostfedi. Vytvotfeni nového
slova se zase potykd stim, ze bude pouze ptekladem slangového slova

s neukotvenou definici a tak nepfinési k postihnuti stereotypu dostate¢ny ptinos.

Anekdoticky se tato terminologicka svizel da uvést pirikladem dialogu ze serialu
Hvézdnd brdna. Tento serial byl na televiznich obrazovkach v Ceské republice
uveden v roce 2000 a hned v pilotnim dile tohoto serialu Déti bohii bylo uzito
k charakteristice jedné z hlavnich postav pouzito slova geek. Pii piekladu dialogu
jedné z tvodnich scén se general Hammond bavi s plukovnikem O’Neilem o
archeologovi a lingvistovi doktoru Danielu Jacksonovi, doSlo k pfekladu slova

geek zcela opacnému.

V Ceském piekladu Renaty a Tomase Studenych:
Hammond: Vy jste Jacksona nemél moc rad, Ze ne?

O’Neil: Daniel byl védec. Hodné kychal. A hlavné, byl to frajirek.

V plvodnim anglické znéni:
Hammond: You didn't like Daniel Jackson, did you?

O’Neil: Daniel was a scientist. He sneezed a lot. Basically, he was a geek, sir.
Ovsem je nutno podotknout, Ze zde se jisté jedna o chybu z neznalosti kontextu a

neda se tak povazovat za pokus ukotvit preklad terminu geek do ¢eského jazyka,

¢imz se vSak neda omluvit selhani ptekladatelti.
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Zensky ekvivalent k terminu geek, a sice geek girl & geekette®, prelozila do
cestiny doktorandka socidlni antropologie na Fakult¢ humanitnich studii
Univerzity Karlovy Iveta Hajddkova terminem odvozenym od slova knihomol

,,technomolka“sl.

Prestoze smyslem existence tohoto slova je genderové
vyrovnani v oblasti informacnich technologii, 1ze znéj vyvodit i analogicky

termin pro muze geeka — technomol.

Slovo technomol ¢i ptivodni termin technomolka zdaraziuje predevsim zdjem o
techniku, coz jak bylo vyse uvedeno dostacujici pro definice stereotyp geeka neni.
Opomiji dalsi nosné prvky, které se k tomuto terminu vazi — socialni vylouceni,
obskurni z4jmy, racionalni mysleni. Kvili neznalosti kulturnich konotaci je tento
vyraz znacné zplostény. V Ceském prostiedi je totiz chdpan geek obdobné
zplosténé jakozto ¢lovek vénujici se informacnim technologiim. V tomto piekladu

dochazi zcela k opomenuti ptivodu vyznamu, ktery oznacuje tohoto termin.

Nutno vSak dodat, ze Hajdédkova usiluje timto terminem o mazani pfedsudkl vici
zenam, které byvaji v ¢eském kulturnim prostfedi generalizovany jako technicky
negramotné, a jeji vymezeni terminu odpovidda GeekGrrrls®® — skuping Zen
pusobicich v oboru informacnich technologii usilujici pfedevS§im o genderové
vyrovnani se s oborem, ve kterém dominuji pfedev§im muzi. Nelze proto brat jeji
termin jako mylny, ale logicky se nabizejici muzsk4 verze je pro pieklad slova

geek nevhodna.

Jesté je tfeba zminit slovo ,,8prt*, ktery se pro preklad terminu geek nabizi jako
prvni v fad€. Také ho bylo vyuzito v prekladu nazvu serialu Freaks and Geeks
jako Machii a sprti. OvSsem i toto slovo neni podle definice ze Slovniku
nespisovné ée§tiny33 — ,,Z8k, ktery se piln¢€ uci, ve snaze snaze byt pochvalen;

«34

neékdy téz zak, ktery se uci dobie“™ zcela se souladem s kulturni americkou

%0 Analogicky se pro nerda Zenského pohlavi se uZivaji terminy nerd girl a nerdette.

' HAJDAKOVA, Iveta — DED, Michal. 2010. Technomolky [online]. Prostor [citovano 10. 4.
2011]. Dostupné z WWW: <http://www.novyprostor.cz/clanky/348/technomolky.html>

%2 Stru¢na charakteristika GeekGrrrls, viz Geek Fury. 2011. GeekGrrrls [online]. [citovano 22. 4.
2011]. Dostupné z WWW: <http://www.geekfury.com/geekgrrrls/>.

% Definice ze tohoto slovniku je uZito pfedevsim proto, Ze ve slovnicich spisovné Eeitiny nebyva
slovo $prt definovano.

¥ HUGO, Jan (ed.). Slovnik nespisovné cestiny. 3. vyd. Praha : Maxdorf. 2009. 501 s. ISBN 978-
80-7345-198-1, s. 407.
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kulturni tradici, zniz vzeSel. OvSem je mozno piihlédnout, ze v urcitych
ptipadech se da povazovat preklad slova geek jakozto ,Sprt“ jako adekvatni
V navaznosti na konkrétni Zivotni stadium. V tomto piipadé na obdobi Skolniho

veéku ¢i adolescence.

V piipad¢ druhého analyzovaného seridlu — Teorie velkého tresku — se vyskytuje
slovo geek v dilech Hypotéza otrubové viakniny a Korolar serZanta Snéhurky.
V Ceském znéni, které bylo odvysildno na televiznim kanale Prima COOL a
kteréhoz autorem je piekladatel FrantiSek Maxian je slov geek v prvnim piipadé
prelozeno hovorovym vyrazem pro intelektudla ,intous“®® a ve druhém je

Z promluvy vypusténo.

Termin nerd je v promluvé postav pielozen ve vétSin¢ dild, ve kterych se
vyskytuje — Pilot, Knedlickovy paradox, Cooper-Hofstadterova polarizace a
Zkdza mimonoraje — prelozen slovem ,mimon“, které je podle Slovniku
nespisovné cestiny definované jako ,.kdo se v néfem (obv. bézném) nevyzna,

<36

neorientuje™", a V ptipad¢ dilu Batnddoba a chybny predpoklad je pielozeno

terminem intos.

Vzhledem Kk problemati¢nosti ptekladu slova geek, pfedev§im kvuli tomu, Ze
dosavadni slovni aparat v ¢esting, ktery se k tomu nabizi, je tento termin s mnoha
kulturnimi konotacemi a specifiky, o ¢emz bude pojednavat nasledujici kapitola,

je prili§ uzce vymezen, je v této praci uzit termin geek v originalni podobé.

% Tamtéz, s. 176.
% Tamtéz, s. 250.
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3 Charakteristika a konstrukce stereotypu geeka

Jak bylo uvedeno v piedchozi kapitole, pfedmétem této prace je charakteristika a
konstrukce stereotypu muzského geeka. Tomu se bude vénovat praveé tato
kapitola. Samotnou terminologickou ¢ast nebylo mozné vynechat, protoze pravé
Z ni vychazi mnoha stereotypizace, avSak malokdy celkova. Také samotny termin
geek hraje v konstrukci stereotypu vyraznou roli, ktera souvisi se Zivotnimi cykly
a proménou geeka v proméné jeho véku. Tato kapitola se bude vénovat ptavodu,
charakteristice a konstrukce tohoto stereotypu, poukaze na jeho komponenty a
z charakteristiky zivotnich cykli se ukaze kli¢ova pro srovnani s konstruktem

postavy geeka v americkém serialu.

3.1 Pavod stereotypu
Jak bylo uvedeno v ptedchazejici kapitole, etymologii geeka lze vysledovat

v n¢kolika jazycich. Samotny stereotyp je ale soucasti americké kulturniho a
intelektualniho prostfedi. Jak uvadi naptiklad Jason Tocci, akademicky
respektovatelné dé&jiny amerického geeka dosud nebyly napsény37, avSak
v publikacich Benjamina Nugenta®® a Davida Anderegga® jsou kapitoly vénujici
se poukazani na ptvod tohoto stereotypu a piedevsim z nich je cerpan nésledujici

vyklad.

Benjamin Nugent uvadi vznik konceptu geeka, podobné¢ Anderegg v podobné
amerického chapani muzstvi. To vzniklo specifickou reakci romantismu na
osvicenstvi, kterd v americkém prostfedi vedla k adoraci sportovné zaloZenych
muzu. Na konci dvacatého stoleti s pokracujicim pifesunem mnozstvi obyvatelstva

z venkova do meést, kde bylo komplikovangjsi prokdzat své muzstvi, se stal

prostifedkem k prokazani muZznosti sport. Nugent téZe uvadi, Ze za negativnim

% TOCCI, Jason. Geek Cultures: Media and identity in digital age. Disertation, Annenberg School
for Communication, University of Pennsylvania. Philadelphia : University of Pennsylvania, 2009,
p. 17.

% Benjamin Nugent o historii geekovského stereotypu pojednava v kapitole A history of nerd, viz
NUGENT, Benjamin: American nerd: Story of my people. New York : Scribner, 2008. 224 p.
ISBN 0-7432-8801-9, p. 5-98.

% David Anderegg v kapitole Old Themes and new twists, viz ANDEREGG, David: Nerds: Who
they are and why we need more of them. New York : Jeremy P. Tarcher/Penguin, 2008. 274 p.
ISBN 978-1-58542-590-7, p. 65-86.
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pojetim stoji i romanticky vysméch intelektudlné zdatnym, avSak spolecensky
nemoznym lidem. Konkrétné¢ uvadi doktora Victora Frakensteina zroménu

Frankenstein Mary Shelley®.

Romantistické podezieni k véd¢ a pokroku a upiednostnéni smyslovosti pted
rozumovosti a adoraci maskulinnich kiestant, které vedlo k adoraci sportovcil,
ktefi jsou dodnes brani jako hlavni protihraci geekt, z nichz vznikl opovrzlivy
pristup k védctim a intelektualim vedle k ostrakizacnimu postoji a zesmésnovani
lidi, ktefi byli pozdéji oznaceni jako geekové. Ve dvacatém stoleti pak zapoc¢ina
pozvolna emancipacni proces, ktery byl zapocat tim, ze v moderné je pro valku,

vvvvvv

“ ’ y v _r1.041
muznosti vale¢niku™.

David Anderegg podobné nachazi zasadni rozkol v chapani muznosti ptiklonem
americkych intelektudlti smérem k adoraci muZzstvi. Rozviji jeden z vyvojovych
¢lanku, které prezentuje ve své knize Nugent. Piiklada formujici diraz k stati
ptedniho amerického filosofa 19. stoleti Ralpha Walda Emersona American
Scholar rozlisil mezi muzem akce a muzem reflexe. Ptiklani se k muzi akce, jako
prototypu amerického muze a vojevidce, ktery nejprve jedna. Z toho vyvozuje
nejen vznik konceptu geeka, ale pojiméd to jako SirSi aspekt, celé americké
spoleénosti42. Timto prizmatem interpretuje napiiklad i1 prezidentské volby v roce
2000, kdy medialni obrazy obou kandidata ztélesiiovaly archetypy muzt akce a

<1 43
reflexe, Cili sportovce a geeka™.

Koncept geeka vSak jesté¢ nebyl zcela ustanoven. Z komponent vlastnich
soucasnému chdpani identity geeka — génius, vydédénec, fanousek, zivotni styl,

byly ustanoveny prvni dvé. K dal§imu stupni, a sice fanouska, pii formovani

“ Tamtéz, s. 24.

*! Benjamin Nugent o historii geekovského stereotypu pojednava v kapitole A history of nerd, viz
NUGENT, Benjamin: American nerd: Story of my people. New York : Scribner, 2008. 224 p.
ISBN 0-7432-8801-9, p. 5-98.

*2 David Anderegg v kapitole Old Themes and new twists, viz ANDEREGG, David: Nerds: Who
they are and why we need more of them. New York : Jeremy P. Tarcher/Penguin, 2008. 274 p.
ISBN 978-1-58542-590-7, p. 65-86.

3 \/ kapitole Welcome to my persecution, viz ANDEREGG, David: Nerds: Who they are and why
we need more of them. New York : Jeremy P. Tarcher/Penguin, 2008. 274 p. ISBN 978-1-58542-
590-7, p. 215-238.
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stereotypu, dosdhl na zacatku dvacéatého stoleti Hugo Gernsbacka, zakladatele
Wireless Association of America, ktery sdruzoval deset tisic radioamatérti prvni
rok po svém zaloZeni, a Casopisu Modern Eletronics. V tomto ¢asopise zacal
otiskovat kratké ptibéhy oznaCované jako scientifiction, znichz se pozdéji
vyvinulo science fiction. Zasadnim pocCinem vSak bylo az zalozeni magazinu
Amazing Stories, které bylo zalozeno v roce 1926 a ve kterém byly publikovany
klasické védeckofantastické piibé¢hy Julese Verna a H. G. Wellse. Dopisova
rubrika tohoto magazinu se pak stala pfedchidcem zformovani lokalnich klubt
vénujicich se science fiction a fanzind publikujicich povidky amatérskych

o 44
autoru ™.

Ustanoveni dals$i komponenty geeka, Cili pojeti geeka jako modni a Zivotni styl,
pak dochazi na konci 20. stoleti uspéchem filmi ze série Hvézdné valky a
vznikem fandomu. Dilezitym momentem je i rozSifeni pocitacii a ekonomicky
uspéch geekli vénujicich se oblasti informacénich technologii. Klasickym
ptikladem muze byt zakladatel Microsoft Bill Gates, ktery se jako z geeka stal
nejbohat§im muzem svéta. To dalo pfic¢inu k tomu, aby geekové nebyli nadéle
ostrakizovanou mensinou, ale brani jako tradicni postavy, které za svilj tspéch
vdeéci americkému snu, piijati jako respektovana soucast spoleénosti v dospélosti.

To vSak souvisi 1 ¢astecnou emancipaci geekl,, o ¢emZ bude pojednano nadale

Vv této kapitole.

3.2 Rasova a genderovd stereotypizace
Genderova a rasova stranka identity geekil sice neni v badani v této oblasti na

prvnim mist¢, ale ve vztahu ke konstrukci stereotypu hraje dulezitou roli. Byla do
zna¢né miry nahrazena teoriemi o genetické podminénosti geekovstvi kvili
rozsiteni védeckého badani o Aspergerovu syndromu. Tomuto tématu bude
vénovan prostor dale vtéto kapitole. Presto je vSak geekovsky stereotyp

genderové a rasove stereotypizovan.

* NUGENT, Benjamin: American nerd: Story of my people. New York : Scribner, 2008. 224 p.
ISBN 0-7432-8801-9, p. 39-44.
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Geek je predevsim muzsky stereotyp, jak jiz popisuje ve svém klicovém ¢lanku
Lori Kendall*. Pro Zensky ekvivalent geeka je uZivany terminy geekette & geek
girl. Nedochazi zde vSak ke stoprocentni rovnosti, protoze zeny vénujici se témto
oborim ¢i zalibdm, které jsou typickou doménou geekli, musi bojovat za
emancipaci a uznani i vradmci oboru, c¢ehoz je typickym piikladem hnuti

GeekGrrrls a definice slova ,,technomolka‘ Ivety Hajdakové.

Zrasového je geek sterotypicky chapan jako béloch ¢i asiat. Hojné je v této
souvislosti ve clancich o rasové stereotypizaci uvadéno stanovisko muzikanta
Briana Ena, jenz v rozhovoru pro ¢asopis Wired prohlasil: ,,Nerd je ¢lovek, ve

kterém je malo Afriky.“46

. Jeho prohlédseni je davano za ptiklad stereotypniho
uvazovani americké vetejnosti, kterd bere asiaty za geeky a afroameri¢any za

antigeekovské hipstery®’.

Rasovou stereotypizaci geeka se zabyva ¢lanck Rona Eglashe Race, sex, and
nerds: From black geeks to asian american hipsters. K pochopeni charakteristické
identity geeka dava priklad jeho protipélu — hipstera*. Na rasové kale tak na
jedné stran¢€ jsou bélosi a asiaté jakozto geekové a jejich protipdlem jsou Cernossti
maskulinni hipstefi. Zatimco cernos$i jsou obecné predsudecné pojimani
primitivistickym rasismem jakozto rasa, kterd je blize animalnosti. Asiaté jsou
pojati orientdlnim rasismem jako lidé, ktefi jsou zbaveni emoci®. Racionalni
uvazovani jako bude dale pojednédno bude vykresleno jako jedna ze soucasti
dil¢ich komponent geeka, diky ¢emuz je mozné interpretovat takhle nastinénou

rasovou stereotypni identitu geeka jako Asiata. Eglash ve svém clanku dale

*® Prestoze cilem tohoto &lanku je analyzovat postavy nerdi ve filmech z trilogie Pomsta sprtii, je
nerd-geekovsky stereotyp ovliviiovan medialnim prostfedim a proto neni zcela chybné uvadét ho
jako zdroj obecné rasové a genderové stereotypizace geekl, jak ostatn€ Cini i ostatni badatelé

v oblasti tohoto stereotypu.

®v orginale: ,,A nerd is a human beany without enough Africa in him or her.“, viz KELLY,
Kevin. 1995. Gossip is philosophy [online]. Wired [citovano 17. 4. 2011]. Dostupné z WWW:
<http://www.wired.com/wired/archive/3.05/eno_pr.htmi>.

* EGLASH, Ron. Race, sex, and nerds: From black geeks to asian american hipsters. Social Text
71,2002, n. 2, p. 50-64. ISSN 0164-2472, p. 52.

*® Eglash definuje hipstera jako piedstavitele hegemonni maskulinity a stereotypizuje ho
predevsim jako sportovné zalozeného ¢ernocha. Piihodnéjsi by bylo pojmout protip6l geeka
definovat jako sportovce — jocka, ktery se pojima jako typicky protipol pro geeka v ramci badani
Vv oblasti geekd.

* EGLASH, Ron. Race, sex, and nerds: From black geeks to asian american hipsters. Social Text
71,2002, n. 2, p. 50-64. ISSN 0164-2472, p. 52.
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nabourdva toto predsudecné schéma tim, Ze poukaze na Ctyfi popkulturné a

historicky znamé americké postavy amerického kulturniho prostredi.

O generovy statut geeka analyzuje v jiz zminéném ¢lanku Nerd nation: Images of
nerds in US popular culture Lori Kendall. ,,Stereotyp nerda obsahuje aspekty jak
hypermaskulinity (intelekt, zieknuti se modniho oblékani, nedostatek ,,feminich*
spolecenskych a vztahovych schopnosti) tak feminity (nedostatek sportovnich

dovednosti, mala télesna stavba, nedostatek sexualnich poméri se Zenami)“so.

V kapitole Definice a problematicnost pojmu geek bylo uvedeno, Ze o pojmu geek
se déti ve svém zivoté¢ prvné dozvédi podobné jako o terminu gay na zékladé
negativnich konotaci jako urdzky. Tento analogicky vztah se d4 interpretovat na
zaklad¢ statusu obou skupin jako reprezentantd podiizené maskulinity. Jak
v knize Masculinities uvadi R. W. Connell, geekové jsou vedle gaytu podiizeny

hegemonni heterosexualni maskulinité svymi asociacemi s feminitou®".

Typickym protiobrazem geeka je predevSim v adolescenci typicky piedstavitel
muznosti — jock, jak se slangové nazyva ¢len stiedosSkolského sportovniho tymu €1
sportovec obecné v americkém prostiedi. Pravé stfet s geekd sjocky lze
interpretovat jako stfet hegemonni a podiizené maskulinity. Takto napiiklad
interpretuje Lori Kendall film Pomsta sprtii 3: Nova generace, ktera si propijcuje
diskurz homosexuality v tomto filmu na rozdil od prvniho dilu, kde je stiet geekti

a jockil pojat jako stfet o obCanska prava etnickych mengin®%,

3.3 Otdzka biologické podminénosti geekii
Zatimco doposud bylo ke geekovi nahlizeno jako ke stereotypu, jenz byl

determinovan spolecensky, nyni bude zohlednén pohled, ktery se rozvinul
v poslednich letech. A sice biologickou determinaci. Charakteristika geeku totiz

odpovida piiznaktim Aspergerova syndromu — jedné z poruch artistického spektra,

%0 KENDALL, Lori. Nerd nation: Images of nerds in US popular culture. International journal of
cultural studies, 1999, n. 2, p. 260-283. ISSN 1367-8779, p. 264.

1. CONNELL, R. W. Masculinities. 2nd vyd. Berkeley : University of California Press, 2005. 324
p. ISBN 978-0-520-24698-0, p. 78-79.

°2 KENDALL, Lori. Nerd nation: Images of nerds in US popular culture. International journal of
cultural studies, 1999, n. 2, p. 260-283. ISSN 1367-8779, p. 271.
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ktery byva prenasen dédi¢n€. Geneticka predispozice byla urena podle zjisténi,

7e devét z deseti identickych dvojéat sdilelo diagnostiku Aspergerova syndromu®?,

Aspergeriv syndrom prvné¢ definoval rakousky détsky Iékai Hans Asperger.
Povsimnul si souboru chovani, které se projevovalo pfedevs§im u chlapcii a oznacil
jej za ,autistickou psychopatii“54. K hlavnim pfiznakim podle jeho prvniho
zkoumani patfila ,,nedostatecné schopnost vciténi, omezena schopnost navazovat
a udrzet si pratelstvi, jednostrannd konverzace bez potfeby odezvy, intenzivné

prozivané zaliby a t&Zkopadné, nemotorné pohyby“™.

Osoby postizené
Aspergerovym syndromem maji na rozdil od ostatnich osob postizenych nékterou
Z poruch artistického spektra maji primérné az velice vysoké 1Q°°. Neni tedy
tézké vypozorovat vyse uvedenou charakteristiku v souladu s chovanim a

inteligenci geeku.

Védecké badani v genetické predispozici autismu zjistilo, Ze za jeho rozvojem
neni pouze jeden gen, ale kombinace n&kolika®’. Pro genetickou predispozici také
hraje fakt, ze svétové centrum technického pokroku Sillicon Valley je také
prednim diky vyzkumem autismu, mimojiné¢ také diky tomu, ze je svétovym
centrem geekil a tak je veskery pottebny ,,biologicky materidl“ soustfedén v této
oblasti. Zajimavé v chapani Aspergerova syndromu jako dédi¢ného je fakt, ze
vroce 2000 se Microsoft stal prvni korporaci v USA, kterd nabizi svym
zaméstnanciim pojisténi, které zahrnuje behavioralni trénink pro jejich autistické

deti®®,

Prestoze stale probihajici vyzkum dédicnosti celého autistického spektra probiha,
piesto lze urcitou genetickou determinaci Casti geeki pfifadit, jejich identita je

také formovana ptistupem spolecnosti, jak bude vylozeno dale.

>3 SILBERMAN, Steve. 2002. The Geek Syndrome [online]. Wired [citovano 12. 4. 2011].
Dostupné z WWW: <http://www.wired.com/wired/archive/9.12/aspergers_pr.html>

% ATTWOOD, Tony: Aspergeriiv syndrom: Porucha socidlnich vztahii a komunikace. 1. vyd.
Praha : Portal, 2005. 208 s. ISBN 80-7178-979-8, s. 21.

% Tamtéz, s. 17.

%6 SILBERMAN, Steve. 2002. The Geek Syndrome [online]. Wired [citovano 12. 4. 2011].
Dostupné z WWW: <http://www.wired.com/wired/archive/9.12/aspergers_pr.html>

> Tamtéz.

%8 Tamtéz.
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3.4 Vyvoj osobnosti geeka

V této podkapitole o vyvoji stereotypizované osobnosti geeka bude pro vyvoj
geeka pouzit model Zivotniho cyklu Erika Eriksona, do néjz budou geekovska
specifika zaClenéna. Vyklad o vyvoji osobnosti geeka se bude soustfedit na
socialni oblasti. Formovani geeka totiz podle vysledki badani neni zalozeno na

&°, ale na vztahu se spole¢nosti®. Z piedchoziho vykladu je patrné

psychosexualit
genetické predurceni osoby definovatelné jako geek, ale interakce se spoleCnosti,
kterd je pro jeho dal$i identitu zasadni zacind ve ctvrtém stadiu Eriksonova

modelu — skolnim véku.

Problematickym faktem zacleni geeka do tohoto modelu bude téZe necelistvost
soucasného stavu badani v oblasti geeku. Jelikoz je koncept geeka relativné novy,
neni moznost postihnout cely jeho Zivotni cyklus. Autofi dosavadnich publikaci,
pfestoze Casto vyuzivaji ptipadovych studii a Cerpaji z vlastnich zkuSenosti, jejich
vyzkumné vzorky zasahuji od ctvrtého zivotniho stadia, v némz se ¢lovék geekem
stava, po mladou dospélost. Pro zohlednéni specifik v dospélosti neni pfrilis
mnoho udaji a pro stafi nejsou Zadnd. Pres nedostatecnost celistvosti Zivotniho
cyklu geeka, je 1 toto dil¢i rozpracovani pouzZitelné v této praci, protoze
K zobrazeni stereotypu geeka bude uzito ptikladd ze seriald Machri a Sprti a

Teorie velkého tresku, které zapadaji do téchto stadii.

Erikson pro ctvrté Zivotni stadium — Skolni v€k — urcuje psychosocidlni krizi
zruénosti proti nedostaivosti a rozsah vyznamnych vztahi definuje jako
wsousedstvi“ a 8kolu®. Pravé vymezeny socialni okruh a jeho pfistup
K vrstevnikiim, znichz se pozdé&ji stanou geekové je ponejvice formativni.
Vyzkumy totiz prokazaly, Ze ne$tastnost je implikovdna pravé vztahem
S VI‘StCVnikYGZ. Pocit nedostacivosti podporovany zavrhnutim vrstevnikii se pak
pusobi regresivné a budouci dité se zabyva vice konfliktnimi osobami ve fantazii

nez osobami, které ma v dosahu. To ovlivituje vyvoj zarodecné ctnosti —

% A ani zmifiované studie o geecich Gasto vyuzivajici ptipadové studie nezavdavaji divod
predpokladat, ze psychosexudlni vyvoj je odlisny.

* Ve vykladu tedy budou akcentovéany ostatni sougsti jeho modelu Zivotniho cyklu.

L ERIKSON, Erik: Zivotni cyklus rozsifeny a dokonceny. Praha : Nakladatelstvi Lidové noviny,
1999. 128 s. ISBN 80-7106-291-X, s. 37.

62 TOCCI, Jason. Geek Cultures: Media and identity in digital age. Disertation, Annenberg School
for Communication, University of Pennsylvania. Philadelphia : University of Pennsylvania, 2009,
p. 33.
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kompetence®. Kdyz tedy nebudeme o &sti geekd uvaZovat prizmatem genetiky,
oslabeni vyvoje této ctnosti vede k problematice ovladani skutecnosti. Podnéty
pro vyfazeni z komunity ¢asti déti vrstevniky mohou byt mnohé. Typicky pro
geeky jsou témito podnéty prestupky proti konformité — vzhled, obleceni, z4jmy,
dobré vysledky ve Skole, nemotornost atd. Z komponent geeka, které budou
rozvedeny dale v této kapitole jsou jiz zahrnuto pojeti geeka jako génia a

vydédénce.

Dalsi vyvojovy cyklus, a sice adolescence, pak souvisi s formovanim uréitych
spoleCenskych jednotek, v nichz se adolescenti seskupuji. Toto je spjato
s pfechodem na stiedni Skolu, které probihd v americkém Skolském systému
s ptichodem puberty. Zatimco na zakladni Skole byli geekové ostrakizovani jako
jednotlivci, na stfedni Skole naleznou podobn€ oznacované osoby a spolu zformuji
skupinu pratel. Z malych zékladnich Skol se zaci pfesouvaji na vétsi stfedni a tak

je vétsi pravdépodobnost, ze naleznou sob& podobné.

Hledani identity v adolescenci spojuje Erikson se zajmem o ideologické hodnoty
vSeho druhu, které ,,zahrnuji i ideologii pfizptisobeni se dobovym vzorciim
pfizpisobeni a uspéchu“. V oblasti geekli lze wvyc¢ist Vvradmci ideologii
pfizplsobeni typicky metanartiv geeka spocivajici v tom, ze geekové piijmou své
dosavadni podfizené misto v hierarchii stfedoskolského spolecenského zebiicku
v oCekavani, ze jejich socidlni status se proméni. Tento metanarativ dale
predpoklada, ze diky svému usili a dobrym studijnim vysledkiim budou pfijati na
prestizni vysoké Skoly a v dospélosti budou zastdvat opacné misto ve

spolecenském Zebiicku.

Antipatii k identit€¢ je v psychosocidlni krizi tohoto véku zmateni identity.
Odmitnuti socidlni role muiZe navazovat na regres v piredchazejicim stadiu
spocivajici v uzavieni do vlastni fantazie, které bude v tomto stadiu spojeno
V pisobenim ve skupiné skrze sdileni spoleénych zalib, které pozdé&ji vyusti ve

zformovani uzavieného zivotniho stylu.

% ERIKSON, Erik: Zivotni cyklus rozsifeny a dokonceny. Praha : Nakladatelstvi Lidové noviny,
1999. 128 s. ISBN 80-7106-291-X, s. 73.
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Dalsi stadium, ktera je v této praci zohlednéno je mlada dospélost. Srovnani
s timto vyvojovym stddiem bude vyzdvihnuto pii nasledujicim pojedndno o
seridlu Teorie velkého tresku. KliCova formujici stddia byla jmenovana vyse.
Zatimco ve Ctvrtém stadiu lidského Zivota je geek definovan piedevsim tim, ze je
vyvrhelem, v adolescenci je to rozsifeno o fanouskovstvi a zarodky budouciho
zivotniho stylu, zde je definovan geek rozSifenim svého fanouSkovstvi a

budovanim subkulturniho Zivotniho stylu s ostatnimi geeky.

Mladou dospélost v souladu s vySe zminénym tvrzenim charakterizuje i Erikson.
»Mladi dospéli vychazejici z adolescen¢niho hledani pocitu identity mohou
dychtivé chtit spojit své identity ve vzajemné intimité a sdilet je s jedinci, ktefi
vzbuzuji nadé¢ji, Ze v préci, sexualité a pratelstvi se ukazi byt komplementarni.“®*
Jadrova patologie mladé dospélosti — izolace — je specificky pro geeky uréena
oslabenim socialni interakce v prospéch své skupiny pratel. Ta vSak pozdéji byva

upozadéna partnerskym zivotem.

3.5 Stereotypni prvky identity geeka

Jak bylo nastinéno v oddilu této kapitoly o plivodu geeka, tento stereotyp ma
charakteristické prvky, kterd utvafeji jeho identitu. Od vySe zminénych
charakteristik, které jsou utvafeny vnéj$im nahledem na geeky, tato podkapitola
bude cilit na soucast geekovske identity, kterou chapou geekové jako sobé vlastni.
Nepostihuji sami sebe jako rasové ¢i genderové modulované osobnosti, ale svou

identitu zakladaji na jinych zakladech.

Jason Tocci ve své disertacni praci, jez je vénovana medidlnimu obrazu geeka, se
v mnoha ptipadovych studiich soustiedi na to, jak geekové chapu sami sebe jako
geeky, a jak chapu geeky obecné. Nachazi ctyti kliCové komponenty, podle nichz
se utvafi jejich obraz geeka. Vyse bylo uvedeno, ze tyto komponenty jsou
Vv podstaté konotace, o které se rozsifil ptivodné omezeny pojem. Ma-li byt cloveék
oznacen za stereotypniho geeka, musi byt vném obsazeny vSechny tyto

komponenty. A tyto komponenty jsou génius, vyvrhel, fanousek a Zivotni styl.

% Tamtéz, s. 69.
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Jak bylo uvedeno v této kapitole, komponenty geeka se v prubéhu historie
rozrustaly, az doSly k prozatim kone¢nému stavu ¢tyf. Podobné se ve formovani
zivotu geeka postupné piibyvaji tyto komponenty. Proto neni chybné uvadét
k definici geeka v uréitych stadiich jeho zivota pouzivat uréitych definic. Tyto
svékem pribyvajici komponenty vSak neznamenaji, Ze nejsou obsazeny
Vv jakémkoliv veéku. Naptiklad geek jako zivotni styl se da sterotypné vyhledat u
zakl na zékladni Skole, které nemaji pouze pro vétSinu ostatnich vrstevnikl
nepfijatelné obleceni, ale tfeba 1 noSeni kapesniho protektoru, jehoz funkci je

zabranit tomu, aby inkoust, ktery mtize vytéci z pera a posSpinit kosili.

3.5.1 Geek jako génius
Samotny nazev tohoto prvku identity - geek jako genius — je ponékud nadneseny.

Jeho hlavni tendenci je mnaznacit nadprimérnou inteligenci a piiklon
K racionalnimu mysleni geekti. Samotné vyznamy slov geek a nerd v ¢asti svych
typickych definicich oznacuji ¢lovéka, ktery se chce zavdécit svému uciteli.
V tomto pojeti tohoto slova by se dalo urcit jako adekvatni slovo pro geeka jako
génius - Sprt. OvSem v ramci badani o geecich, je ,,Sprtstvi‘ demaskovano jakozto
vétsi inteligence, kterd zapfiCinuje, Ze geek je schopen dosahnout lepSich

studijnich vysledkd.

Podobné této stereotypizaci odpovida charakteristika geekl jako lidi orientujicich
se Ci pracyjicich v oblastech informacnich technologii ¢i, piihlédneme-li
Kk hlavnim postavam ze serialu Teorie velkého tiresku, v oblastech prirodnich véd.
Cili typické obory, ve kterych se geekové realizuji vyzaduji racionalni mysleni.
Z toho pak vychazi i rasova stereotypizace geeka, kterou se ve svém ¢lanku snazi

demaskovat Ron Eglash®®.

Negativni stereotyp je zde konstruovan opét pomoci konformity vétSiny
vrstevnikd, kterd zavrhuje odliSnost jakymi jsou v tomto véku predevsim aktivita

pfi vyuCovani a dobré skolni vysledky. Diky tomu je velkym problémem i snaha

% EGLASH, Ron. Race, sex, and nerds: From black geeks to asian american hipsters. Social Text
71,2002, n. 2, p. 50-64. ISSN 0164-2472.
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byt konformni a nevystavovat se ostrakizaci i pro nadané déti®. Z toho by se dalo
Vv celospolecenském métitku interpretovat usili USA lékat elitni védce z celého
svéta pravé do jejich vyzkumnych instituci a univerzit, protoze samotni americti
studenti nedostacuji. V tomto ovSem mize byt tuskali, které ssebou nese
»amerikanizace* zbytku svéta. Indie, kterd je povazovdna za jeden ze zdroju
védeckych pracovnikii, diky pronikani tohoto jevu a pfijimani kulturnich
stereotyptl a tim 1 konformity v priimérnosti studijnich vysledki pfichazi o toto

postaven167.

Souvislost této komponenty podle poslednich poznatkli v korelaci vyskytu
aspergerova syndromu s oblastmi, kde se soustiedi firmy vénujici se informac¢nim

technologiim. Vlajkovou lodi tohoto jevu miiZze byt Palo Alto.

Racionalni uvazovani geekt, které je akcentovano piedev§im s serialu Teorie
velkého tresku, je také nedilnou soucasti geekovského stereotypu. Tento aspekt
geeka je predevSim svazan prave s Aspergerovym syndromem, ktery se
vyznacuje, jak bylo v této kapitole zminéno, vysokou inteligenci, ale nizkou
socialni inteligenci. U nékterych odvaznych teorii se za systematické raciondlni
mysleni a nedostatek emoci bere jako dusledek obliby a vydatného hrani hry
Dungeons and Dragons, které ma sice posilovat socializacni schopnosti hraci,
protoze hraji za fiktivni postavy fiktivniho svéta, ale urCité aspekty této hry,
piedevsim pojeti abstraktnich entit jako sila €1 dobro ¢iselnou hodnotou, se podle

v , , o <. « , .68
nekterych nazord podepisuje na spolecenské nemotornosti-.

3.5.2 Geek jako vyvrhel

Socidlni vylouceni geekli je dalsi dualezitou komponentou. Je iniciovano
prostiedim, v kterém se osoba oznacena jako geek pohybuje. V knize Murraye

Millnera Geeks, Freaks and Cool Kids: American teenagers, schools and the

% ANDEREGG, David: Nerds: Who they are and why we need more of them. New York : Jeremy
P. Tarcher/Penguin, 2008. 274 p. ISBN 978-1-58542-590-7, p. 62.

%" Na propad USA v ramci srovnani s daldimi vysp&lymi staty, které mize zaviset pravé na
problematice neobliby intelektualné zdatnych déti, poukazuje David Anderegg na mnoha
ptipadech v kapitole Math scores and economic ills, viz tamtéz, s. 43-62.

% TOCCI, Jason. Geek Cultures: Media and identity in digital age. Disertation, Annenberg School
for Communication, University of Pennsylvania. Philadelphia : University of Pennsylvania, 2009.
p. 224,
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culture of consumption, pojednavajici o konzumni kultufe americkych
stiedoskolakl autor tvrdi, Ze na americkych stfednich tfidach je ustanoven systém
americti stfedoSkolaci nemaji pfili§ mnoho aktivit, ve kterych se podileli na moci.
Pti brigddach zastavaji nizké pracovni posty. Proto svou moc supluji ustanovenim
tohoto kastovniho systému®. Neni p¥ili§ prekvapivé, Ze geekové jsou na nejnizsim
stupni tohoto spoleCenského zebticku. Diky témto tvrzenim se nezdad pfilis
opovazlivé tvrzeni, Ze stereotyp geeka se rozviji pfedevSim ve vzd€lanych a
ekonomicky silnych statech. Proto stereotyp geeka a jiné koncepty nalezneme

V rozvinutych statech.

Samotné status zavrzeni se netyka pouze geekl, ale 1 jinych charakteristickych
skupin, naptiklad freakti. Tento status lidi vétSinou svych vrstevnika vyloucenych
kast akcentuje druhy seridl, ktery bude v této praci analyzovan — Machii a Sprti.
Vylouceni je spole¢né, divody jsou opacné. Zatimco freakové jsou vylouceni za
své podivinstvi abstrahované vzato svou socidlni determinaci, geekové zase svou
biologickou determinaci. Podnéty k vylou€eni ze hlavniho proudu stfedoSkolské
spolecnosti se u freakd doviji z jejich socialniho puvodu, jak bylo naznaceno, ¢ili
freak je opovrhovan naptiklad kvili svému nizkému socidlnimu phvodu,
nekompletni roding, ¢i jiné podobné zaleZitosti. Geek je oproti tomu ze hlavniho
proudu spole¢nosti vyloucen diky své inteligenci, vzhledu, télesnym handicapim
¢i diky tomu, Ze zracionalnich ¢i jinych dtvodd, kvili nimz nezapadd do

spole¢nosti.

3.5.3 Geek jako fanousek
Komponenta fanouSkovstvi v modalulaci stereotypu geeka se plné utvaii na

sttedni Skole a dale se rozviji. Geekové uptednostnuji vzhledem k vétsi inteligenci
odlisné zajmy nez ostatni vrstevnici, podobné ¢i stejné, ale v téchto ptipadech je
akcentovédna jejich obsese témito z4jmy. Bylo také diive napséno, Ze geekové
uptednostiuji své z4jmy pred socidlni interakci. To tvrzeni se da respektovat, ale

pouze na zakladni ¢i stfedni Skole. Dale totiz dochazi k urcité socializaci

% MILNER, Murray: Freaks, geeks and cool kids: American teenagers, schools and the culture of
consumption. 1st ed. New York : Routlege, 2004. 305 p. ISBN 0-415-94830-4, p. 22.
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prostfednictvim skupiny a urcitou miru socidlni interakce geekové zazivaji. Ta je

vSak uzvaizena ve skuping a interakce s okolim neni pfili$ vysoka.

Charakteristické zajmy geeku jsou science fiction a technologie, at’ jiz informacni
¢i jiné. Hloubka jejich zdjmu je velice Siroka. Jason Tocci ma své disertacni praci
graf znazoriujici miru geekovosti, kde je anekdoticky uvedeno, Ze vrcholnym
stadiem geeka jakozto fanouska je svatba v klingonské uniform&’®. Pravé obsese
je ve stereotypu geeka klicova. Jako potvrzeni tohoto tvrzeni mize slouzit obecny
fakt, ze setkani fanouskl science fiction — cony jsou hojné navstévovany. Takeé je
nutno podotknout, Ze setkani fanouskd jinych zanrt neexistuji, ¢i velice ojedinéle.

Socialni interakce geektli probiha pfedevs§im mezi geeky navzajem.

Zajmy geeki tedy vychazeji z jejich vyssi inteligence a racionalniho zptsobu
mysleni. Diky tomu jsou stereotypné do urcité miry jako infantilni, protoze
science fiction je chapano vétSinou spolecnosti jako détska zabava. Podobné se da
hovofit i o komiksech, hrani po¢itatovych her & sbératelstvi hratek’*. Za mensi
mirou ostrakizace v posledni dob¢ stoji praveé pojeti geeka jako zivotniho stylu
chapaného tak, ze se jedna o v podstaté o emancipaci obskurnich zajmi vlastnich

praveé geekim.

OvSem Cistd obsesivnost v zalibach neni vlastni pouze geekiim. Samotna
komponenta mize byt vlastni 1 jinym lidem, ktefi nemusi byt charakterizovani
jako geekové. Tocci uvadi piiklad premiéry filmu Sex ve méste, kde fanynky
tohoto serialu se vizualné€ stylizovali do podoby hlavnich hrdinek tohoto plivodem
seridlu. Tocci uvadi, Ze mu tato stylizace pfisla podobnd jako na premiérach

klasickych science fiction filma 2.

Ne nadarmo je jako zaCatkem existence stereotypu geeka nékterymi autory
povazovan kultovni film Hveézdné valky a potazmo celé jeho universum. Obsese

geekill 1ze vypozorovat 1 na neobyc¢ejném usili, které jsou odhodlani vynalozit pii

" TOCCI, Jason. Geek Cultures: Media and identity in digital age. Disertation, Annenberg School
for Communication, University of Pennsylvania. Philadelphia : University of Pennsylvania, 2009.
p. 258.

" Tamtéz, s. 134.

"2 Tamtéz, s. 299.
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zachranéni svého oblibeného seridlu. V tomto piipadé se hodi upozornit
predevsim na nedavnou zachranu serialu Jericho, jehoZ organizovani fanousci se
akci proti televizni spolecnosti zasadili o dovypraveéni piibéhu tohoto serialu, pies

mizivou sledovanost”®.

Charakteristika gecka jako fanouska je tedy klicova v pojeti geekovské
uptfednostnéni téchto obskurnich zalib nad konformnimi socidlnimi vztahy. Geek
je v této rovin¢ také charakterizovan jako nekdo kdo disponuje uréitym veédeénim,
které ma jen malo lidi. Kdyz geek tedy neni prudce inteligentni a nema spousty

znalosti ze svého pracovniho oboru, miiZe tyto znalosti kompenzovat touto cestou.

3.5.4 Geek jako Zivotni styl
Poslednim prvkem identity geeka je pojeti geeka jako Zivotniho stylu. Ten pobira

prvky ze vSech vySe zminénych komponent. Jelikoz uvazujeme o stereotypu,

stereotypni uvazovani o zivotnim stylu geeka bude vychazet pravé z nich.

Pojeti geeka jako Zivotniho stylu ¢erpa z komponenty geeka jako génia ve vys§im
intelektem a raciondlnim uvazovani, ktera utvaii stereotypné geeka jako ¢loveka
s velkym zajmem Vv informacnich technologiich. S tim je propojeno i aktivismus,
kterého je geek schopen dosdhnout. Jako klasicky ptiklad 1ze uvést vySe zminéné
navraceni serialu Jericho na televizni obrazovky. Akce spocivajici v tom, Ze

internetem propojeni fanouskové posilaly ofechy na adresu televizni stanice.

Pojeti geeka jako vydédénce utvaii typizovany piiklad geeka jako asocidlniho
vyvrhele spolecnosti. To vSak neni zcela pravda. To opét souvisi s konven¢nim
uvazovani o socialnich vztazich, které je vsak jiz prezité. Vezmeme-li v potaz, ze
lidé se utvaieji socidlni vztahy v prostiedi své prace Ci svych konicki, neni tieba
odsuzovat geeky jako asocialy sedici za pocitatem a veénujici se pouze svym
zalibam. Geekové byly vytlaeni na okraj spolecnosti a jedinou moznosti navice
spojenou s jejich typickou zalibou v informacnich technologiich byl internet.

Socializaci ve své uzaviené skupiné zndzoriuji i oba ptiklady serialii na jejichz

3 Tamtéz, s. 281.
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bude demonstrovana postava geeka. Uzavienost jejich socidlniho okruhu byla
tedy dana na ostrakizaci v mladém véku. Ze geek piisobi jako socialng
negramotny neni platné v jeho socialnim okruhu. Jednou minci tohoto socialniho
vylouceni je tedy takika uzaviena elitni skupina geekil. Geek tedy vypada jako
¢lovék neschopny socialnich vazeb, ale to plati pouze v pfistupu k vétSinové

spole¢nosti.

Uvazujeme-li o pojeti geeka jako zivotniho stylu, je dulezité zminit rozdéleni
tohoto pojeti do dvou riznych skupin. Zatimco pojeti geekd jako participanti
amerického snu jiz bylo zminéno, nesmi se zapomenout i na druhou vétév geekt
vazici se k zivotnimu stylu. Tocci upozoriuje, Ze aktivistickd linie geekd, ktera
vyrostla z hnuti hippie a ctici etiku Do It Yourself, se da charakterizovat jako
skupina internetovych aktivistd™*. Tak by se napiiklad dala charakterizovat i
hacktivisticka skupina Anonymous, ktera se na konci loniského roku postavila za
server WikiLeaks a napadala stranky instituci, které ji branily v provozu. V tomto
pojeti geeka jako zivotniho stylu nachizime zcela odlisné pojeti nez to zarazené

do amerického snu.

Pieklad Tocciho orginalu, z n€jzZ jsou Cerpany vSechny komponenty, je geek as
chic. To znamen4, ze se to nemusi brat pfimo jako Zivotni styl, ale také taky lze
brat chic v povrchnéj$im slova smyslu, a sice jako styl modni. Mddnost tohoto
stylu vychazi opét diky tomu, Ze geekové se dostali do stfedu zajmu vétSiny, ktera
je diive ostrakizovala a nyni tato vétSina pfejima urcité modni prvky této

subkultury.

Pohlédneme-li na pravidelné vydavany Zebiicek nejbohatsich lidi svéta Casopisu
Forbes™, zjistime, Ze mezi nejmlad$imi miliardafi jsou zakladatelé Facebooku
Mark Zuckerberg spolu se svymi spolec¢niky a dale s vékovym odsupem jsou
v zebficku i Googlu Jimmy Page, Apple Steve Jobs a potazmo i Microsoft Bill
Gates. Neni tézké pftifadit nekolika z téchto vudcich osob kazdé spolecnosti

charakteristicky styl oblékani. Geek chic je tedy charakteristicky tim, ze je

™ Tamtéz, s. 243.
"> Forbes. 2011. World’s Billionaires [online]. [citovano 24. 4. 2011]. Dostupné z WWW:
<http://www.forbes.com/wealth/billionaires>.
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pfijiman modnim ,,establishmentem* na zaklad¢ pfijimani stylu elit, kterymi se

tito lidé, ktefti jsou brani jako geekové, dosahl.

Stejn¢ tak se da brat v potaz i emancipace geekl. Hlavnim motorem jejich
caste¢ného prijeti jakozto svébytné skupiny, kterd prestava byti ostrakizovana je
jejich socialni status. Aktivistické a emancipaéni snahy samotnych geekl jsou

upozadény a nemaji v minéni majority pii respektovani urcité skupiny vliv.

3.6 Vyvoj zobrazeni geeka v americké popkultuie
Jak jiz bylo naznaceno v predchazejicim vykladu o stereotypu geeki, tento

koncept vznikl diky romanistické reakci na osvicenstvi. To s sebou pfineslo i
prvni literarni postavy, které lze oznalit za geeky. Anderegg za né povazuje
predevsim postavy doktora Frankensteina Mary Shelley a Ichaboda Cranea. Oba
nesou typické znaky geeka. Upfednostnéni svych zajmu a intelektualné zaloZené

prace pred svym spolecenskym postavenim.

Vizuélnim pfedobrazem geeka se ve 20. stoleti s ptichodem filmu stal americky
komik némé éry filmu Harold Lloyd. Piestoze ptibéhy jeho filmul jsou zaloZeny
na pokusu ziskat vy$$i socidlni postaveni ve shod¢ s americkym snem, jeho
geekll na stiedni Skole. OvSem archetypalni piiklad narativu ve filmu geeka na
vysoké skole, kde se oproti stfedni Skole snaZi zbavit stigmatu geeka ze stfedni
Skoly, uspéchem na skole vysoké, jaky je ve filmu On zdzracnym studentem, dale
ovlivnil 1 dal§i postavy geekll, které se na vysoké Skole snazi zbavit stigmatu

geeka. O téchto pripadech bude pojednano dale.

Vizuédlni podoba Harolda Lloyda byla inspiraci pro podobu dalSiho vyrazné
postavy geeka — Clarka Kenta. Pravé ve dvoji identit¢ Kal-Ela - uslapnutého
novinafe, ktery by se dal charakterizovat jako geek, Clarka Kenta a jeho
superhrdinského alter ega Supermana, shledava Anderegg dvoji pojeti muzstvi

v americké intelektudlni tradici’®. Zatimco Superman je muzem akce, Clark Kent

® ANDEREGG, David: Nerds: Who they are and why we need more of them. New York : Jeremy
P. Tarcher/Penguin, 2008. 274 p. ISBN 978-1-58542-590-7, p. 79.
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je muzem reflexe. Proto i1 Anderegg argumentuje, pro¢ jeho nejblizsi
spolupracovnici nejsou schopni odhalit jeho identitu. Jsou totiz vychovani ve
Spojenych statech americkych, a tak jsou si védomi socialnich roli, které oba dva
zastavaji a ze jsou vzajemné nerozliSitelné. Slouceni téchto roli je naprosto
nemyslitelné. Zajimavé na tomto piipadu je, ze osoba, ve které se tyto dvé polohy
setkavaji nepochazi ze Spojenych stati americkych, ale ze vzdalené planety
Krypton. Nejen tedy, Zze postava Kal-Ela v piibéhu vzala v potaz rozdé¢leni roli
obou svych ,vefejnych® identit, ani tvlrci nepredpokladaji, ze je mozné, aby
v americkém sociokulturnim prostiedi existoval ¢lovek, ktery je schopny v sobé
kloubit prvky muze reflexe ¢i geeka a muze akce neboli jocka, jelikoz postava

Kal-Ela pochazi ze vzdalené planety Krypton.

Postavy geekli, pojimané uz vice jako typicky sociokulturni stereotyp se
souCasnym chapani dalSich konotaci tohoto stereotypu. Zatimco ptedchozi typy
geekll se vztahovaly pfedev§im k charakteristice muze reflexe, nyni jsou
uptednostnény k dosavadnim stereotyplim identity geeki — génius a vydédenec,
také typy fanouska a Zivotniho stylu. Mlizeme jmenovat filmy série Pomsta Sprtii
a ostatni filmy, kde jsou zobrazeni geekové. Osmdesatd 1éta minulého stoleti se
stala kli¢ovou epizodou v zobrazeni stereotypu geeka. Kromé Pomsty Sprtu také
postavy z filmt Sixteen Candles, Snidanovy kiub, Ldska neni v cené, Podivna
véda atd.

Pravé s rozsifenim samotného stereotypu geek o dalsi stereotypické prvky identity
se zmé&nilo 1 pojeti geeka v popkultufe. Zatimco diive ho charakterizovaly
zminéné dva znaky identity. Nyni je rozSifen i o pojeti geeka jako fanouSka a
zivotniho stylu. To se pak projevuje v tom, Ze nyni se uz neuvazuje o geekovi
pouze jako socidlnimu vyloucenci s obskurnimi z4jmy. Nov€ pfijimané
charakteristiky ukazuji geeka ve skupiné dalSich geekti. O tomto konkrétnim jevu
bude pojednano v nasledujicich dvou kapitolach, kde budou charakterizovany
konstrukce jednotlivych geekl a jejich vliv na narativ pfibéhu. V nésledujicim
vykladu budou vylozeny dalS§i zobrazeni stereotypu geeka v soucasném
americkém televiznim seridlu. Soustfedéna bude tedy pozornost na geeky jakozto
vedlejsi, epizodni ¢i hlavni postavy seridlti, kde geek nelezi v centru piibéhu.

Bude zohlednéna jejich genderova specifikace.

33



Dominantni zobrazeni geeka v americkych fik¢nich televiznich seridlech je totiz
jako vedlejsi postavy. To se da interpretovat tim, ze koncept geeka je pfitomny
v americké spolecnosti jako jeden ztamnich sociokulutnich stereotypt.
Z nasledujiciho pfikladu vznikne mnohem Sir§i paleta a pojeti zobrazeni
stereotypu nez na konkrétni konstrukci postav a jejich naratologické funkce nez ze
seridlit Machii a Sprti a Teorie velkého tresku, kde jsou Cisté¢ konstruovani

geekové v hlavim misté seridlu.

34



4 Zobrazeni geeka v serialech Machri a Sprti a Teorie
velkého tresku

Nasledujici kapitola se bude zabyvat zobrazenim postavy geeka ve dvou seridlech
ze soucasné americké televizni produkce — Machri a sprti a Teorie velkého tresku.
Tyto seridly byly zvoleny predevs§im z divodu, ze dilezitd ¢ast hlavnich postav
typickymi reprezentanty stereotypu geeka a jejich piib¢h je téz ve velké mife
vztahovan na geekovost téchto hlavich postav a vynikne tak zobrazeni stereotypu
geeka v mnohem $irSim zabéru, nez nabizi seridly, kde je geek jenom jednou
Z hlavnich postav. Hlavni daraz bude vénovan konstrukci postav a také na roli
geeka v narativu. Z charakteristik konstrukce postav, pak bude navrhnuta

typologie geekll ve skuping.

4.1 Machii a Sprti

Komedidlni drama Mach#i a sprti je situovano na William McKinley High
School, zaménitelné americké stiedni $kole”’. Casovée je situovan do let 1980 a

1981. Serial byl premiérove uveden v roce 1999 a po prvni sezoné byl zruSen.

Serial popisuje dvé skupiny stiedoskolakd nachazejici se na nizkych prickach
spoleCenského Zzebiicku na stfedni Skole — freakd a geekd. Seridl je
charakterizovatelny jako komedialni drama, takze v sobé kombinuje jak prvky
komedie, tak dramatu. Zarovenl by se dal seridl Mach#i a Sprti Zanrové zatadit
jako zastupce zanru teen seridlu, jelikoz hlavni postavy jsou v obdobi dospivani a
témata jednotlivych dili vychéazeji z problémt dospivani a nalézéni vlastni

identity.

Rozdé€leni spolecenskych roli hlavnich postav tohoto serialu znazorfiuje prvni
scéna celého serialu. Jednim zabérem piedstavuje hlavni charakteristické skupiny,
do nichz jsou studenti stfednich Skol déleni. Na nejvysSim misté spolecenského
zebricku stfedoskolského spolecenského zebticku jsou ,,cool kids®, tedy popularni

studenti, povétSinou pak sportovei a roztleskdvacky. To je vuvodni scéné

" Konkrétné se situovan do severského statu USA Michiganu, coz je také nejkonkrétnéjsi
upfesnéni mista, kde se tato Skola nachazi.
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znadzornéno dvojici milenci zfad této skupiny, ktefi si na tribuné Skolniho

stadionu vyménuji romantickd klisé.

Pod tribunou se pak nachazi freaks. Ti jsou v této scéné charakterizovani svym
rebelantstvim. Daniel, jedna z hlavnich postav serialu vyklada historku, ze nebyl
vpustén s trickem rockové kapely Molly Hatchet do kostela. Patetickou melodii
nahradi skladba Runnin‘ with the devil hard rockové legendy Van Halen. Praveé
rebelantstvi  vztazené piredev§im k adoraci rocku je jednou z typickach
charakteristik skupiny freakt. Piestoze skupina freakl je ma v hierarchii stiedni
Skoly nizké socialni postaveni, tim, ze je v tomto zabéru prezentovana pod
tribunou, ukazuje, Ze jsou chranény od ostrakizace svymi vrstevniky a symbolizuji

vzkaz, Ze se od nich vSichni maji drzet déle

Dalsi pohyb kamery nam nasledné ukaze Sama, Neila a Billa, tedy skupinu
hlavnich geeckych postav, ktera je sice na stejné urovni, protoze se pohybuje na
parkovisti pfed budovou. Rozdil je vSak tom, ze skupina freakd je v zékrytu,
geekové jsou ve volném prostoru a zobrazend bezbrannost proti Sikané je v zapéti
jesté¢ vice prohloubena tim, Ze je zacne Sikanovat skupina spoluzaku.
Charakteristika téchto tfi chlapcti je jeSté prohloubena o fanouskovsky rozmér,
protoze je skupinka Sikanujicich si jako zaminku vybere jejich zalibu v citovani

,hlasek* jejich oblibeného herce Billa Murraye.

Pojitkem mezi t€émito dvéma skupinami je Lindsay — starsi sestra Sama — jednoho
z geekll, ktera vramci adolescencniho hledani identity opousti status geeka a

zaclefiuje se mezi freaky.

4.1.1 Konstrukce postav geeki
Geekové jsou v tomto seridlu, vzhledem kvili svému v€ku a tomu, Ze jednim

z zanrt pod které se seridl Machri a Sprti zatazuje je i1 teen seridl, ktery je
tématicky charakteristicky vyobrazenim spoleenskych vztahti a hledanim
identity, je vtomto ohledu ovlivnény jak narativ tak i1 konstrukce postav.
V kapitole o charakteristice geekovského stereotypu, je uvedeno, Ze v obdobi

adolescence spojené s hledanim identity je v zivoté geeka kliCovy aspekt zatazeni
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«78

do ,kasty“’™ geekl diky pfetrvavajicimu neptatelstvi vétSiny vrstevnikl. Praveé

proto je v tomto serialu geekové pojati predeviim skrze své socialni vyloudeni’™.

Vezme-li déale v potaz zatazeni serialu Machii a Sprti jako dobového Ci retro
seridlu, musime vzit v poukaz i dalsi fakt, a sice, ze stereotypni pojeti geeka jako
zivotniho jesté nebylo pevné ukotveno, neni zde piili§ rozvedeno®. Vedle
socialniho vylouceni vétSinovou spolecnosti jsou geekové charakterizovatelni pies
své do jisté miry obsesivni fanousSkovstvi. Pravé v téchto aspektech je zobrazeni

geeka v tomto serialu limitovano.

Postavy geekl ze seridlu Mach#i a sprti jsou shodné studenty prvniho roc¢niku
sttedni Skoly. To jak bylo vySe pfedpoklada jejich zobrazeni jakozto geekli ve
stadiu adolescence podle Eriksonova modelu zivotnich cykli. Na rozdil od postav
ve druhém zkoumaném seridlu neni skupina hlavnich postav, nejen geekt, ale
obecné vSech pfili§ etnicky rozmanitd. Lze vSak predpoklddat, Ze tento obraz
odpovida rozlozeni etnickych skupin na malomésté v severském Michiganu na
zacatku osmdesatych let. Stereotypizace geekli jako reprezentantl podiizené
maskulinity je dodrZzena konstrukci postav, které nesou jeji typické znaky. U
téchto postav je také do jisté miry oklesténo stereotypni postaveni geekl jako
génill. Jejich dobré studijni vysledky divak ptedpoklada, ale v celém seridlu

nejsou akcentovany.

4.1.1.1 Sam Weir
Sam je konstruovan podobné ve vztahu se Zenami je podobné jako Leonard

z Teorie velkého tresku, ovsem jeho pokus konvecné postupovat po spoleCenském
zebricku na stfedni Skole a zalibeni se divce svych snil je naruSovan komickymi
vsuvkami, v nichZ se dopousti n&kolika pieslapi®. Tyto preslapy prameni Cisté

z geecké nevédomosti o socidlni interakci a konvencim. Jeho genderovy statut

78 Kast samoziejmé v ramci zmin&ného Murrayova pfirovnani.

¥ Samoziejmé se z n&j snazi vymanit, coZ tvoii zapletku k mnoha dilam.

8 To je dano také tim, jak je uvedeno k v kapitole Charakteristika a konstrukce stereotypu geeka,
tim, Ze piijeti geekovstvi jako zivotniho stylu probiha v zivoté geeka az ke konci studia na stiedni
skole, a také pojeti geeka jako Zivotniho stylu v dobé, kdy se odehrava tento serial postupné
zacinalo.

81 Ovsem ty jsou motivovany konve&ni snahou zapadnout a nespadaji pod experimentovani, které
je doménou napftiklad postavy Neila Schweibera.

37



podiizené maskulinity je dan pfedevsim jeho opozdénym télesnym vyvojem. Jeho
narativni pozice v dé€ji spociva piedevsim v kooperaci se skupinou na spole¢nych
problémech. Jinak je motivovana pifedevsim jeho snahou vymanéni se ze stigmatu
geeka, aby zaujal divku svych snii. To se mu nakonec povede, avSak jejich vztah
nema v serialu dlouhého trvani, protoze piestoze se mu podaftilo ziskat divku jeho
sni z ,,kasty* popularnich zakd, sam se neziekl svych zalib, které ho fadi do ,,nizsi

kasty*.

Konstrukci postavy pomoci znakli se dd postava Sama Weira pomoci jména
charakterizovat jako typicky zaménitelny mlady muz. AvSak jiz podle jeho
vzhledu vystupuje jeho geekovost. Znaky podifizené maskulinity vystupuji obecné
u vSech tii postav geekil v tomto seridlu, u Sama vSak nejvice. CozZ je patrné jiz
z pilotniho dilu, kde se rozviji zapletka toho, ze jako nejslabsiho ze skupiny geek
ho chce zbit jeho spoluzdk. Sam je také nejvice geecky pojat skrze své obleCeni,
protoze v n¢kolika epizoddch je Sam zobrazen bud’ s rucnikem ¢i pyZzamem

S logem ¢i postavami z Hvézdnych valek.

Zanrova podminénost konstrukce této postavy je uréena jeho snahou ziskat divku
svych sntl, kterou se snazi vétSinu seridlu ziskat. Supluje tak tradi¢ni archetypalni

postavu dramatu.

4.1.1.2 Neil Schweiber
Neil Schweiber je uz podle svého jména charakterizovatelny jako Zid, coz se

v seridlu stane nékolikrat zdrojem humoru. Sdm se na né€kolika mistech v seridlu
povazuje za vtipného a za svlj celozivotni sen oznaCuje stat se maskotem
sportovnich tymii své skoly, coz se mu podaii v dile Mdme elan, v dile Zdlety a
ulety si zase plni svoji roli jako komika tim, zZe se témér v celém dile objevuje na
scéné s biichomluveckou loutkou. Nejvice ze své skupiny geekl cituje filmy a
popkulturu obecng. Cini tak téméF pii kazdé pileZitosti. Samoziejmé opét s cilem,
aby se stal zdrojem humoru. Jeho vizualni vzhled je typicky geekovsky. Dalo by
se hovofit, Ze obleCeni, které¢ nosi je podobné typickému ,,sluSnému* vzhledu,
ktery mezi geeky vizualné¢ reprezentuje piedevSim zakladatel Microsoftu Bill

Gates.
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Pfesto hlavni charakteristika Neila je skrze jeho komiku a stereotypizaci jako
Zida, dulezitym aspektem je i jeho snaha navézat vztahy s divkami, opét
predevsim skrze humor. Da se tak vypozorovat urc¢ita souvztaznost s postavou

Howarda Wolowitze z Teorie velkého tiesku.

4.1.1.3 Bill Haverchuck
Bill za svou nizkou spoleCenskou prestiz vdéci predevSim velice vizualné

stereotypnim pojeti geeka. U ngj jsou akcentovany predev§im svymi nemotornymi
pohyby, které jsou téze pro geeky charakteristické. Jeho matka v dile Burdky a
marjanka ptipomind, ze za svého téhotenstvi siln¢ koufila a pila alkohol. Jeho
nesmeélost a spoleenskd bezradnost je téZe motivovana jeho rodinnym zazemim,
protoze jako jediny ze skupiny geekl ze seridlu Machri a Sprti pochazi z netplné
rodiny. Zatimco Sam a Neil fesi problémy casto na zaklad¢ rad svych otci, Bill se
rozhoduje na zaklad¢ intuitivniho rozhodnuti a ptihlédnuti k pfednesenym rad

otct svych kamarada.

Jeho obleceni je typicky geekovsky leZérni. Dominantni je jeho vySka a tlusté
bryle. Dulezita je i jeho pohybova nemotornost. Vzhledem k informaci, kterou
udava v dile Billova matka, se d4 o jeho geekovosti uvazovat pfedev§sim na
zaklad¢ biologické predispozice. Jeho nemotornost je reprezentovana jeho
uptfednostnénim setkani fanouski sci-fi pfed nacvicovanim roztleskavacek. Bill je
zdrojem mnoha pevnych, adernych a ryze ,,geeckych® hlasek. Piestoze zdroj jeho
nemotornosti pii socialni interakci se Zenami je odliSny od Raje, pevnost

socialniho vylouceni je silna.

4.1.2 Role geeka v narativu
Narativni struktura jednotlivych dila potadu Mach#i a Sprti neni tak striktni jako u

sittcomu Teorie velkého tresku, piesto vSak nese urCité podobnosti v oblasti
narativni struktury. Nejprve je tfeba zdlraznit, Ze v kazdém dile se sleduje
narativni linie obou skupin stfedoskoldkli — jak freakl tak geeki. Role geekli
v narativu pak zavisi predev§im na tématech a zéapletkach, které pfitahuji.

Z diivodl zanrové podminénosti, vSak vSechna témata, co se jich dotykaji nejsou

39



Cisté charakterizovatelna jako geecka. Vezme-li v potaz Chatmanovo nazvoslovi,
jadra narativu opisuji zanrové zatfazeni Machra a Sprtl jako teen seridlu. Popisuji
jiz zminéna témat. Satelity a zapletky geeckého piib¢hu jsou ale v oblasti této

narativni linii doménou praveé geeckych témat a zapletek.

Vezmeme-li v potaz naptiklad zapletku z epizody Kolednici a vytrznici, cely
piibéh stoji na geeckém rozhodnuti zcastnit se koledy na svatek Halloween,
piestoze jsou pres mnohd upozornéni, ze jsou na to jiz stafi. Geekové se koledy
nakonec zucCastni z divodu geecké slabosti pro noSeni kostymu, kterd je
zohlednéna napiiklad i v seridlu Teorie velkého tfesku, taktéz na Halloween v dile

Paradigma Pdna prstenii.

Prestoze zavazné spoleCenské problémy jsou v tomto seridlu sledovany predevsim
V narativu vztazenému ke skupiné¢ freaklim, socidlni problematika, kterd je
vztazend ke geekiim je pfedev§im Sikana a rozvod rodicl a samoziejmé pokusy

geekll vymanit se ze svého nizkého socialniho postaveni.

4.2 Teorie velkého tiesku
Teorie velkého tresku je sitcom, ktery byl premiérové uveden na podzim roku

2007. Zachycuje zivot ¢ty védecu — Leonarda, Sheldona, Howarda a Raje —
v obdobi mladé dospélosti pracujicich v California Institute of Technology.
Protipélem k témto v&dclim je nové atraktivni sousedka Penny, kterd je také
v zivotnim stadiu mladé dospélosti. Ta stane ptfedev§im v prvnich tadéach
katalyzatorem komickych situaci zalozenych na konfrontaci jejich geekovosti
S béZznym Zivotem. Pravé stiet stereotypu atraktivni nevzdélané Zeny a skupiny
neatraktivnich, avSak vysoce inteligentnich geekli je zdrojem mnoha komickych

situaci v tomto serialu.

Zanrova specifikace tohoto serialu jako sitcomu samoziejmé determinuje
zobrazeni geekd. OvSem vzhledem k tomu, Ze vétSina hlavnich postav jsou
geekove, ,,geekovost” hraje klicovou roli a zapletky jednotlivych dilt stejné jako
komika jsou zalozeny pravé na ni. Zde muzeme vysledovat odliSnost oproti

predchazejicim serialim a sitcomii konkrétné, kde geekovost nebyla v centru
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ptibéhu a ani postav. Snad krom¢ druhého jmenovaného serialu, byly vSechny

ptedchézejici zobrazeni stereotypu pouze jako jedna ze soucasti dila.

Ani ptedchazejici charakteristika geekl nebyla Uplnd, a prestoze nékteré postavy
byly oznaceny za geeky, stereotyp nebyl pojat v takové celistvosti jako tyto dva
zminované serialy. Vezme-li za ptiklad seridl Zlatda sedmdesata a predevsim
postavu hlavniho hrdiny casto oznaCovaného za geeka, neshledame v jeho
komponentech celistvost stereotypu identity geeka. Jeho oznaceni za geeka slouzi
predevsim jako poukdzani na jeho genederovou konstrukci, a definici této postavy
jako symbol podfizené maskulinity. Jeho geectvi je tak pouze jednou
z charakteristik. Stejné tak je na ng v prib&hu seridlu poukazovano jako na

postavu, co ma zaliby, jez jsou stereotypné piipisovany homosexualim.

Teorie velkého tresku opisuje tradi¢ni vzorec sitcomu. Narativni schéma ptibéhu
odpovida zab&hlym zZanrovym konvencim. Zapletka kazdého dilu spociva
v naruseni tradi¢niho statusu quo, které se v pribchu piibéhu vyiesi a je opét
ukon¢eno ndvratem pivodniho stavu. Pocet hlavnich postav taktéz odpovida

zab¢hlym konvencim

Jelikoz sitcomy jsou stopazi jednotlivych dili omezeny moznosti vice rozvijet na
zavedené ploSe charaktery jednotlivych postav, pocita se zde predevSim se
stereotypizaci. Na jedné strané¢ mame stereotyp geekl, na druhé strané¢ mame
stereotyp mladé atraktivni Zeny dopliiovany dalSimi neméné stereotypizovanymi

epizodnimi postavami.

4.2.1 Konstrukce postav geekii
Konstrukce postav geektli se da charakterizovat jakozto zanrové podminéna, avsak

ve své specifikaci také mnohem oteviengj$i Ctyfem stereotypnim okruhiim
pfipisovanych geekiim Toccim. Sitcom zanrové predurCuje kvili své omezené

stopaZzi stereotypni chapani urcitych postav.
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4.2.1.1 Leonard Hofstadter
Leonard, mlady védec, ktery ze skupiny geekil vystupuje predevsim tim, ze se

soustfedén snazi ziskat divku svych snti, kterou se v prvni epizodé stane jeho nova
sousedka Penny. Z toho se da k této postavé piipisovat obeznamenost publika
skrze tento zanrové podminény znak postavy. Znaky zevnéjSku jeho postavy
odkazuji ke konstrukci postavy jako Clena podiizené maskulinity, ostatné jako
vSech ostatnich postav. Z tohoto stereotypniho vyctu se Leonardovi pficita

predevsim alergie na mlé¢né vyrobky, mald vyska, Spatny zrak a noSeni bryli.

Jeho vzhled je charakteristicky Spatny sestiihem, tlustymi brylemi a budou a
mikinou s kapuci. Jeho snaha ziskat divku svych sni je snizovana promluvami
ostatnich s vy€etem jeho predchozich zkuSenosti se Zenami. Z promluv je takeé
bran jako ,.hodny kluk®, ktery vSak nemd Sanci navéazat vztah se Zenou. Jeho
narativni pozice v piibéhu spociva predev§im ve snaze navazat vztah se Zenami
konvenc¢nim zptisobem. Jako jediny ze skupiny geekd ze své skupiny si je védom

svym chyb v interakci se Zenami a 1 pfi nich postupuje podle konvenci.

4.2.1.2 Howard Wolowitz
Howard jako jediny ze ctytr geekll ze seridlu Teorie velkého tresku nema

doktorsky titul. Je konstruktérem. Jeho charakteristika ke vztahu s podfizenou
maskulinitou zavisi na faktu, Ze stale Zije se svoji matkou, fidi skitr, je alergicky

na araSidy a samoziejmé svych chlapeckym vzezienim.

Nosi pestrobarevné obleCeni, upnuté kalhoty, do kterych ma nasunutou kosili.
Charakteristickd je téze jeho obsese po zenach. Sam se povazuje za svidnika, pies
jeho experimentovani s ,,balicimi technikami“ mu to vSak nepomaha. Stejné tak
jeho pevné presvédCeni, ze je vtipny. Jeho zidovsky pivod je také CasteCnym

zdrojem humoru v serialu.

Kli¢ova konstrukce Howarda jako stereotypniho zobrazeni geeka, co je
ptesvédcen, Ze ,,to umi se zenami“ a pii tom se projevuje jeho bezradnost, je
v prib¢hu seridlu nékolikrat naruSena faktem, Ze se mu podafi navazat sexualni

vztah se Zenou. V prvni fad¢ konkrétné v dile Knedlickovy paradox.
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4.2.1.3 Rajesh Koothrappali
Rajesh, jakozto indicky védec, je castecné konstruovan jako reprezentant

stereptypu Inda, coz je také z jeden ze zdroji humoru v tomto seridlu. Jeho ptvod
je stereotypné odkazovan. Také se da v jeho piipadé nalézt odkaz na rasovou
stereotypizaci geeka jako Asiata, prestoze je tato generalizace vztazena predevsim
k asiatoamericanim. V kapitole o obecné charakteristice geekt, je uvedeno, ze
indicky geek je také typickym stereotypem. Postava Raje také pfipomina fakt, ze
Spojené staty svym védeckym zdzemim do svych univerzit nabiraji nadéjné védce

Z celého svéta.

Typickym prvkem vylouceni je pro Raje je pfedevsim jeho anekdoticky zveli€ena
selektivni némota, kterd mu zabrafiuje mluvit se Zenami bez poziti alkoholu. T¢ je
schopen se zbavit pouze po poziti alkoholu. To ho vSak z interakce se zenami
odrazuje zase tim, ze opily md nemravné k Zendm navrhy porusujici etiketu. Jeho
stereotypizace jako Inda je vedena piedevSim promluvou ostatnich postav. Od
ostatnich geekli je charaterizovatelny kromé svého plvodu predevS§im svym
pravidelnym vizualnim vzhledem. Nosi kapsace, takZe na ném je akcentovano

uptednostnéni pohodlného oble€eni na rozdil pfedevsim od Howarda.

4.2.1.4 Sheldon Cooper
Sheldon Cooper je oproti ostatnim postavam geeka vyrazné odlisny. Neni k nému

V nize nastinéné typologii postav geeka ve skupiné pfifazen Zadny predobraz ze
seridlu Machri a sprti. Coz by se prvotné dalo vysvétlit tim, Ze skupina geeki
v sitcomu Teorie velkého tresku je vétsi o jednu postavu. To je samoziejmé
pravda, avsak tento rozdil vzhledem ke konstrukei této postavy miize mit mnohem

vetsi duraz.

Kdyz se vratime zpét ke kapitole Charakteristika a konstrukce stereotypu geeka, a
uvédomime si, Ze seridl Machri a Sprti byl na televizni obrazovky uveden v roce
1999 a Teorie velkého tfesku az o osm let pozd¢ji, miZeme postavu Sheldona
Coopera interpretovat jako stereotypni zobrazeni c¢lovéka s Aspergerovym

syndromem. Samoziejm¢ se da namitnout, ze Aspergeriiv syndrom vstoupil do
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obecné znalosti jiz v devadesatych letech. Na to se da namitnout nejprve
prolongacni doba nez tento poznatek byl zaclenén do stereotypniho chapani geeka
V televiznim prostiedni. Také se da navrhnout fakt, ze seridl Machri a Sprti se
odehrava na zacatku osmdesatych let a postizeni Aspergerovym syndromem se
stalo soucasti diskurzu stereotypu geekd az pozdégji, takze z tohoto diivodu neni
ani jedna z postav geekti zobrazena v odpovidajici charakteristice osoby postizené
Aspergerovym syndromem. Ve zkratce feCeno, Ze ani jedna z postav tohoto
seridlu tak nebyla vyobrazena, protoze nikdo nevédél, ze presné takhle jsou

konkrétni 1idé diagnostikovani.

Presto se wurCité prvky chovani postavy Billa Haverchucka daji lehce
charakterizovat jako 0soby postizené Aspergerovym syndromem. Nejprve
v urcitych situacich se chova v rozporu s konve¢nim pojeti slusného vychovani, i
kdyz toto tvrzeni muze byt ponékud silné. A navic vzhledem k tomu, ze Teorie
velkého tresku zobrazuje postavy geekll v mladé dospélosti, které si prosli
formativnimi ¢astmi détstvi jejich ukotveni geeki odpovidd vice i biologické
determinaci. Zato seridl Mach#i a Sprti zase pusobi odlisSnym zplisobem a operuje
s mySlenkami na moZnost zmény svého socidlniho postaveni, i na tak nelitostném

misté jako je americkd stfedni Skola.

Ptestoze podle rozhovoru s ptedstavitelem Sheldona Coopera Jimem Parsonem
tvlirci tohoto seridlu nezobrazuji v postavé Sheldona osobu postizenou
Aspergerovym syndromem, s tim, Ze postava Sheldona je prosté sheldonovska®.
Ve stejném rozhovoru vSak pfiznava, Ze si preCetl knihu o Zivoté cloveka
postizeného Aspergerovym syndromem, a ta ho velice zaujala a shledal urcité
podrobnosti Sheldona s postizenou osobou. Dokonce mu to piineslo i dil¢i

podnéty, jak Sheldona dale hrat.

Prohléaseni tviirc se mlize zdat autoritativni, stale je vSak nesmirné zajimavé, jaké
shody nalezneme v postavé Sheldona s osobou trpici Aspergerovym syndromem.
Vezme-li v potaz struénou charakteristiku z pfedchozi kapitoly, nebude problém

nalést vzajemnosti S osobami postizenymi timto syndromem.

% MURRAY, Noel. 2009. Interview: Jim Parsons [online]. The A.V. Club [citovano 26. 4. 2011].
Dostupné z WWW: < http://www.avclub.com/articles/jim-parsons,27415/>.
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Konstrukce postavy Sheldona Coopera je Vvtomto velice determinovana.
Piihlédneme-li k Sheldonovu pfijmeni, najdeme podobnou shodu jako u postavy
Leonarda Hofstadtera, a sice, Ze i jeho jmenovec je nositelem Nobelovy ceny za
fyziku. Sheldon je jednoznacné nejinteligentnéjsi postavou z obou dvou seriald.
Prve uved'me jeho tvrzeni, Ze na zmézeni jeho IQ nejsou dostatecné tabulky.
Stejné tak jeho zrychleny postup ve vzdélavacim systému. Jmenuje pro ptiklad, ze
Vv Sestnacti letech dostal prvni doktorat. A uz ztohoto divodu, protoze cela

skupina geekl zacala pracovat na univerzit¢ vice méné ve stejné dobé, je o

nékolik let mladsi.

Pravé na Sheldonovi v tomto ohledu je nejvice zdliraznén stereotyp geeka jako
socialné vylouceného ¢loveka, protoze ptihlédneme-li k jeho rychlému studijnimu
postupu, nedosahl dostatecného vzdélani v socialnich ohledech navice zasadné
nedostate¢ného k jeho nedostatené¢ socidlni inteligenci dané moznym

Aspergerovym syndromem.

Ze svych promluv, se taktéz pravé s nedostatkem taktu a socialni inteligence
k okoli necitlivé intelektualné nadfazuje. Odbourana je v tomto piipadé i
schopnost pretvaiky pro ziskani pozornosti zen. O navazani vztahu se Zenami
nema zajem. Jedna v zasadé, ve shodé se spolecenskymi konvencemi, a neni-li se
nekteré védom, porusi ji. Coz je také jedno ze stredisek humoru, které Sheldon
pfitahuje. Z promluv ostatnich postav, je akcentovana ptedevS§im jeho
neschopnost v mezi spoleCenského Zivota. Zajimavé taktéz je, Zze pies svij
veskery intelekt neni schopen poznat ani zcela zjevnou ironii a sarkasmus. OvSem
diky svym zcela vaZzné€ mysSlenym promluvam ziskdva punc cynika, ovSem jeho

promluvy nejsou smeéfovany s humorem. Toho se dopousti mimochodem.

Jeho vzezieni je charakteristické nosenim dvou tricek spolu na sobé. Jedno
S dlouhym rukavem, ptes které ma pretazeno druhé¢ tricko s potiskem, na kterém
ma typicky geecké potisky (tricko zndzorfiujici evoluci, kterd neni ukoncena
homo sapiens ale robotem, monoskop znak komiksového superhrdiny Flashe
atd.). Ovsem objektivnim korelatem Sheldona Coopera je samoziejmé jeho misto

k sezeni na gauci. Toto mist symbolizuje jeho pofadku milovnost, racionalni
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mysleni a radikélni ptiklon k ritudlnimu chovéni. To jsou také znaky chovani lidi

postizenych Aspergerovym syndromem.

4.2.2 Role geeka v narativu

Opét jako v ptipadé serialu Machii a Sprti je | Teorie velkého tresku piedevsim
Vv oblasti narativu vyrazn¢ podminéna zanru. V kazdém dile se zpravidla sleduji
dvé narativni linie, pfi kterych je jedna podfizena druhé. Piestoze hlavnim
zdrojem humoru by se dalo povazovat duo Sheldon a Leonard, Cerpajici z odlisné
konstrukce obou postav, pies urcitou dil¢i podobnost. Tuto roli v dalSich fadach

ey e

prvni fady v dile Livancova anomdlie.

Role, ktera je pfitknuta geekiim v narativu je samoziejm¢ vyrazn€ zanroveé
podminéna a postavy geekll nemaji Zadny vliv na narativni strukturu sitcomu, ale
typickd témata, kterd jsou vlastni geeklim v tomto seridlu jsou samoziejmée
definovatelna na zakladé ¢ty Tocciho prvka identity geeka. Hledisko geniality
geeku je patrné nejen z promluvy postav, ktera je protkana védeckymi terminy a

nazvoslovim.

Tocciho pojeti Ctyf stereotypnich komponent geeka neni jednoduse roz¢lenitelné a
tak lezi v tomto seridlu vzdy v kombinaci né€kolika téchto oblasti. Siln¢ je opét
akcentovana fanouskovska stereotypizace geeka. U postav a narativnich prvki uz
se da hovotit o silném rozvinuti geeka jako zivotniho stylu, které v serialu Machri

a Sprti neni tolik patrné.

Typickym reprezentantem narativu, kde je akcentovana problematika geeka jako
zivotniho stylu, coz se da taktéZ pojmout jako Sifeji pojaté fanouskovstvi je
epizoda Zkaza mimonraje. Zapletka tohoto dilu vychazi z toho, ze Leonard po
internetu omylem koupi repliku stroje Casu z filmu Stroj casu. Prave kdyz
geekové vynaseji po schodech tuto repliku do jejich bytu, zablokuji tim schodisté
a zamezi Penny, divce Leonarodvych snill cestu z doma. Penny jim za to vycini, ze
jsou infantilni. A Leonard se kvili tomu chce zbavit veSkerych svych

sbératelskych kouskd, ¢ili scifi hracek.
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4.3 Vzdjemnosti zobrazeni geekit
Vzajemnost zobrazeni geeku v téchto dvou serialech vychazi z piedevsim z toho,

ze v konkrétnim vymezené oblasti badani jsou tyto dva seridly nejvice postihuji
zobrazeni stereotypu geeka, jak ostatné bylo jiz zminéno v tvodu této kapitoly.

Dalsi moznosti zobrazeni tohoto stereotypu bude predmétem kapitoly nasledujici.

Souvztaznost zobrazeni geekl jako hlavnich postav ve skupiné geekt, kde stoji
jejich geekovost ve stiedu seridlu, nabizi samoziejm¢ moznost urcit typologii
geekl v této skupiné. To vSak nardzi na problém vzhledem k tomu, Ze tyto serialy
ve zkoumaném obdobi jsou ojedinélé v tomto ohledu, nastinénd typologie se nema
moznost opfit se o dostatek dat, a taktéz mira abstrakce tohoto déleni. I pfesto jsou

vypozorovatelné urcité podobnosti v konstrukei postav jednotlivych postav.

VSechny postavy geekit kromé& Sheldona maji v druhém zkoumaném serialu
analogicky protéjsek. Kvuli nedostatku dat, z kterych by se urc¢ila odpovidajici
typologie bude navrzena pouze v nalrtech. Tyto tii Ci Ctyfi typy se daji
pojmenovat geek, co se snazi ziskat divku, zidovsky komik, geek s akcentovanym

socialnim vylouc¢enim a geek postizeny Aspergerovym syndromem.

Prvnimu typu geek a sice geekovi, co se snazi ziskat divku odpovidaji postavy
Sama Weira a Leonarda Hofstadtera.Oba dva jsou podobné konstruovani a
konstrukce této postavy je vyrazné Zanrové podminéna vypravénim. Oba
V narativu seridlu pfedstavuji shodné archetypalni postavu, kterd se snazi ziskat
naklonnost divky. Jejich archetypalni pojeti je vSak kompenzovano vyraznym
zohlednénim prvku stereotypu geeka, a sice fanouskovstvi. Zatimco Sam
fanouskovstvi je charakterizovano jeho pyzamem a rucnikem slogem ¢i
postavami Hvezdnych valek ¢i pouzivanim papiru s logem Star Treku. Leonard je
oproti tomu druhym nejvétSim geekem — fanouSkem, kdyZ ovSem nepocitame

postavu Sheldona, ktera v§ak nema v ,,geekovosti* obdoby ani v jedné kategorii.

Geek jako zidovsky vtipalek si shodné zakldda na svém humoru a vlastnim
pfesvédceni, ze je zkuSeny v ziskdvani naklonnosti divek ¢i zen. Tento typ je
prezentovany postavami Neilem Schweiberem a Howardem Wolowitzem.

Charakteristick je pro né, Ze jsou shodné stereotypizovani jako Zidé. Typickym
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prvkem humoru, ostatné jako pro mnohé stereotypni zobrazeni Zidi jsou typické
zdroje humoru. Jednim ptikladem za vSechny je pfedevsim fond Bar Mitzhav. Ten
je zminén jak v epizodé serialu Machii a sprti Alko a nealko a v epizodach Teorie

velkého tresku Zkdaza mimonrdje a Knedlickovy paradox.

Dalsi dva typy geekt jsou jiz vyrazné&ji problematictéjsi. Kdyz vezmeme dvojici
Bill Haverchuck a Rajesh Koothrappali, nepfinese nam tento typ kromé
spolecného vyzdvihnuti jejich problematické spolecenské interakce, predevsim ve

vztahu s opa¢nym pohlavim, zadny spole¢ny prvek konstrukce nemaji.

Posledni zbyvajici postavou z obou dvou serialt je Sheldon Cooper. Mozné bude
vV budoucnu mozné ustanovit typologii geeka, ktery je postizen Aspergerovym
syndromem, V soucasnosti zustava Sheldon Cooper ojedinélym reprezentantem

geeka, ktery pravdépodobné trpi Aspergerovym syndromem.
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5 Ostatni moZnosti zobrazeni geeka v soucasném
americkém fikénim serialu

Posledni kapitola této prace slouzi k dokresleni zobrazeni a konstrukce stereotypu
geek v soucasném americkém fik¢énim serialu. Je zde ve zkratce prezentovano

nékolik piiklada dalsiho zobrazeni geekd.

Geek v rodinném sitcomu

Zatazeni geeka jako postavy vrodinném sitcomu je jednim z dlouhodobé
pretrvavajicich zobrazeni geeka. Postava tohoto geeka byva pravidelné
konstruovana jako nejmladsi ¢len rodiny. Napiiklad postava Marka Fostera ze
serialu Krok za krokem ¢i postava Malcolma ze sitcomu Malcolm v Nesndzich.
V soucasnosti v této tradici geekd v rodiném sitcomu navazuje postava Bricka
Hecka ze seridlu Prumernakovi. Jelikoz ptedstavuje postavu geek na prvnich
stupnich zakladni $koly, je jeho charakteristika jako geeka vedena predevsim jeho

genialitou a nezdjmem o socializace mezi svymi vrstevniky.

Geek na vysoké Skole

K zésadnimu formativnimu kroku, kdyz ptihlédneme k nastinénému modelu
zivotnich stadii, dochazi u geeka na vysoké Skole. Pfi zméné prostiedi mé Sanci
zménit svoje socialni postaveni, které zastaval na stfedni Skole. Tim opisuje film
On z4zracnym studentem Harolda Lloyda, ktery je zminén jako klicovy v ramci
vyvoje zobrazeni geeka v americké popularni kultufe. Mezi tuto konstrukci geeka
lze zatadit postavu Stevena Karpa ze seridlu Kolej, zdklad Zivota. Pravé v jeho
ptipadé¢ dochazi k pokusu vymanit ze soucasného nizkého postaveni mezi
vrstevniky, coZ hned v prvnim dile demonstruje tim, Ze roztrhne plakat serialu

Akta X.

Z hlediska vyrazného posunu v chépani geekli, predev§im od prvotniho pojeti
typickych nepratel geek a sice jocku z filmu Pomsta sprtii, je prezentace souZiti
geekl a sportovct, tak jak ukazana v serialu Borci z Blue Mountain State, ktery je

charakterizovatelny jako teen sitcom z prostfedi vysokoSkolského amerického
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postavu, neobvykla. V dile Nerds, je prezentovano souziti geekl se sportovci tak,

ze geekové vypracovavaji vSech sportoveiim své skoly plni Skolni povinnosti.

Geek ve sci-fi

Zobrazeni geek ve science fiction seridlu spociva v podstaté predev§im v tom, ze
se plni fanouskovsky sen doty¢né postavy. Dostateény pocet reprezentantt, tohoto
typu geeka poskytuji serialy z univerza Hvézdné brany. Serial Hvézdna brana je
zminén v této praci ve vztahu s problematikou piekladu terminu geek, ale Daniel
Jackson, ktery je jako geek v této souvislosti oznacen, vSak stereotypnim geekem
nikdy nebyl. Jako typického geeka lze ze seridlu Hveézdnd brdana: Atlantida brat
védce Rodneyho McKaye anebo z postavu z dalSiho seridlu z univerza Hvézdné
brany. A sice ze Stargate Universe. V ném pak piedevsim postava Elliho Wallace
— geeka, ktery se dostane na palubu mezigalaktické vesmirné lodi, dokazuje, ze
postava geeka muze byt socidlné¢ vyloucena vSude ve vesmiru, protoze Elli je
podobné konstruovan jako spousta ostatnich geekl. Nevyskytuje ve skupiné

geekd, tudiz je konstruovan jeste jako vétsi vyvrhel nez ostatni zobrazeni geekd.

Geek jako epizodni postava

Geek konstruovany jako epizodné postava muze ma v narativu doty¢ného pfib&hu
samoziejm¢ minimalni roli. KdyZ napfiklad pfihlédneme na zobrazeni geekl
V prvni epizodé€ seridlu Jak jsem pozmnal vasi matku zjistime, ze zachovavaji
minimalni misto v pfibéhu a jako postavy slouzi pouze k nékolika vtiplm a
demonstrovani hlavnich postav jako ,,cool kids“. Naptiklad, kdyz se hlavni
postavy tohoto seridlu vydavaji do tane¢niho klubu v epizodé¢ OK uzasny,
dostanou se do klubu diky tomu, ze jsou na VIP seznamu bez ¢ekani do klubu.
Pted klubem v prvni fad¢ ceka skupina geel<1°183 a tim, jak se pfed nimi do klubu

dostanou, potvrdi, Ze jsou hlavni postavy popularnéjsi nez skupina geeki.

8 Jednoho z t&chto geeki hraje i piedstavitel Neila Schweibera ze seridlu Machfi a $prti Samm
Levine.
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6 Zavér

Vytycené cile této bakalaiské prace — charakterizovat postavu muzského geeka
V souc¢asném americkém televiznim serialu ve vztahu k obecnému pojeti tohoto
stereotypu, na ptikladech seridll Machri a Sprti a Teorie velkého tresku, piinasi
predevsim zjisténi, ze postavy geekll zanrové podminény modulaci charaktert.
Konstrukce postav geekll nese mnohé podobnosti s obecnym pojetim stereotypu
geeka v americkém kulturnim prostfedi. V oblasti narativu jednotlivych pofada
pak bylo zjisténo, Ze postaveni geekl v narativu potfadll jsou taktéz Zanroveé
podminény. Typicky pak pfinadSeji zapletky vazici se k pokusu postav geekt
zmenit své nizké socialni postaveni — status vyvrhela, avSak predevSim bez

zieknuti se dalSich nosnych prvkl jejich identity — fanouskovstvi, geniality a

zivotniho stylu.

Zobrazeni stereotypu geeka je pak také podminéno historickym obdobim a na
zivotnim stadiu, ve kterém se geekové z doty¢nych seriali nachézeji. Zobrazeni

geeku tak neni konstruovano nejen na zaklad¢ zanru, ale také t€mito aspekty.

Serial Machfii a $prti se odehrava v letech 1980 a 1981 a postavy jsou v obdobi
adolescence. Tedy vV historickém obdobi, v némz je zastoupena charakteristika
geeka jako svébytného subkulturniho Zivotniho stylu teprve pouze v pocate¢nim
stadiu. Rasova konstrukce postav geekd je pak zohlednéna kromé& dobového
taktéZ zuZena diky umisténi tohoto seridlu do michiganského malomésta, a tak

jsou tyto postavy konstruovany jako bélosi.

Serial Teorie velkého tiesku, ktery se odehrava v soucasnosti je naproti tomu ve
zobrazeni stereotypnich prvkid identity geeka vstficnéj$i. Tento sitcom se
odehrava v soucasnosti, a tak je zobrazeni stereotypu geeka charakterizovano
v §irSim dobovém hledisku. Charakteristika geekli tedy zahrnuje vSechny
charakteristické prvky identity geekii. TéZe je vzhledem ktomu, Ze se d¢j
odehrava ve velkomésté v akademickém prostfedi, je konstrukce postav geeki
rozSifena 1 rasové modulace geekd. Toho je docileno pfedevSim postavou Inda
Rajeshe. Stejné tak lze pfifadit védeckému prostiedi, ve kterém se postavy

pohybuji pojeti postavy Sheldona jakozto postavy trpici Aspergerovym
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syndromem. To se ovSem dé& piipsat i tim, Ze problematika Aspergerova
syndromu se stala soucasti psychiatrického ,,mainstreamu, a Stim i rozsifeni

diagnostiky tohoto syndromu, probé&hlo az v devadesatych letech minulého stoleti.

Proto lze zobrazeni geekalv téchto dvou seridlech pfipsat predevSim obecné
prvky konstrukce a identity geekli predevSim stereotypizaci geekd jako
reprezentantll podiizené maskulinity, problematiku socializace téchto postav
mimo jejich vymezeny socialni okruh ¢ili pojeti geeka jako vyvrhela, a pojeti

geeka jako fanouska.

Typologie zobrazeni geeki pak nardzi na problém neautoritativnost vzhledem
k absenci dostatetného poctu zkoumanych serialt. Presto je mozné navrhnout
neautoritativni déleni geekt ve skupiné do ne¢kolika skupin — geek, ktery se snazi
ziskat divku; geek jako zidovsky komik; geek s akcentovanym socidlnim

vylou€enim; geek postizeny Aspergerovym syndromem.

Dil¢i cil této prace — definice a problemati¢nost terminu geek — byla vénovana
prvni kapitola této prace. Problemati¢nost tohoto terminu byla urcena predevsim
nejasnou autoritativni definici tohoto slova v anglickém jazyce a tak je i moZnost
ptekladu tohoto slova do ¢eStiny zna¢né limitovana a v jejim ptekladu autor bere
za nejlepsi pfistup zdrzenlivost. Pro moZzné piekladatele pak spiSe doporucuje
participaci na jasn¢j$Sim vymezenim tohoto terminu vztaZzené k pojeti stereotypu

Vv anglickém jazyce.

V druhé kapitole Charakteristika a konstrukce stereotypu geeka byly kompilovany
nahledy na badani v oblasti geekli z n€kolika dosavadnich publikaci. Autor této
prace se dopustil tdvou kontroverznich, a diky svému plvodu z odlisSné¢ho
kulturniho prostfedi nékolika neautoritativnich, zptesnéni ohledné stereotypu
geeka, které se vSak logicky nabizeji. Mezi tyto aspekty patii piedev§im pokus o
zaClenéni specifik zivota geekli do modelu zivotnich cykli Erika Eriksona.
Ptedev§im pak rozSifovani Tocciho stereotypnich prvki identity na zakladé
pfechodu mezi Zivotnimi stadii. Dale pak i rozSifovani charakteristiky geekil

v ramci historického vyvoje opét Tocciho stereotypnich prvki identity geekil.
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