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Jazykova lokalizace systému Joomla

National localization of system Joomla

Souhrn

Prace se zabyva lokalizaci systému Joomla!. Internacionalizace a lokalizace
programi je v soucasné dobé pomérné Castym problémem, ktery je tfeba Fesit. Nejdrive je
potieba ale definovat co je vlastné takzvany "CMS" (Content Management systém) — Cesky
feCeny "Systém pro spravu obsahu". Je nutné do zacatku uvést popis fungovani a
parametrt, které musi CMS spliiovat. Kromé Joomla! zde ale existuji i jiné neméné
vyznamné systémy pro spravu obsahu, které v ramci open source tvori nedilnou
konkurenci tomuto systému, zde zminiovany napriklad Wordpress a Drupal. Kazdy z téchto
systémli ma ve zpusobu prekladu sviij vlastni mechanismus, kterym ho Ize prekladat.
Néktery sloZitéjsi, jiny jednodussi, jeden zaméreny na rychlost komunikace s programem,
druhy na jednodussi prekladani z pozice laika, tudiZ je nutné je se systémem Joomla
porovnat v tomto duchu. Nasleduje pak navrZeni aplikace, ktera by umoZznila praci pri
prekladu Joomla usnadnit. Pracovni nazev aplikace je v soucasné dobé JoomTee (Joom —
Joomla, Tee — T jako Translator). Cilem aplikace je utvorit hromadnou databazi pro jazyky,
kterd by umoznila generovani konfiguracnich souborti pro dané jazyky. Jejim pfinosem pak

je fakt, Ze preloZena slova, ktera se nyni v systému Joomla vyskytuji, nebude nutné

prekladat v kaZdém instala¢nim bali¢ku znovu a znovu.



Summary

The thesis is about localization of system Joomla!. Nowadays, iternationalization
and localization is very often a problem and it is needed to be solved. At first we have to
define, what the term CMS (Content management system) means. We have to observe
which parameters and functions are defined for CMS. There are more of content
management systems than Joomla, for example Wordpress and Drupal. Each of these
systems has it's own mechanism, that allows the CMS to be translated and localized. Some
ways are more difficult, some are easier. One way is more concerned about a speed of
communication with the program, the other way may be easier for an amateur to translate
it. So we need to compare and have an insight into some of the ways how other systems are
localized. It is followed by designing an application, which could make translation of
Joomla! a way easier. The working name of this program is JoomTee (Joom as Joomla, Tee
as T means Translator). The main goal of this application is to create a common database,
and generate configuration files which could be useful during a translation. Translated
words, that are in a database, will not have to be translated in each package again, that is

the main purpose for making this application.

Klicova slova: Joomla, lokalizace, CMS, Wordpress, Drupal, internacionalizace, preklad,

jazyk, JoomTee, Iniprocesor

Keywords: Joomla, localization, CMS, Wordpress, Drupal, internationalization,

translation, language, JoomTee, Iniprocesor
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1 Uvod

Problematika webovych systémt pro praci s obsahem (takzvanych CMS systémt) je
pomeérné mlada, ale jeji iplné pocatky miiZzeme datovat azZ témér do roku 1989, kdy byl
vydan produkt Lotus Notes verze 1.0. V té dobé spliioval pouze par zakladnich
predpokladti plnohodnotného CMS systému. Dnesni systémy jsou daleko robustnéjsi,
pracuji s daty dynamickym plisobem, vyuZivaji databazi, mtze je ovladat jakykoli i laicky

uzivatel, ktery nemusi rozumét tomu, co se déje mezi jeho pocitaCem a serverem.

Jednim z téch nejznaméjSich a nejpouzivanéjSich CMS systémt dnesni doby je
Joomla (v soucCasné verzi 2.5.1. a stale se vyviji). Vydavana je jako opensource pod
mezinarodni licenci GNU General Public Licence. To znamena, Ze kdokoli mtze Joomlu
pouzit k vlastnim uceliim, ma pristup k jejimu kodu. Co je open source a GNU General
Public Licence bude vysvétleno pozdéji. Joomla! je vyuZivana odhadem v ramci tisict
webi, od komunitnich webti po Jeji jazykova lokalizace je vSak pomérné krkolomna, neni
jiny zptlisob nez ru¢né upravovat radek po radku v kazdém souboru zvlast'. Prace se tedy
zaméri na popis CMS obecné, specialné pak CMS Joomla!. Vedle Joomla! jsou tu i jiné

znamé redakc¢ni systémy, jejichZ existenci se pokusi prace nastinit.

V ramci lokalizace systému Joomla! bylo nutné vytvorit pokusnou aplikaci, ktera
by méla usnadnit praci prekladatelim — vyvojarim, ktefi si budou moci pro vlastni jazyk
vygenerovat konfiguracni balicky. Aplikace momentalné zachazi s balicky pro uZivatelské
rozhrani. To znamena, Ze je schopna lokalizovat uZivatelské rozhrani a moduly k nému
prifazené. Administratorské prostredi zlistava v ptivodnim prekladu. Zdrojové kody
aplikace pak budou uvefejnény na www.github.org, coz je poskytovatel sluzeb pro
verzovaci systém GIT (vyvinut ptivodné Linusem Torvaldsem pro vyvoj oparecniho

systému Linux).


http://www.github.org/

2 Cile a Metodika

Cilem préce je popsani zptisobu lokalizace na novy jazyk, provedeni dané lokalizace pro
uzivatelské rozhrani, administratorské prostredi ztistava bez prekladu, tedy v anglickém

jazyce.

Metodika: Systém Joomla je tfeba nainstalovat na vlastni server (v tomto ptipadé se
jedna o lokalni pocitac) a prozkoumat problematiku instalace. Nasledné vyzkoumat
moznosti lokalizace moduli a jejiho uZivatelského rozhrani, porovnat s ostatnimi
podobnymi redakénimi systémy. Ke studiu bude nutné pouZit existujici instalacni balicky a
dokumentaci danych redakénich systémd, aby bylo mozné rozeznat zpisoby, jakymi
jednotlivé CMS pracuji se systém. V ramci toho je pak nutné porovnat zptisoby lokalizace
a nastinit vlastni zpiisob vytvoreni lokalizace pro systém Joomla!. Vytvoreni pokusné
aplikace, kterd bude sama generovat konfiguracni soubory, které se daji dale pouZit pro

lokalizaci.



3 CMS

3.1 Historie CMS

(Kapitola je napsana podle védomosti ziskanych ze zdroje ) World wide web (www) byl
stvoren Timem Berners-Leem jako jednoduchy znackovaci jazyk, ktery vyuZival internetu
pro ucely sdileni akademickych listin a materialti. Tuto uZite¢nou funkci plnil po nékolik
let, kdy byla sit” internet vefejnosti uzavrena a pristup do ni byl vyhrazen primarné pro
Cleny akademické pidy. Kdyz se sit’ internet otevrela vefejnosti v 90tych letech, nebyly na

webové prezentace na svou dobu kladeny velké naroky.

Prvni jednoduché stranky se skladaly prevazné z textu a znacky se pouZivaly pro
odstavce, hlavicky, obcas tucné pismo nebo kurzivu. Byla zde i moZnost pfidani barevného
pozadi a jeho urcitych vlastnosti, naptiklad opakovatelnost a podobné. Na tehdejsi

standardy se dalo mluvit o vytecném vysledku.

Ve vyvoji prohliZect probihal pomérné velky konkurencni boj, soucasné s tim byly
firmy nuceny k vytvoreni nékterych vysSich standardt pro znackovaci jazyk XHTML.
Dodnes rtizné prohliZece pocitaji naptiklad odsazeni jinak a podobné, takZe dodnes se
nepodafilo, aby se v prohliZecich zobrazovaly stranky naprosto stejné. A to i pres usili
standardy sjednotit. Vyvojem nového standardu tehdy velmi ztiZilo a vzdalilo tvorbu
webovych prezentaci amatériim, psat webové stranky byla tedy prace pro vyvojare. To
vedlo k hledani jinych zpiisobti tvorby webovych stranek, ktera by byla jednoducha i pro

absolutniho laika.

Jednim z prvotnich uspésnych pokusti o CMS byl Lotus Notes, ktery pouzival
nékteré zakladni vlastnosti XHTML k formatovani dokumentt v rdmci svych ovladacich
perfektniho produktu dalo se Tici, Ze to jiZ obsahovalo nékteré zakladni vlastnosti Content
Management Systému. Podstatnou roli zde hralo oddéleni dvou roli — vyvojare a amatéra.
Zatimco vyvojér je schopen porozumét kddu, amatér to nepotrebuje. Jednim z cild zde
bylo tedy pribliZit tvorbu prostému uZivateli, ktery nerozumi programovani, ale orientuje
se v obsahu. Dal$im z hlavnich cili bylo pak vzeti v tivahu neustélé potieby stranky

aktualizovat a v jejich ramci organizovat velké mnoZstvi neustale obnovovaného



materialu.

S vyvojem XHTML se musely paralelné vyvijet jak servery, hardware na kterém
programy generujici XHTML, tak i samotné programy. Doslo tedy k vyvoji skriptovacich
jazykd, které svou Cinnost provadély pravé na strané serveru(a ne klienta). Tyto jazyky se
zakladaly na konceptech programovacich jazyk vychazejicich z jazyka C, ale do nich
byly zahrnuty vlastnosti, které byly ur¢eny ke generovani XHTML. Jednim z
nejznatelnéjSich vyvojovych kroki bylo vytvoreni skriptovaciho jazyka PHP. Jak se
vyvijely, ziskaly skriptovaci jazyky nékteré prvky, které jsou specifické pouze pro prostiedi
Webu.

DalSim milnikem bylo vyvinuti komplexnich systémd, které byly navrzeny
specialné pro organizaci materialu a jeho jednoduchou a ,,hladkou® prezentaci. Vyvojem
otevienych Open Source systémt pak bylo umoznéno lidem s malym rozpoctem vytvaret
vlastni stranky na profesionalni irovni. Mohli vytvaret stranky, které mohly vypadat k
svétu a prezentovat jejich firmu. Pfesto zpocatku bylo téZké najit systém, ktery by spliioval

podminky pro co nejjednodussi tvorbu stranek.

Prvnim prilomovym CMS bylo Mambo 4.5. Dalo se nainstalovat béhem par minut
a méli jste framework pro kompletni webovou stranku s navigaci a nékterymi dalSimi
uZiteCnymi prvky. Mambo poskytovalo vlastni Sablony, coZ umozZiiovalo, Ze i prosty text
vypadal dobre. Kdyz si clovék trochu priplatil, bylo moZné nechat si vyrobit Sablonu,
kterd vypadala profesionalné a presné podle predstav zadavatele. Nebylo tézZké zobrazovat
clanky jakéhokoli typu. Mambo mélo nékteré zakladni dovednosti k vytvareni a
publikovani ¢lanki. Jeho pozdéjSim nastupcem a zaroven odnozi je znamy CMS systém

Joomla, ktera ma ve svété CMS dobré jméno.

3.2 Zasadni prvky CMS

(Kapitola je napsana podle védomosti ziskanych ze zdroje ™) Nyni, kdyZ jsme definovali
CMS jako systém pro spravu obsahu na webu, je na case uptesnit dalsi jeho moZnosti.
Mambo napftiklad bylo ve své dobé pfiliS orientovano na praci s dokumenty, to bylo i jeho
velkym a oCividnym omezenim. Zatimco kaZda stranka obsahuje n€jaky text, pouze

nékteré jsou tim omezeny. I tam, kde je text prioritni zaleZitosti, starSi systémy jsou



zatlaCeny na pokraj svych moZnosti poptavkou po vétsi flexibilité v omezeni toho, kdo ma

pristup k jakému materialu a kdo miiZe nebo nemtiZze délat nékteré véci v ramci systému.

Zatimco Mambo samo o sobé mohlo byt nainstalovano a pouZivano s velkou fadou
funkci, jeho tispéch ve svété CMS prinesla jeho moznost rozsireni o riizné moduly a
funkce. Bezpocet téchto funkci a modul byl vyvijen mimo hlavni vyvoj Mamba. Existence
této ptdy pro rozvoj pridavnych moznosti byla velmi ocefiovana mnoha uZivateli Mamba.
Moduly byly vytvareny pro bézné poZadavky, feSeni béZnych problémd, v ramci webovych
funkci a byly dostupné k instalaci do systému Mambo. Pro neobvyklé pfipady, kterym
nestacilo obecné existujici feSeni, se daly moduly poupravit a nebo napsat nové v ramci
Mambo Frameworku. Velkou vyhodou pak byla mozZnost navrhovani rozsahlejSich Sablon
pro kazdy prvek systému a jeho zarazeni pak v ramci stranky do celkového designu ci
jinych jejich sluZeb.

VyuZiti CMS se rozrostlo soucasné s tim, jak se zacal rozvijet svét Webu a jeho
interaktivnost. Stranky napriklad jako Amazon, E-bay, rtizné e-shopy, inspirovaly tviirce
CMS systémt a poskytly jim napady k inovacim v systémech, které se netykaji pouze textu

a jde tedy napriklad o to prodat nebo koupit zboZi.
Zékladni vlastnosti, které jsou tedy od CMS v ramci poZadavki uZivateld ocekavany:

1. Kontinuita a interaktivnost — v rdmci webovych aplikaci musi uZivatel mnohdy
pokracovat skrze vice kroki k ziskani vysledku procesu, jehoz je v tu chvili
ucastnikem. Kroky v ramci napriklad v ramci internetového bankovnictvi musi byt
zabezpeceny tak, aby se mohl uZivatel dostat ke svému uctu, provadét transakce a
ménit nastaveni ti¢tu. V Zadném pripadé nesmi byt v podobném systému mezera,

ktera by umoznila zneuZiti jeho citlivych dat.

2. Spravu uzivateli — v kazdém systému, diive Ci pozdéji, musime definovat kdo je
jeho uZivatelem, mnohdy nechceme, aby nas systém navstivil nékdo nepovolany.
CMS tedy poskytuje ptihlaSovaci formular, ktery ovéri identitu daného clovéka.
Snahou je pochopitelné omezit mnozstvi kédu dané funkce, ale aby zaroven

fungovala pro velky pocet uzivatelt.



3. Sprava pristupu — pridéleni prav (Role-Based Access Control) jednotlivym
uzivatelim ndm umoziuje kontrolovat kdo a co ndm v naSem systému muze délat.
Kazdy uZivatel ma v ramci systému svou roli. To nam umoZziuje prid€lit jina prava
pro administratora, jina pro obycejného uZivatele i osobu, ktera stranky jen

navstivi jako host.

4. Sprava rozsireni — redakcni systém se stava uzitecnym ve chvili, kdy jej mtizeme
podle vlastnich potrebo rozsifovat. V dnesni dobé v systémech jako je napriklad
Joomla nebo Wordpress ¢i Drupal, mame moZnost si vytvorit webovou prezentaci i
jako absolutni laik. Proto je nutnéa jednoducha instalace pfidavnych moduld, které
nas systém ucini pro nas pouZzitelny.

5. Zabezpeceni a oSetfeni chyb — béZny uzivatel nemtze sledovat zabezpeceni
systému, pokud se systémem pracuje, Ceka od néj zabezpecenost s naprostou
samozrejmosti. Proto jsou v CMS instalovany moduly, které napriklad usnadfiuji
praci administratorti a chrani stranky od napadeni roboty Sificimi spam (bézny

problém). Dale pak musi CMS védét jak reagovat na chyby.

Kromé téchto kritickych vlastnosti CMS systémti jsou ale pro uZivatele smérodatné i jiné
vlastnosti, bez kterych by se v béZné praxi systém neobe3el. Zvlasté pokud chceme systém

dale jednodusSe rozSifovat. Aby toto bylo splnéno, jsou zapotiebi nasledujici kriteria:

1. Efektivni a pohodIné ovladani kédu — Framework by se mél skladat z nékolika
zdrojovych souborti. Je jasné, Ze ty se pak volaji pouze ve chvili, kdy jsou potiebné,

systém musi zaroven umeét nakladat s extra modulovymi soubory a rozsifenimi.

2. Databazové rozhrani — Mnoho webovych aplikaci potfebuje pristup k databazi at’
tim Ci onim zpisobem. Pristup k databazi musi fungovat efektivné. Systém jako
takovy potiebuje pro své fungovani databazi. Zatimco PHP pfistup poskytuje k
riznym databazim, je zde mnoho moznosti, které CMS framework spliiuje, aby
naplnil béZné potfeby v rdmci prace s daty. To plati jak pro rozsifeni a pluginy tak i

pro framework samotny.
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3. Cache — Cache jsou pouzivany v mnoha raznych kontextech v rdmci internetovych
procesi. Nejproduktivnéjsimi oblastmi v rdmci cache jsou objektové a XHTML
cache. Rychlost operaci a proces nacitani benefituji z dobfe implementovanych
cache. Pro CMS framework to znamen4, Ze musi zajistit cacheovaci mechanismy,

které budou ,,lehké” a jednoduché pro pouZziti.

4. Menu -menu jsou béZnou soucasti webovych stranek, specidlné kdyzZ se v SirSim
slova smyslu tvori navigacni listy, které jsou ve své podstaté jen seznamem odkaz.
Neni smyslem Frameworku, aby obsahoval cisté XHTML soubory v pravém slova
smyslu, protoZe musi brat v ohled rtizné Sablony a rozsifeni. Naopak je
vyZadovano, aby mél framework Sablonovaci systém, ktery se dynamicky
prizptisobuje prijatym informacim a ty pak formuje do XHTML soubort podle

Sablon. Stejné tak podle Sablony dynamicky formuje i jednotlivda menu.

5. Jazyky — V posledni dob€ , asponi tedy minimalné, by se méla brat pri vyvoji v
potaz potieba prekladat software do jinych jazyki. Vcetné téch, které obsahuji
vicebajtové znaky. Nyni je v Siroké vyvojarské komunité odsouhlaseno, Ze soucasti
feSeni je pouzivani mezinarodniho standardu UTF-8. Je urcité nutné, aby mél
systém vlastni mechanismus, ktery preklad textu umozni. S otazkou prekladu ale
vyvstalo vice problémt danych pozadavky na jazykovou podporu, kterd musi
odpovidat pfesnym pravidliim internacionalizace a lokalizace. Internacionalizace
znamena vestavét do systému moznosti podpory riznych zmén v ramci CMS,
rozvinuti specifickych charakteristik pro danou lokalitu (izemi) , které byly
internacionalizovany, do CMS systému. Kromé samotného jazyka a podobné jsou

to pak formaty data, penézni mény, Cisel a dalSich.
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3.3 Open Source
S nejznaméjSimi a nejpouzivanéjSimi CMS systémy po celém svété jako je pravé
Joomla!,Wordpress nebo Drupal je spjat pojem Open source. Je ale tfeba upresnit, co Open

source znamena.

3.3.1 Co je Open source?
(Kapitola je napsana podle védomosti ziskanych ze zdroje ) Open source, jako termin,
neznamena pouze otevieny pristup ke kédu. Distribuce programt pod opensource musi

spliiovat nasledujici kritéria:

* Volna redistribuce
Autor a tedy majitel licence musi mit pravo sviij software volné Sitit, délat jeho
kopie a distribuovat ho at’ uZ za komercnim ¢i nekomercnim ucelem. Samozrejmym
pravem musi byt i redistribuce jednotlivych ¢asti vlastniho software jako soucasti jiného
software Ci paralelné s jinym software. Vlastnik licence ma opravnéni poskytovat
podlicence at’ uz zistné i nezistné, ale poskytovatel licence nemé pravo podminovat si
zarizeni podlicence vlastnikem penéZitou odménou. ,, Pouze dalsi distribuce pocitacového
programu, za jehoZ poskytnuti byla jiz odména uhrazena, nesmi byt ze strany ptivodniho
poskytovatele zpoplatriovdna. “¥!
* Zdrojovy kod
Zdrojové kody software musi byt poskytnuty nabyvateli licence. Tomu poté musi
byt pravné umoZznéna redistribuce programu jak jako spustitelny soubor, tak i jako
zdrojovy kod. Pokud neni zdrojovy kdéd nabyvateli licence poskytnut pfimo, musi byt
informovan o zdroji, ze kterého se da tento zdrojovy kod ziskat bez nakladi, které by byly
zbytecCné. Zdrojovy kod poskytnuty nabyvateli licence je nutno predat ve formé dale
upravitelné tak, aby s nim mohl nabyvatel licence nakladat podle svych zdmért a tém ho
prizptisobit. Zdrojovy kéd musi byt navic predavan ve srozumitelné podobé, neni dovoleno

jakkoli stéZovat praci s nim, ¢i ho poskytovat v riznych etapach prekladu.
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* Odvozena dila
Zdrojovy kdod musi byt licencné oSetien tak, aby ho mohl nabyvatel licence ménit a
upravovat. Tento upraveny software pak musi byt dale distribuovatelny v ramci stejné

licence jako byl program ptivodni.

* Integrita zdrojového kédu autora
Pokud je mozZné distribuovat s ptivodni verzi software i opravné balicky (patch),
miiZe byt kdd omezovan licenénimi podminkami. Tyto opravné balicky lze pak pouZit pfi
prekladu(kompilaci). Distribuce software kompilovaného z modifikovaného zdrojového
kodu ptivodniho software musi byt vyslovné povolena. Licencni podminky mohou
obsahovat omezeni, které urci, Ze modifikovany software by se mél vydavat pod jinym

jménem ¢i jinou verzi daného programu.

e Zakaz diskriminace osob c¢i skupin

V licencnich podminkach se nesmi nachazet omezeni, které by omezovalo

jakoukoli skupinu lidi ¢i konkrétni osoby, licen¢ni podminky nesmi nikoho diskriminovat.

» Zakaz diskriminace podle oboru ¢innosti
Pravidla, ktera by znamenala omezeni uZivani daného software pouze pro néjaky
urcity obor ¢innosti jsou v ramci licen¢nich podminek nepfipustna. Neni tedy moZné, aby
se program v ramci open source mohl pouZivat naptiklad pouze ve Skolstvi, nebo pouze

pro vyzkum molekularni biologie a podobné.

* Aplikovatelnost licenc¢niho ujednani
Licence musi byt postavena tak, aby pokryla rizné moznosti v ramci pracovnich
vztah, které by se daného software tykaly. Jejich obecnost musi byt pak aplikovatelna tak,
aby nebylo nutné podminky rozsifovat o dodatky ¢i jiné specialni licenc¢ni smlouvy, které

by ptivodni licenci rozsifovaly.
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* Licencni podminky nesmi byt urceny pouze pro konkrétni softwarovy produkt
V licen¢nich podminkach daného software nesmi byt odliSnosti vazané na vydani
programu v zavislosti na distribuci s jinymi programy. K jednomu danému programu musi
mit vSichni nabyvatelé licence shodné licen¢ni podminky (omezeni ¢i vyhody z nich
plynouci), at’ uz je software vydan jako samostatny a nebo soucasné v distribuci s jinym

software.

* Licencni podminky nesmi zasahovat do pravnich vztahi k jinému software
Licen¢ni podminky nesmi zadnym zptisobem zasahovat do prav a povinnosti k jinym
pocitacovych programtim, jeZ jsou distribuovany spolecné s predmétnym pocitacovym
programem, na néz se licencni podminky vztahuji. Napf. urcité licen¢ni podminky nesmi
stanovit, Ze vSechny pocitacové programy distribuované na jednom hmotném mediu se
musi Fidit licenénimi podminkami spliiujicimi kriteria pro Open Source software.
Podminky obsaZené v licenci nesmi v Zadném pripadé ovliviiovat prava a povinnosti jinych
software, které by byly v distribuci soucasné s danym software, ktery je podminkami
vymezen. To znamena napfiklad, pokud bychom méli pamét'ové médium obsahujici vice
programt, které se pro tuto chvili distribuuji dohromady s danym software, nemizeme
licen¢nimi podminkami vymezit obsah celého média jen jako open source. Licence se

nevztahuje na ostatni software na médiu.
» Technologicka neutralita licencnich podminek

Licenc¢ni podminky nesmi svym ustanovenim urcit technologii, na které by byl dany

software zavisly.
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3.3.1.1 General public license

PreloZeno z anglictiny z oficidlnich stranek ™

Nikdo by nemél byt omezen softwarem, ktery pouziva. Jsou ¢tyfi pravidla ,,svobody*,

ktera musi byt stejna pro kazdého uZivatele:

* moZnost a volnost pouZivat software k jakémukoli ticelu
* moZnost volné upravovat software k vlastnim potfebam
* mozZnost volné sdilet software se svymi bliZnimi, sousedy a dalSimi

* moZznost volné sdilet modifikovany software

Licence GPL se dale vyviji tak, aby ochranila uZivatele i autory v ramci volného pouZivani

software vydaného pod touto licenci.

3.4 Lokalizace

,»Pojmem internacionalizace se rozumi proces tpravy existujiciho programu tak, aby byl
schopen pracovat v (jazykovém a kulturnim) prostredi uZivatele, respektovat mistni
zvyklosti ohledné reprezentace Casu, Cisel apod., a v idedInim pripadé s uZivatelem

komunikovat v jeho jazyce.

Pritom se klade diiraz na to, aby byl program na konkrétnim prostredi nezadvisly
a bylo jej tedy mozné pouzivat i v jazykovych prostredich, pro kterd nebyl ptivodné urcen,
bez zdsahu do programu samotného. Uprava takto pFipraveného programu pro konkrétni
prostredi (coZ znamend predevsim preklad textil, které program pouZivd), se nazyva

lokalizace.“™
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3.5 Joomla

3.5.1 Pfedstaveni Joomla
Joomla patii mezi tfi nejpopularnéjsi Open Source redakc¢ni systémy (redakcéni systém =
CMS). Je vydavana pod licenci GNU GPL, tedy General Public License. Systém je urCen
jak pro jednotlivce, tak i pro stfedni i velké firmy. V ramci Joomla! je mozZno vytvaret
velmi snadnym zptisobem webové stranky, od jednoduchych blogti po rozsahlé e-shop
portaly, internetové ¢asopisy a podobné."

,Jedna se o ptivodné komercni produkt, ktery byl pozdéji vydan pod svobodnou

licenci.« '®

3.5.1.1 Zplsob fungovani

(Kapitola je napsana podle védomosti ziskanych ze zdroje ") Pokud porovndme s béZznymi
statickymi weby (v HTML), CMS systém funguje daleko komplikovanéjsim zptisobem,
presto neni tézké ho pouzivat, ale je nutno porozumét nékterym zakladnim principtim,
které funguji v rdmci tvorby a fungovani webovych stranek. Poté by mél byt uZivatel
schopen nakonfigurovat si publikacni systém presné podle toho, jak potfebuje, aby se jeho

piispévky zobrazovaly.

V zékladnim modelu fungovani webového serveru (viz. Obrazek 3.4.4.1.a.
klasicky server) miizeme vidét, Ze z webového prohliZece jde uZivateliv pozadavek
smérem k serveru, ten poZadavek vyhodnoti a z uloZisté pak vybere staticky XHTML
soubor, ktery obsahuje poZadované informace. Poté, co zjisti, zda vyhovujici staticky
soubor existuje, preposila jej server smérem ke klientskému pocitaci v nezménéné podobe,

klientsky pocita¢ pak informace zobrazi podle prohliZece, ktery pouZiva.
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Soubory HTML
Webovy | posadavek—»1  Webovj  |— KN L neq | [Caboutus.iim |
prohlizet | server | J
€ Odpovid - Obsah —"1 : e ™™

sitemap.html contacts.html |

Obrdzek 3.4.4.1.a. Staticky web!”!

Pokud se podivame na udalosti zobrazené na obrazku 3.4.4.1.b., miZeme vyvodit
jaky je rozdil mezi fungovanim CMS systému Joomla a statickym webem jako takovym. V
adresnim fadku by teoreticky uZivatel nemél poznat rozdil, uZivatel Zada obsah a neni na
ném, aby sledoval cely postup svého poZadavku. Poté co poZadavek zada skrze prohliZec
webovému serveru, webovy server odeSle data programu psanému ve skriptovacim jazyku
PHP, v tomto pripadé je tim programem pravé Joomla!, ktera pak poZadavek zpracuje.
CMS se tedy dotaZze MySQL databaze a ziska kyZeny obsah. Po zpracovani dat CMS
systém generuje pro webovy server XHTML soubory, které jsou vytvareny podle Sablon.
Cely systém zpracovava data z databaze z textové podoby, staci tedy zménit pouze
Sablonu, podle které se data zobrazi, a je moZno naprosto zménit vzhled generovaného
souboru a tedy stranky zobrazené na strané klienta. XHTML soubory jsou pak obratem
preposilany na klientsky pocitac, ktery zpracuje ziskany soubor v prohliZeci. Klient v tuto
chvili vi akorat o tom, Ze vyslal poZadavek a obdrZzel odpovéd, cely zbytek procesu je mu

skryt.

Webovy | —Pozadavek Liskani
e E clanku
prohlizec

Odpovéd'

Obrdzek 3.4.4.1.b. - Fungovdni CMS Joomla!” . A
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3.5.2 Historie

(Kapitola je napsana podle védomosti ziskanych ze zdroje *")Podle Ceského portalu
Joomlaportal.cz je prvni verze Joomla Casové zafazena do roku 2005, kdy ve verzi 1.0
spatfila svétlo svéta. Koreny tohoto CMS ale sahaji daleko dale, a to ke starSimu CMS
zvanému Mambo z roku 2000. To vznikalo pod zastitou spolecnosti Miro Corporation.
Plivodné bylo Mambo zamysleno jako takzvany ,,closed source project”, komeréni CMS
systém, to ale neslavilo valného tspéchu, vyvoj stagnoval a tak bylo nuceni projekt otevrit
jako open-source (v dubnu 2001). Open-source zarucuje otevienost kodu pro kohokoli. Po
zverejnéni kodu tohoto velmi pokrocilého CMS systému netrvalo dlouho a na trhu se

objevila i Ceska lokalizace (2002 s verzi 4.0).

Joomlaportal.cz pak dale zmifiuje, Ze systému Mambo se jeho rozSifenosti a
oblibenosti mezi lidmi po celém svété a webu, povedlo zavést novy primysl. ,, Systém
Mambo si ziskal popularitu po celém svété a dal vznik celému primyslu dodavatelii
poskytujicich rozsifeni a Sablony. Vyvojdrskd komunita v prostredi, kde lidé mohli
svobodné $iFit své ndpady a zdrojové kédy vzkvétala. “™

V této dobé mél systém Mambo obrovskou oblibenost, dalo se malem mluvit o tom,

vdy kladng.

Zlomovym je rok 2005, kdy se vyvojari Mambo ze sféry open source nepohodnou s
neziskovou organizaci, ktera déla vyvoji tohoto systému dozor. Vysledkem neshody je
nevyhnutelné rozdéleni a ¢ast programatort se vrha do vyvoje odnoZe Mambo systému.
Zanedlouho vznika tedy prvni verze CMS Joomla (1.0), ktera je v té dobé s Mambo CMS
kompatibilni téméF na 100% alesponi v ramci jadra. Novy CMS ma modernéjsi spravu

obsahu, pFivétivéjsi uzivatelské rozhrani.”

,Joomla nebyla vytvorena tiplné na zelené louce. Je to odnoZ predchiidce
nazvaného Mambo. Kviili sporiim se vyvojovy tym rozstépil na dva tdbory, jeden ziistal a
vytvari Mambo ddl, druhd ¢dst md svou Joomlu. V urcité fdzi byly oba systémy volné

zamenitelné, v soucasné dobé je kompatibilita na trovni asi 60% a s pribyvajicim ¢asem
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bude klesat. “!®

Systém Mambo si diky potiZzemi s organizaci vyslouZil ¢aste¢ny upadek v
popularité, Joomla ho zastinila. Ackoliv je Mambo stale vyvijeno, Joomla s nim svou

podobnost ztraci.”
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3.6 Drupal

3.6.1 Historie a popis produktu
(Volny preklad z oficidlnich stranek)®

V roce 2000 bylo trvalé pripojeni k internetu vzacnosti mezi studenty Antverpské
univerzity, takZe Dries Buytaert a Hans Snijder sestavili bezdratové premosténi mezi
studentskymi kolejemi, aby nasdileli Hansovo ADSL pfipojeni mezi osm studentti. V této
dobé to byla situace jako tato v podstaté otazkou luxusu, ale néco chybélo: Nebyl zde

Zadny prostredek ke sdileni malickosti a k vedeni diskuse.

To inspirovalo Driese k sestrojeni malé webové stranky s vestavénou nasténkou,
ktera dovolovala skupince pratel zanechavat si navzdjem vzkazy o stavu sité, o tom, kdy

pijdou na vecefi, a nebo o novinkach ve svété, které staly za zminku.

Software nemél jméno, dokud se Dries po dokonceni studia univerzity
neodstéhoval. Skupinka pratel se tedy rozhodla stranku uvefejnit a dat online, aby mohli
zustat v kontaktu, sdilet dileZité objevy, a vypravét si historky z osobniho Zivota. Zatimco
hledali vhodné jméno pro webovou doménu, Dries ustanovil ,,drop.org® poté, co se
prepsal, kdyz zkousSel, jestli je volna ,,dorp.org®. Dorp je dansky vyraz pro vesnici, coz

bylo schvéaleno jako odpovidajici nazev pro jejich malou komunitu.

Jakmile byl drop.org spustén na Webu, jeho publikum se zménilo s tim, jak ¢lenové
zacali hovorit o novych webovych technologiich jako moderovani, publikovani, hodnoceni
a rozdéleni autentizace. Drop.org se zménil na osobni pokusné prostredi Fizené diskusemi a
tokem mySlenek. Diskuse o téchto webovych technologiich byly rovnou zkouSeny na

drop.org jako nové pridavné funkce k béZicimu software stranky.

O rok pozdéji, v lednu roku 2001, se Dries rozhodl vypustit do svéta software
stranky drop.org pod jménem ,,Drupal®. U¢elem bylo umoZnéni ostatnim tento software
pouZivat a jako experimentalni platformu ho rozsifit mezi vice lidi, ktefi by mohli
rozSifovat jeho funkce a pomoci ho vyvijet. Jméno ,,Drupal®, které se tak i vyslovuje, je

odvozeno z anglické vyslovnosti Danského slova ,,druppel®, které znamena ,,kapka“."®!

20



,» Drupal je open source redakcni systém, tedy volné dostupny software, ktery stavi na

nekolika zdkladech, které jsou diileZité pro jeho fungovdni a vyvoj:

* Modularita — Chcete blog? E-shop? Férum? Korpordtni web? To vSe Drupal
umoZriuje diky svému modularnimu systému: Malé, ale stabilni a rychlé jadro
s dobrym rozhranim a moduly, na kterych stavi. Kazdy miiZe vytvorit vlastni modul,

seznam modulii je udrZovdn na domovské strdnce Drupalu.

* Kuvalita — Do jddra Drupalu se nedostdvaji neovérené patche, jadro md rovnéz
velmi dobre navrZenou strukturu. To z néj déla bezpecny a stabilni systém
* Open Source — GNU/GPL license, PHP programovaci jazyk, podpora pro MySQL

«[9]

a PostgreSQL, pripravovand podpora pro MS SQL a Oracle.

3.7 Wordpress

3.7.1 Historie a popis produktu

(Kapitola je napsana podle védomosti ziskanych ze zdroje ") WordPress je CMS systém,
ktery byl naprogramovan v roce 2003. Jeho zacatky byly zaloZeny jen na sporém kodu a
pouZzivalo ho pouze omezené mnozstvi lidi z komunity, ktera byla zasvécena do projektu.
Postupem doby se jeho vyvoj a oblibenost zvysily a projekt prodélal velké mnoZstvi zmén.
V soucasné dobé je jednim z nejpouzivanéjSich CMS na svété v ramci takzvanych “blogi“.
Pouziva jej az nékolik stovek tisic autort obsahu blogti a ¢tenari, ktefi na podobné stranky
prichazeji se daji pocitat v milionech.

K jeho vzniku vedl napad stvorit elegantni, osobni CMS systém, s dobrou
strukturou. Prostfedky k sestaveni tohoto systému byly pak PHP a MySQL a licencovan je
pod General Public Licence. Vznikl z ptivodniho systému b2/cafelog. Wordpress je
systémem s pomérné kratkou historii, uplné pocatky mtizeme vsak najit aZ v roce 2001.
Jeho produkce se je zamérena na webové standardy a stabilitu tak, aby co nejvice vySel

vstFic uzivatelim.
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,»Je to velmi vyspély a stabilni produkt zamérujici se na uZivatele a webové standardy ¢imZ

se odliSuje od jinym nevyspélych publikacnich systémii. “!""!

Zlomovym rokem v ramci historie verzi je pro Wordpres rok 2005, kdy vydanim
verze 1.5 prilakal vice nez 900 000 uzivateli internetu, ktefi si tuto verzi stahli. Soucasné s
tim, pak odstartovala i hostingova sluZzba wordpress.com, ktera je nyni k dispozici pro
kohokoli, kdo si chce vytvorit osobni blog a nemusi cokoli instalovat ¢i konfigurovat v
ramci serveru, ale software je jiZ pro uZivatele pfipraven jako kompletni sluzba. Clovek tak
miuZe témér okamzité zacit s psanim vlastnich ¢lankd, s Sablonovanim systému a praci se

sluzbou obecné."”!
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4 Lokalizace Joomla!
4.1 Instalace Joomla

4.1.1 Instalace Joomla! CMS na lokalni po¢ita¢

4.1.1.1 Pfiprava pro instalaci:
Pro instalaci systému Joomla! (verze 2.5.1) jsem vybral nastroju, které svym nastavenim
vyhovuji nejlépe pro vyvoj na vlastnim pocitaci. Samotny CMS Joomla! miZeme stahnout

na strankach www.joomla.org. Nastroj, ktery jsem vybral jako vyvojové prostredi na

vlastnim pocitaci, nalezneme na http://www.apachefriends.org/en/xampp.html , funguje jak

pod systémem Linux, Windows, tak i pod MacOS ¢i Oracle Solaris. Ma tedy Siroké
moZznosti v ramci kompatibility na vSech platformach. Obsahem tohoto balicku je PHP

(skriptovaci jazyk), MySQL databaze a Apache server.

Jeho instalace je velmi jednoducha a balicek si v ramci systému nastavi vSechny
potiebné parametry. Na Linuxu (pro navod je vyuZivano operac¢niho linuxového systému
odvozenného z Debianu a to Ubuntu 11.10) je potreba pak pridélit specialni prava slozce,
kam se budou nahravat soubory pro jakykoli testovaci web. V naSem pripadé je to sloZka
/opt/lampp/htdocs. Pridélime ji tedy prava jako superuZivatel v terminalu sudo chmod
777 /opt/lampp/htdocs a vytvorime v ni slozZku mkdir /opt/lampp/joomla joomla (mkdir
/opt/lampp/joomla). Té pridélime stejna prava, ktera musime aplikovat i na podfizené
soubory (tento krok by na vefejné siti nebyl bezpecny, protoZze chmod 777 umoZiiuje Cteni,
zapisovani a spousténi soubori pro jakéhokoli uZivatele, tedy i uZivatele, ktery tato prava
mit v idedlnim pFipadé nemd, pokud neni vyvojar). Pro vyvoj na localhost je to
nejpohodlInéjsi feseni, neni pak tedy tfeba fesit prava jednotlivych soubort pfi instalaci. Do
slozky ,,joomla“ pak tedy zkopirujeme soubory z komprimovaného archivu, ktery jsme

stahli ze stranek Joomla.

Pred otevienim prohliZece je nejdfive nutné spustit samotny Xampp server s
MySQL, PHP a Apache. Do terminalu tedy jako superuZivatel vloZime prikaz sudo
/opt/lampp/lampp start a pokud nenastane Zadna komplikace a systém nenahlasi chybu,

mél by se na vystup terminalu vypsat tyto Fadky:
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»Starting XAMPP for Linux 1.7.7...
XAMPP: Starting Apache with SSL (and PHP5)...

XAMPP: Starting MySQL...
XAMPP: Starting ProFTPD...
XAMPP for Linux started.
Tim je spuStén server a pripraven pro testovani a vyvoj webovych aplikaci.
DalSim krokem pro instalaci je vytvoreni databaze pro nasi aplikaci. Joomla,
podobné jako Wordpress nebo Drupal, si vytvari tabulky sama pomoci skriptu. Jediné, co

budeme potfebovat, je vytvoreni databaze a pridéleni uZivatelského uctu a hesla. V okné

prohliZece zadame do adresniho fadku adresu http://localhost/phpmyadmin a spustime tim
PhpMyAdmin. PhpMyAdmin je jeden z nastroji pro spravu MySQL databaze a je také
soucasti instalace xampp serverového balicku. V poli pro zadani jména nové databaze
vloZime jméno (v tomto pripadé€ napfiklad joomla) a vytvorime databazi. Znakova sada
neni tfeba volit, Joomla si ji poté zvoli sama pfFi tvorbé tabulek. Nyni je vSe pfipraveno pro

samotnou instalaci.

4.1.1.2 Instalace:

V okné prohliZeCe zadame do adresniho radku http://localhost/joomla (za lomitkem je
nazev slozky, ve které se v htdocs nachazi soubory CMS Joomla!). Samotna instalace je
velmi intuitivni a ,,userfriendly“. Jako prvni se nam nabizi obrazovka s volbou jazyka, zde
si miiZeme jiZ predem vybrat z mnoha zakladnich jazykd, pro které je Joomla!
lokalizovana. Pokud se misto prvni obrazovky vypisi pouze chybové fadky, prvnim
divodem, ktery bychom méli ovéFit jsou nastavena prava souborti v misté, kde jsou
uloZeny. Tlacitkem nasledujici prejdeme na kontrolu nastaveni naseho vyvojového
prostfedi na lokalnim serveru (localhost). Zde jsou zobrazena dvé oddéleni, ktera souvisi s
budoucim béhem aplikace. V prvnim ramecku jsou poloZky, které jsou nezbytné nutné pro
béh, v druhém pak mame polozky, které sice pro béh nejsou vyZadovany doslovné, ale
jejich nastaveni souvisi s budoucimi mirnymi odchylkami chovani, ty ale nebudou mit

zavazny vliv na chod. PovSimnéme si naptiklad INT parseru (funkce, ktera vyuziva v php

/////
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funguji jako konfiguracni. V INI souborech tedy pak napfiklad ukladame data pro
jazykovou lokalizaci. Dal$im dtleZitou polozkou je také configuration.php, soubor, ktery
musi byt v dobé instalace zapisovatelny (opét pozor na nastaveni prav), zde se poté

ukladaji informace o pripojeni k serveru a databazi.

V méné dilezitych polozkach pak budeme mit zpravidla ¢ervené vyznaceny jen
polozky jako je zapnuty chybovy vystup, ktery pochopitelné pro vyvoj na strané lokalniho

pocitace potfebovat mtiZzeme.

Pokud nenastal Zadny problém, prfesuneme se opét na nasledujici obrazovku. Ta obsahuje
znéni General Public License, kterou si miiZeme precist v plném znéni. Po precteni se

posouvame dal k nastaveni databaze.

Zde si vybereme typ databaze, kterou pouzivame, v naSem pripadé volime MySQL.
Hostitelskym pocitacem je zpravidla localhost (tedy lokalni pocitac). Jiz pri nastavovani
databaze v aplikaci PhpMyAdmin jsme nevytvareli Zadného nového uZivatele, tedy
uZivatelem bude root. Heslo pro tohoto uZivatele je v balicku XAMPP standardné prazdné
(pro jednoduchost). Do pole databaze zadame nazev nasi databaze v MySQL. Radek s
prefixem vyplnime podle toho, jak chceme, aby byly rozliSeny nase tabulky (naptiklad

prefix ,,jos_“ nadm zajisti, Ze tabulka ,,users“ bude v databazi nazvana ,,jos_users®).

V dalSim kroku je ndm nabizena moZnost konfigurace FTP. Tu ve vétSiné pripadi
nepotiebujeme, zvlasté pak na lokalnim pocitaci. V nasledujicim a poslednim kroku pak
mame moZznost vytvorit prvni uzivatelsky ucet, ktery ma roli administratora. Taktéz zde
zvolime nazev naSeho webu. Po instalaci nas program sam vybidne k odstranéni instalacni
slozky v /opt/lampp/htdocs/joomla. Toto je bezpec¢nostni opatfeni a Joomla! bez néj nebude
fungovat. Pokud nelze odstranit pomoci ovladaciho prvku v okné prohliZece, musime ji

odstranit manualné v souborovém manazeru.
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4.1.2 Instalace joomla na vzdaleném pocitaci/hostingu
Na lokalnim po¢itaci zpravidla aplikaci vyvijime a testujeme. Casem chceme ale nasi
webovou prezentaci zvefejnit, musime si vybrat dostate¢né dobry hosting, ktery bude
vyhovovat svymi prostfedky tomu, aby na ném Joomla! béZela bezproblémové. Nékteré
hostingy dokonce poskytuji predinstalovany redakc¢ni systém podle vybéru. Pokud tak

neni, musime si nd§ CMS nastavit a nahrat sami.

Na strané vzdaleného serveru je jiZ vSe nastaveno, jediné, co nas ceka, je
prekopirovani soubort do souborového ulozZisté na strané poskytovatele hostingu,
vytvoreni databaze v jeho MySQL databazi a poté nainstalovat podle postupu jiZ vyse
uvedeného. Soubory nahravame ptes FTP protokol. Ten nam nativné podporuje napriklad
Nautilus (souborovy manaZer v Ubuntu). Na strané poskytovatele ziskame tidaje nezbytné
k pfihlaseni. Soubortim na vzdaleném serveru zpravidla nastavujeme prava pomoci chmod
755 nebo 644. Je doporuceno zde dbat zvySené opatrnosti pri volbé hesel a uzZivatelskych

jmen, aby se systém nemohl stat obéti hackerského utoku.

4.1.3 Lokalizace Wordpress a Drupal srovhavani s Joomla
Kazdy CMS systém ma komunitu, ktera pomaha prekladani do vlastniho jazyka. Kazdy z
téchto systému ma ale odliSny zptsob, kterym to déla. Napiiklad Drupal ma
zorganizovanou vlastni prekladovou komunitu celosvétové. Jeho lokalizacni balicek je
rozclenén na vice podsloZek rozrazenych podle nazvi moduld, profilt a Sablon. Kazda
sloZka pak obsahuje sloZku translation a v ni soubor s ndzvem ve formatu
,»,<nazev_souboru>.<jazykova_zkratka>.po“. Jeho obsah je formatovan tak, Ze je urcen
radek, pro ktery se ma prekladat. Urcujici fadek zacina zkratkou ,,#:“ a nasleduje adresa
prekladu v souboru. Po tomto komentarovy fadek je nasledovan ,,msgid“, tedy klicovym
slovem pro zpravu a k ni pfifazuje ,,msgstr, tedy znakovy fetézec, ktery obsahuje preklad.
Wordpress ma velmi podobny zptisob feSeni, ten obsahuje celkem 6 lokalizacnich balicki
pro cely systém plus dva pro kaZdé nové instalované téma( Sablonu), ve dvojicich se
shodnym nazvem, ale rozdilnou pfiponou. Jeden ,,,mo“ a druhy ,,po“. Balic¢ek typu MO je
takzvany ,,machine object file“, ktery preklada PO balicky do strojového kodu, coz

umoziiuje daleko rychlejsi fungovani lokalizovaného programu za béhu.™ A¢ je to velmi
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efektivni zpisob lokalizace, ¢lovék, ktery preklada musi rozumét tomu, jakym zptisobem
pouZivat a generovat soubory, vytvaret jejich Sablonu v ur¢itém formatu a pracovat s
programy k tomu urc¢enymi. Clovék mimo vyvojafskou obec dle nazoru autora préace nema
moc velkou Sanci prijemnym zptisobem prekladat, aniz by musel cokoliv védét o béhu

systému z pohledu programatora.

Dle nazoru autora prace ma Joomla pomérné jednodussi zptisob prekladu, protoze
sva data pro preklad soustiedi do souborti, ke kterym je jednodussi sestrojit program, ktery
by se soubory zachézel. Je téméf nezbytné také poukazat na fakt, Ze i soubory jsou
jednodussiho a prehlednéjSiho razu nez u Wordpressu ¢i Drupalu. Otazkou je, zda jsou
konfiguracni soubory s ptiponou ,,.ini“ také urychlujicim elementem, jako je tomu v

pripadé dvou vySe zminénych systémi Wordpress a Drupal.

4.1.4 Lokalizace Joomla! pomoci lokaliza€niho bali€ku
Systém Joomla je moZno snadno prekladat pomoci balicki k tomu utvorenych. Sama o
sobé umi Cist soubory typu ZIP, které obsahuji sloZky rozdélené na uZivatelskou a
administratorskou ¢ast. Kazda sloZka ma pak své vlastni konfiguracnisoubory a instala¢ni
soubor, ktery nam urcuje co a kde mame v ramci instalac¢niho balicku uloZeno. Pro preklad
je nezbytnd PHP funkce parse_ini_file, kterd konfigura¢ni soubory s priponou .ini
jednoduSe rozieze na asociativni pole a z n€j pak Cerpa informace o prekladu na zakladé

klicovych slow.

4.1.4.1 Soubor .ini a jeho struktura
Konfiguracni soubory se skladaji z hlavicky, ktera obsahuje informace o daném

souboru a z téla. V praxi to pak mtZe vypadat takto:
;Hlavicka — zde jsou komentare vyvojare a tak dale.
klicove_slovol =, preklad1“

klicove_slovo2 = ,preklad2“ ....

vvvvvv

slova a jejich preklady, jejich pomoci pak Joomla! zjistuje jakym zptisobem a pro ktery

jazyk ma prelozit dané klicové slovo.
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4.2 Predstaveni aplikace JoomTee(PHP- Nette Framework)
Aplikace JoomTee vznika jako pokusna aplikace pro ulehceni budouciho ptrekladu v ramci
systému Joomla. Joomla jako takova ma nyni standardizovany (od verze 1.6 po soucasnost
- verze 2.5.1) zptisob ukladani informaci o jazyku, to umoZiiuje vytvorit tuto aplikaci.
RozSifuje se slovni zasoba a proto je nutné mit program, ktery by tuto praci usnadnoval.
Samotné prekladani balicka tak Fikajic na koleni je velmi neefektivni zéleZitosti. Daleko
efektivnéjsi je metoda uloZeni dat do databaze, ze ve které by se daly pripadné pridavat
nové preklady, nova slova by se pouze preloZila v ramci aplikace, ale autor prekladu by
nemusel prekladat cely balicek slovo po slové. Myslenkou této aplikace tedy je umoZnit
pridat novy jazyk, generovat pro néj nové balicky a vytvéret databazi prekladd, ktera by
byla uZite¢na komukoli, kdo ma v rdmci Joomla! zdjem tvofit preklady.. Aplikace bude

vydana jako open source, spustitelna na lokalnim pocitaci (Apache, MySQL, PHP).

4.3 Navrh zplsobu lokalizace

Jak jiZ bylo feCeno, systém Joomla! je nyni moZno prekladat pomoci externich
lokaliza¢nich balicki, které se do ni daji snadno nahrat. Tato aplikace z toho bude vychézet
a pokusi se prekladatelim-vyvojarim usnadnit jejich praci. Jako prvni véc, ktera prichazi v
uvahu (viz priloha INIprocesor) je nutnost moci nahrat a exportovat data z databaze
hromadné. Ziskanim dat umozZnime jejich vyuZiti pro preklad. Na to bylo tfeba vyvinout
vlastni algoritmus. DalSim krokem je tedy upravovani dat v databazi, pfipadné na zakladé
pivodnich nahranych moci pridavat ekvivalentni preklady tak, aby mohla aplikace
generovat soubory pro kazdy jazyk zvlast. Aplikace je zaloZena na praci s nastroji z fad
Open source. Mluvime zde o skriptovacim jazyce PHP, databazi MySQL a jako testovaci
server byl zvolen Apache 2. Tento server je velmi rozsiren ve spojitosti pravé s PHP

programovanim, je pomérné jednoduSe nastavitelny a stabilni.
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4.4 Databaze

Pri feSeni databaze bylo nutné brat v tivahu jeji rozsah, normalni formy a zpiisoby, jakymi
se do ni budou moci pfidavat jednoduSe nové a nové jazyky, potazmo tdaje o souborech,
klicovych slovech v nich obsaZenych, jazyku a prekladu. Navrh databaze probihal ve dvou
fazich. Zprvu se zdalo jako nejlepsi feSeni pridélit kazdému prvku svou vlastni tabulku. To
ale nekorespondovalo s ticelem jednodussiho ukladani do databaze a jeji prehlednosti. V
ramci jednodussi operace s databazi se doslo tedy k feSeni ukladat prvky do jedné jediné
tabulky (pracovni nazev ,joomT*), ktera ma 3 primarni klicCe a jeden atribut neklicovy.
Primarni klice jsou sloupce file, key, lang. Atribut ,,file“ uklada informaci o nazvu souboru,
,key“ poté o klicovém slovu a ,,lang“ o zkratce pro jazyk. Neklicovy atribut ,translation®
nam uklada informace o uloZeném prekladu pro dany sloZeny kli¢. Zatimco primarni kli¢
nemtuze byt nikdy stejny (stejna kombinace ,file“, , key“, ,lang®), atribut ,translation“ nam

umoZziuje své opakovani. U primarniho klice by bylo neZadouci.

lang
key
joomT

Obrazek 4.4.A. - Tabulka JoomT
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4.5 Casti aplikace JoomTee

4.5.1 IniProcesor

celkové. Funkce, kterou zastava je export a import konfiguracnich souborti. Importuje
soubory tak, Ze je rozdéli pomoci specifické funkce v PHP a nahraje do databaze tak, aby
se data roztfidila pomoci primarnich kli¢i. Exportni funkce pak zarucuje pro kazdy

vybrany jazyk vlastni vygenerované soubory, které bude potfeba pro lokalizaci Joomla!.

4.5.1.1 Soubor config.php
Tento soubor ndm zajisStuje prenos systémovych proménnych, které potfebujeme pfi
prihlasovani do databaze. Rozlisi zarover, zda-li se nachazime na lokalnim serveru a nebo

na vzdaleném vefejném serveru. Podle toho rozpozna databazi a pristupy k ni.

4.5.1.2 Soubor dbconnector.php
Soubor dbconnector.php slouZi pro pfimé pripojeni k databazi. VyuZiva souboru config.php
k tomu, abychom do néj nemuseli ru¢né zapisovat konkrétni uidaje pro databazi a mohli tak

meénit pfipojné body pouze v jednom souboru.

4.5.1.3 Soubor importData.php

Tento soubor slouZzi k nacteni soubort ,,.ini“, které jsme ulozili do slozky ,,files“ , rozdéleni
obsaZenych hodnot a jejich nasledné uloZeni do databaze. K rozdéleni pouziva funkci
parse_ini_file, kterd dokaze hodnoty ze souboru nahrat do asociativniho pole, se kterym
miiZeme nadale pracovat. Po nahrani do asociativniho pole se zde nachazi cyklus (PHP
funkce ,,foreach”), ktery nam jednotlivé prvky pole uloZi jako jednotné. Pomoci funkce
array_push poté vytvotrime nové pole, které bude obsahovat hodnoty ukladané do databéze.
To ndm umozni sestavit SQL prikaz, ktery pomoci funkce mysql_query() uloZi data do

prislusnych poli.
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4.5.1.4 Soubor exportData.php

Tento soubor plni opa¢nou roli neZ importovaci soubor, ma za tikol nam podle
jazyka roztridit a vygenerovat nové konfiguracni soubory, které budeme potfebovat pro
lokalizaci do kteréhokoli jazyka. Nahrava data z databaze a poté je sklada. Hlavnimi PHP
funkcemi, které jsou zde pouZity je fopen(),fwrite(),fclose() a nasledné chmod(). Chmod
nam pridéluje prava pro dané soubory, je nezbytné, aby byly pristupné pro kohokoli a
kdokoli s nimi mohl manipulovat, tudiZ nastavime chmod na 777. Jazyk aplikace vybirdame
pomoci formuléfe, do kterého zadavame zkratku jazyka. Exportované soubory se pak uloZi

do slozky ,,generatedFiles”.

4.5.1.5 Soubor index.php
Do tohoto souboru je uloZen odkazovy rozcestnik ¢asti IniProcesor, umozni nam se dostat

jak k importéru, tak k exportni aplikaci.

4.5.2 Nette Framework Formulare

,» Nette Framework je vykonny framework pro pohodiné a rychlé vytvdareni kvalitnich a
modernich webovych aplikaci v PHP 5. Eliminuje bezpecnostni rizika, podporuje AJAX,
SEO, DRY, KISS, MVC a znovupouZitelnost kédu. “/*?!

Pro tvorbu uZivatelsky pfijemného prostfedi a efektivniho upravovani dat v
databazi — pfidavani novych a editace existujicich jazykt byl vybran Nette Framework. V
soucasné dobé ma na Ceské scéné nejaktivnéjsi komunitu programatort a jeho funkce
naprosto vyhovuji zamértim pro tvorbu webové aplikace jako je JoomTee — pokusna
aplikace pro preklad konfigurac¢nich balicki systému Joomla!. Nette Framework funguje
na principu MVP(MVC) modelu a je objektové orientovanym frameworkem. MVP model
se tedy sklada z Modelu, ktery pracuje s databazi, Presenteru tvoriciho ovladaci prvky,
zpracovani a zprostfedkujiciho data mezi modelem a View. View je HTML 3ablona, kterou
vidi uZivatel. Nette Framework je navic schopen existovat bez zavislosti na dané aplikaci,
je moZné jej paralelné na do aplikaci pripojit aniz by clovék-uZivatel, kterému se aplikaci
pouZiva (neinstaluje), cokoliv tusSil nebo musel nastavovat zvlast'. To je nespornou

vyhodou tohoto Frameworku.
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4.5.2.1 P¥ipojeni k databazi
Databaze obsahuje soubor BaseModel.php, ze kterého bude aplikace posléze dédit

pripojeni k databazi. Je v ném pouze jednoducha funkce :
<?php
class BaseModel extends Nette\Object {

protected $db; public function __construct() {$this->db = new

Nette\Database\Connection('mysql:host=localhost;dbname=newJoomT", 'uzivatel', "heslo");

}

?>

Tato funkce ndm definuje pripojny bod k databazi na lokalnim serveru. To, Ze je z
ni dédéno, ndm do budoucna zajiStuje, Ze nebudeme muset pred kazdym piikazem znovu
definovat pripojné body a prihlasovaci udaje k databazi. To nam pomaha nejen s tisporou

kédu, ale i pridava na rychlosti aplikace.

4.5.2.2 Funkce Presenteru
Aplikace je velmi spord, tudiZ obsahuje jen jeden Presenter — HomepagePresenter, do
kterého jsou zahrnuty zdkladni funkce a takzvané ,tovarnicky“ pro formuléfe. Ty umoziuji
pridani nového jazyka a editaci jazykda jiz uloZenych.

Tovarnicky pak volame v jednotlivych ,renderovacich® funkcich, které vytvareji
predpoklad pro vytvoreni Sablony. Z jednoho presenteru je moZné volat vice Sablon, to
umoziuje napriklad urychleni stranek — prepnutim na jinou Sablonu pomoci odkazu

nemusime nacitat celou webovou stranku, ale napriklad jen jeji cast.
Formuldr pro pridani jazyka umozZiuje pridat cely jazyk naraz (zobrazi vSechna
slova a po odeslani je uloZi do databaze) ¢i prekladat po jednotlivych souborech. Bude také

zobrazena informace o tom, které soubory jesté preloZeny nejsou. Editacni formulaf nam

pak umozZiuje upravovat jednotlivé soubory a slova.
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4.5.3 GIT
Bylo rozhodnuto umistit zdrojové kédy na GIThub.com. GIT je verzovaci systém
pouzivany pri vyvoji software, je zaméfen na kontrolu distribuci a jejich a spravu
zdrojového kodu. Git byl ptivodné navrZen a vyvinut Linusem Torvaldsem pro vyvoj
Linuxového jadra. V rdmci systému GIThub pak miiZeme sledovat historii zmén v kodu,

umoZziiuje nam stopovat cely projekt. GIT je nysni vydavan pod licenci GNU GPL verze 2.
GIThub.com je repozitaf pro systém GIT, jsou na ném umistény projekty jako je praveé jiz
zminovany Nette Framework (Cesky projekt objektové orientovaného PHP Frameworku),
dfsch (vyvijejici se objektovy jazyk zaloZeny na LISP), rizné odnoZe grafického programu

GIMP nebo pfimo Linuxové jadro vyvijené pravé Linusem Torvaldsem.
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5 Zavér
Po prozkoumani moZnosti v ramci lokalizace ,,content management systému®“ Joomla!
(verze 1.6 a vysSi) vyvstanuly tfi stéZejni problémy, které bylo nutné fesit. Prvnim z nich
bylo zvoleni technologii pro vyvoj pokusné aplikace, ktera bude prekladat. Vzhledem k
tomu, Ze Joomla! je psana v jazyce PHP, pro pripadny pozdéjsi vyvoj aplikace bylo
zvoleno pravé PHP. K PHP se, sice nikoli nezbytné, ale velmi casto, pouZiva serveru
Apache a databazové feSeni MySQL. Tato kombinace je v ramci open source systémi
pomérné Casta. U robustnéjSich a vétSich aplikaci se pak voli spiSe IIS server a MSSQL
databaze a technologie ASP.NET (pfipadné ASP.NET MVC) a jazyk C# Ci jiné objektové
orientované nebo objektové jazyky, pro tuto aplikaci ale plné postacila open source

varianta Apache, PHP, MySQL.

Druhym problémem, ktery bylo nutno reSit byl import dat, potaZzmo nalezeni
zptsobu jak data extrahovat ze soubort pivodni anglické verze, aby bylo mozno ziskat
slova, ktera je tfeba prekladat. Tato slova jsou stejna pro vSechny jazyky a obsahuji v sobé
nazev souboru, kterému naleZi a klicové slovo jako takové. Klicova slova jsou v souborech
se systémovou priponou ,,.ini“, bylo tedy nutné nalézt funkci, kterd by dany soubor uméla
Cist a pracovat s jeho obsahem. Skriptovaci jazyk PHP tuto funkci poskytuje jiz od PHP
verze 4.x a vySsi, funkce se jmenuje parse_ini_file. Dana funkce umoZiiuje nahrat obsah
souboru do dvourozmérného asociativniho pole, které nam umozni ukladat postupné data
do databaze MySQL. V MySQL databazi pak bylo nutné vytvorit tabulku, ktera se skladala
ze sloZeného priméarniho klice a neklicového atributu ve formé prekladu. Tabulka tedy
ukladala informaci o jazyku, nazvu souboru a klicovém slovu a prekladu. Dvourozmérné

pole se pomoci cyklu rozdélilo na jednotlivé Casti, které se pak do databaze ulozily.

Tretim problémem, ktery vyvstal bylo feSeni, presného opaku od funkce
parse_ini_file. Tedy nutnost extrahovat data z databaze, naformatovat a uloZit do

konfiguracniho souboru tak, aby ho byla schopna Joomla! otevfit a preloZit.

Pro vyvoj této casti aplikace bylo pouZito Cisté PHP, bez jakychkoli nadstaveb ¢i
frameworkd, ale pro druhou cast bylo pouZito Nette Frameworku. Volba tohoto PHP

Frameworku byla nasnadé pravé proto, Ze umozZiiuje pomeérné jednoduché a bezpecné
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tvoreni webovych formulafi a aplikaci. To, co by ¢lovék v norméalnim PHP feSil naptiklad
celé odpoledne, je vyfeSeno jiZ davno predtim, neZ problém zacal feSit, Nette Framework

to obstara za né€j.

Aplikace by méla byt tedy schopna preloZit dané soubory, a vygenerovat nové pro
novy jazyk, jejim hlavnim cilem bylo zjednodusit praci pti prekladu a vynakladani
zbyte¢ného usili. Aplikace uloZi dana slova a pokud v budoucnosti Joomla! vyvojari
nezmeéni algoritmus pro preklad soubori, da se hromadna databaze pouZit pro univerzalni

prekladac tohoto systému pro praci s obsahem.

35



6 Seznam pouzitych zdroji

6.1 Pouzita literatura

1.

BRAMPTON, Martin. PHP5 CMS framework development: expert insight and
practical guidance to creating an efficient, flexible and robust framework for a
PHP5-based content management system. Birmingham: Packt Pub, 2008, s. 22.
ISBN 1847193579.

Root.CZ: Open Source Software [online]. [cit. 2012-03-27]. Dostupné z:

http://www.root.cz/specialy/licence/open-source-software/

SMITH, Brett. A Quick Guide to GPLv3 [online]. 2012/01/24 15:26:08 [cit. 2012-
03-27]. Dostupné z: http://www.gnu.org/licenses/quick-guide-gplv3.html

EBENLEDER, Tomaés. Internacionalizace programi. Linuxovy semindr [online].
[cit. 2012-03-27]. Dostupné z:

http://artax.karlin.mff.cuni.cz/~ebik/nju/linuxem/i18n.html

JoomlaPortal.cz [online]. [cit. 2012-03-27]. Dostupné z:
http://www.joomlaportal.cz/index.php/clanky-mainmenu-2/zaciname-s-cms-

joomla/493-bart

LinuxExpress: Redakcni systém Joomla! - co je zac, pohled do historie [online].
4.6.2008 [cit. 2012-03-27]. Dostupné z:
http://www.linuxexpres.cz/software/redakcni-system-joomla-co-je-zac-pohled-do-

historie

RAHMEL, Dan. Joomla!: podrobny priivodce tvorbou a spravou webti. Vyd. 1.
Preklad Ondrej Gibl. Brno: Computer Press, 2010, 382 s. ISBN 978-80-251-2714-8
(BROZ.).

Drupal.org: History of Drupal [online]. [cit. 2012-03-27]. Dostupné z:
http://drupal.org/about/history

Drupal.cz: O systému drupal [online]. [cit. 2012-03-27]. Dostupné z:

www.drupal.cz/o-systemu-drupal

36



10. Wordpress portdl - vSe o redakcnim systému zdarma [online]. [cit. 2012-03-27].

Dostupné z: www.cwordpress.cz

11. Wordpress.org: Codex - translating Wordpress [online]. [cit. 2012-03-27]. Dostupné

z: http://codex.wordpress.org/Translating_WordPress

12. Nette.org: Hlavni prednosti | Nette Framework [online]. [cit. 2012-03-27].

Dostupné z: nette.org/cs/hlavni-prednosti

6.2 Seznam obrazki
1. Obrdzek 3.4.4.1.a. Staticky web @i 7 v pouitéliteratue)
2. Obrdzek 3.4.4.1.b. Fungovdni CMS Joomlqg!i 7 v pouzite literature)

3. Obrazek 4.4.a. Tabulka JoomT

37



7 Priloha
7.1 NejdileZitéjsi ¢asti IniProcesoru
7.1.1 config.php
<?php
if ($_SERVER["SERVER_ADDR"]=="localhost"){
define("SQL_HOST","localhost");
define("SQL_DBNAME","newJoomT");
define("SQL_USERNAME","root");
define("SQL_PASSWORD","blackymo");
}
else
{
define("SQL_HOST","localhost");
define("SQL_DBNAME","newJoomT");
define("SQL_USERNAME","root");
define("SQL_PASSWORD","blackymo");

}

>
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7.1.2 dbconnector.php
<?php

include(" config.php");

mysql_connect(SQL_HOST,SQL_USERNAME, SQL_PASSWORD) or die("Nelze se

pripojit k serveru". mysql_error()); ;
mysql_select_db(SQL_DBNAME ) or die("Nelze se pripojit k serveru". mysql_error());

7>

7.1.3 exportData.php
<?php

include ("dbconnector.php");
$display = true;
if (lempty($_POST)) {
if (strlen($_POST["lang"]) <> 5) {
echo "Zadejte platny pétimistny format jazykové zkratky";
} else {
$display = false;
$nahraj = mysql_query("SELECT DISTINCT file FROM joomT");
echo "Generované soubory<br>";
while ($i = mysql_fetch_array($nahraj)) :
$path = "./generatedFiles/" . $_POST["lang"] . "." . $i["file"] . ".ini";
$fp = fopen($path, "w");

$v = mysql_query("select * from joomT where lang=""."("".

$ _POST["lang"].")". "AND file =" ."'("". $i["file"] . ™)");

$r = mysgl_num_rows($v);
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if ($r == 0)
echo "Zadany jazykovy kod " . $_POST["lang"] . " neexistuje";
else {

echo "Generuji v jazyce " . $_POST["lang"] . " konfiguracni

soubor"."'(<b>". $i["file"] . '</b>)"." obsahujici $r zdznam.<BR />";

while ($zaznamy = MySQL._Fetch_Array($v)):

mm

$file = $zaznamy["key"] . " =" ."" . $zaznamy[ "translation"] .
"\n";
fwrite($fp, $file);
endwhile;
}
fclose($fp);
chmod($path, 0777);

endwhile;

b

>

<? if ($display): ?>

<form method="post" action="<? echo $_SERVER["PHP_SELF"] ?>">
Language (vypliite dle vzorového formatu) <input name="lang" value="en-GB">
<input type="Submit" name="odesli">

</form><? endif; ?>
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7.1.4 importData.php

<?php

include ("dbconnector.php");

//nacte soubory ze sloZzky ./files a rozieZe je pomoci ini parseru
function getRecord($folder) {
$zaznamy = array();
$filedir = dir($folder);

while ($soubor = $filedir->read()) {

if ($soubor == "." || $soubor == ".." && $soubor != "*.ini")
continue;
$langfilename = explode(".", $soubor);
$lang = $langfilename[0];
$count = count($langfilename);
if ($count == 3) {
$filename = $langfilename[1];
} else {
$filename = $langfilename[1] .".".$langfilename[2];
}
if ($filename =="ini."){

$filename = "ini";
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}

$inifile = "./files/$soubor";
$ini_array = parse_ini_file($inifile);

foreach ($ini_array as $key => $value) {

$zaznam = array($filename, $key, $lang, $value);

array_push($zaznamy, $zaznam);

}
$filedir->close();

return $zaznamy;

$xx = getRecord("./files");

saveRecord($xx);

function saveRecord($zaznamy) {
$insert1l = 'INSERT INTO joomT VALUES ',

foreach ($zaznamy as $zaznam) {

meom mrom

$insertl .='("" . $zaznam[0] . ","" . $zaznam[1] . "™,"" . $zaznam[2] . ",

A\l

$zaznam([3] . ™),’;

}

$insert1 = substr($insert1, 0, -1);
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o,

$insertl .=";";

$insertAll = "$insert1";

echo "<br />";

mysql_query($insertAll) . mysql_affected_rows() or die("Data nemohla byt v

poradku nahrana do databaze kviili nasledujici chybé: <br />" . mysql_error());
if (mysql_affected_rows() > 0) {

echo "<b>Nova data uspésné nahrana<br/><br/>(Pokud se objevil vySe vypis
chyb, znamena to, Ze byly do sloZky files nahrany i jiné neZ konfiguracni soubory.<br />

Nahrani konfiguracnich dat do databaze to ale neovlivnilo.)</b>";
} else {

echo "<b>Nic nebylo zméneno, data se shoduji s jiZ existujicimi v

databazi.</b><br/><br/>";

}

>
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