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Cilem této prace bylo vytvoreni webového portalu pro skautské stredisko v Dok-
sech. Prace v uvodu obsahuje popis pouzitych technologii a reSersi jinych reSent.
Dalsi ¢asti prace je popis informac¢niho systému SkautlS a jeho knihovny pro praci
s nim. Prace popisuje administracni a uzivatelskou ¢ast webového portalu a navr-
Zeny databazovy model. Dalsi ¢asti prace je rizeni pristupt a opravnéni uzivateld

a nasledna implementaci a testovani portalu.

Webovy portal byl vytvoren vjazyce PHP s pouZitim c¢eského frameworku

Nette, databazového systému MySQL a modernich technologii HTML5, CSS3
ajQuery.

Klicova slova:

webovy portal, skaut, PHP, Nette, MySQL

Main goal of this work was to create web portal for scout center in Doksy. In intro-
duction this work contains description of used technologies and recherches of an-
other’s solutions. Next part of this work is about information system SkautlS and
description of its library. The work describes administration and user part of the
web portal and its database model. Next part of this work is about access control,

authorization of users and implementation and testing web application.x

Web portal was created in programming language PHP using Czech frame-

work Nette, database system MySQL and modern technologies HTML5, CSS3 and
jQuery.

Keywords:
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HTML
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FTP
HTTP
JSON
XML
MIT
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URL
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HyperText Markup Language
Hypertext Preprocessor

File Transfer Protocol
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Extensible Markup Language
Massachusetts Institute of Technology
Document Object Model
Asynchronous JavaScript and XML

Uniform Resource Locator

11



Diivod vybéru tohoto tématu bakalarské prace byl ten, Ze vysledek prace bude mit
redlné vyuZziti v naSem skautském stredisku v Doksech. Zaujala mé také moZnost
propojeni prihlasovani uzivatelli webového portalu ptes skautsky informacni sys-

tém SkautlS, ktery se vyuZziva pro organizacni véci v jednotlivych stirediscich.

Hlavnim cilem této bakalarské prace bylo nejprve provést reSersi jiz existuji-
cich ¢eskych a zahrani¢nich webovych portali jinych skautskych stiredisek. Po pro-
vedeni reSerSe bylo tfeba navrhnout informacni systém pro skautské webové
stranky stiediska v Doksech, véetné jeho administrace a rizeni pristupi uzivateld
k jednotlivym funkcim na zakladé roli. Autentizaci vytvoreného systému bylo poté
tfeba navazat na skautsky informacni systém SkautlS a cely informacni systém im-
plementovat a otestovat. Pro vytvoreni webového portalu jsem pouzil vyvojové pro-
stredi PhpStorm od firmy JetBrains pro programovaci jazyk PHP a dalS$i webové
jazyky, kterymi jsou JavaScript, HTML5 a CSS3. Jako kostru webového portalu jsem
pouzil Nette Framework, ve kterém jsem vytvoril dva moduly. Jeden pro navstév-
niky webovych stranek a druhy pro jejich administraci v€etné jejich podstranek. Pro
vzhled stranek jsem pouZil Bootstrap Framework a stylizaci upravil podle poZado-
vanych predstav vedeni a ¢lenti stiediska. K vytvoreni bakalarské prace jsem vyuZil
znalosti ziskané ze studia na vysoké skole a dale jsem se musel sezndmit s vysSe zmi-
nénym Nette Frameworkem a knihovnou pro vyuzivani funkci informacniho sys-

tému SkautlS.
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Pted zahajenim planovani celé aplikace bylo nutné, provést reSersi existujicich ces-
kych, ale i zahrani¢nich internetovych stranek s tématikou skautskych stiredisek a
zhodnotit moZna reSeni zhotoveni prace. Na vyvozeni zavéru o obsahu a zptlisobu
Feseni pristupu uzivatell na strankach ostatnich stredisek, jsem prosel nékolik ces-
kych a zahrani¢nich webovych portalt. V této kapitole tedy popiSu vybrané stranky,

jejich obsah, feseni pristupi uzivatelt a pouzité technologie.

Ceskych webovych portald na téma skauting je spousty. Existuji stranky zaméfené
na Junaka obecné a poté spousta zameérenych na strediska, pripadné jednotlivé od-
dily. Nebylo tedy tézké vybrat néjaké, které se podobaly pozadavkiim stiediska
v Doksech, pripadné nabizely vice moZnosti. Na piiklad bych chtél ptibliZit dva we-

bové portaly.

Prvni webovy portal nabizi informace o 18. stiedisku Kruh v Praze. Portal ob-
sahuje informace o stredisku a oddilech, dale nabizi prehled akci a ¢lankd, ale i kon-
takty na vedouci. Stranka vyuziva prihlaSovani pres informacni systém SkautlS a je
vytvorena v Nette Framework. Menu sice obsahuje odkaz na fotogalerii, ale ta se na-
chazi na serveru rajce.net, tudiZ neni obsahem portalu. Vzhled je jednoduchy, mo-

derni a intuitivni.

18. SKAUTSKE

STREDISKO
KRUH dou‘ a

oo

oo
o

CHCECH b

Obrazek 1: Portal 18. strediska Kruh v Praze

http://www.osmnactka.net/
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Druhy portal, ktery bych chtél zminit, je strediska Stary Liskovec v Brné. Tento
portal opét nabizi spoustu informaci o stiedisku, jeho oddilech, klubovné. Obsahuje
kontakty, informace o akcich a moZnost staZzeni dokumentii. Akce stiediska jsou
spravovany pres kalendar Google, fotogalerie opét odkazuje na server rajce.net. Do-
kumenty jsou uloZeny na disku Google, takze se také nenachazi na strance, ale je
vyuzita jind webova stranka. PrihlaSovani uZzivatelli neni reSeno pres informacni

systém a webovy portal bézi na redak¢énim systému WordPress.

Skauti ze Starého Liskovce

wyrazime na pout

Obrazek 2: Portal strediska ze Starého Liskovce v Brné

http://staryliskovec.skauting.cz/

1.2 ReSerse zahrani¢nich webovych portal(

Pri reSersi zahrani¢nich webovych stranek, mi nejvétsi problém délalo néjaké najit.
Zahranicni strediska, napr. Ruska ¢i Severni Ameriky, totiz vyuZivaji hlavnich stra-
nek Jundka a informace o stredisku jsou vedena, po rozkliknuti strediska, v mapé,
protoZe vlastni webové stranky nemaji. Nakonec se mi podarilo stranky nékterych

stredisek najit a dvé z nich popisu.

Stredisko, které ma hezky moderni design se nachazi ve mésté Nocrich v Ru-
munsku. Portal strediska nabizi informace o stfedisku, o jeho aktivitdch a kontak-

tech. Stranky také obsahuji velmi jednoduchou galerii, ¢lanky a moZnost rezervace
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klubovny pres formular Google. Cela aplikace je vytvorena pres redakcni systém

Wordpress a prihlasovani a sprava probiha pies administraci redak¢niho systému.

Ultimele articole

Talmes Balmes la Ceaun Work Camp de primavara Camp de constructii cercetasest
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Norich 2016 ;i
o 8
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@ Fead More
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v, Nt St Ci s ot Sena Corwe | Shmers o st Aot St St and s, s

e A

LI

Obrazek 3: Portal stirediska v rumunském Nocrich

http://nocrich.scout.ro/

Druhym zahrani¢nim portalem je portal strediska z anglického Shurdingtonu.
Pomoci zdrojového kddu lze zjistit, Ze stranky byly vytvoreny pomoci nastroje
Microsoft Frontpage 5.0. Stranky jsou sice vytvoreny v ponékud starém vzhledu, ale
nabizi spoustu ¢lankd, fotogalerii a potfebné informace o stfedisku. Dale stredisko

nabizi moZnost staZeni potrebnych soubort a vyroc¢nich zprav strediska.

1 - I’ HOWE TO JOIN
3 BEX 15th Cheltenham (SHURDINGTON) EEX
ut once. Any good that | can do, or any kindness that | can show to any human being, let me do it now, let me not defer nor neglect it for | shall not pass this way again........
— :
New sCRE Detals. 1. DEIWNLOADS Cheftenhom BIELE SHOOTING
Nes 20 Detod 2 CORE AGES DE el oo i & ACIIVITY
e : o e e
P
s
What is Scouting all about?
Watch this Video

Scout Group Brechuro 1o Downlaxd

Cheltenham District Scouts

Fete & Funday May 2016 - Montpelller Gardens

Kayak/Canoe Weekend

17th 18th September 2016 st C; bury an the River Avon
Are

Wa're holding a weskend o e lon "Water Permits” working lawards DolE or boulepaie o

ing supply of popcor

Obrazek 4: Portal stediska v anglickém Shurdingtonu

http://www.shurdington.org/
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1.3 Shrnuti nalezenych stredisek

Podle nalezenych nékolika desitek webovych stranek, jsem zjistil, Ze drtiva
vétSina skautskych stredisek stale nepouziva prihlasovani pres informacni systém
SkautlS a pokud ano, tak voli vlastni zpracovani webovych stranek. Dalsi ¢ast stie-
disek vyuziva sluzeb redakcéniho systému Wordpress, nebo bezplatnych ¢i place-
nych nastroji pro tvorbu webovych stranek. U téchto systému Ci nastrojd, ale zadné
stredisko nepouZziva prihlaSovani pres SkautlS, nebo webové stranky nedosahuji po-
zadavkil tohoto portalu. Tabulka v ptiloze C obsahuje vzorek 30 webovych stranek

a popisuje jejich pouzité reSeni. Z této tabulky je vytvoren nasledujici graf:

Redeni portal( ¢eskych stfedisek
20
18
16
14
12
10

o N B O

Webové stranky stredisek

m Vlastni feSeni  m PouZiti nastroji  m Pouziti redakénich systémda Vyuziti SkautlS

Graf 1: Reseni portall ¢eskych stiredisek

Po tomto zjiSténi se tedy nabizely dvé moZnosti zpracovani. Jednim z nich bylo
vyuziti open-source redakcnich systémt, u kterého bylo potieba zjistit, zda Ize vyu-
zit prihlaSovani pres zminény SkautlS. Druhym bylo vlastni reSeni portalu, které se
po zhodnocent jevilo jako to spravné a Slo u néj vyuzit vyhotoveni presnych poza-

davki stiediska, které by redak¢ni systém mohl omezovat.

1.4 Open-source redakéni systémy
Jak jsem jiz zminil, jednim z reSeni bylo pouziti open-source redakcnich systémi.

Jsou to takové redakeni systémy, které jsou k dispozici pro volné pouZiti, jako jadro
16



vyvijené aplikace. Tyto systémy umoziuji uzivateli napriklad vkladat ¢i upravovat
clanky, jednotlivé sekce a stranky aplikace nebo spravovat Sablony. Jako redak¢ni

systém se nabizel WordPress.

Jako open source redakéni systém se nabizel WordPress. WordPress je redakéni pu-
blika¢ni systém napsany v PHP a MYSQL. Je to jeden z nejpouzivanéjSich redakénich
systémul webovych stranek na svété. (1) Tento redakeni systém sice nabizi spoustu
funkci, které by tento portal ani nevyuzil, ale zdsadnim problémem, byla absence
propojeni s informacnim systémem SkautlS, tudiZ tento redakcni systém nevyho-

vuje pozadavkim portalu.

Hlavnim poZadavkem bylo vytvorit webovy portal s integraci skautského informac-
niho portalu SkautlS. DalSimi poZadavky byly sprava akci a informaci o stredisku,
podani informaci rodi¢lim a détem a fotogalerie. Pro splnéni téchto pozadavki jsem

zvolil cestu vlastniho vyvoje aplikace.

Diivod, proc¢ jsem zvolil cestu vlastniho vyvoje, byl ten, Ze zminiovana reseni ne-
nabizi moZnost propojeni se skautskym informa¢nim systémem SkautlS a vyuZiti
jeho funkci, tak jak je potreba. Dalsim diivodem bylo také to, Ze pouziti hotovych
redak¢nich systémi je pro potieby a uzivatele tohoto webového portalu zbytecné

v IV,

sloZité a v pripadé potieby budouciho rozsireni komplikované.
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Tato kapitola obsahuje informace o pouzitych technologiich, které jsem pouZil pro

stavbu vlastniho FeSeni.

Vyvojové prostredi JetBrains od firmy PhpStorm nabizi bohaty editor nejen pro PHP,
HTML, CSS a JavaScript. Toto prostredi také podporuje zvyraznéni syntaxe, pokro-
Cilé nastroje pro upravu kodu, vzdaleny ptistup na server pres FTP pripojeni, ale

také debugging, podporu generator(, jmennych prostorti, SQL databazi a plugini.

Obrazek 5: Prostredi PhpStorm

Dale také nabizi podporu souborti Nette frameworku. PhpStorm je sice pro ko-

mercni vyuZziti, ale nabizi také moZnost studentské licence, které jsem vyuzil.

Apache HTTP Server je v soucasnosti nejrozsitenéjsi softwarovy webovy server.
Tento server je multiplatformni a je vyvijen jako open source. Jak uZ ndzev napovida,
podporuje protokol HTTP. Nejc¢astéji je vyuZivan spole¢né s PHP a MySQL pfi tvorbé
dynamickych webovych aplikaci. Apache podporuje mnoho funkci a nejvyuzivanéjsi

je predevsim pro velké mnozstvi moduli a nastaveni.

Je relac¢ni databazovy systém, ktery vyvinul autor Michael Widenius nejprve pro
vlastni uCely a pozdéji jej uvolnil na internet. MySQL je multiplatformni a je posky-
tovano pod GNU GPL licenci. V soucasné dobé patti k nejrozsirenéjsim databazovym
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systémim. Komunikace probiha pomoci jazyka SQL a systém je optimalizovan pro

rychlost. Patii mezi nejrychlejsi databazové systémy a je neustale vyvijen. (2)

Adminer je Cesky nastroj pro spravu databazi, napsany v PHP. Byl vyvinut jako od-
lehcena verze nastroje phpMyAdmin. V této praci jsem jej vyuzival pro spravu data-

baze na webovém serveru pod adresou http://doksy.klaca.eu/www/adminer

PHP neboli Hypertext Preprocessor vznikl v roce 1995 a je Siroce pouZivany open
source skriptovaci jazyk, vyhradné pouZivany pro tvorbu dynamickych webovych
aplikaci. Pri pouziti ve webovych aplikacich se skripty provadi na strané serveru,
poté se vygeneruje HTML, které je odeslano klientovi. PHP podporuje mnoho kniho-

ven, databazovych systémi a internetovych protokold.

KLIENT

F N
PHP HTML
skript strénk:

PHP skript DATABAZE

WEB SERVER [APACHE)

Obrazek 6: Princip fungovani PHP

Pro tvorbu toho webového portalu jsem pouZil PHP ve verzi 5.6.15.

Jazyk HTML je znackovaci jazyk pro tvorbu webovych stranek. Své koreny ma v ja-
zyku SGML (Standard General Markup Language), ktery si lze piredstavit jako sadu
pravidel pro tvorbu znackovacich jazyki. Jazyk HTML tudiZ vznikl jako aplikace ja-
zyka SGML, a to na pocatku 90. let 20. stoleti a reprezentoval jednotny zpuisob defi-
nice struktury hypertextovych dokumentl. Termin hypertext oznacuje ,text, ktery
obsahuje odkazy na jiné texty“. Prvni verze jazyka HTML prinesla jednoduchy zapis
zaloZeny na oznaceni struktury dokumentu znackami. Verze 2.0 lehce pozmeénila
gramatiku jazyka a koncové znacky se staly obvyklé. Ve verzi 3.2 jsme mohli zacit
ménit pismo, data strukturovat do tabulek a nejvyraznéjsi zménou bylo zavedeni

Sablon styl. Nejnovéjsi verzi, kterou jsem pouzil pro tvorbu webového portaluy, je
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HTMLS5. Ta definuje parsovaci algoritmus pro generovani konzistentniho objekto-
vého modelu dokumentu, pridava nové elementy pro podporu multimédif a webo-
vych aplikaci, nabizi moZnost vytvaret robustni formulare s nativni kontrolou chyb

a upravuje sémanticky vyznam mnoha elementti jazyka HTML. (3)

Prvni verze jazyka CSS se objevily aZ nékolik let po vzniku jazyka HTML. Oficidlné se
tento jazyk prosadil v roce 1996. Jazyk byl navrzen standardiza¢ni organizaci W3C
a slouzi pro popis zplisobu zobrazeni elementli na strankach napsanych v jazycich

HTML & XML. (4)

Nejnovéjsi verze CSS3, kterou jsem pouzil, zavadi nové vizualni efekty, jako

jsou zaoblené rohy, prechody, stiny, transformace a pouzivani filtri na obrazky.

Tato knihovna vznikla s cilem usnadnit praci kodértim webovych stranek s grafic-
kym rozvrZzenim a sjednocenim jejich postupi. Bootstrap vyuzivd HTML5, CSS3
a pro plné vyuziti této knihovny lze vyuZit i JavaScript. Knihovna pomaha usnadnit
rozdilné vykreslovani u riiznych typii prohlizeci. Vyvojarim poskytuje preddefino-
vané styly pro vykresleni jednotlivych HTML prvku. Twitter Bootstrap plné vyuziva
tzv. responzivni design, coZ znamenj, Ze internetova stranka se dokaZze prizplisobit

zarizeni, na kterém je zobrazovana, jako napriklad na telefonech, tabletech ¢i Siro-

kouhlych displejich.

Nette je open source Framework pro tvorbu webovych aplikaci, navrzeny ceskym
vyvojarem Davidem Grudlem, ktery zacina byt v posledni dobé velmi vyuZivanym
pomocnikem pri tvorbé webovych aplikaci. Mezi jeho hlavni prednosti patfi zabez-
peceni aplikace, ladici nastroje, Sablonovaci systém, snadna implementace formu-

larQ a privétiva dokumentace. Vzhledem k vzristajici oblibé nartista velky pocet

20



rozsiteni a doplikd, upravujici Nette Framework, aby usnadnil programatorovi co

nejvice Casu. (5)

nesise
FRAMEWORK

Obrazek 7: Logo Nette Framework

Zdroj: https://nette.org/cs/logo

Model-View-Controller je softwarova architektura, ktera vznikla z potreby oddélit
u aplikaci kéd obsluhy, aplika¢ni logiky a kdédu zobrazujicitho data. Tim aplikace
zprehlediiuje a usnadnuje budouci vyvoj a umozZnuje testovani jednotlivych casti
zvlast. U Nette Framework je vSak tato architektura oznacovana jako Model-View-

Presenter.

DATA PROHLIZEC

piistup zasila pozadavek

. vykresluje
k datiim ' I

pozaduje data

Obrazek 8: Princip MVP

Pod pojmem controller si lze predstavit fadi¢, ktery ridi celou aplikaci. Zpra-
covava pozadavky uzivatele a na jejich zakladé poté vyvola pattricnou logiku a poté
pozada o vykresleni dat. V Nette se misto kontrolert vyuzivaji tzv. presentery. Pre-
senter je objekt, ktery vezme pozadavek preloZeny z http pozadavku a vygeneruje

odpovéd.
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Dal$im pojmem této architektury je view neboli pohled. Jedinou véci této

vrstvy aplikace je zobrazeni vysledku pozadavku. V Nette pouZziva Sablonovaci sys-

tém Latte a vi, jak se ma zobrazit jednotlivd komponenta.

Posledni ¢asti architektury je model. Model je datovy a zejména funk¢ni zaklad

celé aplikace. Je v ném obsaZena cela aplika¢ni logika. Model stoji sdm o sobé, spra-

vuje si sviij vniti'ni stav a ven nabizi pevné dané rozhrani.

2.9.2 Adresarova struktura

sandbox/
— app/
| F— config/

— config.neon

=
=]
=
E]
i
S

model/
presenters/

L— templates/

router/

T

bootstrap.php

log/
temp/

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
i
l_
l_

ndor/
nette/
L— nette/Nette

=
1]

T

l_

|

|

|

| autoload.php

|

L ww/
.htaccess
index.php
images/

[TTE

-

-

=

=

=

-

F—— HomepagePresenter.php

=

-

adresar s aplikaci
konfiguralini soubory
konfiguractni soubor

L— config.local.neon

tridy formuldka

modelova vrstva a jeji tiidy

tridy presenterd

« thida presenteru Homepage
adresar se Zablonami

F—— f@layout.latte « Sablona spoleéného layoutu
L— Homepage/
L— default.latte

« Zablony presenteru Homepage
« Zablona akce default
tridy routerd

zavadéci soubor aplikace

« gbsahuje logy, error logy atd.
« pro dofasné soubory, cache,

« adresaf na knihowny (napf. tretich stran)
« viechny knihovny Nette Frameworku

oblibeny framework nainstalovany Composerem

soubor ktery se stard o nafitdni tfid nainstalovanych baliZkuo

« vefejny adresar, document root projektu
« pravidla pro mod rewrite

ktery spousti aplikaci
dalii adresare, treba pro cbrazky

Obrazek 9: Adresarova struktura Nette

Takto vypada zakladni adresarova struktura Nette Framework. V naSem pii-

padé se lisi v pouZiti modulu pro front-end a back-end, tzn. obaleni presenterti a sa-

blon do kazdého modulu zvlast.
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Aby mohli vyvojari vytvaret zajimavé, interaktivni webové stranky, obraceji se
na knihovny JavaScriptu. Jednou z nich je naptiklad knihovna jQuery. Ta jim pomaha
s béZnymi ukoly a zjednodusuje ty sloZitéjsi. Jednim z divodd, proc je knihovna tak

obliben3, je jeji schopnost pomdahat se Sirokou s$kalou tkold.

jQuery je tedy javascriptova knihovna, kterd klade ddraz na interakci mezi
JavaScriptem a HTML. Byla vydana v lednu 2006 Johnem Resigem. Knihovna ma svo-
bodny a otevieny zdrojovy kéd pod licenci MIT, je multiplatformni a Siroce podpo-
rovana prohliZzeci. jQuery nabizi vybér, prochdzeni a zménu DOM elementd,

manipulaci s CSS, efekty a animace a praci s AJAX. (6)

Komplexni nastroj pro navrh MySQL databazi vyvinuty spole¢nosti Oracle. Program
obsahuje rozhrani pro tvorbu entit a jejich relaci a z nich lze vytvorit prehledny ER
diagram. Pres tento program lze také vzdalené spravovat existujici databaze, Ci vy-

generovat navrZenou databazi do SQL skriptu.

Composer je program urceny pro spravu knihoven, zavislosti a jinych zdrojt v PHP.
Usnadnuje programatorovi praci implementovat pozadovanou knihovnu do vlast-
parametr je require s parametrem nazvu dané knihovny. Provedenim tohoto pfri-
kazu se stahne poZadovana knihovna do patticné slozky se zavislostmi. Program vy-
uziva dva hlavni soubory. Prvni s ndzvem composer.json obsahuje pouzité knihovny
a druhy s ndzvem composer.lock obsahuje, jaké verze knihoven pouzivadme. Oba sou-

bory jsou typu JSON.

Priklad souboru composer.json této prace vypada nasledovné.

"name': "nette/web-project”,
"description': "Nette: Standard Web Project",
"type": "project",
"license": ["MIT", "BSD-3-Clause', "GPL-2.0", "GPL-3.0"],
"require':
“php*: ">= 5.3",
"nette/application': "72.3.6",

"nette/bootstrap': ""2.3",
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"nette/caching': "~2.3",
"nette/database': """2.3",
"nette/di": ""2.3",
"nette/finder': "~2.3",
"nette/forms™: ""2.3",
"nette/http: "~2.3",
"nette/mail': "~2.3",
"nette/robot-loader': "~2.3",
"nette/safe-stream': "~2.3",
"nette/security’: ""2.3",
"nette/utils”: "~2.3",
"latte/latte": ""2.3",
“tracy/tracy': """2.3",
""skautis/nette': ""2.x-dev"

8

“"require-dev': {
"nette/tester’: "N.6"

}
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Pti vytvareni navrhu aplikace jsem diikladné zhodnotil, jaké funkcionality bude por-
tal obsahovat. Po tomto zhodnoceni jsem dospél k zavéru, Ze aplikace bude rozdé-
lena na dvé casti. Uzivatelskou c¢ast (pro bézné nebo prihlasené uZivatele)

a administracni ¢ast (pro vedouci a administratory stiediska).

Hlavni funkcionalitou této aplikace je pristup kinformacim o aktudlnim déni ve
skautském stiedisku v Doksech a jejich spravovani. Webova stranka bude tedy roz-
délena na dvé ¢asti. Do administra¢ni ¢asti webu budou mit po prihlaseni piistup
pouze vedouci a administratori strediska. V této ¢asti budou moci spravovat obsah
webovych stranek a to jejich ¢lanky, akce a fotogalerii. Administratori webovych
stranek budou navic moci spravovat uzivatele ve stiedisku. Po konzultaci se skaut-
skym stfediskem jsem dosel k zavéru, Ze vedouci maji pravo spravovat obsah vSech
oddila strediska, tudiz opravnéni vedouciho pouze nad jeho oddilem by nebylo
vhodnym reSenim. Navic vedouci v tomto stredisku nevedou pevné jeden oddil, ale
stiidaji se s ostatnimi vedoucimi. Vedouci oddil tedy mohou vkladat, upravovat
a mazat ¢lanky (novinky), dale vkladat, upravovat a mazat akce a spravovat alba ve

fotogalerii.

O jednotlivych uzivatelich budou uchovavany tyto informace: identifikani
Cislo uzivatele v informac¢nim systému SkautlS, identifikac¢ni c¢islo jeho osoby ve
SkautlS a opravnéni uzivatele neboli role. PrihlaSovaci udaje, kterymi jsou uzivatel-
ské jméno a heslo, se ukladat v databazi aplikace nebudou, z toho divodu, Ze jsou
vedeny v jiz zminéném systému SkautlS, pres ktery probiha ptihlasovani uzivateld,

a informace o uZivatelich se budou vypisovat z néj.

Sprava ¢lank bude probihat v administraci a o ¢lancich budou vedena nasle-
dujici data: identifikacni cislo, nadpis Clanku, perex - pro vypis v odkazu na ¢lanek,
obsah ¢lanku, datum vytvoreni a identifika¢ni ¢islo uZivatele autora. Clanky budou

vypisovany na hlavni strance uzivatelské Casti portalu a také v sekci novinek.

Informace o akcich budou zobrazovany, stejné jako ¢lanky, na hlavni strance

7 w7

uzivatelské casti portalu a ve vlastni sekci ,Kalendar akci“. O akcich bude potreba
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vést identifikac¢ni ¢islo, nazev akce, zacatek a konec akce (datum a ¢as), misto akce
a popis. Dale také identifikacni Cislo uzivatele, ktery akci zaloZil a datum zaloZeni

akce.

Dalsim prvkem webové aplikace je sprava fotografii. Nahravat fotografie
a spravovat alba budou moci jen ptihlaSeni uzivatelé, a to s roli vedouci nebo admi-
nistrator. Takto opravnény uZzivatel bude moci v administraci vytvorit album, u kte-
rého budeme vést jeho identifikacni cislo, nazev, popis, datum vytvoreni
a identifikac¢ni ¢islo uZzivatele, ktery ho vytvoril. Po vytvoreni alba v ném bude moci
spravovat fotografie. Fotografie se budou nahravat pres formular, ktery bude v de-
tailu alba v administraci. O nahranych fotografiich budeme vést identifika¢ni Cislo,

nazev, identifikacni Cislo alba, do kterého fotografie patri a datum vloZeni fotografie.

Navrh datového modelu je nedilnou soucasti tvorby dynamickych webovych stra-
nek. Navrh je nutné radné rozvrhnout, podle poZadovanych funkci aplikace. Pro
tvorbu datového modelu jsem pouzil databazi MySQL, kterou jsem vytvarel v apli-
kaci Adminer. V této podkapitole budu popisovat jednotlivé tabulky databaze a je-

jich vztahy.

Tato entita uchovava informace o uzivatelich webového portalu. Pri vytvareni této
entity pripadlo v ivahu uchovavat si informace o uZzivatelich, jako jsou jejich jméno,
adresa a prihlaSovaci daje v databazi. Vzhledem k tomu, Ze prihlasSovani probiha
pres informacni systém SkautlS, ktery si tato data uchovava, a jsou na ném aktualni,
nebylo potieba vySe zminéné informace o uzivatelich v databazi uchovavat, ale vy-

birat si je prfimo ze SkautlIS.
Entita obsahuje nasledujici sloupce:

e id (INTEGER, NOT NULL, UNSIGNED, PRIMARY KEY)
e person_id (INTEGER, NOT NULL, UNSIGNED)
e role (INTEGER, NOT NULL, UNSIGNED, FOREIGN KEY)
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Sloupec ,id“ je celociselného nezaporného typu a uchovava identifikacni cislo
uzivatelského Uctu ze systému SkautlS. Atribut ,person_id“ je také celoc¢iselného ne-
zaporného typu a obsahuje identifika¢ni ¢islo redlné osoby, na kterou je vazan uzi-
vatelsky ucet. Posledni atribut ,role” je cizim klicem k entité ,role a u kterého pri

smazani role, nedojde k smazani uZivatele a naopak.

Tato entita je tedy ve vztahu s entitou ,role“ a kardinalita vztahu je 1:N, pro-

toZe uzivatel miZe mit pouze jednu roli, ale danou roli mliZe mit vice uzivateld.

Dalsi entitou jsou uZzivatelské role, ta nam udava informace o rolich.
Tato entita obsahuje sloupce:

e id (INTEGER, NOT NULL, UNSIGNED, PRIMARY KEY, AUTO INCREMENT)
e name (VARCHAR(32), NOT NULL)

Atribut ,id“ je primarni Kkli¢ celoc¢iselného nezaporného typu, ktery jasné iden-
tifikuje danou roli. Dale tato entita obsahuje atribut ,name*, ktery je textového typu

s omezenou délkou na 32 znaki a obsahuje nazev role.

Tato tabulka v nasem pripadé obsahuje tii zaznamy, neboli tfi role, kterymi

jsou administrdtor, vedouci a clen.

Treti entitou databaze portalu jsou clanky.
Clanky se skladaji z téchto atributi:

e id (INTEGER, NOT NULL, UNSIGNED, PRIMARY KEY, AUTO INCREMENT)
e header (VARCHAR(50), NOT NULL)

o perex (TEXT, NOT NULL)

e content (TEXT, NOT NULL)

e date (TIMESTAMP, NOT NULL)

e users_id (INTEGER, NOT NULL, UNSIGED, FOREIGN KEY)

Jednotlivy clanek opét obsahuje celoCiselny nezaporny primarni identifika¢ni

kli¢ pod nazvem ,id“. Clanek také obsahuje nadpis o maximalni délce 50 znakd, ktery
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je oznaCen ndzvem ,header”. Atributy ,perex“ a ,,content” jsou typu text a obsahuji
zkraceny obsah a obsah ¢lanku. V posledni radé o ¢lanku vedeme datum vytvoreni

pod ndzvem ,date“ a cizi Kli¢ k entité uZivateld, ktery je zapsan jako ,users_id“.

Entita ¢lankd ma kardinalitu vztahu s entitou uzivateli 1:N tzn., Ze ¢lanek

miiZe vytvorit jen jeden uzivatel, ale uZivatel miliZe vytvorit vice ¢lanki.

Entita uchovavajici informace o akcich poradanych skautskym stirediskem, obsahu-

jici nasledujici atributy:

id (INTEGER, NOT NULL, UNSIGNED, PRIMARY KEY, AUTO INCREMENT)
e name (VARCHAR(50), NOT NULL)

e start (TIMESTAMP, NOT NULL)

e end (TIMESTAMP)

e location (VARCHAR(50), NOT NULL)

e description (TEXT)

e users_id (INTEGER, NOT NULL, UNSIGED, FOREIGN KEY)

Kazdou akci tvori identifikacni kli¢ ,id“, nazev akce ,name” o maximalni délce
50 znakd, zacatek akce ,start”, misto konani akce, identifikac¢ni ¢islo uZivatele, ktery
akci zaloZil a datum, kdy byla akce zaloZena. Dale také kazda akce obsahuje nepo-

vinné atributy. Konec akce a popis akce, ktery je typu text.

Kazda akce ma vztah s uZivatelem, ktery akci zaloZil a kardinalita tohoto

vztahu je 1:N, kde akce miiZe mit jednoho uzivatele a uzivatel mliZe zaloZit vice akci.

Entita akce ma uZivatele je vytvorena diky vztahu mezi uzivateli a akcemi s kardina-
litou M:N. Tato kardinalita vytvoii novou entitu, ktera ma poté s entitami ve vztahu

vztah 1:N. Vznikla entita ma tyto atributy:

e events_id (INTEGER, NOT NULL, UNSIGNED, FOREIGN KEY)
e users_id (INTEGER, NOT NULL, UNSIGNED, FOREIGN KEY)

Soucasti této entity je tedy cizi kli¢ k entité uzivatell a cizi kli¢ k entité akci.
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Tato entita slouZi pro uchovani informaci o oddilech a slouZi pro identifikaci oddil{,
pro které budou akce, ¢lanky ¢i alba vytvareny. U kazdého oddilu vedeme tyto

sloupce:

e id (INTEGER, NOT NULL, UNSIGNED, PRIMARY KEY, AUTO INCREMENT)
e name (VARCHAR(32), NOT NULL)

e icon (VARCHAR(32))

e image (VARCHAR(32))

e description (TEXT, NOT NULL)

e public (BIT(1), NOT NULL)

e type (ENUM(‘all’, ‘boys’, ‘girls’, ‘mixed’), NOT NULL)

Jednotlivy oddil je jasné identifikovatelny pomoci primarniho klice. O oddilu
také vedeme nazev, ktery je omezen na 32 znaki. Oddil také miiZe obsahovat ikonku
a obrazek, které se skladaji z 32 bitového hash klice. Dalsi povinny atribut je popis,
ten se zobrazuje na poZadované strance oddilu. Posledni dva atributy jsou, zda je
oddil vetejny ¢i nikoliv a o jaky typ oddilu se jednd, na vybér je ze ¢tyf mozZnosti -

pro vSechny, chlapecky, div¢i nebo smiseny oddil.

0ddily maji vztahy o kardinalité M:N s ¢lanky, akcemi a jednotlivymi alby. Uve-

dené vztahy popisuji niZe.

Entita, ktera vznikla vztahem o kardinalité M:N s entitou oddilti a ¢lank(. Obsahuje

dva atributy:

e groups_id (INTEGER, NOT NULL, UNSIGNED, FOREIGN KEY)
e articles_id (INTEGER, NOT NULL, UNSIGNED, FOREIGN KEY)

Jak je patrné, jedna se o cizi klice k entitam oddili a ¢lanki.

Dalsi entita, ktera vznikla ze vztahu o kardinalité M:N, je mezi oddily a akcemi. Entita

obsahuje dva cizi klice ze zminénych entit. Atributy vypadaji takto:

e groups_id (INTEGER, NOT NULL, UNSIGNED, FOREIGN KEY)
e events_id (INTEGER, NOT NULL, UNSIGNED, FOREIGN KEY)
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Posledni vztahova entita je mezi oddily a alby, ktera vznikla ze vztahu o kardinalité
M:N. Tato entita opét obsahuje par cizich klich z entit oddili a alb. Cizi klice tvori

tyto atributy:

e groups_id (INTEGER, NOT NULL, UNSIGNED, FOREIGN KEY)
e albums_id (INTEGER, NOT NULL, UNSIGNED, FOREIGN KEY)

Ptredposledni tabulka databaze spravuje fotogalerii, konkrétné, jak nazev napovida,

jeji alba. O albech budeme vést atributy:

e id (INTEGER, NOT NULL, UNSIGNED, PRIMARY KEY, AUTO INCREMENT)
e name (VARCHAR(45), NOT NULL)

e description (TEXT)

e date (TIMESTAMP, NOT NULL)

users_id (INTEGER, NOT NULL, UNSIGNED, FOREIGN KEY)

Jednotlivé album je jasné definovatelné pomoci identifika¢niho klice ,id“. Dalsi
atributy alba jsou nazev alba, ktery je omezen na délku 45 znaki a popis alba. Pfi
vzniku alba se také prida datum vytvoreni a identifikacni ¢islo uzivatele, ktery album

zalozil.

Posledni entitou v nasi databazi jsou jednotlivé fotografie fotoalb. O fotografiich je

nutné vést nasledujici Ctyti atributy:

id (INTEGER, NOT NULL, UNSIGNED, PRIMARY KEY, AUTO INCREMENT)

name (VARCHAR(40), NOT NULL)
albums_id (INTEGER, NOT NULL, UNSIGNED, FOREIGN KEY)
date (TIMESTAMP, NOT NULL)

Fotografie obsahuji identifikacni Cislo, dale unikatni nazev, ktery je tvoren 32

bitovym hash klicem s priponou typu souboru a datum vloZeni fotografie.
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Aby se dalo urcit, jaka fotografie patii do jakého alba, je mezi entitami fotek a

alb veden vztah o kardinalité 1:N. Proto jednotliva fotografie obsahuje také cizi klic

alba, do kterého patfi.

Vysledna podoba entitné vztahového modelu.

:l photos v
id INT
> name VARCHAR{40)

# date TIMESTAMP(D)

¥ abums_id INT
»
N4

|

|

|

F
“Jalbums ¥

id INT

s name VARCHAR(45)
description TEXT
> date TIMESTAMP(D) |,

| groups_have_events ¥
¥ groups_id INT
T events_id INT

@ ugers_jd INT
>

| users

id INT

_______________ -

I

:l events v }

id INT |

»name VARCHAR(50) }
# start TIMESTAMP(D)
end TIMESTAMP{D)

»location VARCHAR(S0)

@role INT

] events_have_users ¥

description TEXT T events_id INT
users_id INT ¥ users_id INT
»
# date TIMESTAMP(D)
»
] groups v
id INT -
] groups_have_articles ¥
#name VARCHAR(32)
¥ groups_id INT
icon VARCHAR(32)
¥ articles_id INT
image VARCHAR({32)

# description TEXT
# public BIT (1)
> type ENUM.. )

| groups_have_albums ¥

¥ groups_id INT
¥ albums_id INT

Obrazek 10: ER diagram

 person_jid INT

3
|
|
|
|

v
:] roles v
id INT
"~ 7| name VARCHAR(32)
»
»
7777777 I
|
|
I
|
1
M
] articles v
id INT
»header VARCHAR{50)
»perex TEXT
#cantent TEXT
* date TIMESTAMP(0)
@ users_id INT
»
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V této kapitole si popiSeme princip fungovani skautského informacniho systému,
jeho napojeni na webovy portal a moznosti pristupu k jeho funkcim. Ddle si pribli-

Zime vyuzivané funkce.

SkautlS je skautsky informacni systém pro spravu jeho jednotek. Jednotkou mitize
byt osoba, oddil ¢i stiedisko. SkautlS uchovava informace o jednotkach, jako jsou
napf. adresa, udaje o ¢lenstvi a opravnéni viici jiné jednotce. SkautlS je feSen pomoci
.NET Framework 4 v kombinaci s ASP.NET 4 a databazovym serverem MS SQL. In-
formace o uZivatelich informacniho sytému jsou vkladany povérenymi vedoucimi

strediska a ti je udrZuji aktualnimi.

Abych mohl zacit pouzivat SkautlS, bylo nutné nastudovat jeho strukturu
a mozné sluzby, které budu pro praci potiebovat. Informacni systém nabizi spoustu
webovych sluzeb, mezi které patii sprava pristupli externich aplikaci, sprava ob-
sahu, interni zpravodajsky systém, sprava organizac¢nich jednotek a osob a sprava

uzivatelu.

Po nastudovani dokumentace systému SkautlS jsem odeslal Zadost o registraci
aplikace s nazvem aplikace a na jakych webovych strankach bude fungovat a kam
aplikace bude uZzivatele presmérovavat po jejich prihlaSeni nebo odhlaseni. Aplikace
po schvaleni nepracuje s oficidlnim systémem SkautlS, nybrZ s jeho testovaci verzi.
Tuto testovaci verzi jsem nechal implementovanou z toho divodu, Ze data v testo-
vacim systému jsou smyslena a redlna data uzivatelli ziistanou skryta. Proto jsem
také vyuzil predem pripravené smyslené stredisko z Koprivnice a ne stredisko
z Doks. Pro testovaci ucely jsem vytvoril fiktivni uzivatele a osoby testovaciho sys-

tému.

Prvni ze dvou pouzitych sluZeb je sluzba pro praci s organizacnimi jednotkami
a osobami. V této sluzbé jsem pouZil operaci pro ziskani detailu uzivatelského uctu,
konkrétné o osobé navazané na uZivatelsky ucet. Operaci lze najit pod sluzbou

,0rganizationUnit“ pod nazvem ,PersonDetail“. Tato funkce pod zadanym
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identifika¢nim cislem uzivatele vrati informace o jeho osobé. Mezi informace
0 osobé patri jméno a prijmeni, adresa, rok narozeni, a zda ma clenstvi v néjaké
organizacni jednotce. Tuto funkci jsem pouzil pro vypis jména a prijmeni daného

uzivatele podle jeho identifika¢niho cisla osoby v databazi.

Druha z pouzitych sluzeb je sluzba, ktera se stara o spravu uzivateld informac¢niho
systému SkautlS. Sluzba je pojmenovana ,UserManagement” a v této sluzbé jsem vy-
uzil funkce ,LoginDetail“ a ,UserDetail”. Prvni funkce nam vrati podle identifikac-
niho ¢isla o prihlaSeném uzivateli informace, o jakého uzivatele se jedna. Vrati nam
také jeho identifikacni ¢isla uctu, osoby, registracni ¢islo jednotky, ve které je uZiva-
tel zapsan, a roli, kterou ma praveé prihlaseny uzivatel. Funkce ,UserDetail“ po za-
dani stejného identifikacniho cisla o ptrihlaSeném uzivateli vrati jeho prihlasovaci
jméno, kdy si uzivatel zménil naposledy své heslo a ochranny kéd, kterym je sparo-

vana osoba s danym uzivatelskym uctem.

Pro pripojeni systému SkautlS jsem pouzil knihovnu SkautisNette, kterou jsem do
portalu implementoval pomoci programu Composer. Tato knihovna obsahuje za-
kladni knihovnu pro praci se SkautlS a navic obsahuje rozsireni pro Nette, které
upravuje konfiguraci aplikace vhodnou pro Nette a pridava profiler, ktery aktivuje
panel v ladénce. Tento panel sleduje a vypisuje vSechny dotazy vedené do systému

SkautlS.

extensions
skautis

skautis
applicationld
testMode: true
profiler: true

Takto vypada zaregistrovani knihovny a aplikace v konfigura¢nim souboru
configlocal.neon. Prvni ¢ast kédu implementuje rozsireni Skautis s prisluSnou
cestou knému a druha ¢ast kddu nam nastavuje aplikaci, ke které budeme

’

pristupovat a jakym zplsobem. Aplikace ma jedine¢né identifikacni ¢islo, mod
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provozu a moznost zapnuti profileru. Pro pristup funkci knihovny uz jen staci

vytvorit proménou a predat ji zavislost na knihovnu Skautis pomoci metody inject.

/** @var Skautis @inject*/
public $skautis;
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Kapitola popisuje fungovani administrace neboli ,back-end“ a proces kontroly uZi-

vatell pri prihlasovani a fizeni jejich pristupu.

Ptihlasovani uzivateld probiha skrze informacni systém SkautlS, v naSem ptipadé
jeho testovaci verze. Pri vytvareni aplikace v systému bylo nutné zadat odkazy po
presmérovani pti ispésném prihlaseni nebo odhlaseni. Tyto odkazy vedou na hlavni
stranku webového portalu. Odkaz na prihlasovani vede na akci prihlaSeni, ktera uzi-
vatele presméruje na prihlaseni pomoci knihovny pro praci se systémem SkautlIS.
Akce na odhlasSeni funguje obdobnym zplisobem, s tim rozdilem, Ze uZivatele pre-
sméruje na stranku aplikace pro odhlaSeni. Zminéné odkazy a k nim prislusné akce

vypadaji nasledovné:

if
n:href
else
n:href
if
function
$this $this
function
$this $this :

7

Po uspésném prihlaseni pres informacni systém se uZivatel vrati na hlavni
stranku tohoto portalu a s jeho presmérovanim, jsou metodou pro odesilani dat
POST predany token prihlaseni, role a ¢islo jednotky. Tyto ddaje se nastavi do pro-
ménné knihovny SkautlS pod metodu, ktera obstarava prihlaSeného uzivatele. Nyni,
po nastaveni prihlaSeného uZzivatele, se musi zkontrolovat, zda je uzivatel vdaném
stredisku. Metodou POST jsou sice predany informace o jednotce uZivatele, pod kte-
rou je zapsan, ale jednotek je ve stredisku nékolik, tak je vyhodnéjsi, kontrolovat
registracni ¢islo strediska, nez identifikac¢ni ¢islo jednotky. Pokud registra¢ni cislo
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jednotky uZivatele odpovida registracnimu cislu strediska, odesle se identifika¢ni
Cislo uZivatele a jeho osoby k autentizaci, pokud ne, uZivateli vysko¢i zprava, Ze neni

¢lenem strediska.

if (isset($ _POST["skautlS_Token*
$this $ POST[ "skautlS_Token"
$_POST|[ "skautlS_IDRole"], $ POST["skautlS_IDUnit"]);
$registrationNumber = $this

if $registrationNumber, 0, 6 "411.01"
$this $this s
$this :
$this "Homepage:"");
else
$this ;
$this "Nejste &lenem tohoto sttediska");

Autentizace prihlaSovani prijima identifika¢ni ¢islo uZivatele a jeho osoby. Pri
autentizaci se kontroluje, zda uzivatel v databazi portalu jiZ existuje. Pokud ano, na-
stavi se mu prava, jakd ma zvolena v databazi. Pokud ne, vytvofi se novy zdznam
s nejniZsimi pravy a zaroven se odesle email administratorovi webu, Ze byl zaloZen
novy uzivatel. Poté se vrati objekt identity s prisluSnym identifika¢nim ¢islem uZzi-

vatele a roli.

function array $credentials
list($id, $person $credentials;
$row = $this "SELECT users.id, roles.id AS role,

“name” AS role_name FROM users LEFT JOIN roles ON roles.id =
role WHERE users.id = ?', $id ;

if(!$row
$this “users” array
"id" $id,
"person_id" $person,
"role” 3
$row $this "SELECT users.id, roles.id AS

role, "name” AS role_name FROM users LEFT JOIN roles ON
roles.id = role WHERE users.id = ?", $id ;

$mail new ;
$mail "admin@klaca.eu”
"klaca@skaut.cz”
'Nové prihlaseni na doksy.klaca.eu!'

"Dobry den,<br>na webovych strankach
www.doksy.klaca.eu se pravé prihlasil novy uzivatel s té-
mito Udaji:<br><strong>ID:</strong> * $id
"<br><strong>Person ID:</strong> * $person "<br>Upravte
prosim jeho roli v administraci.”);
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$mailer new ;
$mailer $mail

return new $row , $row

Pri vybéru role pripada v ivahu vybrat roli z informacniho systému. BohuZel
ve stiedisku jsou osoby zarazeny do riiznych oddilli a jsou jim ptifazeny riizné role,
nez je tomu tak ve skutecnosti, z diivodu plnéni piedpisti Junaka. Tudiz se jevi vhod-

néjSim reSenim nastavovat role na webovém portalu rucné tak, jak je to potieba.

PrihlaSovaci token uZivatele je omezen na dobu 30 minut. Aby se uZivatel ne-
odhlasil po 30 minutach, je nutné u kazdé akce uZzivatele prodlouzit token o dalSich
30 minut. Pokud token vyprsi, uzivatel je odhlaSen z divodu neaktivity a je mu vy-

psana prislusna zprava.

Pro odhlasSeni je nutné presmérovat uzivatele na prislusnou stranku informac-
niho systému, ktera uZivatele vrati zpét na portal s daty v metodé POST. V téchto
datech je uloZeno, zda se provedlo odhlaseni uZivatele. Pokud tomu tak je, uzivatel

se v portalu odhlasi.

if (isset($ POST["skautlS Logout” $ POST[ "skautlS_Logout*
"true"

$this ;

$this ;

$this "Homepage:"

Pokud uZivatel ma opravnéni na vstup do administrace, zobrazi se mu odkaz na ad-
ministraci portadlu v menu, po najeti mysi na jeho osobu. Administrace obsahuje
spravu ¢lankd, potradanych akci a fotogalerie. KdyZ ma uzivatel opravnéni adminis-

tratora, miiZe spravovat ostatni uzivatele a pridavat a upravovat jim patri¢né role.
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UZivatel s pravy ¢lena, nema do administrace pristup povolen a p¥i snaze o vstup do

ni, je uZivatel presmérovan na hlavni stranku webového portalu.

Administrace

Sprava ¢lanki Sprava akc Fotogalerie Sprava uzivatell Zpét na stredisko Klacek Jan (Klaca) &

Vitejte v administraci

Pro spravu obsahu, pokracujie vybérem poloZky z menu

Obrazek 11: Hlavni stranka administrace portalu

V administraci webového portalu se nachazi sprava c¢lankd, akci fotogalerie,
a pokud je uzivatel prihlaSen jako administrator, tak mize obstaravat i spravu uzi-
vatell. Jak je vidét, administrace je velmi intuitivni a prehlednd, tudiZ nebude mit

uzivatel problém se v ni orientovat.

Pti vstupu do sekce spravy c¢lanku se zobrazi vypis vSech ¢lanku, kdo a kdy ¢lanek
zalozil a moZnost ¢lanek upravit nebo smazat. Na vybér je také moZnost pridat novy
¢lanek. Clanek se piidava do databaze pomoci jednoduchého formulaie a obsah
¢lanku pomoci externi knihovny, pro jednoduchy WYSIWYG editor, Summernote.
Diky tomu editoru, mize uZzivatel nastylovat obsah ¢lanek podle vlastnich potreb.
Na vybér je naptiklad pouziti nadpisti, zména fontu, velikosti, stylu a barvy pisma,
zarovnani textu a vloZeni odkazii. U kazdého ¢lanku je také povinny vybér oddilu,

kterého se Clanek tyka.

Sekce spravy akci nabizi vypis vSech akci strediska, jejich pridavani, ipravu a sma-
zani. O vkladani a dpravu akce se stara jednoduchy formulat, u kterého jsem vyuzil
dveé externi knihovny. Pro vybér data zacatku a konce akce z prehledného kalendare

jsem pouZil externi knihovnu jQuery Ul a to jeji ovladaci prvek DatePicker. Externi
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knihovnu Bootstrap Timepicker jsem pouzil pro vybér ¢asu. U formulaie bylo nutné

oSetrit, aby uzZivatel nezadal zapornou délku trvani akce.

5.2.3 Sprava fotogalerie
Posledni sekci pro vedouci stirediska je sprava fotogalerie. V této sekci miize uzivatel
pridavat a odebirat fotoalba a pridavat a odebirat do nich fotografie. Fotoalbum je

zarazeno k prisluSnému oddilu strediska.

Horolezecka sténa - Liberec

Upravitalbum | Smazatalbum

Obrazek 12: Sprava alba ve fotogalerii
5.2.4 Sprdva uZivateld

Tato sekce je zobrazena pouze uzivateli s nejvySsim opravnénim. Jedna se o spravu

uzivateld, jejich pridavani a ipravu roli.
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Tato kapitola popisuje front-end webového portalu, implementaci reSeni a otesto-

vani aplikace oSetienim moZnych situaci.

NavrZené reSeni bylo potifeba implementovat. Databazovy model obstaravaji v apli-
kaci tridy objektového typu Model. Jednotlivé tridy modelu nabizeji funkce pro ob-
staravani aplikacni logiky. Obsluhuji praci s databazi, tj. vypis, hledani, vkladani
a upravu jednotlivych sekci webového portalu. Pro pouzivani téchto trid bylo po-
tieba se pripojit k databazovému serveru. V Nette Framework se nakonfiguruji pti-
hlaSovaci udaje serveru vsouboru ,configlocal.neon“ a to pod parametrem
»,database“. Dle kddu lze zjistit pouZivany server, nazev databaze, uzivatelské jméno

a heslo pro pripojeni.

database
dsn
user
password

Zminéné tridy modelu poté komunikuji s jednotlivymi presentery, které obsta-
ravaji zpracovani logiky a vykresluji ji uZivateli. Struktura presentert je rozdélena
do dvou modulli administra¢niho a uzivatelského. Kazdy modul obsahuje tyto pre-
sentery pro jednotlivou sekci webu. Vlastni presenter ma sekce pro spravu ¢lanki,
uzivatelq, fotogalerie a akci, v obou modulech a k nim piislu§ni model. Statitcké casti
webu se nachazi v presenteru pro hlavni stranku, kde se vytvari jako funkce této

hlavni stranky.

Dalsi ¢asti webové aplikace jsou Sablony pro vykresleni vzhledu webovych
stranek. Tyto Sablony jsou také, jako presentery, rozdéleny do obou modulil. Kazda
slozka Sablon obsahuje Sablonu ,layout”, ktery slouzi pro vykresleni hlavicky a pa-
ticky webu, které jsou na kazdé strance stejné. Poté do této Sablony je vloZen obsah

Sablon pro jednotlivé stranky a podstranky aplikace.

Pro tvorbu srozumitelnych a vzhledové privétivych URL adres jsou pouzita tzv.

»RouterFactory“. Ta se stard o obousmérné prekladani mezi URL a akci presenteru.
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V nasledujicim kédu je zobrazeno, jakou cestu pro vykresleni URL administrace a je-

jich sekci ma webova stranka pouzit.

public static function

$router new ;
$router new “admin/<presenter>/<action>[/<id [0-9]+>]",
array
"module* "Admin®,
"presenter” array
"Homepage”,
array
"clanky* "Articles”,
"akce* "Events”®,
"fotogalerie” "Photogallery”®,
"sprava-uzivatelu- "Users”

’

"action” array
"default”,
array

"pridat” "add-,
"upravit” "edit”,
"smazat” "delete”,
"oddily~ “groups-,
"alba“ "albums*

return $router;

Formulaie pro ipravu obsahu jsou rozdéleny zvlast do slozZky komponent, ve
které najdeme i jejich zptisob vykresleni — Sablonu. Hotové komponenty se poté vy-

tvari v presenteru dané stranky.

Pro otestovani webového portalu jsem vytvoril nékolik uzivatelskych jmen,
které lze nalézt v priloze B. Pri zprovoznéni webového portalu na vlastnim PC, tzv.
localhostu, se nepodafi spojit s informacnim systémem SkautlS, z diivodu presmé-

rovani ptihlaSovani na stranky http://doksy.klaca.eu, proto doporucuji, vyzkouset

si webovy portal na zminéné adrese.

6.2 Front-end webového portalu

Front-end webového portdlu neboli ¢ast pro bézné uZivatele ¢i ¢leny obsahuje
7 podstranek. Podstranky muizZeme délit na ty se statickym obsahem, tj. takovy ob-

sah, ktery neni planovano casto nebo vlibec ménit a dynamickym, ktery spravuje
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administrace portalu. Mezi statické ¢asti portalu patri sekce kontaktd, oddild a sekce
o klubovné stiediska. Dynamické ¢asti obsahuji ¢lanky, akce strediska a fotogalerii.

Stredisko Doksy

Junak - cesky skaut, z. s

Uvod  Novinky Oddily -  Kalendifakci  Fotogalerie  Klubovna  Kontakty Klacek Jan (Kidca) &

Novinky Kalendaf akci

05 Schiizka 20.5. 2016
2016 SubthuskySkautky

Uspéch na okresnim kole

s NPP Peklo
2016 Vicata Skauti Novacci

y ac, evat Nulla tun

2.5 Schizka 20. 5. 2016
2016 Vicata Skauti Novaéci

9.5 Vystup na Bezdéx
2018 stredike

orem, Vestibulul

it amet, suseipita, interdus

Vylet na Bezdéz 1. 5.2016

auet, stfedisko Doksy, 2.5

Obrazek 13: Front-end webového portalu

Bézny (neprihlaseny) uzivatel nemuiZe do obsahu webu nijak zasahovat, mize
si webovy portal pouze prohlizet. PiihlaSeny uzivatel se mize piihlasovat na akce,
kterych se chce zucastnit. U ¢lankd, akci a alb vedeme, pro jaké oddily jsou urceny,
ale po konzultaci se strediskovym vedenim, jsou tyto data pouze informativni a nijak
nezamezuji ¢lentim z ostatnich oddili je vidét. PrihlasSovani na akci probiha po roz-
kliknuti uvedené akce, a pokud je uzivatel prihlasen, zobrazi se mu tlacitko pro pfri-

hlaseni nebo odhlaseni z akce.
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NPP Peklo

Misto konani akce

Peklo

Termin akce

0d 21. 5. 2016 09:05 do 21. 5. 2016 16:05

Popis

Vylet do NPP Peklo. Sraz u klubovny. S sebou pevnou obuv, plasténku, svacinu a piti a kapesné.

Akce urcena pro

Vlcata,Skauti,Novacci

Ucastnici akce
Klacek Jan (Klaca)
Bfiza Frantisek

Obrazek 14: PrihlaSovani na akce

Poslednim krokem pii tvorbé této prace, bylo cely webovy portal otestovat, zda je
odolny vii¢i chybam. V této kapitole piibliZim, jak probihalo testovani a oSetreni
chyb z pohledu aplikace a z pohledu uzivatel. Pti vytvareni aplikace jsem vyuzil na-
stroji a reSeni Nette Frameworku, které ulehc¢i vyvojari webového portalu jeho

tvorbu a nasledné osetfeni proti moznym utokdm.

Nette Framework nabizi knihovnu pod nazvem ladénka, ktera je uzitecnym nastro-
jem pri tvorbé aplikace. PHP jazyk je na odhalovani chyb ponékud naroc¢ny, nebot
dava vyvojarim znacnou volnost pri jeho pouZivani. O to cennéjsi je tato ladénka.
Ladénka se aktivuje v souboru bootstrap.php, kde Ize nastavit, zda bude aktivovana

pro vSechny, nebo jen pro uZivatele s urcitou IP adresou.

TRACY il 54.0ms 4 queries [ 174.0 ms % Homepage:default X

Obrazek 15: Ladénka neboli Tracy
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Knihovna obsahuje tzv. Debugger panel, ktery je pii aktivované ladénce zob-
razovan v pravém dolnim rohu webového prohliZece. Tento panel nabizi systémové
informace, dobu vykondani stranek, vypis chyb, prehled o ptihlaSeném uzZivateli, pie-
hled o databazovych dotazech, vypis proménnych a routovani URL adres. Pokud na
produkcnim serveru, kde ladénka zobrazena neni, dojde k chybé, ladénka ji zaloguje

a uzivateli vypiSe srozumitelnou hlasku.

Dal$im mocnym nastrojem Nette Frameworku jsou formulare. Formulare umi vali-
dovat odeslana data na strané serveru i JavaScriptem a poskytuji zabezpeceni proti
zranitelnosti. Kontroluji totiZ, zda byly odeslany data, ktera byt odeslana méla a zda
jsou ve spravném formatu. Tim aplikaci chrani proti pripadnym utokim, jako jsou
Cross Site Scripting a Cross-Site Request Forgery. Pokud se vybira ze seznamu vice
poloZek, formular kontroluje, jestli dana polozka je ve zminéném seznamu, pokud
ne, formulat se neodesle. Priklad zdrojového kédu Nette formulare pro pridani a
Upravu ¢lanki:

public function

$form new

$form "header®, "Nadpis” 'Vyplite nadpis
clanku');

$form "perex”, "Perex” 'Vypliite perex'
$form "content®, "Obsah” 'Vyplite obsah
¢lanku');

$form "groups”, "Oddily", $this

"id®, “name-
'Vyberte pro jaké oddily je c¢léanek urcen'
“div" "chec-
kbox*®) ;
$form "submit®, 'Pridat');
$form array($this, "articleFormSucceeded”);

return $form;
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Formulai vtomto ptipadé kontroluje zadani povinnych poloZek, kterymi
jsou nadpis, perex, obsah a pro jaké oddily ¢lanek slouZi. Pri ispéSném odeslani for-

mulare se zavola funkce ,articleFormSucceeded”.

Dal$im oSetrenim chyb je vypis chybovych hlaSek pri zadani Spatné adresy. Toto
oSetreni zajiStuje tzv. ErrorPresenter. Pokud nastane chybovy stav, presenter vy-
kresli prislusnou Sablonu s chybovou hlaskou. Priklad chybové hlasky s kodem 403,

po zadani chybné adresy:

Stranka nebyla nalezena - Chyba 404

Omlouvame se, ale poZadovana stranka nebyla bouhzel nalezena. Pravdépodobné nastala jedna z nasledujicich situaci:

« $patné napsand url adresa
- pozadovand stranka jiz neexistuje

« odkaz byl neplatny
Pfejdéte prosim na hlavni stranku

Pokud problém stale pfetrvava, kontaktuje prosim spravce webu admin@klaca.eu

Obrazek 16: Chyba 404

Hotovou aplikace jsem nechal otestovat vedoucimi a Cleny stiediska. UZivatelé méli
za ukol otestovat administracni funkce portalu a poté jejich zobrazovani v uzivatel-
ské casti. UZivatelé mi poté podali jejich posudky o webovém portalu. Ocenili jedno-
duchost aplikace a intuitivni vzhled, ale i moZnost publikovat ¢lanky a akce, a tim
zjednodusit emailovou korespondenci s rodic¢i a détmi. Upozornili mé na moZnost
zadani zaporného data akce, které jsem nasledné oSetril. Vedouci také uvitali, moz-
nost déti prihlaSovat se na akce a tim zjistit, kdo se akce opravdu zucastni a kdo ne.
UZivatelé mé také upozornili na vypis anglickych nazva akci v URL adresach, které

jsem po jejich poznatku opravil.
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Pti tvorbé této prace jsem konzultoval s vedoucimi skautského stirediska v Doksech,
co by mél webovy portal obsahovat. Po konzultaci jsem provedl reSersi webovych
stranek ostatnich stredisek a zvolil vhodny zplisob pracovani. Pro vytvoieni webo-
vého portalu jsem se seznamil s frameworkem Nette a knihovnou na obslouZeni
spravy s informacnim systémem SkautlS. Na zakladé nastudovanych informaci jsem

navrhl databazovy model portalu a zacal tvorit webovy portal.

Prace obsahuje popis technologii, které byly pouzity. Obsahuje také popis na-
vrzeného databazového modelu portalu i popis a ptipojeni knihovny pro praci se

SkautlS. Dale prace popisuje jednotlivé uzivatelské casti a moznosti portalu.

Webovy portal mél slouzit k zobrazovani aktualniho déni ve stiedisku. Nabizet
uzivatelim clanky, poradané akce a fotoalba. Vytvoreny portal tuto funkci plnf a je
pripraven i na budouci rozsiteni, kterymi miiZe byt sprava souborti nebo vyuzivani
dalSich funkci pro praci s informa¢nim systémem SkautlS, pokud to bude poZado-

vano.
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Na priloZeném CD najdete dokumentaci bakalarské prace, zdrojové kdédy webo-
vého portalu.

e Dokumentace
— bakalarska_prace_2016_Jan_Klacek.pdf
— bakalarska_prace_2016_]Jan_Klacek.docx
— Kkopie_zadani_bakalarska_prace_2016_Jan_Klacek.pdf
e Export databaze
— d117570_doksy.sql
e Zdrojovy kéd webového portalu - zdrojovy kdd webového portalu ve struk-

ture Nette Framework

— doksy
" app
* Jog
" temp
*= vendor
= www

= gitignore

= _htaccess

= composer.json
= composer.lock

* composer.phar
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Pro ukazku uZivatelskych roli jsem vytvoril uzivatelské ucty s jednotlivymi oprav-

nénimi.

e Administratorsky ucet

Uzivatelské jméno: klaca

Heslo: admin1l

e UZivatelé s opravnénim jako vedouci:

UZzivatelské jméno: vedouci.vlcat
Heslo: vlcatal
UZzivatelské jméno: vedouci.skautek

Heslo: skautky1

e UZivatelé s opravnénim jako Clenoveé:

Uzivatelské jméno: clen.vlcata
Heslo: vlcatal
UZzivatelské jméno: clen.skautky

Heslo: skautky1

e Nezadani uzivatelé v databazi:

UZzivatelské jméno: vedouci.skatu
Heslo: skautil
UZzivatelské jméno: clen.skauti

Heslo: skautil
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Tabulka 1: Vzorek 30 Ceskych stredisek

. ers Pouziti Prihlaso-
Nazev stirediska \vllavstn,l P’ouz1t.1° redakcnich vani pres
reseni nastroju P
systému SkautIS
Jestéd NE Webnode NE NE
Kyjov ANO NE NE NE
Podchtibéaci NE NE WordPress NE
Skaut Ruda ANO NE NE NE
Skauti Pardubice ANO NE NE NE
26. Mustang Liberec NE Google Webs NE NE
Skaut Sucha Loz NE NE Joomla! NE
Polarka NE NE WordPress NE
Litomysl ANO NE NE NE
Dvojka NE Google Webs NE NE
Modry Sip ANO NE NE NE
6. Zlin ANO NE NE NE
Skaut Ri¢any ANO NE NE ANO
Hiawatha ANO NE NE NE
Ohen Horni PoCernice ANO NE NE NE
Stopa Kladno ANO NE NE NE
Prosek ANO NE NE NE
3.Zlin ANO NE NE NE
Junak Holesov NE NE WordPress NE
Cesky lev Chomutov ANO NE NE NE
Krahujec NE Webnode NE NE
Stredisko Povoden ANO NE NE NE
Stredisko Hrozen NE NE WordPress NE
Stiedisko Sipt Praha NE NE WordPress NE
Junbo ANO NE NE NE
Skaut Ostrava ANO NE NE NE
Vydri stopa ANO NE NE NE
18. stredisko Kruh ANO NE NE ANO

Stary Liskovec NE NE WordPress NE
Skaut Stéti NE WebSnadno NE NE
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