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1 - Souhrn

Prace se zabyva vytvofenim jednoduché podptirné aplikace hotelového systému se
zamétenim na pouziti technologii ASP.NET MVC s jazykem C# a poznatkll a frameworki
ziskanych pii konani praxe. V prvni ¢asti této prace je uvedeni do technologii ASP.NET,
MVC a pouzitych frameworkl a technologii jako je Bootstrap, LINQ, Entity Framework a
dalsi. Pouzité frameworky zna¢né zefektivituji a usnadiuji psani této podpirné aplikace. Prvni
cast je dale zaméfena na prubéh kompilace pomoci ASP.NET a je zde vysvétlena struktura
aplikace pii pouziti technologie MVC. Druhd Cast této prace je zaméfena na vytvoieni
podptrné aplikace pro hotelovy systém. Je zde provedena analyza na zaklad¢ pozadavkl na
tuto aplikaci. Po této analyze je podrobné popsany technicky postup vytvoieni aplikace.
V prvni ¢asti vytvareni podptirné aplikace je uvedeno, jak se pomoci Visual Studia vytvaii
zakladni projekt a struktura MVC. Je zde vysvétleno propojeni aplikace s databazovym
systémem za pomoci Entity Frameworku a to pfi vytvafeni nové databaze a jeji struktury a
zaroven 1 propojeni s jiz existujici databazi. Dale je zde uvedena implementace frameworku
pro fizeni uzivatelskych acétl. V posledni ¢asti je tvorba aplikace zamétena na aplikaci styla a

jsou zde uvedeny grafické vystupy aplikace.
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2 — Cil prace a metodika

S rostoucim vyvojem hotelového systému je potieba vytvoftit podpiirnou aplikaci, ktera bude
mit za ukol spravu tohoto informac¢niho systému spolu s implementovanou spravou a fizenim
uzivatelskych 0t v této podpirné aplikaci. K dosazeni tohoto tkolu bude zapotiebi Ctyf cild,
které postupné sestavi celou aplikaci.

Prvnim cilem bude popis a seznameni se s frameworky umoziujici implementaci a
s technickymi prostifedky posléze pouzitych pii tvorbé této aplikace. Druhym cilem bude
nasledovat interview s vlastnikem hotelového systému k ustanoveni zakladnich pozadavki.
Nasledné¢ bude provedena analyza pozadavkii doprovazena technickou analyzou.

Nasledovat bude tieti cil, ktery bude zastieSovat implementaci podpiirné hotelové
aplikace. Zde bude podrobné uveden postup implementace analyzovanych pozadavka
Z druhého cile.

Poslednim, tedy ¢tvrtym cilem bude vysvétleni moznych postupti testovani a vysvétleno
nasazeni aplikace na webovy server.

V teoretické ¢asti bude provedena analyza odbornych informacnich zdroji
souvisejicich s frameworky a technologickymi postupy. Na zaklad¢ syntézy analyzy
odbornych informacnich zdroji bude proveden sbér pozadavki od vlastnika hotelového
systému a pomoci analyzy a technické analyzy bude navrzena implementace.

Praktickou ¢asti bude nasledovat implementace, kde bude uveden podrobny postup véetné
ukdzek. Na zaklade¢ vysledkli implementace bude vyhodnoceno testovani aplikace a nasledné

nasazeni na webovy server.



3 — Vysledky a diskuze
Pti vytvaieni informacnich systéma je dulezité zvolit takové technologie a softwarové
architektury, Které co nejvice uleh¢i praci pii jejich psani. Zvoleni vhodné technologie ma

pozitivni vliv na rychlost vytvoteni takového informacéniho systému a zajisténi jeho stability.

Prvnim cilem bakalafské prace byla analyza vhodnych technologii a softwarovych
architektur pro realizaci webové podpurné hotelové aplikace. Mezi vhodné technologie patii
ASP.NET, které bylo zvoleno na zaklad¢ desetitisict jiz implementovanych tfid, které tvofi
hierarchicky kontejner zvany namespace (2, S.26). Jelikoz bylo potieba vytvofit propojeni
webové aplikace s databazi, byl zvolen Entity Framework, ktery nabizi rychlé a pohodlné
propojeni aplikace s databazovym systémem. Ten piekladd programovaci jazyk ve formatu
databazového modelu a dotazy na dané objekty do SQL ptikazi a vysledky pfedava piimo
v objektech (3, s. 9). Ve srovnani s jinymi metodami pfistupu k databazi je tento princip
daleko jednodussi, programator ale musi davat pozor na efektivitu sepsané¢ho kdédu pii
ptistupu k entitdm Vv databazi. Dale zde byl analyzovan Bootstrap framework, ktery dodava
pfedem definované styly a komponenty ve strukturovaném HTML kédu. Tento framework
ma pozitivni vliv na naklady pfi vytvareni webové aplikace a je plné responzivni za pouziti
media queries, které aplikuje pifimo na vlastni design (1, s. 468). Neni zde potieba platit za
ptesné definované designy, jelikoz v této aplikaci nehrél presny design roli. Dal§$im pouzitym
frameworkem byl Security Guard, ktery spolu s Fluent Security frameworkem vytvofil fizeni
uzivatelskych Uc¢tl. Za pouziti softwarové architektury MVC se podatilo vytvofit velmi
ptehlednou aplikaci s nizkymi poZadavky na néklady. Tato architektura oddéluje tidici logiku,
datovou strukturu a uZivatelské rozhrani. Zaroven nabizi plno funkcionalit, které se za pomoci
globalni proménné Html daji pouZzit na kazdém zobrazeni uzivatelského zobrazeni (1, s. 114).
Také zde byla vysvétlen jazyk LINQ, ktery sjednocuje a usnadiiuje implementaci libovolného

pfistupu k datam (4, s. 23).

Druhy cil sestaval zinterview s majitelem hotelového systému ke stanoveni
pozadavki na podpirnou webovou aplikaci. Na zakladé tohoto interview byla stanovena
technicka analyza. Do pozadavki na tuto webovou aplikaci patii pfihlaSovani uzivatelii tohoto
systétmu, hromadnd emailova rozesilka a report rezervaci z hotelového systému.
Predpokladem téchto pozadavkia bylo oddéleni hotelové databaze od podplirné databaze

podptirné aplikace. Hotelova databaze byla zptistupnéna pouze pro ¢teni dat.

Za pomoci syntézy technologii popsanych v prvnim cili a poZzadavkd na podplrnou

webovou aplikace z druhého cile byl systém implementovan. Ttetim cilem bakalaiské prace



tedy byla implementace samotné webové aplikace. Bylo zde popsano vytvoieni zakladni
struktury pomoci architektury MVC, instalace frameworkt, nastaveni propojeni s existujici
databazi i vytvofeni nové. Instalace frameworkl byla provedena pomoci konzole spravce
balicku, které se da oteviit ve Visual Studiu dle ndvodu popsaného zde (5, s. 31). Zde je dobré
konstatovat, Ze Entity Framework opravdu velmi usnadnil propojeni s existujici databazi a
zaroven bylo velmi jednoduché vytvofit databazi novou. Jednoduché bylo i nastaveni
ptihlaSovani uzivatelt, pfi pouziti frameworku Security Guard a jejich fizeni pii vyuziti
frameworku Fluent Security. Dalsi krok sestaval z vytvofeni hromadné emailové rozesilky,
kde byla demonstrovana softwarova architektura MVC a pouziti jeji globalni proménné Html
pfi vytvareni formuldfe po odesldni emailové rozesilky. Nasledovalo vytvoteni reportu, kde

bylo demonstrovano vyuziti jazyka LINQ.

Dal$im krokem implementace byla Uprava atributi routovani, kde je dobré
poznamenat, ze pokud zménime v aplikaci princip smérovani adres, musi se tyto atributy
pridat vSude. Nasledovala ukazka Gprav vystupt po pouziti frameworku Bootstrap. Ze
zkusenosti pii tvorbé aplikace s vyuzitim frameworku Bootstrap je dilezité zminit, ze nestaci
pouze instalovat tento framework a bez Gprav ho plné vyuzivat. Styly musely byt upraveny za
pouziti dodate¢ného souboru stylli, aby bylo upraveno zobrazeni dosavadnich vystupt. To
vede k myslence, zda by nebylo vyhodngjsi vytvoiit cely styl grafikem. Uprava byla
jednoducha a tak se potvrdilo tvrzeni, ze pti pouziti frameworku Bootstrap se usetii naklady

na celou webovou aplikaci.

Ctvrtym cilem této prace bylo v kratkosti popsano testovani a nasazeni aplikace. Pfi
tvorbé této aplikace nebylo potieba testovani po vyhotoveni aplikace potieba, protoze

pozadavky na aplikaci byly minimalni a tak probé&hlo testovani piimo pfi tvorbé aplikace.
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