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Bakalarska prace se zabyva problematikou podpory vzdélavani
pomoci pocitaCovych her. Primarnim cilem teoretické (asti
bakalarské prace je rozbor pojmu hra hned v nékolika kategoriich.
Jednd se o pojem hra na obecné uUrovni, pojem didaktickd hra a
pojem pocitacova didakticka hra a vyukovy program. DUraz je kladen
zejména na propojeni jednotlivych pojm0 a vyuziti jejich vyhod pro
podporu vzdélavani pomoci didaktické pocitacové hry.

Prakticka cast bakalarské prace se zabyva vytvorenim teoretického modelu pocitacové hry

pro Fakultu informatiky a managementu v Hradci Kradlové, na
zakladé které by si studenti osvojili jak znalosti nové nabyté, tak
(diky opakovani) jiz dfive ziskané. Je zde rozebran vliv védomostni
pocitaCové hry na studenty a v neposledni fadé i vazba mezi
uCitelem, hrou a studentem. Prakticka ¢ast je doplnéna prizkumem
mezi studenty FIM, zjistujicim jejich postoj k pocitacovym
didaktickym hram.

Stupen hodnoceni(znamka)

Povinna kritéria hodnoceni prace

Prace svym zamérenim odpovida studovanému oboru
Vymezeni cile a jeho napInéni

Zpracovani teoretickych aspektl tématu

Zpracovani praktickych aspektd tématu

Adekvatnost pouzitych metod, zpUsob jejich pouziti

Hloubka a spravnost provedené analyzy

Prace s literaturou

Logicka stavba a ¢lenéni prace
Jazykova a terminologicka Uroven
Formalni Uprava a nalezitosti prace
Vlastni pfinos studenta

Vyuzitelnost vysledkd prace v teorii (v praxi)
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Dilci pfipominky a naméty:
V kapitole nejjednodussi zpUsoby tvorby her chybi dvé silné zastoupené technologie - Adobe Flash a
JavaScript.

Navrhnout okopirovani AZ-kvizu s drobnymi Upravami je lehce laciné feSeni, které v novém
kontextu velmi pravdépodobné nebude fungovat.

Celkové posouzeni prace a zdGvodnéni vysledné znamky:

V bakalarské praci je velmi kvalitné zpracovana teorie. Autor zvolil kvalitni literaturu, ze které vybira
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psychologie i v kontextu teorie uceni. Autor spravné identifikoval, Ze hra musi mit mirné cizi obsah, a
tedy mUze Cerpat znalosti z oboru gamifikace.

V praktické &asti spravné rozebira princip mastery, tedy motiv ovladnout danou problematiku a
srovnat se s ostatnimi za pomoci tabulky nejlepSich studentd. Vhodné je vyzdvizena i ddlezitost
socialni interakce. Ve vysledné aplikaci témér zcela chybi zdUraznéni potreby postavit takovou
aplikaci na pfibéhu, ktery je v daném kontextu naprosto nezbytny pro zapojeni studentd do
aktivniho vyuzivani a Sifeni aplikace. Tim aplikaci pfipravil o moznost viralniho Sifeni a degradoval ji
na uroven testd v systému BlackBoard. Tomuto tvrzeni z dotaznikd autor oponuje a vyzdvihuje
vlastnosti systému, které nemaji autorem zminovanou vahu.

V praci je velmi slabé zastoupena technicka stranka projektu.

Prace je zajimava a dobre se Cte.

Praci doporucuji k obhajobé.

Otazky pro diskusi:

Jaka technologie by byla vhodnd k implementaci aplikace?

Navrzena vysledna znamka:vyborné
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