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Souhrn

Bakalaiska prace je tematicky zaméfena na problematiku CSS preprocesorti. Vlastni prace
se sklada z vytvotreni webové prezentace v preprocesoru SASS. Poukézani na rozdily mezi
jednotlivymi vybranymi preprocesory SASS a LESS na realnych vytvofenych ptikladek
dostupnych na webové prezentaci. Porovnani jednotlivych preprocesorit SASS a LESS

pomoci metod vicekriterialni analyzy variant.

Summary

Bachelor work is thematically focused to problematic of CSS preprocessors. Own work is
consist from creating web presentation in SASS preprocesor. Differences between each
preprocessors SASS and LESS on real examples which you can find on web presentation.
Comparing each preprocessors SASS and LESS with colections metods of multicriterial

analyzes of variants.
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1 Uvod:

CSS preprocesor je Framework, ktery bézi nad klasickymi kaskddovymi styly. V dnes$ni
dob¢ mezi neznamg;jsi patii preprocesory SASS (Syntactically Awesome Stylesheets), LESS
a nejnovejsi Stylus. Preprocesory vyuzivaji spoustu praktickych nastrojt, které uzivateli
velmi usnadnuji praci a umoznuji velice jednoduse provadét zmény v kodu a to napiiklad
zménou pouze jednoho fadku. Bohuzel tento uzite¢ny Framework nevyuzivaji lidé jesté tolik
a to vétSinou z divodu, ze nemaji ponéti o jeho existenci.

Byvé vyuzivéan pfedevsim na velkych projektech a to z ditvodu jiz zminéné velmi snadné
editace a dale také piehlednosti celého zdrojového kodu. Kazdy preprocesor disponuje par
rozdilnymi néstroji (cca 20%), kterymi se lisi, ale vétSinu nastroju (cca 80%) jako napiiklad
proménné, mixiny, matematické funkce, importovéni, vnofovani apod. maji stejné.
K aktivnimu vyuzivani jednoho z preprocesorii je bezpodmineéné nutnd znalost
znackovaciho jazyka HTML (HyperText Markup Language) a kaskadovych stylid. Vyhodou
je mit 1 zékladni povédomi o programovacim jazyce JavaScript.

Téma bakalaiské prace bylo zpracovavano z divodu dlouhodobého zdjmu autora o
problematiku webovych prezentaci. K této problematice je minimum informacnich zdroji
v Ceském jazyce, a tudiz v soucasné dob¢ nema Sirokd odborna vetejnost dostate¢né znalosti

v dané problematice.



2 Cile a metodika:

2.1 Cile prace:

Bakalarska prace je tematicky zaméiena na problematiku CSS preprocesor.
Hlavnim cilem prace je porovnani vybranych CSS preprocesori a ovéfeni jejich
pouzitelnosti na vybranych realnych ptipadech. Dil¢i cile prace jsou:

- Charakteristika principu CSS preprocesori
- Sumarizace a vyvoj CSS

2.2 Metodika prace:

Metodika feSené problematiky bakalarské prace je zalozena na studiu a analyze
odbornych informacénich zdroji. Nezbytné je také poukazani na ziklady problematiky
HTML a kaskadovych stylt a jejich vyvoje, protoze bez znalosti téchto dvou jazyki neni
mozné pochopit funkci preprocesord. Déle bude nésledovat charakteristika
nejvyuzivanéjsich jednotlivych preprocesorti, jako jsou SASS, LESS a Stylus a jejich
naslednd instalace. Instalace bude vysvétlena podle toho, jestli se instaluje na stran¢ klienta
¢i serveru, na jaky operacni systém apod. Vlastni prace bude spocivat v komparaci
vybranych CSS preprocesori na vybranych praktickych ptikladech, které jsou bézné
vyuzivany pfi vytvafeni webovych stranek a aplikaci. Pro nazornou ukézku bude vytvofena
vzorova webova prezentace ve zvoleném frameworku SASS, aby byla prokézana prakticka
znalost preprocesorti. Webova prezentace bude kompatibilni pro vSechny hardwarova i
softwarova zatizeni a je validovan podle standard koncorsia W3C. Na webové prezentaci
se budou nachéazet informace o bakalatské praci, zdroje k jednotlivym teoretickym castem
na dané strance a dale praktické ptiklady néstroji preprocesorti SASS a LESS s poukdzanim
na podobnosti a také rozdily mezi nimi. Také ukdzky zdrojovych kodl i jejich praktické
vystupy. Komparace Frameworki SASS a LESS bude provedena pomoci vicekriteridlni
analyzy variant. Pomoci Saatyho metody budou uréeny vahy jednotlivych kritérii pro dané
dvé varianty a posléze vybrana vhodnéjsi varianta pomoci bodovaci metody. Bodovaci
metoda byla vybrdna na zaklad€ toho, Ze je pfesnéjsi nez napiiklad metoda potadi. Na
zéklad¢ syntézy teoretickych poznatki a vysledki praktické ¢asti budou formulovany zavéry

bakalarské prace.



3 Teoreticka vychodiska:

3.1 HTML:

Neboli HyperText Markup Language je znackovaci jazyk, ktery se v dnesni dob¢
vyuziva k tvorbé webovych stranek, které jsou propojeny hypertextovymi odkazy. HTML je
hlavni z jazyka, pro vytvareni stranek v systému World Wide Web, diky nému je mozné
publikovat dokumenty na internetu. V disledku vyvoje webovych prohlizect byla nutnost
vyvijet 1 tento znackovaci jazyk. Bez znalosti HTML nema zadny smysl, se ucit jakykoliv
jiny webovy jazyk, protoze tvofi kostru (strukturu) vSech webovych stranek. Vzhledem
k vysoké provazanosti jazykit HTML a kaskadovych stylti je naprosta nutnost ho ovladat.
HTML umoznuje autorim napiiklad publikovat na internetu dokumenty, co obsahuji
hlavicku, tabulky, seznamy, fotografie, odkazy, formulafe apod. Dale také ziskavat

informace z internetu pomoci hypertextovych odkazi, pii kliknuti na né. [1]

3.1.1 HTML (jedna):

Zaklady jazyka HTML byly vytvofeny roku 1990 Timem Bernersem Leem
s koncepci World Wide Web. Dtive se nazyval pouze HTML a nemé¢l zadné ¢iselné oznaceni,
ktera jsou v dneSnich verzich, 1 pfesto se tomuto standartu dalo fikat HTML 1. Bylo zde
pouze par zakladnich a nejdulezitéjSich znacek, které si uchovali v naprosté vétsin€ vSech
ptipadii svou funkci az do dneSni doby. Dtivéjsi prohlize¢ nesl ndzev WorldWideWeb a byl
samoziejmé tudiZ plné kompatibilni.

Pozdé&ji vznikaly dalsi prohlizece, kter¢ HTML samoziejmé také umély zobrazovat. [2]
3.1.2 HTML 2.0:

Pro internetovou komunikaci primitivni prohlizece se zakladnim HTML samoziejmé
prestaly logicky stacit, tudiz si autoii novych prohlizec¢u v nasledujicich letech piivodni jazyk
HTML trosku sami rozsitili. Roku 1994 byl vydan standart, ktery nesl ¢iselné oznaceni 2.0
a ktery ve své podstaté shrnoval vSechno, co umély tehdejsi prohlizece. Jednalo se o prvni
verzi, kterd zcela odpovidad syntaxi SGML. Novinkou této verze je pfedevsim interaktivni

formulaf a podpora grafiky. [2]

3.1.3 HTML 3.0:

Velmi nadéjné verze na svou dobu, bohuzel upadla do zapomenuti, diky své nevalné
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podpoie webovymi prohlizeci. [2]

3.1.4 HTML3.2:

Vrchol barev, tabulek a pozadi stranek. Osekand verze 3 s ¢iselnym oznacenim 3.2
se dockala dvou vynikajicich implementaci. Zprvu to byl Netscape Navigator 3 a po néjaké
dobé¢ také Microsoft Internet Explorer 3. Netscape sice nepracoval s kaskadovymi styly, ale
mél uz pomérné zajimavou podporu JavaScriptu. HTML 3.2 se zacalo vyuzivat jiz od roku
1995 a v praxi ho bylo mozné zaznamenat u novych projektt a praci az nékdy do roku 2005.
V disledku toho, ze tento standart nepodporoval kaskadové styly, kod obsahoval mnoho
formatovacich znacek a pomérné pokrocilou praci s tabulkami. Autofi se pfi praci ve verzi
3.2 naudili, ze nezélezi tak Gpln¢ na tom co definuje norma, ale Ze jde pfedevsim o to, co

definuji prohlizece. [2]

3.1.5 HTML4.0:
Tento standart nesouci ¢iselné oznaceni 4.0 byl vydan 18 prosince 1997 komunitou
W3C.Byla to viibec prvni verze jazyka, ktera se snazila vyrazné zjednodusovat zapis kodu,

avSak byla velmi brzy nahrazena nadchdzejici verzi 4.01. [2]

3.1.6  HTML4.01:

Tento standart nesouci ¢iselné oznaceni 4.01, ktery nahradil svého predchtdce, 4.0
byl vydan 24. prosince 1999 komunitou W3C. Tato verze sebou piinesla nékolik drobnych
vylepSeni. Pfibylo par novych tagl jako naptiklad div, span a pokrocilejsi tabulky. Nese
sebou také zjednoduseni v tom sméru, Ze jasn¢€ deklarovala odd€leni smyslu a vzhledu. Tato
verze pocitala jiz s tim, Ze existuji kaskaddové styly, tudiz formatovani prvki pfimo v HTML
kédu vyslo z mody a bylo oznacovano za zastaralé. Autoii webll si ovSem velmi brzo zvykli
pracovat s takovou kombinaci HTML 3.2, 4.01 a CSS 1, kterou jim prohliZece dovolovali.
A je nutné podotknout, Ze toho umoznovali opravdu hodné. Od roku 1999 muiZe autor pouZit

vesmes cokoliv a dodnes mu to prochézi. [2]

3.1.7 XHTML 1.0:
Byla to uplné prvni verze jazyka XHTML, ktera byla dokoncena a piedstavena roku
2000. V podstaté kopirovala svého pfedchiidce HTML 4.01, avSak byla vytvofena tak, aby
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vyhovovala norm¢é XML.
To znamenalo:
o Uzavirat tagy

Psat tagy malymi pismeny

O

o Povinné hodnoty atributti

o ....apod
Postoje prohlizeci k XHTML byly rtizné. Nékteré na néj pouzivaly (a stale pouzivaji) parser
na HTML. Jiné vyuZzivaji XML parser nebo se chovaji odlisn€¢ v disledku toho, s jakym

mime typem soubor na klienta dorazi. [2]

3.1.8 XHTML 1.1:

Tento standart definitivné vychéazel z 1.0. V XHTML 1.1 bylo zakézané co bylo
v piedeslé verzi oznaceno za nedoporucené. Zavrhnuty byly atributy jako napftiklad font,
¢imz byl vytycen cil, aby byl obsah pouze v XHTML souboru a grafickd ¢ast se méla
presunout do souboru CSS. Bohuzel tento standart mél v praxi minimalni vyuziti, §lo tam
spiSe o krasny cil, nez o jeho praktické vyuziti. Autofi, ktefi ho pouzivali, to spiSe Cinili

z dlivodl ndbozenskych nez praktickych. [2]

3.1.9 XHTML 2.0:
Tento standart nestal ani za fe¢. RuSily se zde riizné tagy, ale pfidavaly se nékteré

nove. Tato technologie nebyla hlavnimi prohlizec¢i nastésti podporovana. [2]

3.1.10 Rozdil mezi XHTML a HTML:
- Tady a atributy jsou malymi pismeny
- Neparové tagy konc¢i lomitkem
- Pérové tagy jsou parové povinné
- VSechny atributy museji mit hodnotu
- Interni JavaScript a styly se zapisuji jinym zpiisobem
- Dokument mé mit XML prolog
- Dokument pozaduje spravny DOCTYPE [2]

12



3.2 HTMLS:

vvvvv

mnoho novinek oproti svému predchidci. Verze 5 sebou nese spoustu novinek, ptibyly zde
nové tagy, definujici strukturu stranky, perzistentni ulozist€ formou asociativniho pole,
relacni databaze s podporou transakci a podpora offline aplikaci, coz je v podstaté

nejprevratnéjsi novinka v novém HTML. [2]

3.2.1 Novinky:

3.2.1.1 DOCTYPE:

Velmi zkraceny zapis DOCTYPE, oproti pfedeslé verzi. Neni tedy nutné zadavat
dlouhé zapisy o verzi a DTD specifikaci dokumentu, tudiz zépis dokumentu za¢ina pouhym
<DOCTYPE html>.

Nejvétsi vyhodou tohoto zapisu je, ze vSechny dnesni prohlizece tomuto zapisu zcela rozumi

a tudiz se stranky zobrazi ve standartnim zobrazovacim rezimu. [3] [4]

3.2.1.2 Jazyk dokumentu a kodovani:

Na rozdil od svého ptedchidce se zapis jazyku, ktery dokument vyuZziva, také dosti
zjednodusil na prostou informaci v kofenovém prvku (<htmlI>). Zapisuje se to v HTMLS5 asi
takto: <meta charset="UTF-8“>, oproti zastaralému a slozitému zapisu, ktery vypada takto:

<meta http-equiv="Content-Type* content="text/html; charset=UTF-8*“>. [3] [4]

3.2.1.3 Struktura dokumentu:

Ditiraz byl pti vyvoji velmi kladen na sémantiku webovych stranek a prehlednost
webového kodu stranek. Weboveé stranky se klasicky rozd€luji do dnes na obvyklé ¢asti jako
je napiiklad hlavicka, paticka, rizné sloupce, sekce apod. Tyto ¢asti byly v HTML 4.01
odliSeny pomoci prvku div s pfifazenou vlastnosti tfida nebo id, protoze zde neexistovali
zadné specialni prvky, které by byly toto schopné rozlisit.

V HTML 5 se proto zavedli nové znacky, za ucelem strukturovani stranek.
- <section>
o Ptedstavuje ¢ast stranky, naptiklad kapitoly
- <article>

o Piedstavuje nezavislé Casti stranky, naptiklad ¢lanky ¢i komentare
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<main>
o Ptedstavuje hlavni obsah stranky
<aside>
o Piedstavuje ¢ast stranky, které nepatrné souvisi s obsahem zbytku stranky,
napiiklad to byvaji poznamky po strané¢ webové stranky
<hgroup>
o Piedstavuje skupinu nadpisit od h1 az po h6
<header>
o Ptedstavuje hlavicku, mize obsahovat navigacni odkazy nebo napiiklad
nadpis
<footer>
o Predstavuje paticku, vétSinou obsahuje copyright (autorska prava) a riizné
informace
<nav>
o Predstavuje ¢ast stranky, ktera je urcena k navigaci
<figure>
o Pfedstavuje samostatny obsah stranky, ktery dopliiuje hlavni stat’, ale neni jeji
soucasti, naptiklad graf, obrazek, video nebo ukazka kodu
<figcaption>

o Predstavuje popisek pro figure [5]

3.2.1.4 MultimedidIni obsah strdnky:

V ptedchazejicich verzich HTML se nevyuzZivaji nastroje pro vkladani

multimedialniho obsahu na stranky, proto diive byla nutnost vyuzivat alternativni varianty

napiiklad formou plug-in ¢i dnes hodné¢ vyuZzivany flash. Verze HTMLS uz ale oproti svym

pfedchiidcim umoZznuje provadét zakladni operace napiiklad s videem vkladanym na

strance nebo razna audia.

Ptiklady tagt:

<video>
o Pfedstavuje ndm video nebo filmovy obsah
<audio>

o Piedstavuje nam hudbu nebo pisnicky
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- <track>

o Definuje ndm stopy ve <video> ¢i <audio>
- <source>

o Definuje nam zdroj <video> ¢i <audio>
- <embed>

o Definuje nam obal pro externi aplikace (plug-in) [6]

3.2.1.5 Nové vstupni typy:

Nové vstupni typy: Nové vstupni atributy:
color autocomplete
date autofocus

datetime form
datetime-local formaction
Email formenctype
month formmethod
number formnovalidate
range formtarget
search height and width
tel list
time min and max
url multiple
week pattern (regexp)
placeholder
required
step

[6]
3.3 CSS:

Neboli Cascading Style Sheets je to webovy stylisticky jazyk, ktery slouzi na popis
zpusobu zobrazeni elementil na strankach, které jsou napsany v jazyce HTML, XML ¢i
XHTML. CSS popisuje, jak se elementy maji zobrazovat na obrazovce, papiru ¢i pfenosném
médiu. Jazyk byl navrhnut standardizac¢ni organizaci W3C, autorem prvotniho navrhu byl

Hakon Wium Lie. Kaskadové styly vznikly v roce 1997. Hlavnim cilem kaskadovych styli
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je umoznéni uzivatelim oddé¢lit strukturu a obsah webové stranky a grafickou ¢ést. Tuto
funkci mélo zastavat jiz HTML, ale v disledku nedostatecnych standardi a konkurence
vyrobct webovych prohlizect se vyvinul jinak. Kaskddové se jim fika proto, ze maji
moznost se na sebe vrstvit, této vlastnosti se fika dédi¢nost. Styly jsou provazané s HTML,

je nutna plna znalost tohoto jazyka. [7] [8]

3.3.1 Syntaxe:

Kaskadové styly obsahuji pravidla, kterymi se musi fidit. Kazdé z vybranych
pravidel obsahuje selektor a blok deklaraci. Bloky jednotlivych deklaraci se oddéluji
sttedniky, naproti tomu deklarace se sestavi ztzv. identifikatoru vlastnosti, néasledné

dvojtecky a dale hodnota dané vlastnosti.

o
-
=
ka2
=]

1 /= ocument *

2p

3{

4 color:kblue;

= font-size: large;

& border: sclid klack;
-

Obrazek 1- Priklad CSS syntaxe
Na tomto ptikladu je p selektor, obsahu v zavorkach se fika blok deklaraci, deklarace
samotna je v tomto piipadé¢ naptiklad ,,color:blue;. Color je indentifikator vlastnosti a blue
je jeji hodnota. Tento kod nastavuje v odstavci p barvu na modrou, velikost pisma na velkou

a ¢erné plné ohraniceni. [9] [10]

3.3.2 Zavedeni CSS do HTML dokument(:
Mame tfi zékladni typy, jak miZeme zapisovat do HTML dokumentu kaskadové
styly. Nekteré jsou vyuzivanéj$i a nékteré méné, z davodu jejich prehlednosti a moznosti

editace. [10]
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3.3.3  Primy zapis do HTML dokumentu (stylopis):

I?....I....1II:|....I....zll:l....I....EID....I....‘IID....I....Elll:l....l....ﬁll:l....I....'?Il:l....l..
1 <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Tran=itional//EN">
2 <html>
3 <head>
4 <meta http-equiv="content-type" content="text/html:; charset=windows-1250">
& <meta name="generator" content="P5Pad editor, www.pspad.com">
& <titlex</title>
7| €style type="text/css">
8 hl
9 {
10| color: blue; font-style: italic:
11) %
12| </style>
13 </head>
14 <body>
15 <hl>Nadpi=s Hl1</hl>
1a < /body>
17 </html>
18

Obrazek 2 - Primy zapis do HTML dokumentu

3.3.4 Pomoci externiho souboru .css:

1] 10 20 30 40 50 &0 70

[T T T N TR TN AT T T T T T T [N T T T N T T T T VO T TN T [ T T T T N T TN O [ TN T TN T [ ST T T T W T O O
1 I(!DOETYE'E HTML. FUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
2 <html>
2 <head:>

4 <meta http-equmiv="content-type" content="text/html; charset=windows-1250">
=) <meta name="generator" content="F5Fad editor, www.pspad.com">

& <titlex</title>

7 |-<1ink rel="stylesheet" href="styly.css" typ-e="text,-"c55">—|

8 < /head>

] <body>

10 <hl>Nadpis Hl</hl>
11 </body>

12 </html>

13

Obrazek 3 - Pomoci externiho souboru .css

17



3.3.5 Primy zapis inline:

|.T-l....I....:Llﬂ....I....zlﬂ....I....glﬂ....I....4I|:I....I....Ellﬂ....I....Elﬂ....I....Tll:l....l.
1 <!'DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html>
<head>

<meta http-equmiv="content-type"” content="text/html; charset=windows-1250">

<titles</title>

</head>

<body>

|<h1 style="color: blue; font-style: italic">Nadpis Hl<fh1>|
10 </body>
11 </html>

2
3
4
5 <meta name="generator" content="P5Pad editor, www.pspad.com">
&
T
g
4

Obrazek 4 - Primy zapis inline

3.4 (CSS1:

Internet explorer byl v podstaté prvni velmi rozsifeny prohlize¢, ktery podporoval
CSS1, byla to verze 3 z roku piiblizné 1996. Podpora CSS1 se omezovala na pisma a barvy.
Uz podstatné lepsi podpory se dockaly kaskadové styly pozd€ji ve ctvrtych verzich
prohliZzecu jak uz Internetu Exploreru tak Netscape Navigatoru n€kdy kolem roky 1998.
Oproti svym pfedchiidciim se jiZ tyto prohliZece snaZi podporovat kompletni CSS vcetné
pozicovani. V riznych podverzich ¢tytkovych verzi se postupné podpora CSS1
zdokonalovala. PfedemSim u Nescapu nebyla ale moc dobra podpora. Chovani tohoto
prohliZzece je velmi zmatené a chaotické a spoustu vlastnosti viibec nepodporuje. Toto je
jeden z hlavnich divodi pro¢ kaskadové styly byly dlouhou dobu v pozadi a nevyuzivalo je
mnoho webmastert, pravé diky jejich nespolehlivosti. Ani Internet Explorer 4 nepodporuje
CSS1 naprosto bez chyb. Sice ma podporovat vSechny vlastnosti, ale ani zdaleka neni mozné
je aplikovat na veskeré elementy na webové strance (nejdou nastavit okraje u odkazl apod.).
Naopak Internet Explorer 4 obsahuje vlastnosti, které nejsou v CSS1 definovany (filtry,
systémova pisma a barvy apod.) a zavadi také velmi uzitecnou pseudotiidy a:hover, ktera
umoznuje pii prejeti mysi zménu textovych odkazi.
Ani jeden ze ctyfkovych webovych prohlize¢li nedovoluje specidlné formatovat tzv.
pseudoelementy (tzn. prvni pismeno a prvni fadek elementu, nejlépe odstavce), i kdyz to
CSS1 prikazuje (zvladaji to az pozdéjsi verze prohlizect typu Mozilla a Internet Explorer
5.5). Nova verze 5.5 pfisla s lepsi podporou CSS. Nové moznosti jako napiiklad barveni

rolovaci listy, zvétSovani objekti a pfevraceni textu, coz jsou véci, které do CSS1 nepatii.

[11]
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3.5 (SS2:

Je dalsi verze kaskadovych styld, kterd sebou pfinasi mnoho novinek a vylepSeni
v podobé novych vlastnosti formatovani pisma, ale i mnoho dalSich praktickych véci.
Ustanoveni kone¢né verze bylo nékdy kolem roku 2000. Pfevratnou novinkou, kterou sebou
nese nastup CSS2 je, Ze se méla stat formatovacim jazykem i pro jiné webové platformy a i
pro jiné jazyky nez jen HTML, ale napiiklad i pro formatovani XML dokument. Sice novou
verzi kaskddovych styli zacalo podporovat mnohem vice prohlizecli, avSak zadny
z prohlize¢l nepodporuje z CSS2 vSechno, ale jenom néco. Nejlépe na tom v tomto ohledu
je Mozilla, ktera se snazi dodrzovat standardy. Prohlizece Microsoftu s kazdou novou verzi
vylepsuji podporu, avsak plné kompatibility se jim nikdy nepodatilo dosdhnout. Pravé proto
je CSS2 zatim vagni technologii, ktera se spiSe cituje, nez pouziva. Také ji totiz nelze
spolehliveé pouzit.
Hlavni vyhodou CSS2 jsou riizna média, na které se zaméfuje. Mimo vystup na obrazovce
se totiz styly daji také vyuzit na odlisny tisk, na zobrazeni na mobilech, projekcich, ¢i
dokonce hlasovy vystup nebo zafizeni pro slepecké pismo. Uz v dneSnich prohlizecich je

podpora odlisného tisku. [11]

3.6 (CSS3:

Jiz tteti a doposud posledni verze kaskadovych stylt a to jiz od roku 2005. Vyvoj
této technologie byl zahajen spolecnosti W3C. PIné dokonceni této technologie se ocekava
roku 2015, av8ak jiz dnes je vétSina vlastnosti podporovana nejbéznéjSimi webovymi
prohlizeci. Tvirci technologie CCS2 jsou si védomi dileZité lekce, zménili zcela prevratné
zpusob vzniku CSS3. Cela specifikace je rozdélena do modult, déli se na individualni
vyvojoveé cykly a je tvofen témito fazemi: [12]

3.6.1 Faze vyvojovych cykld:
- Pracovni ndvrh
- Posledni vyzva
- Kandidat k doporuceni
- NavrZeny k doporuceni

- Doporuceni

o 24

reakce na potieby vyvojaii webovych stranek a zpétnou vazbu od vyrobcli webovych
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prohlizect pti implementaci novych vlastnosti.

CSS3 byl rozdélen do tzv. ,,moduli®. Obsahuje starou specifikaci CSS, které byly rozdéleny

na mensi kousky, a navic byli pfidany nové moduly: [12]

3.6.2 Moduly CSS3:
- Selektory
- Box modely

- Pozadi a ohraniceni

- Hodnoty obrazku a nahrazeni obsahu

- Textové efekty
- 2D a 3D transformace

- Animace

- Vicenasobné uspotadani layoutu

- Uzivatelské rozhrani [12]

3.6.3 Zakladni vlastnosti CSS3:

3.6.3.1 Zaoblené rohy:

V jazyce CSS3 je mozné zaoblit rohy témétf vSech elementt od formuldit pres

obrazky az po odstavce textil, bez potieby dodateéného znackovaciho kodu. Resi se pomoci

border-radius. Tato vlastnost se da pouZit s jednou, dvéma ¢i ¢tyfmi hodnotami. Je nutné

zapsat s vlastnostmi pro jednotlivé prohliZzece z diivodu spravné kompatibility. [13]

diwv

background: #9599;
float: lefr:
height: 150px;
margin: 10px;
width: 1S50px;

3.6.3.2 VrZeni stinu na text:

vsechny-rohy

{
-moz-border-radins: 20px;
-webkit-border-radins: 20px;
border-radins: 20px;
}

.jediny-roh

i
-moz-border-radins-topleft: 75Spx:
-moz-border-top-left-radins: 75px:

-webkit-border-top-left-radins: 75px;

border-top-left-radins: 75px;

Obrazek 5 - Zaoblené rohy (CSS3)

.elipticke-rohy

{

-moz-border-radins: 40px / Z0px!
-webkit-border-radins: 40px / 20px;
border-radins: 40px / Z0p=;

}

.kruh

{

—-moz-border-radins: 50%;
-webkit-border-radins: 50%;
border-radin=s: 50%;

}

Tato vlastnost nastavuje vrzeny stin u obyc¢ejného textu. Pouziva se na to vlastnost
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text-shadow. Tato vlastnost se sklada ze ¢tyt hodnot. Z posunu po ose-x, po ose-y, polomér
rozostfeni a barva vrzeného stinu. Je nutné zapsat s vlastnostmi pro jednotlivé prohlizece

z divodu spravné kompatibility. [13]

hi

font-family: Helvetica, Arial, sans-serif;
font-=size: 7Zpx;

line-height: lem:

text-shadow: Zpx Zpx Spx #999;

}

wice

{
text-shadow: Z2p=x 2px 0 rgka(255,255,255,1),
épx 6px 0 rgba(50,50,50,.25);

¥

Obrdzek 6 - ViZeni stinu na text
3.6.3.3 VrZeni stinu na element:

Tato vlastnost nastavuje vrzeny stin na obycejny text, jako to bylo ve vyse uvedeném
pfipad¢, ale na samostatny element. PouZiva se na to vlastnost box-shadow. Na rozdil od
vrzeného stinu na text, kde se pouZzivana vlastnost sklada ze ctyt hodnot, tady je mozné navic
nastavit, zda dany element bude vypadat jako vsazeny ¢i vystouply, za pomoci hodnot inset

a outset. Tato vlastnost se 1isi oproti stinu na text také tim, ze neni tolik rozsifena ve vSech

prohlizec¢ich. [13]

div

.etin vsazeny-stin
{ { {
background: #fff; -moz-box-shadow: Zpx Zpx Spx #$000; -moz-box-shadow: inset 2px 2px 10px #000;
height: 150px; -webkit-box-shadow: 2px 2px Spx #000; -webkit-box-shadow: inset 2px 2px 10px $#000;
float: lefc; box-shadow: Z2px 2px Spx #000; box-shadow: inset 2Zpx 2Zpx 10px $000;
margin: 10px; 1 }

width: 150px;
1

vice

{
-moz-box-shadow: 2px 2px 10px rgba(0,255,0,.75),5px S5px 20px rgbka(l25,0,0,.5);
-webkit-box-shadow: Z2px 2px 10px rgbka(0,255,0,.75), Spx Spx 20p# rgba(l25,0,0,.5):
box-shadow: Z2px 2px 10px rgka(0,255,0,.75), 5px Spx 20px rgba(125,0,0,.5);

1

Obrazek 7 - Vrzeni stinu na element

3.6.3.4 Prechody na pozadi:

K novinkam v CSS3 patii také barevné piechody. Diky nimz je mozné vytvaiet
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ptechody z jedné barvy na druhou. [13]

3.7 CSS preprocesory:

Preprocesor je webovy jazyk, ktery stoji nad CSS. Do jazyku jsou pomoci nich
pridany nové vlastnosti a vylepsuji a dopliuji technické nedostatky. Mezi nejznaméjsi bézné
vyuZzivané preprocesory patii Sass, Less a Stylus. Preprocesory se daji vyuzivat od malych
webii az po velmi rozsahlé projekty. Cim vice lidi kéd kaskadovych styl upravuje nebo &im
komplexnéjsi projekty jsou vytvareny, tim jsou preprocesory vice dulezité. Preprocesory
jsou kompilovany ptimo do kédu CSS obvykle lokaln¢ béhem prace formou (*.less, *.sass,

*styl) souboru. [14] [15]

3.7.1 Vybér preprocesoru:

Rozdil mezi jednotlivymi preprocesory neni tak veliky, jako samotny rozdil mezi
klasickym CSS3 a preprocesorem. Preprocesor se vybird piedevSim podle vyuziti a
sympatiim uzivatele. Zalezi zde na tom, zda se uzivatel citi naptiklad vice jako grafik nebo

naopak jako programator.

Pro koho je jaky jazyk uréen?

Tabulka 1 - Vybér preprocesoru

[16]
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3.8 SASS:

Obrazek 8 - SASS logo

Sass neboli Syntactically Awesome Stylesheets je CCS preprocesor — to je vrstva,
mezi autorem a CSS soubory, které se pfedavaji prohliZze¢i. Tento preprocesor vypliiuje
mezery v klasickych kaskadovych stylech, umoznuje psat Cisty kod, ktery bude rychlejsi,
mnohem efektivnéj$i a v neposledni fad¢ lepsi na udrzbu a editaci. Sass zprvnu navrhnul
Hampton Catlin a vyvinula Natalie Weizenbaum. Poté Weizenbaum a Chris Eppstein
pokracovali ve vyvoji Sass se SassScriptem, jednoduSe skriptovaci jazyk pouzity v Sass

souborech. [17]

3.8.1 Dvoji syntaxe:

Ve skutecnosti existuji dva druhy odlisnych syntaxi. Nejstarsi je SCSS syntaxe. SCSS
soubory se znaci na rozdil od klasického .css takto .scss . Vyhody jsou naptiklad v tom, Ze
nevyzaduje zménu ve formdatovani kodu nebo je snaz§i postupné pievadét existujici
kaskadové styly na funkéni SASS.

Jednoducha ukazka jak funguje syntexe SCSS. Definuje se proménna a poté se pouzije

v deklaraci CSS.

a 10 Z0
Lol ool ol

Emodra: #¥B1ATBC;

font-size: 20px;
color: Smodra:

W =] LN s L by S
- .

[
=]

Obrazek 9 - Syntaxe .scss

Druhé varianta je tzv. originalni Clenitd SASS syntaxe. Né&ktefi lidé ji preferuji vice
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z diivodd, Ze se zde nevyuzivaji slozené zavorky a je celkove zjednoduseng;si.

Jednoducha ukézka jak funguje origindlni SASS syntaxe. Stejny piiklad jako u SCSS. [17]

EIl....I....1I|:I....I....er:l..
1
2 Zmodra: #B1LTBC
3
4 p

= font-=size: 20px
[ color: Smodra
7
g

Obrazek 10 - Syntaxe originalniho SASS

3.8.2 Instalace:

3.8.2.1 Vyvojovd prostredi:
Existuje zde mnoho dobrych aplikaci, ve kterych je mozné se SASSem pracovat. Je

mozné aplikace stahnout bud zadarmo ¢i placené. [17]

Nazev aplikace: Licence: Podpora:

Codekit Placena Apple

Compass.app Placena, Open source Apple, Windows, Linux
Hammer Placena Apple

Koala Open source Apple, Windows, Linux
LiveReload Placena, Open source Apple, Windows
Prepros Placena Apple, Windows, Linux
Scout Open source Apple, Windows
GhostLab Placena Apple, Windows

Tabulka 2 - Vyvojova prostredi SASS

3.8.2.2 MACOS:

Instalace je opravdu velice jednoduchd. MAC OS X piiSel jako jediny operaéni
systém s predinstalovanym Ruby a SASS je v balicku jako Ruby ,,gem*, coz je chytry
programatorsky termin pro Ruby aplikace. Staci jen oteviit Terminal.app, napsat piikaz

$ gem install sass potvrdit pomoci enter a to je vSe. VSe se samo nainstaluje samo. [17]
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3.8.2.3 Linux:
Instalace v Linuxu neni nikterak tézka, ale stejné¢ jako Windows nema
predinstalovany Ruby, tudiz je nutné ho nejprve nainstalovat pfes apt packet managera,

rbenv ¢i rvm. Pouzijeme k tomu piikaz sudo su —c “gem install sass. [17]

3.8.2.4 Windows:

Bohuzel oproti MAC OS X, Windows nema piedinstalovany Ruby. Na oficialnich
webovych strankdch (http://bkaprt.com/sass/5/) se musi stdhnout Rubylnstaller pro
Windows, aby se dal SASS spustit na pocita¢i s Windows. Instaldtor také nainstaluje

prikazovou Ruby fadku powershell, diky které je mozné vyuzivat Ruby knihovny. [17]

3.9 LESS:

f &
L. .Jl

Obrazek 11 - LESS logo

Less rozsifuje kaskadové styly o dynamické prvky, jako jsou naptiklad proménné,
mixiny, vypocty a funkce. Bézi jak na strané klientské (Chrome, Safari, Firefox, IE), tak na
stran¢ serveru, s Node.js a Rhino. Byl navrhnut Alexisem Sellierem v roce 2009, Less je
ovlivnén Sassem a ovlivnil novéjsi ,,SCSS* syntaxi Sassu. Less je open-source, coz znaci
pocitaCovy software s otevienym zdrojovym kodem, s otevienym znamend, ze pii
dodrzovani jistych podminek, je uZivateli umoznéno zdrojovy koéd vyuzivat, prohlizet ¢i
upravovat. Plivodné byl napsan v Ruby a pozdé&ji byl predélan do JavaScriptu. Nachazi se
v ném 1 mnoho nastroju tietich stran, umoziujicich kompilovat soubory a sledovat zmény.
Hlavni podstatou Lessu je jednoduchost na nauceni, respektuje tedy maximalné deklarativni
povahu CSS. Sice se pomérné rychle uci, avSak u pokrocilejsich postupii (napiiklad u cykla

a podminek) neni jiz zapis tak elegantni. [18] [19] [20]

3.9.1 Instalace:

Pro instalaci LESS je nutné si nainstalovat na platformu specialni Eclipse LESS plug-
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in, ktery potfebujeme pro instalaci. Eclipse Kepler uréeny pro verze 4.3. a star$i se da
stahnout zde.
Po instalaci tohoto pluginu staci pouze vytvofit soubor s koncovkou .less, ktery je

mozné oteviit v libovolném LESS editoru a je s nim dale mozné pracovat. [21]

3.9.1.1 Na strané klienta:
Pro pouziti na klientské strané se pripoji do souboru stylesheet.less s atributem rel
nastavenym na “‘stylesheet/less*.
<link rel="stylesheet/less* type="text/css* href="styles.less*>
Soubor less.js je mozné stdhnout napiiklad odsud pfimo z vrchu stranky a vlozit jej do

hlavi¢ky souboru na své strance. Dilezité je pfipojit stylesheet pied skriptem. [18]

3.9.1.2 Na strane serveru:

Nainstalovani LESSu na strané serveru je velmi jednoduché. Lze toho docilit pomoci
nastroje npm (node package manageru):
§ npm inslall less

Po instalaci je mozné vyvolat kompilator z nodu kuptikladu timto zptisobem: [18]

{ width: 1 + 1 }", functicn (e, css) {

Obrazek 12 - Vyvolani Node kompilatoru

26


http://www.eclipse.org/downloads/
http://www.lesscss.cz/

3.10 Stylus:

st1lus

Obrzek 13 - Stylus logo

Nejmladsi preprocesor, ktery vychazi ze svych predchtidci SASS a LESS a do jisté miry se
poucuje z jejich chyb ¢i nedostatkii. Stylus je inovativni stylisticky jazyk, ktery se posléze
kompiluje do Cistého CSS. Je postaven na node.js a schopny bézet na webovém prohlizeci
jako webova prezentace. Stylus sebou nese spoustu nastroju, které vyuzivali jeho predchiidei
jako napiiklad vytvafeni mixind, importovani styld, definovani proménnych. Ale piinasi

sebou i mnoho pokrocilych funkei. [22]

3.10.1 Instalace:
Instalace preprocesoru stylus je velice snadnd. Staci mit pouze nainstalovany Node.js. Poté
staci zadat pouze piikaz do terminalu:

$ npm install stylus —g [23]

3.10.1.1 Rucni vygenerovdni CSS:

Soubor stylusu je mozné vytvofit kdekoliv v jakémkoliv projektu s koncovkou .styl. Neni
tteba zadny konfiguracni soubor na kompilaci. Jednoduse se rozjede stylus sluzba, diky které
se vygeneruje CSS vystupni soubor.

$ stylus stylus/soubor.styl -out /css —compress [23]

3.10.1.2 Automatické vygenerovdni CSS:
Pokud uzivatel preferuje automatické vygenerovani CSS oproti ru¢nimu je mozné vyuzit
moznost —watch.

$ stylus —watch stylus/soubor.styl [23]
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4 Vlastni prace:

4.1 Webova prezentace v preprocesoru SASS:
Webova prezentace k bakalatské praci na téma ,,CSS preprocesory* je vytvorena kompletné
ve znackovacim jazyku HTMLS a graficky upravena pomoci CSS3 a za vyuZiti preprocesoru
SASS. Jednotlivé stranky jsou ovSem oznaceny koncovkou .php, nikoli .html. Webova
prezentace je pln¢ kompatibilni ve vSech internetovych prohlize¢ich i na jinych
hardwarovych zafizenich jako napiiklad na tabletu, chytrém telefonu ¢i pda (web vsak neni
pln€ mobile-friendly). K vytvotfeni webu bylo nutné si pfipravit vyhovujici prostiedi, ve
kterém je mozné dany preprocesor SASS plné vyuzivat. (jak toto prostiedi nainstalovat je
popsano vbodu 7.2.3 instalace ¢i na oficidlnich strankach sass-lang.com). Detaily
zdrojového kodu jako celku veetné obrazki je mozné nalézt na ptilozeném cd.
Cely web se sklada ze 7 odkazii, na kterych se nachazi:

- Uvod

- HTML

- CSS

- Preprocesory

- Instalace

- Nastroje

- Zdroje

4.1.1 Zvolend syntaxe:

Webova prezentace je napsdna pomoci preprocesoru SASS a je mozné vyuzivat dvoji
syntaxi. Syntaxi SCSS nebo tzv. origindlni ¢lenitd SASS syntaxe. V tomto piipad¢ se jeda o
syntaxi SCSS. Tzn. ze jednotlivé sobory preprocesoru jsou oznaceny koncovkou .scss a
posléze se kompiluji do vysledného souboru kaskadovych styli .css, ve kterém se nikdy nic
nesmi ménit! Slouzi jako vychozi soubor pro vygenerované css a nesmi byt v zddném

piipadé editovan, editovat se mohou pouze scss soubory.

4.1.2 Vyvojové prostiedi (NetBeans):
Netbeans IDE je free Java IDE, podporujici nékolik jazyki jako naptiklad PHP, JavaFX,
C/C++, JavaScript, Html, Css a pfedevsim preprocesory SASS a LESS. Podporuje také
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nespocet frameworkl. Tento software nese oznaceni open-source licence, coz znamena, ze

software miize byt rizné modifikovan, upravovan a voln¢ §iten.

Tudiz se d4 volné stahnout napiiklad z oficidlnich stranek https://netbeans.org . AvSak je

tteba mit pfedtim nainstalovanou Javu v pocitaCi. Netbeans umi jiz zminény SASS
preprocesor, ve kterém je web napsany. Je mozna kompilace pfimo uvnitf programu, tudiz
neni nutné vyuzivat napiiklad program Scout, ktery se vyuziva na pravé jiz zminénou
kompilaci zdrojového kodu, coz je skvélé pro uzivatelé, ktefi pti tvorbé radi vyuzivaji co

nejmén¢ programul naraz.

@ httpsy//netbeans.org a sy

Choose page language p

& NetBeans }Mmsme Netseans Patiom  Enterprse | Pugin | Docs & Suppor | commurey | | ESSSN .

NetBeans IDE

Fits the Pieces Together

Quickly and easily develop desktop, mobile and web applications
with Java, JavaScript, HTML5, PHP, C/C++ and more.

NetBeans IDE is FREE, open source, and has a worldwide community
of users and developers.

Featured News: ! Community Approves NetBeans 1DE 8.1 for Release © See Al News

Easy & Efficient Rapid User Interface Write Bug Free
Project Management Development Code

SiteMap AboutUs Contact Legal& Licences Fr“ E (8 @

5y use of Mls weDshz, you agree 0 M@ Nateans PoRces and Terms of Use. © 2016, Oracie COrporaton and.or s afieates. Sponsared by ORACLE

Obrazek 14 - Webova stranka pro stazeni NetBeans

4.1.3 Struktura webu:
Struktura webové prezentace se sklada ze 4 slozek a 1 souboru:
- obrazky
o zde se nachazeji obrazky vyskytujici na webu
- odkazy
o zde se nachazeji odkazy na jednotlivé stranky
o uvod, html, css, preprocesory, instalace, nastrojes, zdroje
o dale se zde nachazi slozka ,,priklady®, ve kter¢ se nachazeji jednotlivé souboy
vystupt prikladi
o matematicke funkce, mixiny, promenne, rozsireni, vnorovani

- SCSS
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o slozka, kterd se skladda ze 3 podslozek (dopliujici, struktura, zakladni)

o souboru style.scss, do kterého se importuji ostatni .scss soubory z ostatnich

podslozek, které byli vytvoieny kvuli piehlednosti a velmi snadné ptipadné

zmény v nich

- CSS

o do této slozky se generuje vysledné css do souboru style.css a vytvareji se

zde stejnojmenné podslozky jako v slozce scss

- index.php

o spoustéci a zaroven tivodni soubor stranky

&

{3 Source Files
]

=g
obrazky

odkazy

css.php
html.php
instalace. php

i

nastroje.php
prepracesory.php

EEEEEE

zdroje.php
& ) doplnugici

----- m _identifikatory.scss
..... m _tridy.scss

) struktura

----- _m _hlavicka.scss

..... (L _navigace.scss

..... (L _zapati.scss

; zakladni

..... ML _mixiny.scss

----- M _promenne.sces
----- m _vwynulovani.scss
----- m _zakladni.scss

- HiL style.scss

----- Eﬂ index.php

S5C55

-l Indude Path

Obrdazek 15 - Struktura projektu (graficka)

4.1.4 RozvrZeni stranky:

Stranka se sklada z klasickych html5 ¢asti jako je hlavicka, navigace, sekce a zapati stranky.

Rohy jsou zaoblené pomoci mixinu, aby celkovy vzhled ptsobil 1épe. Grafika je udélana ve
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stylu CSS hlavnich preprocesorti (SASS, LESS, Stylus), coz jsou barvy, fialova, tmavé

modra a svétle zelend pomoci prechodu.

<headers</header>

<nav=</nav>

zsoction»</section>

Obrazek 16 - Rozvrzeni webu (graficky)

4.1.5 Dulezité soubory SCSS:

4.1.5.1 Style.scss

Je to soubor, do kterého se daji pfimo definovat proménné, vytvaret mixiny, vnofovat, ale
také je mozné tento soubor vyuZzit na import externich .scss soubori do jednoho a to vse
pomoci piikazu: @import ;

Z diuvodu, aby si program nemyslel, ze napiiklad soubor tridy.scss neni vysledny scss
soubor, ale soubor, ktery se bude importovat do jiného, je tfeba pfed n&j napsat podtrzitko.
Tim se dé jasné najevo, ze tento soubor slouzi k importovani. Import vSech jednotlivych

soubort do jednoho vypadé ve vysledném style.scss takto.
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1 Ff importovani

2 fimport "zakladni/

3 Bimport "zakladni/

4 fimport "zakladni/

5 fimport "zakladni,

&

7 S importovani .scss externich soubord struktury stranky
g @import "struktura/ hlavicka.scss";

g Gimport "struktura/ navigace.scss";

1a Gimport "struktura/ zapati.scss"

11

12 Siimportovanég .3css doplikové externi soubory
13 Bimport "doplnujici/ identifikatory.szscaszs";

14 Gimport "doplnujici/ tridy.scss";

Obrazek 17 - style.scss

4.1.5.2 Promenne.scss

V tomto souboru se nachazi nadefinované proménné celého webu. Velice to uzivateli
usnadnuje praci, predevSim co se tyka definice proménnych barev, které jsou psany
v osmickové ¢i Sestnactkové soustaveé. Nachdzi se zde i nadefinovany font, barvy, podtrzeni,

¢i kurziva a v neposledni fad¢ 1 naptiklad nadefinovani nadpisti apod.

1 *Na tomto skriptu se nachazi proménné webu*

2

3 S*Definovani vyuzZzivanych barev®

4 fhlavni-barva:$003d99;

5 Zprechod:linear—-gradient (45deg, #cedce”, #5%6a72):
[ Eprechod?:linear-gradient (45deg, #E108B5, #052567, #0EEDO&) :
7 Zles=s-barva:$#052567;

] £zass-barva:$E108B5;

g Zztylus-barva:$0EEDOG;

14

11 f#Definovanl fontu*

12 fharva-pisma-body:#000000;

13 Zpismo-odstavec: Georgia, Arial, sans-serif:

14 Skurziva: italiec:

15 Evelikost-pisma: 1l4pt:

16 Zpodtrzeni: underline;

17

18 S *Definovanl nadpisu*

19 Snadpis-hl:$000000;

20 Zodsazeni-zleva:30px;

Obrazek 18 - promenne.scss
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4.1.5.3 Mixiny.scss
Mixiny velmi usnadiiuji Zivot a to pfedev§im moznosti nadefinovat a znovu pouzit hodnoty
celého stylu. Na webu je to vyuzivané napiiklad pro zaobleni rohu stranek a odkazi nebo na

vrzeni stinu na element hr.

1 Emixin border-radins($radius)

2 {

3 -webkit-border-radius: Sradius;
1 —-moz-border-radins: fradius;
5 border-radius: Sradius;

6

7

8 Emixin box-shadow(%=ztin)

9 {

14 -moz-box-shadow: Ssting

11 -webkit-box-shadow: f=ting

12 box-shadow: £=tin:

13

Obrazek 19 - mixiny.scss

4.1.6 Header, nayv, footer:
Web se sklada z téchto jiz zminénych zakladnich ¢asti (hlavicka, navigace, sekce a zapati
stranky), coz je celkové body celé stranky. VSechny ¢ésti této stranky jsou vyjma sekce

neménné, pii kliknuti na jiny odkaz se pouze nactou znovu jen s rozdilnym obsahem v ¢asti

<section></section>.
1 body
2 [ ¢
3 font-family: =sans-=zerif;
4 font-=ize: l4px:;
= color: Sbarva-pisma-body;
[ line-height: 1.5em;
7 background: gainsboro;
g| L
9
14 section
11 {
12 min-height: 200px;
13
14 section hr
15 {
16 color: £hlavni-barva;
17

Obrazek 20 - header, nav, footer
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4.1.6.1 Header:

Hlavicka stranky je tvofena pouze jednoduchym nadpisem urovné hl, ktery je vycentrovan
na stfed a je podtrzeny. Pozadi hlavicky nese barvy jiz zminénych 3 hlavnich preprocesort
pomoci ptechodu barev nadefinovaného v souboru promenne.scss. Jméno proménné je vidét
na obrazku. Header a hl je spojen preprocesorovym nastrojem ,,nesting", to vse se nachazi

v souboru header.scss.

1 header

2|«

3 background: Sprechod2;

4 color: ¥£ff;

5 height: 90px;

&

7 hl

8 [ {

g padding: 20px 0 0 1l0px;

La font-family: Spismo-odsataveo:
L1 text-decoration: Spodtrzeni;
L2 text-align: center;

L3 r }

L4 =

Obrdazek 21 - headerscss

4.1.6.2 Nav:

Navigace stranky je tvofena pomoci klasického necislovaného seznamu ul. Tlacitka jsou
zaoblena pomoci mixinu, ktery se nachdzi v souboru mixiny.scss. Pfechod barvy na tlacitku
je realizovan pomoci hoveru a preprocesorového néstroje ,,nesting*. Pozadi je nastaveno na

barvu transparent, aby 1épe splyvalo.
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10
11 1i
12| [ {

13
14
15
16
17
18

4.1.6.3 Footer:

height: 30px:
background-color: transparent:
color: #fff;

padding-top: 10px;

float: left;

padding: 0 20px 0 20p=;
background: #000;

border: =solid white;
font-size: medium:

finclude border-radins (10px) :

19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30

Obrazek 22 - nav.scss

&:hover
i

background:

color: #fff:

#0EEDOG;

Zapati stranky je tvofeno pouze pomoci textu, ktery je vycentrovan na stfed stranky, a jsou

zde autorskd prava. Barva pozadi je naprosto stejné feSend jako v ptipadé hlavicky a to

pomoci barevného ptechodu, ktery je nadefinovan v _promenne.scss.

4.1.7 Section:

footer
{

o I = TN BT SRR FU S I

text-align:
background:
color:$££f;
padding: 20px;

center;
tprechod

Obrazek 23 - footer.scss

4.1.7.1 Karta (section), Uvod”:

o
o

r

Na karté uvod z obsahového hlediska se nachazi obrazek znazoriujici 3 zakladni a v dnesni

dob€ nejvyuzivangjsi preprocesory. Pod obrazkem se nachazi adresa, z které je obrazek

prevzat (22). Dale se na strance nachdzi ivod, ktery je totozny s ivodem v bakalafské praci.

Hlavicka, navigace a zapati stranky bude na vSech strankach stejné, tudiz bude pouze na

tomto prvnim obrazku, na dalSich uz bude pouze obsah jednotlivych sekci.

Sekce za¢ina ndzvem kapitoly a je realizovana nadpisem prvni trovné. Nadpis druhé arovné
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predstavuje podnadpis, pod nim je vlozen obrazek pomoci <img> a pod nim se nachazi

klasicky odstave <p> posunut pomoci stylt s ptidélenym fontem pomoci proménné

Bakalarska prace - CSS preprocesory

Instalace: J Nastroje:

O bakalarské praci:

Uvod:

stilus

less,

CSS preprocesor je Framework, ktery bézi nad klasickymi kaskadovymi styly. Vdnesni dobé mezi
neznamefst paiii preprocesory SASS fSyluﬁm fically Awesome Stylesheets), LESS a nejnovéfs Stylus.
Preprocesory vyuzivaji spoustu prakiickych ;'mstrp{z.!,. Ktere uzivateli velmi usnadnwi praci a umoznuji
velice jednoduse provadét zmény v kodu a fo napiiklad znzéamz&pmeze Jjednoho Fadku. Bohuzel fento
uzitecny Framework nevyuZivaji lide jesté tolik a fo vétiinou z divodu, Ze nemaji ponéti o jeho existenci.
Byvd vyuzivan predeviim na velkjch projektech a to z divodu jiz zminéné velmi snadné editace a dale
také prehlednosti celého zdrojového kodu. Kazdy preprocesor disponuje pdr rozdilngmi ndstrofi (cca
20%), kterymi se lis, ale vétiinu nastrofi (cca 80%) jako naptiklad proménne, mixiny, mafematicke
funkce, importovani, vnofovani apod. maji stejné. K aktivnimu vyuzivani jednoho z preprocesoril je
bezpodminecné nutna znalost znackovaciho jazyka HTML (HyperText Markup Language) a

kas 'ﬁdm'_zéch stylil. Vijhodou je mit { zakladni povédomi o programovacim jazyce JavaScript. Tuto praci
Jjsem si vybral z ditvodu meho zajmu o webovy stranky Jiz ze stredni skoly. K této problematice je
minimum éeskych materialll, fudiz jsem si musel precist hodné anglicke Tgmrnnery a prostudovat spousty
webovych stranek. Siroka verefnost dnes nemd o preprocesorech velké povédomi, protfo jsem na né chiel
pm;{;:’zznm prot je vlastmé tak vyhodné je pi vyvoji webl vyuzivat oproti klasickym kaskdadovym
styliom.

Podékovani:

Obrizek 24 - Karta (section) Uvod

4.1.7.2 Karta (section) ,,HTML":

Na kart¢ CSS se z obsahového hlediska nachazi obrazek znézoriujici ikonku HTMLS, pod
obrazkem se nachézi adresa, z které je obrazek ptevzat (23). Déle se na strdnce nachazi
informace o klasickém znackovacim jazyku HTML jako celku, za dal§i informace o
nejnove)si verzi a to konkrétné verzi HTMLS. Dale jsou zde uvedeny novinky, co sebou

piinasi (nové vstupni typy a atributy).

Z hlediska struktury stranky (kodu) je stranka skoro stejna az na posledni ¢ast a to novinek
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»vstupni typy a atributy®, které nejsou realizovany pomoci seznamu jako v predeslém
ptipadé, ale jsou realizovany pomoci <table>. Nema nastaveny zadny border, takze to zprvu

muze pusobit jako seznam.

O jazyku:

HTML neboli HyperText Markup Language je znackovaci jazyk, kfery se v dnesni dobé vyuziva k tvorbeé
webouvych stranek, ktere 'mzépropojmg hypertextovymi -::dknzj(y.anL Je hlavni z jazyki, pro E‘gmﬁf’em
stranek v systému World Wide Web, diky nému je mozné publikovat dokumenty na internefu. V dusledku
vyvoje webovych prohlizeci byla nutnost vyvijet i tento znackovaci jazyk. Bez znalosti HTML nema
zadny smysl, se ucit jakykoliv jiny webovy jazyk, profoze tvoft kostru (strukfuru) viech webovych
stranek. Vzhledem k vysoké provazanosti 'nzau i HTML a kaskadovych stylii e naprosta nufnost ho
ovladat. HTML umoziuje autoriim naptiklad publikovat na internefu dokumenty, co obsahuji hlavicku,
fabulky, sez;lgmnyafb tografie, odkazy, formuldre apod. Dale také ziskavat informace z infernetu pomoct
hypertextovych odkazil, pri kliknufi na ne.

HTMLS5:

HTML

Standart, jehoZ dﬁ nalni specifikace byla vydana 28. #ijna 2014. PHinasi opravdu mnoho
novinek oprofi svému predchiidci. Verze 5 sebou nese spoustu novinek, pribyly zde nove tagy, definujici
strukfuru stranky, perzistentni itlozisté formou asociafivniho pole, relacni dafabdze s podporou transakel
a podpora offline aplikact, coz je v podstaté nejprevratnejsi novinka v novem HTML,

a) Nové vstupni typy: hg Nové vstupni

atributy:
colar autocomplete
date autofoous
datetime form
datetime-local formaction
=-mail formenctyps
manth farmmethaod
number formnowalide
rangs formtangst
s=anch height & width
1l list
time min & max
wrl multiple
wesk pattem{regexph

placeholder

reguirsd

Obrdazek 25 - Karta (section) HTML

4.1.7.3 Karta (section) ,CSS”:

Na karté¢ CSS se z obsahového hlediska nachazi obrazek znazornujici ikonku CSS3, pod
obrazkem se nachézi adresa, z které je obrazek ptevzat (23). Déle se na strance nachazi
informace o klasickych kaskadovych stylech jako celku, za dalSi informace o nejnové;si
verzi kaskddovych styli. Déle jsou zde uvedeny novinky co CSS3 sebou ptinasi (nové

moduly a nové zékladni vlastnost).
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Sekce zacind nazvem kapitoly a je realizovana nadpisem prvni trovné. Nadpis druhé urovné
predstavuje podnadpis, pod nimz jsou pomoci odstavce <p> pridany informace o
kaskadovych stylech. Jednotlivé sekce jsou oddéleny <hr>. Na tento element je vrzen stin
pomoci mixinu, ktery je nadefinovdn v souboru mixiny.scss (viz. Kapitola 7.5.3.). Dalsi
nadpis druhé urovné pod sebou ma obrazek CSS3 vlozeny pomoci <img> a odstavec <p>,

ktery popisuje CSS3. Déle na to navazuje ne¢islovany seznam <ul> s moduly a vlastnostmi.

O jazyku:

Neboli Cascading Style Sheets je to webovy jazyk, ktery slowzi na popis zpiisobu zobrazeni elementil na
strankach, které jsou napsany v jazyce HTML, XML ¢i XHTML. Jazyk byl navrhnut standardizaéni
organizaci W3C, auforem prootniho ndvrhu byl Hakon Wium Lie. Kaskadove vznikly v roce 1997.
Hlavnim cilem kaskadovych stylii je wmoZnéni navrharim oddélit strukturu a obsah webové stranky a
Emﬁ:kme cast, Tuto funkci mélo zastavat jiz HTML, ale v dusledku nedostatecnych standardiia

conkurence vyrobei webovych prohlizecu se vyvinul jinak. Kaskadové se fim fikd proto, Ze maji
moznost se na sebe vrstvit, teto vlasinost se Fika dédicnost. Styly jsou provazane s HTML, je nuina plna
znalost fohofo jazyka.

Ccss3:

JiZ theti a dﬂfmsud posledni verze kaskadovych stylit a fo jiz od roku 2005, Vyjvoj této
technologie byl zahdjen spolecnosti W3C. Plné dokondeni téfo fechnologie se ofekava roku 2013, aviak jiz
dnes je vetsina vlastnosti podporovana nejbéinéjsimi webovymi prohlizeci. Tviirci technologie CCS2 jsou
st védomi ditlezite lekce, zménili zcela prevraine zptisob veniku C553.

Moduly C553:

Seiekm?
Eox model: )

Pozadi a ohranicent )
Hodnoty obrazku a nahrazeni obrazku
Textove efekfy

2D a 2D transformace

Animace )

Vicendsobné uspoiadani layoutu
Lzivatelske rozhrani

Zakladni vlastnosti:

Zaoblené rohy

Vrieni stinu na fext
Vrzeni sfinu na element
Piechody pozadi

Obrazek 26 - Karta (section) CSS

4.1.7.4 Karta (section) , Preprocesory”:
Na karté Preprocesory se z obsahového hlediska nachéazi obrazky (loga) jednotlivych

preprocesort, pod nimiz je odkaz, z kterych je obrazek prevzat (26). Dale se na strance
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nachdzi zékladni informace o kazdém z jednotlivych preprocesorti a o preprocesorech jako
celku.

Sekce zacind nazvem kapitoly a je realizovana nadpisem prvni Grovné. Nadpis druhé arovné
pfedstavuje podnadpis, pod nimZ jsou pomoci odstavce <p> pfiddny informace
preprocesorech jako celku. Jednotlivé sekce jsou oddéleny <hr>. Na tento element je vrZen
stin pomoci mixinu, ktery je nadefinovan v souboru mixiny.scss (viz. Kapitola 7.5.3.).
Dalsi nadpis druhé urovné pod sebou mé obrazek (logo) SASS vloZeny pomoci <img> a
odstavec <p>, ktery popisuje dany preprocesor. To samé se opakuje pro zbyvajici dva.

C 55 Preprocesory:

O preprocesorech:

Preprocesar je uebal,y)a.zyi kctery stoji Rad C5S. Do jazyk ) sou pemeci nich priddny rové viastnest a
vylepsugt a doplrwt technicke nedostatiy. Mezi ngiznamérir béiné UYLETVaRE DreprocesaTy patii Sass, Less a
Stylus. Preprocesory red.cr,u Lyurrml:od malyjch webi af po veimi rozsahle projekty. Stm vice lidi kod
ia:iad:wycl‘t styll upravige nebo fim [komplernéfEi projekty jou vytvdreny, tim j5ou preprocesory vice
diileZité. Preprocesory jrou kempilovany prime do bodu OS5 obvykle lokainé befem prace formou (£ Jess,
&.oaes, #=tyl) soubor.

SASS:

Sass neboli Syntactically Awesome Stylesheets je CCS preprocesor — 1o e Urstua, mezi
autorem a O55 soubory, kieré se predavaji prohlizeci. Tento preprocesor vyplnige mezery v Kfasickypch
kaskadovych stylech, umodn e psat éisty kod, ktery bude rychleist, muofiem efektivnéis a v neposisdni radé
lepéi ma iidrzbu @ editaci. Sass zprvnu Ravrimd Hampten Catfin a vyvinula Natalie Weizen baum. Pote
Weizen baum a Chris Eppstein pokradevali ve vivei Sass se Saesseripten, jednodute skriptovact jazyk
pouzity v Sass souborech.

LESS:

) Less rozéifije kaskddové styly o dyramické proky, jake jrou naprikizd proménné,
miciny, Vypecty @ funkes. B3 jak na strané kiientske (Chrome, Safari, Firefoux, IE), tak na sirané serveri, £
Node Js a BRine. Byl navrhnut Alexisem Sellierem v roce 2o0g, Less je svlivnén Saszem a svlivnil novgfst

-SCE5" Syntwel Sassi. Less je open-source, coZ macrpacrmmw software £ otevfenym zdérojovym koden, =
a-m'rerzym ZRAMER, Ze pri dodriovdani rrq.'cl'tpadmrrzd Jje uffvateli umeinéne zdrojovy ked vyuiivar,
prohlizet & UPTIUCTL. Plvodné byl napsan v Ruby a pezdéfi byl predelan do Javascriptu. Wachazi se v mem 1
mmnofie ndstroji tretich strar, umodruyicich kompilovat soubory o sledovat zmény. Hiavn rp::d_ tatou Lessu fe
Jednoduchost ta nauéeni, rEEfJ. figje tady mrmiﬁed&[hmm I'Erp-?l.-ﬂ']lh! C85. Sice 52 pomerné rychle wét,
auéak u pekrocileifich pestupi (raprikled v eykli a pedminek) neni jiz zdpis tak elegantni.

Stylus:

stilus

gl mrad_rrpreturmor ktery vychdzi ze =Lychpr-adchudcu 8485 a LESS a do jisté miry 5e
poutije £ jefich chyb &f nedostation. Stylus je imevativni stylisticky jozyk, kter) se posléze kempiluje do fiztého
C55. Je postaven na podejza schopny béfet na uebc-uemprahfrmua’ia webova prezeptace. stylus sebou
mess spousty I'Ed'.’tr{?)l.ﬂ ktere Lyurrmiuehapradchmdcuaia naprikled vytearent mixint, importovani seylt,
definovdni proménnych. Ale prindii sebou | mnohe pokrodilich funkei.

Obrazek 27 - Karta (section) Preprocesory
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4.1.7.5 Karta (section) , Instalace”:

Na kart¢ Instalace se z obsahového hlediska nachazi informace k instalaci jednotlivych
preprocesort a to vcetn¢ kodu, které se piSou do terminalu. Déle se na strdnce nachazi
varianty jednotlivych instalaci at’ uz podle operacniho systému nebo podle generovani CSS
az po instalaci na serveru/klientovi.

Sekce zacina nazvem kapitoly a je realizovana nadpisem prvni Urovné. Nadpisy druhé
urovné predstavuji podnadpisy jednotlivych preprocesorti, které nesou tiidu nadefinovanou
pro kazdy ..podnadpis druhé trovné v souboru tridy.scss (tfidy .less, .sass, .stylus).
Jednotlivé barvy jsou nadefinovany v souboru promenne.scss ($less-barva, $stylus-barva,
$sass-barva) (viz. Kapitola 7.5.2). Rozd¢leni jednotlivych druhti instalaci jsou realizovany
pomoci nadpisi tieti irovn¢, mezi kterymi jsou odstavce <p> €i obrazky <img>. Opét jsou
jednotlivé sekce oddéleny <th>. Na tento element je vrzen stin pomoci mixinu, ktery je

nadefinovan v souboru mixiny.scss (viz. Kapitola 7.5.3.).
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Instalace preprocesoru:

Instalace LESS:

Pro instalaci LESS je nutné si nainstalovat na platformu specialni Eclipse LESS plug-in, ktery potiebujeme
pro instalact. Eclipse Kepler uréeny pro verze 4.3. a starsi se da stahnout zde. Po instalacit tohoto pluginu
stadl pouze vytvorit soubor s koncovkou less, ktery je mozné etevrit v libovolném LESS editoru a je s nim
dale mozne pracovat.

a) Na strané klienta:

Pro pouziti na Klientskeé strané se pripoji do souboru stylesheet.less s atributem rel nastavenym na
“stylesheet/less™,

€link re=l href ¥

Soubor less.js je mozné stahnout napiklad odsud primo z vrehu stranky a viezit jej do hlavicky souboru na
sve strance. Diilezite je pripojit stylesheet pred skriptem.

b) Na strané serveru:

Nuainstalovani LESSu na strané serveru je velmi jednoduché. Lze tohe doctlit pomoct nastroje npm (node
package manageru):

% npm inslall less

Po instalact je mozné vyvolat kompilator z nodu kuprikladu timto zptisobem:

visledkem bude:

Obrazek 28 - Karta (section) Instalace

4.1.7.6 Karta (section) ,Zdroje”:

Na karté Zdroje se z obsahového hlediska nachazi informace o vyuzité literatuie a odkazech
na obrazky, které se nachazi na webu a vyskytuji se taktéz piimo v bakalaiské praci.
Jednotlivé zdroje at’ uz knizni nebo webové maji ¢iselné oznaceni, které se posléze nachéazi
za odstavcem na webové prezentaci. Odkazy na obrazky jsou realizovany neciselnym
seznamem <ul>, naproti tomu seznam pouzité literatury (bibliografie) je realizovan pomoci
jednoduché tabulky <table>, ale na prvni pohled to neni vidét a to v disledku toho, Ze nema
nadefinovany zadny viditelny border.

Takto vypadaji citace na weboveé strance, pro piehlednost jsou zvyraznény ¢ervenou barvou.
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Instalace Stylus:

Instalace preprocesoru stylus je velice snadna. Staéi mit pouze nainstalovany Node_js. Poté staél zadat
pouze prikaz do terminalu:

$ npm install stylus -

a) Ruéni vygenerovani CSS:

Soubor stylusu je mozné vytvorit kdekoliv v jakémkoliv projektu s koncovkou .styl. Neni tfeba Zadny
konfiguraéni soubor na kompilaci. Jednoduse se rozjede stylus sluzba, diky které se vygeneruje CSS
vystupni soubor.

$ stylus stylus/soubor.styl -out /css --compresd

b) Automaticke vygenerovani CSS:

Pokud uzivatel preferuje automatieké vygenerovani CSS oproti ruénimu je mozné vyuzit moznost —
watch.

$ stylus --watch/soubor.sty

Copyright © Ondrej Havazik - Bakalarska prace

Obrazek 29 - Priklad citace

Stranka ,,Zdroje* vypada pii zobrazeni takto. Zdroje nefunguji jako hypertextovy odkaz!

Bibliografie:

D. Prochazka, SEO cesta k propagaci viastniho webuy, | P. Némedek,
Editor, Praha: Grada Publishing a.5., 2012
B. H. Elizabeth Castro, HTMLS a C553 - Nazomy privedce tvorbou
WWW stranek, J. M. Martin Herodek, Editor, Brneo: Computer Press, 2012
[3] D. Cederholm, Sass for webdesigners, New York: Jeffrey Zeldman, 2013
D. J. Yuhi, Merze HTML a XHTML,* [Cnling]. Available:
hitp:/fwrww jakpsatweb cz/htmiverze-html htm|
Refsnes Data, HTMLE New elements,” 2008, [Onling]. Available:
hitp:/fwrww wischools com/htmUhtmi5_new_slements asp
Refsnes Data, (O3S tutorial” [Onling]. Availabls:
hitp:/fwrenwr wischools .com/cssidefault. asp
Chris, .C552.1 and the G552 Color Modules Become Official W32C
Recommendations,” 12, Zerven 2011. [Online]. Available:
http:/ e o553 infoles52-1-and-the-css 3-color-module-become-official
wile-recommendations/
M. Russk, C552 - Uu{x:,' 2013, [Onling]. Available:
hitp://himiScss3. 4fan.cz/css-vvod. php
M. Michdlek, _Privodce CSS preprocesory: co & jak?,” 10. fijen 2014,
[Online]. Awailable: http:/fwww_vzhuredolu.cz/blog/ 12-c55-preprocesony-1
M. Michilek, Privedce CS3 preprocesony: Jak vam vylepsi pracowni
[10] postupy,” 24. biezen 2014, [Onling]. Available:
hitp:/iwrwwr vzhurudolu. cz/blog! 14-c55-preprocesony-2
-y 4B J. P. Al=xis Seliier, "LESS - dynamicky jazyk pro tverbu styleshestl,”
]ZI)' . [Onling]. Available: http://www lessess.cz/
C . "Getting started | less.js.” [Onling]. Available:
55055009/
[13] Core team, "About | less.js,” [Onling]. Available: httpo/llesscss . ong/about/
. 4]T. Holowaychuk, Try Stylus! — Stylus,” [Onling]. Available: hitp:/fstylus-
lang.com/try. html
. Simenet, _Eclipse plugin for LESS," [Online]. Available:
hitp:/wrviwr. normalesup.org/~simaonet/soft/ow/eclipse-less . him|
D. Walsh, .Getting Started with Stylus - Treshouse Blog,” 22. listopad
[158] 2013. [Online]. Available: http://blog. teamtrechouse com/getting-started-
stylus

(5]

Zdroje obrazku:
Lvodni obdzek (SASS. Stulus. LESS
HTML35 & CSS3 logo

SASS & LESS logo
Stulus logo

Obrazek 30 - Karta (section) Zdroje
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4.2  Praktické vyuZiti preprocesorovych ndastroju:

4.2.1  SASS vs. LESS:
Preprocesory maji spoustu uzite¢nych funkei, avSak 80% jich je velmi podobnych, ¢i takika
stejnych. Zbylych 20% jsou rozdilné. Nejprve zde budou ukazky téch spole¢nych a az

nakonec téch rozdilnych. To vSe se nalezne na kart¢ ,,nastroje* na webové prezentaci.

4.2.2 Proménné:

Jedna z nejpraktictéjSich a nejvyuzivanéjSich preprocesorovych funkci, kterd umoziuje
definovat nejvice vyuzivané hodnoty jako naptiklad styly textu, barvy, ptechody, rozméry a
jiné. Zmény v editaci jsou posléze zaleZitosti zmény jednoho fadku v kddu a neni nutné
projizdét cely kod a meénit ve vice ¢astech kodu. V preprocesoru SASS jsou proménné
definovany pomoci dolaru, naproti tomu LESS vyuzivé ke své definici proménné zavinac.

Avsak jinak se to v ni¢em jiném se proménné nerozlisuji. [17] [20] [19] [24]

Sass v3.4.21 CSS
Spismo-textu: Georgia, Arial, sans-serif; « Hpromenne {
spismo-velikost: H : :
Sharva-priklad: H 2 sTavec
ot
Apromenne 1
5 -prikla
Spismo-text

CSS

Georgia, Arial, sans-serif;

Obrazek 31 - Promeénné srovnani

Pod timto screenem zdrojovych kodi se nachdzi odkaz na vystup dané¢ho kodu.

4.2.3  Mixiny:
Velmi uzite¢nou funkci jsou tzv. mixiny, coz se da zjednodusen¢ popsat jako proménné pro

celé tfidy. Umoziuji si nadefinovat a znovu pouzit hodnoty celého stylu. Klasick¢ CSS
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neumoziuje mixiny, tudiz kazda ¢ast kodu musi byt opakovana znovu a znovu a tudiz se
casem kod stdva velmi obsdhly, nepiehledny a pii velkych projektech velmi Spatné
editovatelny. Mixiny se taktéz mohou chovat jako funkce a pracovat s argumenty.

Mixiny se v Sassu definuji pomoci zavinace a za to se pfipiSe ndzev mixinu, naproti tomu
v Lessu se nepouziva zavinac jako pii definici proménnych, ale pouze tecka a nazev mixinu.

Jesté je mozné definovat mixin tzv. s argumentem ¢i bez argumentu. [17] [19] [24]

Sassv3 421 CSS
@mixin (Sradius) -~ .zaobleni-rohu {
~ { -webkit-border-radius: px;
Sradius; -mozZ-border-radius: px,
sradius; : px;
Sradius; T
¥

.zaobleni-rohu

*

@include ( )3

Obrazek 32 - Mixiny srovnani

Pod timto screenem zdrojovych kodua se nachazi odkaz na vystup dané¢ho kodu.

4.2.4  Vnorovani:

V obou preprocesorech je mozné vyuzivat tzv. vnotena pravidla. Neni tedy jiZ nutné vytvaret
zdlouhavé selektory pro specifikaci dédi¢nosti. Diky vnofovani se cely kod stdva mnohem
piehledngj$im a vyrazné kratSim. Pfi vnofovani neni mezi Sassem a Lessem téméf rozdil, az
na zpusob definice proménnych 1 mixini. Jsou zde pouzity proménné a mixiny z predeslych
prikladt. Vystupem praktického piikladu je navigace, ktera je vyuzita pfi tvorbé tohoto
webu. [17] [19] [24]
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Sassv3.4.21

+ nav ul {

Obrazek 33 - Vnorena pravidla srovnani

Pod timto screenem zdrojovych kodi se nachazi odkaz na vystup daného kodu.

4.2.5 Importovani:
Velice uzitecnd funkce, diky niz se jakakoliv prace stdva mnohondsobné snazsi, protoZe
umoziuje uzivateli rozdélit si soubor na né€kolik dil¢ich podsoubori a poté je pomoci piikazu
import shluknout do jednoho. Vyuziva se k tomu tzv. ptikaz import. Kéd Sassu se od Lessu
meéni v tomto piipade€ pouze a jedin€ v koncovce shlukovanych souborti. Tzn., ze ptiklad pro
import Sass souboru by vypadal asi takto:

- (@import “slozka/ soubor.scss®;
A ptiklad pro import Less souboru vypadal takto:

- (@import ,,slozka/ soubor.less*;
Timto zplisobem je rozvrzena naprosto celd webova prezentace. Praktickym piiklade je jiz
pravé zminovany napsany vzorovy web. (Zdrojovy koéd viz. Kapitola 7.5.1. Styly.scss) [17]

[24]
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4.2.6 Matematicke funkce:

Velmi prakticky nastroj umoznujici provadét logické vypocty s riznymi CSS vlastnostmi.
Logickymi vypocty se rozumi zékladni matematické operace jako napiiklad s¢itani, od¢itani,
nasobeni, déleni, procentudlni vyjadieni apod. Tento nastroj je velmi vykonny pro vytvofeni

komplexnich vztahli mezi selektory a je zde také moznost pracovat aktivné s jazyk

JavaScript.

Css

- .tabulka {

Obrazek 34 - Matematické funkce

Pod timto screenem zdrojovych kodi se nachazi odkaz na vystup daného kodu.

4.2.7 Rozsireni:

Toto je opravdu jedna z nejuziteénéjSich funkci Sassu, kterou ovSem nedisponuje jeji
oponent Less. Pomoci piikazu @extend se daji sdilet vlastnosti selektoru k selektoru jinému.
V praxi to funguje takto. [24] [17]

Sass v3.4.21 CSS
Spismo-odstavec: Georgia, Arial, sans-serif; - .styl-ocdstavce, .styl-odstavce2 {
Sbarva-priklad: H : )
Pt

1]

.styl-odstavce

1
T

H - .styl-cdstavce2

© Spismo-odstavec; H H

.styl-odstavcel2

@extend .styl-odstavce;

1 Sbarva-priklad;

Obrdazek 35 — Rozsireni
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4.2.8 Compass:
Compass d€la Sass mnohem lepsim. Podporuje téméf vSechny CSS3 vlastnosti. Compass je
jednoduse feceno CSS Authoring Framework. Mozné stahnout je ho z oficidlnich stranek

http://compass-style.org/. [24]

4.2.9 Jmeno-prostorové mixiny:
Toto je nastroj, ktery je dostupny pouze pro Less, avSak u Sassu to vice nez adekvatné
zastupuju roz$ifeni. Jmeno-prostorové mixiny umoziuji uZzivateli seskupovat proménné

nebo mixiny. Slouzi to pfedevsim pro lepsi orientaci v kodu. [18]

Obrazek 36 - Jmeno-prostorové mixiny

4.3 Porovnani SASS a LESS:

V této Casti se porovnavaji jednotlivé preprocesory SASS a LESS, kterym se v tomto ptipadé
bude fikat varianty, a nastroje jednotlivych preprocesorti budou tzv. kritéria, podle kterych
se bude vybirat lepsi varianta. Mezi tyto kritéria patii veskeré nastroje, které jsou zminiovany
v kapitole 4.2. a jsou dostupné i na internetovych strankach prace. VyteSeni celého porovnani
pomoci Saatyho metody pro stanoveni vah a nasledného porovnani jednotlivych variant

podle bodovaci metody je dostupné v excellovém souboru na ptilozeném cd.
4.3.1 Saatyho metoda parového porovnani:

Pomoci této metody je mozné si urcit vahy pro jednotliva kritéria. Vahy jednotlivych kritérii

se vypocitaji porovnanim jednotlivych kritérii mezi sebou. Nejprve je ale nutné si stanovit
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preference jednotlivych kritérii pfed ostatnimi.

Cislo preference: Kritéria:

1. Proménné

2. Mixiny

3. Import

4. Rozsiteni

5. Jmeno-prostorové mixiny
6. Compass

7. Matematické funkce

8. Vnotena pravidla

Tabulka 3 - Preference kritérit

Dale je nutné si urc€it intenzitu jednotlivych preferenci.
Cislo: Preference kvalitativné:

Rovnost

Velmi slaba preference

Slaba preference

Stfedné silné preference

Silna preference

Stfedné velmi silné preference

Velmi silna preference

Témef absolutni preference

o 0 N SN N A W =

Absolutni preference

Tabulka 4 - Intenzita preferenci

A konecné je mozné spocitat samotnou Saatyho metodu vahé pro jednotliva kritéria. Po
vyplnéni tabulky preferenci je nutné spocitat tzv. geometricky pramér, ktery se spocte
vynasobenim vSech hodnot v fadku, toto ¢islo se da pod n-tou odmocninu. ,,n* v tomto
piipadé znaci pocet kritérii (v tomto piipadé 8). Ptiklad vypoctu geometrického priméru
bude tedy vypadat takto:

i/l * % *7x6*x2x4x*3x5=206062 (Geometricky priumér pro 1. fadek)
Po souctu vSech geometrickych primért dostdvame hodnotu, kterou délime kazdy

geometricky primeér a tim dostaneme vahy pro jednotlivy fadek. Po sou¢tu vSech vah
,»Vii - musi byt jejich suma rovna ¢islu 1.
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Mix. | Prom. | Vno¥. | Mat. | Impr. | J.p.m. | Roz§ | Comp. | G.Prt | vj
Mix. 1 1/2 7 6 2 4 3 5 2,662 | 0,231
Prom. 2 1 9 7 3 5 4 6 3,82 | 0,331
Vnot. | 1/7 1/9 1 172 1/6 1/4 1/5 1/3 0,262 | 0,023
Mat. 1/6 1/7 2 1 1/5 1/3 1/4 172 10,376 | 0,033
Imp. 172 1/3 6 5 1 3 2 4 1,819 | 0,158
J.p. 1/4 1/5 4 3 1/3 1 1/2 2 0,818 | 0,071
Rozs. 1/3 1/4 5 4 12 2 1 3 1,223 | 0,106
Comp. | 1/5 1/6 3 2 1/4 1/2 1/3 1 0,55 | 0,048
SUM - - - - - - - - 11,53 1

4.3.2 Bodovaci metoda:

Tabulka 5 - Saatyho metoda parového porovnanit

Vahy jsou spocitané z predeslého kroku, je tudiz mozné vybrat vhodnéjsi preprocesor

pomoci bodovaci metody. Dala by se zde vyuzit i metoda poradi, ta vSak neni tak pfesna a

nebere v Givahu odstup od jednotlivymi kritérii. V bodovaci metodé se ohodnoti v kazdé

varianté podle kritéria na stupnici 1-10 (10 bodi —nejvice, 1 bod — nejméné). Poté se vypocte

skalarni soucin s jednotlivymi vdhami pro kazdé kritérium a varianta s nejvétSim poctem

bodl bude vybrana jako vhodnéjsi.

Varianty: | Prom. | Mix. | Vnof. | Mat. | Imp. | J.p.m. | Roz§. | Comp. | Sum

Body
SASS 10 7 10 10 0 10 8,607
LESS 10 10 10 10 10 8,566
Vij 0,331 | 0,231 | 0,023 | 0,033 | 0,158 | 0,071 | 0,106 | 0,048

Tabulka 6 - Bodovaci metoda
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5 Zhodnoceni vysledkd:

Porovnavani jednotlivych frameworkl bylo vybranu na zaklad¢ dvou nejvyuzivanéjsich a
nejznaméjSich. Byly vybrany preprocesory SASS a LESS k nasledné vzajemné komparaci.
Porovnani bylo provedeno na zéklad¢ jednotlivych nastroji, kterymi dany framework
disponuje. Preprocesor SASS disponuje urcitymi nastroji, které LESS neumi a je tomu tak 1
naopak.

Avsak vétSina zakladnich (zhruba 80%) nastrojii je stejna pro oba preprocesory jako jsou
napiiklad strukturované proménné, mixiny, vnofovani pravidel, provadéni matematickych
operaci v kodu nebo tfeba importovani soubort. SASS a LESS jsou jednotlivé i-té varianty,
z kterych bylo vybirano podle j-tého kritéria, které zastupuji jednotlivé nastroje. Komparace
byla provedena pomoci metod vicekriteridlni analyzy na uréeni vah pro jednotliva kritéria,
podle kterych byla vybrana vhodnéjsi varianta frameworku. Vahy pro jednotliva kritéria
byly urceny pomoci Saatyho metody parového porovnani. Bylo nutné nejprve urcit
preference jednotlivych nastrojii pfed nastroji jinymi. Preference byly voleny na zakladé
jejich vyuzivani pro pokrocilejsiho uzivatele, ktery jiz mé s kodovanim néjakou zkuSenost.
Nejvyssi preference byla pfifazena strukturovanym proménnym, které jsou v celych
nich. Proménné se vyskytuji totiz ve vSech ostatnich néstrojich, se kterymi uzivatel ma
moznost dale pracovat, proto proménnym byla pfifazena nejvyssi preference pred ostatnimi.
Druhou nejvyssi preference byla pfifazena mixinim na zdkladé jejich obrovskeé
vyuzitelnosti, Gspofe ¢asu a piehlednosti celého kdédu. Mixiny jsou po proménnych témét
nejvyuzivanéjSim nastrojem.

Tteti nejvyssi preference byla pfifazena importovani. Diky importovani je mozné si rozdélit
preprocesorovy soubor na n€kolik dil¢ich souborti, ze kterého je moZzné poskladat jeden
nastroje ano, proto byla pfifazena tieti nejvyssi preference.

Rozsiteni byla pfifazena ¢tvrta nejvyssi preference. Jedna se o velkym praktickou funkei,
diky které se zamezi zbytecnému opakovani kddu znovu a znovu.Timto néstrojem vSak
disponuje pouze SASS a nikoli jeho oponent LESS.

Jmenoprostorovym mixinlim byla pfifazena pata nejvyssi preference. Jednd se o funkci,
kterou disponuje naopak pouze LESS. Jedna se o takové vylepSeni klasického mixinu, i kdyz

se to bere jako samostatny nastroj.
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Compassu bylo pfifazena tieti nejhorsi preference. Jedna se pouze a vyhradné o funkci
SASS. D4a se na to nahlizet i jako obecné na preference frameworkt, ktery preprocesory
mohou vyuzivat. A v tom ma SASS oproti LESSu jasn¢ navrh.

Matematickym funkcim byla piifazena druha nejhorSi preference. Jednd se o takové
usnadnéni prace, které vSak neni tolik diilezité oproti vySe uvedenym nastrojim, i kdyz je i
ptesto dosti vyuzivané obéma preprocesory.

Nejhorsi preference byla pfifazena vnotovani jednotlivych pravidel, protoze slouzi spise pro
veEtsi prehlednost kodu, ale nepiindsi sebou zddnou nezbytnou ¢i prioritni funkci.

Dale bylo nutné si urcit kvalitativni a kvantitativni vyjadfeni danych preferenci pro nasledné
vypocteni Saatyho metody parového porovnani k urCeni vah. Pro lichd Cisla ziistavaji
preference vyjadieny slovné klasicky. AvSak pro suda cisla typu 2, 4, 6, 8 bylo nutné si
stanovit vlastni kvalitativni vyjadieni (vSe viz. Tabulka ¢.4 - intenzita preferenci). Po
dosazeni ¢iselného vyjadieni se vypocital geometricky primér. Secetli se vSechny
geometrické priméry a nasledné se dany geometricky prameér pro jednotlivé kritérium vydéli
sumou geometrickych primérii a vysla vaha. Po souctu vSech jednotlivych vah jejich suma
musi byt rovna jedné.

Poté po stanoveni vah bylo mozné vybrat vhodnou variantu pomoci bodovaci metody. Byla
vybrana na zaklad¢ jeji pfesnosti, protoZe metoda potadi nebere v potaz odstup kritéri¢ od
sebe. Pro kazdou variantu bylo nutné si obodovat kazdé kritérium na stupnici od jedné do
deseti s tim, Ze 10 je nejvice a 1 nejméné. Jednotlivé body se vZdy pronasobily vahou pro
dané kritérium a secetli v ramci celé varianty. Jako doporuceni pro vybér vhodnéjsiho

preprocesoru pro uZivatele, ktery ma jiz s kdédovanim urcitou zkusenost, byl vybran SASS.
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6 Zaver:

Pro experimentalni porovnani a komparaci dvou nejvyuzivanéjSich CSS frameworkl byly
vytvoteny webové stranky, které byly uspésné naplnény daty tykaji celé prace a zaroven
slouzi jako jeden z vystupti pro bakalatskou praci. Jsou dostupné na ptilozeném cd. Vzorové
internetové stranky jsou kompatibilni pro vSechno hardwarové i softwarova zafizeni a je
validovan podle standardl koncorsia W3C.

Na zakladé rozdild jednotlivych stejnych i rozdilnych nastroji preprocesortt SASS a LESS,
byla vyhodnocena tato doporuceni:

Podle jednotlivych kritérii byla jako lepsi alternativa vybrana varianta preprocesoru SASS.
Less se doporucuje spise lidem, ktefi nejsou tolik zdatni v programovéni, s preprocesory
zaCinaji, grafikim nebo lidem, ktefi maji prosté radi jednodussi alternativy. AC je tato
alternativa o néco snazsi, co se tykd moznosti, neobsahuje tak Sirokou paletu moznosti jako
jeho protéjsek. Sass se doporucuje spiSe té skupiné lidi, kterd ma na povel velké projekty,
musi vyuzivat jeho programovaciho potencidlu a Sirokou paletu funkci. Ale Sass je mozné
vyuzit i na malé weby, nic nebrani jeho praktikovani na jakoukoliv préci. Sass se doporucuje
pfedevSim programatortim, ktefi maji troSku s koddovanim jiz néjakou zkuSenost. AvSak
nejvetsi silou dnes asi disponuje preprocesor Stylus, ktery je nejnovéjsi, snazi se eliminovat
vSechny chyby svych pfedchiidcti a nabizi i nejvice moznosti.

V dtsledku dlouhodobého zajmu o vyvoj a tvorbu internetovych stranek mé tato prace dala
do budoucna mnoho. UZ si neumim pfedstavit vytvafet webové stranky a nevyuZzivat pfi nich
néjaky preprocesor, ktery ulehcuje praci po vSech smérech. Sdm bych timto rad doporucil
preprocesory vSem, ktefi se aktivné zajimaji o tvorbu webovych stranek nebo uz je n¢jaky
rok sami vytvareji.

Nejvetsi problém pii realizaci internetovych stranek nastal pfi vybéru preprocesoru, protoze
jsem zpocatku neveédél, ktery preprocesor vybrat. Nakonec zvitézil SASS pro jeho obsahlejsi

vvvvvv

v oblasti hlubSiho probrani nejnovéjsiho preprocesoru Stylus. Dale by bylo mozné

vvvvvv
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8 Prilohy:

Jako pfiloha je ktéto bakalafské praci cd, na kterém se nachazi vytvofend webova

prezentace.
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