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Anotace

Bakalaiskd prace se zaméfuje na aspekty smrti vdile Uzasnd Zeméplocha
(angl. Discworld) Terry Pratchetta. V prvni ¢asti prace je na vybranych textech nastinén
vyvoj smrti v literarni historii. Jednotlivé texty jsou vybrané v zavislosti na podobnosti
motivii s knihami UZasné Zeméplochy. V druhé, hlavni &asti jsou popsany
a analyzovany jednotlivé prvky a symboly Zeméplochy v ptibézich Terry Pratchetta,
které autor pouziva v souvislosti se smrti. U kazdého elementu je naznacen mozny

puavod, funkce a poté zasazeni do kontextu autorova svéta.

Abstract

The aim of this bachelor thesis is focused on the aspects of death in Terry
Pratchett’s Discworld. In the first chapters there is an outline of the development
of death in literature, linked to particular text samples. Each sample is chosen in regard
to the similarity of motifs Discworld stories. The second part of this bachelor thesis
continues with the interpretation of individual elements contained in Terry Pratchett’s
work, which are connected with death. Possible origins, usage in literature in general
and setting in Pratchett’s work are described by each element. Particular elements

are considered with respect to their origin and function.
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Uvod

Jakykoli proces na svété ma sviyj zacatek i konec. Koncem Zzivota je v pripade
lidského Zivota smrt. Tak jak se v literatufe objevuje velké mnozstvi nejriznéjSich
témat, tak 1 smrt ma své misto v literatufe. Jedna se o zakladni a neoddé¢litelny aspekt
existence, apokud se v pisemnostech hovoii o narozeni jakozto pocatku zivota,
pak je dulezité si uvédomit, ze stejnou vahu ma jeho konec, smrt. ,,Skon®, ,,zubata®,
»Zmar®, | kostlivec”. Takovymi a dal$imi jmény pojmenovavaji lidé smrt od nepaméti.
Smrt provazi ¢lovéka od jeho zrodu a bere na sebe riizné podoby podle toho, jak velikou
maji lidé obrazotvornost nebo tfeba strach ze smrti.

Cilem prace je charakteristika a interpretace Pratchettova dila UZasnd
Zeméplocha (Discworld) s ohledem na téma a obraz smrti. Teoreticky Gvod nastini
obraz a symboliku smrti v d&jinach literatury. Mnozstvi literatury, kde je smrt stéZzejnim
tématem, je velice Siroké, a proto je prace V prvnich kapitolach zaméfend na vybrané
texty, jimiz jsou Beowulf, Artusova smrt (Le Morte d'Arthur), Macbeth. V druhé ¢asti
je proveden rozbor prvka souvisejici se smrti v dilech Terry Pratchetta.

Vlastni analyza je v€novana tématu personifikace v souvislosti s postavou smrti
a jeji funkce. Jednotlivé kapitoly se zaméti na otazky fyzické a duchovni reality, ¢asu
a prostoru, nadpfirozena a magie, imaginace, zaniku a znovuzrozeni.

Prace je rozdélena do dvou logickych casti, kde tou prvni je Cast teoreticka,
vytvarejici zakladni literarné faktograficky podklad pro ¢ast druhou, samotnou analyzu

Pratchettova univerza v souvislosti se smrti.



1 Symbolika smrti v literatuie

Podobnost motivl, postav, zapletek atd. je v literarnich dilech velmi casta,
at’ jiz zamérnd nebo ne. Cilem tvodni ¢asti prace je na vybranych textech popsat smrt
jako symbol a predmét v literatufe, ktera slouzila autoru Terry Pratchettovi jako
inspirace. Potfeba mluvit o smrti, snazit se ji pochopit, a v riznych formach
Ji zpracovat, provazi lidstvo jiz od pocatku existence. Tim padem se s rozvojem
pisemnictvi vyvijela ipfedstava o smrti. Kazdé zobrazeni smrti se lisilo
geografickymi, kulturnimi a dalSimi podminkami, které rGznym zplsobem
determinovaly dal$i rozvoj predstav. Tato tématika je aktualni v kazdé dobé, protoze
se tyka vSech zivych tvori bezrozdilu, proto lze tvrdit, ze se jedna o jeden
Z nejcastéjSich motivil v pisemnictvi obecné. Jakym osobitym zpiisobem zpracoval
tento motiv Terry Pratchett, bude vysvétleno v druhé ¢asti prace. Tato prvni, dalo
by se fici teoreticka Cast, si bere za cil odhalit v anglosaské literatufe od jejiho
pocatku az do 20. stoleti, kofeny autorovy piedstavy o smrti. Kapitoly sleduji texty
aliterarni dila, ktera né&jakym zpisobem souviseji piimo s Terry Pratchettem
nebo s fantasy literaturou obecné a smrti vni zobrazovanou. V kazdém oddile
je vybrana kniha, ktera pfimo souvisi s knihami Terry Pratchetta a jejimi motivy.
V té€chto dilech autor naSel rGzné hlubokou inspiraci, a jejich spojeni je zjevné

a znamé. Prace se konkrétné zamétuje na texty Beowulf, Artusova smrt, Macbeth.



2 Beowulf

Ptibéh, ktery stoji na samém pocatku anglické literatury je eposem neznamého
autora napsany kolem roku 700 n. 1. VerSovana skladba, pojmenovana podle hlavniho
hrdiny — Beowulf, je nejstarS§im dochovanym dilem anglické literatury. Skladba
se dochovala pouze v jediném rukopise ulozeném V Britském muzeu v Londyné.
Dochovany rukopis v saském jazyce se dockal prvniho oficidlniho ptekladu do CeStiny
az vroce 2003. Pekladatelem je Jan Cermak, ktery za dilo obdrzel Cenu Josefa
Jungmanna.

Historické kofeny eposu se nachazi v dobé boji skandinavskych kment
ve Svédsku a Dansku kolem roku 500 n. 1. Jedna se o dobu, kdy do t&chto zemi za¢alo
pronikat kiestanstvi. V dile je znatelnd asimilace starych pohanskych nébozenstvi
a nového vlivu pfichazejiciho z jihu. Inspiraci byly zfejmée pivodni pohadkové piibéhy
o hrdinech bojujici s pfiSerami a draky. Epos je rozdélen do tii pomysinych ¢asti.
V prvni ¢asti piibéh pojednava o Svédském rekovi Beowulfovi, ktery ve snaze vydobyt
si slavu pfijizdi na pomoc danskému krali v boji proti Grendelovi, netvorovi, ktery
suzuje kraliv domov. Beowulf netvora smrteln¢ zrani a donuti k Gt€ku. Vzapéti
je nucen svést boj s Grendelovou matkou. Ta touzi po pomsté za smrt svého syna.
Beowulf bojuje na dné jezera v doupéti obou monster a stviru porazi pomoci
zazracného mece nalezen¢ho na dné jezera. Druhd Cast pojednava o Beowulfove vladé
je posledni velky zapas s ohnivym drakem. D&jovym jadrem je souboj s ohnivou bestii
rozezlenou kradezi pokladu, ktery po veéky stiezila. Poté, co je ohnivy drak zabit
a Beowulf podlehne zranénim, nasleduje zadveérecna pasaz sledujici kraltiv pohieb. Cela
skladba je slozend ze dvou hlavnich motivli, procesu mladi, vzestupu a Uspéchu
v protikladu ke stari, smutku a smrti. Nese se v elegické naladé¢, ma spise uvahovy,
nez ptibéhovy charakter. V basni najdeme motiv, ktery pravdépodobné slouzil
jako predobraz vzajemné naklonnosti mezi rytitem a jeho panosem. Totiz druh lasky,
ktery vznika mezi valecniky, ktefi bojuji bok po boku ve stinu smrti. V navaznosti
na tento motiv nasleduje uvaha. V co doufali tito muzi, ze ptijde po smrti? Na tuto
otazku v rdmci anglosaského svéta, nelze s piesnosti odpovédét. Divodem je brzké

piijeti kiestanstvi, které zpiisobilo, ze vétSina pamatek, které by dokladaly obraz smrti



tehdejSich obyvatel, se nedochoval. Tudiz lze pouze piredpokladat, ze méfitko
pro piekonani fyzické existence se nachazi v hrdinové proslulosti. Dokladem k tomuto

predpokladu je Beowulfova promluva ke krali Hrodgarovi.

Beowulf made answer, the son of Ecgtheow: ‘Grieve

not, O wise one! Better it is for every man that he should
avenge his friend than he should much lament. To each one
of us shall come in time the end of life in the world; let him
who may earn glory ere his death. No better thing can brave
1160 knight leave behind when he lies dead. Arise, O lord of
this realm! Swiftly let us go and look upon the footprint of

Grendel ’s kin.;!

Jedine¢nost Beowulfa je piedevsim v rozsahu, ktery autor vénoval smrti. Text
je v podstat¢ miniaturou hrdinského Zivota, ktery popisuje podstatu hrdinstvi,
tak jak ji chapali lidé v dobé¢ jeho vytvoreni. Valec¢nici cti hrdinské tradice a jejich cilem
je vydobyt sislavu a véhlas. Odvaha a vérnost bojovnikii je bezpodminecnd a Zadny
z nich nehledi na riziko vlastni smrti. Jak ve své eseji piSe J. R. R. Tolkien ,,the wages
of heroism is death“.? Tim je mysleno, jak je vale¢nikiv hrdinsky boj beznadgjny.
Hrdintv Zivot totiz vzdy konc¢i smrti, protoZe jinak by nebyl hrdinou.

Pti Cetbé dila nelze chapat smrt pouze doslovné, protoze ukoneni Zivota
ma v Beowulfovi nekolik rovin. Dilezitou kapitolou je smrt socialni. V navaznosti
na heroismus a ziskdvani slavy je opakem takového pocindni zbabélost a zrada.
Nejvyznamngj$i postavou tohoto typu je bezesporu Grendel, ktery zije stranou lidi.
Postava, kterd podnikala na svété zI¢ skutky, odmitla dojit spravedlnosti a utekla. Jedna
se o postavu bez pana. Zavazek svému panu je ve staroanglickych textech velmi
dilezity pojem, protoZe ¢lov€k bez takového zdvazku ztratil misto v hrdinském fadu.
Nejcastéji se jednd o zradce, €i zbabélce, ktery panovnika ptezil a odmitl se zodpovidat
ze svych ¢intl. Jak je psano v textu ,,az pdny v dali zastihne zvést o vasem zbéhnuti,

neslavném skutku. Slusi se muzi pied Zitim v potupé piednost dat smrtil® Poéinani

! TOLKIEN, J. R. R. a EDITED BY CHRISTOPHER TOLKIEN. Beowulf: a translation and
commentary, together with Sellic spell. S. I.: HarperCollins, 2014, s. 42.

2 TOLKIEN, J. R. R. The Monsters and the Critics. Proceedings of the British Academy 22, 1936, s. 245
- 295.

3 Béowulf. Vyd. 1. Pieklad Jan Cermak. Praha: Torst, 2003, s. 217.



v tomhle duchu je povazovano za rovno smrti, ¢i dokonce horS§i, nez smrt.
Pro staroanglického ¢lovéka je hodnotnéjsi nechat se zabit, nez se nechat zavrhnout
spolecnosti.

Dilo je zakon¢eno Beowulfovym pohibem, jakozto oslavy jeho skutkl v Zivoté.
Pohieb je dikazem misicich se kiestanskych vlivii a pohanskych zvyklosti. Sdm hrdina
uklada svému spole¢nikovi, aby mu vzty€ili mohylu na pobftezi, a odkazuje mu zbran
a zbroj. Beowulfovo télo je podrobeno pohibu zarem a nasledné je vztyCena mohyla
ozdobena zlatem a poklady. Beowulf naplnuje sviij osud hrdinskymi ¢iny a smrti

jej zpeceti. Cely epos je zakonéen popisem lidu, ktery oplakava padlého krale a pravi:

Thus bemourned the Geatish folk their master’s fall, comrades
of his hearth, crying that he was ever of the kings of
earth of men most generous and to men most gracious, to his

people most tender and for praise most eager “*

Posledni verSe stavi vedle sebe vlastnosti, kterymi by kazdy hrdina m¢l
disponovat, pokud se mu ma po smrti dostat fadného ocenéni. Je zajimavé povSimnout
si, které vlastnosti tehdejsi kultura vnimala jako rovnocenné. Spravny hrdina ma byt
statecny, silny, laskavy k lidem, ale zaroven nepokryté€ ctizddostivy, chtivy slavy

a chvaly. Skromnost zde nehraje zadnou roli.

4 TOLKIEN, J. R. R. a EDITED BY CHRISTOPHER TOLKIEN. Beowulf: a translation and
commentary, together with Sellic spell. S. I.: HarperCollins, 2014, s. 80.



3 Artusova smrt (angl. Le Morte d"Arthur)

Zanrové nejbliz§im pisemnym dilem fantasy je rytifsky roman. Oba druhy textt
spolu sdileji celou Skalu prvkl, jako naptiklad misto, archetypy hlavnich postav,
¢1 nadpfirozené prvky. V prvé fad¢ je dulezité definovat, ¢im je vlastné takovy rytifsky
romadn vyznaény. Lze vychdzet jiz pfimo z nazvu, protoZze v tomto ohledu je rytit
arytitstvi obecné¢ zakladnim kamenem literatury. Z tohoto divodu je v této praci
nejvice prostoru vénovano pravé rytitskému roménu, ktery je hlavnim pramenem
inspirace pro veskerou fantasy literaturu. Pro spravné pochopeni vyznamu smrti
Vv rytifském zivot¢ a dile je nejprve dulezité definovat postavu rytife, tak jak ho chéapala
sttedoveéka spolecnost.

Postava rytite je Uzce spjata se stiedovékym feuddlnim rezimem. Rytifem
se staval predevsim Slechtic, ktery byl na tento Zivot pfipravovan jiz od utlého veku.
Mladi chlapci slouzili vyznamnym §lechticim coby pazata, ¢i panosi, aby se pod jejich
vedenim naucili rytitskému zpiisobu zivota. Ten se fidil uréitym mravnim kodexem,
ktery vychazel z feuddlni praxe a tradice. Tento mravni ideél ovliviioval cely rytifav
zivot a predkladal mu sadu zvykl a zésad, které rytit musel dodrzovat. Kromé
vale¢nickych vlastnosti a znalosti musel rytit také pojmout za své urcité hodnoty,
které byly obecné povazovany za spravné a vhodné statusu rytife. Jednalo se predevsim
0 stateCnost, Cest, zdvorilost a viru.

Skrze statecnost a s ni spojené rytifské umeéni valecnictvi se dostava do poptedi
problematika smrti. Pravé stateGnost a neohroZenost, jakoZto jedna z Ustfednich
vlastnosti rytife, je Uzce spjatda se smrti, protoZze rytit byl uzndvan piedevSim
pro své schopnosti bojovnika. Jako bojovnik se €asto ucastnil rytitskych vyprav a klani,
kde smrt byla dennim chlebem vsech zucastnénych a kazdy ji potkaval velmi casto.
Idedlem takové rytifské smrti byla smrt Cestnd, nejlépe na nasledky boje. Ve stiredoveéku
existovala pfedstava hierarchie smrti. Nékteré zpisoby byly hodnotnéjsi nez ty druhé,
napiiklad smrt mecem byla povazovana za Cestnou a hrdinskou, ale oproti tomu smrt
utopenim byla potupna a znamenala velkou ranu v povésti rytire.

Dulezitym prvkem byli svédci rytitovy smrti. Kazdy rytit doufal, Ze pokud
se mu postésti zemfit v boji, tak nezemie sdm beze svédki. V piipadé, Ze by sdm

skute¢né zemfel, tak by nebyl nikdo, kdo by potvrdil zplsob, jakym rytit padl. Smrt
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byla totiz véci téméf vefejnou a mluvilo se o ni naprosto oteviené. Lidé padlé¢ho hrdinu
oplakavali a slouzili se za n¢j mse. Pokud by neexistovali zadni svédkové, tak by redlné
nenaplnil pozadavky hrdinské smrti a jeho zivotni piibéh mél velkou Sanci, Ze upadne
V zapomneéni.

Rytifskd pfedstava smrti se neodviji pouze od kodexu cti, ale souvisi
s mySlenkou smrti jako pouhého ptechodu k dals$i fazi zivota. Hrdina touzi
po nesmrtelnosti, které dosahne diky svym hrdinskym ¢intim a heroické smrti. Z toho
divodu je pro n¢j prirozené chovat se odvazné a neprchat pred nebezpecim, protoze
ma pted sebou vidinu své vlastni slavy. Diky této pozitivni pfedstave se naptiklad i rytif
Roland vrhé do boje proti Maurim. V momenté jeho témér jisté smrti, kdy 1 jeho blizci
ptatelé mu radi, aby zatroubil na sviij roh a pfivolal tim hlavni voj krale Karla Velikého,

tuto moznost bez zavahani zavrhne, pozvedne mec a bojuje do poslednich sil.

Hrdina rytirského romanu se novi do dobrodruzstvi jako do svého Zivlu, svet pro neého
existuje jen ve znameni zdazracného “nahle”, zazracny stav je pro ného normalnim stavem svéta.
Je sice dobrodruh, ale nezistny. Neni ovsem ,,dobrodruh“ v pozdéjsim vyznamu, tj. neni
to clovek, ktery sobecky sleduje viastni prospéch a Zene se bezohledné za svym cilem nezvyklymi

Zivotnimi cestami.’

Ukolem takového piibéhu a hrdiny, o kterém mluvi Bachtin, je pfedeviim
poskytnout piedobraz idealu ostatnim lidem a zaroven jako vzdé€lavaci materiél
pro rytife realného. Zadny oficialni kodex rytifského chovani neexistoval, tudiz
jako sablona zptisobu Zivota hrdiny slouzily obvykle prave rytifské romany.

Pokud chceme hovofit o symbolice smrti v romanové literatuie, tak v zddném
ptipad¢ nesmime opomenout dilo sira Thomase Maloryho, Artusova smrt (Le Morte
d'Arthur)®. Tento vyznamny roméan z druhé poloviny 15. stoleti byl piivodné nazvan
»The hoole booke of kyng Arthur & of his noble knyghtes of the rounde table*, coz lze
volng pielozit jako ,,Uplnd kniha o krdli Artusovi a jeho vzneSenych rytirich Kruhového
stolu. “ Kniha vznikla jako kompilace rozli¢nych piibéhti s artuSovskou tématikou.
V dile se nachazi né€kolik ptibehi, které napsal sam Malory, naptiklad piibéh rytie

Gareta.

5 BACHTIN, Michail Michailovi¢. Romdn jako dialog. Praha: Odeon, 1980

6 MALORY, Thomas. Artusova smrt. 1. vyd. Praha: Statni nakladatelstvi krasné literatury, hudby a
umeéni, 1960, 596 s
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V prvé tadé je potfeba vzit v uvahu dobu, kdy bylo dilo sepsano. O zZivote
Thomase Maloryho neni znamo p#ili§ mnoho. Nevime, kdy se narodil, ani kdy zemiel.
Vétsina poznatkli pochazi predevsim z trestnich protokolli, protoze Thomas Malory byl
za svijj zivot nékolikrat véznén. Své Zivotni dilo, Artusova smrt’ (Le Morte d'Arthur),
sepsal ve vézeni ke konci svého zivota mezi 1éty 1469 a 1470. V této dobé popularita
feudalniho rytifstva znacné klesala, coz bylo ovlivnéno zejména napiiklad stoletou
valkou, ve které bojoval i Thomas Malory.

V této valce, pfedevsim ve zndmé bitvé u Krescaku, tradi¢ni rytistvo selhavalo
pod tlakem nové strategie ze strany anglickych lukostrelct. V této valce francouzsti
rytifi, obrnéni a specializovani pro boj tvaii v tvar, byli drceni pod mraény Sipt, kterymi
anglické dlouhé luky zasypavaly bojisté. Mlze se na prvni pohled zdat, Ze Malory chtél
timto dilem ozivit zaSlou slavu rytitského stavu, véale€nictvi, rytifskych idedll a ctnosti,
ale vzhledem k jeho zivotu je tento zdmér spiSe nepravdépodobny. Thomas Malory byl
pasovan na rytife, ale z dochovanych prament vime, Ze ve stoleté valce byl ¢lenem
druZiny Rucharda Beuchampa, vévody Jindficha VI, v oddilu €itajicim pouze jednoho
kopinika a dva lucistniky. Z toho lze vyvodit z&vér, ze Thomas nemohl patfit k vysoké
spole¢nosti vznesenych rytifii, a proto nemél mit ani zajem na snaze ozivit tento stav.
On sam, jakozto uvéznény stafec se pravdépodobné nechal pouze zlakat leskem
rytitskych artuSovskych legend, v némz mohl nalézt stiipky vzpominek z vlastni
vojenské kariéry. I pfesto je toto dilo jednim z nejvyznamnéjSich dokladi o vnimani
smrti v rytifskych roméanech ve stfedov€kém romanopisectvi.

Jméno, které je vhodné zminit ve spojitosti s dilem sira Maloryho, je jméno
Williama Caxtona, prvniho anglického knihtiskafe. Ten v roce 1485 vydal tuto knihu
jako svij prvotisk pod ndzvem Artusova smrt, v anglickém originale Le Morte d'Arthur.
Nézev dila mize byt mirn€ zavadgjici, protoze kniha je vénovana celému ArtuSovu
zivotu, véetné narozeni, svatby, smrti i jeho okoli. Lze fici, ze pivodni Maloryho nazev
byl presnéjsi, respektive méné matouci. V celé knize je ArtuSové smrti poskytnuta
pouze posledni kapitola, respektive “kniha” z celkovych dvanacti. Umisténi kapitoly
Ize také povazovat za symbolické, protoze smrt ukoncuje Zivot a zaroven i dilo, proto

je to pravdépodobné nejvhodnéjsi text, ve kterém je mozné na symboliku smrti

"MALORY, Thomas a Vilém MATHESIUS. ArtuSova_smrt. Vyd. 1. Preklad Jan Caha. Praha: Statni
nakladatelstvi krasné literatury, hudby a umeéni, 1960. Ziva dila minulosti (Statni nakladatelstvi krasné
literatury, hudby a uméni; Odeon), sv. 25.
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Vv rytitskych roméanech nahlizet. Diky této literatufe se méni pohled na Zivot, ktery
je vidén perspektivou smrti.

Pro proniknuti hloubéji do tématu je dulezité, jakym zpusobem umira stiedoveéky
rytif. Na prvni pohled se mize zdat, ze kazdy z nich umiréd rtizn¢ a nahodile. OvSem
proces umirani ma kodexem pevné stanoveny fad, ktery je potieba dodrzet, aby rytif
netratil na své slavé a cti. Jednd se predevSim o turnaje a riizna kléni. Procesu
se podfizuje i v piipadech, které se mohou zdat absurdni, napiiklad pokud je hrdina
zasazen na bojisti a smrteln¢ ranén.

Smrt v knihach je charakteristicka predevSim mnozstvim c¢asu, které poskytuje

pro vystrahu.

“Ach, stryce muyj, krali Artusi,” dél mu pan Gawain,vézte, zZe den mé smrti jiz nastal.
AvSechno chapu, je mad vlastni zpozdilost a svévole! Svou svévoli jsem své viastni smrti
striijcem, nebot’ dnesniho dne jsem utrZil zranéni, ranu do staré rany, kterou mi pan Lancelot

zasadil, i citim, Ze jiz déle jak do hodiny posledni Ziti nemohu.®

V momenté, kdy Gawain pronasel tato slova, u né& nebyl zadny lékaf,
¢i ranhoji¢, tudiz mizeme s jistotou tvrdit, ze nikdo nemohl odhadnout ¢as, kdy zemfe.
Lze samozifejmé namitnout, Ze vzhledem k véZnosti zranéni a zkuSenostem rytife
je mozné urcéit pfibliznou dobu tmrti, ale jist€ to neni mozné udélat s takovou presnosti,
jako pan Gawain. Dfive nez zemfel, jeSté stihl napsat dopis siru Lancelotovi, ve kterém
ho Zzada o odpusténi a o modlitby nad jeho hrobem. V tomtéz dopise také stoji
“Toho pak dne i tento list je psan dvé a pul hodiny pred mou smrti viastni mou rukou
a podepsdan krvi mého srdce.”® Diky tomuto piesnému Casovému udaji miZeme
potvrdit, Ze smrt je o€ekavana a pfijimana. Tyto pfedtuchy maji 1 fadu nadpfirozenych
prvki. V pfipadé ArtuSovy smrti jde o jasné znameni, ducha. V c¢asti piibéhu,
kdy se Artu§ chysta svést bitvu s Mordredem, svym synem, se zjevi duch pana
Gawaina, varuje Artuse pred nadchazejici viavou. “Nebof, budete-/i rano bojovati

S Mordredem, jak jste oba sjednali, nepochybujte, Ze budete zabit a vétsina vaseho lidu

8 MALORY, Thomas. ArtuSova smrt. 1. vyd. Praha: Statni nakladatelstvi krdsné literatury, hudby
auméni, 1960. Ziva dila minulosti, s. 451.
9 Tamté, s. 452.
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pobita na obou strandich.”® Stoji za povSimnuti, Ze ve vétSing piipadi
tyto nadptirozené bytosti vidi jen ten, kdo ma za Cas zemfit.

Velky vliv na obraz smrti v epickych dilech mé& samoziejmé kiestanstvi.
Toto nejrozsifenéjsi nabozenstvi v Evropé mélo kazdodenni vliv na zivoty lidi.
Jak uz bylo psano vyse, smrt je pro nobilitovaného Slechtice kazdodenni zalezitosti.
Pfesto nelze fict, ze by k ni ztratil uctu a povazoval ji za néco bezvyznamného, spise
naopak, z hlediska kiestanské viry pro n¢j méla smrt vysokou hodnotu. Tuto uctu mu
vstipila praveé cirkev. Kazdy rytit vétil na posmrtny zivot v nebi a kazdy ¢loveék, nejen
rytit, chtél takového Zivota dosdhnout. Proto se muzeme V literarnich textech setkat
s mnoha cirkevnimi ritudly spojenymi se smrti. Nékteré z téchto rituali provadi sam
hrdina a dalsi jsou provadény postavami jemu blizkymi.

Jako ptiklad lze uvést Gawainovu fte€, kterou pronaSi ke krali ArtuSovi
Vv posledni hodin€. Gawain v jiz zminéném dopise lituje svych hticht a prosi Lancelota
0 odpusténi a modlitbu nad svym hrobem. Upifimnd litost nad svymi hfichy
je zakladnim piedpokladem k tomu, aby se hrdinovi oteviely nebeské brany. Po jeho
smrti vSak nastava dalsi cast cirkevnich ritudll, nyni jiz vice oficidlnich. “I dal ho kral
pohrbiti v kapli na doverském hradé a tam dosud Ize spatriti lebku pana Gawaina
S ranou, jiz mu zasadil v boji pan Lancelot.”'! Pohieb je nedilnou soucasti vyjadieni
vzpominky. Jak je v knize psano, kral nechal vystavit jeho lebku na odiv ostatnim.
Skutecnost, ze lidé vystavovali ostatky zemfelych, byla bézna v 15. stoleti. Zde se autor
rozchéazi s dobovou autenticitou. Ptibéh se odehrava v druhé poloviné 5. stoleti, avSak
zvyk vystavovat lebky a dal§i kosti se objevuje az ve stoleti patnactém. Mistim
Vv kostele, kde se nalézaji, se fika carnaria. Pivodné carnaria pravdépodobné slouzila
jako nouzové misto pro uchovani ostatkli, avSak casem se jejich ucel zacal ménit.
Dtvodem k zméné ve 14. stoleti byla proména kolektivniho vnimani smrti, kdy se lidé
zacali zajimat o otazku smrti a umrlcd. Tudiz se do téchto carnarii zacali chodit divat
a knézi toho vyuzivali tak, Ze kosti a lebky stavéli do obskurnich kulis a vytvareli

tim dojem kazdodenniho Zivota na hibitové.

10 MALORY, Thomas. Artusova smrt. 1. vyd. Praha: Statni nakladatelstvi krasné literatury, hudby
a uméni, 1960, s. 552.
" Tamtéz, s. 552.
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4 Macbeth

Fantasy jako vlastni literarni Zanr se vyvinul az v 19. stoleti, ovSem kofeny
jsou mnohem hlubsi a sahaji n€ékam do konce raného stfedovéku. Fantasy zanr je svoji
podstatou a charakteristickymi znaky nejvice podobny rytifskym romancim a mytim.
Ptesn¢ jak se pravi v Encyklopedii literarnich zanri:. ,,Populdarni zZanr iracionalni
fantastiky s tematickymi zdroji v mytu a stredovéké romanci.“? Toto tvrzeni
Ize povazovat za pravdivé, ale ne definitivni. Magické a nadpftirozené prvky, ovsem
nebyly pouze zaleZitosti stfedovéké literatury, ale objevuji se v literatuie dodnes,
byt ne v tak hojném poctu a ve stejném vyznamu. Béhem stfedoveku doslo k proméné
vnimani smrti, kterd v novoveké literatuie vyustila spiSe do okrajovych a méné ¢astych
motivl. Lze se pouze dohadovat, nakolik tento trend ovlivnily morové rany, provazejici
pfedevsim polovinu 14. stoleti nebo konfesijni zmény probihajici ve stoleti ¢trnactém
i patnactém. Morova epidemie, ¢asto znama pod nazvem Cerna smrt*® dala
pripomenout lidem, Ze smrt ned€la socialni rozdily a potkava vSechny bez vyjimky.
Diky morovym randm se smrt dostala hloubé¢ji do povédomi lidi a tento proces mohl
zpusobovat upadek zdjmu o zpracovavani tohoto tématu v literatuie.

Otazkou zUstavaji také zmény v oblasti religiozity obyvatelstva v Evropé
v disledku reformni Cinnosti cirkvi v 15. a 16. stoleti. Navic v roce 1515, pocinaje
pribitim 95 tezi Martina Luthera na vrata Wiirttemberského klastera, zapocal spor
0 viru, ktery pterostl v konflikt hybajici celou tehdejsi Evropou po dlouhou dobu tficeti
let. Kromé& toho Ferdinand II. Aragonsky zfizuje v roce 1478 Spanélskou inkvizici
podléhajici nikoli papezi, ale pouze $panélskému krali.}* Je nasnadé oznagit tuto udalost
za pocatek procesu, ktery potlaCoval jakoukoli ¢innost tykajici se byt jen vzdalené
nadpfirozena a magie. Vzhledem k nésledujici obrovské ving, ktera zasahla témét celou

Evropu, je mozné oznacCit tuto skuteCnost jako jeden z moznych davodi, proc¢

12 MOCNA, Dagmar a Josef PETERKA. Encyklopedie literdrnich anri. 1. vyd. Praha: Paseka, 2004, s.
699.

1gBERGDOLT, Klaus. Cernd smrt v Evropé: velky mor a konec stredovéku. Vyd. 1. Peklad Jan
Hlavicka. Praha: Vysehrad, 2002. Kulturnj historie, s. 184. 5

“HROCH, Miroslav a Anna SKYBOVA. Krdlové, kaciii, inkvizitori. 1. vyd. Praha: Ceskoslovensky
spisovatel, 1987, Spirala, s. 325.
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se tématika smrti, nadpfirozena a fantastiky objevuje v novoveké literature fidéeji
nez ve sttedoveéke.

Historické udalosti se nezrcadlily vSude po evropském kontinenté stejnym
zpusobem. V mnoha zemich neme¢ly reformni bouie probihajici v 16. stoleti
tak intenzivni dopad, jako napiiklad v Némecku ¢i ve Francii. Takovou zemi byla
Anglie, kterd své geografické poloze a také politice tamnich vladci mohla vdécit
za pomérny klid v otdzce konfesi. Problémy nastaly v 16. stoleti v otazce konfliktu mezi
katolickou a protestantskou cirkvi. Ptikladem za vSechny lze jmenovat kratkou vladu
krdlovny Marie Tudorovny, kterd jako bigotni katolicka a zarovenn manzelka
Spanélského krale brutalné zasahovala proti protestantim na tzemi Anglie. Kralovna
byla ov§em zanedlouho po svém ndstupu vystiidana svou sestrou kralovnou Alzbétou L.
Obdobi jeji vlady je b&zné oznacCované jako alzbétinskd renesance. Anglie v té¢ dobé
zvitézila nad Spanélskem a dosahovala mnoha obchodnich i politickych usp&chi.
Takové renesancni klima velmi prospiva rozvoji kultury.

A pravé v takovém kulturné se rozvijejicim prostredi se zrodil jeden z nejvétSich
basniktli, dramatikli a spisovatell, jakého Anglie za celou dobu své existence poznala.
Jeho jméno je William Shakespeare, ¢loveék, z jehoz pera se dochovalo uctyhodnych
40 dramat, 150 sonetti a nékolik epickych basni a dalsich texti. Shakespeare je dodnes
nejhranéj$im divadelnim autorem na svét€ a jeho dila stale slouZi jako bohaté inspirace
pro mnoho novych spisovatelii. Neni jednoduchy ukol vybrat text, ktery by vyjadfoval
predstavu smrti u novovéké literatury, a pfitom neztratil souvislost s universem Uzasné
Zemeplochy. Terry Prattchet byl plodny autor, ktery pro inspiraci sahal do mnoha
desitek klasickych dél. Pfimo se nabizi vyuzit Shakespearova Macbetha, kterého
Prattchet osobité vyuzil v dile Soudné sestry (Wyrd Sisters)®®.

Macbeth je tragickd hra, ktera je inspirovana skute¢nymi udalostmi Skotského
kralovstvi na pfelomu prvniho tisicileti. V roce 1040 byl skotsky kral Duncan 1. zabit
v bitvé¢ Macbethem, ktery se nasledné stal dal$im, v pofadi osmdesatym Sestym,
skotskym kralem. Shakespearova divadelni hra ma historické pozadi, které dramatikovi
poslouzilo jako kulisy pro tragicky pfibch, ve kterém se v hlavni roli objevuje

kralovrazda, tudiZ usttedni motiv vhodny pro rozbor zobrazeni smrti.

15 PRATCHETT, Terry. Wyrd sisters a novel of Discworld. New York: HarperCollins e-books, 2007, s.
368.
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Duvodem vybéru tohoto dramatu je d&jova podobnost mezi Prachettovymi
Soudnymi sestrami (Wyrd Sisters). Dalsim divodem je velmi silny a zasadni motiv
smrti a nadpfirozena, diky némuz lze dilo Macbeth povazovat za jeden ze stavebnich
kamenii dnesni fantasy literatury, kde je zasadnim prvkem vhled do psychiky hlavniho
hrdiny. Jednim z klicovych motivl je zde nadpfirozeno, a to v podobé¢ tii ¢arodéjnic,
které se ve hie objevuji hned v prvnim d&jstvi. Carod&jnice je pomé&rné bézna postava,
vyskytujici se v pohadkach i fantasy literatute, ktera vladne ve vét$i ¢i men$i mife
nadpfirozenou moci, zvanou téZ magie.'® V Macbethové piibéhu jsou Earodéjnice
prvkem hlavné narativnim. Jejich jedinou znamou nadpfirozenou moci je predpoveéd
budoucnosti, kterou z nejasného divodu odhali pravé hlavnimu hrdinovi a jeho pfiteli
Banquovi. V literatufe jsou ¢arodéjnice zosobnénim chaosu, jsou prvkem vystupujicim
proti ptirozenému chodu pfirody. Neni tomu jinak ani v pfipadé Macbetha, kde na konci
prvniho obrazu vSechny tii ¢arodéjnice vykiikuji: ,, Fair is foul, and foul is fair. Hover
through the fog and filthy air. “1’

Carodgjnice obvykle pievraceji za pomoci nadpfirozenych sil pfirozeny chod véci.
Nelze s urcitosti fici, zda by Macbeth byl schopen svého hrizného ¢inu bez pfi¢inéni
Carod¢jnic. Tyto tfi osoby cely ptfibéh posunuji a predurcuji cely dé&j dramatu.
Jsou prvkem naprosto zasadnim, protoze jsou hybnou silou piibéhu a jsou roznétkou,
ktera rozzehne Machbethovu touhu po moci. To ony mu ukézi vizi budoucnosti,
ktera Macbethovi ucaruje a diky niZ se rozhodne prolit krev s cilem ziskat korunu.
Shakespeare v tomto dramatu dava velky diraz na kontrast mezi jednotlivymi prvky.
Kontrast zivota a smrti, kdy Duncan po bitvé Macbethovi fika “ | have begun to plant
thee, and will labour. To make thee full of growing.“!® Macbethiiv ptitel komentuje
kralovo vyjadfeni vdéku za pomoc v bitvé “ There if | grow, The harvest is your
own.“!® a jesté ten veder se mu Macbeth odvdééi dykou v hrudi. Banquo, nejblizsi
pritel, kterému Carodéjnice piedurCily byt otcem budouciho kréale, se stane dalSim
pfedmétem kontrastl mezi pratelstvim a zradou. Macbeth se po kralovrazdé zalekne
veéstby a rozhodne se zabit i svého pfitele Banqua, vcetn€ jeho syna Malcoma, kterému
bylo pfedurceno stat se kradlem. V Macbethové touze vitézi strach a svého blizkého

pfitele nechd zabit najatymi vrahy. Nemoralnost ¢inu podtrhuje chladnokrevné zabiti

16 7¢ staroperského magus = knez

17 SHAKESPEARE, William. Macbeth. vyd. 2. Pfeklad Martin Hilsky. Brno: Atlantis, 2008, 118 s.
18 Tamtéz, s 19.

19 Tamtéz, s. 19.
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malého nevinného chlapce. VSechny tyto kontrasty jsou provazany smrti, pojicim
prvkem, ktery stoji na konci i na zacatku celého dila.

Cel¢ toto dilo provazi smrt, ktera zde nese déjovou linii, kde je prvnim hybnym
prvkem rozbihajicim cely d¢&j. Nadptirozenou silou plsobici na piibéh nejsou pouze
carodéjnice v prvnim aktu, ale také napiiklad velmi vyznamna kletba vyicend lady

Macbeth, kdyz se snazi piesvédcit svého muze k vrazdé krale Duncana.

,, Come, you spirits that tend on mortal thoughts, unsex me here, and fill me from the
crown to the toe, top-full of direst cruelty! make thick my blood, stop up the access and

passage to remorse... Come to my woman's breasts, and take my milk for gall.?°

vvvvvv

ke smrti lady Macbeth. Lady se v této casti obraci Kk duchim, aby ji dodali silu
a promeénili Ji Vto nejkrutéjsi stvofeni na svété, které se nestiti ni¢eho. V jeji replice
je dulezitym prvkem téma kolob&éhu Zivota, popsané V kontrastu mléka z zenskych
nader a Zluci. Tato udalost je zacatkem konce zivota lady Macbeth. To ona je diivodem,
pro ktery se jeji manzel rozhodne k vrazdé krale Duncana. V tomto bod¢ je zajimavé
porovnat motivy této hry s motivem Hamleta, dal$i neméné vyznamnou hrou z pera
Williama Shakespeara.

Co se ty¢e motivace Macbetha, tak prvotnim impulsem byl nadpfirozeny prvek vize
budoucnosti. Tato pfedstava nema stejny motivacni vyznam jako v Hamletovi. Tam

stoji na pocatku dé&je duch, ktery nabada hlavniho hrdinu k pomsté, oproti tomu

V Macbethovi se jednd o cestu podminénou ctizadosti.

20 SHAKESPEARE, William. Macbeth. Vyd. 2. Pieklad Martin Hilsky. Brno: Atlantis, 2008, s. 25.
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5 Usasnd Zeméplocha (Discworld)

Druhé ¢ast této prace je vénovana symbolice smrti v dile britského spisovatele
Terryho Pratchetta.

Terry Pratchett se narodil 28. dubna 1948 v Beaconfieldu v hrabstvi
Buckingham. Vystudoval v Anglii sttedni Skolu High Wycombe Technical High School
a po odchodu ze skoly pracoval jako novinaf v nékolika regiondlnich denicich
Vv jihozapadni Anglii. Po préci v Zurnalistice nastoupil jako tiskovy mluvci elektrarenské
firmy Central Electricity Generating Board. Literarni tvorbé se vénoval uz od raného
détstvi. Prvni jeho povidka ,,The Hades Business“ vysla ve Skolnim casopise,
kdyz mu bylo tfinact let. O ¢trnact let pozdé€ji jeho prvotina vysla znovu v Casopise
Science Fantasy. Druha publikovana prace ,,Night Dweller” byla zvefejnéna v roce
1965 v casopisu New Worlds. V roce 1987 opustil pozici tiskového mluvciho, diky
c¢emuz ziskal vice Casu vénovat se literature.

V roce 1983 vysla prvni kniha celé série pod nazvem Barva kouzel (Colour
of Magic).?* Celkové jich k dnesnimu datu vyslo zatim 39. Jednd se piedevsim
0 humornou nékdy az satirickou fantasy literaturu, ktera Casto paroduje dila znamych
autord fantasy a science-fiction, jako naptiklad Tolkiena, Lovecrafta atd. V britském
deniku The Guardian vysel 8. listopadu 2002 ¢lanek, ktery popisuje Terryho Pratchetta

jako jednoho z nejlépe prodavanych autorti posledni doby.

“Terry Pratchett, millionaire bestselling book writer, is something of a conundrum.
Here is a man who is probably Britain's most fanatically followed novelist. He has sold 30
million books worldwide and has been translated into 29 languages. He regularly tops both
paperback and hardback bestseller lists and is the only author to have topped adult and

children's lists simultaneously. '

2l pPRATCHETT, Terry. The color of magic a Discworld novel: a novel of Discworld. Pymble, NSW:
HarperCollins e-books, 2007, 288 s.

22\WEALE, Sally. Life on planet Pratchett. The Guardian. [onling]. 8. 11. 2011 [cit. 2015-11-02].
Dostupné: http://www.theguardian.com/books/2002/nov/08/sciencefictionfantasyandhorror.terrypratchett
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5.1 Postava ,,Smrté“ (angl. Death)

Smrt je pro ¢lovéka bez vyjimky nevyhnutelna, a piesto vétSina v tajnosti doufa,
ze prave u nich, jejich rodiny a ptatel bude odklddana do nekonecna. Zpravidla se smrt
objevuje znenadani a je prekvapenim pro vSechny poziistalé. Na Zemi existuji ptipady,
kdy vyjimecné osobnosti, ¢asto spjati s riznymi ndbozenstvimi, dokazali piedpovédét
svou smrt. V Zeméplose dokdzou svou smrt piedvidat pouze magové a Carodéjky, kteti
jsou obdateni privilegiem védét na minuty presné, kdy zemtou. Princip o¢ekavani smrti
je dobife popsany v knize Sekdc¢ (Reaper Man), kde na zacatku piibéhu magové
piipravuji oslavu odchodu jednoho svého starého kolegy Rumpala Zi¢ky (angl. Windle
Spoon). Smrti neni mozné uniknout, protoze vzdycky vi, kdy a kde se ma s ¢lovékem
setkat.

Téma nemoznosti utéku pred smrti se do anglicky mluvicich zemi dostala diky
divadelni hie Somerseta Maughama nesouci nazev An Appointment in Samarra.
V tomto pifibéhu, jenz je pievypravénim starovéké mezopotdmské legendy,
je vypravééem 1 hlavni postavou smrt. Bagdadsky obchodnik posila svého sluhu
na trzisté pro zasoby. Po navratu z trzist€¢ vyli¢i sluha svému panu setkani se smrti,
kterd na né&j udélala vyhruzné gesto. Ve strachu ze smrti si sluha vezme koné ze staji
a odjede do mésta Samarra, kde se, jak doufa, pfed smrti ukryje. Obchodnik sam odejde
na trzisté, kde 1 on posléze potkava smrt. Obchodnik se zeptal smrti, pro¢ vyhrozovala
jeho sluhovi. Smrt odpovédé€la: “That was not a threatening gesture, | said, it was only
a start of surprise. | was astonished to see him in Bagdad, for | had an appointment
with him tonight in Samarra. %

Odkaz na tento piibéh se nachazi v knize Barva kouzel (Colour of Magic).
V tomto dile autor pfib&éh upravil a misto postavy sluhy vsadil na trzisté¢ hlavni postavu
Mrakoplase (Rincewind). V této pasazi se, oproti pivodnimu arabskému piib&hu, ukaze
predpoklad smrti jako chybny, protoze potkd pitimo Mrakoplase (Rincewind),
ktery uz ale mél byt davno na utéku do jiného mésta.

V dalgich piibézich Zeméplochy?* je viak &astym motivem platnost tvrzeni,

ze smrti nelze uniknout. V nékterych pfipadech je ,,Smrt* docasné odvolan z funkce

3 MAUGHAM, Sommerset William. The Appointment in Samarra. Kansas State University. [online].
14. 4. 2016 [cit. 2016-01-10]. Dostupné z: http://www.k-state.edu/english/baker/english320/Maugham-
AS.htm

24\/ knihach Mort, Sekac, Otec Prasadtek
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smrti a nemiize tudiz brat zivot, jako napiiklad v knize Seka¢. Kazdy z téchto piib¢ht
nakonec vyusti v znovunastoleni rovnovadhy a proces umirani obyvatel Zeméplochy
se vrati na klasickou troven.
Nejvice charakterickym rysem smrti je jeji hlavni protagonista, ktery je zobrazen
V postavé jménem Smrt (angl. Death). V knize Mort je postava popsana jako cerné
odény kostlivec s kosou a medem, pro urozené.?® Pohlavi Smrté neni bezprostfedné
feCeno v zadném dile, ale I1ze ho neptimo odhadnout z promluv postav. V knize Sekdc
(Reaper Man) je Smrt oslovovan Ysabelou, svou nevlastni dcerou, jako ,,Daddy“.
Dcera Ysabely Zuzana v dilech Tézké melodicno (Soul Music) a Otec prasatek
(Hogfather) nazyva postavu smrti slovem ,,Granddady*, coz je opét genderové
vymezeno pouze pro muzské pohlavi. Sdm Smrt’ o sobé mluvi jako o antropomorfni
personifikaci.?® Zajimavym jevem se stal pieklad jména této postavy do riznych jazykd.
V anglickém jazyce se jmenuje Death, coz je slovo pohlavné nerozlisitelné. V mnoha
jazycich, vcetn¢ CeStiny, je ptreklad slova pohlavné urcujici, ¢imz vznikd problém,
a v mnoha zemich je pfeklad jména této postavy feSen riiznymi zpisoby. Jan Kantirek,
ptekladatel dél Terry Pratchetta, ptelozil anglické Death ¢eskym, uméle vytvofenym
slovem Smrt’, ¢imz odlisil termin od pozemské piedstavy smrti a zaroven zlstalo jasné,
o jakou postavu se jedna. Piekladem také zphsobil zménu pohlavi na muzskou,
coz Kanttrkovi poslouzilo v ptibézich, kde Smrt’ vystupuje jako pradédecek a otec.
Promluvy této postavy jsou velmi charakteristické nejen po obsahové strance,
ale zaujmou Ctenare i stylem pisma. Snadno lze odlisit promluvy ostatnich od postavy
Smrté. V Pratchettové textu je jeho podivné duty hlas neoznacen piimou feci. V bézné
fantasy je obvyklé, Ze se Ctenafi setkavaji s mnoha nadpfirozenymi jevy a nikomu
to nepiijde pfinejmenSim podivné, Ze v nich neni vysvétlen princip, na jehoz zédkladé¢
tyto sily pracuji, protoZze nadpfirozenosti je samotny zanr definovany. Urcité
nevysvétlitelné jevy se v piibézich dé&ji, aniz by ¢tenarovi bylo logicky vysvétleno, pro¢
tomu tak je. Ovsem série Uzasnd Zeméplocha (Discworld) je psana s notnou davkou

kriti€nosti a humoru, tudiZ je na mnoha mistech parodickd a snazi se tyto, v ostatni

% PRATCHETT, Terry. Mort a novel of Discworld: a novel of Discworld. Pymble, NSW: HarperCollins
e-books, 2007, 304 s.

% personifikace [-ny-], -e Z. <1> kniz. a odb. zobrazeni abstraktniho pojmu, pfirodniho jevu apod.
v lidské podobé (napt. v pohadkach, mytologii), zosobnéni, antropomorfizace: liter. druh metafory, jiz se
vécem n. abstraktnim pojmim pfipisuji lidské vlastnosti n. jednani. — Akademicky slovnik cizich slov Jifi
Kraus academia, Praha 2000
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literatuie nevysvétlené jevy, posadit na logickou a Cisté jednoduse vysvétlitelnou pozici.
Ani Smrt’ neni vyjimkou. Autor nam podava jasné vysvétleni a popisuje hlas
jako podivny, coz je logické, protoze Smrt’ je vysoky kostlivec, ktery nevlastni hlasivky,
tudiz jeho hlas pronika do hlavy posluchace, aniz by do procesu byly zapojeny usi.
Navic vSechny Smrt'ovy promluvy jsou psany velkymi pismeny, aby byla dostate¢né
vizualn¢ podtrzena neobvyklost jeho hlasu.

Predstavitel smrti je nejcastéji zobrazovan jako kostlivec obleceny v ¢erné kapi
jedouci na koni. Jedna se o tradi¢ni ptedstavu bytosti, ktera bere me¢em nebo kosou
zivoty. Kofeny této predstavy jsou pravdépodobné polozeny uz v bibli, kde se v knize
»Zjeveni® pise: ,,A kdyz Beranek rozlomil ¢tvrtou pecet’, slySel jsem hlas Ctvrté bytosti:
,Pojd!* A hle, kiifi sinaly, a jméno jeho jezdce Smrt, a svét mrtvych ziistaval za nim.“?’
Otazku, pro¢ Smrt vypada pravé takto, Bible nevysvétluje, a proto Terry Pratchett pfisel
s Vlastnim logickym zdivodnénim. Za dobu, kdy Smrt’ na Zeméplose ptisobi, vystiida
mnoho podob ve snaze vyhovét predstavam obyvatel Zeméplochy. Dobte to ilustruje
uryvek z dila Pyramidy (Pyramids).

Behind him a voice said, GOOD MORNING.

The king turned.

“Hallo,” he said. “You’d be—"

DEATH, said Death.

The king looked surprised.

“I understood that Death came as a three-headed giant scarab beetle,” he said.
Death shrugged. WELL. NOW YOU KNOW.

“What’s that thing in your hand?”’

THIS? IT’S A SCYTHE.

“Strange-looking object, isn’t it? " said the pharaoh. “I thought Death carried the Flail of
Mercy

and the Reaping Hook of Justice.”

Death appeared to think about this.

WHAT IN? he said.

“Pardon?”

ARE WE STILL TALKING ABOUT A GIANT BEETLE?

“Ah. In his mandibles, I suppose. But I think he’s got arms in one of the frescoes in the palace.”

21 Bible: pismo svaté Starého a Nového zdkona (véetné deuterokanonickych knih) : cesky ekumenicky
preklad. 7. preprac. vyd. Praha: Ceska biblicka spolecnost, 1996. Zj 6, 7-8.
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The king hesitated. “Seems a bit silly, really, now | come to tell someone. | mean, a giant beetle
with

arms. And the head of an ibis, I seem to recall. "

V dalsi casti knihy je popsdno, ze Smrt se Vuréitém obdobi plsobnosti
na Zeméplose snazil zjevovat umirajicim v podobé¢, v jaké ho ocekavali. Posléze zjistil,
ze to neni mozné ze dvou praktickych davodi. O ocekavané podobé se doveédél az poté,
co mu o ni fekli sami mrtvi, coz uz bylo pozdé. A druhym divodem byly samotné
pfedstavy, protoze Smrt zjistil, Ze vétSina lidi ve své podstaté nemd piedstavu zadnou.
Z toho divodu zvolil tradi¢ni ¢erné roucho s képi, protoze v této podob¢ byl vSeobecné
pfijiman pozitivné. V souvislosti s bibli jakozto moznym zdrojem inspirace k vytvoieni
postavy Smrté, je tfeba také zminit, ze ve vySe uvedeném odstavci v bibli se pise
také 0 dal3ich tfech jezdcich apokalypsy.?® Jsou to konkrétné Valka, Hlad a Nakaza
a Smrt’ s nimi v nékterych dilech spolupracuje ¢i s nimi ve chvilich volna hraje karetni
hru bridge.

Ke Smrtovi patfi neodmyslitelné kin, ktery ho provéazi na cestach a slouZzi
jako nejrychlejsi dopravni prostiedek na ZeméploSe. Jmenuje se Truhlik (Binky)
a je to obyCejny bily kn, ktery ovSem dokaze bé&hat vzduchem a casoprostorem.
Truhlik neni prvni Smrttv kan. V minulosti jiz délal pokusy s kofimi-kostrami,
¢i s ohnivymi kofimi. Vybér koné popisuje Pratchett svym humorem, kde vysvétluje,
pro¢ nakonec padla volba na klasického bilého koné. Dilvodem byla neprakti¢nost
jinych, vice efektnich koni. Z kosténych jednoduse odpadavaly kousky kosti, protoze
na kostrach kosti u sebe uz nedrzi, a ohnivi kon¢ si pod sebou zapalovali podestylku
ve stajich.*°

Smrt'ovymi atributy jsou kosa a presypaci hodiny. Kazdy obyvatel Zeméplochy
ma jedny, které méfi Cas zbyvajici do smrti. V misté, kde Smrt Zije, se nachazi
obrovska knihovna s policemi, na nichz se tyto hodiny nachéazeji. Diky nim se rozrista
| funkce samotného Smrté, protoze jiz neni pouze tim, kdo bere duse smrtelnikiim,

ale stava se i hlida¢em dasu.

28 PRATCHETT, Terry. Pyramids a novel of Discworld: a novel of Discworld. Pymble, NSW:
HarperCollins e-books, 2007, s. 42.

2 Bible: pismo svaté Starého a Nového zdkona (vietné deuterokanonickych knih): Cesky ekumenicky
preklad. 7. preprac. vyd. Praha: Ceské biblicka spole¢nost, 1996. ISBN 80-858-1011-5a, Zj 6, 1-7

30 PRATCHETT, Terry. Reaper man a novel of Discworld: a novel of Discworld. Pymble, NSW:
HarperCollins e-books, 2007, s. 22.
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Kombinace smrti a ¢asu pravdépodobné pochézi z predstav starovékého Recka
aRima. V fecké mytologii existuje bih Kronos, ktery je souéasti homérského mytu
0 stvofeni svéta. Byl synem bohyné Gaiy a boha Urana, jednim z dvanacti titand.
Vsechny ostatni pfevySoval svoji krutosti a Istivosti. Zbavil vlady svého otce a srpem
ho zbavil muZnosti, ¢imZ Uran ztratil svou moc. Timto &inem se Kronos stal vladcem
avladl spolu se svou zenou Rheiou. Sam se strachoval, aby se neopakovala historie
aon nebyl sesazen jeho vlastnimi détmi, proto je preventivné vSechny po narozeni
poziel. Rheia zachranila pouze nejmladSiho syna Dia. Zeus vyrostl, zesilil a rozhodl
se zachranit své sourozence z utrob Krona. Bojoval se svym otcem a podatilo se mu
ho uvrhnout do hlubin Tartaru. Kronos nebyl v Recku piili§ cténym bohem. Rekové
ho nazyvali ,,poziradem déti“ a nebylo mu postaveno mnoho chramii.®! Takto by se dal
shrnout piibéh Krona z Reckych baji a povésti, jak ho prevypravél Homér.

Historie ukazuje, 7e¢ Rimané piebirali mnoho prvkd zkultur, které Rimu
piedchazely nebo se s nimi Rimané setkali na svych tazenich Evropou a Asii. Jednim
z téchto prvki byl pravé Kronos, kterého pietvofili k obrazu svému tak, aby vyhovoval
tam¢j8i kultufe a folkoru. Dle fimskych povésti se Kronos pfed padem do Tartaru
zachranil a uprchl do Italie, kde pfijal nové jméno Saturn. Tento bith nebyl se svym
feckym prot&jskem uplné totozny. Na rozdil od Reki méli Rimané Saturna ve veliké
ucté. Povazovali ho za zakladatele nového spolecenského fadu. Ptinesl lidem védomosti
ohledné obdélavani plidy, péstovani obili, sdzeni ovocnych stromi. Obdobi jeho vlady
bylo nazyvano zlatym vékem. Pozdé&ji se stal Saturnus také bohem zosobnujicim Cas.
Diivodem byla pravdépodobné souzvucnost feckého jména Kronos se slovem

% Diivodem, pro¢ se lze domnivat, Ze existuje analogie mezi

»chronos®, tj. cas.
Saturnem a Smrtém, je pravé jejich podobnost. Saturn byl zpravidla zobrazovan jako
stary muz se srpem, zahradnickym nozem nebo kosou. Smrt’ u sebe nosi teti z téchto
atributi. Pokud budeme chapat Saturnovo rolnictvi ve spojitosti s m&fenim casu jako
alegorii ke kolob&hu Zivota, rozeni a umirani a neustdle odpocitavani Casu, pak lze
vysledovat voditko pojici se se Smrtém v Pratchettové dile.

V nékterych piibézich, kde je Smrt jednou z hlavnich postav (Sekac, Tezke
melodicno apod.), je vidét, Ze je fascinovany lidskym poc¢inanim a snazi se ¢as od Casu

chovat lidskym zpisobem. Jednak z diivodu poznédvani obyvatel Zeméplochy, ale také

31 ZAMAROVSKY, Vojtéch. Bohové a hrdinové antickych bdji. 4. upr. vyd., V Brané a Kniznim klubu 1.
Praha: Brana, 1996, s. 236-237.
32 Tamtéz, s. 388-389.
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jako prostfedek k relaxaci a odpocinku, osvobozeni od svych vzpominek na minulost
celého svéta a dokonce i budoucnost. Jak bylo totiz feceno vySe, Smrt nejen,
ze vi 0 vSem, co se stalo, ale ma 1 urcCité védomosti o budoucnosti. Proto se v nékterych
chvilich oddava rybateni, hazardnim hrdm, opijeni pii pokusu zapomenout aspoi
na chvili na v§echny starosti. Nejblize k tomuto stavu mél v knize Sekdc (Reaper Man),
V niz se stal hospodaiskym pomocnikem a pomadhal s praci na poli jedné staré pani

za ubytovani a stravu®,

3 PRATCHETT, Terry. Reaper man a novel of Discworld: a novel of Discworld. Pymble, NSW:
HarperCollins e-books, 2007, s. 364.
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6 Proces umirani

V ptedchozich odstavcich byla nastinéna postava Smrt€. Nyni je potieba
zodpoveédét otazku, co nasleduje po smrti obyvatele Zeméplochy. Co se stane
s mrtvymi, kdyz pro n¢ ptijde Smrt'’? Odpovéd’ je jednoducha, ve vétsiné pripadi zalezi
na nich. V piibézich Zeméplochy je pouze malo piipadd, kdy si zemiely nemohl vybrat,
jak sjeho dusi bude naloZeno. Jedna se o ojedinélé piipady, napiiklad faraonové
Mzilibaby (Djelibeybi), ktefi byli mumifikovani v pyramidach udajné jim zajistujicich
blaZzeny posmrtny zivot. BohuZel zavieni do pyramidy neznamenalo cestu do fiSe
mrtvych, ale uzavieni v ¢asové deformaci, kde se po dlouha staleti nudili. Tento
problém potkal i hlavni postavu knihy Pyramidy (Pyramids), ktera je stejné jako jeji

pfedchiidci uzaviena v pyramid¢€ a ptemysli nad svym osudem.

Now that he didn’t have abody to importune him with its insistent demands the world
seemed full of astonishments, but unfortunately among the first of them was the fact that much
of what you thought was true now seemed as solid and reliable as marsh gas. And also that, just
as he was fully equipped to enjoy the world, he was going to be buried inside a pyramid.*

Obvykle cely proces probihd nasledovné. Smrt’ se objevi v misté, kde Clovek
ma zemfiit, bez ohledu na pfi¢iny jeho smrti, kosou pretne modré svétélkujici vlakno,
které poji fyzické t€lo s dusi. Poté nasleduje rozhovor Smrt€¢ a duse, ve kterém
ji informuje o stavu, v némz se nachéazi. Zodpovédnost za to, co se stane poté, nese
pouze Cloveék a jeho posmrtny Zivot je odrazem jeho viry a osobnosti. Tento princip
dobfe ilustruje ¢ast knihy Mali bohové (Small Gods), kde je popsano timrti péti lidi.
Prvni smrt patfi zemielému kapitanovi, ktery véfi, Ze duse ndmoinika se proméni
v pratelskou Zelvu, ktera v lodi odpluje hledat r4j s posadkou duchti. DalSimi dvéma
zemielymi jsou vojaci omnijského kralostvi. Prvni, omnijsky general Zape-¢ (Fri‘it),
tajn¢ neveéii na tradicni smrt v duchu omnijského nébozenstvi a druhy je obycejny

vojék, ktery nad virou nikdy nepfemyslel. Oba maji v paméti pouze détskou pisnicku:

3% PRATCHETT, Terry. Pyramids a novel of Discworld: a novel of Discworld. Pymble, NSW:
HarperCollins e-books, 2007, s. 44.
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“Musi$ kradet opusténou pousti. A musi§ kracet upIné sam...“*® Oba se nakonec objevi
na pousti a po rozhovoru se Smrtém se vydaji napfic¢ pousti, aby zjistili, co c¢eka
najejich duse za ni. DalSim z pétice je nemilosrdny inkvizitor Vorbis, muz, ktery
za svlj zivot zmafil velmi mnoho Zivotli a zpiisobil na ZeméploSe veliké potize.
Jeho predstava o smrti byla zcela totozna s jeho naboZenstvim. Piedstavovala poust,
na jejimz okraji na néj ¢eka soud soudici jeho zivot a ¢iny. Byl skadlopevné piesvédceny
0 neotiesitelnosti svych jistot. V momenté, kdy spolu se Smrt€ém spatfil temnou poust’,
zacCala ho opoustét sebejistota. V podstat¢ mél pravdu, protoze soud na okraji pousté
skute¢n¢ cekal, ovSem ne takovy, jak si patrné piedstavoval. Na Vorbise dolehla tiha
jeho vlastnich skutkt, v§eho, co v zivoté udélal, a d€s z prazdnoty a osaméni. Zustane
zcela ochromeny na pokraji pousté, neschopen vydat se na cestu. Patym zemielym byl
dobry mnich Bruta. On, jakoZto €lovek zvykly premyslet o svych skutcich, okamzité
prohlédl zkousku a piestal mit strach.

Stejné jako general i vojak poznal, Ze poust’ je misto, které je tim, co ocekavali
ve skrytu své duse. Pochopil to i Vorbis, ovSem z jiného uhlu pohledu, protoze
on se této predstavy bal. Predstavy vSech postav, kromé& kapitdna, jehoz ptedstava
se z nejasnych divodd naprosto liSila od ostatnich, obsahovaly soud. Ten na konci
zivota bude soudit jejich skutky a na jejich zaklad¢ vynese rozsudek nad jejich dusemi.
VSichni si uvédomili, ze jejich zivoty se skladaji z nepfeberného mnozZstvi drobnych
i velkych rozhodnuti, které rozhoduji o tom, ¢im ¢loveék je v okamziku smrti. Bozi soud
neni zadna osoba, ktera by o ¢emkoli rozhodovala, nybrz okamzik, kdy si uvédomime,
¢im jsme se rozhodli byt a ¢im jsme se stali. Nikdo neudé€luje tresty, ale trpici, jako
Vorbis, nesnesou tihu vlastniho svédomi. Celd scéna a predstava posledniho soudu
muze byt alegorii na kiestanské chapani svédomi a hiichu. Toto tvrzeni nelze potvrdit
ani vyvratit. Pratchett vtomto pfipadé nikde nezmifuje zdroj své inspirace,
ani se nesnazi nastinit symboliku. Na druhou stranu konec knihy Mali bohové (Small
Gods) odpovida kiestanskému vnimani moralky. V posledni pasazi totiz dobrosrde¢ny
mnich Bruta spatii schouleného Vorbise, nabidne mu spolecnost a spolecné se vydaji

napfiic pousti.

3% PRATCHETT, Terry. Small gods a novel of Discworld: a novel of Discworld. Pymble, NSW:
HarperCollins e-books, 2007, s. 330.
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6.1 Krysi smrt’ (Death of Rats)

Postava Smrté neni jedinou postavou, ktera zastdva funkci pravodce dusi
zemielych. V dile Sekdc¢ (Reaper Man) se objevuje postava pojmenovand Krysi Smrt’
(angl. Death of Rats). Vznikla v moment¢, kdy Smrt byl odvolan ze své funkce
ana Zeméplose se hromadily duSe zemielych. Stejné jako jeho ptedobraz je i Krysi
Smrt’ antropomorfni personifikaci, ktera vznikla v dusledku krysi viry v postavu,
jez provazi duse zemielych krys. V ptib¢hu je jasné feceno, ze se jednd o anomalii,
ale i presto ho Smrt’ nechal nazivu a dal mu svobodu fungovat jako samostatna entita
starajici se o duSe mrtvych hlodavci. Zajimavym aspektem Krysiho Smrté
je jeho mluva. Se viemi dalsimi postavami komunikuje skrze jednoslabiéné , KVIK*
(angl. SQUEAK) a ojedinéle vyjadiuje dtraz slovem ,,iK-IK* (angl. EEK-EEK)“.
Formaln¢ komunikuje stejné jako Smrt, protoze jeho repliky nejsou v uvozovkach
a jsou psané velkymi pismeny.

V souvislosti s Krysim Smrtém se v ptibéhu objevuje havran. Poprvé vystupuje
v knize Tezké melodicno (Soul Music), kde slouzi jako pickladatel Smrtoveé vnucce.
Havran se jmenuje Jarku (angl. Quoth), coz je v originale pravdépodobné humorna
nar4dzka na Edgara Allana Poea a jeho poetické dilo Havran. V bésni vystupuje havran,
ktery odpovidd na vSechny otazky hlavniho hrdiny ,,Nevermore®. Cely refrén zni
,,Quoth the Raven: “Nevermore.

V knize Seka¢ (Reaper Man) mluvi Havran s postavou Reginalda Pulbotky
(angl. Reg Hoe), ktery je znamy bojovnik za prava nemrtvych obyvatel Zeméplochy.
Promluva, kde se Pulbotka sam sebe pta, jestli ma dale smysl vést zapas
0 rovnopravnost nemrtvych a zivych obyvatel, je naprosto zjevnym odkazem na Poeovu
baseil. ,,Havran si odkaSlal. Pllbotka se obratil, jako kdyZz do n¢&j stieli. “You say one
word,” he said, “just one bloody word...”3" Slovo, o které se jedn4, je, jak uz bylo
feceno vyse, ,,Nevermore“, které havran Vv basni opakuje jako odpovéd’ na otazky
hlavniho hrdiny. V Poeov¢ basni je havran vykladan mnoha rozli¢cnymi zpusoby. Nelze
fici, ke kterému vykladu se Terry Pratchett piiklani, ale v ptibézich Zeméplochy vytvari
dojem parodie na vyklad symbolii v poezii a jejich vliv na samotny d¢j. V pivodni

basni je vykladan jako predzveést smrti, nemoci atd. Lze ho chéapat jako hranici mezi

% POE, Edgar Allan. The Raven. CreateSpace Independent Publishing Platform, 2013, s. 24.
37 PRATCHETT, Terry. Reaper man a novel of Discworld: a novel of Discworld. Pymble, NSW:
HarperCollins e-books, 2007, s. 190.
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zivotem a smrti. Vyjadiuje skuteCnost, Ze v ur€itém moment¢ se jiz nelze vratit a popsat
co se stane scloveékem po smrti. V Pratchettové ptipadé¢ jde spiSe o ironickou
interpretaci ptivodni basn¢.

Smrt’, jakoZto sama podstata smrti v ZeméploSe, ovSem neni jedinou postavou,
ktera souvisi se zobrazenim smrti v dilech Terry Pratchetta. V jeho knihach se vyskytuje
veliké mnozstvi tvorl, jejichz existence je pfimo i nepfimo spojend se smrti

a ti nejvyznamnéjsi budou jmenovani v nasledujicich kapitolach.
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7 Nemrtvi

7.1 Upiri (Vampires)

V dosavadni ¢asti prace byli mnohokrat jmenovani obyvatelé Zeméplochy.
Ve vétsing piipad jsou minéni lidé. Svét Uzasné Zeméplochy je zasazen do fantasy
kulis a to ho pfeduréuje k Sir§imu spektru humanoidnich tvoru. Terry Pratchett je znamy
svou zalibou V pohadkéach, mytech a folklornich ptibézich z celého svéta. Mnozstvi
z nich zkombinoval a vsadil do svého univerza. Jmenovité se na Zeméplose nachazeji
znamé rasy jako trpaslici, elfové, trolové, skiitci, vlkodlaci, Igorové, bansi upifi
i zombie. Je velmi dulezité je v této praci zminit, protoZze obzvlasté poslednich &ty
se smrt bezprostiedné dotyka velmi specifickym zpiisobem.

Myty a piibéhy o upirech provazeji lidstvo uz od nepaméti. Bézna predstava
upira je obvykle siln¢ deformovana literaturou 19. stoleti a mediadlnim pramyslem
20. stoleti. Elegantni muz stiedniho v€ku s ¢ernym kabatem a navic $lechtic zhruba
odpovida moderni ptedstavé upira, tak jak ji popsal Bram Stroker v dile Dracula®,
poprvé vydaném V roce 1897. Kolem hrabéte Draculy se od té doby vybudovala zcela
nova mytologie, ktera se ovSem naprosto lisi od historickych fakta. Z hlediska
historické faktografie byla pfedstava o upirech zcela odlisna. Prvni upifi byli zpravidla
obycejni venkované, ktefi byli pohibeni a vratili se z hrobu, aby zplsobovali zlo
na svéte. Jednotlivé obrazy upirt se lisi dle doby i mista. Otazkou je, jak vlastné takovy
upir vypadal a jak upir vznikl. Lidé ve stfedovéku neméli piilisné ponéti o anatomii
a neveédéli, jaké procesy se s mrtvym télem déji, kdyz jej pohibi.

Existuje doklad pochazejici z konce 12. stoleti o tom, jak upir mohl vypadat
ve stiedovéku. Jedna se 0 pramen Historia rerum Anglicarum z pera augustinianského
kanovnika Williama z Newburgu. Vypravi piibéh o zapoleni s upirem, ktery ohrozuje
obyvatele vesnice v Anglii. Muz, ktery byl ve svém zivoté velmi necestny a zkazeny,
se po své smrti Udajné vratil z hrobu a suZoval své sousedy. Zpiisobil morovou nakazu
V oblasti a mnoho obyvatel zemielo. Ne¢kolik muzi vykopalo jeho hrob a nasli tam

veliké télo s ohromnym biichem, ze kterého vytékala krev. Usoudili, Ze je to jisté dikaz

38 STOKER, Bram. Dracula. 3. vyd., nakl. Delfin 1. Pfeklad Tom4s Korbaf. Praha: Delfin, 1997, 360 s.
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nadlidské sily a vysavani krve. T¢lo spalili a nebezpeci bylo zazehnano. Nelze se divit,
ze tehdejsi 1idé, kteti nem¢li tuSeni o plynech, které mrtvé télo dmulo, a o nesrazené
krvi, pfisuzovali tuto skuteCnost temnym silam. Tolik ve zkratce na vysvétlenou,
jak se lisi predstava upira ve sttedovéku a dnes.

Jak jiz bylo zminéno vySe, autor Zeméplochy byl znalcem a milovnikem
vSemoznych pohdadek a baji. Proto i upifi zastavaji vyznamnou tlohu v zeméplosském
folkloru, a pravé idea upira-hrabéte, tak jak je obvykle prezentovan filmovym
prumyslem, je parodovana v Pratchettové striktn¢ logickém duchu. Nejlepsim
exemplafem je hrabé Strakupir (angl. De Magpyr, Count), odpovidajici stylem oblékani
vyse fecenému viktoridnskému stereotypu. Oblecenim ale podobnost konéi, protoze
hrabé se snazi smazat veSkeré predsudky, které se o upirech vypravéji. Jeho cilem
je odstranit kulturni omezeni, kterymi jsou upifi na ZeméploSe svazovani, a piekonat
spoleCenské bariéry, které jim brani v¢lenit se do normalni spole¢nosti.

Snazi se naudit pit vino, snaSet slunce, hled¢ét bez hnuti na svaté predméty
amnoho dalSiho. Snaha o zaclenéni do$la tak daleko, Ze bylo zalozeno uskupeni
nazvané Liga stfidmosti. Jeji clenové odmitaji pit lidskou krev, a dokonce toto slovo
pouzivat. Misto né&j uzivaji opisu ,,k-slovo. Kazdy ¢len nosi malou ¢ernou masli¢cku
jako odznak své abstinence a dochazi pravidelné€ na sezeni, kde se zpivaji pisné, jedi
koblihy a pije kakao ¢i kdva. Syn hrabéte Strakupira se jmenuje Vlad, coZ je patrné
odkaz na Strokerova hrabéte Draculu, ktery je inspirovan skute¢nym princem, Zijicim
v novovékém Rumunsku. Vlad zasel ve svém boji proti predsudkiim jesté dal, nez jeho
otec a obléka se do zafivych barev a jezdi modernim kocarem bez jakychkoli zndmek
cerné.

DalS$im zajimavym ¢lenem Ligy stfidmosti je upir Otto Schrecklich, ktery se Zivi
jako fotograf. Jako zaméstnanec periodika se musi denné setkdvat s vyznamnymi
obyvateli Zeméplochy a musi je fotit pro potfeby novinovych ¢lankti. Terry Pratchett
svym osobitym humorem vysvétluje, ze nikdo by s takovym upirem nemluvil, kdyby
se ho bali. Z toho divodu Otto mluvi se silnym $iSlavym piizvukem, ktery kvili tradici
uziva vétsina upirl, a snazi se oblékat podle tradi¢nich pfedstav obyvateltt Zeméplochy,
tak aby zn¢j paradoxné¢ nikdo nemél strach. Hrabé Strakupir totiz nahani hrtzu
normalnim obyvatelilim svym jedndnim, proto se vSichni boji moderné oblecenych
upirG. Tim, Ze se Otto obléka vice tradicn€, nenahani lidem hriizu a nechéavaji se jim
vyfotit. Existuji ovSem genetické vady, které upiii nedokdzou odstranit pies sebevétsi

snahu. Jedna se naptiklad o alergii nasvétlo. Pan Schrecklich tudiz vzdy trpi,
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kdyz ma pouzivat blesk pii foceni, a ob¢as se dokonce proméni v prach, coz se upirim
stava, kdyz jsou vystaveni pfimému zéfeni. Pro tyto pifipady u sebe nosi karticku
s textem, ve kterém dava nasrozuménou, ze se majiteli kartiCky stala nehoda.
V tu chvili je potieba na néj kdpnout trochu krve, aby se stal opét upirem.

Ani na ZeméploSe neni jisté, jakym zptisobem upiii vznikli. Magové
se domnivaji, ze se tak stalo diky velmi neobvyklé sestavé kyselin v krvi davného
predka. Prvnim upirem, ktery se na ZeméploSe objevil, byl Artur Mrkalec (angl. Artur
Wikins), obchodnik s ovocem, ktery o podobné genetické dédictvi nikdy nestal. Kromé
toho dostal od svého predka dale rakev a netopyii kiidla. Toto dédictvi se stalo zvykem
a kazdy novy upir, ktery se na Zeméplose objevi, tyto véci ziskd. Upifi se v knihach
Terry Pratchetta objevuji pomé&rné Casto a tstiednim motivem je kniha Carpe Jugulum.
Autor si zde pohrava s mytologii i historickymi fakty a paroduje vétSinu zazitych
stereotypil i dolozitelnych informaci z historie. Jako piiklad vyborné poslouzi zpisob
potlacovani upirismu. V ¢asti, kde se ¢arodéjka bavi s misionafem o zabijeni upird,
je vidét, jakym zpusobem si autor hraje se znalostmi mytologie, piib&ht i historie.

’

Er...cutting off the head and staking them in the heart is generally efficacious.’
“But that works on everyone, ” said Nanny.

“Er...in Splintz they die if you put a coin in their mouth and cut their head off...”

“Not like ordinary people, then,” said Nanny, taking out a notebook.

“Er...in Klotz they die if you stick a lemon in their mouth—"

“Sounds more like it.”

“—after you cut their head off. | believe that in Glitz you have to fill their mouth with salt,
hammer a carrot into both ears, and then cut off their head. ”

“I can see that must 've been fun finding that out.”

“And in the valley of the Ah they believe it’s best to cut off the head and boil it in vinegar.”
“You’re going to need someone to carry all this stuff, Agnes,” said Nanny Ogg.

“But in Kashncari they say you should cut off their toes and drive a nail through their neck.”
“And cut their head off?”

“Apparently you don’t have to.”®

Rozhovor takto pokracuje a vypocitava vSechny mozné zpiisoby, jak se zbavit upira,

az debata vyeskaluje k poslednimu feSeni, a to ukradeni jedné ponozky. Kdyz totiz

39 PRATCHETT, Terry. Carpe jugulum: a novel of Discworld. S.1.: HarperCollins e-Books, 2014, s. 115.
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obyvatel Zeméplochy ukradne upirovi jednu ponozku, musi ji upir po zbytek svého
zivota marn¢ hledat. Pratchett s humorem zesmésiuje tradi¢ni pohledy na klasické myty
a legendy. V citovaném textu je dobfe vidét, jak citlivé Terry Pratchett pracuje
s rozlicnymi zpusoby zneskodnéni upirt. Dialog je napsany autorem tak, aby Ctenafi
bylo jasné, ze jde predev§im o humorné zobrazeni absurdity celé problematiky zabijeni
upirG. Lidé maji tendenci vymyslet nesmysiné, nékdy az absurdni zplsoby feSeni
v ptipadech, kdy problém lze vyfeSit jednoduSe. Nékdy hledaji feSeni problémi,
které ani neexistuji. Pratchett tuto pomérné béznou lidskou vlastnost ironicky popisuje
na rozli¢nych zptisobech zabijeni upirt.

Terry Pratchett nepopisuje upiry ve svych knihach jako dé&siva stvofeni,
kterd vylézaji z hrobu a zabijeji nevinné obyvatele. Naopak jim pfisuzuje takové
vlastnosti, které je co nejvice polidstuji. Z pfibéhtt vyplyva, Ze se v podstaté jedna

0 lidi, kteti zemfieli a n¢jakym zptisobem musi zit dal s ur¢itym hendikepem.

7.2 Bansi (Banshees)

V naSem svété existuje mnoho zplsobu, vyvijejicich se po cela staleti, diky nimz
lidé véfi, ze jsou schopni predpovidat smrt. Takovych znameni existuje nepieberné
mnozstvi a 1i§i se geografickymi, naboZenskymi, socidlnimi a mnoha dalSimi
podminkami. Virské a skotské mytologii se objevuje stvofeni, které ma prave
tuto schopnost, ptfedpovidat smrt. Jméno stvoteni bean si pochédzi z irStiny a znamena
»Zena z onoho svéta“. V anglictiné jeho prepis zni banshee a v Cestin€é bansi. Jedna
se o stvofeni, které¢ existuje 1 naZeméploSe, kde plni téméf stejnou funkci
jako v povéstech a bajich v Irsku.

V irskych legendéch je bansi vyhradné€ Zenského rodu. Navzdory tomu Pratchett
logicky usoudil, Ze se né€jakym zpisobem musi rozmnozovat, tudiz v ZeméploSe existuji
verze obou pohlavi. Ukolem bansi je, jak uz bylo fedeno vyse, piedpovidat smrt.
Provadi to tak, ze hlasitym sténdnim a kvilenim v okoli domu déava najevo, Ze zemie

ptislusnik rodiny v onom obydli.
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It was harsh, guttural, it was malice and hunger given a voice. Small, huddling,

shrewlike creatures had once heard sounds like that, circling over the swamps.*°

V keltské mytologii je bansi spojovana piedevSim se Slechtickymi rody.
Na Zeméplose je bansi mén¢ vzacnad a ohlaSuje smrt bez ohledu na Slechticky titul.
V Irsku je popisovéana jako bleda divka s bilymi vlasy. V Uzasné Zeméplose je postavou
zhruba velikosti ¢lovéka, ma velmi lehké kosti, mnoho ostrych zubt a $picaté paraty.
Bansi jsou jedingm humanoidnim tvorem, ktery se narodil s ktidly. Oproti upirim, ktefi
k 1étani vyuzivaji levitace, se dokazi vznést diky lehkym kostem a silnym Slacham.
Kiidla obvykle nosi slozend kolem svého téla, takze vypadaji jako Cerny kabat.
Charakteristickou vlastnost kifiku maji spolecnou s postavami zirskych baji. S tim
rozdilem, ze Pratchett pojal celou problematiku s humorem. Na Zeméplose totiz existuji
civilizovani bans$i, kteti dodrzuji tradici a piedpovidaji viiskotem piichod Smrté.
Vyskytuji se ovSem i méné civilizovani, jako napiiklad pan Tragoje¢ (Mr. Gryle).
Ti nejenze piedpovi nékomu smrt, ale vzapéti ji i sami zptisobi. Postava pana Tragojece
se vyskytuje v dile Zasland posta (angl. Going Postal), kde pracuje jako najemny vrah.
S humorem Terry Pratchett vyuziva postavy bansi jménem Soulolit (Ixolite) v knize
Sekac¢ (Reaper Man), kde poukazuje na problematiku vylouéeni ze spole¢nosti
a znevyhodnéni socialnich vrstev. Soulolit totiz trpi vadou feéi, a navic je velmi
stydlivy, tudiz misto tradi¢niho kvileni na stfechach dava lidem pod dvefe maly listecek
s napisem ,,00061iii06661iii“, ¢imz se zdsadné vy¢lefiuje ze svého druhu a trpi kvili

tomu depresemi.

7.3 Igorové (lgors)

Pokud mluvime o Pratchettové ztvarnéni smrti a jejiho vlivu na lidsky zivot,
je potfeba zminit velmi charakteristickou Skupinu obyvatel Zeméplochy, Igory. Nelze
S presnosti fici, zda jsou nebo nejsou mrtvi, protoze v zadné z knih o tom neexistuje
zminka. Vyskytuji se pfedevS§im v okoli sidel aristokratickych rodin upird. Nechavaji
se najimat jakozto sluhové téchto rodin a staraji se, aby zamky a hrady zachovavaly

tradicni hororovou podobu. Majordomstvi neni ale hlavnim divodem, proc

40 PRATCHETT, Terry. Going Postal: a novel of Discworld. S. I.: HarperCollins, 2009, s. 188.
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jsou vyznacni ve spojitosti se smrti. Pfiznac¢nou vlastnosti pro tuto rasu je vyjimeény
dédi¢ny talent pro chirurgii. Igorové jsou velmi znami, a patfiéné cenéni, v oblastech
transplantaci koncetin a organii. Praxi v oboru léCitelstvi a chirurgie ziskavaji predevsim
sami na sobé&. Pfislusnika rodu Igorti 1ze poznat na prvni pohled podle téla plného sviu
a jizev, které jsou vysledkem fady pokust ve zminénych oborech. Bézn¢ se fika malym
détem, ze maji o¢i po dédeckovi nebo bradu po babicce. Je mozné, ze v pripade Igort
chtél Pratchett poukdzat na zcela jiny rozmér téchto uslovi, protoze starSi pfislusnici
skutecné pied svou smrti odkazuji ¢asti svych tél, které stoji za recyklaci, mladSim.
Narozdil od vétSiny tvort, ktefi se po Zeméplose pohybuji, nemaji Igorové zadny
zaklad v bajich, povéstech ¢i historii. MysSlenka pomocnika zdatného v anatomii,
je inspirovana romanem Mary Shelleyeové Franknestein. Tento fakt je zminén
Vv Pratchettovych dilech, protoze v ZeméploSe maji Igorové zvlastni slabost
pro elektfinu a boute. Navic dle zeméplosskych legend pracovalo mnoho pfislusnika
tohoto druhu pro blaznivé doktory a vyndlezce se zalibou v podivnych experimentech.
Tyto postavy jsou velmi ¢asto tim jedinym, co stoji mezi Zivotem a smrti
na Zemeéplose, a mivaji ulohu Iékaiti a zdravotnikii. Cenéni jsou obzvlasté na bojistich,
kde zachranuji Zivoty umirajicim vojakiim nebo si vytvareji zasoby zdravych organt,
které se daji jesté pouzit. DalSim dulezitym aspektem jejich prace je ochota oSetfovat
kohokoliv bez rozdild. Tato prace ovSem neni zdarma, Igor ocekava darem za tuto
pomoc pouzitelné organy, az ptijemce pomoci jednou zemie. Kazdy Igor totiZ povazuje
opétovného nevyuziti organi za straslivé plytvani lidskymi zivoty, které by diky tomu
mohly byt zachranény. Tématika vymény ¢asti lidského téla a jejich nového pouziti
vyzniva z dél jako analogie ke zdravotnictvi v naSem svété. Je znadmo, ze Terry
Pratchett trpél Alzheimerovo chorobou a €asto o ni mluvil, ¢i pofadal prednasky
0 eutanazii, jiz byl zastdncem. Plivod myslenky dobrovolného darcovstvi organil a jejich

transplantace souvisi pravé s vlivem Alzheimerovy nemoci na autortv zivot.

7.4 Zombie

Poslednim charakterem symbolizujici smrt je zombie. Oproti ostatnim rasam
diive zminénym zombie nepfedstavuji ani tak druh, jako spiSe stav ¢lovéka. Zombie

se totiz li§i od ostatnich nemrtvych obyvatel Zéméplochy tim zptusobem, zZe Se jako
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nemrtvi nerodi. “You can’t be born to the undead,”**

pronese jeden mag k druhému
v ptibéhu Sekac, ¢imz potvrzuje fakt o odliSnosti zombie od ostatnich nemrtvych
na Zemeéplose. Jedna se o cloveéka, ktery zemiel, ale z néjakého divodu zatvrzele
zlustava ¢astecné nazivu. Oproti tomu Igorové se vyhradné rodi a upirem se také Ize stat
Cisté dédicné. Neni znama pficina, dle které se z lidi stdvaji zombie, a dokonce ani neni
nikde psano, jaky nazor na zombie mad Smrt. Znadm je pouze jediny piipad, kde lze
s urcitosti fici, pro¢ dany ¢lovék nezemiel stejné jako vétSina ostatnich.

V Kkapitole o Smrtovi v odstavci o ocekavatelnosti smrti byl zminény mag
Rumpél Zicka, kterému jeho kolegové magové chystali oslavu k jeho smrti. Tento
Carod¢j zemiel jako vétSina ostatnich obyvatel Zeméplochy, stim rozdilem,
ze pro n¢j nepiiSel Smrt’, aby odd¢lil jeho dusi od téla. V jeho ptipadé se vSak jednalo

pouze o docasny stav, ktery byl zpiisobeny Smrt'ovou do€asnou pracovni neschopnosti.

41 PRATCHETT, Terry. Reaper man a novel of Discworld: a novel of Discworld. Pymble, NSW:
HarperCollins e-books, 2007, s. 32.
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8 Kampan za asistovanou smrt

Smrt je v Pratchettové piipadé tématem, které ma velky pfesah do jeho osobniho
zivota. Koncem roku 2007 byla Terry Pratchettovi diagnostikovana Alzheimerova
choroba. Dle slov zndmého spisovatele, Prathettova spolupracovnika a pfitele, Neila
Gaimana se stal ,,angry with his brain and his genetics and, more than these, furious
at a country that would not permit him (or others in a similary intolerable situation)
to choose the manner and the time of their passing “** Pratchett se rozhodl bojovat proti
této nemoci a v souvislosti stim zacal vefejné vystupovat se svymi nazory ohledné
asistované smrti. Pofadal pfednasky s nazory, které mnoho lidi odsuzuje a povazuje
je z mnoha dtivodu za nepiipustné. Tvrdil, Ze kazdému ¢lovéku by mélo byt umoznéno
zvolit si ¢as a zplisob své smrti.

Asistovana smrt je v celém svété velmi kontroverzni a citlivé téma. Terry
Pratchett se rozhodl diky své popularité rozpoutat diskuzi na toto téma. Casto hovoii
0 demenci a s ni spojené chorob¢, Alzheimerové nemoci, zpusobujici postupnou ztratu
sobéstacnosti a rozumu. K otdzkam, které na svych piednaSkach casto vznasi, patii
I moznost volby mezi smrti v prostfedi nemocnice nebo domova. Toto téma se stava
V posledni dobé ¢im dal vice diskutovanym. Pratchett sam daroval 500 000 liber
na vyzkum 1écby Alzheimerovy choroby a stal se patronem organizace Alzheimer’s
Research UK.*® V roce 2010 probéhla piednaska s nazvem Shaking hands with death
v ramci prednasek Richard Dimbleby Lecture, kde Terry Pratchett ptednesl, vzhledem
ke své nemoci v zastoupeni Tonym Robinsonem, svou stejnojmennou esej o asistované
sebevrazdé. Z prednasky vznikl dokumentarni film odvysilany britskou stanici BBC.

Dalsim vyznamnym ¢inem byl dokument, ktery Pratchett natocil v roce 2011,
nesouci nazev Terry Pratchett: Choosing to Die. Terry Pratchett ve filmu sleduje piibéh
britského obcana Petera Smedleyho, ktery trpél degenerativnim onemocnénim

motorického systému. Jedenasedmdesatilety Smedley odjel do Svycarska na kliniku

42 GAIMAN, Neil. Neil Gaiman: ‘Terry Pratchett isn’t jolly. He’s angry’. The Guardian. [online]. 24. 9.
2014 [cit. 2016-04-05]. Dostupné z: http://www.theguardian.com/books/2014/sep/24/terry-pratchett-
angry-not-jolly-neil-gaiman.

4 Alzheimer’s Reserach UK: The Power to Defeat Dementia [online]. [cit. 2016-04-05]. Dostupné z:
http://www.alzheimersresearchuk.org/.
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Dignitas. Asistovand smrt je legalni pouze v nékolika statech Evropy, jmenovité
naptiklad v Némecku, Belgii &i jiz zminéném Svycarsku. Pravé na klinice Dignitas
Ize za penize podstoupit zakrok, pii kterém lze provést asistovanou smrt. Dokument

po odvysilani vzbudil velkou vinu kontroverze.

Michael Nazir-Ali, byvaly biskup Rochesteru, ve svém ¢lanku na strankach organizace
Christian Concern uvedl: “ The Judaeo-Christian tradition is a surer guide. “Thou shalt not
kill” is about acknowledging the gift and dignity of human life — which, whether ours
or another’s, we do not have the competence to take. Let us not throw away this loving teaching

because of the misplaced soft-focus idealism of BBC film-makers. “4*

Po natoceni dokumentu se Pratchett stal patronem neziskové organizace Dignity
of Dying.*® Tato organizace se zaobird snahou o legalizaci asistované smrti ve Velké
Britanii. V dokumentu je Terry Pratchett oCitym svédkem, ktery provazi smrt vyse
zminéného Petera Smedleyho, a tato zkuSenost dle jeho slov pouze podpofila
jeho rozhodnuti zvolit si ¢as a zpisob své smrti. Moznost volby je pro Pratchetta
zasadnim argumentem, protoze pro mnohé lidi, kterym je diagnostikovana nevylécitelna
nemoc, je predstava smrti ve fyzickych i mentalnich bolestech netinosna. Ve filmu

sam Pratchett ¥ika: “If I knew I could die, I would live. My life, my death, my choice.”*

4 NAZIR-ALI, Michael. Do we really want agents of death in Britain?. Christian Concern. [online]. 13.
6. 2011 [cit. 1970-01-01]. Dostupné z: http://www.christianconcern.com/our-concerns/end-of-life/do-we-
really-want-agents-of-death-in-britain.

4% Campaing for Dignity in Dying [online]. [cit.  2016-04-12]. Dostupné  z:
http://www.dignityindying.org.uk.

46 Terry Pratchett: Choosing to Die [dokumentarni film]. Rezie Robert CHARLIE RUSSELL. Velka
Britanie, 2011.
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Z.avér

Smrt se v literatufe objevuje jako jedno z velmi castych témat. Cilem této prace
bylo pokusit se shromazdit symboly tykajici se smrti, které jsou v sérii Uzasnd
Zemeplocha pouzity. Terry Pratchett byl béhem svého Zivota velmi plodny autor,
ktery sdm o sobé hovortil jako o velikém milovnikovi pohéadek, baji a legend.
Jako zdroj inspirace pro své piibéhy sahal hluboko do minulosti lidské kultury.
Dokladem miize byt prvnich nékolik kapitol této prace, kde je vybrano nékolik dél,
které lze povazovat za klasiky ve svych Zanrech a lze k nim dohledat spojitosti
s Pratchettovymi knihami. Snaha dohledat prameny inspirace V jednotlivych
Pratchettovych textech by pravdépodobné vydala na monografie, protoze jejich
obrovské mnozstvi nelze v jediné bakalaiské praci dostateéné obsahnout. Z toho
divodu byly vybrany pouze Cctyfi tituly, u kterych Ize dohledat analogii
s Pratchettovym dilem.

Uzasnd zeméplocha je tenaifim prezentovana jako humorna fantasy literatura,
jak je psano na piebalu kazdé knihy z této série. Ugelem téchto knih, jak se miize
zdat na prvni pohled, ovSem neni pouze Ctendfe pobavit a rozesmat, ale autor
se vnich dotykd celé¢ Skaly aktualnich problémii a skutecnosti z celého svéta.
Vsechny své myslenky pak Pratchett mistrné vplétd do humornych zapletek.

Ustiednim tématem této prace byla smrt a jeji symbolika. Jedna se o motiv,
ktery ma pro Terry Pratchetta zvlaStni vyznam. On sam, jak je feceno
v piedposledni kapitole této prace, mél zkusenost s nevylécitelnou nemoci. Otazky
Zivota a smrti byly autorovi velmi blizké a Casto o nich mluvil ve svych knihach,
na vefejnosti a prednaskach. Obzvlasté v poslednich letech svého Zivota
se problematice smrti vénoval v souvislosti s fenoménem asistované smrti. Otazkou
zlstava, nakolik bylo jeho celozivotni dilo ovlivnéno touto zkuSenosti. Prvni kniha
z univerza Uzasné Zeméplochy vysla vroce 1983 a od té doby uréité doslo
Vv jeho zivoté k mnoha proménam v pohledu na smrt.

Zasadni postavou v jednotlivych dilech je postava Smrté, kterd je zosobnénim
smrti v zeméplosském svété. Postavu, ktera se objevuje ve vétsin€ knih a prostupuje
piibéhy jako vedlejsi, nékdy jako hlavni protagonista, lze povaZzovat za eufemismus.

Terry Pratchett ve svych dilech smrt polidstil a dava ji charakter ¢lovéka,
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ktery je i pies sviyj tdél odd€lovani mrtvych od zivych ve svém zivoté vystavovan
podobnym problémim jako ostatni lidé. Autor se snazi piiblizit smrt jako néco,
¢eho se neni tieba v zivoté bat ale piijmout ji jako neoddélitelnou soucast Zivota.
Smrt totiz neni v pfipadé Zeméplochy nepfitel, ale prokazuje lidem spiSe sluzbu
vetejnosti, bez které by se svét neobeSel, coz je ustfednim motivem nékolika
jeho knih.

V literatufe Terry Pratchetta nevystupuje pouze Smrt samotny, ale ve svété
Zeméplochy se nachazi také spousta obyvatel, ktefi maji ke smrti bliz§i vztah nez
ostatni. Jednd se o nemrtvé obyvatele, kteti z néjakého divodu zemfeli a vratili
se zpét k zivotu v riznych formach. Postavy nemrtvych vyjadiuji nejistotu spojenou
sotazkami smrti a posmrtného zivota. Ptitomnost a problémy provazejici
tyto nemrtvé vyzniva jako snaha uvédomeéni nejistoty toho, co nasleduje po smrti.
Nikdo nemuiize s jistotou fici, co se stane s clovékem po smrti a Pratchett ve svych
knihach pftiblizuje své myslenky a nazory skrze humorné ptibéhy zeméplosskych

obyvatel.
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