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Uvod

Uvod

Cilem této bakakské prace je vytuit uZivatelskou pirucku, kteractendi
pribliZi, co jsou to makra a popiSe praci s nimi mdeldském baliku OpenOffice.org.
Prirucka by ngla byt ukena proétende, ktery nema s programovanim maker
zku3enosti, aviak ovlada zakladni dovednosti v Offeae.org.Ctend se v této praci
postup® dozvi, jak si nahrat a posléze i naprogramovatrejakaklady pro praci
s jazykem Basic, a nakonec i pouZiti maker v dokutewh. VSechny kapitoly by #ty
byt doplrény o malé samostatné programy s popisem jednotlipyeki programu.

V prvni ¢asti bude vysitleno co je to OpenOffice.org a makro. Budou zde
vSeobecné informace o makrech a aplikacich Opecediig.

V druhé, konkrét§Si casti by se rdl ¢ten& dozwdét jakym zpisobem se
tvoii a ukladaji makra v OpenOffice.org, jak lze malgpoustt a piradit do
ovladacich prvik OpenOffice.org. Budou zde popsany postupy krokrokem, aby
se i¢tend, ktery se pohybuje v OpenOffice.org poprvé, dowedintovat.

Ve ftreti ¢asti, kterd se budesmovat podrob# jazyku Basic, se dozviten&
zasady a pravidla pro tvorbu maker. Budou zde n@dasbjednotlivé zakladni prvky
jazyka, jako jsou pro#mné, funkce aifkazy. VSechny podkapitoly budou doghy o
nazorné piklady, na kterych budou prakticky vy&leny jednotlivé prvky jazyka
Basic.

Poslednicétvrta ¢ast této bakaldké prace bude pojednavat o objektovém
programovani. Tato oblast programovani maker jenvebzsahld a sama o soby
vydala na dalSi dvpodobné prace, proto se omezim na nejpougj§iametody pro
praci s objekty a na popis, kde Ize nalézt daférinace.

Cela prace by #ha byt doplgna o gilohu ve forn¢ CD, kde budou k
dispozici nejenom vSechny zde pouzité programyj agnowjSi kompletni instalace
OpenOffice.org a dalSi dostupné materidly pro stmdiprogramovani maker

v OpenOffice.org.
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1.0 Cotojsou makra a OpenOffice.org

V dnedni dob existuje pro praci s gitatem velkarada prograri, které mohou
mit nejitiznejSi ukeni. MiZe se jednat epecializované programy které se &Sinou
zan®ruji na ugitou problematiku, nebo sette jednat ouniverzalni programy,
které jsou uteny pro Siroké pouZziti. U specializovanych progkaj@ vyhodou, Ze
oproti univerzalnim prograiim dokaziresit problémy, které univerzalni neumi — jsou
tzv. ,Sité na miru“. Z toho ovSem vyplyva i jejiekelka nevyhoda — a to je piéjejich
jednostrannost - nelze je pouZit Kemu jinému a navic néklady na jejichijzeni
byvaji dosti vysoké. Oproti nim stoji praemiinované univerzalni programy, které
maji velmi Siroké pouZiti. Toto je ale vykoupen@wrtim, Ze zde nenajdeme vzdy ty
funkce, které bychom pri@Seni svého problému pebovali. Velmi Siroce pouzivané
jsou tzv. kancel&ké baliky, které zpravidla ve svém zakladu obsabujovy editor,
tabulkovy procesor a prezettd program. Jednim ztakovych bdlike i sada
OpenOffice.org. Jeji hlavni vyhodou je nejspiSe Ze,je vol@ pristupna a tudiz
uZivatel nemusi vynalozit zadné firiau prostedky na jeji ptizeni.

Univerzalni programy maji docela velkou historii paoSly dost velkym
(mazeme ftici ,specializovaného”) problému oviem musime jdlivio piikazy
zadavat znovu a znovu (klikem mysi,stisknutim klaves). Z toho plyne, Ze rutinni
operace, které smsto opakuji, se mohou stat Unavné a destb\¢ nar@né. Ale i na
toto je u univerzalnich programmysleno a existuje u nich moznost jejich modifikac
Takova modifikace sgidva v tom, aby se univerzalni program co nejvitiliZil
specializovanym prograim. Touto moznosti je prédypouZiti maker.

Nejprve je feba sitici, co to makra vlasthjsou. Slovamakro vzniklo ze slova
makroinstrukce. Paita¢ pracuje na zékladzadanych instrukci. Instrukcitde byt
stisk klavesy, tlgitka mysSi, nebo vyr z panelu nastrdj Instrukci niize byt také
piikaz napsany v programovacim jazyku. A soubor t@kbto instrukci tvel
makroinstrukci — tedy naSe makrddakra umoZziiuji automatizovat rutinni
operace ushaduji zpracovani a vyhodnocovani dat. UZivatel oogfznam maker

hlavrg pti praci s rozsahlejSimi datovymi soubory. PokudHhoyo to geloZili do feci
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naprostého laika, tak makra v kanéskEm baliku OpenOffice.org jsou programy,
které maji za Ukol ushadnit a zjednoduSit uZivagmaci a rozuji moZnosti
kanceldskych program nad jejich zakladni funkce.fiPtom i obyejny uzivatel si
muze s trochou znalosti sdm makro naltiataprogramovat. Tyto programy mohou
byt malické, jako je nafiklad vloZeni datumu &su, nebo mohou byt i dosti rozsahlé.
Prikladem rozsahlého makra de byt francouzsky makromodul Dmaths
[www.dmaths.com], pomoci kterého udeme mimo jiné vkladat do textového
dokumentu grafy funkci.

ProtoZe prace pojedndva o programovani maker v ek#&ském baliku
OpenOffice.org, tak bychom i o tomto baliku také ¢co wdét:
Podle prohlaSeni o hlavnim cili celého projektu GpenOffice.org snazi Za
spoluprace v komunritvytvait p/edni mezinarodni kancetkou sadu nastroj ktera
bude pracovat na vSech hlavnich platformach a pgosky pistup k veSkerym funkcim
a dauim pomoci API, zaloZzeného na a@tmwch komponentdch a souborového
formatu, zaloZzeného na XML[1]
OpenOffice.org se snazi konkurovat kantsdému baliku Microsoft Office a
napodobit zpisob prace s nim tam, kde je to vhodné. Jedna €pen Source
program , ktery je poskytovan zceledarma a na vyvoji tohoto programu seie
podilet v podst&t kdokoliv, kdo bude finosem. DokaZze zapisovat éést &tSinu
formath pouzivanych v Microsoft Office a mnoha jinych &pltich, coZ je nezbytna
funkce pro mnoho uZivatiel PIng podporuje dokumenty ve formatu OpenDokument —
coZ jsou standardizované otemé formaty (.odt, .ods, .odg, .odp, ...), které oejs
vazany na zadného vyrobce. Také dokaze dokumemtyrwat rovnou do formatu
PDF.

Ur¢itym nedostatkem OpenOffice.org je, Ze nemohou $Pbumakra
vytvoiend v Microsoft Office. MS Office pouziva jazyk VBA/isual Basic for
Applications) a OpenOffice.org pouZzivd jazyk BasmloZeny na prosdi
OpenOffice.org API (aplikeni programové rozhrani). | kdyz je zékladni
programovaci jazyk stejny (Basic), objekty a metaty od sebe navzijem lisi.
Vezmeme-li to z druhé strany pohledu, tak je nekatibgita nejen nevyhodou, ale i
uréitou vyhodou — a to z hlediska nachylnosti na vids Office jsou znamy svoji

nachylnosti na tzv. makroviry. Oproti tomu stoji @d@ffice.org. Do nedavné doby
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nebyl zndm Zadny makrovirus, ktery by napadal daatyn OpenOffice.org. AZ na
konci roku 2006 byl objeven prvni a doufejme Ze diauhou dobu posledni

makrovirus, ktery by mohl napadnout i dokumentyéve v OpenOffice.org.

Soutasti baliku OpenOffice.org jsou aplikace:

«  Writer — textovy procesor

« Calc — tabulkovy procesor

« Impress — prezentai nastroj

« Draw — graficky editor

- Base - databazovy frontend

« Math — néstroj pro vytw@ni matematickych vzoiic

« Quickstarter — program pro MS Windows, ktery nakrkmihovny a dlezité
kusy kédu do pasti piedem, aby se diky tomu spustil program rychleji.

.Predchidce tohoto baliku, kancékky balik StarOffice vyviji od roku 1994
némecka firma StarDivision. Od verze 4.2 je vyvijea platformo¢ nezavislé
knihovny jazyka C++ StarView. V roce 1999 jej kdapispol€nost Sun
Microsystems, vyrobce p@ata s procesorem SPARC a s op@ian systémem
Solaris. Sun poté ziginil ténei cely zdrojovy kod StarOffice a ten je nyni vyvijen
jako OpenOffice.org komunitou nezavislych vyudjaa poskytovan zdarma pod
licenci z rodiny GPL podokinjako napiklad aplikace projektu Mozilla. StarOffice
nadale existuji a obsahuji krémkédu OpenOffice.org i dkterd dalSi roz&éni
chrargna autorskymi pravy. Cilem krakSunu bylo vytvéit srovnatelnou alternativu
k Microsoft Office."[1]

[1] Wikipedig[online]. 2001-2007 [cit. 2007-01-15].
Dostupny z WWW: http://cs.wikipedia.org/wiki/Opeficg
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2.0 Zaznam a ulozeni makra v OpenOffice.org

2.1 Zaznam makra v zaznamniku maker

Jak jsme se v Uvodu dai&li, tak makro je vlast® soubor instrukci. Makro
(makroinstrukce) rize tvdit soubor pikazi napsanych v programovacim jazyce.
Instrukci mize byt také pouze stisknuti klavesy vybér z panelu nastrdj Proto
existuji v OpenOffice.org dv zakladni moznosti tvorby maker — a to jénm
naprogramovani samotného makié&az po pikazu, nebo nejjednodussimizpbem
je vytvoreni makra s vyuzitim zdznamniku maker. Zde se tajfit mald a
jednoduch& makra, ktera ndm pomahéjtgch nejrutingjSich operacich.

V malé ukazce si vytwdme makro, které nam v textovem editowiriter
napie text MOJE PRVNI MAKRO a vycentruje ho dopied iadky. Nejdive
spustime textovy editor baliku OpenOffice.org. Rstalaci kancetdkého baliku se
vytvorily ikony v nabidceSTART — zde vyberemeOpenOffice.org — Writer .
Vytvoii se nam textovy dokument s nazvBee nazvul V panelu nabidek vybereme
piikaz Nastroje — Makra a v rozbaleném menu stiskneméikpz zaznamenat
makro (viz obrazek 2.1).

Zobrazi se malé dialogové okmznamenat... s jedinym tlgitkem zastavit
nahravani. Od této chvile nahrdvame naSe akce.zNezenava séas, ale pouze
akce, které vykoname a jejich posloupnost. V nabidgbereme Format —
Zarovnani — Na stred. Kurzor v dokumentu sef@sune doproged radky. Nyni na
klavesnici stiskneme klavesBaps Lock, ¢imZ nastavime psani velkych pismen a
napiSeme tex¥OJE PRVNI MAKRO . Zaznam makra ukéime stisknutim tiéitka
Zastavit nahravani v malém dialogovém okn Zobrazi se dialogové okno s nazvem
Makra v OpenOffice.org. V tomto okr¢ uréime, kam se zaznamenané makro ulozi a
jeho nazev. V levém dolnim okrs nazvemUloZit makra do poklikdnim oteveme
souborBez nazvula vyberemeaadek Standard. Dale klepneme na tiédko Novy
modul a otewe se nam stejnojmenné dialogové okno. Misto nétedulel, ktery je

nam nabidnut, napiSeme text hagMakra“ a potvrdime tlaitkem OK. Nyni nam
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sz

pod rddkem Standardijbyl novy radek s pr& napsanym nazvem Makra. UloZeni
makra dokotime klepnutim na ttdtko UloZit. Na dotaz, zdali chcemegpsat jiz
existujici makro Main, odpovime stisknutim¢itza ANO.

| =, Bez nazvul - OpenOffice.org Writer
Soubor Upravy Zobrazit Wlodit Format Tabulka :ﬁt&ggknu Mapoweda

[?I -l o= @ Ef; & n\g}‘ v ] fontrkolanravoplsu... F7 Ez R Rl )
L Jazyl 4

J‘:J f\f}'tchuzw’ I_’\c_l :Times Mew Roman Pofet slov

s ol | TEEEE D aukomatické apravy. . T

Cielovani psnowy.., .
Cislovani Fadk, .,

Pozndmky pod farou...

Galerie

5B

Prehrévad médii

Seznam pouFité literatury

Privaodee hromadnou karespondenc...

Sefadit
Chrl+
) Aktualizowat v
E Spravee rozsieni... Spustit makro...
i Hastaveni XML Filtru. .. Sprévce maker 3
. Prizpfisohit... Elektronicky podpis...
2 Yolby Spravee dialogl,.,
-
o
o
o
]
o (2]
2
<l 1 - a0
[Stranz 11 | [gchozi | (100w | [meet ([ s10 [hee [ ] |

Obr. 2.1: Zaznamenani makra

Nyni jsme Gspdre vytvorili a ulozili své prvni makro v OpenOffice.org.
Zkusime, zda makro opravdu funguje. N&jd smazeme vSe, co jsme praytvorili.
Kurzor mame tedy na Zatku prvniradky a list dokumentu by ¢hbyt Uplne prazdny.

S vyuZitim gikazu Nastroje — Makra — Spustit makro... zobrazime dialogové
okno Vybér makra. V levém ok& Knihovna vybereme souboBez nazvul a
klepnutim nafadek Standard zobrazimefadek Makra. V pravém oka se zobrazi
fadek s ndzverMain. Po klepnuti na ttdtko Spustit se makro spusti a provedou se
stejné akce, jaké jsme nahrdli pahravani.
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ré;iez nazvul - Opendiffice org Writer ':\|:ﬁ|
Soubor (prawvy Zobrazik Vit Formét Tabuka Mastraje Okno  Hapovéda X
BsEHeR RSR VR EaB e 88 HOBETQAI DY

b ikt %] | Times Mew Roman iz [«] B 7 U |;|§ =l 7

'@ |_—1—21L2L3ﬁ§6¢?¢3_;_

“yherte knihovnu, ktera ohsahuje pofadovans makro, Paté wwherte makro
| seenarnu Mazew makya'.

L Knihovna [azew makra

- = Maje makra I=7 _@ Spustit ]

i = Makra OpenOffice.org 2

& =] E"I EBez nazwul
Bl [23] Standard T

, s

(£, : ‘ I | @
[Strana 141 || wychozi | (roowe | [mser | (s | [ave] (3] 1[ |

Obr.2.2: Vyk&r makra pro spushi

Potvrdili jsme si funknost naSeho makra a nyni se podivame, jak dastn

vypada jeho zdrojovy kod.ikazem Nastroje — Makra — Spravce maker —
OpenOffice.org Basic...zobrazime nam jiz znamé okmbakra. V levé ¢asti ot
vybereme souboBez nazvul vybérem fadku Standard zobrazimeradek Makra .
V pravém oke se zobrazitadek Main. Tentokrat klepneme na tigko Upravit.

Zobrazi se jednoduchy textovy editor s kbdem mghikaje vidkt na obrazku 2.3.
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15/ Bez nazvu1.Standard - OpenOffice.org Basic
Soubor  Uprawy  Zobrazic Mastroje Okno  Mapovéda
[ — e (L= o _ =
2= H LR b WS QL
E:E[Bez nazvull.Standard '_le @ = il & @ % @g g | G :E'L % E B
DEN #iR%+ BASIC ARHEA [
i)
sub Hain
D me e b e P oo o o o Eo o oo o oo o o o o o o o oo o o o o o oo o o o o e
rem defins varisbhles
dim docwament as object
dim dispatcher as obhject
e R e o e e e e e o e B e e
rem geEt acoess to the docwnent
document = ThisComponent.CurrentController. Frame
dispatcher = createlnolervice ("com.sun.star.frame.DispsatchHelier™)
B o e e N N e e
diwm argsl(0) a3 new com.sun.star.beans.PropertyValue =
args1l(0) .Name = "CenterPara™
argsl(0) .Value = true
dispatcher.executebispatch (docuwent, ".uno:CenterPara™, "', 0, argsl())
e R e e e e e e e e o
dim argsz (0] a5 new com.sun.star.beans.PropertyValue
args2 (0) (Nams = "Text”
args2 (0) .Value = "MOJE PRVNI MAERO!
dispatcher.executelispatch (document, ".uno:InsercTextc™, "M, 0O, argsZ ()]
encd sub ---:.
)
Kukatka: | g Vol
[Proménng [Hodnata [Tvp | | |
L — Il gL
ek Makea S Hf] W l.)
| Bez nazvul.Standard. Makra i:EHﬁédekSD, Sloupec t || NsRT ||_|| -i

Obr.2.3: Zobrazeni kédu makra

Tak takto vypada naSe jednoduché makro v jazyc#itgoe - konkréts
v jazyku OpenOffice.org Basic. MoznaeBvapi délka textu, pigbna k napsani
pouze i slov. Timto se nenechme odradit, protoZze jsmeépxdtvorili své prvni
jednoduché makro a i takovato jednoducha makra mémou znaéné uSetit praci.
Makra lze vytvéet nejen vtextovém editoru, ale také iikpd v tabulkovém
procesoruCalc baliku OpenOffice.org, kde si praktické pouZitiveddeme asi lépe
predstavit. Postup zaznamu je obdobny jako u textmeélitoru.

V textu programu na obr.2.3 si viidme, Ze zapis makra daa slovékem

Sub, za nimz nésledujpdzev makra Main a korti slovy End Sub. Slovo Sub je
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zkratkou anglického slova subroutine, coZ&gtirt znamena slovo podprocedugub
znafi zatatek podprocedury a End Sub zn&i konec podprocedury Protoze jazyk
OpenOffice.org Basic nerozliSuje pojmy jako proaedw podprocedura, slovo

podprocedura setsinou nepouZziva a hotimne o nich jako o proceduréach.

2.2 Konfigurace OpenOffice.org

V této podkapitole si ukdZeme moznosttigmupreni jiz hotového makra, tak
abychom nemuseli misto uloZeni hbjpouzivaného makra sloZitvyhledavat a
neustale spoudit z tohoto mista. Mimo tohoto épobu Ize makro v OpenOffice.org
zpristupnit prakticky odkudkoliv. Tomutoc¢élu je ugena volba v meniNastroje —
Prizpasobit. Otewe se dialogové okno se stejnym nazvem. Okno jgehactyifmi
zalozkami (kartami), ve kterych theme mdnit vzhled a gkteré funkce celého
OpenOffice.org. Zde se sanfegné budeme zaobirat pouzefigiuprénim a zruSenim

makra v jednotlivych moznostech.

221 Prifazeni makra do nabidky (do menu)

ZaloZzkaNabidky se sklada za dvou seznanV prvnim si vybirame nabidku,
do které chceme umistit odkaz na naSe makro, \édnube ndm zobrazuje vlastni
obsah nabidky. #8jdeme do prvniho seznamu na misto, kam chcemé aldizaz na
naSe makro (n&p Nastroje | Makra) a stisknemedilko Pridat. Zobrazi se dalSi
dialogové oknoPridat pt¥ikazy, kde vjeho levém okn ,Kategorie® sjedeme
posuvnikem az dolu a poklikdme radek ,Makra OpenOffice.org”. Zde vybereme
nam jiz znamé umighi makra ,Bez ndzvuit> Standard— Makra“ a v pravém okh
makro ,Main“. Stiskneme tkdtko P#idat. Nyni miZzeme okno zawt. V okrg
»PFizpasobit* se nam v druhém spodnim seznamu odkaz na naSeo noakevil.
Okno tla&itkem OK zaweme a mZeme vyzkouSet, zda se nam ugristodkazu
povedlo. V nabidce vyberemidastroje — Makra a v oteveném okg opravdu
vidime, Ze se zde naSe makro Main opravdu objeRitostisknutiddku by se rlo
makro spustit a vypsat nami nahrany text MOJE PRMMKRO. Odstragni tohoto
odkazu z panelu nabidek dosahneme tdktstroje — Prizpasobit. V hornim ok

vybereme nabidku, do které jsme makro umistilig®em pipad Nastroje | Makra) a

-13-



Zaznam a uloZeni makra v OpenOffice.org

v dolnim okr¢ klikneme narddku s ndzvem makra (Main). Stiskneméitka Upravit
a v rozbalené podnabidé&dku Odstranit. Dialogové okno zaeme tl&itkem OK a
je hotovo.
2.2.2 Prifazeni makra klavese

Na zaatek je nutno uvést, Zze klavesové zkratce Ize mpiktadit pouze pokud
je makro tzv. globalni — tzn. pokud je uloZeno pety OpenOffice.org. ProtoZe jsme
si své prvni makro ulozili pouze pro na$ gy dokument Bez nazvul, tak toto
makro v nabidce pro klavesové zkratky nenajdeme.nddkro jiz zaznamenat umime,
tak si své ,globalni“ makro vytitme. Jedinym rozdilem bude, Ze toto makro véokn
.Makra v OpenOffice.org" neulozime do ,Bez nazvui Standard“, ale doMoje

makra — Standard — Modulel* a pojmenujeme ho napMakrol.

£ = = =
| T=i'Bez nazvul - Opentifice.org Wiiter ek

Soubor  Upravy Zobrazit WloFt Formét Tabulka Mastroje Okno  Mapovéds

BreH=2R BSR VbR -de-e- dF v HMeoepE T2 @
Jngd f\f}?chuzw’ I_’ﬂ :Times New Roman |"T :72 -|v-|‘\ B 7 U= ‘E | == |is o aras | Al s 4
L= = —————— el = A X |
ol T o 1i|l>.¥lzﬁumhﬂ' Wﬁ; o
T T e T
Thratky = (7 OpenOffice.org
o Fl | :
F2 Wzaore !’__j @wnter
% F3 = -
r
E5 i
F& Cidstranit
F7 Kontrola pravopis
F8 Zapnout roziiFent
u Fa Pale
b Fi‘l Styly & Formatous
Fiz Cislovani zapfwyp
" Dawn Ma Fadzk nige M
o <] \ 2
;_ Furkce
Kateqorie Eunkee Klavesy
Cislavani |:1| = aza [
it Zménit = DatumFee 3
% Makra OpenOffic = Ex_gmpIEMschl:
o El{Z3] user = Make
- SR | |2 b
ke = EI 25 MakroFurkes e :
x| share M g MakroPrikaz |1| =
% L‘j [ﬂ] [ [(.‘ | [i] Cbnovit
i [ oK ] [ Zrusit I [ Mapovéda I [ Chbnovit ]
o
o
L(J it
[Stranz 11 | [wchozi | Mooz ] [nerT | [F510 | [Ree ] 0

Obr.2.4. Pitazeni makra klavese
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Nyni miZeme pejit k pridani tohoto makra klavesové zkratce. V dialogovekne

, PFizpuasobit* (otevieme ho Nastroje-> Frizpasobit) se pesuneme o zalozku doleva
k zaloZceKlavesnice Zde se v hornim oknukézaly klavesové zkratky (v lev@sti
okna) a jejich funkce, jsou-li k nimiipazeny (v pravéasti okna). Pokud napravo od
klavesové zkratky neni nic uvedeno, pak je tatoddava zkratka volna. V dolnésti
se zobrazilyif okénka. V levém sjedeme posuvnikem dolu a vybetigukuMakra
OpenOffice.org, poklikame naadkuUser, dale naStandard a nakonec nModulel.

V prostednim okénku se nam objevil ndmi uloZeny nazev halioiho“ makra
Makrol. Klikneme na g a v hornim oka s nazvem ,Zkratky" si vybereme volnou
kldvesu (nap F4). Klikneme na tkitko Zménit a v okrg vidime, Ze se makro ke
zkratce pifadilo. Rifazeni ke zkratce ieme odstranit tak, Ze vybereme zkratku a
stiskneme tléitko Odstranit. Pred smazanim si ale funkci zkratky ésime. Okno
zaweme tl&itkemOK a po stisku klavesly4 zjistime, Ze makro je opravdu spiri.

Nyni mizeme pifazeni ke zkratce smazat.

2.2.3 Prifazeni makra do panelu nastroj

Pritazeni do panelu nastéoje obdobné jakoifrazeni do nabidky (do menu).
Také zde jsou dva seznamy, v prvnim si vyberemm &aceme makroifgadit a v
druhém (spodnim) se ndm ukazuje stav. Zkusime kiovgifadit do panelu nastnj
Standardni. Stiskneme &igko Pridat. Oteve se okno Rridat p¥ikazy“. Zde v levém
okn¢ sjedeme posuvnikem dolu, vyberemakra OpenOffice.org — zde najdeme své
makro a stisknem@ridat. Nyni okno zateme. V dolnim ok& se ndm naSe makro
objevilo. MiZzeme k 8mu také piradit ikonku — to udlame tak, Ze klikneme na nase
makro v dolnim oké#, vpravo stiskneme ttétko Upravit a v podnabidce vybereme
radekZmeénit ikonu. V novém ok# si vybereme ikonku, ktera nam nejvice vyhovuje
a stisknemeéOK. Okno Prizpasobit* zavieme tl&itkem OK. Nyni se v dokumentu
pod nabidkou menu objevila ndmi vybrana ikonkakteaou klikneme-li, spusti nase

makro. Smazaniiffazeni makra k panelu nastrg¢ stejné jako uijrazeni k nabidce.
224 Prifazeni makra udalosti

Znovu spustime dialogové okndPijzpiasobit’ a presuneme se do zalozky

Udalosti. Zde mame vypsané udalosti, kterym Ize makitadit. V praxi si nizeme

-15-



Zaznam a uloZeni makra v OpenOffice.org

predstavit pifazeni makra, které vlozi zéhlavi a zapatiskvanim stranek ip
spuséni udalosti vytvéit dokument. Makro pradime tak, Ze si vybereme udélost,
které chceme makrofipadit a po stisknuti ttdtka Makro... vybereme fisluSné
makro. Po potvrzeni v@iou se ndm fisluSna akce — makro zobrazi vlevo vedle
udalosti, ke které jsme jifadili. Smazat takovouto akci Ize pomocicitka
Odstranit.

2.3 Zapis a uloZzeni makra

Makra jsou tedy, jak jsme se jiz dwkli, vlastré procedury (podprocedury).
Procedury se ukladaji jako jind data. Priehtednost byly vytvieny ti drovre
ukladani — vSechnmakra se zapisuji do moduk, moduly se ukladaji do knihoven
a knihovny do knihovnich kontejneni. Knihovni kontejner se vyt¥aautomaticky
pro kazdy novy dokument. 8jvvlastni knihovni kontejner m& i samotné aplikace
OpenOffice.org. P&t procedur v modulu, get moduti v knihovre a paet knihoven
v kontejnerech neni omezen. Nazvy maker v modulecbduli v knihovnach a

knihoven v kontejnerech bydly byt jednoznané, abychomigdesli chybam.

2.3.1 Pravidla pro ukladani do kontajneru

Pri kazdém vytvieeni dokumentu se automaticky vyitivapolu s dokumentem i
kontejner stejného nazvu a jdipazen pislusnému dokumentinihovny, moduly a
samozejmeé i makra uloZené v tomto kontejneru jsou tedy dostupnaniciui pouze
z tohoto dokumentu a v jinych dokumenteghaplikacich baliku OpenOffice.org
nejsou pistupna. Tentd&ontejner obsahuje zakladrknihovnu s nazvenfttandard.
Knihovnu Standard zpravidla nepouzivame. Vytkiéne si vlastni knihovny, protoze
knihovna se stejnym nazvem je obsaZena v kazdéntejkenu a pouZiti stefn
oznaenych knihoven by mohlo vést k chybam.

Swvij knihovni kontejner ma i aplikace OpenOffice.okpntejner se nazyva
Moje makra a dialogy. Pokud makro uloZime do tohoto aplikého kontejneru, bude
toto makro pistupné ze vSech dokumérdané aplikace. Vipdchozi kapitole jsme si
pro predstavu takovéto makro nazvali ,globalnim“makrenokirl ale peneseme
prislusny dokument z gitate do jiného, makra se s nim wepesou, protoZze nebudou

v tomto dokumentu a jeho kontejneru uloZeny. Toeglevk chybam, protoZe makra
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nebudou v dokumentu k dispozici. Tomuegejdeme uloZzenim makerimo do
kontejneru pisluSsného dokumentu. Potom budou makra i fEn@seni dokumentu
jinam pristupné, protoZze spolu s dokumentem &n@Si i jeho knihovni kontejner.
Nevyhodou tohoto postupu je zase naopak to, Ze ana&jsou fistupna pro jiné
dokumenty. Proto si musimeipukladani makra dde rozmyslet, pro jaky del a

rozsah pouZiti je naSe proceduradama.

2.3.2 Vytvareni, kopirovani a mazani knihoven a moduil.

S moduly a knihovnami se pracuje stejjako se slozkami a soubory ve
Windows. MiZzeme je vytvéet, mazat, kopirovat agsouvat.

Pokud chceme knihovnu nebo moduliitjomazat nebo kopirovat mezi &hai
dokumenty, budeme pouZivat dialogové okhiganizator maker OpenOffice.org
K tomuto oknu se dostaneme z nami jiz znamého dWakra v OpenOffice.org
Basic (Nastroje—~ Makra— Spravce maker» OpenOffice.org Basic). K naSemu cili
se dostanemeigs tl&itko Organizator.... Nyni mame otaené naSe cilové okno.
Zde vidime, Ze obsahujé tzalozky (karty) — Moduly*, , Dialogy* a ,,Knihovny*“.
Nas bude zajimat pouze prvni a posledni zaloZzKezka ,Dialogy” pro svou préaci
potrebovat nebudeme. Pokud se podivame do zaldZkihpvny“, tak nahde vidime
rozbalovaci okno \misténi“. Rozbalime-li si ho, zobrazi se seznam moZnych
umiseni knihoven — vlasth se zobrazi dostupné kontajnery. Je zde nam jilmgna
aplikatni kontejner Moje makra a dialogy. Déle zde ufit¢ najdeme nas
dokumentovy kontejner Bez nédzvul pokud mame moment&n oteweny
v OpenOffice.org i jiné dokumenty, tak se zde zabigejich kontejnery. Najdeme
zde také umighi Makra a dialogy OpenOffice.org — toto umistni obsahuje jiz
hotova makra, ktera se nAm nainstalovala spahstalaci OpenOffice.org. Tohoto
umiseni si nebudeme v3imat. Pod oknem uénisse v ok ,Knihovna“ zobrazuji
aktudlni knihovny, které se v daném urmstvyskytuji.

Pro vytvdeni knihovny nam slouzi tiitko Novy.... Po stisknuti tohoto ttatka
pouze zadame do okna, které se objevi, nazev nalévny a knihovna se v daném
umiseni vytvaii. Knihovnu ntizeme posléze také mazat — mazanou knihovnu vievo
vybereme a stiskneme &itko Odstranit.... Potvrdime a knihovna je smazana. dest

zde existuje tl&tko Import... . Timto tla&itkem miZeme importovat knihovnu z
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dokumentu do dokumentu. Spréviieceno z kontejneru jednoho dokumentu do
kontejneru druhého dokumentu. Jak jsme se jiZ &ttty tak kontejner dokumentu je
vzdy pripojen k dokumentu samotnému. Po stisknutitka Import... tedy stai
pouze najit cestu k dokumentu, z kterého chcemiokniy Fekopirovat a potvrdit.
Pozor na jednozraost nazu knihoven! — Pokud bude mit knihovna, kterou chceme
prenést, stejny nazev jake@ktera z knihoven v naSem dokumentu, nastane chyba a
knihovna se nam négkopiruje. Tl&itko Export... slouzi k exportovani knihovny

z naSeho dokumentu do jiného. Plati zde obdobsfupgako u importu.
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Obr.2.5: Vytvdeni nové knihovny

Pro praci s modulyigjdeme do zalozky ,Moduly“. Zde ideme vytvéet nebo
odstraovat moduly v knihovnach. V oknvybereme cestu, kde chceme s moduly
pracovat a pomoci dvou ek Novy... a Odstranit... moduly bulto vytvaime ¢i

mazeme.
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2.3.3 Kopirovani knihovny mezi dokumentem a aplika&nim
knihovnim kontajnerem

Kopirovani knihovny z dokumentu do aplkkého knihovniho kontejneru
probihd steji jako kopirovani mezi dokumentygs tl&itko Import... , pouze jako
cilovy knihovni kontejner vyberenidoje makra.

Kopirovani knihovny z aplikmiho knihovniho kontejneru do dokumentu je
v podstat takeé stejné, pouze musime znat usnisaplikatniho knihovniho kontejneru
v paitagi. Po standardni instalaci OpenOffice.org ve v&2 do Windows XP je
cesta ke sloZce obsahujici kontej@¥Documents and Settings\(zde bude jméno
uzivatele)\Data aplikaci\OpenOffice.org2\user\basic.Tato sloZkabasic, vytvoiena
jiz pti instalaci programu, je prdwami hledany aplikai knihovni kontejner. Kdyz
se do této sloZky podivame, tak zde najdeme dvhasgpu- skript.xIc a dialog.xlc a
déle slozky nesouci nazvy knihoven vyeoych uZivatelem. Soubascript.xic
obsahuje fehled vSech dostupnych aplékéch knihoven, v nichZ jsou uloZeny data.
Soubor dialog.xlc slouzi pro evidenci dialdg KdyZz oteveme slozku &které
z knihoven, najdeme zde také tyto dva soubory, &kerjinou piponou - *.xlb.
Soubor, ktery nas zajima je souloeript.xlc ve sloZcebasic
Nyni, kdyZz zname cestu k aplik@@mu knihovnimu kontejneru, itdeme kopirovat.
V dialogovém oka ,Organizator maker OpenOffice.org” &pvybereme umighi
kam chceme kopirovat a tigkemImport... vyvolame okno pro cestu ke knihovnam.
Nyni nalezneme nas soubBnDocuments and Settings{zde bude jméno uzZivatele)
\Data aplikaci\OpenOffice.org2\user\basic\script>xd.  Potvrdime, z nabidky
vybereme knihovnu, kterou chceme kopirovat a znpetvrdime. Vratime se do
dialogového okna ,Organizator maker* a zdeighpedu se nova knihovna zobrazi.

Kopirovani bylo tedy Gsigné.
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3.0 Programovani v OpenOffice.org Basic

V predchozi kapitole jsme si ukazali, jak vytianakro pomoci zdznamniku
maker. Krom tohoto jednoduchéhotizpbu jedt existuje zpisob gimé tvorby
procedur a tim je praceimtegrovaném vyvojoveém prostiedi IDE. OpenOffice.org
jiZ ma takovéto prosedi v sob integrovano. V podstajsme jiz v gedchozi kapitole
newdomky do tohoto progtdi nahlédli a to vifpad, kdy jsme si zaznam naSeho
nahraného makra prohlizeli.

Znovu si vytvdime dokument OpenOffice.org s nazvem Bez nézvul,
tentokrat ale jako tabulkovy dokument. V nabidcartShalezneme OpenOffice.org
Calc a spustime tabulkovy procesor. Na panelu s&bigbereme fikaz Nastroje —
Makra — Spravce maker — OpenOffice.org Basi¢ otewe se dialogové okno
Makra. V levé ¢asti oteveme souborBez nazvul vyberemeradek Standard a
klepnutim na tlgitko Novy... zobrazime okndNovy modul. Zde napiSeme nézev
nového modulu nap Makra a potvrdime tléitkem OK. Zobrazi se nam vyvojové
prostedi IDE s modulem Makra. Nazev modulu je uvedespani zaloZce. V tomto
prostedi je mozno makra tvib, ovérovat, upravovat, ukladat a spoistK tomu
pottebujeme ovSem znatéeo o jazyku Basic, ktery toto IDE prosti vyuZiva.
Z&klady jazyka Basic se dozvime v nasledujicichitech. Nejprve ale zkusime
napsat naSe prvni makro v ptesti IDE — v textovém oknvymazeme vSechen text a
misto 1§ zapiSeme textifkladu z obrazku 3.1. Nyni jeeba giklad zkompilovat
(pteloZit pro peitac). K tomu slouZzi ikonkart listt papiru se Sipkou nad. Najdeme ji
v panelu nastrdj hned vedle rozbalovaciho okna. Stisknuti®l@?ime a ikonou hned
vedle (zeleny trojuhelnik veétverci (play)) makro spustime. Objevi se okno, &ter
vyzyva k zadani jména. NapiSeme text a stiskneme@evi se dalSi okno s textem
VaSe jméno je .... Makro tedy funguje. Zakladni gopiogramu, ktery po spasi
vyzve uZivatele k zadani jména do dialogového akpa potvrzeni toto jméno vypise

do jiného dialogového okna, je uveden pod obrazBem
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7o, Bez nazvu1.Standard - OpenOffice.org Basic
Soubor  Upravy  Zobrazib Méstroje Okno  Mipowéda
- [Ipe ngzvut] standers HEeEm PHe% Cer | 08| 9H L
rem FFEFF Jednoduche makro FEEEE KONY PRO PQEKLADA IA;
B B SPUSTEM MAKRA
textl = InputBox("Zadej sve jméno', "Vase Jjmeno ...™)
wysledek = "Vase Jmeno je " + textl
Print wysledek
End Sub
= |
e
Kukétkc-:_ vé‘ Woldni:
!Proménné [Hodnats [Tvp | |
—=
bk Makra f u_( 1 : i [
|Bez nézvul Standard.Makra [ * |[Radek 10, Sloupect || misrr || || =

Obr.3.1: Peklad a spughi makra

Popis pikladu z obrazku 3.1 :
fadky z&inajici sivkemrem jazyk Basic vynechava — slouzi nam
jako komentée, WtSinou popisujici program.
Procedura off zaina slovemSub, za kterym je jméno procedury a
korki slovy End Sub. Mezi €mito klicovymi slovy se nachazélp
procedury.
V téle procedury vidime pro#mnou s nazverntextl a ji je firazen
vysledek funkcénputBox() — tato funkcete vstup z klavesnice.
Dale je zde dalSi pronna vysledek které je pifazen text
v uvozovkach + hodnota pr@émnétextl a na posledriadce ¢la je
prikaz Print vysledek, ktery ndm vrati hodnotu pramné vysledek
na obrazovku ve fortndialogového okna.

3.1 Zasady pro tvorbu maker

Makra mohou byt jednoducha, ale také velmi sloZlsou to vlasth rizné
velké bloky instrukci, zajtdjici urité ¢innosti. Proto mohou byt velmi rozsahla a
negehledna. Tomuto se jako progranfétenazime pedejit a hojd vyuzivame
vlastnosti maker a to je éweni. Znamena to, Ze makra mohou navzjem

spolupracovat. Proto se snazime psatifis pozsahla makra a slo&ii ukol rozalit
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na rekolik dil¢ich dkoli, které navzajem propojime. Pro kazdy takovyidilkol
tvorime samostatné makro. Proreplednost byvd zvykem  takovéto makro
okomentovat — fipojit ke kddu programu text, ktery v kratkosti pgyge, co a jakym
zpisobem vlastéjednotlivé instrukce &aji.

Jak jsme se jiz dozdli, tak kazdé makro je vlastrprocedurou, jejichZ text
se sklada zdkolika segmert. Prvni  skupinou jsojednoznainé vyrazy
(nap.klicova slova), kterym potac rozumi. Jsou to vybrana anglick&d slova nebo
zkratky ozndujici zaatek a konec procedury, vSechriykpzy a funkce. PEtsem i
operatory, jako je + nebo -, zavorky a dalSi znaky. $. Druhou skupinou jsou
nazvy, které si uzivatel (programator) sam wyivdNazvy bychom rli volit kratké a
popisujicic¢innost, pro kterou jsou vytv@ny. Jazyk Basic nerozliSuje velka a mala
pismena, jejich vhodné pouZiti pouzdispivA ke zpehledrni zapisu. Nazvy
vytvéiime hlavi jako ozné&eni prongnnych v procedie. Treti skupinou jsowdata,

coz jsou konkrétntiselné a datové hodnoty.

3.2 Zakladni pravidla pro zapis procedur

Procedura vlastn obsahujeifadky textu, jehoZz s@asti jsou v podstat
instrukce pro péitat. Po spu®ni makra se tyto instrukce postédpplni aZz do
uspsného konce.

Procedura jagnzatind slovékem Sub a kor€i slovy End sub. Prostor mezi
témito radky je vymezen pro text. Psani procedur ma svaidlaa ktera je nutno

dodrzet.

3.2.1 Radkovani a mezery

V textu programu (nasi procedury) musi byt kazékgz na svém vlastnim
fadku. V gipact dlouhych pikaz Ize fadek pro pehlednost roztlit tak, Ze v mist
rozckleni napiSeme mezeru a podtrzitko Poté nizeme pokr&ovat v psani fikazu
na dalSinfadku. Rozdleni neni mozné uprdsd slova, pouze v mistezery.

Basic nerozliSuje mezi mezerou a tabulatorem a igikéruje prazdnéadky.
Pro grehlednost programu tedyudeme jednotlivéadky odsazovat a odidvat dle

libosti.
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3.2.2 Komentéie

V naSem pikladu jsme se setkali s &ivym slovemrem. Toto pro Basic
znamena, Ze vSe, co je fadce za timto slovem napséno, ignoruje. Toto vame/
pro psani komentd, které slouzi pouze nam, a usha@ ndm pozdji praci. Psani
komentdi je v programovani zcela saniegmé a ocenime ho zvlé&Spii psani
dlouhych prograri. Nemusime totiz poz{l, kdyZz kod programu prochazime,
Zjistovat co jakyradek @la — mame to totiz popsané péavkomentéich. Steji jako

slovorem ma stejnou funkci i znak apostrof

3.2.3 Nazvy proménnych a procedur

Nazvy pronénnych a procedur siétSinou utuje programator sdm. Nejsou
pro r¢ Zadna psana pravidla, ale prielplednost by @&y nazvy vystihovat to, co
popisuji - nap. vysledek, celkovaCena, Sirka. VSignme si, Ze je jedno jestli nazev
za&inéd velkym¢éi malym pismenem. Basic totiz velkd a mala pismeszliSuje a
nechava psani tudiZz na nas a naSem citu. ZaZiei @ psat nazvy s patenim
velkym pismenem a obsahuje-li ndzev vice slov tak tvelbloudim stylem
(CelkovaCena). POZOR! V Zadnéniigmd nesmi byt dvouslovny nézev rcden
mezerou — to Basicigite jako dva nazvy a vyhodi chybu. Nesmi byt taldi&iny
jako Kklicova slova (naip Sub, End, Print, .). Nazev niZe obsahovat 255 znakmusi
z&inat pismenem, za kterymiue byt sled pismen é&slic. Je moZzno pouZzit téz
podtrzitko _ , které se chova jako pismeno. TéZ je vhodné ribypauceskou

diakritiku, ta nize totiz i prekladu vyvolat nemalé problémy.

3.24 Prikazy a funkce

S pikazy jsme se v naSem programu takeé jiz setkakg. rpfikaz End sub
ukontuje proceduru. Slovdlrint je také pikazem. Tento iffkaz zajisti zobrazeni
dialogového okna. Pokud je zd&ikmzemPrint mezera a pak text v uvozovkach,
zobrazi vtomto ok tento text. V naSemifkladu jsme nili za timto gikazem
proménnou Vysledek, ale této pr@mné byl ofadek vySe prazen text. Obeenlze
tedyfici, Ze fikaz se sklada z nazviikazu, za kterym nasleduji parametry &dddé
carkou. Parametry mohou byt povinné a nepovinti€éemz pokud obsahujefigaz

oboji, tak na prvnim mistje vzdy parametr povinny.iiRaz Print ma nepovinny
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parametr, napiSeme-li tedy pouze Print, zobrazdiskwgové okno bez jakéhokoliv
textu.

Funkci jsme jiz v pikladu také pouzili — konkré#wve funkci InputBox(). Tato
funkce zajisti zobrazeni dialogového okna s textoypplem a po potvrzeni tidkem
OK, precteni textu z tohoto pole. V naSerfiktadu jsme tento textiFadili promenné
Textl jako jeho hodnotu. Obetmypadaji funkce jakoifkazy, ovSem s tim rozdilem,

Ze parametry museji byt uzawny v zavorkach.

3.25 Operatory

Zadny program se neobejde bez opetétdsou to jedny ze zakladnich pivk
pisma a matematiky vSeobéct jazyk Basic je obsahuje a vyuZiva je jako vésch
ostatni jazyky pro praci s praémymi. Operatory seétl na i skupiny:
3.2.5.1 Matematické operatory

+ Sitanicisel a datumovych udajspojovanietzci

s s

- Odtitanicisel a datumovych udaj

* Néasobentisel

/ Déleni¢isel

\ Celaiselné dleni, tzn. zaokrouhleni vysledku na ce&iglo
n Mocnina

MOD Zbytek po dleni
3.2.5.2 Logické operatory
AND Logicky soin (a)
OR Logicky souet (nebo)
XOR  Exkluzivni logicky sotet
NOT Negace
IMP  Implikace
EQV Ekvivalence
3.2.5.3 Porovnavaci operatory

= Rovnostisel,fetézci nebo datumovych Udaj

<> Nerovnostisel,fettzci nebo datumovych Gdaj
> VEtSi nez druhéislo, fetézecci datumovy Udaj
>= V¢tSi nebo roven nez druliéslo, fettzecci datumovy Gdaj
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< MensSi nez druhé&islo, fetézec nebo datumovy Udaj

<= Mensi nebo roven nez drutiglo, fetézec¢i datumovy Udaj

Pouziti matematickych, logickych a porovnavacicteréfi je wtSinou

intuitivni a uvidime ho v nasledujicich kapitolaghvsech fikladech.

3.3 ZA&kladni prvky jazyka Basic

Do ted’ jsme si vyjmenovali zasady a zékladni pravidla psani prograin
(maker) v jazyce Basic. Byly to informace vSeobeen®ez pikladi, na kterych
bychom vidli konkrétni pouziti. Nyni se ale dostdvdme kowek samotné kos¢
progranii. Tato kostra se sklada ze zakladnich stavebnidtiipjako jsou prornné,
funkce a pikazy, textovérettzce a operatory, které vSe spojuji. V neposledat

nesmime zapomenout také nadlia slova, které program ohraniji a dophuji.

3.3.1 Proménné

Bez promnnych se neobejdeme v Zadném programovacim jazyce.
Proménnou si niZzeme pedstavit jako jakousi schranku, ktera maijsmazev a
obsahuje &akou informaci. V BZném Zivo¥ se také s pro#mnymi setkavame —
schrdnku nam napmiZze gredstavovat cenovka na zboZzi v obchadootravinami a
obsah schranky konkrétni cena na cenovce. Cena&nmavee se Vv fibéhu prodeje
zboZi miZze nEnit. Stejné je to i v programovacim jazyce. Je paemEnnd s nazvem

.cenovka", které je fitazena jaka hodnota nap,100“.

3.3.1.1 Typy proménnych

Kromé ndzvu a hodnoty jeSpromenna obsahuje informaci o typu prénmé
a o tom, kde je proémna uloZzena. Typ pronné je v naSemifpact ¢iselny a nic
jiného neZ¢islo se zde objevit nesmi. V naSerfippct by to bylo i nelogické.
Kdybychom prominné s ndzvem ,Cenovka‘fipadili nag. barvu zboZzi, tak by se jiz
ur¢ité¢ nejednalo o cenovku. Stmg si typy promdnnych probereme. V tabulce 3.1
jsou uvedeny v3echny druhy prémmych, jejich kléova slova a stitny popis.

DetailnsjSi popis je uveden v textu za tabulkou.
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Klicové |Typovy

Typ slovo znak Popis
cela Gisla Integer | % cela disla v rozsahu -32 768 az 32
767
Sgi‘;ﬁ;s'a s Long Py c?lé ¢isla v rozsahu -2 147 483 648
rozsahem az 2 147 483 647

éisla s desetinnou ¢arkou v rozsahu
+/-1,4E-45 az +/-3,4E38

raciondlni ¢isla | Single

racionalni ¢isla - . .
éisla s desetinnou ¢arkou v rozsahu

S vetsim Double | # +/-4,9E-324 a7 +/-1,7E308
rozsahem

. Cisla se ¢tyfmi desetinnymi misty v
mena Currency | @ rozsahu -9E14 a? 9E14
text String $ sled pismen Cislica zr]aku

zapsanych v uvozovkach

datum a Cas Date datum a Cas
logické Boolean hodnoty True (pravda) a False
hodnoty (nepravda)
vSechny typy | Variant zahrnuje vSechny uvedené typy

Tab.3.1: Zakladni typy proénnych

3.3.1.1.1 Celc¢iselné typy

Celatiselné typy mame dva nteger a Long a liSi se od sebe pouze
rozsahem hodnot. Jak je jiZz znazvu patrné mohobyvad pouze
celatiselnych hodnot. Rozdil v pouZzitichto dvou tyf je v objemu pasti,
ktery si pro sebe tyto pramné vymezuji. Long, protoZze ma mnohesy
rozsah, zabir4 v paith mnohem vice mista neZz Integer. Hlavni rozdil

v pouZiti je v rychlostech vy@tu. Integer je rychlejsi, protoze ma mensi

naroky na pagt pcitace...

3.3.1.1.2 Reélnac¢isla

Reélnacisla maji ze stejnéhotdodu jako celodiselné typy ot dva typy —
Single a Double. Tyto typy mohou nabyvat hodnot reélnycfisel —
desetinnycRisel, nap. 3,14 ; 0,0054; 154,1; ...

3.3.1.1.3 Ménovy typ
Ciselny typCurrency se pouziva pro praci ssmovymi daji — je omezen na

¢isla sectyrmi misty za desetinnatérkou.
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3.3.1.1.4 Datumovy typ

Typ s kikovym slovenDate slouZi pro praci s dateméasem. Tento typ je ve
formatu realnéhaisla, které zn& dobu ulhnutou od tzv. bodu nula az do
¢asu, ktery poZadujeme. Bodem nula bykeuna filnoc z 29. na 30. prosince
roku 1899.Cislo 35000,5 v datovém typu Date tedy &n&5000 di od
tohoto data &islo za desetinnotarkou znai ¢ast dne — v tomtoifpact tedy

polovinu dne — coZifpada na 12. hodinu poledni.

3.3.1.1.5 Textovy typ

Typ String miZe nabyvat hodnot ve foemtextu, ktery je uzaen do
uvozovek. Tento text fite obsahovat jakékoliv znalgisla a pismena, tzn. Ze

je mozné pouzit i text s diakritikou.

3.3.1.1.6 Logicky typ

Logicky typ Boolean miZe nabyvat pouze dvou hodnotegstavovanymi

pouze pravdivostnimi hodnotarirue (pravda) aFalse (nepravda). True a
False pai mezi klcova slova jazyka Basic. V datovém typu je mozno enim
téchto hodnot pouZit i celdisla. V tomto pipact 0 zn&i hodnotu False a

v8echny ostatni hodnoty True. Hodnota pouZivandldewpro True je 1.

3.3.1.1.7 Typ Variant

Jazyk Basic ma mezi svymi zakladnimi typy péomych také jednu
zvlastnost, zna¢ ulehtujici praci. Jedna se o typ prémmé Variant. Tento
typ je totiz naprosto univerzalni a Ize déha vloZzit jakoukoliv hodnotu od
Ciselné, pes textovou aZz po logickou. VSeobécplati, Ze co do této

»Schranky” vlozime, to z ni také posléze dostaneme.

3.3.1.2 Deklarace Proménnych

Typ prongnné je v programu jagndefinovan jiz pi prvnim vyskytu této
proménné — tzv. deklaraci prafnné. K tomu slouzi nasSe &tiva slova. Deklarace
proménné je definovani proémné - ,oznameni potaci, Ze zde existuje &aka
proménna s jasnym nazvem a Ze v budoucnu bude nabyw#far hodnot (nap

celatiselnych).
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Deklaraci oznéuje klicové slovo Dim (Dimension. Za timto kl€ovym
slovemnasleduje nazev pramné, kitové slovoas a klicové slovo zngici datovy
typ. Jazyk Basic také umidje uZiti tzv. znakovych typ které mohou b deklaraci
nahradit kléova slova oznaljici dat. typ. Znakoveé typy jsou u jednotlivycht.dgpi
uvedeny také v Tab.3.1. Nasledujici dva zapisyatekke prorgnné Délka jsou tedy
rovnocenneé:

Dim Delka as Double
Dim Delka#

Jazyk Basic umaillje zapisy prornnych také bez jakékoliv deklarace. V tomto
pripad Basic vyuziva automaticky datového typu VarianenNli tedy prominna v
programu deklarovana nagjaky datovy typ, jazyk Basic ji automatickyrifadi
univerzalni typ Variant. To praci programatora &wazjednoduSuje a veeétsing
pripad: si s takovymto postupem vystme. Nyni si ukaZzeme moznosti deklarace
promennych na pikladech 3.1, 3.2 a 3.3, které vyitdvaji obvod kruhu o polo#nu

2,5 cm a vysledek vypisuji do dialogového okna.

Priklad 3.1: Ukazka deklarace prénmych

Sub ObvodKruhu
Dim Obvod, Polomer, Pi as Double
Polomer = 2.5
Pi=3.14
Obvod = 2 * Pi * Polomer
Print Obvod
End sub

Popis: Vtomto pikladu vidime za klovym slovem Dim klasickou deklaraci
proménnych Obvod, Pologr a Pi na datovy typ Double. VSirme si, Ze je
mozné za kiovym slovem Dim deklarovat vice prémmych stejného typu.
Takovéto prordinné museji byt v zapise deklarace #ddy navzajentarkou.

Priklad 3.2.: Ukazka @eni typu prominnych pomoci typovych znék

Sub ObvodKruhu
Polomer# = 2.5
Pi# = 3.14
Obvod# = 2 * Pi * Polomer
Print Obvod
End sub
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Popis : Vtomto fikladu vidime stejny program jako vikladu 3.1a, avSak misto
deklarace je zde pouzitodeni typu pomoci typovych znélpiimo u prvniho
vyskytu prongnnych. Jak jsme se jiz domili — jazyk Basic deklaraciifmo
nevyzaduje.

Priklad 3.3: Ukazkaipkladu bez deklarace pramnych

Sub ObvodKruhu
Polomer = 2.5
Pi=3.14
Obvod= 2 * Pi * Polomer
Print Obvod
End sub

Popis : Tento pklad ukazuje, Ze Izeifklad zapsat bez deklarace pramych i bez
jakéhokoliv ugeni typi promennych. Jazyk Basic zde implicénprifadi
automaticky prorfnnym univerzalni typ Variant. Vysledek bude stejako u
piedchozich dvoufikladi naprosto stejny.

Na pikladu 3.4, ktery vypgitdva a vypisuje vysledek obsalitverce o
stranach 3,5 a 2,3 cm, si jgdtkazeme, jak je to s praci s promymi rizného typu.
ziejmé, Ze typy Double a Long obsahuji vSechna ¢&dfa typu Integer. Prace
s niznymi datovymi typy je tedy v jazyce Basic moznig, ja feba mit na pai, Ze

nelze pekraiit rozsah datového typu — viZiglad 3.4.

Priklad 3.4: Prace fiznymi datovymi typy prognnych

Sub ObsahCtverce
Dim ObsahCtverce as Integer
Dim StranaA, StranaB as Double

StranaA = 3.5
StranaB = 2.3
ObsahCtverce = StranaA * StranaB

Print ObsahCtverce
End sub

Popis : Prorinna ObsahCtverce je nastavena na datovy typ Ingegeranyctverce
jsou nastaveny na typ Double — tedy redlisfa. Vzorec vypéitavajici obsah
¢tverce by il vyjit 8,05, avSak v tomtoifpads je nas vysledek (profnna
ObsahCtverce) cettselného typu Integer a vysledek je tedy zaokraulnla
celé¢islo a rovné se 8.
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3.3.1.3 Platnost proménnych

Proménné mohou mit v OpenOffice.org Basiznou platnost. Zatim jsme se
v naSich pikladech setkali s tzuok&lnimi proménnymi. Nag. v piikladu 3.4 jsou
deklarovany proknné ObsahCtverce, StranaA a StranaB a maji plapoaste v této
procedie (mezi kl€éovymi slovy Sub a End sub ). Jedna se tedyokélni
proménnou — bude-li pouZita v jiné procetk) vytvdi se nova proknnd, ktera
s touto nebude mit nic spoheho.

Mimo lokalnich (mistnich) prosmnych existuji je$t tzv. globalni
proménné. Ty jsou deklarovany mimo procedury piesinictvim pikazi Private,
Public neboGlobal. Frikaz Private deklaruje promnné na Urovni modulu — plati
tedy pro vSechny procedury v daném modultikd2 Public deklaruje profnné pro
s prikazemGlobal uchovava hodnoty i po skéeni makra — viz fklad 3.5. Pokud
chceme uchovat vysledek lokalni prdmé v procedie, pouzZijeme v deklaraci

proménné [Fikaz Static.

Priklad 3.5: PouZiti globalnich pramnych

Global Vyplata as Integer
Private Mesic as String

Sub VyplataLeden

Mesic = "Leden"

Vyplata = 21000

Print "Za mésic " + Mesic + " €ini vyplata " + Vyplata + " K&"
End sub

Sub VyplataUnor

Print "Posledni vyplata ¢inila " + Vyplata + “ K&*

Mesic = "Unor"

Vyplata = 18598.5

Print "Za mésic " + Mesic + " €ini vyplata " + Vyplata + " K&"
End sub

Popis: Nad procedurami jsou deklarovany globalmdnmgnné Vyplata a Mesic.
Proménna Vyplata je deklarovana jako datovy typ Integegronénna Mesic
jako typ String, ktery pracuje s textem. V prvnbgedie VyplataLeden je
proménné Mesic fitazen text ,Leden®, prosmné Vyplataciselna hodnota
21000. Pikaz Print zfisobi vyskéeni dialogového okna s textem ,Zasfc
Ledengini vyplata 21000 K. V druhé procedite VyplataUnor nejtive prikaz
Print vytiskne v dialogovém okntext ,Posledni vyplata&inila 21000 K“.
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VSimnéme si, Ze prognna Vyplata neni v této procdguinicializovana (neni

ji pfitazena Zadna hodnota) #egto nam vypiSe hodnotu. Je to dané tim, ze je
globalre deklarovana sifkazem Global, ktery si pamatuje hodnotu i po
skorteni procedury — v naSeniipac si pamatuje vyplatu za dsic leden.
Daéle je v naSi procedie ot piitazena textova hodnota prémmé Mesic a
promEnné Vyplata novaiselna hodnota — touto séepiSe hodnota z minulé
procedury. Druhy fikaz Print ndm jiz do dialogového okna vypiSe ntest:
,Za mésic Unor&ini vyplata 18599 K‘. VSimnéme si, Ze jsme pro#nné
Vyplata giradili hodnotu 18598,5 a vysledek je 18599. Je fsapeno tim, ze
jsme promdnnou Vyplata deklarovali s celtselnym datovym typem Integer a
realnécislo je tedy zaokrouhleno na celésla. PovSiméme si takéettzeni,
které pouzivame zatfrazem Print: zde text v uvozovkach je vypsdimp a
knému jsou pomoci operatoru +fipojeny jiné text. fettzce a volani
promEnnych. Po zavolani prainné je vypsana vzdy jeji hodnota.

Globalni a lokalni progmné se mohouipkryvat. Je-li deklarovana globalni

proménna a v procede lokdlni prominna se stejnym nazvem, tak tato lokalni

proménna v této proceda ,prekryvd“ tu globalni, jak je ukdzano néiljadu 3.6,

ktery je mirg upraveny piklad 3.5, avSak s trochu odliSnym vysledkem.

Priklad 3.6: PouZiti globalnich a lokalnich préimych

Global Vyplata as Integer
Private Mesic as String

Sub VyplataLeden

Mesic = "Leden"
Vyplata = 21000
Print "Za mésic " + Mesic + " €ini vyplata " + Vyplata + " K&"

End sub

Sub VyplataUnor

Dim Vyplata as Double

Print "Posledni vyplata ¢inila " + Vyplata + “ K&"

Mesic = "Unor"

Vyplata = 18598.5

Print "Za mésic " + Mesic + " €ini vyplata " + Vyplata + " K&"

End sub

Popis:

Nad procedurami jsou deklarovanygtoglobalni prorsinné Vyplata a Mesic.
V prvni procedie VyplataLeden je proémné Mesic fifazen text ,Leden*,
proménné Vyplataciseln4d hodnota 21000.fiRaz Print zjsobi vyskéeni
dialogového okna s textem ,Zaé¢gmic Ledencini vyplata 21000 K*. To je
stejné jako v fikladu 3.5. V druhé procedel je deklarovana lokalni pramna
se stejnym nazvem jako globalni praméa Vyplata. Prvni ikaz Print na
rozdil od gikladu 3.5 vypiSe vyplatu s hodnotou O — to jésgbeno pekrytim
globalni prominné lokalni prorénnou, které jest nebyla pifazena zadnéa
hodnota. Druhy fikaz Print vypiSe text ,Za #sic Unoréini vyplata 18598,5
K¢". Zde si vSim@me, Ze na rozdil odifkladu 3.5 je zde vypsana vyplata
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nezaokrouhlen& na celéslo. To je dano prétim, Ze globalni progmna typu
Integer byla pekryta lokalni prorénnou, ktera je datového typu Double.

3.3.1.4 Datova pole

Pronménna obsahuje pouze jednu hodnotu. Ta $éensice v pkbe¢hu casu
menit, ale v jednontasovém okamziku uchovava vzdy pouze jeden udajclidoy
v piipack, kdy pracujeme s mnoha Udaji stejnych hodnot, emhudeklarovat
nesp@et prongnnych, existuji v jazyce Basic tzv. datova poleléppronénnych) —

viz priklad 3.7, ktery vypiSe 5. prvek z polésimi — tedy paty résic Kwten.

Priklad 3.7: PouZiti pole prognnych

Sub PoleMesicu
Dim Mesic(12) as String
Mesic(0) = “Leden*”
Mesic(1) = “Unor*
Mesic(2) = “Bfezen*

Mesic(11) = “Prosinec”
Print Mesic(4)
End sub

Popis: Pole prosnnych musi byt na rozdil od jednoduchych péonych vzdy
deklarovano HkazemDim. Nésleduje nazev pole prémmych a za nim je
v zavorce uveden pet prviki pole — v naSemfifpact patet mesiol v roce.
Pritazeni hodnot jednotlivym prikn je stejné jako iifazovani jednoduchym
promEnnym, akorat je zde vzdy v zavorce uveden indexkpriPOZOR!:
indexovani z&ina od nuly, takZze naSich dvanactsioi ma indexy od 0 do 11
=> prikaz Print Mesic(4) vypiSe patyésic — Kwten. Pokud bychom ckt
pouzit indexovani od 1, tak toho Ize dosahnout Xekgi deklaraci uvedeme
do zavorky za nazvem pole rozsah intlgwle, kde vypiSeme index prvniho a
posledniho prvku oddené sloveniTo. Nag: Dim Mesic(1 To 12) as String.

Pole v gikladu 3.7 je jednorozémné. Vytvdet viak niZzeme i vicerozrna
pole. Nap. pomoci pikazu

Dim Matice(3,2) as Integer
ziskame matici o rozénech 4 x 3 (! Indexovani od nuly ).

Nekdy nemusime ddpdu znat péet prvki pole, potom rZzeme pole
deklarovat jako prazdné — do zavorek nezapiSeme nic

Dim PlemenaPsu() as String
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Toto pole niZzeme nasledn naplnit teba vgtem prvii a to zgisobem pouZitém

v piikladu 3.8, ktery vypisuje ve vysledkudst prvii(plemen p8) zadanych v poli.

Priklad 3.8: Naplani prazdného pole

Sub Plemena
Dim PlemenaPsu() as String
PlemenaPsu() = ARRAY("Jezevcici", "Teriéfi", "Ohafi", "Ovcaci")
Prvnilndex = LBOUND(PlemenaPsu())
Poslednilndex = UBOUND(PlemenaPsu())
PocetPlemen = Poslednilndex + 1
Print “Pocet plemen v seznamu(poli): “ + PocetPlemen
End sub

Popis: Prazdné pole PlemenaPsu naplnime pomoktduARRAY(), v které jsou
jednotlivé prvky vypsany. Dale vtomto figladu vyuzivame funkci
LBOUND() a UBOUNDY(), které vraci prvni, respektigdsledni index pole,
které maji tyto funkce uvedené jako parametr v @édch. Prominné
PocetPlemen jefjfazena prornna Poslednilndex zvySena o 1,éppxvali
indexovani pole od 0. Vysledek tohottikladu je dialogové okno s p@m
prvka pole.

3.3.1.5 Konstanty

Konstanty pedstavuji prornné s konstantni hodnotou, tzn. konstant
ptitadime hodnotu pouze jednou. Tato hodnota jiZ nel#rit a proménna si ji
uchovava po celou dobu své existence. Konstantywseji stejs jako datova pole
vzdy deklarovat. K deklaraci konstant slouZic¢@&lié slovo Const a zéarové
s deklaraci sefffazuje konstagti hodnota. Pro odliSeni od otBjnych prongnnych
je zvykem pséat jméno konstant velkymi pismeny (riergravidlem a zaleZi to pouze
na programatorovi).

Const MAX =100
Konstanty jsou vyuZivany hlagnv pripadech, kdy p#ebujeme negmnou

hodnotu prominné a pokud chcemerqlejit chybam, které by #pobila nechina
zmena této hodnoty.
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3.3.2 Funkce a prikazy

DalSimi stavebnimi kameny jazyka Basic jsou ktopromennych, které
slouzi hlave k uchovavani hodnot, funkce &il@zy. Rikazy slouzi hlavé k praci —
vykonéavaji nam uitou ¢innost. Funkce mimo to, Ze provedogjakou ¢innost jako
piikazy, jeSt vrati rejaky vysledek. Nkteré funkce se mohou pouZit i jakiikaz —
nepotebujeme-li znat navratovou hodnotu. Vstupni datad@vame fikazim a
funkcim ve formnd parameti. Jak jsme se jiz dozdéli v podkapitole 3.2.4, tak funkce
se od pikazi odliduji tim, Ze maji parametry zadané v zavork§afkazy toto
nevyzaduiji.

V8echny informace pibné pro pouZziti funkci aipazl ziskdme z napaédy,
kterou aplikace OpenOffice.org obsahuje. Zkmeme-li v oteveném dokumentu
kldvesu F1, tak se nam napeéga pro aplikaci OpenOffice.org ofev V zaloZce
Obsah oteweme knihuMakra a programovani, kde najdemeéstPrehled funkcia
v této ¢asti oteveme oddilBéhové funkce, vyrazy a operatory Otewou se nam
hlavni oddily pro préci s funkcemi ailazy. Zname-li nadzvy funkcéi piikazi,

mizZeme podrobnosti 0 nich nalézt v nagditaké ges sekcRejstrik.

E"Népuééda Opeuo'f'f.lce.lj:rg - Openoffice.org Calc

[openoffics.org Cale ol B A S ™G
{Obsah | reiaric | nait | zay. .. e
g e Vitejte v napovédé k OpenOffice.org Calc
1P weorre
A Jak pracovat v aplikaci OpenOffice.org Calc
(8 Trstalace
@ Spoledna témata népovédy Instrukce pro pouditi OpenOffice.arg Calc
@ Databdzava Funkcionalita “lastnosti OpenOfiice org Calc
@ Grafy a diagramy Seznam funkel podle kategorii
|8 Sesity Pousiti grafl v OpenOfiice.org
Qﬂ Makra a programowvani
€ Obecré informace & pousivini Uaivatelsksha rozhrani Nabidky, panely nastroji a klavesové zkratky OpenOffice.org
(13 Piehled Funkei Cale
% PouZiti procedur a funkcl 5
G Krihovry, moddly o dielogovs okna [ahidky
[ BEhove Furkee, vyrazy a operdtary: Panely nastroji
% Funkce pro praci s obrazovkou Klavesové zkratky pro praci se sedity
% Funkce pro préci se soubory
@% Datové a fasove funkee Napovédak napovédeé

% Funkre pro zpracovavani chvb

Okno napovédy sady OpenCffice.org
% Logicke operatory

Pomocnik, tipy a rozsitens tipy

3 Makomaticks operdtory

G Ciselng funkee Rejstiik — hledani podle kligavych slov
% Hizeni behu programmu Majit — fulltesxtova vyhledavani
7 Proménné Sprava zalod ek
135 Poravndvad operatory Dbsah — hlavni témata napovidy
‘3@ fietEzce Odbomé pomos
@ Dalsi piikazy [
2 Abecedni seanam Funb, virasli 2 operdtard ‘:
@ Navody @
T - 3
JIOTT I FTALISUL LSt T ™l
[ ikt [FAnnes 117 = Falkar=n

Obr.3.2: Okno napady OpenOffice.org
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3.3.2.1 Funkce pro praci s proménnymi

Pro préci s prognnymi je v jazyce Basic cef@da funkci a fikazi. Nekteré
hlavni gikazy jsme si jiz uvedli v kapitole o prémych. Jednalo se ofikazy
Private, Public, Global, Static, Consta Dim. Mimo prikazi bychom ndli védét

také réco o funkcich pracujicich s prémmymi.

3.3.2.1.1 Funkce uréujici typ proménné

Funkce ukujici typ proménné jsou d¥: TypeName a VarType. Prongnnd, u které
chceme zjistit jeji typ, se zadavé jako parametzd@mrek za nazev funkce. Navratova

hodnota jednotlivych funkci je uvedena v tabulc 3.

TypeName | VarType | Typ prom énné

Boolean 11 Logicka proménna

Date 7 Proménna data

Double 5 Proménna s dvojitou pfesnosti a plovouci desetinnou
carkou

Integer 2 Celociselna proménna

Long 3 Dlouha celo¢iselna proménna

Object 9 Objektova proménna

Single 4 Proménna s jednoduchou pfesnosti a plovouci
desetinnou ¢arkou

String 8 Retézec

Variant 12 Proménna typu Variant (mGze obsahovat vSechny typy a
zadava se definici)

Empty 0 Proménna neni inicializovana

Null 1 Zadna platna data

Tab.3.2: Pehled navratovych hodnot funkci TypeName a VarType

Jak vidime z tabulky, tak funkce TypeName ma nawat hodnotu ve forntextu,
nag. funkce TypeName s parametrem 66.BypeName(66.6)) vrati hodnotu

Double. Funkce VarType s timtéz parametrem by ler&tdnotub.

3.3.2.1.2 Funkce pro préaci s datovym typem Variant

Pro ugeni typu hodnot uloZzenych v prémmych typu Variant pouzivame funkci
IsNumeric, IsDate, IsEmpty, IsNull, IsArray. Tyto funkce nam zji&ji zda

proménna obsahuje hodnotyiselné, datové, hodnotu Empty (prdma neni
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inicializovana), hodnotu Null (prognna neobsahuje Z&dna data), nebo jestli

promenna je pole.

3.3.2.1.3 Funkce pro pievod typi proménnych

Jazyk Basic umi automatickyiqvadt jednotlivé datové typy mezi sebou. Pokud

bychom to chili provést gesrt nami definovanym zisobem, tak Basic ma pro nas
preddefinované funkc&Cur, CBool, CDate, CDbl, CInt, CLng, CSng, CStr a
CVar. Tyto funkce pevadi hodnoty uvedené jako parametry funkci naveatgpy

Currency, Boolean, Date, Double, Integer, Long, Sagle, String a Variant. PouZziti

jedné z funkci si ukdZeme nailgadu 3.9, ktery vypisuje postupné kroky programu

s uZzitim funkci pro préci s pramnymi.

Priklad 3.9: PouZiti funkci pro praci s prémnmymi

Sub PrevodTypu
TypDouble = 6.66
Print “TypDouble =* + TypDouble

Print “Funkce TypeName zjistila typ proménné

“

+ TypeName(TypDouble)

Print “Funkce IsNumeric zjisti, zda se jednéa o €islo: “ + IsNumeric(TypDouble)

Typlinteger = Cint(TypDouble)

Print “Po pfetypovani pomoci funkce Cint je hodnota “ + TyplInteger

Print “Po pfetypovani funkci Cint je typ proménné “ + TypeName(Typlnteger)
End sub

Popis:

Vtomto pikladu mizeme vidt pouziti vSech typ funkci pro préci

s prongnnymi. V gikladu vyuzivdme toho, Ze jazyk Basic nevyzaduje
deklaraci prorsinnych. Proninné TypDouble je tedy automatickyifazen typ
Variant a nami zadan& hodnota 6,66k& em Print si hodnotu této prémé
vypiSeme. Za druhymifkazem Print je pouzita funkce TypeName pro &jist
typu hodnoty pronné. PRestoze byl progmné TypDouble automaticky
piitazen typ Variant, tak funkce TypeName zjisti z rmtg této promdnné
(6,66) typ Double aifkaz Print ndm ho vypiSe. Zgetim pgikazem Print jsme
pouzili funkci pro zjiS¢ni, zda typ Variant obsahujdgselnou hodnotu. iftkaz
nam vypiSe hodnotu True. Prémmé Typlinteger fifadime funkci Cint
hodnotu pevedenou z typu double na typ integer (z hodnoBp Ge stane
hodnota 7 a tu si pomociigazu Print vypiSeme). Funkce TypeName nam
posléze po provedeni poslednilitkpzu Print vypiSe typ Integer.

3.3.2.2 Funkce pro préaci s obrazovkou (Input/Output)

Pro komunikaci s uzivatelem slouzi nam jiz tloinamy a vyuzivanyiikaz

Print, funkceMsgBox alnputBox, kterou jsme jiz také jednou ¥ikladech pouZili.
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3.3.2.2.1 P¥ikaz Print

Pokud si tento iftkaz vyhledame v napese, tak ziskame informace zobrazené na

obr. 3.3.

= Mapaovéda OpenOffice org - Open(iffice org Basic

jOpenOFflce.nrg Basic
Obsah | Rejstiik | Majit | ZaloZky

@ Textové dokumenty
@ HTML dokumenty

@ Vzorce

@ Prezentace a kreshy
:@ Instalace
@ Spoledné témata ndpovédy
@ Databézovd Funkcionalita
@ Grafy a diagramy
&P Sesity
1m Makra a programovani
@ Obecné infarmace a pouZivani uZivatelske
(1 Prehled furkei |
{’@ Pougiti pracedur a funlci
';?@ Knibovny, moduly a dislogowa okna
m B&hove funkce, wirazy a operatory
Flnkes pro praci 5 obrazovkiou
@g Funkce pro praci se soubory
F’g Datové a fasové funkce
{?@ Funkce pro zpracovavani chyb
Q@ Lagické operatary
@é Matematické operatary
@% Ciselng Funkee
@@ Rizeni bihu programu
% Prorménng
@g Paorovnavaci operatory
@5 Fetézce
{-’@ Dalsl piikazy

@ Mavody

P Y

n=x)

Prikaz Print [Runtime]

@ Abecedni seznam funked, vyrazl a of |

Wiytiskne v dialogovérm okné zadané fetézce nebo Siselng wyrazy.

Syntaxe:

Print Vyrazil[{:|,} [Spe(fislo As Integer);] [Tab(pozice A=
Integer);] [VyrazzZ[...]]

Parametr:

Vyraz; Ciselny nebo fetézoovy viraz, kiery se ma zobrazit, Yice virazd lze oddélit stednikern.
Fokud jsou oddéleny arkou, zarovnaji se wyrazy na daléi tabulator. Tabuldtory nelze upravovat.

Cislo: Pocet mezer, kteté vioZi funkce Spe.

Pozice: Mezery se vklddaji af do uréité pozice

Fokud po poslednim virazu nasleduje stfednik nebo Carka, OpenOfiice. org Basic uloZi text v
internim bufferu a pokracuje v behu programu bez wypisu. AZ narazi na daléi piikaz Print bez
stiedniku nebo Garky na konei, vytiskne cely text najednou.

Kladné giselne wirazy jsou wytidtény s uvozujici mezerou. Zapomeé ciselné wyrazy jsou vytistény
5 Wyozujicim znaménkem minus. Pokud hodnoty s plovouci desetinnou Sarkou pfesahuji uréitou
oblast, je piislugny Ciselny wiraz vylistén v exponencialnim tvaru.

Presahuje-li wyraz, ktery ma byt wytistén, urfitou délku, bude zobrazeni automaticky zalomeno
na nasledujici fadek.

g

Priklad:

Sub ExamplePrint
Print "AEC™
Print "ABCT, M123"
end Sub

Je moiné vloZit funkci Tab, uzavienou stfedniky, mezi argumenty, pokud chcete
wistup zarovnat na urgitou pozici, nebo je moZné pouZit funkci Spe ke vloZeni uréitého
poctu mezer.

HEEE]

Obr.3.3: Vypis informaci oifkazu Print z napaddy OpenOffice.org

Popis jednotlivych fikazi a funkci v naposdé OpenOffice.org je podobny jako u
tohoto fikazu, proto si tento vypis vysiime podrobgji.

Vypis za&in& informaci o ndzvuifkazuci funkce a podtarou je informace kemu
piikaz ¢i funkce slouZzi. Slovo Runtime uvedené v hranatyahorkach znd, Ze je
piikaz vykonavan i béhu procedury.

Dale je popis syntaxetixazu. Za pikazem samotnym jsou uvedeny parametry
prikazu. Pokud jsou parametry uvedené v hranatychrkaeh, jedna se o parametry
nepovinné. Pokud existuje moznost volby, uvadi esingtlivé volby ve sloZzenych
zavorkach. V syntaxi tohotofijiazu existuje moznost volby ogldni paramefr

sttednikem nebatarkou. Pokud jsou parametry afiehy c¢arkou, jako u druhého
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prikazu Print v Bikladu uvedeném v napé, tak se vypiSi oddené tabulatorem (v
tomto gipad ,ABC  123“). Pokud bychom pouZili mistéarky stednik, bude
vypis jednotlivych parameir hned za sebou (,ABC123“). Déale je uvedena
v hranatych zavorkéach (tedy nepovinné) moznost Zipoudopkiujicich funkci pro
vloZeni tabulatar nebo mezer, tak jak je vy&ieno v textu napasdy.

Nakonec je uveden popis jednotlivych parafnetriplé nakonec je vypis dopén
pro pedstavu o jednoduchyiglad.

3.3.2.2.2 Funkce a p‘ikaz MsgBox

MsgBox existuje jak ve form ptikazu, tak i ve forma funkce. Rozdil mezi nimi je
pouze vtom, Ze funkce oprotitikazu obsahuje jeStnavratovou hodnotu. Rfo
existuje MsgBox v obou formach si ukazeme v tétokapitole na fikladu 3.10.
Piikaz se pouzivA pro zobrazeni informace na obrazovkiznych formach
dialogovych oken. Z napeuy si zjistime syntaxi tohotorixladu a zjistime, Zeifkaz
ma zpravidlaif parametry a zadavé se ve férm

MsgBox Zprava, [Vzhled], [Nadpis]
Parametr Zprava je typu String, Vzhled je v ¢idelné fornd(Integer) , Nadpis af
String, gicemz posledni dva parametry jsou nepovinné. Parafprtava obsahuje
informaci, kterou chceme zobrazit, parametr Vzhfetnu dialogového okna, ve
kterém chceme informaci zobrazit (viz tabulka Z3arametr Nadpis obsahuje nadpis

dialogového okna.

0 Zobrazi se pouze tlagitko OK.

1 Zobrazi se tlac¢itka OK a Zrusit.

2 Zobrazi se tlaCitka Zrusit, Opakovat a Ignorovat.
3 Zobrazi se tladitka Ano, Ne a Zrusit.
4

5

Zobrazi se tlagitka Ano a Ne.
Zobrazi se tlacitka Opakovat a Zrusit.

16 Do dialogového okna je pfidana ikona Zastavit.

32 Do dialogového okna je pfidana ikona Otaznik.

48 Do dialogového okna je pfidana ikona Vykficnik.

64 Do dialogového okna je pfidana ikona Informace.

128 Prvni tlagitko v dialogu je pouZito jako vychozi tlagitko.

256 Druhé tlacitko v dialogovém okné je pouzito jako vychozi
tlagitko.

512 Treti tlacitko v dialogovém okné je pouZito jako vychozi tlagitko.

Tab.3.3: Hodnoty a jejich funkce druhého paramfsteuMsgBox
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Tak nap. piikaz  MsgBox “UzZ to chapes?, 36, “Otdzka“ zobrazi dialogové
okno zobrazené na obrazku 3.4. Je zde uveden vigKedislo 36, ale v naSi tab.3.3
takovyto vzhled popsan neni. Jak je to mozné?te dam, Ze lze jednotlivé vzhledy
»Scitat“. Vzhled 36 tedy znamena vzhled 32 + vzhled3R + 4 = 36 ;-)).

.\

‘Otazka =

@l‘) LIz to chapes?
| dno J[ me |

Obr.3.4: Dialogové okno se vzhledem 36

Po zméknuti jakéhokoliv tl&itka se toto okno zag

Navratova Pouzité
bez jakéhokoliv vysledku. A prévproto existuje hodnota tlagitko
také funkce téhoZz nazvu. Ta je ndm navic po 1 OK
stisknuti tl&itka v dialogovém okh schopna vratit 2 ;:32::
n¢jakou ¢iselnou hodnotu, zi&i uritou akci (viz 4 Opakovat
tabulka 3.4). Syntaxi funkce spvidime v napowds 2 E:gmvat
OpenOffice.org. Je stejna jako uikazu, akorat 7 Ne

parametry jsou (jak je u funkce zvykem) uiEwy Tab.3.4: Navratové hodnoty

v kulatych z&vorkach. VyuZiti funkce i figazu fce MsgBox
MsgBox vidime na fkladu 3.10, ktery ve vysledku vypisuje do dialogbg okna

informaci o pouzitém tkdtku v predchozim dialogovém okn

Priklad 3.10: PouZiti fcefiikazu MsgBox

Sub PouziteTlacitko

Dim Zpraval, Zprava2, Nadpis as String

Dim Vzhled1, Vzhled?2 as Integer

Zpraval = "Vyberte tlacitko:"

Zprava? = "Vybrali jste tlacitko: "

Nadpis = "Tlacitka"

Vzhledl = 36

Vzhled2 = 64

Tlacitko = MsgBox(Zpraval, Vzhledl, Nadpis)

MsgBox Zprava2 + Tlacitko, Vzhled2, Nadpis
End sub
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Popis: Pro fehlednost jsme zde vytiib jednotlivé proménné pro zpravu, nadpis a
vzhled dialogového okna. Mohli jsme vSe také napdatjedinéhotadku
piikazu MsgBox, ale musime uznat, Ze takovyto zapi®y velmi dlouhy a
zna&né nepehledny. Prorkmné Tlacitko jsme iiradili funkci MsgBox, ktera
zobrazi dialogové okno s didky ano/ne a textem z praémné Zpraval a
zarova priradi prondnné Tlacitko svou navratovou hodnotu. VSime si, ze
jsme proménnou tla&itko na zé&atku deklarovali jako Integer — to je dano tim,
Ze navratové hodnoty fce MsgBox jsoiselné (viz tab.3.4). Na poslednim
fadku tla procedury vidime tentokrat pouzityfilez MsgBox, ktery nés
nasleds informuje o pouzitém tldtku. Informace je ve forinéisla (b’ 6-
Ano, nebo 7-Ne).

3.3.2.2.3 Funkce InputBox

Funkci InputBox jsme jiz pouZili vifkladu 3.1. Tato funkce slouzi preni textu
zadaného uZivatelem z klavesnice. Zobrazi dialogokéo s vyzvou umailjici
uZivateli zadat text do textového pole a tento sl po zméknuti tladitka OK
piitazen prorénné. Pokud zaeme dialogové okno pomaoci ditka Zrusit,InputBox
vrati fettzec nulové délky (™). Podroljsi popis syntaxe s kratkymiigladem

najdeme oft v napov¥de.

3.3.2.3 Prikazy pro Fizeni tEhu programu
Dostali jsme se v programovani k velmilefitym piikazim. Zatim jsme se

zabyvali programy, které se vykonavaly postupradek poradku. Velicetasto je ale
v programovani poeba rkteré kroky opakovat, jeskait* urcity blok programu,
nebo Wtvit program tak, aby reagovaliazn¢ na fizné vstupni Gdaje. Ktomu
pouzivame fikazy, které najdeme v napaié pod pojmenRizeni chodu programu
Tyto prikazy mizeme rozdlit na

- podminéné prikazy, které vyuzivaji k chodu podminek

- cykly - tyto prikazy spou&fi smycky

- prikazy skoku, které provagji skoky v programu

3.3.2.3.1 P¥ikaz If -Then - Else

Jedné se o podminy prikaz, ktery se provede pouze tehdy, je-li pinpodminka.
Syntaxe:

If podminka=True Then Blok pfikazdl [Elself podminka=true Then] Blok prikazu2
[Else] Blok prikaza3 End If
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Popis syntaxe:

Je-li(If) podminka spléena(=True) potom proved’(Then) Blok piikazil. Pokud neni
splnéna prvni podminka, zjisti zda je splréna dalSi a je-li(Elself) splrtna potom
proved’(Then) Blok piikazi2, nejsou-li splany Zzadné podminkproved’(Else) Blok
prikazi3. Ukorti podminény prikaz(Endlf).

VSimréme si v syntaxi, Zze Kbva slova Elself a Else nejsou povinnéik&z tedy

muze také vypadat takto:

If podminka=true Then Blok prikazil Else Blok pfikazd2 End If

Pokud je spInéna podminka, splf Blok pfikazil, jinak(neni-li spinéna) spln
Blok prikazu2. Konec

Vice si vys¥tlime v popisu fikladu 3.11, ktery dle zadanélitsla(1 nebo 2) vypiSe,

zda se jedna o lich# sudécislo.

Priklad 3.11: Praktické pouziti podngimeho gikazu If-Else

Sub Sudalicha
Vstup = InputBox("Zadejte €islo 1 nebo 2: ", "Sudé - liché")
If Vstup =1 Then
Print "Zadali jste liché €islo " + Vstup
Elself Vstup = 2 Then
Print "Zadali jste sudé ¢&islo " + Vstup
Else
Print "Zadali jste jiné ¢islo nez 1 nebo 2 "
EndIf
End sub

Popis: Prorinné Vstup jsmefifadili vyslednou hodnotu fce InputBox (vstup zadany
uzivatelem). Nasleduje podminka: Je-li $pla podminka, Zze uZivatel zadal na
klavesniciéislo 1, potom fkaz Print vypiSe do dialogu, Ze bylo zadano liché
¢islo. Byla-li tato podminka spina, fgikaz ostatni podminkyrpskai a skowi
pfikazemEndIf. Neni-li splfna prvni podminka, zji§ije se, zda je spina
druhda. Je-li spkna, potom pikaz Print vypiSe, Ze bylo zadano sudglo a
podmirény prikaz sko®i. Neni-li splna zadna z podminek @@e jich byt
nekon&né mnoho), potom se spinfigaz za kléovym slovenElse

Tento ffikaz je velice pkné popsan v nap@dg, kde je také uveden dalildad...
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3.3.2.3.2 Prikaz Select - Case

Podobny pikaz pro vyhodnocovani podminek jako If-Else jefikaz Select-Case,
ktery na zaklad hodnoty vyrazu definuje jeden nebo vice Kilpkikazi. Tento pikaz

je vhodny zejména tehdy, pokud je v podmince uvedére moznosti vysledku.

Syntaxe
Select Case podminka Case vyraz Blok pfikazd [Case vyraz2 Blok pfikazd][Case
Else] Blok pfikazd End Select

Popis syntaxe:

Podminka je jakykoliv vyraz, podle kterého s& wpuséni jednotlivych blok. Pokud
vyraz zaCaseodpovida podmince, spusti se nasledujici Bidkagi. Neni-li splna
ani jedna z podminek provede se Blokkpzi za Case Else.Prikaz koréi opst
splrénim jedné z podminek, nebo dbine aZz do konce End Select PouZiti je vidt

na gikladu 3.12, ktery dle zadanéhkitsla na vstupu (tentokrat 1-20) zjisti, zda je

zadano sudé&i liché ¢islo. Vice v popisu programu.

Priklad 3.12: Pouziti fikazu Select-Case

Sub Sudalicha2
Dim Vstup as Integer
Vstup = InputBox("Zadejte Cislo 1 az 20: ", "Sudé - liché")
Select Case Vstup
Case1,3,5,7,9
Zprava = "Zadali jste liché ¢islo "
Case 2, 4,6, 8, 10
Zprava = "Zadali jste sudé ¢islo "
Case 11to 20
Zprava = "Zadali jste ¢islo v rozmezi 11 - 20"
Case Else
Zprava ="V rozmezi 1-20 se nevyskytuje vami zadané cislo "
End Select
Print Zprava + Vstup
End sub

Popis: Rozgili jsme piklad 3.11 na vyhodnocertisel 1-20. Po spudti makra je
vyZzadano zadani hodnoty a tato hodnota j&apena prognné Vstup.
Vyhodnoceni z&na parametrem Select Case, za nimz je uveden bedyo
vyraz Vstup. Jednotlivé podminky &naji slovem Case. Podminka Case nam
umoziuje zadat vice hodnot pro vyhodnoceni a tétegn prviki oddslenych
¢arkou a nebo rozmeztisel s klgovym slovemto. Po splgni jedné
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z podminek se vyhodnocovani ukéra makro pokréuje za pikazem End
Select dél. Vtomto ipack prejde na pkaz Print, ktery ndm vypiSe
promEnnou Zprava, které bylafipazena textova hodnota dle jedné z podminek
a za touto hodnotou vypise jestslo zadané na vstupu. Napo zadanéisla 6

je vyhodnocena jako spravna druha podminka, kter&wtu prvki ¢islo 6
obsahuje. Tato podminkdifadi prondnné Zprava text “Zadali jste sudsslo”

a podmigny prikaz ukorti. Poté program pokéaje dal gikazem Print, ktery
nam text z prokmné Zprava vypisSe spolu s hodnotou p¥oné Vstup (nase
zadang&islo 6) a makro skath piikazem End Sub.

3.3.2.3.3 P¥ikaz Do-Loop

Od podmignych gikazi se dostavame k dalSimu druhtikpzi — k cykiim. Jednim

z prikazi pro opakovani jeiifikaz Do - Loop. Hkazy uvedené mezi parametry Do a

Loop se budou opakovat, je-li podminka gpim, nebo do spémi podminky. Nejlépe

si to asi pedvedeme naifkladu, kde je uzivatel nucen zadavat hodnoty tiapstak
dlouho, dokud nezadsslo.

Priklad 3.13: Uziti cyklu Do-Loop
Sub ZadejCislo

Do
Vstup = InputBox("Zadejte €islo")
JeCislo = IsNumeric(Vstup)
If JeCislo = False Then
Print "Chyba, zadejte cislo!"
End If
Loop Until JeCislo = True
Print "Zadali jste cislo " + Vstup

End Sub

Popis:

Kltovym slovem Do z&né cyklus. V dialogovém oknje uzivatel vyzvan
k zadani ¢isla. Zadad &akou hodnotu, ta je pomoci fce IsNumeric
zkontrolovana a pokud se jedn&islo, pak je prornné JeCislo firazena
logicka hodnota True. Nejedné-li s&islo, potom je fitazena hodnota False.
Déle vidime podminku If-Then, ktera pokud nebylad@ao ¢islo, vypiSe
pomoci fiikazu Print dialog s chybou a Zadosti gtopné zadanéisla. Radek

s klicovymi slovy Loop Until a naslednou podminkou, verktse zjiguje zda
je pronénna JeCislo rovna True, namcuje dalSi Bh programu. Je-li
podminka spléna, cyklus se ukaih. Neni-li spl&na, opakuje se blokifkazi
mezi Do ... Loop tak dlouho, dokud podminka neni &mpn- v naSemifpads
se zobrazuje dialogové okno s vyzvou opakéviak dlouho, dokud uZivatel
nezada na vstuptiselnou hodnotu.
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N1

Cyklus Do — Loop nize probihat mnoha #poby. Nejjednodussi je zapis

Do

Blok prikazd

Loop
Takovyto zapis by opakovaliigazy umistné v €le cyklu do nekon#a, nebo do
chvile, dokud by jeden Zikazi v téle cyklus neukotil. Castjsi je tedy pouZiti cyklu
s podminkami. Pro zapsani podminky jsoteny klicova slovauntil aWhile. Slovo
Until uréuje opakovani do té chvile, dokud se podminka gplni Friklad 3.13). F
splréni podminky se cyklus ukéh Slovo While uréuje opakovani po dobu, kdy
podminka plati. Ve chvili, kdy neni podminka spla, cyklus koti. Kontrolu
podminek Until a While riveme zapsat hitio na z&atek cyklu za slovo Do, nebo na
konec za slovo Loop. Mame tedy mnoho moZznosti saftedminku na konci cyklu
jsme si jiz ukazali naifkladu 3.13 — v tomtoifpads cyklus vzdy probhne alespid
jednou. Pokud bychom podminku zapsali n&atk cyklu, tak by cyklus nemusel
v piipact splreni podminky probhnout ani jednou.
U pouziti cykh je vZzdy nebezpg, Ze se nam fize program zacyklit. Musime na toto
tedy pamatovat jizip psani kodu.
Cyklus je moZné také ukei piikazemExit Do umisgnym uvnit téla cyklu. Pouziti

tohoto fikazu ukazuje fiklad 3.14, ktery ma naprosto stejny vysledek jpik8.13.

Priklad 3.14: UZiti pikazu Exit Do pro opushi cyklu

Sub ZadejCislo2
Do
Vstup = InputBox("Zadejte Cislo")
JeCislo = IsNumeric(Vstup)
If JeCislo = False Then
Print "Chyba, zadejte cislo!"

Else
Exit Do
End If
Loop
Print "Zadali jste cislo " + Vstup
End Sub

Popis: Vysledek programu je pro uzivatele naprostejny jako u pedchoziho
piikladu 3.13. V kédu programu se liSi tim, Zze cykhmsobsahuje Zadnou
podminku. Ukoni se gfikazemExit Do, ktery cyklus ukodi v pripac, Ze je
zadana pozadovana hodnotadislo. Toho je docileno diky podndmému
ptikazulf-Else a pomoci fikazuExit Do v tle tohoto pikazu.
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3.3.2.3.4 P¥ikaz For-Next

Predchozi pikaz Do-Loop se pouziva v situacich, kdy nevimeikkatl cyklus
probhne. Pro situace, kdy vime @ opakovani cyklu, je vyhodjsi prikaz For-
Next. PouZiti vidime nafjkladu 3.15, ktery nam vypiSe postdpednotlivé prvky

pole jmen.

Priklad 3.15: UZiti pikazu For-Loop

Sub VypisPole
Dim PoleJmen(3) as String
PoleJmen(1) = "Pete"
PoleJmen(2) = "Bob"
PoleJmen(3) = "Pam"
Forn=1To 3 Step 1

Print PoleJmen(n)

Next n

End Sub

Popis: Na z#tku €la cyklu si deklarujeme pole pr@émnych o velikosti 3. Na
nasledujicich iech radkach toto pole postupmnapinime jmény. Dale zde
vidime cyklus For-Next, ktery m&itkroky a postup& nam vypiSe pomoci
piikazu Print (ktery ma uviitéla) vSechnyif jména z pole.

Na pikladu 3.15 vidime pouziti cyklgor-Next. Za klicovym slovemFor piifadime
proménné n¢islo 1, odtud zéne cyklus péitat. Za slovenio je ¢islo 3, které udava
konetnou hodnotu pitadla a velikost kroku udéavéislice za slovenStep Radek
tedy mizeme peloZit jako: Pditej od jedné doit v kroku jedna (ficitej 1). Po
spuséni makra a prazeni jmen do pole pramnych se dostaneme k cyklu. Promeé

n se piradi hodnota 1, ipjde se naifkaz Print PoleJmen(n), kde se za n dosadi
hodnota pronné n §islo 1) a vypiSe se prvni jméno z pole p&amych. Klcové
slovo Next suvedenim pr@mné n na konci cyklu znamena zvySeni hodnoty
proménné n o krok (Step), v naSentigacdt o 1 a navraceni na &ek cyklu. A
zaindme opt od za&éatku, avSak nyni jiz s hodnotou prémmé n = 2. Postugnse
nam vypiSe druhy a po zvySeni pamé n na 3 iieti prvek. B zvySeni promdinné n
nacislo 4 se sice pokusi cyklus provést znovu, aléazase ihned na svém prvnim
fadku za slovem For, protoZéslo 4 jiz nespluje podminku n = 1 to 3. Cyklus je tedy
ukonten a makro pokraje dal a skoti.

Stejre jako u cykluDo-Loop existoval pikaz pro ukotieni cyklu gimo z €la cyklu

Exit Do, tak i u cykluFor-Next najdeme stejnyifkaz se jménerixit For.
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3.3.2.3.5 Prikaz GoTo

Prikaz GoTo je pikazem skoku. Tentofikaz funguje tak, Ze poktaje (ska@i)
v provadni programu naradek, ktery je ozri@n tzv. ndvstim. Bh programu
s takovymto pikazem si vys#tlime na pikladu 3.16. Funkce programu je popsana

v jeho popisu.

Priklad 3.16: Pouziti fikazu skoku GoTo

Sub ZadejCislo3
Zacatek:
Vstup = InputBox("Zadejte Cislo")
JeCislo = IsNumeric(Vstup)
If JeCislo = False Then GoTo Chyba
GoTo Konec
Chyba:
Print "Chyba, zadejte cislo!"
GoTo Zacatek
Konec:
Print "Zadali jste cislo " + Vstup
End Sub

Popis: Opt zde mame mirh modifikovany giklad ZadejCislo, ktery ma &ppro
uzivatele naprosto stejny vysledek jakorikiadu 3.13 a 3.14.
V téle procedury si vSimfme tech mist ozngenych jako Zsatek: , Chyba: a
Konec: . Jedna se o tzv. rkdti. Samo o sabbéh programu nijak nezémi.
Daéle si vSimdme pouZiti pikazu GoTo. Prvni vyskyt mame v podmince If.
Pokud je tato podminka sgima - tzn. zadany znak netiglo, tak tento fikaz
odkazuje na nasti Chyba:. Program tedy skov kddu na tentoradek a
pokratuje dal od tohoto mista. Splnfikaz Print a narazi na dalikmz skoku,
tentokrat s odkazem na rti Zacatek:. Bh programu se tedyi@sune na
fadek s timto n&stim a pokréuje dal od tohoto mista — v nasSeiifipp.ct opst
od za&atku programu. Toto se opakuje tak dlouho, dokudi n&ivatelem
zadanaiislo. Potom se podminka If nesplnijkaz GoTo Chyba sefpskai a
program pokréuje dal gikazem GoTo Konec. Program gkona naesti
Konec:, pokrauje prikazem Print a skaih.

3.3.2.3.6 Ptikaz Exit

Jako pikaz ovliviujici chod makra rizeme jedt zatadit pikaz Exit. Jiz jsme se s nim
setkali ve spojeni se slovy Do a For pro uleni cykli. Pro ukogeni hu procedury
se pouziva fikaz Exit Sub. Pouziva se hla¥npii ukonteni jednotlivych ¥tvi
procedury. Vice ofi na gikladu 3.17, ktery je agp modifikaci gedchoziho p3.16.
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Priklad 3.17: Pouziti fikazu Exit pro uko&eni procedury

Sub ZadejCislo4
Zacatek:
Vstup = InputBox("Zadejte Cislo")
JeCislo = IsNumeric(Vstup)
If JeCislo = False Then GoTo Chyba
Print "Zadali jste cislo " + Vstup
Exit Sub
Chyba:
Print "Chyba, zadejte cislo!"
GoTo Zacatek
Print "Zadali jste cislo " + Vstup
End Sub

Popis: Opt zde mame modifikaci ifkladu ZadejCislo. Na rozdil odtiladu 3.16
jsme misto pouZiti flkazu skoku GoTo s ndstim Konec: pouZili pro
ukorteni programu rovnouifkaz Exit Sub. K tomutofiikazu se bh programu
dostane pouze tehdy, je-li nespia podminka v podméném gikazu If-Else.
V naSem pipack, pokud uzivatel zada jakoukoliéfselnou hodnotu, ktera je po
ném opst poZzadovana.

3.3.2.4 C(iselné funkce
Pro praci <isly jsme si jiz popsali v kapitole 3.2.5 matemiadica logické
operatory. Ty vraci vysledek spojenim dvou wyraZiselné funkce se od operator
li8i tim, Ze funkci je pedan parametr a funkce vrati vysledek. N&ge
Sqr (Cislo)
vrati druhou odmocningisla, které je zadano jako parametr. Prace s fumik¢e
velmi jednoducha a proto si zde ty hlavni pouzeaskdgm popisem vyjmenujeme.

Vice se o nich izeme dozédét opst v napowds v oddileCiselné funkce.

3.3.2.4.1 Trigonometrické funkce

FunkceAtn(Cislo)  Trigonometricka funkce, ktera vréati arkustangeiiselného
vyrazu. Vracena hodnota je v rozsahu -Pi/2 az +Pi/2

FunkceCos(Cislo)  Vypcgita kosinus Ghlu. Uhel se zadava v radianech. \dghlge
v rozsahu -1 az 1.

FunkceSin(Cislo)  Vrati sinus Ghlu. Uhel se zadava v radianech.ladek je v
rozsahu -1 az 1.

FunkceTan (Cislo) Uréi tangens Uhlu. Uhel se zadava v radianech.
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3.3.2.4.2 Exponencialni a logaritmické funkce

FunkceExp(Cislo) Vrati zaklad prozeného logaritmu (e = 2,718282) uméay
na zadanéislo.

FunkceLog(Cislo) Vrati pirozeny logaritmusisla.

3.3.2.4.3 Cela¢isla

FunkceFix(Vyraz) Vrati cel@iselnou hodnotiiselného vyrazu, zéhoz odstrani
zlomkovoucast.

Funkcelnt(Cislo) Vrati cel@&iselnougastcisla.

3.3.2.4.4 Funkce pro prevodc¢isel

FunkceHex(Cislo) Vratifetézec, ktery pedstavuje Sestnactkovou hodndisia.

FunkceOct(Cislo)  Vrati osmékovou hodnotwisla.

3.3.2.4.5 Ostatni funkce a prikazy pro praci séisly
FunkceRnd[(Vyraz)]

Slouzi ke generovaniisel. Vrati nahodn&islo mezi 0 a 1
v podolz realnéha:isla.
PtikazRandomize[Cislo]
Inicializuje generator nahodnyctisel. Nepovinny parametr
Cislo jeciselna hodnota, ktera inicializuje generétor.
FunkceSqr(Cislo)  Vypocitd druhou odmocningiselného vyrazu.
FunkceSgn(Cislo) Vraci celécislo mezi -1 a 1, které indikuje, jestli zadatiglo
bylo kladné, zdporné nebo nula.
FunkceHex(Cislo) Vratifetézec, ktery pedstavuje Sestnactkovou hodnsisia.

FunkceOct(Cislo)  Vratitettzec, ktery pedstavuje osnikovou hodnotutisla.
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3.3.2.5 Funkce pro praci s¢asem

Pomoci &¢chto gikazl a funkci je mozné pracovat s datovymiasovymi
Gdaji. Jak jsme se jiz dozskli, tak ¢as v pditaci je zachycen jako realn&slo od
jakéhosi bodu nula. Bodem nula byl&ema milnoc z 29. na 30. prosince roku 1899.
Cislo 10 tedy zn& ¢asovy Gdaj Ohod, Omin, Os, 9.ledna 190@isto 1,5 je poledne
31.prosince 1899. Celiisla tedy ukuji pocet drmi od bodu nula a desetingéslacast
dne. OpenOffice.org Basic nam umaje pcitat rozdily v datech dasech pomoci
pievodu datovych &asovych hodnot ndiselna vyjateni. Po vypéteni rozdilu se
pouZije specialni funkce proifgvod ziskanych hodnot na standardasové nebo
datové formatyJazyk OpenOffice.org Basic také podporuje typ groméDate,
ktera obsahuje geni ¢asu skladajici se z dataasu. Podrobny popis funkci
pro praci s datem &asem opt nalezneme v napeédé, ty hlavni si zde
popiSeme a jejich pouziti si ukdzeme ti&lpdech.

3.3.2.5.1 Systémové datum &as

Prikaz Date Vraci aktuélni systémové datum jaketzec nebo nastavi

datum. Format data zavisi na mistnim nastaverémsyst

FunkceNow Vréti aktuélni systémové datuntas jako hodnotu typDate.

Piikaz Time Tato funkce vrati aktualni systémowas jako fettzec ve
formatu "HH:MM:SS".

FunkceTimer Vrati hodnotu, kterd tuje, kolik sekund u&hlo od pilnoci.

Priklad 3.18 nam simuluj&innost stopek:

Priklad 3.18: Pouziti funkci pro zji&ti systémovéhdsasu, ,Stopky*

Sub Stopky

MsgBox "Stisk tlacitka = Start",,"Stopky"

Start = Timer

MsgBox "Stisk tlacitka = Stop",,"Stopky"

Konec = Timer

Vysledek = Konec - Start

MsgBox "Zmérfeny €as: " + Vysledek,,"Vysledek méfeni v sekundach"
End Sub

Popis: V prvnim dialogovém oknse po stisknuti tidtka zahaji n¥reni casu,
v druhém dialogu se po stisknuti dika mefeni ¢asu ukodi a ve fetim
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dialogu se vypiSe vysledek. Takto vidi vysledekvatgl. Bsh programu je
porgkud jiny. Po stisknuti tkdtka v prvnim dialogu se dostaneme idaku

s prongnnou Start, kteréifadime hodnotu funkce Timer. Mame tedy ulozZen
pocateini stav (kolik sekund uiinlo od pilnoci). Po stisku tléitka v druhém
dialogu se ndm do pramné Konec ulozi korsmy stav, opt diky fci Timer.
Proménna Vysledek spoita rozdilcadi a ve tetim dialogu tento rozdil vypiSe
jako vysledek (v sekundéach).

3.3.2.5.2 Funkce pro prevod hodnot data afasu

FunkceDateSerial(Rok,Mesic,Den)
Vréati hodnotu typwDate pro ugeny rok, ngsic, nebo den.

Funkce DateValue [(Datum)]
Vraci datovou hodnotu zadaného datovékt&izce. Datovy

rettzec je kompletni datum. Totaslo je také mozné pouZit pro

zZjisteni rozdilu mezi déma daty.
FunkceTimeSerial(Hodina,Minuta,Sekunda)

Vypocte ¢iselnou¢asovou hodnotu ze zadanych hodin, minut a

sekund iselnych parametrech. Tuto hodnotu je mozné pouzit

pro vypaet rozdilu meztasy.

Funkce TimeValue("HH:MM:SS")
Ze zadané hodnoty hodin, minut a sekund (tyto patanse

zadavaji jako rettzce) vypg@itd ciselnou hodnotu, kterd
piedstavuje¢asovy Udaj. Tuto hodnotu lze pouZzit k vyno
rozdilu mezi démacasy.
FunkceDay(Cislo) Vraci hodnotu uujici den v nisici odpovidajici datu ¥iselné
podol# (vytvorenéDateSerialneboDateValue).
FunkceMonth(Cislo) Vraci hodnotu utujici mgsic v roce odpovidajici datuciselné
podol# (vytvorenéDateSerialneboDateValue).
FunkceWeekDay(Cislo)
Vraci hodnotu utujici den v tydnu odpovidajici datuciselné
podol# (vytvorenéDateSerialneboDateValue).
FunkceYear(Cislo) Vraci hodnotu utujici rok odpovidajici datu ¥iselné podob
(vytvorenéDateSerial neboDateValue).
FunkceHour(Cislo) Vrati hodinu zd&iselné ¢asové hodnoty vygenerované funkci

TimeSerial nebo TimeValue.
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FunkceMinute(Cislo)
Vréati minuty z ¢iselné casové hodnoty vygenerované funkci
TimeSerial nebo TimeValue.

FunkceSekond(Cislo)
Vréti sekundy ziselnécasové hodnoty vygenerované funkci

TimeSerial nebo TimeValue.

3.3.2.6 Funkce pro praci sietézci

Funkci pro praci getzci je celaiada — od funkci zaji§jicich pevadni
rettzch mezi kédy ASCII a ANSI, fes funkce na Upravietzce aZz po funkce
porovnavajicitettzce mezi sebou. Ty nejpouZiv§si si zde opt ve strinosti
popiSeme.

Mezi funkce pracujici s kédy ASCIlI a ANSI pafunkce Asc(Znak), ktera
vypiSe zadany znak na jekiselnou hodnotu kédu ASCII. Pokud je jako parametr
zadanietzec, ffevede se prvni znakietzce. FceChr(Integer) ma op&nou fci —
¢islo z kddu ASCII pevede na znak. NapChr(13) nam vrati znak Enter. Funkce
Str(Integer) prevadiciselnou hodnotu n&etzec a naopak ietzce nacislo nam
hodnotu pevede funkce/al(Text). Fce Val(Text) pevadi natislo ¢iselnou hodnotu
zadanou na zatku tetzce, tzn. Ze ndpVal(“20 hodin, 30 minut‘) pevederetézec
nacislo 20.

Funkci na Opravurettzce je hod®, mezi ty nejpouzivafjSi pati fce
LCase(Text), kter4 pevadi vSechna velka pismen&egzce na mala, ogay prevod
zajisti funkceUCase(Text) Fce Right(Text, Cislo) a Left(Text, Cislo) vrati paet
znaki dle zadanéhctisla, které jsou nejvice vpravo, respektive vle¥ankce
Mid(Text,Za ¢atek,Délka) vraci éastietzce. Fcelrim(Text) smazZe vSechny mezery
na z&atku a na koncietézce, RTrim(Text) a LTrim(Text) mazZze mezery pouze na
konci, respektive zatku. DileZitou funkci je takéFormat(Cislo,[Format]). Ta
prevadicislo narettzec s moznosti deni jeho formatu (viz napeuda).

Mezi porovnavaci fce pétLen(Text), ktera vraci délkitettzce nebo funkce

StrComp(Textl, Text2) porovnavajiciettzce.
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I v

UZiti nékterych funkci je vidt na gikladu 3.19, ktery nam vypiSeskteré

informace o zadanéietzci.

Priklad 3.19: Pracei®tzci

Sub Retezce
Vstup = CStr(InputBox("Zadejte jakykoliv text"))
Uprava = Trim(Vstup)
DelkaTextu = Len(Uprava)
PrvniZnak = Left(Uprava,1)
Posledniznak = Right(Uprava,1)
KodPrvni = Asc(PrvniZnak)
KodPosledni = Asc(PosledniZnak)
MsgBox("Zadali jste text: " + Uprava + " o délce " + DelkaTextu + _
Chr(13) + "ASCII kédy prvniho a posledniho znaku jsou " +
KodPrvni + " a " + KodPosledni)
End Sub

Popis: Prominné vstup seiffadi text zadany uzivatelem. Préipad, Ze by uzivatel
zadal¢islo, tak je tato hodnota pomoci fce CSteyeedena néetézec. Pomoci
fce Trim je tentofetézec ,aesan“ o mezery na gatku a konciretizce. Fce
Left a Right gifadi proménnym prvni a posledni znakiettzce a dalSi fce Asc
ASCII kéd €chto znak. Nakonec se vSechny informace pomoci fce MsgBox
vypiSi do dialogového okna.

3.3.2.7 Prikazy a funkce nespadajici do Zadné katogerie

Tyto funkce najdeme v napé&dk pod oddilemDalsi prikazy. Mezi ty
nejzajima¥jsi pati nag. piikaz Wait milisekundy, ktery pgeruSuje spushi
programu na dobu uvedenou v milisekundach neéti@pBeep ktery zahraje ton na
speakeru. Déale je v napslé v tomto oddilu uvedeno mnoho dalSich funkégvazr

pro préaci s objekty.

3.3.2.8 Funkce a pikazy pro oSefeni chyb

Jako posledni podkapitolu kapitoly o funkcich bywhaosi neli uvést
oSetovani chyb v Bhu programu. Mozn4 jste si jiz vSimli, Ze v na3ptfkazech jsou
neoSateny ukité situace, které nam spusti chybu programuiNapstisknuti ti&gitka
ZruSit pii zadavani hodnot v dialogovém akwvyvolaném fcilnputBox.

Chyby mohou vzniknout i ip samotném psani procedury. Programator si

nemusi vSimnoutieklepu, chybjici uvozovky neboteba zariny znaménka.
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Takovéto chyby se daji o$tta mizeme pedem ukit, jak se program

v takovéto situaci zachova. ™Meme si také nechat vypsat misto v kodu, kdstao

chybu objevil.

Prikaz Option Explicit

FunkceErl

FunkceErr

FunkceError

Tento gikaz je velmi wuzitény. Uvadi se mimo naSe
makra(procedury), obvykle na prviddek v modulu. Ma funkci
automatické kontroly zapisu procedur — konk&étontroluje, zda
jsou pouZzité prognné v proceduradch také deklarovany. Diky
takovéto moznosti kontroly se snadno odhaékpepy v nazvech

promennych.

FunkceErl vraci ¢islo fadku, na kterém doSlo za&hu programu
k chyks. Pozor!: vraci¢islo fadku od z&atku modulu, nikoliv

procedury.

Tato funkce vraci celé&islo, které zn& kod identifikujici
konkrétni chybu. Seznam chyb a jirfiguSnych kéd najdeme po
zadani textu ,chybové kbédy v Basic* v réjku napo¥dy a nebo

v popisu funkceerror (paet popsanych chyb je asi 64).

Funkce Error dopluje funkci Err. Tato fce totiz vraci chybovou
zpravu(ve form fetézce) k chyb, kterou ma tato fce zadanou jako
parametr ve for chybového kdédu. Praktické pouZiti je &icha

pifkladu.

PtikazOn Error GoTo

Jak je jiz z ndzvu tohotorixazu patrné, bude mitoo spoléného

s prikazem skokuGoTo. V podstat ma naprosto stejnou funkci
jako pikaz GoTo, sjedinym rozdilem — provede se pouze
v pripac vyskytu chyby. Poté program odskona definované

nawsti.
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Priklad 3.20: OSéeni chyb v Bhu programu pro vyget odmocniny

Option Explicit
Sub VypocetOdmocniny

Dim Vstup, Odmocnina As Double

On Error GoTo Chyba

Vstup = CDbl(InputBox("Zadej ¢islo: ", "Vypocet odmocniny"))

Odmocnina = sqr(Vstup)

MsgBox("Odmocnina z ¢&isla " + Vstup + " &ini " + Odmocnina)
Chyba:

MsgBox("Na fadku " + Erl + "se vyskytla chyba €islo " + Err + _

Chr(13) + "Popis chyby:" + Error, 16, "Chybové hlaSeni")

End Sub

Popis: V procedte si vSim&me chybového iftkazu skokuOn Error GoTo Chyba,
ktery bsh programu v fipac chyby gesune na nagti Chyba:, za kterym je
fce MsgBox. Ta nam popiSe v dialogovém ®kdiky funkcim Erl, Err a
Error ¢islofadku, na kterym se vyskytla chylidslo chyby a jeji popis. Tato
situace mMize nastat pokudipvyzvani k zadantisla zadame cokoliv mimo
¢isla nebo zapornéslo (ze zapornéhéisla nelze odmocninu vyptiat).

3.4 Vzajemné propojeni procedur

Dostali jsme se k velmitdeZité kapitole. PraeSeni slozijSich problém,
které byvaji i velmi rozséhlé, je vyhodné tentolpéon rozdlit na problémy dii
(jednotliva makra). Je to vyhodné nejen z hledigkahlednosti, ale i z hlediska
oSeteni chyb. Vmalé procede chybam pedejdeme snaze, nez

v n¢kolikastrankovém kodu programu jediného makra.

3.4.1 Makro jako podprogram jiného makra

ProieSeni slozitych probléimmaZzeme vyuZit toho, Ze jazyk Basic umaje
vzajemnou spolupraci maker. Makro lze volat z jméhakra, podobhjako volame
funkci nebo pikaz, které Ize také ozéia jako jakési podprogramy. Pokud zavolame
makro, které je ohra&eno kltovymi slovySub a End Sub, tak se toto volané makro
chova jako pikaz. Pokud chceme, aby nam toto makro vratil@gjakou hodnotu
(chovalo se jako funkce), tak makro ohtémie misto kiiovych slovSub a End Sub
klicovymi slovy Function a End Function a za nazev makra zapiSeme do zavorek

parametr, ktery chceme, aby byl volajicimu makicen — viz fiklad 3.21.
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Priklad 3.21: Makro jakoifkaz nebo funkce

Sub Makro
MakroPrikaz
MakroFunkce("Praveé bylo zavolano makro MakroFunkce
s parametrem obsahujici tento text")
End Sub

Sub MakroPrikaz
Print "Pravé bylo zavolano makro MakroPrikaz"
End Sub

Function MakroFunkce(Parametr)
Print Parametr
End Function

Popis: Spustime makro s nazvem Makro. Na prididku £la tohoto makra je nazev
jiného makra. Program toto makro bere jakikaez a toto makro spusti. Toto
makro vypiSe text z parametriil@zu Print, ktery ma &ke a skogi. Tim byl
.piikaz" Makropikaz vykonan a programigide na dalSiadek kédu. Zde
vidime volani dalsiho makra MakroFunkce, avSakrampatrem v zavorkach.
Parametrem je v tomtdipact fettzec uzaieny do zavorek. Podivame-li se na
kod volaného makra MakroFunkce, vidime, Ze je akiemo slovy Function.
To namiika, Ze se toto makro bude chovat jako funkce agutani parametru
nam vréati ®jaky vysledek — vtomto ffpact pomoci pikazu Print vypiSe
hodnotu parametru a ski&in Vracime se do naSeho spunétho makra, kde
pokratujeme. Narazili jsme vSak na &biva slova End Sub a procedura tedy
skorgi.

Na pikladu 3.21 je vidt pouZiti obou drui volani makra. Po zavolani makra jinou
procedurou se vlasinz naSeho volaného makra(Makitgaz nebo MakroFunkce)

stava podprogram volajiciho makra(Makro).
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4.0 Objektové programovani

V ptedchozich kapitolach jsme se posttigpz\déli, co jsou to makra, jejich
pouZziti a nadili jsme se konfigurovat OpenOffice.org. Ndlu jsme se zékladnim
dovednostem programovani v jazyku Basic a postypme si popsali pravidla pro
psani maker. Také jsme vyjmenovali vSechny zakladviKy jazyka Basic, jako byly
vesta¥né funkce afikazy a ukazali jsme si jejich pouZiti na jednodiathprikladech
a v neposledriad® jsme si ukazali vyuziti maker jako podprogfajimych maker.

Toto v8echno nyni zhodnotime v posledni kapitote téirucky, ktera nam
odkryje moZznosti programovani makefimo ovliviiujici tvorbu, formatovani,
uklddani a mazani dokuménta jejich jednotlivych prvi. Ktomu bychom si
se zakladnimi funkcemi ariazy, které jsme si dosud popsali, newiitaK tomu
nam pondZe prace s tzv. objekty. Objektové programovaniéjea velmi rozsahlé,
proto se omezime pouze na zakladni popis nejpodiah objekt a jejich
vlastnosti. V3e si app ukdazeme na konkrétnichrikladech, které by nam dly

problematiku trochu ogtit.
4.1 Objekt, jeho vlastnosti a metody

Pod pojmenobjekt si miZzeme pedstavit nap buiku tabulkového procesoru,
nebo list, ve kterém se tato itka nachazi. Tyto objekty maji dité vlastnosti
a moznosti vykonavat urité ¢innosti. Pod vlastnosti objektu sittheme pedstavit
nag. barvu buiky nebo jeji format, podinnosti objektu naf vybér textu v buice.
Objekt miZe obsahovat jiny objekt, napist tabulkového dokumentu obsahujaiky

Jak takovy objekt zrééme v jazyce Basic? Je to jednoduché — objekty jsou
typem prondnné. Tzn. Ze krom zakladnich tygkteré jsme si jiZ vyjmenovali existuje
i dalSi typ s ndzven®bject. Tyto objekty nizeme tedy deklarovat sté&jjako jiné
typy, naf. Dim Bunkal As Object . VétSinou ale vyuZivAme moznosti jazyka
Basic pouzivat prosimné bez deklarace. Objekty jsou tedy potom uloZ®d/ typem
Variant.

Jednotlivé vlastnosti objektu situfeme nechat vypsat. iMeme je také

nastavovat.Cinnosti se v objektovém programovani ujadod pojmem metody.
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Metody tedy provéag)i urcitou ¢innost. Jsou podobné&igazim, ty nam také provedl|i
v béhu programu specifickodinnost. Vlastnosti se chovaji podabjako funkce —
vraceji nAm &akou hodnotu. Pro spojeni objektu s vlastndsthetodou se pouziva
tzv. te&kova konvence. Vlastnost jméno listu tedy ziskanag.npredanim této
informace prorinné JmenoListu:

JmenoListu = ObjektListu.Name
Nebo mizeme vlastnosti #fimo nastavovat. Chceme-li list pojmenovat, toto
pojmenovani ifadime vlastnosti Name:

ObjectListu.Name = “Seznam studentd”
Pro pojmenovani listu ikeme také vyuZit metody setName. Zapis by tedy daipa
takto:

ObjektListu.setName(“Seznam studentd”)
Na zapisu si vSimime, Ze se zapis provadi podéhako u funkci do zavorek, avSak

jo povolen i zapis bez nich. Proghlednost se ovSem ridpouzivaji.

4.2 Informace o objektech

ProtoZe metod a vlastnosti objektu jsou tisiceablpmatika jejich popisu a
funkci je v mnoha fipadech velmi sloZita, tak si v této kapitole ukééea popiSeme,
kde Ize popis objektnalézt.

Aplikace OpenOffice.org vyuZivainiverzalni sitové objekty(UNO). Tyto
UNO vyuZivaji tzv. manazérsluzeb, jejichZ ukolem je vyti@t sluzby pro objekty.
Univerzalita této technologie sgigd vtom, Ze s objekty vytvenymi touto
technologii je mozno pracovat #znych prostedich a vyuZivatiizné programovaci
jazyky. Technologie UNO se vyuziva také ispupu k aplikaci progednictvim
aplikaéniho programovaciho rozhrani (API). API lze girovnat k dalkovému
ovlad&i televize, diky 8muz televizi nizeme ovladat na dalku. St&jjako televize
bude reagovat na tika ovlad&e jen tehdy, kdyZ jim rozumi, tak i naSe makra musi
byt zformulovana tak, aby jim paa¢ rozungl. Budeme-li tedy chtit ovladat objekty
aplikace OpenOffice.org, jejichz vlastnosti a mgtookji své jméno a syntaxi, musi

byt pristup k nim(objekim) zformulovan tak, aby jim @déta¢ rozungl. K tomu slouZzi
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popis API. Tento popis nalezneme v souboru module-ix.htaninternetové adrese
http://api.openoffice.org/docs/common/ref/com/sut@8module-ix.htm| nebo po
nainstalovani balku pro navrhe (SDK) ve sloZzce OpenOffice.org_SDK/docs/
common/ref/com/sun/star/module-ix.html Tento soubor je velmi podrobny a
obsahly material pro navrféda my se vém omezime pouze na informace iptiné
pro préaci s jazykem Basic.

42.1 Popis API

V popisu API jsou vlastnosti a metody objekt souhrnu ozrnismvany jako
sluzby. Kazda sluzba popisuje objekt nebo jeldst pomocirozhrani a vlastnosti
Rozhranim je chapana sada metod, které ndaf spoléného. Pro rozliSeni rozhrani

od metod a vlastnosti je v jejich nazvu vZzdy nanpitvmisé uvedeno pismeno X.

@'api: Module star - Mozilla Firefox
Znubor Upravy Zobrazk Historie Zalogky Néstraje  Hapovida

) ) €:)‘ E:; ‘ ﬁ 7”http:Uapi.openaffice.org,l’docs,icommDm’ref,l’comJ‘sum‘starimodule—ix.html ‘{f @ @ ol

@ ‘ 1 &= [C] € 9 aunoncE 9 vodafone SMs

OB-é'I;Ofﬁce.org

Home

User: | | Password: | | [Login | | Reqister

Download Support About

Contributing

My pages

Frojects > api

Project tools Overview Use Devguide Index
“Project home _
NESTED SerwviCES  SINGLETONS  INTERFacEs  STructs  Excermions Enums  TvPEDEFS CONSTANT
-Membership
MoDULES (GROUPS
sAnnouncemeants
- Mailing lists
~Documents & files = Com iosun g
-Wersion control
-Module structure module star

-Issue tracker

Developer's Guide
- Content Table

-10L reference

-1DL Design Guide

Mested IModules

-10L Docu Guide accessibility UNO accessibility APL
animations
.ngamples auth security and authenticates interfaces
-Java UNO Reference awt Java AWT-like user interface toolkit interface specifications for UNO,
S C++ UNO Reference beans Java beans-like property access and introspection.
- Download bridge Interfaces for building bridges to other component models,
Tips 'n' tricks chart Charting diagram interfaces.
“FaQ chart2 Mew implementation of Charting diagram interfaces. This module cantains

-Internal OO Spots
External Resources

Miscell

only a rather small public &4PI. In addition there is a private APLin the
chart2 project.

configuration

access to the tree of configuration data,

“Developer Projects
- Mailing List Rules
~Mews Letter Archive

connection Data exchange interfaces for inter-process communication,
container Interfaces for collections and containers.
corba Modules for IOP, IIOP and GIOP,

Hatoyva

Obr.4.1: Hlavni modul com.sun.star v popisu API
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V popisu API jsousluzby (Services), které maji¢no spoléného, seskupeny
do moduili. Tyto moduly (modules) jsou dale seskupeny skupin moduli a tyto
skupiny jsou seskupeny ddavniho modulu. Hlavnim modulem sluZzeb je modul
com.sun.star Pokud si oteteme soubor module-ix.html, tak by se naral tento
hlavni modul zobrazit (Obr.4.1). Najdeme ho takél polkazem Overview v horni
nabidce.

Struktura tohoto modulu se nam objevi na zobrazetnénce. Jsou zde
vypsany jednotlivé odkazy na skupiny maidsljejich kratkym popisem. Klikneme-li
na jeden z&chto odka#, objevi se seznam jednotlivych moilud po oteteni

nékterého z odkazna modul se ndm zobrazi jeho popis.

Prvky pouZzité v popisu API:

- Moduly (Modules)

Moduly slouZi pro sjednoceni sluzeb podobnéhogtani do ¥tSich celk.

- Sluzby (Services)
Ozn&eni sluzba se pouZiva pro objekty API. Do upInéhavo sluzby se
zahrnuji pomoci tkové notace vSechny ra@dvské moduly nap

com.sun.star.sheet.Spreadsheet

- Rozhrani (Intreface)
V jednotlivych rozhranich jsou sjednoceny sluzbyer& spolu &akym
zpisobem souviseji. Nazev rozhrani vzdy pro odliSemhiostatnich pruk

za&iné pismenem X.

- Struktury (Structs)
Struktury umo#uji zapis rkolika hodnot éznych typi do jediné prornné.
Napr. pokud Si V popisu API nalezneme strukturu

com.sun.star.beans.PropertyValu®bsahuje prvky zobrazené na obr.4.2.
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& api: Struct PropertyValue - Mozilla Firefox

Soubor Upravy Zobrazit Historie: Zalodky Nastroje  Mapoveda %

Q} ) '\) g; |§:§l :’f'http:,l’p’ap\.Upenuffica.Urg,l’du:5,icummUnfreFp’:Umjsunjstarﬂbeansﬂpruparty R 2 @ [G]

'9 | E) &% [Cl ¢ 9 anboncE D vodafone shs

Tips 'n’ tricks
-Fad

-Internal 00 Spots
-External Resources

Miscellaneous
~Developer Projects
-Mailing List Rules
-News Letter Archive

‘ tate [QetErmIneE IT The value comes Trom The object ITSelT ar from a detadlt and

|if the value cannot be determined exactly.

Elements' Details

Name
string Name;

Description

spedifies the name of the property.

Search The narne is unique within a sequence of Propertyalue =, Upper and lower caze are

This prafect [ distinguished.
Go
Handle A
Advanced search
Google ssarch long Handle;

Description

How do I... 2
SEitsas contains an implementation-specific handle for the property.
FAGQ It may be -1 if the implementation has no handle, If available it can be used for fast
-Get help? lookups.
Value
any Yalue;

Description
contains the value of the property or void , if no value is available,

State '-\'
PropertyState State;

Description

determines if the value comes from the object itself or from a default and if the value
cannot be determined exactly.

Ton of Bans v

Hotowvo

Obr.4.2: Popis struktury com.sun.star.beans.Pryyalte

- Sekvence (Sequence)

Sekvence jsou podobné jako pole. Jsou to kolekekipw tomto gipads

objekti. Stejre jako datova pole se museji vZzdieg prvnim pouZitim deklarovat.

Jak je z popisu API vid, tak informace vé&m jsou tak obsahlé, Ze vy&leni
jednotlivych prvii by vydalo na minimaka 2. dalSi takovéto ifrucky. My si zde
ukazeme pouze postupy objektového programovane Sialkazeme jak a kde nalézt
spravné informace a na jednoduchygfklpdech si ukdZzeme nejpouzi¥@i metody
pro praci s tabulkovym dokumentem, kde je pouzdken asi nejpouzivajsi. Pokud

by si programator chit udélat vétSi prehled, je nutné podrobné prostudovani popisu
API.
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4.3  Prace s tabulkovym dokumentem

Jaké metody izeme pouZzit pro praci se samotnym dokumentem? ficak u
nas napadne samotné witeni nebo oteeni dokumentu (metoda
LoadComponentFromURL), uloZeni dokumentu (metodatore), uloZeni do
piresného umishi (metoda storeTOURL nebo storeAsURL) nebo zaieni
dokumentu (pomoci metodiisposg. PouZiti si vysutlime ot na gikladech. Makro

z prikladu 4.1 n&dm vytvié a otewe novy tabulkovy dokument.

Priklad 4.1: Vytvdgeni tabulkového dokumentu

Sub NovyDokument
Dim VlastnostiDok()
StarDesktop.loadComponentFromURL("private:factory/scalc",
" blank",0, VlastnostiDok())
End Sub

Popis: Nejprve jsme si nadeklarovali prazdnou se&ve/lastnostiDok(), kterou
budeme pdtbovat jako parametr metody pro witeni dokumentu.
Se sekvencemi se setkdme i v dalSidlkladech, kde si je podrobn
vyswtlime. Dale pouzivdme metodu LoadComponentFromURLktera ma
¢tyfi parametry. Prvni parametr je cesta k dokumenterykchceme otéit.
Lze také pouzit text, ktery vidime vikladu, potom se dokument vytifaovy.
DalSi parametr ndm zajisti vytteni rameéku, posledni parametr udava ve
form¢ sekvence vlastnosti dokumentu.

Na pikladu 4.1 vidime pouZiti metodyoadComponentFromURL se ¢étyimi
parametry. Informace o této metodiskame z popisu API dito v rejstiku, nebo
pokud zname umighi metody ve sluzb¢i rozhrani, tak v tomto umigti. Konkrétré
tuto metodu nalezneme ve sldZzbcom.sun.star.frame.Desktop v rozhrani
XcomponentLoader. Z popisu zjistime informace oapatrech metody. Pokud
bychom ch&li otewit jiz existujici dokument, tak v prvnim parametrudaae jeho
cestu ve formatu file:///C:/Dokumenty/P¥ikladl.ods’ (Ptipona .ods je ifponou

aplikace Calc).

Priklady 4.2 a 4.3 nam ukazi moZznosti jak dokumengityl pogipact mu giradit i

néjaké vlastnosti.

Ptiklad 4.2: Ulozeni dokumentu
Sub UlozeniDokumentuDoURL
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Dim VlastnostiDok()
AktualniDokument = ThisComponent
Nazev = InputBox("Zadejte ndzev dokumentu")
AktualniDokument.storeToURL("file:///C:/" + Nazev, VlastnostiDok() )
Print "Dokument byl ulozen do C:/" + Nazev

End Sub

Popis: Prordinné AktualniDokument iifadime hodnotu metody ThisComponent.
Tato metoda vraci hodnotu typu Object Eedstavuje aktuath oteweny
dokument. Do okna napiSeme nazev dokumentu (nd3emp ¢etrg pripony
.0ds pro aplikaci Calc: nap Prikladl.ods). Pod timto nazvem se pomoci
metodystoreTOURL n&S dokument ulozi v naSenipads pfimo na disk C:.
Metoda ma dva parametry, prvni je kompletni cedtahy opt sekvence
vlastnosti. Metoda je zamitelnd s metodowstoreAsURL, kterd ma funkci
jako pikaz v menu nabidek Souber UloZit jako.

Priklad 4.3: UloZeni dokumentu $ifazenim vlastnosti — hesla.

Sub UlozeniDokumentuDoURL2
Dim VlastnostiDok(0) As New com.sun.star.beans.PropertyValue
AktualniDokument = ThisComponent
Nazev = InputBox("Zadejte ndzev dokumentu")
Heslo = InputBox("Zadej heslo")
VlastnostiDok(0).Name = "Password"
VlastnostiDok(0).Value = Heslo
AktualniDokument.storeToURL("file:///C:/" + Nazev, VlastnostiDok())
Print "Dokument byl uloZzen do C:/" + Nazev
AktualniDokument.dispose

End Sub

Popis: PRiklad 4.2 jsme rozEli o pfifazeni vlastnosti zaheslovani dokumentadp
uloZzenim. Zde pravvyuzivame sekvence VlastnostiDok(0), kde néisio
zna&i potet prvki sekvence. Indexovano je od nuly, proto tato set®en
obsahuje 1.prvek typu Object i kdyz ma uvedenoakd jparametréfslo 2 by
zn&ilo 3 parametry). V makru si vSimime, Ze prvku s indexem 0 nastavujeme
vlastnosti “Password“ hodnotu prémqmé Heslo, do které zadavame text
z dialogu funkce InputBox. Metodisposenam dokument zde.

V piikladu 4.3 si vSiméme deklarace sekvence VlastnostiDok(0), kde sekvenc
deklarujeme jako sekvenci struktury com.sun.stanbd’ropertyValue. Slovo New
ozna&uje vytvaeni noveho objektu této struktury. Yeplchozich fikladech stélo
prazdné sekvence nadeklarovat jako typ Varianttopeo s Zadnymi vlastnostmi
nepracovali. Dale si vSirdme zpiisobu pgifazovani hodnot vlastnostem. Seznam a
popis v3ech vlastnosti pro praci s dokumentem nagde popisu APl ve sluZb
com.sun.star.document.Mediadescriptor Na konci @ikladu si vSimgme metody
dispose,jez zavirad aktualni dokument, pro ktery je volamaspednictvim t&kové

konvence. Pokud bychom si nyni zkusili aiexlokument, ktery jsme uloZili pomoci
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naSeho makra do umidsi C:/(nazev souboru, ktery jsme zadali...), tak dent

dokument po nés bude pozadoviEdotevenim nami zadané heslo...

43.1 Metody a vlastnosti pro praci s listy tabulkového dkumentu

Listy tabulkového dokumentu jsou také objekty. Majioho viastnosti, jako
je nazev, typ a barva pisma, zahlavi a zapati, melgh uzamknuti listu. S listy
dokumentu mizeme také manipulovat — vyfi&d, presunovati odebirat. Pro vSechny
tyto atributy existuje ofi velkaradka metod a vlastnosti.

Lista miaZze mit dokument nespet. Pro praci s listy byl vytwen kontejner,
ktery tyto objekty (listy) sdruZuje. Pomoci metodazeme zjistit poet listi
v kontejneru ( = pé&tu lista v dokumentu) a vypsat jejich nazvy. Listy zde také
muzeme vytvéet, kopirovat, fesouvat a odstii@vat. Existuji také metody, které nam

oWt existenci lish uréitého jména, nebo zjisti, ktery list je pgaktivni.

MetodagetSheets Touto metodou ziskame objekt kontejneru z dokument
MetodagetCount  ZjiStuje paiet listi v dokumentu(kontajneru).
MetodagetElementNames

Vréati jména vSech ligtve forme pole o velikosti pétu list

v dokumentu. Jednotliva jména ziskame jako prvkyoto pole

— vypsat je mZeme nap pomoci pikazu For.
MetodagetByName(Jmeno)

Slouzi pro ziskani objektu listu préestinictvim jména. Nap

List = Listy.getByName(“Seznam®*)

Proménné List gifadime objekt listu s nadzvem Seznam

Z kontejneru Listy.
MetodagetName  Ziska jméno konkrétniho objektu listRrint List.getName
MetodagetByIndex(Index)

SlouZzi pro ziskani objektu listu préetinictvim indexu.
MetodainsertNewByName(Jmeno,Index)

VloZi do dokumentu novy list se jménem Jmeno aipddxem

Index.
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MetodahasByNamdgJmeno)
Zjisti, zde se v dokumentu nachazi list se jménsrand.
Navratova hodnota je typu boolean.
MetodacopyByName(Jmenol,Jmeno2)
Kopiruje list jména Jmenol na list se jménem Jmeno2
MetodamoveByName(Jmeno, Index)
Presune list jména Jmeno na indexové misto Index.
MetodasetName(Jmeno)
Pfejmenuije list na list se jménem Jmeno.
Listl.setName(List2)
MetodaremoveByName(Jmeno)
Odstrani list se jménem Jmeno.
MetodagetCurrentController
Vytvoii z dokumentu objekt obsahujici informace o jeho
stavu. Stimto objektem Ize dale pomoci dalSichothet
pracovat.
MetodagetActiveSheet
Z objektu vytvdeného metodou getCurrentController
vraci jméno aktivniho listu dokumentu. Vizilkad 4.4.

Priklad 4.4: Ukazka pouZiti metod pro praci s lisbkdmentu

Sub AktivniList
KontajnerListu = ThisComponent.getSheets
PocetListu = KontajnerListu.getCount
Print "Pocet listu zjiStény metodou getCount: " + PocetListu
KontajnerListu.insertNewByName("Novy list", PocetListu + 1)
Print "pomoci metody insertNewByName vlozZen dalsi list..."
Jmeno = InputBox("Zadejte jméno nového listu: *)
NovyList = KontajnerListu.getByName("Novy list")
NovyList.setName(Jmeno)
Print "pomoci metody setName byl Novy list pfejmenovan na " + Jmeno
ObjektDok = ThisComponent.getCurrentController
Print "Aktivni list je " + ObjektDok.getActiveSheet.getName
Print "Nyni pomoci metody select zaktivujeme list " + Jmeno
ObjektDok.select(NovyList)

End Sub
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Popis: Prominné KontajnerListu fifadime pomoci metodygetSheets objekt
kontejneru lish. Déle je ukazka pouziti metagetCount, insertNewByName
getByNameasetName
Pro ugeni aktivniho listu je feba nejdive pomoci metody
getCurrentController vytvorit z dokumentu objekt. Tento objekt obsahuje
vSechny informace o dokumentu a také jenovliviovat. Objekt aktivniho
listu potom vraci metodgetActiveSheeta jméno tohoto objektu ziskame
metodougetName

Listy maji také mnoho vlastnosti. Tyto vlastnostirgizeme pomoci metod
nechat vypsat nebo je také nastavovagaiimVlastnosti Ize dle zisobu prace s nimi
rozclit:

Na vlastnosti, které se Zfi§ji a nastavuji pomoci metagttPropertyValuesa
setPropertyValues Vlastnosti Ize takéifpojit pitimo k objektu nap TypPisma =
AktivniList.CharFontName pripojuje vlastnosCharFontName aktivnimu listu. Lze
ji potom vypsat naippomoci pikazu Print: Print TypPisma

Na vlastnosti, které se Zji§ji a nastavuji pomoci specialnich metoteasch
pouze &¢mto vlastnostem. Metody maji potom nazev jako wlast, pouze jefied nimi
uvedeno slowko set (nastav) nebayet (jdi). Nap. setPrintTitleColums nastavi
opakovany tisk zahlavi sloupcTyto vlastnosti Ize stefnjako u prvni skupiny taktéz
prifadit grimo objektu.

Na vlastnosti, které nelze objektiifiadit, pouze ndm zjigiji stav vlastnosti
nag. metodalsProtected. Tyto vlastnosti je pak nutné nastavovat pomociidals
metod, vtomto fipact list zamknemeci odemkneme pomoci metogrotect a

unprotect.

Priklady metod pro préci s vlastnostmi:

MetodagetProperties Vraci pole vlastnosti listu
MetodaisProtected urti zda je list uzagen
Metodaprotect aunprotect ~ Zamkneci odemkne list
MetodagetPropertyValue(JmenoVlastnosti)

Zjisti nastaveni vlastnosti JmenoVlastnosti
MetodasetPropertyValue(JmenoVlastnosti, Hodnota)

Nastavi vlastnost JmenoVlastnosti na Hodnota
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4.3.2 Vlastnosti a metody pracujici s butkami

Postupg jsme se propracovali k objeékh, které jsou v tabulkovém
dokumentu nejpouzivéjsi — k buikdm. Buikam lze steji jako listim nastavovat
vlastnosti a pracovat s nimi pomoci metOdsto se stava, ze itky v néjaké oblasti —
nag. v tabulce — maji vlastnosti stejné. Abychom nesfiupro kazdou biku
v takovéto oblasti nastavovat vlastnosti zwJa&xistuji i objekty, které hiky sdruzuiji.
Jedna se o objekty vytu burek —radky, sloupce, skupingadka a sloupé nebo také
pravouhlé vybry burgk, které niize sdruzovat hiky nag. v tabulce uprosed listu.
Priklad 4.5, ktery zapiSe uZivatelem zadany text diwatelem ugené buiky, nam

pouZiti rekterych metod a vlastnosti ukaze.

Priklad 4.5: Zapis zadaného textu déamé buiky

Sub ZapisDoBunky
Pozice = InputBox("Zadej pozici bunky (napf. A2): ")
ZadanyText = InputBox("Zadej text: ")
AktivniList = ThisComponent.getCurrentController.getActiveSheet
Bunka = AktivniList.getCellRangeByName(Pozice)
Bunka.String = ZadanyText
End Sub

Popis: Tento fklad zapisuje zadany text do ¢ené buky. Pomoci metod
ThisComponent, getCurrentController vytvotime z aktivniho dokumentu
objekt pro praci a metodogetActiveSheetdostaneme z tohoto dokumentu
aktivni list. Dale promnné Bunka pfitadime pomoci metody
getCellRangeByName pozici zadanou uzivatelem v dialogu a nakonec
promEnnéBunka nastavime vlastno§tring na text zadany uzivatelem.

Na pikladu 4.5 si vSiméme zmisobu zjini aktivniho listu, dale metody
getCellRangeByName které se zadava parametr ve féma@zvu pozice hiky (A2,
C13, D1, ...). Tato funkce lze z&nit funkci getCellByPosition ktera ma dva
parametry, které duji pozici buiky. Prvni parametr duje pdadi sloupce, druhy
poradi fadku. Indexovano je épod nuly (=> prvnitadek ma index 0, druhy 1, ...).
Tuto metodu Ize pouZit i pro vyb oblasti bugk — to ma metoda&tyii parametry
ozn&ujici paadi paéateniho sloupce, pteiniho radku, koncového sloupce a
koncovéhaadku. Nakonec si vSilkme (Fitazeni vlastnosttring nasi uéené buice.
Tato vlastnost ndta nebo uklada textové hodnoty vibe. Kdybychom cldti ukladat

¢iselné hodnoty, tak bychom pouZzili viastngsiue, pro vzorce viastnogtormula.
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Nekteré dalSi nejuzivasi metody a vlastnosti pro praci siliami:

MetodagetCurrentSelection
Tato metoda vraci objekt pré&aktivni buiky.
MetodagetCellAdress Vraci nam informaci o adrese itky. Tato informace je ve

form¢ struktury a obsahuje index listtislo sloupce &islo

radku.
MetodagetStart Tato metoda nastavi kurzor naatek butky.
MetodagetEnd Tato metoda nastavi kurzor na konedkyu
MetodagetText Vraci text zapsany V lige.

MetodainsertString(PoziceKurzoru, Text, TrueOrFalse)
Tato metoda vklada text druhého parametru Textuaidyb
Prvni parametr @f pozici kurzoru a posledni parametr ve
formé True nebo False &ir zda se jiZz existujici textrepiSe
¢i zachova a novy text se kmu pouze fipoji...
VlastnostCellStyle Touto vlastnostizjistujeme a nastavujeme styliky. Styly
buiky zjistime zobrazenim této vlastnosti v popisu API
VlastnostCellBackColor
Tato vlastnost nastavuje barvu pozadidbun
VlastnostVertJustify ~ Touto vlastnosti riveme uwit zarovnani textu v hice.
Moznosti jsou STANDARD, TOP, CENTER a BOTTOM,
které se pedavaji sluzb com.sun.star.table.CellVertJustify.
Bunka.VertJustify = com.sun.star.table.CellVertJustify. TOP
tedy zarovna text v liice nahoru. DalSi moznosti je pouZzit
Bunka.VertJustify = 1,
kdy ¢islo 1 utuje ve v¢tovém typu hodnotu TOP.

Seznam vSech vlastnostbuiky miaZzeme najit v popisu APl ve sluZb
com.sun.star.table.CellProperties kde najdeme i jejich popis. Tyto vlastnosti se
nastavuji pomoci struktur jak jsme jiz uvedli figadu 4.3 u nastaveni vlastnosti
Password. ¥tSina tchto vlastnosti je pouZitelnd i pro oblasti Binkteré si stréing

popiSeme nyni:
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Priklad 4.6: Sotet hodnotisel bugk v zadané oblasti

Sub SoucetCisel
AktivniList = ThisComponent.getCurrentController.getActiveSheet
Vstup = InputBox(“Zadejte buriky ohrani€ujici vybér oblasti pro soucet _
Cisel(napf. “B5:E10%)")
Oblast = AktivniList.getCellRangeByName(Vstup)
Soucet = Oblast.computeFunction(com.sun.star.sheet.GeneralFunction.SUM)
ThisComponent.getCurrentController.select(Oblast)
Print "Soucet ¢isel ve vybrané oblasti bunék je " + Soucet
End Sub

Popis: O si na zaatku gikladu vytvdime objekt AktivniList, se kterym budeme dale
pracovat. Pomoci paramétrmetody getCellRangeByName vybereme oblast
burgk (zadanou uzivatelem ve foénvstupu) a fifadime prominné Oblast. Pro
tuto pronénnou dale zavolame metodiomputeFunction s parametrem SUM
sluzby com.sun.star.sheet.GeneralFunctionktery slouzi pro saiet hodnot a
tento sotet si na konci makra vypiSeme. VSienme si je&t predposlednih@dadku
téla programu — zde pro ilustraci pomoci metayect vybereme oblast bgk
v dokumentu a ten se v dokumentu zvyrazni jaka@&ryb

V piikladu 4.6 si  vSiméme metody pro vy pravouhlé oblasti
getCellRangeByName ktera ma parametr ve tvaru
“PrvniBunkaVyberuVlevoNahor®osledniBunkaVyberuVpravoDole“. Dale Si
vdimnéme, Ze dalsi nova metodgamputeFunction vola jako parametr Wovy typ
GeneralFunction ze sluzby com.sun.star.sheet.GeneralFunction a z tohoto
vy¢tového typu vola funkci SUM. Tento dtpvy typ obsahuje i jiné tabulkové funkce,
ty najdeme ogt v popisu API pra¥ ve sluzls com.sun.star.sheet.GeneralFunction
Stejre jako u vy¢tového typu CellVertJustify (viz kap.4.3.2) je iezchoZnost zadavat
parametry ve forf cisla. Funkci TOP odpovida pakislo 2 a zapisujeme:

computeFunction(2).

Na konci této kapitoly, ktera je opravdu jen Uvodeém velmi rozséhlého
tématu — objektového programovani v makrech v aplith OpenOffice.org, si j&st
uvedeme a popiSeme jedaikiad. Riklad 4.7 ndm ukéze, jak prakticky vyuzit metod
pro filtrovani a exportovani dat. Tentéikdad bude z dat v tabulkovém dokumentu

vypisovat poZzadované Udaje dleckhrych slov. Vice na obrazku 4.3 a v jeho popisu.
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Priklad 4.7: Vyhledavani a exportovani dat
Sub Vyhledavani

Dim AdresaCile As New com.sun.star.table.CellAddress

AktivniList = ThisComponent.getCurrentController.getActiveSheet
OblastVyhledavani = AktivniList.getCellRangeByName("B5:E71")
OblastKriterii = AktivniList.getCellRangeByName("G5:J26")

AdresaCile.Sheet = 0
AdresaCile.Column =11
AdresaCile.Row = 4

Popis = OblastKriterii.createFilterDescriptorByObject(OblastVyhledavani)
Popis.ContainsHeader = True

Popis.CopyOutputData = True

Popis.OutputPosition = AdresaCile

OblastVyhledavani.filter(Popis)
End Sub

Popis: Na p&atku gikladu si vSim&me deklarace pro#énné AdresaCile na objekt ze
sluzby com.sun.star.table.CellAddress Tato sluzba fedstavuje strukturu
CellAddress (proto povinna deklarace), kteraéufe presnou adresu lilgy.
Opet si piradime aktivni list a dv oblasti bugk: OblastVyhledavani ndm
predstavuje oblast s viozenymi daty a OblastKrit¢éaibulku pro zadavani
kriterii pro vyhledavani. Dale iffadime vlastnostem pramné AdresaCile
hodnoty. VlastnostSheet predstavuje index listuColumn index sloupce a
Row index fadky buiky, kterou chceme ips® adresovat. Vilkladu to
piedstavuje levou horni kilu oblasti, do které budeme v kéném vysledku
exportovat data z oblasti vyhledavani.igpb filtrovani dat ufuje objekt
Popis, ktery vytvtime z objektu oblasti kriterii (OblastKriterii) toslou
createFilterDescriptorByObject(OblastVyhledavani). Parametr této metody
uréuje z jaké oblasti bude filtrovani provdm. Viastnostem objektu (Popis)
ptitfadime hodnoty: - True u vlastno€§tontainsHeaderuréuje, Zze prvniadek

tabulky bude f@dstavovat zahlavi.
- True u vlastnosiCopyOutputData uréuje, ze data budou
filtrovana mimo filtrovanou tabulku.
- AdresaCile u vlastnos@utputPosition uréuje cil, kam
se ulozi vyfiltrovana data.
Na Uplny konec si data pomoci metdikgr(Popis) vyfiltrujeme z tabulky dat
(OblastVyhledavani) dle zadaného parametru(objekigujici zfgisob filtrace)
této metody. Vysledekifkladu vyhledavani je vift na obrazku 4.3.
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Obr.4.3: Riklad pouziti makra zifkladu 4.7 na tabulkovém dokumentu

Popis obrazku: List tabulkového dokumentu na ohratl8 obsahuje 3 tabulky. Do

levé tabulky uZivatel zadava své Udaje — v tonitpaat si zapisuje
diskografii vlastgnych zvukovych alb a fffazuje jim pdadova
¢isla. Progedni tabulka fedstavuje tabulku pro zadavani kriteri
pro filtraci dat a do pravé tabulky se tyto datisyji. Na obrazku

je konkrétni vy®r dat dle zadaného kritéria (jméno autora). Tento
vypis dat do pravé tabulky se uskiné po zadani kritéria do
prostedni tabulky a po spudti makra z fgikladu 4.7 (popis a
priabéh programu je popsan v popistiktadu)

Timto bych tuto posledni kapitolu ,Uvodu“ do objekého programovani
maker uzakel. Zajemce o dalsi studium této problematiky odkaza zdroje uvedené
na konci této prace. Hlagnna serial o tvorb maker na slovenském serveru
http://lwww.inet.sk/tema/makraa fFiklady maker zviejréné na internetové adrese
http://ooomacros.org/user.phpDéle je nutnéfadné prostudovani popisu APl a
nakonec odkazuji i na materialy uloZenétilgze (na CD), ktera jeffloZena u této

prace.
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Shrnuti a zawr

Cilem této prace bylo vyt¥it uZivatelskou pirucku, kterd by podrolin
popsala od uplného &atku, co jsou to makra, co je to OpenOffice.orgeiiu makra
slouzi a uvedla by postupy tvorby maker v Open@fticg krok za krokem.iPtvorbe
této girucky byl predpoklad, ze&tend nemé pedchozi zkuSenosti s programovanim
maker, avSak s kancéskou aplikaci OpenOffice.org se jiz setkal. Vzhledk Sii
tématu a omezené délce této prace jsem se omemilehha podrobny popis
programovaciho jazyka BASIC, kterého aplikace Ogéo€org pro programovani
maker pouziva. VSechny typy vydlovanych prvik jsem se snaZil vzdy ukdzat na
praktickém pikladu (programu) a v jeho popisu tentdikiad podrobs vyswtit.
Takovychto pikladd je v praci bezmalaitet.

V Gvodnich dvou kapitolach jsem se snatédn&i piehled a srozumitel&
popsat, co jsou to makra a prie v kanceléskych aplikacich vyhodné je pouzivat. Je
zde také ukazano, jak lze takovato makra jednodudglikaci nahrat. Dale jsem
popsal postupy, jak makrofipadit jednotlivym prvkm aplikace OpenOffice.org a
zpisoby, které aplikace pouziva pro ukladani makeram,kjak a prd se makro
uklada.

Ve treti kapitole jsem rozebral problematiku samotnétugm@mmovani maker.
Cten& se zde dozvi, Ze makro je program, jehoZ jazyk SEX ma sva pravidla.
Tyto pravidla jsou vtéto kapitole podrafjin popsédna. Dale jsou zde popsany
jednotlivé prvky programovaciho jazyka Basic s pdhym popisem jednotlivych
typu piikazil a funkci. Tato kapitola je doglna pfibéZzné o mnoZzstvi praktickych
prograni (ptikladi), na kterych je v jejich popisu podrabpopsana problematika a
zpisob pouZiti jednotlivych pruk jazyka Basic. Na konci kapitoly se zmiji o
daleZité moZnosti vzajemného propojeni maker a jaktim v programovani vyuZzit.

V posledni kapitole se ztfiji o objektovém programovani. Toto téma je
velmi Siroké a samo o sélby mohlo byt tématem velmi obsahlé diplomové prace
Proto jsem se snaZil hlavidtendi oswtlit, co je to objektové programovani a jak se
v programovani maker vyuzZiva. Rozebiram zde fakde o metodach a vlastnostech

objekti nalézt informace a na z&vuvadim piklady a popis pouZiti objektového

-71-



Shrnuti a zawr

programovani v tabulkovém dokumentu. Na nazornydtiggech by mlo byt patrné,
Ze jako objekt Ize chapat nejen cely dokument j gdho ¢asti — listy, biiky, vybsry
burgk, ...

Pouzitim maker v kancetkych aplikacich Ize rozdi jejich zakladni funkce
o prakticky neomezené moznosti a zefektivnit pradiazdodené pouzivanych
dokumentech. Je pouze na schopnostechia mrialosti uZivatele, jak nedostatky
aplikace, které pro svoji praci v dokumentech rlaldaude schopen pomoci
naprogramovani svych maker odstranit. K uvedentiétio problematiky by mu &

poslouZit tato prace — uzivatelskiirpéka programovani maker v OpenOffice.org.
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Seznam pouzitych zkratek

tzn.......o... To znamena
tzv . Tak zvané
nap’ ........... Napiklad
fce. oo Funkce

Seznam pouZzitych pojni

APl . [Application  Programming Interface] - rozhrani pro
programovani aplikaci.

BasiC .......ccccvvvnns [Beginner's All-purpose Symbolic Instruction Code]rodina
programovacich jazyk vysoké (rovd, pavodnd uréené pro
vyuku programovacich jazyk nyni vyuzZivanych hlavh jako

jazyk pro tvorbu maker.

CHt Objektow orientovany programovaci jazyk.

DMATHS...... ......] Francouzsky makromodul, ktery vklada do textovébkudnentu
grafy funkci.

XML s Jazyk, uéeny pro vynénu dat mezi aplikacemi a pro publikovani
dokument.

OpenDokument.....Standardizované formaty dokuméng otewenou specifikaci a
volnym pouZzitim v jakékoliv aplikaci, ktera je pantpije.

OpenOffice.org..... Kancel&sky balik podobny baliku MS Office.

Open Source ........ Patitatovy program s otgenym zdrojovym kédem a legalni
dostupnosti.
Subroutine ........... Podprocedura.

UNO ..o [Universal Network Objects] - univerzalni’si’é objekty.
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Prilohy a jejich obsah:

1. CD-ROM: - bakal&ské prace ve forméatu .PDF
- instalace OpenOffice.org 2.2
- piiklady, tabulky a obrazky pouzité v praci
- dalSi studijni materiély pro problematiku pragovani maker

v OpenOffice.org



